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Apresentacao

Caros professores de geografia e outros profissionais interessados.

Neste e-book, apresento o jogo “Ferrovia Japeri-Brasil” desenvolvido na
Escola Municipal Ary Schiavo, localizada em Japeri, no estado do Rio de Janeiro.
Este jogo € um recurso educacional gerado a partir da pesquisa presente na
dissertacdo de Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional
— PROFGEDO realizado na Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ),
intitulada “Ferrovia Japeri-Brasil um trem para identidade”: um jogo para ensinar

geografia e valorizacao do sujeito e seu lugar.

O recurso educacional envolve o conteudo de geografia para o Ensino

Fundamental, regides brasileiras e as caracteristicas do municipio de Japeri -RJ.

Por meio deste jogo, buscamos uma metodologia de ensino do contetdo de
geografia que gerasse oportunidade para a valorizagdo das caracteristicas do
municipio onde a escola em que foi desenvolvido esta inserida, valorizando o
sujeito - 0 aluno - e o seu lugar. Trata-se de um municipio conhecido e apontado
nos principais meios de comunicac¢des do Estado do Rio de Janeiro como espaco

de pobreza e violéncia.

Este recurso educacional para o ensino de regides brasileiras envolve

guestdes de afetividade, autoestima, identidade e cidadania.

Neste e-book relatamos o processo de concepg¢édo do jogo e meios para
reproduzi-lo em escolas do Ensino Fundamental em todo o Brasil.
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LOCALIZANDO A ESCOLA, LOCALIZANDO JAPERI-R]

A Escola Municipal Ary Schiavo, onde desenvolvemos o trabalho “Ferrovia
Japeri-Brasil, um trem para identidade”, esta localizada no municipio de Japeri,
Regido Metropolitana do Rio de Janeiro, distante cerca de 70 km da capital
fluminense, como mostra o0 mapa a seguir, disponivel em:

https://www.rgjaperi.com.br/trabalho-diversos
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Fonte: Prefeitura Municipal de Japeri

O municipio de Japeri tem 81,697 km2 e uma populacdo de 96.289

habitantes, segundo o Censo de 2022 do Instituto Brasileiro de Geografia e



https://www.rgjaperi.com.br/trabalho-diversos

Estatistica (IBGE). Apresenta salario médio mensal de 2,2 salarios-minimos para

trabalhadores formais, sendo 8.971 pessoas ocupadas.

A Escola Municipal Ary Schiavo, onde foi realizada a experiéncia da criagao
do jogo, foi criada em 1988, quando Japeri era 0 6° distrito de Nova Iguacu. A
Prefeitura Municipal de Nova Iguacu, no governo do prefeito Paulo Antdnio Leone
Neto, comprou o prédio que pertencia a um colégio particular chamado Centro
Educacional de Japeri, que atendia da Educacao Infantil ao Ensino Médio. Ao ser
municipalizado, recebeu o nome de Colégio Municipal Ary Schiavo e passou a
atender apenas ao Ensino Fundamental. Na transicdo de Nova Iguacu para
Japeri, em 1991, mudou o nome para Escola Municipal Ary Schiavo atendendo
ao primeiro e segundo segmentos do Ensino Fundamental. Com a abertura de
novas unidades escolares em cada bairro do municipio, a Escola Municipal Ary
Schiavo passou a atender apenas ao segundo segmento do Ensino
Fundamental, sendo a principal escola publica do municipio a oferecer esse

servico.

A Escola Municipal Ary Schiavo atende atualmente a cerca de 748 alunos
em trés turnos. No noturno atende a modalidade Educacéo de Jovens e Adultos

do 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental.

As atividades para construcao do recurso educacional foram realizadas com
uma turma de 7° ano do Ensino Fundamental, composta de 31 alunos, com idade
entre 12 e 16 anos, que frequentam a escola no turno vespertino, das 13h as 17h

e 45min.




A importancia da identidade e
afetividade no processo de
ensino aprendizagem

Iniciei a carreira no magistério trabalhando com os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental em escola privada em Japeri-RJ, onde tinha relacionamento de
proximidade com os alunos, sendo a elevacdo da autoestima considerada com
destaque nas aulas. Ao concluir o curso de licenciatura e ingressar como
professora de geografia nos Anos Finais do Ensino Fundamental na escola
publica em Japeri-RJ, percebi um distanciamento no relacionamento entre
professores e alunos, desinteresse e agressividade dos alunos nas aulas, além
de frequentes episodios de depredacéo das dependéncias da escola. Como essa
situacdo me causava um sentimento de inquietacdo, em algumas ocasides,
realizei atividades pontuais para sana-las, sem, contudo, empreender uma

investigacdo metodoldgica sistematica acerca da questao.

Ao ingressar no Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede
Nacional, passei a investigar se minha percep¢ao do contexto era real. Assim,
utilizando o instrumento metodoldgico da entrevista, busquei ter conhecimento
se outros professores também ja haviam sofrido violéncia fisica ou verbal em sala

de aula para compreender se isso era uma realidade com outros profissionais.

Como, em diferentes escolas municipais, observei o mesmo quadro, busquei
uma prética que trouxesse um melhor relacionamento entre professor e aluno e
gue reduzisse a agressividade para uma melhor aprendizagem e contribuisse,

inclusive com respeito a diminuicdo da depredacéo das dependéncias da escola.

Nessa perspectiva, entendemos que, a partir de conhecimentos da
Pedagogia e Psicologia, podemos obter condi¢bes de atingir os alunos e ter a
sua atencao em tempos de aplicativos que os levam a estar envolvidos na

diversdo e buscando sempre a emocéao. Estabelecendo o dialogo para introduzir

7




os conteudos da disciplina, podemos apresentar aquilo que muitas vezes 0s
alunos de regibes como a Baixada Fluminense sé conhecerdo por meio da

escola. Como Freire (1996) bem descreveu, nao falaremos impositivamente,

se, na verdade, o sonho que nos anima é democratico e solidario, ndo é falando
aos outros, de cima para baixo, sobretudo, como se fossemos os portadores da
verdade a ser transmitida aos demais, que aprendemos a escutar, mas é
escutando que aprendemos aferir com eles. Somente quem escuta paciente e
criticamente o outro, fala com ele. Mesmo que, em certas condi¢des, precise de
falar a ele. O que jamais faz quem aprende a escutar para poder falar com é
falar impositivamente. Até quando, necessariamente, fala contra posi¢ces ou
concepcgdes do outro, fala com ele como sujeito da escuta de sua fala critica e
ndo como objeto de seu discurso. O educador que escuta aprende a dificil licdo
de transformar o seu discurso, as vezes necessario, ao aluno, em uma fala com
ele. (Freire, 1996, p. 58).

Observamos que nessa escola os alunos elegem o professor que, para eles,
“‘merece ser ouvido”. Em que pese o fato de concordarmos com isso, vez que
acreditamos que o professor merece ser ouvido sempre, deparamo-nos com
essa realidade e ndo poderiamos fugir dela, se quiséssemos ensinar geografia.
Assim, merece ser ouvido aquele que ouve primeiro. Isso implica a realizagéo de
atividades que seréo base para avaliacdo e bom aproveitamento dos alunos que,
nao raro, recusavam-se a fazer as atividades de professores que nao tinham
empatia, culminando em baixo rendimento nas avaliacbes e reprovacao na
disciplina. Essa afetividade favorece a participacao nas atividades propostas, na
melhor aprendizagem, no melhor rendimento e na aprovacdo. Como constatou
Gisele Ferreira da Costa (2017)

Falar do afeto como fator do fazer pedagogico € dar sentido as formas de propor
atividades e na realizacdo das mesmas. Nos momentos de aprendizagem, a
afetividade vem como compromisso do professor em atentar ao seu aluno e criar
meios para que aconteca um aprendizado efetivo e significativo. Esse
comprometimento é um ato afetivo, se ndo com o aluno, em respeito a sua opgéo
profissional. Isto requer refletir que, apesar de todos os percal¢os, devem-se
encontrar as brechas para desenvolver na pratica aquilo que se acredita. As
praticas dos professores e a sua dedicacdo aos alunos revelam, além de
comprometimento, afeto. (Costa, 2017, p. 2)

Entrevistamos, no ano de 2023, 90 alunos da Escola Municipal Ary Schiavo,
voluntariamente, na faixa etaria de 12 a 60 anos de idade. Nessa entrevista,

disponivel no Apéndice do e-book, fizemos quatro perguntas, sendo a primeira

delas: “O que vocé sente quando fala em Japeri?”. Obtivemos principalmente as
respostas: tristeza e vergonha, além de outros maus sentimentos, como

decepcéo, revolta e desanimo.




Gréficol: O que vocé sente quando fala em Japeri?

O que vocé sente quando fala em Japeri?
Resposta de 90 entrevistados.

m Tristeza = Vergonha = Nada = Raiva = Alegria = Medo = Orgulho

= Desanimo = Desgosto = Revolta = Decepgdo = Bem = Feliz = QOutros

Fonte: A autora, 2024.

A segunda pergunta foi: “Qual é o maior problema de Japeri na tua
opiniao?”. Obtivemos como principal problema a falta de hospitais, seguido da

violéncia e da falta de asfaltamento nas ruas.

Grafico 2: Qual é o maior problema de Japeri ha sua opiniao?

Qual é o maior problema de Japeri na tua opinidao?

\
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Fonte: A autora, 2024.




Aterceira pergunta foi: “O que Japeri tem de melhor?”. Indicaram como o
melhor de Japeri a Praca do Skate, inaugurada em 2020, no bairro Nova Belém,
em um espacgo que era anteriormente utilizado pela populacdo como depdsito
irregular de lixo, seguido da resposta “Nada”.

A Praca do Skate é um espaco percebido com sentimento em emocgdes
positivas. Poderiam responder sossego, paz, a natureza, mas relacionaram “o
melhor” a um espaco experienciado, um espag¢o que representa bem-estar,
orgulho de ter algo bom a disposicéo e pertencimento, significando superacgéo e

mudanca.

Gréfico 3: O que Japeri tem de melhor?

O que Japeri tem de melhor?

SN
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Fonte: A autora, 2024.

A quarta pergunta da entrevista foi: “Qual é o espago ou ponto que melhor
representa Japeri?” “Qual é o simbolo da cidade?”. A maior parte dos
entrevistados destacou a estacédo de trens como o simbolo de Japeri, como o
espaco que representa a cidade, junto com a Praca do Skate.

A estacdo de trem é 0 espago simbolo presente no brasdo do municipio e
ja estampou selo dos Correios.




Grafico 4: Qual é o espaco ou ponto que melhor representa o municipio de Japeri?

Qual é o espaco ou ponto que melhor representa
municipio de Japeri?
Qual é o simbolo da cidade?

= Estacdo de Trens = Pracga do Skate Pico da Coragem = Escola M. Ary Schiavo

= |greja Catdlica Prefeitura = Qutros

Fonte: A autora, 2024.

A partir das respostas obtidas na entrevista e conversas com alunos em sala
de aula, observamos que a baixa autoestima por viver em Japeri influenciava no
processo de ensino aprendizagem, demandando uma agao que auxiliasse nessa

questdo. Dai, surgiram as atividades referentes a concepc¢do e a producao do

jogo “Ferrovia Japeri-Brasil”’, para ensinar geografia e a valorizagédo do sujeito e

seu lugar.

Consideramos que desenvolver a identidade da populagdo pobre do
municipio de Japeri, na Baixada Fluminense, é fundamental para que os sujeitos
busquem suas solucdes a partir daquilo que eles pensam que seja um problema
e ndo sobre o que dizem as elites ser um problema. Consideramos também que
a identidade faz o ser humano ter uma visao de si, desapegada da visdo do
governo e das elites que estdo na gestdo dos Orgdos governamentais que
elaboram politicas publicas para as classes pobres da sociedade.

Entendemos que o ensino de geografia e as discussdes iniciadas ou

introduzidas em sala de aula, pautadas inicialmente sobre as experiéncias e as
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vivéncias dos alunos, devem ser ampliadas enquanto o professor apresenta o
conhecimento poderoso que o aluno ndo adquire em seu ambiente familiar e em
suas experiéncias vividas na comunidade em que esta inserido, levando-o a
adquirir uma linguagem que o faca ocupar lugares ocupados pela elite, sabendo
distinguir discursos politicos, questdes econémicas e ambientais que o afetam
diretamente. Para isso, € fundamental que a escola dote os alunos da
capacidade de agir com empatia e tolerancia a culturas e conhecimentos
diversos em sua vida na sociedade. Nessa perspectiva, valorizamos a escola e
os conhecimentos estimulados nela como fator que contribui para aprimorar ou

expandir a cidadania, como expressou Vesentini (1999),

[...]JEla contribui - em maior ou menor escala, dependendo de suas
especificidades — para aprimorar ou expandir a cidadania, para desenvolver o
raciocinio, a criatividade e o pensamento critico das pessoas, sem 0s quais ndo
se constréi qualquer projeto de libertacéo, seja individual ou coletivo. (Vesentini,
1999, p. 16)

O dominio do conhecimento das linguagens, da matematica, das ciéncias
humanas e da natureza e tecnologias que a escola oferece, ndo é alcancado em
meio a agressividade e desinteresse dos alunos. Assim analisar e desenvolver
metodologias de ensino que contribua para que o aluno permaneca na escola,
se interesse pelo ensino da escola, aprenda o que se ensina na escola é

essencial para o sujeito aprimorar ou expandir a cidadania.

Assim, temos como objetivo geral deste e-book apresentar metodologia de
ensino das regides brasileiras, conteudo de geografia para o 7° Ano do Ensino
Fundamental com a criagdo do jogo “Ferrovia Japeri- Brasil”, em todo o seu
percurso. Apresentamos uma discussdo sobre a importancia da identidade para
a aprendizagem do aluno no contexto do municipio de Japeri-RJ e os significados

para o desenvolvimento da cidadania frente aos problemas percebidos na

vivéncia diaria. Quanto aos objetivos especificos, buscamos apresentar a

sequéncia didatica que contibuiu para a participacdo dos alunos na producao

do jogo, que também pode ser reproduzida em diferentes municipios do Brasil.




UM TREM DE
IDENTIDADE

Compreendendo a importancia do professor na sociedade e a necessidade
de desenvolver uma pratica competente para alcancar os objetivos da disciplina
geografia, enfrentamos dificuldades em executar as aulas de maneira que
alcancassemos os objetivos propostos, devido, principalmente, a agressividade
vista na depredacéao de portas, janelas e aparelhos de ar-condicionado das salas,
nas brigas entre alunos na quadra esportiva e na praca em frente a escola, no
desinteresse visto na negligéncia em levar os livros didaticos para as aulas, na
recusa em fazer atividades de avaliacdo, nas falas que demostravam a

desvalorizacéo dos estudos oferecidos na escola.

O municipio de Japeri, onde a escola esta inserida, aparece nas principais
agéncias de noticias do Estado do Rio de Janeiro com noticias de violéncia e
corrupcdo, como mostram a Figura 1 e a Figura 2 em reportagens recentes de

grandes veiculos de comunicagéo do Estado.

Figura 1: Reportagem sobre violéncia em Japeri de 14/11/2023
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Jovem é assassinado apds discussao
em jogo de futebol em Japeri, na
Baixada Fluminense

Fonte: https://recordtv.r7.com
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Figura 2: Reportagem sobre servi¢os publicos e corrupc¢éo de 13/10/2023
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Falsa médica é presa dentro de
hospital publico em Japeri apoés
prescrever medicacoes para duas
criancas; VIDEO

Fonte: https://gl.globo.com

Os alunos de Japeri enfrentam situacbes como as apresentadas nas
reportagens diariamente e sao discriminados nos municipios vizinhos devido a
origem em um espaco de violéncia e caréncia de servi¢os. Elevar a autoestima
e a identidade do aluno de um pequeno municipio como Japeri é essencial para
todo o seu desenvolvimento, inclusive para alcancar resultados positivos na

educacéo escolar.

Entendemos que o municipio, localizado na Regido Metropolitana do Rio de

Janeiro, esta diretamente ligado a ferrovia, que compde a paisagem e faz parte

do dia a dia da populagéo, constituindo a sua cultura e identidade, visto que
nomeia o ramal de trens urbanos. Sobre essas caracteristicas do lugar, Ana Fani

Alessandrini Carlos (2007) aponta que

o lugar é a base da reproducéo da vida e pode ser analisado pela triade
habitante - identidade - lugar. A cidade, por exemplo, produz-se e revela-
se no plano da vida e do individuo. Este plano é aquele do local. As
relagbes que os individuos mantém com o0s espagos habitados se
exprimem todos os dias nos modos do uso, nas condi¢cdes mais banais,
no secundario, no acidental. E o espaco passivel de ser sentido,
pensado, apropriado e vivido através do corpo. (Carlos, 2007, p. 17)

A identidade presente no titulo da dissertacdo sobre este recurso
educacional, atribuida a ferrovia e a estacdo de trens centenaria presente em
Japeri, mostrou-se real na entrevista realizada na Escola Municipal Ary Schiavo.
Nessa entrevista, presente no Apéndice, o casardo da estacdo de trens figurou
como simbolo do municipio. Trata-se de um espaco que produz a unidade do
municipio de Japeri e 0 sentimento de pertencimento a Japeri, a0 Ramal de
Japeri. Sobre questdes de lugar e identidade, destacamos Carlos (2007) para
quem
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o lugar é produto das rela¢des humanas, entre homem e natureza, tecido
por relagcBes sociais que se realizam no plano do vivido, o que garante a
construcdo de uma rede de significados e sentidos que séo tecidos pela
histéria e cultura civilizadora produzindo a identidade. Ai o homem se
reconhece porque ai vive. (Carlos, 2007, p. 67)

Quanto a identidade, entendemos, como Carlos (2007), que

a identidade, no plano do vivido, vincula-se ao conhecido-reconhecido.
A natureza social da identidade, do sentimento de pertencer ou de
formas de apropriacdo do espaco que ela suscita, liga-se aos lugares
habitados, marcados pela presenca, criados pela histéria fragmentéria
feita de residuos e detritos, pela acumulagdo dos tempos. Significa para
guem ai mora “olhar a paisagem e saber tudo de cor” porque diz respeito
a vida e seu sentido, marcados, remarcados, nomeados, natureza
transformada pela prética social, produto de uma capacidade criadora,
acumulacdo cultural que se inscreve num espaco e tempo — essa a
diferenca entre lugares e ndo-lugares. (Carlos, 2007, p. 67)

Destacamos aqui também o pensamento de Cavalcanti (2008) sobre a
identidade, principalmente no ensino de geografia na Educacéo Basica:

A identidade €, nesse entendimento, um outro elemento importante do
conceito de lugar. A identidade é um fendmeno relacional. Seu
aparecimento advém de uma interacdo de elementos, nesse caso de
individuos com seus lugares, com formas de vida e com os modos de
expressdo. Implica em sentimento de pertinéncia com o qual um
individuo vai se identificando, vai construindo familiaridade, afetividade,
seja um bairro, um estado, uma area. (Cavalcanti, 2008, p. 50)

Partindo de sua experiéncia concreta do vivido diariamente, o trem de
identidade, um jogo para ensinar geografia, considera que o trem é o principal meio
de transporte utilizado pela populacdo de Japeri. Esse meio de transporte faz
parte da experiéncia vivida pelos alunos, tanto para seu deslocamento para Nova
Iguacu e para capital fluminense quanto na paisagem do municipio, pois a Escola
Municipal Ary Schiavo esta localizada em frente a estagdo de trens, sendo
possivel ver os trens que partem em direcdo a Central do Brasil e os trens que
partem em direcdo a Paracambi. A estacdo constitui-se como um espagco com
significacdo de simbolo da cidade e de seu povo. A ferrovia separa 0 municipio,

de forma que o lado do comércio € “o de fora”, e o lado residencial, onde esta a

escola, € “o de dentro”. Assim, se alguém vai para a estagdo pode passar “por

dentro” ou “por fora”. Dessa forma, trata-se de um marco na paisagem, na cultura

e na identidade da populacao de Japeri.
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MOTIVANDO A TURMA

O conteudo do 7° ano do Ensino Fundamental nas escolas municipais de
Japeri contempla as caracteristicas do territorio brasileiro, caracteristicas do
Estado do Rio de Janeiro e Regido Metropolitana do Rio de Janeiro, como mostra
0 Anexo. Nesse conteldo, ao tratar da Regido Metropolitana do Rio de Janeiro,
na qual Japeri esta inserida, trabalhamos as caracteristicas do municipio e sua
relacdo de dependéncia ndo somente com o Rio de Janeiro, mas com oS

municipios vizinhos, como Nova Iguacu e Paracambi.

O jogo, idealizado junto com a turma de 7° ano, no ano letivo de 2023,
durante as aulas de geografia, buscou evidenciar um espaco que representasse
a identidade de Japeri e que contemplasse o contetudo do curriculo da disciplina

para o referido ano de escolaridade, valorizando o sujeito e seu lugar.

Consideramos a importancia dos jogos para aprendizagem como uma
oportunidade de reflexdo sobre os atravessamentos contidos no contetdo do
curriculo de geografia e o contexto da escola em questdo. Destacamos Castellar
e Vilhena (2010) em seu livro Ensino de Geografia e suas consideragdes sobre

0 uso de jogos em sala de aula, para quem

0s jogos e as brincadeiras sao situagdes de aprendizagem que propiciam
a interacdo entre alunos e professores, estimulam a cooperacéo,
contribuem também para o processo continuo de descentralizacao,
auxiliando na superacdo do egocentrismo infantil, ao mesmo tempo em
gue ajudam na formacdo de conceitos. Isso significa que atuam no
campo cognitivo, afetivo, psicomotor e atitudinal. Eles permitem integrar
as representacdes sociais adquiridas pela observacgéo da realidade e dos
percursos percorridos no jogo. Podemos afirmar que os jogos auxiliam a
aprender a pensar e a pensar sobre 0 espaco em que se vive. (Castellar;
Vilhena, 2010, p.44)

Considerando o pensar no espago em que se vive como ponto de partida

para conhecer o territorio brasileiro organizado em regides, conforme a proposta
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curricular para o ano de escolaridade, temos a valorizacdo do municipio de

Japeri no jogo contribuindo para elevagao da autoestima pela oportunidade de
dar destaque positivo ao municipio o qual se constitui como objeto de

aprendizagem relevante.

Acreditando que toda aprendizagem e formacéo do pensamento passa pelo
sentimento e pela emocao do individuo, vemos que as experiéncias emocionais
vivenciadas em Japeri formam a maneira como o0s alunos da Escola Municipal
Ary Schiavo se relacionam com o espaco do municipio, como se expressam ao
falar sobre ele, formam suas perspectivas em relagéo ao lugar e a sua propria

vida.

Para favorecer a melhoria da autoestima, aliviar tensbes em sala de aula e
motivar a criacdo do jogo “Ferrovia Japeri-Brasil” para aprendizagem do
conteudo das regides brasileiras e da Regido Metropolitana do Rio de Janeiro,
com destaque para o municipio de Japeri, aplicamos uma sequéncia didatica
com atividades de producao de texto e pinturas de espacos simbolicos desse
municipio. A provocacdo para a criacdo do jogo partiu do municipio de Japeri
para todo o territério brasileiro em suas regifes. Castellar e Vilhena (2010)
apontam a importancia de destacar a cidade, o bairro e o lugar de vivéncia. Em

suas palavras:

Temas como cidade, bairro, metropoles e lugar (de vivéncia) estdo
presentes desde as primeiras séries do ensino fundamental e séo
relevantes por permitir aos alunos o conhecimento do espago em que
vivem, superando a investigacao reduzida a nomes de rios ou capitais
que, apesar de necessaria, ndo é o suficiente. E preciso desenvolver
uma didatica capaz de provocar no aluno, a partir de sua experiéncia
pessoal, o interesse em compreender a cidade em que vive, seu
significado social, sua estrutura no passado e no presente e as
potencialidades de seu futuro. (Castellar; Vilhena, 2010, p. 124)

A sequéncia didatica com os trabalhos envolvendo percepcao,

conhecimento de si e do espaco vivido foi desenvolvida com a turma no primeiro

semestre de 2023, culminando em uma mostra dos trabalhos no patio da unidade




escolar na semana de aniversario do municipio, comemorado no dia 30 de junho.
Tais atividades se mostram Uteis para o professor se aproximar do aluno
conhecendo melhor seu dia a dia, seu bairro e sua percepc¢éo do espaco vivido.

As figuras 3 e 4 mostram a exposi¢ao dos textos e pinturas:

Figura 3: Exposicdo de textos e imagens do municipio

Fonte: Arquivo da autora, 2023.

Figura 4: Exposicéo de textos, pinturas e interacdo com visitantes

Fonte: Arquivo da autora, 2023.

As producdes de texto tiveram os seguintes temas seguindo a ordem

cronologica de producéo:




Atividade 1: Produgédo de texto com o tema “Quem sou eu?”.

Duracéo: 2 aulas de 50 minutos.

Objetivos:

-Valorizar as caracteristicas do aluno como sujeito no mundo.

-Elevar a autoestima.

-Refletir sobre suas caracteristicas fisicas, psicoldgicas, sua histéria de vida e
a oportunidade de expressar sentimentos, preferéncias, sonhos e como se vé como
individuo na sociedade.

Conteudo: Tempo e espaco.

Desenvolvimento e avaliagéo:

Solicitei, nessa atividade, que o aluno escrevesse a data de nascimento e 0
municipio de nascimento, o que € um dado importante, pois 0 municipio de Japeri ndo
tem maternidade ha pelo menos quinze anos. Solicitei que escrevessem sobre sua
familia, preferéncias de esportes, musicas, filmes, artistas, comidas prediletas e outros

elementos que apontam suas caracteristicas psicolégicas.

Atividade 2: Produgao de texto com o tema “O meu bairro”.
Objetivo: Reconhecer a espacialidade do bairro onde vive.
Duracédo: 3 aulas de 50 minutos.

Conteudo: Paisagem, lugar, bairro e problemas urbanos.
Desenvolvimento e avaliagéo:

Solicitei que os alunos descrevessem seus bairros. Eles escreveram o que
consideravam bom e o que consideravam ruim, descreveram o dia a dia. Apontaram

0s tipos de comércio presentes no bairro, o relacionamento entre vizinhos, a falta de

saneamento basico e os espagos de lazer disponiveis. Apresentaram sua percepcao

do bairro onde vivem e ilustraram o bairro.

Atividade 3: Producao de texto com o tema “Uma histéria em Japeri”.
Objetivo: Reconhecer e apontar espacgos simbélicos do municipio.
Duracédo: 3 aulas de 50 minutos.

Conteudo: Paisagem e lugar como espaco vivido.

Desenvolvimento e avaliagéo:
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Os alunos produziram textos em que descreveram um fato importante e feliz
gue tenha acontecido em sua vida no municipio de Japeri, destacando o espaco:
igreja, praca, estacdo de trens e outros. Ao pedir que o aluno escrevesse uma historia
pessoal que ocorreu em seu municipio, acreditamos que este fez um percurso, pois a
maior parte dos textos descreveu um dia quando tinham saido de casa para um

passeio na praca, um passeio na lanchonete, e espacos simbolicos do municipio.

Atividade 4: Producdo de desenhos e pinturas sobre 0s espacos que

consideram simbolos do municipio.
Duracéo: 6 aulas de 50 minutos
Objetivo: Apontar e reconhecer paisagens simbdlicas do municipio.
Conteudo: Paisagem
Desenvolvimento e avaliacéo:

Convidamos os alunos para fazer desenhos de espacos do municipio que
consideravam importantes. Observando os desenhos feitos em sala de aula,
convidamos aqueles que apresentavam maior aptidao para a pintura para passarem

para a tela aqueles desenhos que tinham feito com lapis de cor e giz de cera no papel.

Atividade 5: Producgao de texto com o tema “O que eu posso fazer?” e “O que

eu espero que os governantes fagam?”
Objetivo: Refletir sobre a cidade
Duracéo: 6 aulas de 50 minutos
Conteudo: Cidade / Urbanizacao
Desenvolvimento e avaliacéo:

Producdo de texto importante para reflexdo do aluno ao apontar sua
responsabilidade como sujeito. Isso porque o que fez o aluno sentir vergonha, raiva e

tristeza na entrevista pode ser, em parte, sua responsabilidade. Assim, pontuar o que

os alunos podem fazer para melhoria do lugar é indispensavel para exercer sua

cidadania, assim como apontar o que os governtes devem fazer para melhorar as
condi¢cBes do municipio e as respectivas responsabilidades de prefeitos e vereadores.
Consideramos importante uma atividade de motivagao e reflexdo sobre o

espaco de vivéncia dos alunos, em que eles podem apontar seus
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guestionamentos, para uma aprendizagem significativa. Doreen Massey (2017),
em A Mente Geografica, destaca algumas implicacbes para a pratica

pedagdgica, entre outras,

a reflex@o geografica deve tornar explicitas as “imaginagdes geograficas”
dos /das alunos/ as e explorar de onde elas vém. Eles/elas também
devem expor contradicbes das imaginagdes geograficas em grande
parte da “sabedoria recebida” e muitas questdes geograficas
fundamentam-se. A Geografia pode, assim, cumprir esse objetivo da
educacdo — questionar, ou invés de aceitar, sem mais reflexao. (Massey,
2017, p. 40)

Nos textos, os alunos explicitaram sua percepcéo sobre si e seu espaco.

Puderam relatar histérias interessantes e fatos marcantes que ocorreram em

suas vidas no espaco do municipio, refletir sobre acdes que poderiam fazer para
a melhoria dos problemas do municipio que apontaram nos textos e apresentar
0 que pensam gue 0s governantes devem fazer. Tais exercicios, que envolvem
atravessamentos de autoestima e cidadania, em meio a percep¢do do espaco,
culminaram na elaboracédo do jogo “Ferrovia Japeri-Brasil”. Além da producao de
textos, os alunos fizeram desenhos em sala de aula e, com o excelente resultado,
foi-lhes proposto que passassem para a tela os desenhos, resultando em pinturas
dos espacos simbdlicos que apontaram na entrevista realizada na escola. Santos

(2016) ressalta a importancia dos desenhos no ensino de geografia:

Quando lidamos com desenhos, estamos lidando com o aspecto visual
do pensamento e da memodria. [...] O desenho reformula e recupera o
potencial informacional do mundo, trazendo uma comunicacéo diferente
da escrita, a visual. Os desenhos néo séo fixos e envolvem momentos
da percepcdo que sdo construidos sucessivamente (pela agdo) para
resultar numa expressao gréfica. (Santos, 2016, p. 200)

As figuras 5 e 6 mostram algumas telas pintadas pelos alunos em sala de
aula.




Figura 5: Pintura representando o casardo da estacéo de trens

Fonte: Arquivo da autora, 2023.

Figura 6: Pintura representando o Pico da Coragem e o voo de asa delta

Fonte: Arquivo da autora, 2023.




A utilizacdo de diferentes recursos educacionais nas escolas publicas é
uma importante estratégia de motivacao dos alunos, pois 0s recursos favorecem
a aprendizagem significativa e a permanéncia do aluno nas aulas, que se tornam

mais atrativas e participativas. Assim, expressdes artisticas, como producao de

textos, desenhos e pinturas, sdo motivacdes importantes para a aprendizagem,

como destacou Clézio Santos (2020) em seu artigo sobre fanzines.

Os trabalhos realizados nesta sequéncia didatica, foram expostos no XV
ENANPEGE no ano de 2023, sob o titulo Afetividade e cidadania nas aulas de
geografia na Escola Municipal Ary Schiavo. Na oportunidade foram apresentados

os frutos positivos nas questdes de afetividade entre professores e alunos.

No segundo semestre de 2023, a turma estava envolvida na discusséo sobre
Japeri e avancando no estudo das regibes brasileiras, proporcionando a
sugestdo da criacdo do jogo, que recebeu variadas propostas de layout. Os
alunos inicialmente sugeriram a criagcdo de um jogo para celular, porém, nao
conseguimos um profissional e recursos para produzi-lo nesse formato. Dadas

essas dificuldades, optou-se pela criagdo de um jogo de tabuleiro.

Definida a forma como fariamos o jogo, passamos a discutir como seria a

base, as regras e 0os materiais necessarios para sua confeccao.




O JOGO
“FERROVIA JAPERI-BRASIL”

O jogo ficou organizado da seguinte forma: uma base formada pelo mapa
do Brasil dividido em regibes, cartas com perguntas referentes as regides
brasileiras, contetdo de geografia para o 7°Ano do Ensino Fundamental, cartas
com perguntas referentes ao municipio de Japeri, um dado, quatro trens de
imagens retiradas da internet semelhantes aos utilizados pela Supervia,
operadora do Ramal Japeri de trens urbanos, e uma imagem do casardo da

estacao de trens de Japeri retirada da internet.

Cada regido brasileira tem uma cor diferenciada no mapa e as cartas com
perguntas referentes a essas regides tém cores correspondentes as que estdo
no mapa. Ha um dado com as cores referentes a cada regido brasileira do mapa
e uma face dourada representando o municipio de Japeri, pois as cartas

douradas trazem perguntas referentes a esse municipio.

O jogo é formado por cinco participantes: um administrador, que |1é as questfes

e verifica a respostas, e quatro jogadores.
A execucgdo do jogo se da da seguinte maneira:
Cada patrticipante deve escolher sua regido de destino, recebendo um trem.
A estacao de Japeri € o ponto de partida de todos os trens.

Apéds escolher seu destino, o participante lancara o dado colorido, na sua vez,
determinada previamente por sorteio ou acordo entre os participantes.

Cada cor do dado representa uma regido brasileira de acordo com a cor

presente no mapa que € a base do tabuleiro.

O administrador da estacao de Japeri retirara uma carta da mesma cor que
caiu no dado e faz a pergunta referente a regido representada no mapa pela

referida cor.




Se o participante acertar, avancga para a proxima parada, que estd numerada no
tabuleiro (mapa), através de circulos feitos com papel color set preto,

representando placas.

A cor dourada representa Japeri. Se um participante lancar o dado e cair a
cor dourada, respondera a uma pergunta sobre Japeri para o administrador da
estacdo. Se acertar, a pergunta avanca para a proxima parada, porém, se errar,
volta para estacéo de Japeri de qualquer parada onde estiver o seu trem. A figura
7 mostra a carta com uma pergunta referente ao municipio de Japeri, elaborada

pelos alunos da turma:

Figura 7: Carta do jogo “Ferrovia Japeri -Brasil”, referente ao municipio de Japeri

Fonte: Arquivo da autora, 2023.

Vencera o jogador que chegar primeiro a parada final da regido escolhida

por ele.

Trata-se de uma verificacdo de aprendizagem de conteddos que conta com

a criatividade e a participacéo do aluno.




A estacao de Japeri fica fixada na por¢ao da Regido Sudeste em dire¢ao ao

ponto final da regido escolhida previamente pelo jogador, como mostra a figura 8.

Figura 8: Jogo “Ferrovia Japeri-Brasil” completo

Fonte: Arquivo da autora, 2023.

Fiquei responsavel por imprimir o mapa colorido do Brasil em um tamanho

correspondente a 9 folhas A4. Recortei e colei em uma folha de papel 40 kg, para

dar firmeza a base do jogo, que é o mapa. Embora nédo seja o objetivo principal

do jogo, h& possibilidade de trabalhar cartografia e localizacdo em meio as
guestdes levantadas pela turma que envolvem quadro natural, cultura, economia
e politica de Japeri e de cada estado da respectiva regido brasileira. Castellar e
Vilhena (2010) apresentam a importancia dos jogos para o desenvolvimento

cognitivo e aprendizagem da linguagem cartogréfica:

Ao mesmo tempo em que se exploram as constru¢des do raciocinio,

estdo implicitas também as relacdes afetivas e de sociabilidade do jogo.

Quanto ao desenvolvimento cognitivo, entendemos que o jogo contribui

para estimular o sistema de simbolos que, no caso da geografia, se

associa a linguagem cartografica na aprendizagem da legenda. Quando
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contextualizada, esse procedimento é essencial para tomada de
consciéncia, a qual auxiliard no desenvolvimento cognitivo. Nesse
sentido, pensar o jogo como atividade didatica € ampliar o sentido dos
objetivos de aprendizagem e avaliar o papel da pedagogia. (Castellar;
Vilhena, 2010, p. 46)

Quanto a producao dos trens e da estacao, decidimos imprimir uma imagem
do casardo da estacdo de Japeri disponivel na internet. Os alunos cortaram e

colaram em papeldo para que pudesse dar sustentacdo a imagem. Retirei a

imagem do casardo do site hitps://tremdaserradoriodejaneiro.blogspot.com/.

Figura 9: Imagem do casardo da estagao de trens retirado da internet

Fonte: Arquivo da autora, 2023.

Os trens escolhidos tém a aparéncia semelhante aos trens que operam no
Ramal Japeri da concessionaria Supervia, como mostra a figura 10. Eles foram

impressos a partir do site www.pinterest.com.br. e foram levados para a turma

cortar e colar em papeldo para dar sustentacdo a imagem, como mostra a figura
11.



https://tremdaserradoriodejaneiro.blogspot.com/
http://www.pinterest.com.br/

Figura 10: Imagem do trem retirada da internet colada no papeléo

Fonte: Arquivo da autora, 2023.

Figura 11: Alunas produzindo os trens do jogo

wmr

Fonte: Arquivo da autora, 2023.




Os trilhos foram desenhados com caneta hidrocor. Os dados, comprados na
papelaria, foram customizados pelos alunos que colaram, nas faces, quadrados
de papel com as cores referentes a cada regido brasileira representada no mapa,

revestindo-o com fita durex para maior durabilidade.

Figura 12: Dado customizado pelos alunos com cores referentes as cartas com perguntas

Fonte: Arquivo da autora (2023).

Os alunos pesquisaram em casa as caracteristicas de Japeri para a
elaboracao das perguntas sobre o municipio. Ja as perguntas sobre as regides
brasileiras foram criadas em sala de aula, utilizando o livro didatico e as

atividades trabalhadas durante o ano letivo.

Anotei no quadro branco cada pergunta criada pelos grupos para a escolha
de quais deveriam estar presentes no jogo. Foram escolhidas cinco perguntas

sobre cada regido brasileira e cinco sobre o0 municipio de Japeri.

Em seis aulas de 50 minutos, os alunos, divididos em grupos para executar
cada parte, confeccionaram as cartas do jogo, customizaram os dados, os trens
e a estacdo de trens. Levei um baralho para que o tamanho das cartas fosse
padronizado, como mostra a figura 13. Assim, formamos cinco grupos para cortar

as cartas, cada um com uma cor, e para escrever as perguntas escolhidas nas

cartas cortadas. Um grupo ficou responsavel pelos trens e dados, como mostra




a figura 14. Conseguimos confeccionar dois jogos completos, assim teriamos a

possibilidade de ter, pelo menos, dois grupos jogando por vez.

Figura 13: Aluno produzindo cartas do jogo

Fonte: Arquivo da autora, 2023

Figura 14: Grupos de alunos participando da confeccéo de elementos do jogo

Fonte: Arquivo da autora, 2023.




A construcédo do jogo como atividade didatica, além da geografia, contribuiu
para trabalharmos a afetividade e a sociabilidade na formacédo de grupos de
trabalho em uma turma bastante heterogénea, por ter, pelo menos, 10 alunos,
entre os 31, em distorcdo idade-série. Esses alunos, de idades e interesses
diferentes, trabalharam juntos respeitosamente, sendo favorecidos pela melhor
coordenacdo motora dos mais velhos para confeccionar as cartas e trens. No
processo, pude observar a dificuldade dos alunos em copiar um molde de carta
de baralho, manejar régua e utilizar a tesoura. Provavelmente, os problemas de
coordenacao na maior parte daqueles alunos em idade adequada para série

devem advir do fato de muitos ndo terem passado pela Educacao Infantil cuja

oferta é recente na rede publica de educac¢do do municipio de Japeri.




EXPERIMENTANDO
O JOGO

Passamos pelo processo de adequacao das pecas do jogo, pois os trens
ficaram muito grandes para o tabuleiro, sendo necesséario imprimi-los em
tamanho menor. Na primeira vez que jogamos com oS trens no tamanho
adequado, levei trens do mesmo modelo do jogo para dar aos vencedores de
cada rodada, o que motivou aqueles que respondiam as perguntas, porém, sem

rivalidade. Observei a vibragdo com os acertos de todos os participantes.

Pensei, inicialmente, que eles teriam facilidade de responder as questdes,
mas observei que os alunos apresentavam dificuldade em responder questdes
gue ndo haviam sido elaboradas pelo seu grupo. Vi que ndo memorizaram as
perguntas, o0 que tornou o jogo mais interessante e desafiador, pois, ao lancar o

dado, poderiam ter que responder questdes sobre qualquer regido ou Japeri.

Quando observei que a turma estava jogando bem e sem esquecer as
regras, convidei outra turma de 7° ano da Escola Municipal Ary Schiavo para
jogar na nossa sala. Os alunos tiveram a oportunidade de ensinar 0 jogo,

aprender, socializar e se divertir.

Foi uma atividade prazerosa que exigiu conhecimento, criatividade,
cooperacao, tolerancia e respeito as diferentes opinides desde a concepcéo, até

a execucao do jogo.

A pesquisa realizada inicialmente envolvendo as entrevistas com
professores e alunos e atividades pertinentes para resolver as questdes de
agressividade e desinteresse pelas aulas sdo necessarias, para acertar como
ensinar. Quando se conhece quem vai aprender e o contexto dos envolvidos no
ensino, podemos alcancar maior éxito. Entendemos que esse processo depende

de tempo e abertura da gestdo da Unidade Escolar e Secretaria de Educacéo
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apoiando as atividades extras ao contetdo, pois, ao encontrar barreiras nessas
hierarquias, dificilmente conseguiriamos realizar uma mostra de trabalhos no

patio da escola, por exemplo, ou levar outra turma para sala.

Colhemos os beneficios da sequéncia didatica com maior participacdo nas
aulas, melhoria na aprendizagem e abertura da turma para a construcao do jogo

“Ferrovia Japeri-Brasil” como resultado dessa aprendizagem significativa.

Foi elaborado um jogo cuja construcdo auxiliou na aprendizagem do
conteudo do curriculo e cuja execugdo apoiou a verificagdo da aprendizagem.
Quando ensinaram as regras a outras turmas, os alunos tiveram sua autoestima
elevada por serem protagonistas do processo de criagao do jogo e terem dominio
daquele conteudo, além de terem o seu lugar valorizado em um jogo em um

espaco tdo importante como a escola.

A turma que participou da criacdo do jogo tinha um namero expressivo de
alunos que nunca sairam da Baixada Fluminense, nunca foram a capital do
estado do Rio de Janeiro e pouco sabiam a respeito de outros estados quanto
ao quadro natural, cultura, politica e economia. Assim, a escola € canal pelo qual
conhecem o mundo. Isso porque trata-se de uma turma que ndo costuma assistir
a televisdo, ndo tem acesso a noticias referentes a outros estados, ndo consome
livros ou revistas. Aqueles que tém celular com acesso a internet a utilizam para
assistir a influenciadores na plataforma digital YouTube ou no Tik Tok, ou para
jogos que envolvem esportes ou violéncia. Como exemplo desse
desconhecimento, podemos citar o fato de apenas um aluno ter conhecimento
sobre o estado da Paraiba, por seus pais serem migrantes paraibanos. Esse fato
pode acrescentar nas discussdes a questao da discriminacdo contra nordestinos,

atravessamentos presentes quando ensinamos o conteudo de geografia.

O ensino de geografia, nesse contexto, propde preparar cidaddos das

classes empobrecidas da cidade para questionar, apontar solucbes e ter

condi¢des de também chegar a coordenagédo e lideranca de instituicdes do seu

municipio, regido e pais. Marino (2021), em seu artigo sobre espaco urbano
como curriculo, aponta a importancia da escola no processo de conscientizagédo
e instrumentalizacdo dos alunos, principalmente de classes pobres. Em suas

palavras:




Neste ponto reside a importancia das instituicdes escolares. Cabe as
escolas e, consequentemente, aos processos de escolarizacdo,
estimular o olhar, fomentar a capacidade de percep¢éo dos sujeitos em
relagéo ao ambiente urbano e desta forma, apontar os mesmos como
construtores e constructos das relagbes estabelecidas nas cidades.
Frente a este processo, torna-se imprescindivel pensar as escolas nao
apenas como instituicbes, mas como espacos de producdo de
experiéncias educativas, elos de uma rede de saberes e de praticas
formativas que ultrapassam os limites impostos pelos muros, servindo de
suporte para a construcdo de uma consciéncia socioespacial e de
formacao de leitores de mundo. (Marino, 2021, p. 245)

O ensino de geografia, para ser relevante e significativo, precisa partir do
contexto da situacdo em que o aluno estd inserido, para discutir condi¢ces de
servigos publicos, trabalho, direitos humanos e outros conteddos que propiciem
ao aluno a superacao de problemas urbanos vividos diariamente. Este € um
ponto de partida: estabelecer a identidade com o espac¢o, com o conteudo para
instrumentalizar o aluno com conhecimentos que foram historicamente

construidos, para avancar para qualquer direcdo que desejar.

A pesquisa realizada em casa, o livro didatico, a professora e 0s recursos
educacionais utilizados nas aulas foram a janela por onde essa turma viu o Brasil
e pode conhecer mais sobre o municipio de Japeri em que vive, tendo

oportunidade de expressar seus conhecimentos sobre ele.

No processo de aprendizagem em geografia o jogo € parte dele, mas é
importante que, ao jogar o aluno se aproprie dos contetdos que estao
sendo trabalhados. Quando o jogo € feito pelos proprios alunos, €
possivel perceber — no modo como eles formularam uma regra, uma
pergunta, um desafio, um objetivo — qual conhecimento geografico esta
presente e como o aluno esta raciocinando sobre ele. (Castellar; Vilhena,
2010, p. 51-52)

Na producéo do jogo, as questdes sobre Japeri foram as discutidas com
maior efervescéncia pela turma, principalmente as que envolviam a politica local,
pois expressavam sua insatisfacdo com os governantes que ja administraram o

municipio. Foi mais dificil escolher cinco questbes para entrar no jogo, entre

tantas apresentadas pelos alunos, pois surgiram um numero superior de

guestdes sobre Japeri do que sobre as regides brasileiras.

Esse jogo é um recurso educacional que pode ser adaptado por professores
de todo o Brasil, colocando as perguntas referentes ao municipio em que a

escola em questdo estd inserida e a estacdo de trens, ou outro ponto de
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referéncia escolhido da localidade. Isso porque h& a possibilidade de escolher
outro simbolo da cidade, mudar o transporte ferroviario por rodoviario,
hidroviario, dependendo da caracteristica do municipio, tendo como mais

importante a valorizagéo do sujeito e do seu lugar.

No jogo Ferrovia Japeri-Brasil, 0 aluno parte da sua cidade para todas as
regides do Brasil, estimulando a leitura do mundo. Breda (2028), em seu livro
Jogos geograficos na sala de aula, salienta a importancia da cidade como ponto
de partida para leitura do mundo e conhecimento do espaco global, no nosso

caso, espaco nacional.

Estimular o aluno para uma leitura do mundo, partindo da realidade
concreta do espaco vivido, enfatiza as experiéncias pessoais ligadas a
valores e ao modo como a populagéo percebe seu ambiente de vivéncia.
Por ser produto das rela¢des sociais e articular o espaco vivido do aluno
com o espaco global, a cidade pode ser uma estratégia didatica de
ensino de Geografia. (Breda, 2018, p. 54)

A acao de colocar no jogo experiéncias pessoais ligadas ao modo de vida
da populacdo local coloca o aluno como protagonista discutindo as
caracteristicas do municipio e relatando para todos os seus conhecimentos que

sao utilizados por toda a turma.

Obtivemos bons resultados, vistos na sua capacidade de ensinar o jogo a
outros, estando dispostos a ampliar a quantidade de perguntas sobre as regides
e Japeri. Observei que aqueles que nao tiveram suas propostas selecionadas
para inser¢cdo no jogo ndo deixaram de participar e ndo mostraram tristeza ou

desanimo.

A turma participou com entusiasmo do jogo e muitos disputavam para ser o
administrador da estacdo para ter destaque na mesa do jogo. Percebi que,

embora néo tivessem receio de responder as questdes sobre as regides e sobre

Japeri, a posicdo de destaque muito lhes agradava. Breda (2018) adverte a

respeito da utilizacdo de jogos em sala de aula, para que ndo se torne uma
atividade que estimule a rivalidade, levando a sentimentos traumatizantes, como

inferioridade por ndo vencer as partidas. A autora destaca que




[...] os jogos podem ser desenvolvidos e trabalhados com cautela, de
forma a contribuir para o processo de ensino aprendizagem da crianca,
principalmente quando visa a trabalhar algum conteldo escolar. Nesse
momento, precisamos ficar atentos, pois o que é estimulante para alguns
alunos pode ser traumatizante para outros. Precisamos conduzir nossa
pratica evitando, por exemplo, que a atividade torne-se um material que
desperte a competicdo tratada como rivalidade. (Breda, 2018, p. 28)

Sendo preparados por meio da sequéncia didatica com as producdes de

textos que propiciaram uma reflexdo de si e do seu lugar de vivéncia, os alunos
estavam psicologicamente preparados para produzir o jogo juntos, joga-lo de
forma amistosa e construtiva, com satisfacdo de poder exercer diferentes
posi¢cdes no jogo. As figuras 15, 16 e 17 mostram a turma jogando “Ferrovia

Japeri-Brasil”.

Figura 15: Dois grupos jogando

Fonte: Arquivo da autora, 2023.




Figura 16: Administradora da estacéo lendo pergunta para participante

Fonte: Arquivo da autora, 2023.

Figura 17: Grupo jogando “Ferrovia Japeri -Brasil”
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Fonte: Arquivo da autora, 2023.

Para produzir 0 jogo, serdo necessarios os seguintes itens:




1 mapa colorido do Brasil dividido em regifes impresso em poster 3 x 3,
colado em papel 40kg.

1 dado customizado com as cores das regides brasileiras do mapa.

4 trens impressos do site www.pinterest.com.br que devem ser colados
em papeldo para dar sustentacdo. Pode ser 6nibus, barcos, ou outro meio
de transporte, dependendo do contexto em que a escola esta inserida.

1 imagem de um espago simbdlico do municipio escolhido pela turma
para ser o ponto de partida, como estacdo de trem, rodoviéria ou porto.
20 (ou o numero exigido pelo contexto) circulos pretos de papel color set
para fazer as paradas da ferrovia, rodovia ou hidrovia.

6 grupos de cartas tamanho baralho em papel color set. Um grupo de
cartas com a cor da Regido Norte, um grupo de cartas com a cor da
Regido Nordeste, um grupo de cartas com a cor da Regiao Centro-Oeste,
um grupo de cartas com a cor da Regido Sudeste, um grupo de cartas
com a cor da Regiao Sul e um grupo de cartas douradas para representar

0 municipio em que a sua turma esta inserida.

Distribua entre os grupos a elaboracéo das perguntas e a transcricdo para as

cartas do jogo.
Apresente as seguintes regras do jogo:

13- O grupo decide quem sera o administrador da estacao de trem, rodoviaria ou

porto.
22 - Cada participante escolhe uma regiao.
32- O primeiro participante lanca o dado.

43- O administrador retira uma carta da cor que caiu no dado e |é a pergunta.

52- O participante responde e o administrador verifica se a resposta esta correta.

62- Com a resposta correta, o participante avanga para a proxima parada.

72- Se errar uma pergunta sobre as regides brasileiras, permanecera na mesma
parada, porém, se errar a pergunta sobre o seu municipio, voltara para o ponto

de partida de qualquer parada de onde estiver.

82-Vencera aquele que chegar a ultima parada da regido escolhida primeiro.



http://www.pinterest.com.br/

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo “Ferrovia Japeri-Brasil”, certamente, foi um recurso educacional
importante para a aprendizagem, pois envolveu pesquisa dos alunos para criar
as perguntas. Os alunos da turma que nao costumavam levar o livro didatico para
as aulas, passaram a fazé-lo e a realmente utiliza-lo, buscando criar questdes,
pois tinham que participar nos grupos levando questdes com a resposta correta.
Como precisavam ter certeza da resposta correta e ndo tinham, naquele
momento, acesso a internet, a melhor fonte de consulta sobre as regifes

brasileiras era o livro que, muitas vezes, nao era efetivamente utilizado.

Tenho a experiéncia em diferentes turmas de planejar uma aula utilizando o
texto do livro didatico e nao obter éxito porque os alunos nao levaram o livro
alegando esquecimento ou dizendo que ndo gqueriam carregar peso. Mas, com a
criacdo do jogo, néo tive esse problema nas aulas. Pudemos utilizar o livro, que
foi muito atil, principalmente em um momento em que passei pela redugédo dos

tempos de aula de geografia na rede municipal de educacéo de Japeri, em 2023.

Ao destacar o municipio de Japeri no jogo, utilizando a imagem do casarao
da estacdo de trens e ser representado por cartas douradas, tendo uma regra
diferenciada para ele, eleva-se a importancia do municipio e, consequentemente,
de quem vive nele. Os alunos trouxeram seus conhecimentos sobre Japeri e
discutiram quais perguntas seriam mais pertinentes para colocar no jogo, visto
gue ndo tinhamos acesso a muitas fontes de pesquisa sobre o municipio. Este foi
um exercicio importante de avaliacdo de informacgdes, um exercicio de respeito e
cooperacao. Observei que os alunos se sentiram valorizados com 0 jogo néo
somente pelo municipio, mas por serem capazes de confeccionar um recurso
educacioanal que foi utilizado por outras turmas da escola, tendo eles proprios
como os instrutores. Considero que o jogo alcancou os objetivos propostos como
um recurso educacional e como elemento para trabalhar os atravessamentos
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presentes ao ensinarmos o0 conteudo da disciplina geografia no Ensino

Fundamental.

Acredito que o jogo “Ferrovia Japeri-Brasil” € uma contribuicdo relevante

para o ensino de geografia para o 7° ano do Ensino Fundamental de todo o Brasil,

cada um partindo de sua propria regido e do seu espaco simbdlico em direcéo a

todos os cantos do territério brasileiro.
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APENDICE

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO RIO DE JANEIRO — UERJ
PROFGEO -UERJ

PROFGEO

RS MESTRANDA: MARY APARECIDA COSTA

ENTREVISTA COM ALUNOS DAESCOLA MUNICIPAL ARY SCHIAVO NO
MUNICIPIO DE JAPERI/R]

1.Nome:

2. ldade:

3.Série que esta matriculado(a):

4.0 que voceé sente quando fala sobre Japeri?

5.Qual € o maior problema de Japeri na tua opinido?

6.0 que Japeri tem de melhor?

7.Qual é o espaco ou ponto que melhor representa 0 municipio de Japeri? Qual é o

simbolo da cidade?
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO

PREFEITURA MUNICIPAL DE JAPERI

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

PLANEJAMENTO ANUAL

7° ANO/ ENSINO FUNDAMENTAL

1 BIMESTRE

2° BIMESTRE

CONTEUDOS

CONTEUDOS

O TERRITORIO BRASILEIRO:

- Alocalizagdo geografica brasileira e as paisagens.
~Caracteristicas do territorio brasileiro.

-Meio ambiente, sustentabilidade ¢ fontes de energia.
-A representagdo e regionalizagdo Fluminense.

POPULACAO BRASILEIRA:

-Aspectos demograficos ¢ sociais.

-A heterogeneidade da populacdo brasileira.
-Populagéio ¢ trabalho.

BRASIL: INDUSTRIALIZACAO E ESPACO RURAL
-Industrializado ¢ urbanizagdo brasileira.

-Espago rural,

As atividades economicas do Estado do Rio de Janeiro.

3° BIMESTRE

4’ BIMESTRE

CONTEUDOS

CONTEUDOS

REGIAO SUDESTE
-Paisagem, exploragdo dos recursos naturais ¢ ocupacdo territorial.
-Organizagdo do espago, urbanizagdo ¢ atividades econdmicas.

REGIAO NORTE
-Temitorio e sociedade.

-Questdes socioambientais ¢ desenvolvimento sustentavel.

-Caracteristicas ¢ aspectos geograficos do Estado do Rio de Janeiro. | REGIAQ CENTRO-OESTE

REGIAO NORDESTE
-Elementos naturais ¢ ocupagdo temitorial.

-Organizagdo do espago econdmico ¢ sub-regionalizagdo.

-Aspectos fisicos ¢ sociedade.

-Expansdo econdmica ¢ ocupagdo.

REGIAO SUL

-Organizagdo do espago, populagdo ¢ paisagem.

-Aspectos economicos.




