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INTRODUCAO

Este livro foi elaborado com o objetivo de
apresentar, ao leitor, um método de aprendizagem e de
avaliacdo, o qual denominamos de Avaliacdo Ampliativa,
que devera acompanhar a producdo audiovisual dos
estudantes e facilitar a mediagéo do educador. Este método
foi desenvolvido a partir da Tese “Avaliagdo Ampliativa
no Processo de Producdo de Videoaulas Estudantis”,
realizada no Doutorado Profissional em Educacdo e
Tecnologia do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia Sul-rio-grandense, Campus Pelotas, por uma
exigéncia da CAPES, que determina o desenvolvimento de
um Produto Educacional (PE) como objeto atrelado a
pesquisa/tese de Doutorado Profissional.

Apos estudos e discussdes no Grupo de Estudos em
Narrativas e Educacdo na Pos-modernidade — GENEP,

demos forma a este livro, que consideramos ser um



material de facil compreensdo mesmo para aqueles que
ndo tiverem acesso a pesquisa de doutorado.

Seu contetdo foi organizado em quatro partes: a
primeira aborda o desenvolvimento tedrico daquilo que se
refere a0 método e a Avaliacdo Ampliativa; a segunda
discute a producdo de videoaulas estudantis como prética
emergente em muitas salas de aula; a terceira apresenta
modelos de praticas pedagogicas, permitindo que o
leitor/educador  replique as atividades propostas,
adaptando-as para a realidade de seus alunos; finalmente,
a quarta e ultima parte prop6e um método avaliativo para
acompanhamento do processo de aprendizagem
desenvolvido nas atividades apresentadas.

Nossa perspectiva, como autores, € estimular o uso
de um método avaliativo diferenciado — Avaliacdo
Ampliativa — construido por meio do uso intencional e
pedagégico da producdo de videos estudantis como
estratégia de ensino e aprendizagem. Esse método visa
acompanhar os estudantes ao longo do andamento das

diversas etapas que compdem a producéo de videos, assim



como diagnosticar a auséncia de conhecimentos
necessarios ao desenvolvimento das atividades,
possibilitando, dessa forma, a mediacdo do processo de
aprendizagem do aluno.

Ressaltamos que embora tenhamos pensado a
Avaliacdo Ampliativa como metodo avaliativo para
acompanhamento das producgdes de videos estudantis, com
pequenas adaptacbes ele pode ser aplicado em outras
atividades pedagogicas que objetivem acompanhar o
processo de aprendizagem dos estudantes, tais como a
elaboracdo de semindarios, praticas envolvendo a
modelagem matematica, trabalhos com abordagem
STEAM! etc.

!A metodologia STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts e
Math) é uma abordagem baseada em projetos em que o aprendizado é
realizado por meio de diferentes ferramentas ativas.



Instrucéo para o leitor

Para os leitores que objetivarem conhecer de forma
mais resumida 0s passos que compdem a atividade de
producdo de videos estudantis, sugerimos que avancem
para a Parte 1l (Atividades) e para a Parte IV (Avaliacdo
das Atividades) deste livro. Nessas duas partes,
elaboramos um passo a passo das fases que compdem a
producdo dos videos e um guia avaliativo para
acompanhamento das atividades.

Para aqueles que desejarem conhecer mais
detalhadamente o0s métodos propostos — ensino e
aprendizagem centrados no aluno e avaliacdo ampliativa —
sugerimos a leitura total deste trabalho.

Outra opcao é escutar o udio deste livro por meio
do endereco:
https://open.spotify.com/episode/3eRm4V09HIi2P5FEYdI
EJhz?si=a9be4b32c4e94140



https://open.spotify.com/episode/3eRm4V09Hi2P5FEYdIEJhz?si=a9be4b32c4e94140
https://open.spotify.com/episode/3eRm4V09Hi2P5FEYdIEJhz?si=a9be4b32c4e94140

PARTE | — O método e a
avaliacao

O objetivo deste capitulo é apresentar um método
de ensino, aprendizagem e avaliacdo centrados no
estudante.

Para uma apresentacdo mais didatica de nossa
proposta vamos dividi-la em: ensino e aprendizagem; e
avaliacéo.

No que se refere ao ensino e a aprendizagem,
vamos explorar as etapas do processo de producgdo de
videos estudantis de matematica; quanto a avaliacdo,
elaboramos uma concepcdo que denominamos de
Avaliacdo Ampliativa, que é um processo avaliativo
realizado e proporcionado por meio do uso intencional e
pedagogico da producdo de videos estudantis,

acompanhando todas as fases de sua producao.



1.1 EDUCACAQO CENTRADA NO ALUNO

Pensemos em um
professor  que,
empolgadissimo,
ap0s passar 0S
olhos em um
artigo que
abordava a

tecnologia como
aliada do ensino centrado no aluno, entra em sua sala de
aula e, com um ar de felicidade, comunica para a turma:

- Pessoal, neste semestre faremos um trabalho
diferenciado: vamos usar a tecnologia digital para
melhorar o processo de aprendizagem; faremos videos
sobre os contetidos trabalhados em sala de aula, usando o
celular de vocés.

E, voltando-se para o quadro, ele diz:



- Mas, agora, peguem seus cadernos, porque
primeiro precisamos desenvolver o conteddo programado
para 0 semestre.

Assim ele passa algumas aulas abordando, de
forma expositiva, o contetdo de sua disciplina.

Algumas semanas depois, ele solicita que os alunos
se organizem em trios e que cada trio escolha um tépico do
tema exposto em aula para produzir um video, de 5 a 10
minutos, em que deverdo explicar o conteudo. Atribui um
prazo para a entrega e prossegue desenvolvendo seu
cronograma.

A atividade proposta pelo professor, embora
apoiada na tecnologia digital, é considerada um modelo de
ensino centrado no aluno, objetivando uma aprendizagem

significativa?

* k *

Para respondermos a questdo proposta é preciso

que conhegamos, minimamente, o conceito de educagdo
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centrada no aluno e alguns instrumentos que podem ser
muito Uteis em seu desenvolvimento.

Contudo, antes de conceituarmos educacao
centrada no aluno, chamaremos a atencdo para um
simbolo na fala do narrador da histéria: “[...] com um ar de
felicidade, comunica para a turma”.

Quantas vezes olhamos para a turma como um ser
unico, sem identificar as individualidades ali presentes,
esperando acoes e resultados uniformes?

Para mudarmos o contexto de sala de aula,
exclusivamente expositiva, e investirmos em novas formas
de ensino, aprendizagem e avaliacdo, serd preciso,
inclusive, refletirmos sobre nossas praticas docentes e
repensarmos nossos objetivos enquanto educadores.

No universo de uma sala de aula ndo vamos
encontrar essa massa que possui pensamento Unico, mas
sim estudantes com graus variados de maturidades, com
diferentes interesses, com saberes distintos, com
sentimentos variados, entre outras maultiplas variagdes

préprias de cada ser, cada familia, cada cultura e, por isso,
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€ justo que ndo esperemos que possuam o0 Mesmo ritmo de
aprendizagem.

Esse metodo no qual o professor transmite o
conhecimento e aplica uma avaliacao uniforme para todos
os alunos néo se enquadra no perfil de jovens da atualidade
gue nasceram numa era digital e possuem um arsenal de
informac@es dentro do bolso, bastando alguns cliques para
acessa-las. Esse método de transmissdo pode ter sido
necessario e eficaz por muito tempo, mas ele ndo deve
sequir fazendo parte dessa nova era, na qual os alunos
anseiam por novidades e o professor pode explorar uma
aprendizagem ativa/significativa, centrada nos (e em cada
um de seus) alunos.

O psicélogo estadunidense Carl Ransom Rogers
(1902-1987) desenvolveu uma técnica, para tratar seus
clientes, baseada na abordagem centrada na pessoa. Para
compreendermos sua teoria e pratica, resumiremos
algumas descobertas do autor durante suas experiéncias
profissionais e que estdo publicadas no livro Tornar-se
Pessoa (Rogers, 2009):

12



1. Nas minhas relacGes com as pessoas descobri que néo
ajuda, a longo prazo, agir como se eu fosse alguma
coisa que ndo sou (p. 19).

Ele se referia a autenticidade; tratar os outros com
honestidade, sem fingir ser quem nao se é.

2. Descobri que sou mais eficaz quando posso ouvir a

mim mesmo aceitando-me, e posso ser eu mesmo (p.
20).
Rogers entendia que deveria ouvir suas intui¢des e
acreditar nos resultados de suas préprias experiéncias,
ainda que suas atitudes fossem contrarias as de muitos
que pensavam diferente dele.

3. Atribuo um enorme valor ao fato de poder me permitir
compreender uma outra pessoa (p. 21).

Rogers dava muito valor a empatia; colocava-se no
lugar do outro, sem tomar para si 0s problemas alheios.

4. Verifiquei ser enriquecedor abrir canais através dos
qguais 0S Outros possam me comunicar 0S Seus
sentimentos, seus mundos perceptivos particulares (p.
22).

13



Com sua conduta de autenticidade e compreenséo, seus
clientes sentiam-se seguros e confiantes, o que
facilitava a comunicacéo e o entendimento entre eles.
E sempre altamente enriquecedor poder aceitar outra
pessoa (p. 24).

Carl descobriu que podia ajudar o outro conforme o
aceitava em sentimentos, em atitudes e em crencas,
pois estes eram, para ele, 0s elementos que constituem
o0 individuo.

Posso confiar nas minhas experiéncias (p. 26).

Apdbs muito tempo de dedicacdo ao seu trabalho, as
pessoas e as suas experiéncias, Rogers sabia como
deveria agir para garantir uma aprendizagem
significativa.

A experiéncia mostrou-me que as pessoas tém
fundamentalmente uma orientacdo positiva (p. 31).
Ele acreditava que, mesmo o0s individuos que
apresentavam mais disturbios, sempre progrediam para
a maturidade e para a socializacdo, bastava que

abandonassem suas defesas e enfrentassem seus
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problemas, o que Rogers facilitava com sua terapia de

compreens&o.

O leitor talvez esteja se perguntado sobre nosso
intuito em trazer as autodescobertas de um psicélogo no
decorrer de suas experiéncias. Acontece que Rogers
também foi educador e seu modo de ver e tratar as pessoas
teve implicagdes em toda a sua vida: “Descobri na
experiéncia da psicoterapia implicagdes significativas e
por vezes profundas para a educagéo, para a comunicagéo
interpessoal, para a vida familiar e para o processo
criativo” (Rogers, 2009, p. 313).

Rogers defendia a aprendizagem significativa
como aquela que acabava por provocar alguma mudanca
no comportamento, nas escolhas, nas atitudes ou na
personalidade do individuo. E ele pensava na
aprendizagem significativa tanto na psicoterapia quanto na
educacéo ou na vida como um todo.

As descobertas citadas anteriormente surgiram

ap0s muitas experiéncias, nas quais Rogers dedicou-se a
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entender seus clientes como pessoas, respeitando seus

sentimentos e suas particularidades, ao mesmo tempo em

que se permitia ser ele mesmo, sem mascaras ou atuacoes.

Ao defender a aprendizagem significativa, na
psicoterapia, Carl Rogers definiu cinco condicdes que ele
considerava essenciais nas atitudes do cliente e do
terapeuta e que tiveram implicagcbes no dominio da
educacdo. A saber:

1. Enfrentamento do problema: o cliente ao compreender
que possui um problema que ndo consegue resolver,
embora tente, decide procurar ajuda para enfrenta-lo,
pois deseja modificar a situacdo (ou se modificar).

2. Congruéncia: Rogers argumenta que o terapeuta deve
ser congruente, ou seja, deve ser ele mesmo, sem
mascaras, sem representacdes. Em seu ponto de vista,
uma pessoa congruente € mais passivel de confianca e
torna a relacéo terapeuta-cliente mais eficaz no sentido
de aprendizagens.

3. Consideragdo positiva incondicional: com essa

condig&o, o terapeuta preocupa-se e aceita seu cliente

16



da forma que ele é (sem querer moldar-lhe os
pensamentos e atitudes e sem exigir qualquer tipo de
gratificacdo pessoal), gerando um clima de seguranca
e de consideracdo propicio para uma aprendizagem
significativa.

4. Uma compreensdo empética: o terapeuta deve se
esforcar por captar o mundo interior do seu cliente
como se fosse 0 seu préprio mundo; compreender seus
problemas e angustias como se fossem seus, sem, com
isso, serem seus. Dessa forma, as observagdes do
terapeuta sempre se ajustam bem aquilo que o cliente
se dispde e a como ele age.

5. Compreensdo empatica comunicada ao cliente: mais
do que existir compreensdo empatica no terapeuta, é
preciso que ela seja comunicada ao cliente de forma

que ele possa experimenta-la ou aprender com ela.
Essas condicOes definidas por Rogers (2009)

tiveram (e tém) implicagbes diretas no dominio da

educacgéo. Vejamos:

17



1. Contato com os problemas: o autor defende que é mais
provavel identificar a aprendizagem significativa
quando o aluno percebe as situacBes-problemas, ao
invés de elas serem impostas pelo professor, pois 0
problema identificado pelo aluno é aquele que possui
algum significado e que ele se motivara na tentativa de
solucionéa-lo.

2. A autenticidade do professor (congruéncia): um
professor congruente se mostra tal como ¢, facilitando
a relacdo com seus alunos; ele compreende o desgosto
e, também, o entusiasmo de seus alunos por
determinados assuntos e ndo esconde seus proprios
sentimentos de satisfacdo (ou insatisfacdo) por
algumas partes do contetdo.

3. Aceitacdo e compreensdo (consideracdo positiva
incondicional e empatia): o professor que aceita e
compreende seus alunos e os sentimentos que eles
manifestam sabe se colocar no lugar deles,

proporcionando um clima de confianca e receptividade

18



no ambiente escolar, com possibilidades de propagar-
se para além dos muros da escola.

Os recursos disponiveis: 0 autor considera que 0s
recursos do  conhecimento  (seus  préprios
conhecimentos, livros, videos, métodos de ensino e
avaliacdo ...) devem ser postos a disposi¢ao dos alunos,
mas ndo impostos por ele. “Ele procuraria fazer com
que a qualidade de sua relacdo com o grupo fosse tal
que seus sentimentos estivessem a disposicao de todos,
sem 0s impor e sem se tornarem uma influéncia
restritiva” (Rogers, 2009, p. 333).

Com essas ideias, Rogers acreditava que o centro

da aprendizagem deveria ser focado no aluno e que o papel

do professor seria o de oferecer meios para que o estudante

desenvolvesse suas habilidades e sentisse motivacdo para

aprender; ele dizia que ndo podemos ensinar 0 que

sabemos, pois € preciso que algo nos faca sentido para que

tenhamos interesse em descobrir e, entdo, aprender.
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Nesta mesma linha de raciocinio, podemos falar em
aprendizado ativo: desde o nascimento, nosso aprendizado
¢ ativo, a medida que nos envolvemos no processo de
aprender, a partir do contexto em que nos encontramos e
daquilo que nos é significativo e relevante (Moran, 2019).
Um exemplo disso € quando comeg¢amos a caminhar:
aprendemos ndo s6 pelo fato de nos dizerem como fazer,
mas também, porque observamos, aplicamos teoria e
desenvolvemos, conjuntamente, algumas técnicas de
coordenacdo e equilibrio. Assim, a aprendizagem ativa,
pensada no ambito escolar, requer um espaco de interagéo,
reflexdo, envolvimento, descoberta, criatividade e
orientag&o.

J& entendemos que vivemos numa era digital e que,
por isso, as tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo (TDIC) estdo presentes no nosso dia a dia,
motivo por que, num processo gradual de adaptacOes e
mudangas, muitas instituicbes de ensino tém se esforcado
para se adequarem a essa nova realidade. NoOs, como

professores nessa era digital, quando dispomos das TDIC,
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como instrumentos de ensino, temos a oportunidade de
integrar méetodos de ensino e tecnologias digitais.

Mas é importante refletirmos que o fato de usarmos
0s instrumentos? ndo significa a aplicacdo da estratégia e
vice-versa: podemos fazer o uso de um método de ensino
centrado no aluno sem os instrumentos das TDIC, assim
como podemos fazer uso das tecnologias digitais sem
centramos o aluno no método de ensino escolhido.

Muitos séo os professores que implementam suas
atividades pedagogicas simplesmente com a inclusdo de
tecnologias digitais, o que ¢é plausivel; porém, se
quisermos uma educacdo centrada no aluno, sera preciso
que as atividades pensadas, para além de incorporarem as
tecnologias digitais, tenham o aluno como foco ativo de
sua aprendizagem. Obviamente, o professor tem um papel

muito importante em todo esse percurso, pois € ele quem

2 Cabe aqui uma observagdo: entendemos como instrumento de ensino
todo o recurso didatico do qual o professor faz uso para potencializar
a aprendizagem na sua aula e do qual se pode extrair diferentes
utilidades a depender dos objetivos por ele tracados; diferente da
ferramenta, que possui utilidade mais determinada (exemplo: a
calculadora).

21



vai mediar o processo de ensino e aprendizagem, inclusive
podendo ele proprio ser um aprendiz dessa experiéncia.

Quando dissemos que 0S jovens possuem um
arsenal de informacdes dentro do bolso, estamos nos
referindo aos espacos informais que sdo fontes para
pesquisas e trocas de saberes. Porém, assim como as
facilidades da internet podem contribuir para pesquisas e
estudos sérios, suas seducbes podem acabar nos
conduzindo para espacos ndo confiaveis, carregados de
conceitos inveridicos. Dai a importancia de o professor
mediador instruir e conduzir seus alunos para pesquisas
confiaveis.

Conhecer e mediar a aprendizagem de cada aluno €
tarefa trabalhosa para o professor comprometido com a
educacdo, uma vez que requer um olhar atencioso para as
necessidades e habilidades que vdo se apresentando ao
longo do processo educativo.

Mas voltemos a questdo inicial: a suposta atividade

proposta pelo professor, no comecgo deste capitulo, é

22



considerada um modelo de ensino centrado no aluno,
objetivando uma aprendizagem significativa?

N&o devemos ser categdricos em negar que tenha
havido significado ou mesmo que o aluno nédo tenha sido,
ainda que por breves instantes, o centro do seu proprio
aprendizado, mas queremos chamar a atencédo para o fato
de que o educador, em primeiro lugar, deve ter a intencao
de uma proposta de ensino centrada no aluno, objetivando
a aprendizagem significativa.

Vejamos que se esse professor, que propds o0s
videos, ndo utilizar as fases da producdo do video para
estimular o aluno a criar, pesquisar, explorar suas
habilidades, contar parte de sua vivéncia por meio de sua
narrativa, de suas escolhas; se ndo mediar a aprendizagem
do aluno, incentivando e intervindo quando necessario; se
ndo acompanhar a construcdo do video, opinando,
corrigindo, refinando...; se ndo retornar suas observacdes
ao corpo discente, permitindo que os alunos analisem seus
erros e 0s corrijam; se ndo permitir a troca de ideias e

sugestdes entre os pares; se ndo acompanhar cada fase do
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processo de aprendizagem com um método avaliativo
condizente com a proposta de ensino, ... Entdo, ndo! A
atividade ndo tera sido planejada (e desenvolvida) com o
método de ensino centrado no aluno para uma
aprendizagem significativa, mas apenas uma atividade
mediada pela tecnologia digital.

Se, ao invés de um video, o mesmo professor
tivesse aplicado uma prova, é possivel que o efeito fosse o
mesmo. Como dissemos, a utilizacdo do recurso néo
implica na mudanca da estratégia de ensino; essa mudanca
precisa estar no planejamento, no objetivo, no
desenvolvimento do método, sempre pensando no aluno,
dando a ele a autonomia para aprender, para escolher, para
ser o protagonista da aula. Portanto, ndo basta adequar
instrumentos de ensino as tecnologias digitais, pois isso,
por si s, ndo garante um melhor aprendizado, tampouco
garante uma aula criativa. “Lidar com as tecnologias da
inteligéncia na era digital envolve recriar sentidos e
significados para o conhecimento construido e

compartilhado em redes” (Andrade; Sartori, 2018, p. 175-
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176). E preciso mudar a forma de pensar e agir, 0 que nio
é facil, visto que muitos professores ndo dominam as novas
tecnologias (ou resistem a elas) e, por isso, tém que
aprender a mudar suas acdes, a observar seu aluno, a
buscar métodos mais significativos, tanto de
aprendizagens, quanto de ensino e avaliagao.

Pensar numa educacdo centrada no aluno pode
proporcionar uma nova forma de ensinar, aprender e
avaliar: néo se tira a responsabilidade do professor, mas
da-se um novo viés ao seu papel como educador; ndo se
engessa o0 aluno como receptor de conhecimentos, mas ele
é colocado como protagonista de seu aprendizado; nao,
apenas, se faz uso dos tecnologias digitais como
ferramentas metodoldgicas, mas como instrumentos de
dialogo com os alunos, como inovacdo para aulas mais
criativas e como formacdo continuada do professor que se
permite ser aprendiz, visto que 0s mais jovens estardo,
quase sempre, a sua frente, no que diz respeito ao

conhecimento tecnologico.
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Para centralizar a educacao no aluno, é necessario
que haja um planejamento, um roteiro por parte do
educador/escola. Esse roteiro pode e deve ser alterado a
medida que novas possibilidades sdo descobertas, que os
grupos de alunos vao mudando, que s&o necessarias etapas
distintas de desenvolvimento escolar, que aparecem
espacos socioculturais diferentes, enfim, a cada novo
contexto e realidade que venham a surgir. O fato é que
todos os educadores podem fazer parte de um ensino
diferente e melhor e, para isso, devem comegar por
observarem seu planejamento didatico e se perguntarem:
minha forma de ensinar esta dialogando com os anseios de
meus alunos? Estou valorizando suas individualidades?
Sou professor transmissor de conhecimentos? Se sou,
quero/posso continuar sendo? E depois dessas, outras
tantas indagacdes surgirdo.

Nosso objetivo com o livro ndo é o de responder a
estas indagacOes, até porque sdo de cunho pessoal do
leitor, mas de impulsionar reflexdes sobre mudancas de

atitudes na sala de aula por meio de atividades que
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centralizam o aluno como protagonista de seu préprio
aprendizado. E, ndo menos importante, propor um método
avaliativo que acompanhe o processo de aprendizagem de
cada aluno, ndo mais como uma massa de caracteristica
Unica, mas como seres que possuem sentimentos, atitudes,

crencas e saberes distintos.
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1.2 AVALIACAO AMPLIATIVA

Imaginemos a

7 Ao
N

¥ situacdo: um

professor,
bastante criativo, propds e desenvolveu uma atividade que,
por seus critérios e objetivos, se caracteriza como ensino
centrado no aluno. Porém, esse professor nao registrou o
acompanhamento das atividades e, como a turma nao era
pequena, ele ndo soube avaliar a aprendizagem de cada
um. Dessa forma, ele pontuou o trabalho apenas pela
versao final apresentada no término do periodo letivo. O

que pensar desse modelo avaliativo?

**k*k

Por muito tempo a avaliacdo ficou limitada a
provas e trabalhos de pesquisa: provas surpresas, provas

marcadas, provas com consulta, provas em dupla e

28



apresentacdo de trabalho de pesquisa sdo alguns exemplos
de recursos utilizados para medir o conhecimento
adquirido em aula. Agora, porém, 0 caso € outro.

Estamos tratando de um método que permite ao
aluno ser o protagonista de seu proprio aprendizado; que
viabiliza a expresséo criativa de sua forma de narrar seu
aprendizado; que auxilia na conexao dos diversos saberes
gue possui; e, para somar a esse processo, faz-se necessario
que haja uma avaliagdo coerente, que acompanhe 0 método
e todos os seus desdobramentos. Para tanto, precisamos
conhecer propostas avaliativas que vado além de medir,
dentro de cada periodo letivo, o grau de instrucdo de um
aluno ou turma.

Como 0 nosso objetivo é aproximar 0 processo
avaliativo e o processo de ensino e aprendizagem, no que
tange a producdo de videoaulas estudantis, buscamos
autores que tém dedicado suas pesquisas a temas que
envolvem a avaliacdo dos alunos que participam de
propostas pedagogicas embasadas no ensino centrado no

aluno, na aprendizagem ativa e/ou significativa.
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Assim, convidamos os leitores para refletirmos,
juntos, sobre um processo de avaliagdo que acompanha
todas as fases do aprendizado, mediante um instrumento

avaliativo que nos aponta um caminho inicial.

*k*k

Para compreendermos as mudangas conceituais € 0
espaco que vém ganhando as discussbes em torno da
avaliacdo, e também para chegarmos a definicdo daquilo
que propomos como Avaliacdo Ampliativa, faremos uma
breve discussdo sobre esse tema e alguns de seus
desdobramentos.

De forma simplificada, existem dois métodos de
avaliacdo: a) aquele que tem como base medir, computar,
em determinados periodos, o desempenho escolar do
aluno; pode ser chamado de prova, teste, exame, ... b)
aquele que tem um olhar atencioso por cada individuo, que
dialoga, que se apresenta como um processo democratico

e participativo de todos 0s pares; que se caracteriza por ser
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“um processo de interagdo, de descoberta pessoal e
coletiva para a promogdo de aprendizagens” (Batista,
2011, p. 9). A concepgdo que vamos propor, e que retrata
esse segundo método avaliativo, chamaremos de
Avaliacdo Ampliativa. Vamos encontrar varios titulos
atribuidos as concepgdes avaliativas pertencentes ao
segundo grupo — avaliacdo continua; avaliacdo formativa;
avaliacdo processual; entre outros —, porém a que vamos
propor integra e amplia algumas caracteristicas
encontradas em algumas outras ja utilizadas, conforme
veremos a seguir.

Sabemos que todo o processo educacional possui
um ciclo de ensino, aprendizagem e avaliagdo e, para
tratarmos de “processo de organizacdo da aprendizagem
(estratégias didaticas) cuja centralidade do processo esteja,
efetivamente, no estudante” (Pereira, 2012, p. 6), é preciso
que tenhamos algum entendimento sobre como podemos
avaliar esse processo de forma a contemplarmos todas as
etapas que nele decorrem. Sendo assim, neste item,

procuraremos compreender e dissertar sobre as definicoes,
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conceitos e importancia da avaliagdo nos processos de
ensino e aprendizagem.

Perpassando pesquisas voltadas a aprendizagem
ativa e processos criativos, encontramos alguns exemplos
de avaliagOes nos estudos de Moran (2019), onde ele cita
varias formas de avaliar uma aprendizagem ativa. Para o
pesquisador,

A avaliacdo, no contexto da aprendizagem ativa, é um
processo continuo, flexivel, que acontece sob vérias
formas: avaliacdo diagnostica, formativa, mediadora;
avaliacdo da producdo (do percurso: portfolios digitais,
narrativas, relatdrios, observacdo); avaliacdo por
rubricas (competéncias pessoais, cognitivas,
relacionais, produtivas); avaliacdo dialdgica; avaliagdo
por pares; autoavaliacdo; avaliacdo online; avaliacio
integradora, entre outras. Os alunos precisam mostrar,
na pratica, o que aprenderam com producgdes
criativas, socialmente relevantes, que explicitem a
evolucdo e o percurso realizado (Moran, 2019, p. 11-
12, grifos nossos).

Destacamos a parte final da citacdo por sua
aproximagdo com o trabalho que estamos propondo —
producbes de videoaulas estudantis como método de
ensino ferramentado nas tecnologias digitais e focado no

aluno.
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A produgdo dos videos estudantis movimenta todo
um processo de ensino e aprendizagem que requer
acompanhamento continuo do professor, por isso nossa
preocupacdo em registrar cada passo desse processo,
possibilitando a intervencdo do professor, sempre que
necessario, e a interagdo entre os pares (professor-
professor; professor-aluno; aluno-aluno), facilitando uma
aprendizagem significativa e avaliando todo o processo.

Muitas formas de avaliagdo, como cita Moran
(2019), estdo sendo ‘testadas’ — dizemos testada, pois,
como educadores, precisamos ser flexiveis para mudar a
forma de avaliacdo, caso a escolhida ndo funcione para
determinado grupo de alunos — e chega a ser um desafio a
escolha de qual(is) utilizar.

Para fins de compreensao e breve introducdo das
concepcdes e formas de avaliacdo que foram citadas por
Moran (2019), faremos um resumo daquilo que concerne
a cada uma e, em seguida, proporemos uma dindmica de
avaliacdo que objetive contemplar o processo criativo

presente na producdo dos videos estudantis.
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Concepcoes

Avaliacdo diagnostica: possibilita, ao professor, obter
informacdes sobre os saberes que seu aluno ja possui e
quais sdo suas necessidades; geralmente é realizada na
forma de questionérios, redagdes, debates, exercicios;
serve como estratégia pedagdgica para que o professor
organize o trabalho a ser desenvolvido, de maneira a
contemplar as necessidades observadas; possui carater
preventivo; as consideracfes do professor sdo retornadas
ao aluno, permitindo que ele realize sua autoavaliacao e se

responsabilize, em parte, por sua aprendizagem.

Assim como é constitutivo do diagndstico médico estar
preocupado com a melhoria da salide do cliente, também
¢ constitutivo da avaliagdo da aprendizagem estar
atentamente preocupada com o0 crescimento do
educando. Caso contrario, nunca sera diagnoéstica
(Luckesi, 2013, p. 111).

Em resumo, a avaliacdo diagndstica se caracteriza
pela: observacdo (feita pelo professor) e levantamento de
saberes e necessidades do aluno/turma; programacéo
pedagbgica adequada ao aluno/turma; retorno (ao

aluno/turma) das observagdes/consideracgdes referentes ao
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aprendizado; proposicdo de novas alternativas e desafios

para oferecer uma aprendizagem mais autbnoma.

Avaliacdo formativa: proporciona, ao professor, 0
acompanhamento (e a intervencdo, sempre que necessaria)
dos passos produtivos de seu aluno, no que se refere ao
desenvolvimento das atividades pedagdgicas propostas;
tem o portfdlio® como um dos instrumentos utilizados na
organizacdo dos dados observados por meio do qual,
estando atualizado, o professor pode acompanhar a
evolugdo de seu aluno e refletir sobre sua pratica
pedagdgica, optando por manté-la ou repensa-la.
A avaliacdo formativa, como o préprio nome indica,
intervém durante a formacéao do aluno, e ndo quando se
supde que o processo chegou a seu término. Ela indica
as areas que necessitam ser recuperadas, de forma que o
ensino e o estudo imediatamente subsequentes possam

ser realizados de forma mais adequada e benéfica
(Bloom; Hastings; Madaus, 1983, p. 22).

3 Uma pasta, fisica ou digital, que agrupa informacdes académicas e
pessoais de cada aluno: trabalhos, atividades, fotografias, anotacbes
sobre necessidades/dificuldades, potenciais, entre outros.
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Nessa concepcao de avaliacdo ha de se permitir o
constante feedback aos alunos, objetivando identificar as
dificuldades nos conceitos iniciais que Sdo necessarios
para a construcdo de outras aprendizagens. Porém, ndo
basta identificar as dificuldades, € preciso intervir de forma
a recuperar as lacunas que se abrem durante o processo de
ensino e aprendizagem. Para Grego (2013), uma das
caracteristicas elementares da avaliacdo formativa

[...] é sua articulagdo com o processo de ensino e
aprendizagem. Desta forma, ao ressignificar a
avaliacdo, necessitamos igualmente ressignificar a acdo
pedagdgica, resgatando sua essencialidade. Nesse
processo ressignificamos também o papel do aluno,
situando-o como coautor do projeto de aprendizagem,
como construtor de seu préprio processo de
desenvolvimento, através da interagdo com o
conhecimento e com seus pares. Propostas inovadoras

de ensino, que colocam o aluno no centro do processo
educativo, vao nesta dire¢do (Grego, 2013, p. 11).

Avaliacdo mediadora: o professor ndo se restringe a
transmissdo e corre¢do daquilo que considera “errado”,
mas pondera as diferentes situagdes de aprendizagens e se
coloca como mediador do aluno, buscando favorecer

novas descobertas para que ele, o aluno, construa sua
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propria aprendizagem. Jussara Hoffmann (2009) diz que
“refletir em conjunto com o aluno sobre o objeto do
conhecimento, para encaminhar-se a superacao, significa
desenvolver relacdo dialdgica, principio fundamental da

avaliacdo mediadora” (Hoffmann, 2009, p. 135).

Formas

Avaliacdo por rubricas: forma complementar de
avaliacdo; consiste em breves anota¢fes daquilo que esta
feito, que estd por fazer, que pode melhorar, que esta
perfeito, entre outras; geralmente é realizada com o uso de
quadros (grades/tabelas), nos quais as colunas indicam a
expectativa do professor quanto as atividades propostas;
algumas imagens (emojis*, por exemplo) podem ser usadas
para indicar a categoria em que se encontra o trabalho (néo
realizado, parcialmente realizado, ...); auxilia o professor a
refletir sobre sua pratica pedagogica e a dar um retorno ao

aluno sobre seu processo de aprendizagem.

4Simbolos com aparéncias de expressdes, objetos, animais, entre
outros; representam uma ideia, palavra ou frase completa.
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[...] as rubricas apresentam critérios especificos basicos
para a avaliagdo de desempenho do estudante sob forma
descritiva que define diferentes niveis de desempenho
relacionados a tarefa proposta. Tal gradacdo parte do
mais alto grau de proficiéncia ao mais baixo, cada qual
recebendo um valor cujas escalas podem ser numéricas,
qualitativas ou uma combinacédo dos dois tipos (Nicola;
Amante, 2021, p. 6).

Avaliacdo dialdgica: fundamentada no didlogo entre
professor e aluno; investe no didlogo como instrumento de
diagnostico para mediar e formar.

Em seus estudos, Paulo Freire ja fazia referéncia a
esséncia do didlogo na educacdo como pratica da
liberdade,

[...] uma educagdo que tem como base o didlogo, abre
espaco para a incluséo, a reflexdo, o questionamento, a
cooperacdo, a interacdo e, sobretudo, a busca de
transformagdes: “Desta maneira, o educador ja nio é o
gue apenas educa, mas 0 que, enquanto educa, €

educado, em didlogo com o educando que, ao ser
educado, também educa” (Freire, 1987, p. 78).

Sendo assim, na avaliagdo dialogica, o professor é,

também, aprendiz e o aluno é, também, educador.
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Avaliacdo por pares: caracteriza-se pela avaliacdo das
atividades desenvolvidas serem efetuadas, em parte, pelos
préprios colegas de turma; o aluno se torna parte ativa no
processo de avaliacdo; os alunos comentam os trabalhos
dos colegas e contribuem para possiveis melhorias; o
professor pode oferecer alguns critérios de avaliacdo que
direcione a atencdo daquilo que deve ser avaliado nas
atividades dos pares.

Como para avaliar é preciso ter clareza do assunto
que esta sendo explicitado, essa forma, além de
descentralizar o professor do processo de avaliacdo, da
oportunidade para que os demais alunos participem mais
ativamente nas atividades dos colegas, colaborando no
processo de aprendizagem (seu e dos demais

participantes).

Autoavaliacdo: sua principal caracteristica €é a
autorregulacdo do aluno, ou seja, oportuniza ao discente
gerenciar sua aprendizagem, seu comportamento e suas

acOes; pode ser realizada no encerramento de um periodo
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de atividades ou em periodos estipulados pelo professor;
pode ser praticada por alunos e por professores;
geralmente é realizada com o preenchimento de uma ficha
que contém itens referentes a estudo, comportamento,
aprendizagem, criticas, entre outros; é considerada como
um dos instrumentos da avaliacao diagnostica, formativa e

mediadora, pois

[...] auxilia os alunos a adquirir uma capacidade cada
vez maior de analisar suas proprias responsabilidades,
atitudes, comportamento, pontos fortes e fracos, suas
condicBes de aprendizagens e suas necessidades para
atingir os objetivos (Francisco; Moraes, 2013, p.
14971).

Avaliacdo online: utiliza-se da tecnologia digital para
executar processos avaliativos; o professor pode fazer uso
de plataformas educacionais ou criar seu proprio recurso
digital como instrumento de avaliagdo; pode compreender

quaisquer das avaliagcdes descritas, entre outras.
Avaliacdo integradora: constitui-se de todos os

instrumentos avaliativos que integram 0 processo de

aprendizagem; faz um resgate das atividades
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desenvolvidas; avalia a integragdo do conhecimento
tedrico com a aplicacdo préatica; pode ser elaborada em

caréater interdisciplinar.

Apbs conhecermos algumas caracteristicas das
concepcodes e formas avaliativas referenciadas por Moran
(2019) (porém ndo exclusivas deste autor), é possivel
propormos uma concep¢ao avaliativa que contempla todas
as fases envolvidas na aprendizagem.

A concepcdo avaliativa que estamos propondo
chamaremos de Avaliacdo Ampliativa e a definiremos
como: i) uma avaliacdo processual diagnostica, mediadora
e formativa no sentido de que o professor deve buscar
conhecer seu aluno (suas aptiddes, seus pontos fracos,
facilidades/dificuldades, ...) e intervir/auxiliar/direcionar
sempre que se fizer necessario, ponderando as diferentes
situacOes de aprendizagens; ii) uma avaliagdo da producao,
que acompanhe os passos do aluno, utilizando, para isso,
instrumentos organizacionais como planilhas, tabelas,

portfélios, entre outros, de forma dialogada e atenta as

41



necessidades de cada um; iii) uma avaliacdo
descentralizada do professor, propiciando que outros
membros da classe possam intervir com criticas
construtivas nas atividades dos colegas; iv) uma
autoavaliacdo do caminho percorrido durante 0 processo
criativo e de producdo dos videos, de modo a refletir sobre
os resultados (aprendizagens) esperados e obtidos, tanto
pelo professor quanto pelos alunos; v) uma avaliacéo final
marcada pela participacdo coerente e ativa de todos o0s
pares envolvidos no processo de ensino e aprendizagem,
visando aprimorar novas praticas pedagogicas.

No que diz respeito ao quinto item, essa avaliacao
coletiva contribui para uma reflexdo sobre o caminho
percorrido durante a execucao da proposta metodoldgica,
registrando seus pontos fortes e fracos e qualquer sugestao
de modificacBes que contribua para sua melhoria.

Utilizamos um esquema para organizar nossa
proposta avaliativa, sendo que 0s instrumentos

apresentados sdo meras sugestbes, de forma que cada
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professor podera adapta-los a realidade de sua turma. O
esquema esta representado na Figura 1.

Figura 1 — Proposta de Avaliagdo Ampliativa

Instrumento
Organizacional
(portfélio digital)

Il

PROPOSTA DE AVALIAGAO AMPLIATIVA

i ) o Avaliagéo Avallagao
Aval!aqaovdlagr.mstnca (i) do processo de produgo para projetos futuros (v)
(teste; questionario; conversas) (ii e iV) (questionario; entrevista;

( ) conversas)

!

Avaliagdo por pares;
autoavaliagéo;
avaliagéo dos resultados
teste; questionario; conversas

Fonte: (Peraca; Montoito, 2024)

A concepcdo avaliativa que estamos propondo tem
cunho qualitativo e pode ser realizada com o auxilio de
diferentes instrumentos para situacGes variadas. Segundo
Batista (2011, p. 11), “os medias da avaliagdo sdo 0s
instrumentos, os documentos formais de avaliacdo. Porém
0 que os qualifica sdo os procedimentos que [...] sdo
influenciados pelas interagdes estabelecidas”. Por

procedimentos, a autora se refere a todos os caminhos
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percorridos  pelos estudantes, na busca por
conhecimento/aprendizado.

Com relagéo ao conteudo desenvolvido no periodo
letivo, podemos nos valer das pastas de anotacOes
individuais (a0 que aconselhamos o uso de planilhas
eletronicas, se possivel, compostas por abas designadas
para cada aluno), assim é possivel anotar o andamento de
cada trabalho, possiveis intervencdes, correcoes,
indicacdes de leitura, etc. Para uma apresentacdo prévia do
trabalho a turma, sugerimos que se faga uma planilha com
alguns tdpicos que os pares devem dar mais atencdo para
efetuarem suas avaliacOes e sugestfes. J& na avaliacdo do
video finalizado, devemos observar se as normas que
foram estabelecidas, num roteiro inicial, foram
respeitadas, como por exemplo: tempo de video, legendas,
terminologia matematica, definicGes e conceitos corretos,
etc. Apdés todo o processo de avaliagdo, sugestdes,
correcbes, aprimoramentos, entre outros, 0 video

finalizado constituira o produto final de todo o processo.
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E importante que se perceba que o video, como
produto final, pode fazer parte do processo avaliativo
(exemplos: avaliar a complexidade do video, ou seja,
qguantos agentes foram movimentados para a sua
consolidacdo; a qualidade de som e imagem, etc.), mas ndo
deve ter o papel principal — talvez, inclusive, um papel
adicional. O foco de todo o processo deve ser centralizado
no aluno, sendo ele a parte principal, ativa e participativa
do ciclo ensino, aprendizagem e avaliacéo.

Também chamamos atenc¢do para o fato de que a
proposta de uma Avaliacdo Ampliativa, que aqui
apresentamos, pode ser pensada para diferentes atividades
que o professor vier a propor em suas aulas.

Pensando num modelo de ficha avaliativa
individual (Quadro 1), que registre os itens apontados na
Avaliacdo Ampliativa, trazemos uma sugestdo que pode

ser adaptada a realidade de cada professor/turma.
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Quadro 1 — Ficha para acompanhar o processo de aprendizagem

Aluno(a):
Professor(a): Disciplina:
Turma: Semestre/Ano:
Diagnéstico de X
Data Dificuldades Facilidades Habilidades
observadas
Avaliacdo do Processo
O que os pares Como foi a Em que X Como posso
dizem sobre 0 | autoavaliagdo de precisa ajudar X?
trabalho de X? X? melhorar?
Avaliacéo para projetos Futuros
Oque X Pontos fortes da | Pontos fracos | Sugestfes
achou da atividade para X | da atividade de X
atividade? para X

Fonte: Peraca e Montoito (2022)

No caso de o professor optar pela ficha que

acompanha o trabalho desenvolvido por um grupo, podera

fazer anotacdes individuais no verso de cada ficha,

apontando observacdes sobre os componentes.

Também, como sugestdo, trazemos um exemplo de

avaliacdo por rubricas (Quadro 2). Nas linhas do quadro

estdo as etapas que o professor prevé avaliar, dentro da
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atividade proposta, e nas colunas estdo 0s possiveis
resultados.

Tanto as linhas quanto as colunas podem ser
modificadas de acordo com a atividade proposta e 0s

objetivos que o professor pretende alcancar.
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Quadro 2 - Ficha para avalia¢ao individual

Etapas

Rubricas

®

[c)o)

-

&

Nio compreendeu | Tem alguma ideia | Entende. Entende,
08 conceitos | de que os | parcialmente, os | perfeitamente,
estudados e ndo | conceitos conceitos todos os conceitos
sabe relacioni-los | estudados se | estudados e wé | estudados sabendo
nem com outro(s) | relacionam com | alguma  relagdo | relacioni-los com
Compreensio dos | conteudo(s), nem | outros ja | com outros temas | outros conteudos e
conceitos com outra(s) | trabalhados, mas | e disciplinas, mas | percebendo
matematicos disciplina(s): nio | nio faz conexdes | nio consegue | conexdes com
faz conex3o com | com  aplicagbes | fazer  conexdes | aplicagdes
nenhuma praticas e ndo | com  aplicagBes | praticas.
aplicacdo pratica. | compreende  os | praticas.
conceitos
abordados.
Confunde as | Confunde alguns | Faz ) uso, | Usa,
notacdes e mndo | simbolos e ndo | parcialmente corretamente.  as
respeita o rigor da | escreve com | correto, das | notagdes e
escrita formal | formalidade, mas | notagbes e  a | respeita as
Notagdes e matematica, é possivel escrita’formal da fo@didades da
; esquecendo compreender o | matematica. escrita
formalidades N . . . .
- simbolos e sinais | que intenciona | Alterna no uso de | matemética.
matematicas . N N . ..
nas formulas e | dizer. Ainda nfio | letras maiisculas
equacdes, sendo | aprendeu a usar. | e minisculas efou
impossivel a | corretamente, os | descuida de
compreensdo  de | sinais operatorios. | alguns simbolos.
sua escrita.
Nio  participou | Participou em | Participou da | Participou de
Participagiona | das  efapas da | menos da metade | maioria das | todas as atividades
atividade proposta | atividade das atividades | atividades propostas.
proposta. propostas. propostas.
Nio assistiu  as | Assistio 3s | Avaliou, mas ndo | Avaliou 08
L apresentagbes dos | apresentagdes, sugeriu nada. trabalhos de seus
Avaliagio efou balhos d 30 avah 1
sugestdes para 0s trabalhos de seus mas nfo avaliou ¢ colegas e
pares colegas. nio sugeriu nada contribuiu  com
nos trabalhos dos algumas
colegas. sugestdes.
Nio apresentou. Compds o grupo | Apreseftou, Apresentou,
de apresentagio. ini e, seu | perfer te, seu
Apresentacio do mas nio falou. trabalho (ou sua | trabalho (ou sua
trabalho parte), sem se | parte) com clareza
aprofundar  nas | e precisdo.
explicagdes.

Fonte: Peraca e Montoito (2022)
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E muito importante que o Quadro 1 seja preenchido
de forma fidedigna. O diagndstico e as avaliacfes sdo
informacbes indispensaveis para a mediacdo da
aprendizagem, assim como para a preparacao de atividades
futuras, contribuindo no aprimoramento de novos projetos.

Sugerimos que as avalia¢des ndo fiquem apenas no
campo interpretativo do professor, mas que ele ofereca,
aos alunos, um questionario avaliativo (autoavaliacdo e
avaliacdo da atividade) e momentos de reflexdo em
conjunto sobre as atividades ministradas. Essas
informac@es possibilitardo fidedignidade a ficha sugerida
no Quadro 1.

A seguir, apresentaremos uma proposta de metodo
de ensino centrado no aluno e apoiado na producdo de
videoaulas estudantis, suas potencialidades e desafios; a

ele, esta proposta de avaliacdo se ajusta.
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PARTE Il — Videoaulas
estudantis

Vocé ja pensou em propor para seus alunos a
producdo de uma videoaula estudantil? Pois saiba que essa
atividade pode ser pensada como um método de ensino
centrado no aluno com o objetivo de uma aprendizagem
significativa.

A producao e edi¢do da videoaula, como método de
ensino e aprendizagem, tem sido uma prética emergente
em sala de aula, desde a evolucéo dos aparelhos celulares
com boa captacdo de imagem e acesso a internet.

Essa proposta de atividade, pensada em ambito
escolar, pode abranger vérias etapas que ficam escondidas
durante 0 processo, mas que a tornam uma
potencializadora da aprendizagem: pensar no tema que
sera abordado; realizar pesquisas nas varias areas que
discutem o assunto; resumir as ideias contidas na narrativa

escolhida, de modo que o publico, para o qual o video sera
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direcionado, as compreenda; revisar; filmar; editar; e
compartilhar — essas séo algumas das etapas que podem ser
exploradas nos processos de ensino, aprendizagem e
avaliacdo.

Neste capitulo, trataremos de descrever algumas
etapas da producdo de videos estudantis, pensando nas
suas potencialidades como método de ensino centrado no

aluno.
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2.1 PRODUCAOQ DO VIDEO ESTUDANTIL:
PROJETOS E PASSOS

Para comegar,

gostariamos de
comentar, de

forma suscinta,

sobre dois
eventos que nos  proporcionaram  importantes
conhecimentos sobre producdo, edicdo e direcdo, além de
nos fazerem refletir sobre as possibilidades do método da
producdo do video estudantil como direcionador do
processo de ensino, aprendizagem e avaliacdo. S&o eles: a)
0 projeto de extensdo Producéo de Video Estudantil >, da
Universidade Federal de Pelotas, criado em 2011 sob
coordenacdo do professor Josias Pereira, que tem por
objetivos a realizacdo de oficinas para alunos do Ensino
Fundamental 11, proporcionando conhecimentos técnicos

da producdo audiovisual para a viabilizacdo de curtas-

> Disponivel em: https://wp.ufpel.edu.br/producaodevideo/
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metragens no espaco escolar, e a reflex&o, juntamente com
as equipes de professores, sobre o carater pedagogico
destas producdes; b) o Festival de Videos Digitais e
Educacdo Matematica®, criado em 2017 pelo professor e
pesquisador Marcelo de Carvalho Borba, que recebe e
premia videos estudantis de qualquer regido do pais, tanto
de escolas publicas quanto de privadas, e é composto por
um ambiente virtual de compartilhamento de videos com
conteldo matematico; conta, também, com um evento
presencial que inclui palestras, mostras de videos e
cerimdnia de premiacéo.

Citamos esses eventos por terem  nos
proporcionado conhecimentos que transformamos em
pesquisas e atividades desenvolvidas e que agora trazemos
para dividir com vocés.

Depois de analisarmos alguns videos submetidos
ao Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica,
percebemos que sdo muitas as etapas envolvidas no

processo de producdo audiovisual: a comecar pela

& Disponivel em: https://www.festivalvideomat.com/pagina-inicial
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idealizacdo da historia que se deseja contar, a criagdo do
roteiro (pensado e finalizado), a filmagem, a edicéo, o
video finalizado, o compartilhamento, entre outras etapas
que surgem conforme a demanda. Porém, nos interessamos
em perceber estas etapas com olhares que vao além dos de
expectadores, mas de educadores que buscam novas
possibilidades para explorar a autonomia, a criatividade e
0 senso critico dos alunos.

Com esse olhar, o de educador-pesquisador,
buscamos estudar, com a ajuda de alguns autores, as etapas
gue compdem o processo de producédo do video estudantil.
E, com esse mesmo olhar de educador, ao compararmos as
etapas envolvidas na producdo de videos pedagdgicos com
as das produc0es profissionais, observamos que elas néo
andam por caminhos muito diferentes; porém, no caso de
producBes voltadas para fins pedagdgicos de
aprendizagem, os recursos utilizados podem ser bem mais
simples, de forma que uma boa ideia, uma camera e um
programa de edi¢do podem produzir um video educativo e

gerar aprendizado com diversao.
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Apontaremos  alguns  autores  que  nos
possibilitaram conhecer essas etapas, fazendo com que as
repensassemos, mais tarde, como praticas pedagogicas
capazes de movimentar o espaco escolar de aprendizagem.

Pereira, Proenca e Alves (2022) descrevem alguns
passos necessarios para a realizacdo do video estudantil, os

quais detalharemos segundo nossa interpretacao:

Primeiro passo — Convidar a turma: os autores acreditam
que, ao fazer o convite, os alunos dao inicio ao processo
de criacdo, pois, de imediato, o cérebro comeca a fazer
ligacBGes, buscando elementos (no campo das ideias) e
recursos materiais que serdo necessarios durante o
processo e, assim, ddo inicio a criacdo de suas narrativas.
Também aconselham que a turma seja dividida em
pequenos grupos e que as fungdes de cada componente

sejam, previamente, estabelecidas.

Segundo passo — Cineclube estudantil: os autores

defendem que a exibicdo de videos (numa sala de videos,
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no auditorio ou na sala de aula), produzidos por outros
estudantes, pode estimular a criatividade e o interesse em

fazer parte dessa atividade.

Terceiro passo — Pensar no roteiro: nesse passo 0s alunos
devem expressar as ideias de forma oral e ndo escrita; é
uma parte do processo, bastante defendida pelos autores,
pois, nesse momento, a criatividade deve aflorar sem a
preocupacéo da escrita mais formal, que pode acarretar na
interrupgao do processo criativo.

Quarto passo — Roteiro do pitching e roteiro: os autores
esclarecem que o roteiro do pitching € o momento da
“apresentagdo oral do roteiro pensado” (Pereira; Garcia,
2018a, p. 40). Cada grupo deve apresentar suas ideias —
com comeco, meio e fim — para a turma, que ira debaté-las.
Nesse momento, o professor (ou 0s préprios grupos)
deverd gravar as sugestdes dadas ap0s a apresentacao.
Com as novas ideias, surgidas apos um debate saudavel, as

equipes poderdo reformular seus roteiros e melhor adapta-
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los. A partir desse momento, os alunos devem dar inicio a
criacdo da escaleta, que é a escrita de um roteiro sem
dialogos. Nela, devem ser informadas as aces de cada
personagem, o problema que sera desenvolvido e um
desfecho (conclusdo). Também devem informar, na forma
de texto, o local onde se passa cada cena, assim como 0
estado emocional das personagens (triste, decepcionada,
euforica, brava, ..). Na escaleta, as acdes devem ser

separadas por cena (cena 1, cena 2, ...).

Quinto passo — Exercicio de 5 e 15 fotos: os autores
explicam que esse exercicio € importante para
diferenciarem narrativa e linguagem. Apds escreverem a
escaleta com inicio, meio e fim, devem contar suas
histérias com apenas 5 fotos. E um processo que trabalha
a escolha de imagens para representar sua histéria; € um
trabalho de sintese, o que requer conhecer algumas
técnicas de filmagem (planos, enquadramentos, ...). Em
seguida, 0 mesmo processo deve ser executado com 15

fotos. Ao efetuar o exercicio com mais imagens, eles
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realizardo atividades de escolha, recorte, separagéo,
organizacdo, o que na linguagem de cinema é chamado de
decupagem — “¢ o planejamento da filmagem, a divisdo de
uma cena em planos e a previsao de como esses planos véao
se ligar uns aos outros por meio de cortes” (Comparato,
2009, p. 649). Nesta etapa, devem ser escolhidas as
musicas que acompanhardo as cenas. No exercicio das
fotos deve ficar clara a mensagem que o video quer
comunicar — em outras palavras, a mensagem, que € a

narrativa, deve ser apresentada com a linguagem das fotos.

Sexto passo — Montagem das cenas: nesse ponto os autores
sugerem que os alunos experimentem novos arranjos de
planos, fagam novas montagens de cenas para
experimentarem outras formas de narrar suas historias,
para depois escolherem a versdo final. E importante que
tenham bem clara a mensagem que desejam passar para o
publico, para que possam dar vida as personagens e énfase

em determinados gestos que demonstrem intencdes; € uma
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forma de guiar o raciocinio do publico para a narrativa

idealizada.

Sétimo passo — Gravacao: antes da gravacao final devem
acontecer os ensaios, conforme instruem os autores. Neste
passo € muito importante a interpretacéo do texto por parte
do ator e a escolha dos signos, ou seja, de tudo aquilo que
vai fazer parte da linguagem usada para contar a historia:
a narrativa. A equipe precisa ter um minimo de
conhecimento técnico de filmagem para poder dispor, da
melhor forma, dos elementos que comporéo a linguagem

audiovisual.

Oitavo passo — Planos cinematogréaficos: o conhecimento
dos tipos de planos ira permitir que as equipes de filmagem
e edicdo registrem as imagens, dando maior ou menor
énfase aos detalhes da cena, como um sorriso ou uma
lagrima, por exemplo. Segundo os autores, a escolha

coerente dos planos d& dinamismo as cenas.
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Nono passo — Edigédo: para o processo de edigdo, existem
alguns programas gratuitos (mais informagdes no subitem
Edicdo) que podem ser usados no celular ou no
computador; esse € um passo que 0s alunos poderdo

realizar na escola ou em suas casas.

Décimo passo — Exibicao: os autores sugerem uma mostra
de videos na escola para que os alunos contem, para 0s
demais, o que aprenderam, como foi participar da
atividade, quais foram as dificuldades superadas, as
habilidades descobertas etc., possibilitando que outros
professores e alunos sintam-se motivados a pratica dessa

atividade ou outras semelhantes.

Dividindo o processo em etapas, algumas
semelhantes aos dez passos descritos, os pesquisadores
Vanessa Oechsler, Barbara Cunha Fontes e Marcelo de
Carvalho Borba (2017) apresentaram uma proposta de
producédo de videos com alunos da Educacdo Baésica, e

elaboraram seis etapas para a criacdo dos videos, a saber:
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Etapa 1 — Conversa com alunos e apresentacéo de tipos
de videos: nesta etapa os autores consideram a importancia
de levar ao conhecimento dos alunos os diversos tipos de

videos, com o intuito de inspira-los em suas producdes.

Etapa 2 — Escolha e pesquisa do tema de producdo do
video: para os autores, este € 0 momento de escolherem o
tema do video (livre ou delimitado pelo(s) professor(es)) e
se organizarem, em grupos, para realizarem as pesquisas e
definirem o tipo de video que irdo produzir, assim como a

definicdo da narrativa.

Etapa 3 — Elaboragéo de roteiro: no roteiro, os alunos
devem detalhar as acOes, reacdes, posicdes e outros

aspectos necessarios para a gravagdo do video.
Etapa 4 — Gravacao dos videos: nesse passo 0s autores

defendem a oportunidade de os alunos se expressarem por

intermédio de uma narrativa que fale “na linguagem
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deles”, revelando suas visdes e opinides sobre os

contetidos e temas que abordam nos videos.

Etapa 5 — Edicdo dos videos: esta é a etapa da montagem
do video e, para isto, alguns softwares de edicdo devem ser
apresentados aos alunos.

Etapa 6 — Divulgacéo dos videos: os autores defendem a
exibicdo dos videos para os colegas, para a escola e para o
mundo, utilizando, para isso, sites de compartilhamento,
como o YouTube, por exemplo, desde que previamente

autorizados.

Também encontramos, de acordo com Cosmerina
Santana e Claudinei Sant’Ana, pesquisadores que
investigam a producdo de videos estudantis e
aprendizagens matematicas, a producdo dos videos

perpassando as seguintes etapas:

a) formacdo dos grupos de trabalho; b) escolha do

conteddo; c¢) estudo do conteido sob a orientagdo da
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professora; d) elaboracdo de um trabalho escrito sobre o
contetdo escolhido; e) participagdo em um curso sobre
a producdo de videos; f) elaboragdo de roteiro com base
no curso e no conteldo em estudo; g) captacdo de
imagens, videos e audios; h) tratamento e edigdo das
imagens, videos e audios; i) apresentacdo da primeira
versdo do video para a professora; j) apresentacdo da
versdao final para os demais colegas, em sala de aula
(Santana; Sant’Ana, 2018, p. 136).

Tanto Oechsler, Fontes e Borba (2017) quanto
Santana e Sant’Ana (2018) propdem a produgdo do video
estudantil como método de ensino, aprendizagem e
avaliacdo (na qual os estudantes sdo agentes ativos em
todas as fases que envolvem esse processo) e, por esse
motivo, as etapas que propdem se aproximam das etapas
delineadas por Pereira, Proenca e Alves (2022), que veem
a producdo do video estudantii como grande
potencializador da aprendizagem.

E para que possamos comparar as etapas da
producdo de videos entre pesquisadores que objetivem

utilizd-las como préticas pedagdgicas e roteiristas
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profissionais, veremos como 0 roteirista brasileiro Doc

Comparato (2009) classifica essas etapas:

Etapa 1 — Elaboracéo do roteiro.

Etapa 2 — Conversa com o roteirista: O autor defende que
antes de o diretor comecar seu trabalho ele deve ler,
atentamente, o texto do roteirista e conversar com ele para
esclarecer quaisquer davidas para que, assim, seja dado o
perfil do espetaculo.

Etapa 3 — Reunido com os atores do casting (formacédo do
elenco). Comparato ressalta a importancia da boa
distribuicdo dos papéis entre os atores, pois uma ma
escolha pode acarretar numa mudanca dramatica do
conteddo de um roteiro. E ap0s a escolha do elenco e a
distribuicdo dos papéis, € importante que a comunicagao
entre os membros da equipe seja mantida, possibilitando
que os atores acrescentem suas vivéncias anteriores as suas

personagens, atribuindo-lhes mais realidade.
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Etapa 4 — Confeccao do roteiro técnico ou storyboard —
uma série de pequenos esbocos em que se indicam quais

serdo as principais tomadas ou cenas.

Etapa 5 — Especificacdo dos trabalhos da equipe:
assistente de direcdo; diretor de cenografia; diretor de arte;
operador de camera; diretor de fotografia; iluminador;
figurinista; técnico de som; editor; produtor de elenco;
continuista; preparador de elenco (fonoaudidlogo);

maquiador; técnico de efeitos especiais etc.

Etapa 6 — Realizacao, filmagem, gravacao e edicéo. Esta
etapa vai desde a preparacao dos locais de filmagem até as

edicdes finais; envolve a maior parte do trabalho.

Pudemos perceber que o objetivo de roteiristas
profissionais, como Doc Comparato (2009), e de
pesquisadores/educadores como Pereira e Garcia (2018a,
p. 10), Santana e Sant’Ana (2018) e Oechsler, Fontes e
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Borba (2017) ndo s&o os mesmos: enquanto o0 primeiro
apresenta as etapas para a producdo de espetaculos
televisivos, o0s demais trabalham com propostas
pedagdgicas que visam ao ensino, a aprendizagem e a
avaliacdo do aluno, numa atividade que explora 0s
potenciais de cada etapa da producdo do video estudantil.
Contudo, as etapas que todos eles descrevem sdo muito
préximas, distinguindo-se mais pelos objetivos do que
pelo processo.

Outra aproximagao que percebemos, entre alguns
desses autores, diz respeito a etapa de roteirizacdo: Pereira
et al. (2020, p. 486) nos dizem que “foi debatendo com
alunos e professores [...] que, ao longo dos anos de 2011-
2014, percebemos que a escrita do roteiro era a etapa mais
demorada e complexa de ser desenvolvida”; Pereira e
Garcia (20184, p. 10) nos dizem que “a produgédo de video
estudantil envolve muita coisa, mas considero a parte mais
importante a de criagdo do roteiro”; Oechsler, Fontes e
Borba (2017) dizem que “o roteiro sera o guia durante a

producdo do video. Por isso, devem-se detalhar ao méximo
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as acOes, reacOes, posicOes e outros aspectos necessarios
para a gravagdo do video”.

Como nosso objetivo converge com o daqueles que
exploram a producdo de video de forma pedagdgica,
vamos abordar, mais detalhadamente, o processo de
producdo do video estudantil e, para isso, vamos dividi-lo
em trés partes: a) Roteirizacdo (pré-producdo); b)
Filmagem (producdo) e Edicdo (po6s-producdo); c)
Mostra de Videos (compartilhamento). Dessa forma,
abordaremos cada uma dessas partes, de modo a encaixar,
nelas, alguns dos dez passos descritos por Pereira, Proenca
e Alves (2022).

Podemos dizer que, depois de nossas pesquisas e
experiéncias, as atividades que apresentaremos
enquadram-se na definicdo de método de ensino,
aprendizagem e avaliacdo centrados no aluno e visam a
aprendizagem significativa. Como ensino, pensamos em
abordar cada momento da producdo explorando a
criatividade e as habilidades de cada aluno, assim como

oferecer recursos para que superem suas dificuldades;
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como aprendizagem, as atividades pensadas valorizam a
autonomia do discente, centralizando-0 como protagonista
de seu aprendizado (Candido et al., 2020), enquanto que 0
professor deve manter-se atento no papel de mediador e/ou
interventor sempre que necessario; e como avaliacdo, a
preocupacdo estd em acompanhar todo o processo do
aprendizado, e ndo apenas considerar o resultado final.
Antes de sugerirmos uma sequéncia metodologica
das préticas que proporemos, faremos uma breve
abordagem tedrica, de forma a familiarizar o leitor com
cada uma delas, facilitando a adaptacdo das atividades para

serem realizadas com seus alunos.
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2.1.1 Elaboracdo de Roteiros

O processo de roteirizacao é de grande importancia
para a producdo do video. E durante a elaboragio do
roteiro que as ideias comecam a tomar forma e a
criatividade ganha espaco para se manifestar.

N&o é por acaso que o0s pesquisadores dessa area
enfatizam a importancia desse processo e dispensam
grande parte do tempo na discussao, esbo¢o e escrita do
roteiro. Mas o que € o roteiro?

Para Pereira e Garcia, “o roteiro nada mais ¢ do que
a forma escrita de uma obra audiovisual em que estdo
contidas as acdes que serdo realizadas pela equipe, como
um guia para todos” (Pereira; Garcia, 2018b, p. 45). Mas
ndo é tdo simples assim. Para escrever um roteiro, devemos
ter em mente a estrutura da historia que desejamos contar
(e para quem desejamos contar) e, como toda historia, ela
deve ter um comego, um meio e um fim. No roteiro, é
preciso que fiqguem definidas as personagens (suas

caracteristicas psicologicas/emocionais), os planos, as
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sequéncias das cenas, a trilha sonora e todos os dialogos.
Ao se deparar com o roteiro, o diretor e toda sua equipe
deve ser capaz de executar as acGes nele contidas.

Luiz Felipe Loureiro Comparato, conhecido como
Doc Comparato, ator, escritor de telenovelas, minisséries
e seriados de televisdo e roteirista de cinema brasileiro, diz
gue um bom filme, com certeza, teve origem num bom
roteiro, sendo que este deve possuir trés aspectos

fundamentais: logos, pathos e ethos.

A ferramenta de trabalho que dara forma ao roteiro e o
estruturard é a palavra. O logos é essa palavra, o
discurso, a organizacdo verbal de um roteiro, sua
estrutura geral. A ldgica intrinseca do material
dramaético. Um roteiro contém uma histéria que provoca
identificacdo, dor, tristeza. Pathos é o drama, a por¢édo
dramatica para ativar a acdo. E a projecdo da vida em
acdo, o conflito cotidiano que eclode em
acontecimentos. O pathos afeta as personagens que,
arrastadas por sua prépria histéria e drama, reagem aos
fatos se convertendo em her6is ou vitimas, ou inclusive
em motivo de divertimento numa comédia para 0s

outros. A mensagem tem sempre uma intenc&o. E in(til
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tentar fugir a responsabilidade da falta de “ter algo a
dizer”. Tudo ¢ escrito para produzir uma influéncia,
mesmo que esta seja somente para divertir. E o ethos, a
ética, a moral, o significado Gltimo da historia, as suas
implicacdes sociais, politicas, existenciais e animicas. O
ethos é aquilo que se quer dizer, a razdo pela qual se
escreve. Nao é imprescindivel que seja uma resposta,
pode ser uma simples pergunta (Comparato, 2009, p. 35,

grifos do autor).

Em outras palavras, o roteiro € um texto organizado
numa estrutura que ird comunicar uma historia. Essa
historia precisa ser contada por meio de uma narrativa que
tenha o objetivo de envolver o expectador, despertando
sentimentos e levando-o0 a uma possivel interpretacdo do
espetaculo a que assistiu.

Como o roteiro descreve uma historia, ele precisa
ter um inicio, um meio e um fim — ndo, necessariamente,
nessa ordem.

A imagem a seguir, representada na Figura 2, foi
extraida do livro Manual do roteiro: os fundamentos do

texto cinematografico, de Syd Field (2001, p. 13) e,
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segundo o autor, “se o roteiro fosse uma pintura pendurada

na parede, ¢ assim que ele se pareceria”.

Figura 2 - Representagdo da Estrutura de um Roteiro

infcio meio fim
Atol 1 Atoll | AtoIIl
R—T%® B
apresentagio confrontagdo resolugdo
pdgs. 1-30 pdgs. 30-90 pdgs. 90-120

Ponto de Virada I* Ponto de Virada II*
(Plot Point I) (Plot Point I)
pdgs. 85-90 pdags. 25-27

Fonte: (Field, 2001, p. 13)

O que Field chama de Ato | é a apresentacdo da
historia: as personagens e suas ligacfes; do que trata a
historia; o(s) cenario(s); o despertar da curiosidade.

No Ato Il, ou confrontacdo, a personagem passa
por varios obstaculos para chegar no seu objetivo; é
durante esse ato que a maior parte da historia se
desenvolve.

E, no Ato Ill, ou resolucdo, a historia se resolve; o

contexto dramatico é resolvido.
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Os Pontos de Virada | e Il séo eventos que ligam
uma agdo na outra: o Ponto de Virada | € uma passagem
do roteiro que faz a histéria ir do Ato | para o Ato Il; o
Ponto de Virada Il é uma passagem do roteiro que faz a
historia ir do Ato Il para o Ato IlI.

Assim, Field (2001) resume as partes do roteiro
como: “Inicio, meio e fim; Ato I, Ato II e Ato III
Apresentacdo, confrontacao, resolucao”.

J& no que diz respeito as partes de um roteiro,
Comparato (2009) enfoca algumas etapas a serem
cumpridas durante sua criacao: construir a story line, que
corresponde a determinar o conflito; escrever uma sinopse,
que significa descobrir as personagens; e estruturar, ou
seja, organizar uma acdo dramética. Quando elabora o
“primeiro roteiro”, o roteirista deve ter definido os
didlogos e o tempo dramatico e, quando elabora o “roteiro
final”, ele deve manejar as cenas.

Pereira, Proenca e Alves (2022) trabalham com
elaboracdo de roteiros para videos estudantis produzidos

por estudantes e, sobre esse tema, escreveram um livro,
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dedicado aos professores, no qual resumem dez passos da
producdo de videos com os alunos. No que se refere a
producdo do roteiro, eles o dividem da seguinte forma:
informacao (informar a turma sobre a atividade de elaborar
roteiros/videos); analise de videos estudantis (cineclube);
criacdo de roteiro pensado (apenas pensar na histdria que
sera roteirizada); roteiro do pitching (apresentacdo do
roteiro pensado, com o texto estruturado em inicio, meio e
fim); elaboracdo da escaleta (separacdo da historia por
cenas); e finalizacdo do roteiro (acréscimo dos dialogos).
Em seguida, ampliaremos as discussdes sobre esses passos
e, também, sobre outros.

Podemos observar nos passos enunciados por
Pereira et al (2022) que ha uma preocupacdo didatica na
elaboracdo do roteiro, visto que utilizam o método da
producdo de videos estudantis como um processo
educacional, enquanto que Comparato (2009) e Field
(2001) sdo roteiristas cinematograficos. Porém, todos
concordam que escrever um roteiro é transformar uma

informacdo (uma historia) que, em principio, esta na forma
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de texto, numa mensagem na forma imagética, ou seja, na
imagem que se deseja representar no video e, ainda, que
um mesmo texto pode ser representado por diferentes
cenas, a depender da potencialidade criativa do roteirista
em criar uma sequéncia para sua historia.

Como trabalhamos com uma proposta de ensino,
aprendizagem e avaliacdo mediante o processo de
producdo de videos estudantis, vamos explorar a divisdo
sugerida por Pereira e seus colaboradores no que se refere
as etapas da producdo do video estudantil, a comecar pela
producao do roteiro.

Pereira e Garcia (2018a) sugerem que, antes de o
roteiro ser esbocado textualmente, ele deve ser pensado e
discutido em pequenos e grandes grupos. Ao exporem suas
ideias para a turma, os alunos permitirdo que outras
pessoas acompanhem a criacdo da histéria que desejam
contar e contribuam para uma maior riqueza de detalhes. E
um momento de troca reciproca entre todos os alunos-
roteiristas. Tambem é nesse momento que o publico-alvo

— as pessoas para quem o video sera direcionado — deve
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ficar bem definido, pois a escolha da narrativa, com todos
0S seus elementos audiovisuais, deve estar em
concordancia com esse publico, ou seja, ndo podemos, por
exemplo, usar uma linguagem formal para explicar adi¢éo
as criancas de 5 ou 6 anos. Esse primeiro passo, de
apresentacdo oral do roteiro pensado, é chamado de
“Roteiro do Pitching” (Pereira; Garcia, 2018a, p. 40).
Ainda que, num primeiro momento, o roteiro deva
ser apenas pensado e discutido, essa tarefa pode ndo ser
simples para alunos que ndo estejam acostumados com
esse tipo de atividade. Para facilitar o processo de criacao,
os professores podem exibir, para a turma, criacbes
audiovisuais de outros alunos, levantando debates sobre a
obra. Alguns repositérios, como os citados no comeco do
capitulo, podem ajudar na escolha dos videos a serem
apresentados. Apds assistirem aos videos, o professor pode
trabalhar a percepcdo da narrativa, 0s elementos
audiovisuais utilizados, o enredo da historia, a atuacao dos

atores e outras possiveis mudancas que, para eles,
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tornariam o video mais dindmico etc. Esse exercicio
ajudara a desenvolver potencialidades criativas nos alunos.

O préximo passo na construcdo de um roteiro é a
elaboracdo da escaleta. A escaleta é uma forma de
organizagdo das cenas. Nela, o roteirista deve indicar a
acdo (o que vai acontecer na cena); o lugar (cenéario) onde
a cena sera gravada (deve-se atentar para que este cenario
seja possivel, tornando a filmagem “realizavel”); o turno
de gravacdo (noite, dia, ...); os detalhes para os quais ele
quer chamar a atengéo, ou seja, uma rubrica indicando o
sentimento das personagens, mudancas de planos, énfase a
ser dada para algum detalhe, uma trilha sonora, uma
narracao etc.

Pode ser interessante, antes da escrita da escaleta,
o professor solicitar um texto na forma de redacdo para
apresentar as personagens, o problema que serd abordado
e como ele sera solucionado. Essa etapa, assim como
outras, pode ser trabalhada conjuntamente com professores
da area de Linguagens, abordando a apresentacao de texto

e regras ortograficas, por exemplo.
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Com a escaleta pronta, o roteirista pode comegar a
escrever os didlogos entre as personagens. Os didlogos
criados, depois da escaleta pronta, podem ter a
contribuicdo dos proprios atores, o que tornara a encenacao
mais natural. No momento da gravacgdo, as falas néo
precisam ser ditas tal qual se encontram no papel; o ator
deve ficar livre para improvisar, porém dentro da intencao
do roteirista. Ao documento, com cabecalho informativo
como na escaleta, contendo todos os dialogos e as rubricas,
vamos chamar de roteiro finalizado.

Lembramos que quanto maior for a riqueza de
detalhes contidas no roteiro, melhor a equipe de direcédo e
filmagem vai captar a inten¢do do roteirista. Uma mesma
cena pode dar margens a mais de uma interpretacéo e, por
isso, a intencdo de quem escreveu a histdria que deseja
contar deve estar clara, se ndo no texto do roteiro, entdo na
concepgdo do diretor de video.

Depois de finalizado o roteiro, é preciso revisar a
ordem das cenas, separar o material que sera utilizado na

filmagem, ‘calcular’ o tempo necessario para 0 processo
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de gravacdo das cenas, analisar e anotar as informacdes
consideradas importantes e que antecedem a filmagem, ou
seja, apés o roteiro finalizado € preciso realizar a
decupagem.

Como forma de resumir as partes de um roteiro,
sugeridas pelos autores citados, elaboramos o Quadro 3 a
sequir:

Quadro 3 — Partes de um roteiro por: Field (2001), Comparato
(2009) e Pereira et al (2018, 2022).

ROTEIRO PARTE | PARTE Il PARTE lll

Syd Field INiclO MEIO
(2001) Apresentagdo Confrontagdo Resolugao
Doc Comparato LOGOS PATHOS ETHOS
(2009) O discurso O drama O que se quer dizer
ROTEIRO DO ROTEIRO
Pereira et al PITCHING ESCALETA FINALIZADO
(2018, 2022) Estrutura: inicio, Estrutura: inicio, Estrutura: inicio,
meio e fim meio e fim meio e fim

Fonte: Elaborado pelos autores

De nossa parte, concordamos com 0s autores
guanto a importancia que déo para criacdo de um roteiro
como etapa que antecede a filmagem e falaremos mais
sobre cada uma das fases que compdem a roteirizagao de

forma a abordar como cada um desses processos e suas
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etapas podem ser explorados pedagogicamente,
contribuindo para o ensino e a aprendizagem do aluno.

No Capitulo “Atividades” vamos propor uma
atividade de roteirizacdo, com a intencdo de impulsionar
ideias que poderdo ser adaptadas e implementadas
conforme a realidade de cada sala de aula.
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2.1.2 Filmagem e Edicdo

Filmagem

Muito embora se tenha um bom roteiro, sdo
necessarios alguns conhecimentos técnicos na hora da
filmagem, tais como: a) os tipos de plano — plano fechado
(ou detalhe), plano aberto (ou geral), plano médio, plano
americano entre outros; b) as posicdes de cAmera — camera
normal, cadmera baixa, cdmera de cima para baixo
(Plongée), camera de baixo para cima (Contra-Plongeé),
etc.; ¢) o comportamento da camera — camera parada,
camera em movimento, cdmera na mao, camera fixa ...; d)
0s géneros cinematograficos — drama, comédia, suspense,
terror, documentério e outros; €) tipos de animacéo digital
— animagéo de recorte, animacédo de argila, Stop Motion,
etc. Desses, pelo menos, 0s géneros cinematograficos e 0s
tipos de animacdo devem ser apresentados ainda na preé-
producdo, pois a escrita do roteiro deve ser pensada

considerando-se essas escolhas.
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A depender do objetivo do video que se deseja
produzir, pode-se dividir os grupos em equipes: diretor
geral, diretor de fotografia, diretor de producéo e diretor de
arte. Em se tratando de producéo estudantil, sugerimos que
os alunos se organizem conforme suas habilidades (equipe
de pesquisa, atores, equipe de filmagem, equipe de som,
equipe de edicdo), mas que lhes sejam proporcionados
encontros para a discussdo de algumas técnicas essenciais.
Quando se trabalha com grupos de poucos componentes, é
interessante que todos participem de todas as etapas.

Com as escolhas feitas, as filmagens podem
comecar. Pode ser Gtil que haja mais de uma camera em
posicOes diferentes, dando, ao editor, mais opcOes de
angulos e enquadramentos. Essas cameras podem ser as
contidas nos telefones celulares dos alunos: elas podem ser
fixadas (em posicGes diferentes) em tripés, ou usadas a
mdo livre, o que vai depender da modalidade escolhida
para o video. Porém, uma camera basta para a gravacéo das
imagens, sendo os cortes e as divisOes das cenas feitos no

momento da decupagem.
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Antes de comecarem as gravagdes, os atores devem
ensaiar suas falas, seus gestos, suas posi¢des; “o ensaio ¢
para o ator e também para a equipe técnica, pois 0 camera
ja ira ver o enquadramento e a equipe entender o que vai
ser feito” (Pereira, 2014, p. 16).

E preciso que atentemos para o fato de que a
linguagem do video é um conjunto de imagens, falas, sons
e que a escolha dos planos de filmagem interfere na
maneira com que a histéria é contada. Se é importante, por
exemplo, que o expectador perceba a piscadela da
personagem, um close-up” nesse detalhe seria uma boa
forma de comunicar esta reacdo. A entonacdo da voz e a
expressao corporal do ator sdo elementos fundamentais na
obten¢do de um bom resultado, pois “¢ na gravagao que
aquele signo linguistico das letras passa a ter vida”
(Pereira; Proenca; Alves, 2022, p. 30).

Alguns cuidados com a continuagdo ou a

continuidade das cenas devem ser obhservados. Nas cenas

7 E um tipo de plano, caracterizado pelo seu enquadramento fechado,
mostrando algum detalhe daquilo que esta sendo filmado.
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em que todos os planos nédo foram gravados no mesmo dia,
por exemplo, h4 de se ter cuidado com os detalhes
(luminosidade, objetos, roupas, maquiagem, ...) para que
nao ocorram os famosos “erros de gravagdes”.

Concluidas as filmagens, é chegada a hora da
montagem do video. Como vimos, as cenas, quase sempre,
sdo gravadas separadamente, e 0 proximo passo € junta-
las, gerando a continuidade na histéria. Mesmo as cenas
continuas (gravadas sem interrup¢cdo) necessitam da etapa
de edicdo para ajustes de som, insercdo de textos ou
animac0es, legendas, cenas de abertura e créditos, entre
outros.

Em se tratando de videos estudantis, voltados para
a construcdo da aprendizagem, muitos dos rigores técnicos
qgue um video profissional exige deixam de ter
importancia, prevalecendo outros: compreensdo do
problema; capacidade de sintese; potencial criativo;
linguagem adequada; formalidades da disciplina;

conceitos e defini¢bes corretos; seguranca no conteudo;
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entre outros. Inclusive, sugerimos que sejam esses 0S

critérios analisados na avaliacdo do aluno.

Edicéo

A combinagdo de planos para a montagem das
cenas, a ordem das cenas na contacdo da historia, as
animac0es inseridas no video, a narra¢do, a mausica, 0S
sons auxiliares, os cortes, as transices e muito mais,
fazem parte do trabalho de edicdo.

Nesta fase, o editor do video vai precisar de
aplicativos e softwares para edi¢do e animacéo de videos e
imagens. Alguns desses aplicativos podem ser baixados
gratuitamente e alguns softwares podem ser usados, com
recursos limitados, de forma online. O Movavi® e o
Filmora® sdo exemplos de editores pagos, mas que
possuem uma versdo vitalicia como opcdo de compra

(também possuem versdo de teste, mas imprimem marca

& https://www.movavi.com/
9 https://filmora.wondershare.com.br/
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d’agua no video finalizado); O Clideo* e o Clipchamp'!
sdo exemplos de editores online gratuitos; e o OBS
Studio®? é um software livre para gravacao e edicdo de
video.

A etapa da edicdo é tanto mais trabalhosa quanto
maior for o video. Os videos que fazem uso da animacéo
digital também requerem maior dominio da pratica de
edicdo.

Para melhor resumir o0s principais passos da
producdo de um video, elaboramos um esquema

ilustrativo, conforme Figura 3:

10 https://clideo.com/editor/
1 https://app.clipchamp.com/
12 https://obsproject.com/pt-br
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Figura 3 — Principais etapas na producédo do video estudantil

-
Analisar videos
Pensar num
produzidos por )
roteiro
outros estudantes

*  Escrever uma

Apresentar a
atividade para a
turma

redagfio: Apresentar o
personagens, roteiro pensado

roblema ¢ solugdo

Produzir a
escaleta

Fazer as
corregdes finais e
compartilhar o

Apresentar o
roteiro finalizado

Finalizar o
roteiro
roteiro

O a Iniciar a
filmagem filmagem

Realizar a

filmagem

Mostra de

Finalizar os videos:

11l11l

Tniciar a edi¢do videos apresentar e

\__ compartilhar _/

Fonte: Elaborado pelos autores

Cabe destacar que 0 esquema acima é um “guia”
para 0 professor que ndo possui experiéncia com a
atividade que estamos propondo, sendo que algumas
etapas ndo, necessariamente, precisam ser realizadas. Caso
0 periodo letivo seja curto para a realizacdo de todas as
atividades, é possivel omitir algumas sem que haja muita
perda de continuidade, como: analisar videos produzidos
por outros estudantes e escrever uma redacdo. Também é
importante destacar que existem ac¢des que estao implicitas

entre as fases, que sdo o acompanhamento e retorno do
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professor, mediando e intervindo (sempre que necessario)
em cada etapa. A construcao desejada da aprendizagem se
encontra nessas acdes de mediacdo; o video (ou o roteiro,
no caso de o trabalho ndo contemplar a filmagem)
finalizado € a apresentacao final.

As diferentes cores foram utilizadas para dividir as
etapas conforme as trés atividades que estdo sendo
propostas: i) elaboracdo de roteiros — primeira e terceira
linha do esquema; ii) filmagem e edicdo — quarta linha do
esquema e as duas primeiras agdes da quinta linha; iii)
mostra de videos (apresentacdo e compartilhamento) —
ultima acdo do esquema.

Necessario se faz que, em alguma parte do esquema
acima, haja um momento para a capacitacdo das técnicas
de filmagem, o que deve acontecer antes das gravacoes;
uma sugestao € que sejam introduzidas na etapa de analise
dos videos assistidos.

Sobre os programas de edicdo, no caso de néo
haver tempo para serem trabalhados em aula (ou no

laboratério de informatica), pode-se disponibilizar videos
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explicativos, facilmente encontrados na plataforma
YouTube — bastando, para tanto, digitar “como usar o

programa X’ na busca por videos.
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2.1.3 Mostra de Videos: compartilhamento dos

resultados

A ideia de organizar uma Mostra de Videos
produzidos pelos alunos tem sua origem nos dois eventos
gue mencionamos na Parte Il deste livro: o projeto de
extensdo Producdo de Video Estudantil da Universidade
Federal de Pelotas, sob coordenacdo do professor Josias
Pereira, e 0 Festival de Videos Digitais e Educacao
Matemaética, criado pelo professor Marcelo de Carvalho
Borba.

Mas o que seria essa Mostra?

Seria um espaco no qual uma equipe (professores,
alunos, coordenadores, ...) organizaria a apresenta¢édo (na
sala de aula, no auditério, no ginasio, no sagudo, ...) dos
videos estudantis produzidos, para outros alunos e
professores da escola. Se o conteido abordado constar no
programa do 1° ano do ensino médio, por exemplo, essa

Mostra pode ser estendida para todo o ensino medio, ja que
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o0 tema abordado ndo seré novidade para os alunos dos anos
subsequentes.

Tambeém é possivel que a Mostra de Videos faca
parte de algum outro evento no qual a escola esteja
engajada, como por exemplo uma Feira de Ciéncias, uma
Semana Académica etc. Em ambos os casos, na medida em
gue a quantidade de videos aumentar, podera se pensar em
Mostras maiores, com extensées de convites a outras
escolas, divulgando e incentivando a ideia.

Quanto maior a divulgacdo dos trabalhos, maior
sera a possibilidade de que mais professores se sintam
estimulados a desenvolverem atividades semelhantes com
seus alunos. E, assim que o primeiro acervo de videos for
organizado, o docente poderéa propor, a direcdo da escola,
gue seja destinada uma area para a criacdo de um
Cineclube.

O Cineclube é um espago de armazenamento e
compartilhamento dos videos produzidos e, também, um
espaco de socializacdo de ideias e projetos, em que a busca

por saberes poderd tornar-se mais prazerosa € a
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aprendizagem mais significativa para o estudante que
deseja expandir suas atividades escolares para além da sala
de aula.

A Universidade Federal de Pelotas (UFPel) possui
um Cineclube Estudantil que “¢ um projeto desenvolvido
pelo Grupo de Pesquisa de Producdo de Video Estudantil
(GPPVE), e tem como objetivo aproximar o cinema e o
debate dentro da escola através de videos, de ficcdo e
documental, produzidos pelos alunos” (Pereira, 2019).
Segundo Maickol Dilelio (2019), integrante do referido
grupo, o Cineclube Estudantil, “além de servir como
Mostra dos videos, serve também para debater as
producdes dos alunos, tendo como foco a andlise técnica,
artistica e tematica do video”.

A equipe do GPPVE considera que o Cineclube
Estudantil tem como objetivos: estimular a producdo do
audiovisual nas escolas; divulgar a producdo estudantil;
conhecer o cotidiano dos alunos; e instigar o debate entre

0s pares.
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Analisando esses objetivos e comparando-0s com
os resultados de projetos que ja realizamos, percebemos
que: um lugar onde 0s alunos possam se reunir para assistir
as producdes de seus colegas, trocar ideias e debater sobre
os temas dos videos pode despertar o interesse para que
produzam seus préprios videos; um ambiente que
proporcione um acervo de producdes préprias e originais,
além de um espaco de socializacdo, auxiliard na
divulgacdo, dentro e fora da escola, dos trabalhos
realizados; os elementos audiovisuais escolhidos para
narrar as historias produzidas acabam por contar um pouco
sobre a vida e os interesses dos alunos envolvidos,
possibilitando maior aproximacdo entre alunos e
professores; e, por fim, o debate, a troca de opinides e 0
envolvimento com os videos permite um aprendizado
protagonizado pelo proprio aluno, dando, a ele, mais
autonomia para gerar seu aprendizado.

Ainda ndo temos um Cineclube na nossa escola,

mas, com certeza, a busca pela cedéncia de um espaco e a
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permissdo para comegarmos a organiza-lo serd nosso

proximo passo.
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PARTE 1l - Atividades

Nesta terceira parte vamos abordar trés atividades
praticas, referentes a producdo de videoaulas estudantis,
que se configuram, por suas caracteristicas e prioridades,
como um método de educacdo centrado no aluno, que
podem ser realizadas individualmente ou em sequéncia,
conforme vimos na Figura 1: Principais etapas na
producdo do video estudantil.

Todas as atividades contam com um roteiro de

aplicacdo e uma sugestéo de Avaliacdo Ampliativa.

95



3.1 ELABORANDO O ROTEIRO

Ja vimos que o
processo  de

roteirizacao
envolve varios

passos que

devem  seguir
uma ordem predefinida, evitando saltos na construgéo da
aprendizagem. Cabe lembrar que a énfase desta atividade
é a construgdo de roteiros para a elaboracdo de videos
estudantis que abordem temas pertencentes ao plano de
trabalho do professor.

Desta forma, a atividade contemplara as seguintes

etapas:

) Apresentacdo da proposta de atividade para a
turma;
i) Acdo de pensar num roteiro;

iii)  Apresentagdo do roteiro pensado;



iv)  Visualizagdo e analise de videos estudantis;

V) Escrita de uma redacéo;

vi) Criacdo da escaleta;

vii)  Finalizacéo do roteiro;

viii)  Apresentagdo do roteiro finalizado;

IX) Corregdes finais e compartilhamento dos roteiros.

Alguns desses passos, em ndo havendo tempo para
serem trabalhados na sala de aula, podem ser omitidos ou,
ainda, os encontros presencias podem ser substituidos por

atividades extraclasses.

Passo 1: Conversar com os alunos e apresentar a proposta
de atividade.

O primeiro passo, para o desenvolvimento de
qualquer método, € informar a turma sobre a atividade que
ira produzir. O ato de avisar a turma é um processo
pedagdgico, pois nesse momento a mente do aluno comeca

a pensar em como agir (Pereira; Proenca; Alves, 2022).
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Nesse primeiro passo, ainda que o conteldo
programatico ndo tenha sido desenvolvido em aula, o
professor pode deixar claro, para os alunos, qual(is)
sera(do) a(s) pratica(s) de ensino, aprendizagem e
avaliacdo que ira utilizar durante o periodo letivo.

O roteiro que sera proposto deve, inicialmente, ser
apenas pensado, pois, durante as aulas, a imaginacao
comecara a moldar a forma do video que pode vir a ser
produzido.

Divida a turma em grupos de trés a cinco
componentes e deixe seus alunos pensando no roteiro por
dois ou trés encontros.

E importante que os alunos tenham autonomia para
escolherem suas equipes de trabalho, mas é importante
ficar atento e intervir, caso seja necessario, evitando

desacertos e exclusoes.
Passo 2 — Assistir e analisar videos estudantis

Para que as primeiras ideias sejam melhor

organizadas, seria importante os alunos assistirem a, pelo
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menos, dois videos estudantis, a fim de realizarem uma
analise critica da narrativa utilizada.

Também esse € um momento em que o professor
pode aproveitar para dividir conhecimentos de técnicas e
recursos de filmagem, de géneros de filmes, entre outros
conhecimentos que ajudardo na producéo do roteiro.

Citaremos dois repositorios de videos estudantis
que foram criados a partir dos eventos que comentamos em
“Producdo do video estudantil: projetos e passos”, sdo eles:
a) O Cineclube Video Estudantil ©*, coordenado pelo
professor Josias Pereira (UFPel); b) e o Festival de Videos
e Educacdo Matematica'*, coordenado pelo professor
Marcelo Borba (UNESP). O primeiro repositério hospeda
videos de variados temas sociais, ja 0 segundo hospeda
videos de matematica do ensino fundamental ao superior.

Este passo pode ser realizado sob outras condi¢cfes
gue ndo sejam a aula presencial, caso o0 tempo seja escasso.

Talvez seja possivel contar com um encontro virtual ou até

13 https://wp.ufpel.edu.br/producaodevideo/2019/01/26/cineclube-
video-estudantil/
14 https://www.festivalvideomat.com/festivais-e-v%C3%ADdeos
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mesmo deixar como tarefa extraclasse. Outra possibilidade
é dividir essa tarefa com outro professor ou até mesmo com
um professor convidado, que tenha mais conhecimento na
area de cinema. E um 6timo momento para um trabalho

interdisciplinar.

Passo 3 - Pensar num roteiro

Ao propor para seus alunos a elaboragdo de um
roteiro, supomos que sua intencdo seja de que o tema
roteirizado tenha algum significado para a disciplina que
ministra. Se, por exemplo, na disciplina de matematica, se
esta trabalhando com sequéncias e progressoes, o tema do
roteiro pode ser: sequéncias numéricas, pProgressao
aritmética, progressao geométrica, deducdo de formulas,
crescimento/decrescimento exponencial, Gauss * e a
formula da soma da progressao geomeétrica, e assim por
diante. Nossa sugestdo é de que o roteiro ndo se limite a

resolucdo de questbes/problemas matematicos, mas que

%5 Johann  Carl  Friedrich  Gauss (1777 -  1855),
matematico, astronomo e fisico aleméo que contribuiu em diversas
areas da ciéncia.
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focalize em aplicacGes, conectando o conhecimento
cientifico com o conhecimento tacito (adquirido ao longo
das experiéncias e vivéncias particulares). Outra sugestao,
muito valida na area da Matematica, ja que o programa é
sempre muito extenso e o tempo muito curto, é roteirizar
algum tdpico da Historia da Matemaética, contemplando
algum matematico ou um assunto que tenha se destacado
em determinado periodo. Obviamente, essa dica vale para
qualquer outra disciplina.

Quando pedir para o aluno pensar no roteiro, deixe
claro que é para pensar, apenas. Pereira e Garcia explicam
0 porqué de apenas pensar:

Fazer o roteiro é a parte do audiovisual mais proxima e
semelhante com a educacdo bésica, no sentido de
escrever um texto. Assim quando 0S grupos se
encontram e iniciam a escrita, o problema é a velocidade
de pensamento da criacdo e a velocidade de escrita. Na
pratica, 0 grupo se organiza e cria o titulo, por exemplo,
0 assassino da rua 7. A pessoa que estd escrevendo
comega a bloquear a criatividade, pois comeca a pensar
sobre a palavra assassino, se a palavra se escreve com
um ou dois S ou seria com cedilha? Essas informac6es

légicas blogueiam a criatividade, por isso que o roteiro
demora para ser feito (Pereira; Garcia, 2018b, p. 39-40).
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Esse passo pode ser solicitado no comego da aula,
se vocé pretender que seja realizado durante o encontro, ou
pode ser solicitado no final da aula e deixado como
atividade extraclasse.

Se a turma for grande e vocé optar por trabalhar
com grupos (sugerimos ndo mais de cinco componentes),
peca para gque se agrupem antes de solicitar a atividade,
assim ja poderdo pensar e trocar as primeiras ideias com
seus colegas de equipe.

Combine com os alunos um prazo razoavel para

gue possa marcar a apresentacdo das primeiras ideias.

Passo 4 - Apresentar o roteiro pensado

A apresentacdo das primeiras ideias, na linguagem
usada por Pereira e Garcia (2018b, p. 40), é conhecida
como “roteiro do pitching”, que é a defesa oral da historia
que vai ser contada.

Esse passo € importante que seja realizado durante

0 encontro presencial da turma. O tempo de apresentacédo
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deve ser estipulado pelo professor, de acordo com a
quantidade de apresentacoes.

Cada aluno (ou grupo) deverd apresentar suas
ideias iniciais: tema, personagens, cenarios, problema
principal, desenvolvimento e solugdo. Quando falamos em
problema e solugdo, ndo estamos nos referindo a calculos
matematicos, necessariamente, mas ao problema da trama,
seu desenrolar na historia e como se dara o desfecho final.

Nesse momento, 0s pares que estardo assistindo a
apresentacdo poderdo/deverdo imaginar a situacdo e
analisar possiveis problemas que possam surgir na hora da
filmagem, fazendo uma analise critica sobre as reais
possibilidades de gravacdo. Os alunos precisam entender
que “o roteiro ¢ a base que vai ser vista € emocionar o
espectador” (Pereira; Garcia, 2018b, p. 26), e que ele pode
ser simples, porém coerente e, principalmente, realizavel.
Né&o d& pra contar uma histéria tendo a lua como cenério,
exceto se souber usar da tecnologia digital para cria-la.

Vocé pode gravar o dudio de todas as contribuigdes

ou pedir para que cada aluno (ou grupo) se responsabilize
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por anotar (ou gravar o audio no celular) as criticas
referentes a sua apresentacdo. Esse material ajudara no

momento de escrever o roteiro.

Passo 5 — Escrever uma redacao

Agora que os alunos ja discutiram suas ideias e
tiveram instrucdes sobre algumas técnicas envolvidas na
producdo de videos, podem comecar a rascunhar seus
roteiros.

A etapa da redacdo pode ser suprimida, no caso da
escassez de tempo, ou realizada mediante um trabalho
interdisciplinar com a area de Linguagens; os professores
dessa area poderdo aproveitar a redacdo para discutirem o
que diz respeito a linguistica e a gramatica, por exemplo.

A redacdo que estamos sugerindo € um texto
narrativo que tem o objetivo de apresentar as ideias
formuladas, de modo a identificar as personagens, a
situacdo problema, o desenrolar da historia e o desfecho
final.
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Passo 6 — A escaleta

Caso o aluno tenha produzido a redacéo, a escaleta
estara quase pronta.

A escaleta € um roteiro em que as acles sdo
descritas sem didlogo, por meio de um texto narrativo com
discurso indireto. O que a diferencia da redacao é a divisdo
em cenas: as acOes sdo todas descritas dentro de cada cena.
As cenas mudam conforme muda o cendrio ou o tempo,
por exemplo: cena 1 — na praca (final da tarde); cena 2 —
na igreja (final da tarde); cena 3 — dentro do carro (final da
tarde).

Vejamos um exemplo de trés cenas do roteiro O

Casamento (criado para fins de exemplificagdo):

Cena 1 — Praca em frente a igreja (final da tarde)

Os convidados estdo esperando as portas da igreja abrirem.
Cena 2 — Dentro da Igreja

Os convidados tomam seus assentos enquanto um pequeno

coral entoa musicas nupciais.
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Cena 3 — Dentro do Carro (final da tarde)

Clara, a noiva, esta nervosa, pois grande engarrafamento a
prende no transito.
*k%k

Combine com os alunos uma data para a
apresentacdo da escaleta em sala de aula. Do momento em
que a atividade foi solicitada a apresentacao, € importante
que haja o parecer do professor durante o processo de
escrita. O movimento de mediar a fase da escrita é
fundamental para que o professor possa intervir, se
necessario, corrigindo erros conceituais, calculos,
ortografia, sugerindo elementos de linguagem, dando
tratamento adequado a assuntos polémicos, etc.

As escolhas feitas pelos alunos (o tema, a
linguagem, a personalidade das personagens, os figurinos,
0s cenarios) devem ser livres (dentro do conteudo a ser
trabalhado), a fim de representarem sua forma de ver o
mundo. Nesse interim, o professor que se mostrar atento e
sensivel tera muito a ganhar: quando o aluno se expressa,

usando de sua visdo de mundo, com suas habilidades, com
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seus conhecimentos mistos, etc., ele se mostra, surgindo
uma grande oportunidade de o professor conhecé-lo
melhor. Como ressalta Resende (2016, p. 10), o video (ou,
nesse caso, o roteiro) produzido logra ser “uma ferramenta
que pode dar dicas ao educador, sobre a visdo e 0s
contextos em que os alunos estdo inseridos, revelando os
interesses dos estudantes”. Se aproveitado, este pode ser
um momento de estreitamento de rela¢bes, uma forma de

criar lagos mais afetivos entre alunos e professores.

Passo 7 — Finalizar o roteiro

Escrever o roteiro finalizado significa acrescentar
os dialogos no texto narrativo utilizando um discurso
direto. Mantém-se as divisdes em cenas e as rubricas,
guando necessarias.

Voltemos ao exemplo das trés cenas do roteiro O
Casamento, porém agora acrescentando os didlogos das

personagens.
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Cena 1 —Praca em frente a igreja (final da tarde)
Enquanto os convidados esperam as portas da igreja
abrirem, Ana, a méde da noiva, conversa com Jorge, seu
esposo:

Ana: Padre Cicero s abrird as portas da igreja quando o
coral estiver a postos. Ele sempre foi muito exigente.
Jorge: Mas ele deveria ter se organizado um pouco mais
cedo, ja se vdo dez minutos que estamos aguardando.
(Nesse momento Jorge busca os convidados com o olhar,

preocupado por estarem aguardando na praca.)

Cena 2 — Dentro da Igreja

Os convidados tomam seus assentos enquanto
pequeno coral entoa masicas nupciais.
(Mdsica nupcial tocando.)

Nesta cena, sem dialogos, os convidados sorriem e
cumprimentam-se com olhares, enquanto as familias
organizam seus filhos nos bancos da igreja e os padrinhos
tomam seus lugares proximo ao altar.

(Mdsica segue.)
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Cena 3 — Dentro do Carro (final da tarde)

Clara, a noiva, esta aflita por estar presa em grande
engarrafamento e fala para 0 motorista, ou para si mesma,
enguanto olha através dos vidros do carro:

Clara: Essa fila de carros que ndo anda! VVou mandar uma
mensagem para papai. Marcos deve estar nervoso.
(Ela, entdo, pega o celular, e digita uma mensagem de texto
para seu pai; sons de buzina.)

—

Perceba que as rubricas direcionam o olhar do
leitor. Os mesmos didlogos podem ter o vies de comédia
ou drama, por exemplo, o que ficara claro na escrita e nos
detalhes das cenas.

Combine uma data para a apresentacdo do roteiro
e, enquanto isso, acompanhe a escrita de seus alunos,
intervindo sempre que for necessario. Se estiver fazendo
um trabalho em conjunto com outros professores,
compartilhe as etapas da criacéo do roteiro com todos, para

que também possam contribuir.
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Passo 8 — Apresentar o roteiro finalizado

Essa é uma etapa que precisa ser realizada em sala
de aula. E 0 momento de os alunos apresentarem a versao
final de seus roteiros. N&do quer dizer que ndo poderdo mais
haver intervencBes; alguma coisa pode ter escapado a
percepcdo do grupo e podera ser corrigida antes de o
roteiro ser compartilhado.

Uma forma interessante de apresentacdo, que ja
presenciamos nos trabalhos de nossos alunos e que
recomendamos, é que cada aluno (no caso de grupos)
assuma o papel de uma (ou mais) personagem e atue
conforme a descricdo da cena, dos didlogos e das rubricas
indicadas. Nesse caso, 0 aluno deve estudar a
personalidade de sua personagem para, assim, interpreta-
la emocionalmente, no tom de voz, no sotaque e em
algumas caracteristicas que sejam convenientes exaltar,
como: tosse, pigarro, gagueira, entre outras.

Mais uma vez, as contribui¢des devem ser anotadas

para que ndo sejam esquecidas.
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Passo 9 — Fazer as correcdes finais e compartilhar

Este Gltimo passo ndo precisa ocupar tempo de sala
de aula, uma vez que pode ser estabelecida uma data para
0s ultimos ajustes, caso haja, e 0 envio para 0(S)
professor(es). No caso de a instituicio de ensino
disponibilizar um site para hospedagem de materiais
produzidos por discentes e docentes, seria uma
oportunidade de compartilhar os trabalhos com toda a

comunidade académica.

**k*

No livro intitulado Histéria da matemética e
producdo de videoaulas: uma proposta pedagdgica para a
elaboracdo de roteiros, de Peraca e Montoito (2023), os
autores trazem a redacéo, a escaleta e o roteiro com o tema
Gauss e a soma da P.A. de forma a exemplificar, mais
detalhadamente, cada um desses passos (ver Apéndice I).

Para facilitar, apresentaremos o Quadro 4, referente

aos passos que compdem a atividade proposta.
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Quadro 4 — Resumo de cada passo da atividade proposta

Tempo necessirio

Passos (média) Local Acdes
1 - Apresentar a Apresente a atividade e deixe-os
proposta de atividade 10 a 20 minutos Sala de aula pensarem sobre o assunto por
para a turma. uma ou duas semanas.
Apresente dois videos estudantis,
2 — Assistir e analisar Salade aula, | de géneros diferentes, e peca para
videos estudantis Um enconh('io de dofs Laboratorio que analisem os elen‘lljentng
pertocos ou Auditorio narrativos. Apresente algumas
técnicas de filmagem.
Pega para que se agrupem &
3 - Pensar nmum roteiro 10 2 30 minutos Sala de qula | PE0SeM num tema e num possivel
roteiro. Combine um prazo para a
apresentacdo das ideias.
4- Apresenfar o Em média 15 minutos Peq_a para que apresentem o
roteiro pensade - Sala de aula roteiro pensado e anotem (ou
por roteiro m
gravem) as sugestdes.
Solicite a eserita de uma redacdo
Pode ser que conte, resumidamente, o
3 — Escrever uma solicitado enredo da trama, as personagens e
redagdo Um eﬂcontlz‘o de dois como um o desfecho final. Esse trabalho
pertodos trabalho pode ser realizado de forma
extraclasse mterdisciplinar com a drea de
Linguagens.
Peca que escrevam o roteiro na
forma de escaleta, ou seja, sem os
6~ escaleta Combine com a turma Trabalho didlogos. A escrita dajesca_leta
extraclasse =
deve ser mediada pelo(s)
professor(es).
Solicite a finalizacdo do roteiro,
7 _ Finalizar o roteivo Trabalho que deve conter todos os didlogos
Combine com a turma extraclasse das cenas.
A escrita do roteiro deve ser
mediada pelo(s) professor(es).
Intermedese a apresentacio dos
rotetros finalizados.
&~ Apreseniar o Em tmédia 15 minutos E importante que estejam
roteiro finalizado - Sala de aula
por roteiro presentes todos os alunos e
professores que participaram da
atividade.
9— Fazer as corregoes Trabalho Combine o meio de
finais e compartithar | Combine com a furma extraclasse compartilhatmento: e-mail; drive;

canal do YouTube, ..

Fonte: Elaborado pelos Autores
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3.2 FILMANDO E EDITANDO

A filmagem é

| ))> a continuidade

Jirf{ief  da roteirizacdo.

Deixaremos

>\ dicas sobre a
gravacdo  dos
roteiros, caso vocé tenha interesse em finalizar a producéo
do video estudantil.
Para a realizacdo da filmagem, o aluno precisara,
no minimo, de um celular com boa captacdo de imagem e
memoria de armazenamento; posteriormente sera preciso

um computador e um programa de edicéo.

A filmagem

Solicite aos grupos que escolham os atores e
preparem o figurino de cada um.

Verifique a disponibilidade dos lugares que seréo

usados como cenarios. Sempre recomende que pegam
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licenca para usar qualquer estabelecimento (ainda que
apenas a fachada do lugar aparega na cena, devem solicitar
a permisséo para uso da imagem).

Instrua-os para que encontrem pessoas que sejam
compativeis com as idades das personagens (se forem
necessarios atores extras), caso contrario a cena nao ficara
realista, mas lembre-se de ter o consentimento dos pais, no
caso de uma crianca participar das gravacoes.

Alguns detalhes com o cenario necessitam de
atencdo: lembre seus alunos de verificarem se ndo ha
objetos que destoam da época em que se passa a historia.
Quem usaria um reldgio no pulso para filmar uma histéria
que se passa antes do século XI1X? Claro que esses detalhes
dependem da escolha do género do filme, pois, se for uma
comédia, pode-se usar um relégio num neandertal. Por isso
é importante que o género do video seja definido ja na
escrita do roteiro.

Outro detalhe: peca para que verifiguem a bateria

dos celulares (cameras, filmadoras) antes de comegarem as
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gravacdes para ndo correrem o risco de ter a filmagem
interrompida.

Ainda, instrua-os a fazerem varios ensaios antes de
filmar: ensaiem falas, expressées, tom de voz, posi¢do dos
atores e das cadmeras. O ensaio poupard tempo de
gravacoes.

Quando estiverem filmando uma cena na rua, por
exemplo, diga-lhes que deem preferéncia por finaliza-la no
mesmo dia, porque intempéries podem ocorrer e atrasar as
proximas filmagens. No caso de ndo conseguirem encerrar
a cena num mesmo dia, cuidem para que a posicao solar
(caso a cena se passe durante o dia) seja a mesma do inicio
da gravacao e que ndo haja detalhes diferentes que possam
chamar a atencéo do expectador mais atento.

As mudancas de planos e os focos nos detalhes
fazem muita diferenca na narrativa. Por isso € bom pensa-
los com antecedéncia, de preferéncia durante a construcao
do roteiro.

Comece solicitando videos curtos, ndo mais do que

10 minutos. Quando vocé e o0s alunos estiverem

115



dominando essa pratica, conseguirdo, mais facilmente,
produzir um video mais longo.

Instrua os grupos a salvarem as gravagdes com oS
nomes das cenas, por exemplo:
Cena_1 Muita_Conversa_parte_1;
Cena_1 Muita_Conversa_parte_2;
Cena_2_ A Tarefa parte_1; e assim por diante, conforme
as divisdes da filmagem. Assim poderdo salvar as cenas
em pastas separadas, o que sera um facilitador no momento
da edigéo.

Feito isso, vem o proximo passo: a edic¢éo.

A edicéo

Para editar o video, os alunos precisardo juntar as
cenas, incluir abertura, musicas, outros sons de fundo,
legenda, créditos e outras animacdes que sejam
necessarias. Sugerimos que aprendam a usar um dos
programas que indicamos ou outros de suas preferéncias.
Existem varios videos explicativos desses programas de

edicdo na plataforma YouTube, basta pesquisar, usando
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como palavras-chaves, o “nome do programa” ¢ em
seguida “como usar”.

Durante os passos da filmagem, esteja a disposicao
de seus alunos. Se possivel, acompanhe alguns dias de
gravacdo. Sua presenca lhes dara mais seguranca e o
sentimento de que ndo foram abandonados durante a
atividade. Esteja disponivel para auxilia-los na edicao, pois
essa etapa pode ser bem dificil para quem ndo tem
habilidades digitais.

Devido a questbes como tempo, equipamentos e
falta de conhecimento técnico, entre outros, as atividades
de filmagem e edicdo nem sempre sdo possiveis de serem
realizadas apos a finalizacdo do roteiro. Porém, com o
roteiro pronto para as gravagoes, vocé tem um instrumento
que podera ser utilizado com a mesma turma, em outra
ocasido, ou com outras turmas, tomando a etapa de
roteirizacdo como finalizada ou, ainda, solicitando que
outras turmas estudem os roteiros prontos e fagam (ou néo)
pequenas modifica¢bes. Dessa forma, podera dedicar mais

tempo para que todos estudem algumas técnicas de
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filmagem e produzam a videoaula. Nesse caso, acompanhe
todas as etapas de filmagem, intervindo sempre que for
necessario, e lembre-se que o objetivo da producdo do
video ndo deve ser o produto final, mas o processo que 0s

levou até o video finalizado.
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PARTE IV — Avaliacao das
atividades

Neste capitulo, estamos propondo um método
avaliativo para acompanhamento do processo de
aprendizagem, o qual denominamos de Avaliacdo
Ampliativa.

Durante o processo de pesquisas e praticas
pedagdgicas dentro do tema de aprendizagem significativa
e avaliacdo, no que diz respeito as potencialidades de se
trabalhar com a producéo do video estudantil, observamos
variagcOes de resultados quando o método é aplicado em
diferentes grupos.

Essas variacOes ndo dizem respeito ao resultado em
si, mas ao desenvolvimento das atividades: com alguns
grupos ndés trabalhamos apenas a roteirizagdo; com outros
a filmagem e a edicdo; e com outros ainda, a roteirizacao,
a filmagem e a edic¢do. Desenvolvemos atividades durante
encontros presenciais, virtuais e em seminarios de poucas

horas.
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Essas experiéncias nos levaram a modelar o
processo de avaliagdo que desenvolvemos e que
apresentamos como  Avaliacdo Ampliativa para
acompanhamento das etapas que envolvem a criacdo dos
videos estudantis.

Acreditamos que esse modelo, adaptavel as mais
variadas situacdes, deixa nossa proposta mais clara para o
leitor.

E com esse objetivo, de auxiliar, tanto na aplicacdo
do método quanto na exploracdo da concepcao e da forma
de avaliacdo, elaboramos um quadro exemplificativo
(Quadro 5), no qual as etapas avaliativas acompanham as
etapas do processo de producédo dos videos.

Em cada passo da atividade esta apresentada uma
acdao, o tempo médio necessario para 0 Seu
desenvolvimento, o local em que a acdo podera ser
realizada e a indicacdo de avaliacdo (embasada na
Avaliagdo Ampliativa), assim como sugestbes de
instrumentos que possam ser utilizados para facilitar o

processo avaliativo.
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Quadro 5 — Avaliacdo Ampliativa e o processo de producdo dos
videos estudantis

PASSO 1 — Apresentar a proposta de atividade para a turma.

Tempo
Acdes necessario Local
(média)

Apresente a atividade e

deixe-os pensar sobre o

assunto por uma ou duas
semanas.

10 a 20 minutos Sala de aula

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacéo diagnostica

Nesse periodo de uma ou duas semanas, introduza conversas sobre
atividades que se utilizam da tecnologia digital; indague sobre
conhecimentos e experiéncias com producdo de videos; faca um
diagnéstico sobre definicGes e conceitos (pré-requisitos) para o
conteudo que ird desenvolver no periodo letivo.

Instrumentos

Utilize-se de conversas; questionarios impressos ou digitais; testes
impressos ou disponibilizados em plataforma de uso da escola.

Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas (ver item 1.2,
p. 47) para avaliar o aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 2 — Assistir e analisar videos estudantis

Tempo
Ac0es necessario Local
(média)

Apresente dois videos

estudantis, de géneros Sala de aula,
. Um encontro de -
diferentes, e peca para que . . laborat6rio ou
. dois periodos o
analisem os elementos auditorio

narrativos. Apresente
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algumas técnicas de
filmagem.

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnostica e do processo de producédo

Durante a analise dos videos (sugestdo: procure por videos que
tratem de assuntos pré-requisitos para o conteddo que vocé vai
desenvolver no periodo letivo), atente-se para o entrosamento de
seus alunos, analise como eles percebem os elementos da narrativa,
como o descrevem. Podera haver alunos que ndo se manifestam,
indague-os, traga-os para o debate, estimule-0s. Utilize os dados
coletados no diagnostico inicial e instigue seus posicionamentos
sobre 0 assunto tratado no video, suas compreensdes e suas criticas.
Anote as dificuldades encontradas e utilize-as nas etapas seguintes,
de modo a facilitar a compreensdo daquilo que néo tinha ficado
claro.

Peca, para os que conhecem alguma técnica de filmagem, que a
apresente para a turma, de forma simples e com sua interacéo.

Instrumentos

Use planilhas eletronicas, bloco de notas, portfélios, cartbes
individuais, caderno de anotacdes.

Utilize-se de questionarios impressos ou digitais para saber como
estd 0 andamento das atividades.

Exemplo:

1. Resuma os videos analisados.

2. Que elementos audiovisuais vocé percebeu nas narrativas?
3. A linguagem utilizada nos videos foi clara para vocé?

4. Teve algum conceito que vocé ndo entendeu? Qual(is)?

Recorra a ficha de avaliagdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 3 — Pensar num roteiro
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Tempo
Acdes necessario Local
(média)

Peca para que se agrupem e
pensem num tema e num
possivel roteiro. Combine 10 a 30 minutos Sala de aula

um prazo para a
apresentacdo das ideias.

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnoéstica e do processo de producédo

Observe os agrupamentos; cuide para que nao haja discriminacao
de nenhuma espécie, mas, em havendo, trate do assunto de forma a
ndo constranger seus alunos; se preciso for, faca vocé a distribuicao
dos grupos.

Durante o prazo combinado, elabore um questionario sobre o
andamento da atividade, até o passo anterior, e pe¢a que entreguem
antes das apresentagdes, assim vocé manterd a atividade em
constante andamento, evitando os trabalhos de ultima hora.
Conforme receba os questiondrios, retorne-os para 0s alunos com
suas contribuicGes e aproveite para fazer o resgate das dificuldades
percebidas. E importante que seu aluno saiba que vocé esta
acompanhando o seu processo de aprendizado.

Instrumentos

Utilize-se de planilhas eletrdnicas, bloco de notas, portfélios,
cartdes individuais, caderno de anotacdes, etc.

Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 4 — Apresentar o roteiro pensado

Tempo
Ac0les necessario Local
(média)
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Peca para que apresentem o Em média 15
roteiro pensado e anotem minutos por Sala de aula
(ou gravem) as sugestdes. roteiro

Avaliacdo Ampliativa

» Auvaliacao diagnostica e do processo de produgao

Nesta atividade os alunos devem sentir-se livres para se
expressarem. Instigue a criatividade deles com perguntas e
provocacdes. Distribua o tempo para que todos possam opinar e/ou
criticar a0 menos um dos roteiros.

Instrumentos

Utilize uma lista de chamada, por exemplo, para certificar-se de que
todos participardo das atividades.

Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 5 — Escrever uma redacdo

Tempo
Acoes necessario Local
(média)

Solicite a escrita de uma
redacdo que conte,

. Pode ser
resumidamente, o enredo da solicitado
trama, as personagens e o | Um encontro de
desfecho. Esse trabalho | dois periodos como um

’ trabalho

pode ser realizado de forma
interdisciplinar com a area
de Linguagens.

extraclasse.

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnoéstica e do processo de producédo

A redacdo do roteiro pode desvelar elementos criativos que o
professor pode aproveitar para impulsionar, ainda mais, a
criatividade dos alunos, por isso é importante devolver a redagao
com anotacdes, sugestdes, intervencdes e correcdes de escrita. Esse
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processo faz parte da avaliacdo formativa que deve acompanhar
todo o processo de aprendizagem.

Instrumentos

Utilize-se de planilhas eletrdnicas, bloco de notas, portfélios,
cartdes individuais, caderno de anotagdes, etc.

Dé continuidade as anotagfes nos mesmos instrumentos que vocé
ird utilizar para anotar os resultados das etapas anteriores.

Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 6 — Produzir a escaleta

Tempo
Acbes necessario Local
(média)
Peca para que escrevam o
caparag Pode ser
roteiro na forma de .
. . solicitado
escaleta, ou seja, sem 0s Combine com a
- ; como um
didlogos. A escrita da turma. trabalho
escaleta deve ser mediada
extraclasse.
pelo(s) professor(es).

Avaliacdo Ampliativa

» Auvaliacéo diagnostica e do processo de produgao

Acompanhe o processo de escrita da escaleta. Como a proposta é
escrevé-la fora do horario de aula, combine a entrega de etapas e dé
0 retorno aos seus alunos. Esse movimento evitara a propagacao de
duvidas quanto a sua construcao.

Instrumentos

Vocé pode organizar documentos no drive, na plataforma da escola
ou até na pasta de e-mail, para receber e retornar a escaleta para 0s
alunos. Caso seja necessario, faca esse acompanhamento com
material impresso ou manuscrito.

Anote todas as informacdes que achar relevante no seu portfélio,
caderno, fichas...
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Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 7 — Finalizar o roteiro

Tempo
Ac0es necessario Local
(média)
Solicite a finalizagédo do
. Pode ser
roteiro, que deve conter -
S . solicitado
todos os dialogos das cenas. | Combine com a
. : como um
A escrita do roteiro deve turma.
- trabalho
ser mediada pelo(s)
extraclasse.
professor(es).

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnoéstica e do processo de producédo

Vocé pode manter 0 mesmo processo de avaliacdo utilizado para o
roteiro finalizado.

Instrumentos

Poderéo ser os mesmos utilizados no passo anterior.
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Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 8 — Apresentar o roteiro finalizado

Tempo
Acoes necessario Local
(média)
Intermedeie a apresentagdo
dos roteiros finalizados. -
o . Em média 15
E importante que estejam .
minutos por Sala de aula
presentes todos os alunos e .
roteiro
professores que
participaram da atividade.
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Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnostica e do processo de producéo

Organize a apresentacdo de modo que todos participem. Observe
como os alunos se expressam, se possuem seguranga no que dizem
e se ndo ha erros conceituais.

Em havendo erro(s), procure utilizar exemplos que os facam
compreender o porqué de estar incorreto; use o erro para uma
avaliacdo mediadora, permitindo que o aluno construa sua prépria
aprendizagem a partir de suas descobertas.

Instrumentos

Anote, nas suas fichas avaliativas, todas as dificuldades percebidas,
assim como as habilidades, e utilize-as para pensar em novas
atividades

Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 9 — Fazer as correcdes finais e compartilhar

Tempo
Ac0es necessario Local
(média)
Combine o0 meio de .
. ) . Combine com a Trabalho
compartilhamento: e-mail,
" turma extraclasse
drive; canal do YouTube, ...

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacéo do processo de producéo

Confira se todos fizeram as corre¢fes necessérias e disponibilize
um local para compartilhamento dos roteiros.

Instrumentos

Utilize-se de uma lista (de chamada, por exemplo), para certificar-
se de que todos entregaram seus trabalhos.

CHECENCHEEK:.
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Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 10 — Dar inicio ao processo de filmagem

Tempo
Acoes necessario Local
(média)

Converse com a turma
sobre as fun¢des que
deverdo ser desenvolvidas
durante e apos as
filmagens.

Um encontro de

. Sala de aula
um periodo

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnostica e do processo de producédo

Indague sobre habilidades e dificuldades de seus alunos com
relacdo aos softwares de filmagem e edicdo. Destine algum tempo,
no seu planejamento, para tirar dividas que possam surgir. Faca
anotacOes para acompanhar o processo de aprendizagem dessas
tecnologias que serdo utilizadas.

Se a escola tiver um professor de multimidias, ser& um bom
momento para um trabalho interdisciplinar.

Instrumentos

Use planilhas, portfélios, fichas...

Se preferir, separe os instrumentos de avaliagdo por etapas e
recomece as fichas avaliativas para as etapas de filmagem e edicdo;
mas se achar melhor, dé continuidade as fichas utilizadas no
processo de roteirizacdo.

© | ©®  ©® @

Recorra a ficha de avaliacéo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 11 — Organizar as filmagens

Tempo

- Local
necessario

Ac0les
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(média)

Solicite aos grupos que
escolham os atores e
preparem os figurinos.
Peca para que anotem todo
o material que irdo utilizar

e verifiquem a Sugestao para

. oL ue seja
disponibilidade dos lugares que sej
ue serdo usados como realizado em
q . sala de aula,
Cenarios. Um encontro de ] .
~ - . mas é possivel
Nao esqueca de solicitar um periodo que se
(por escrito) o .
. organizem em
consentimento deles (ou de .
horério

seus tutores legais, em caso
de menor idade) para
utilizacdo do material que
irdo produzir, assim como o
direito de uso de imagem e
VozZ.

extraclasse.

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnoéstica e do processo de producédo

Coloque-se a disposicao para ajudar no planejamento das filmagens
e avalie o engajamento de todos, garantindo que cada um tenha sua
participacdo no trabalho.

Instrumentos

Continue fazendo suas anotagbes nas fichas avaliativas. Esse
procedimento vai ajuda-lo a lembrar do percurso de cada aluno.

Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 12 — Realizar as filmagens

Tempo
Ac0les necessario Local
(média)
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Embora a sugestdo é de que
seja um trabalho
extraclasse, se for possivel,
esteja presente em, pelo
menos, um encontro do
grupo.

Nessa fase do trabalho é
que os alunos colocardo em

Combine com a
turma

Esse processo
€ um dos mais
demorados.
A sugestéo é
de que seja

realizado como

pratica o roteiro planejado e
extraclasse.

é possivel que, nesse
momento, haja muita
inseguranca.

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnostica e do processo de producédo

Avalie a participacdo e o engajamento. Seja tolerante e entenda que
nem todos estardo a vontade com as tecnologias digitais ou com o
fato de falarem para as cameras.

Sugira outras maneiras de participacdo que ndo seja,
exclusivamente, a encenacdo. S&8o exemplos de atividade que
englobam a participacdo no trabalho: operador de som, de
iluminacéo, diretor de cena, operador de cAmera, etc.

E, também, possivel que os alunos escolham outras modalidades de
video, como animagdes, contornando, assim, a dificuldade de
interpretarem personagens.

Instrumentos

Dé continuidade as suas anotacdes e, sempre que possivel, esclarega
as dificuldades que vocé percebeu e anotou em suas fichas.

© | ® | © @

Recorra a ficha de avaliacéo individual por rubricas para avaliar 0
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 13 — Iniciar a edicdo

Tempo
necessario
(média)

Ac0les Local
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E nessa etapa que os alunos
fardo a montagem das

cenas com o material das .

. N Esse é outro

filmagens. Eles usardo da F0CESSO qUe
criatividade para “dar vida” P a

p requer mais
ao video. . .
. Combine coma | tempo, por isso
Acrescentarao slides de ~
introducdo, legendas, sons turma. a sugestso de
Gao, eg ' ' gue seja

figuras, créditos finais,
entre outros.
Combine a producéo de um
video com duracdo entre 5
e 10 minutos.

realizado como
extraclasse.

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnostica e do processo de producédo

Vocé vai observar que alguns alunos apresentardo mais facilidade
para trabalhar nessa etapa.

Solicite (mesmo que essa etapa seja realizada fora da escola), aos
responsaveis pela edi¢do, que mantenham seus colegas de grupo
informados sobre o trabalho que estardo desenvolvendo com o
software escolhido. Dessa forma, trocardo informacbes e
aprenderdo uns com 0s outros.

Instrumentos

Como, muito provavelmente, vocé ndo estard presente durante as
edicOes dos videos, solicite que facam o registro dessa atividade.
Podem registrar com fotos e um relatério que vocé pode elaborar.

Exemplo de relatdrio:

Data da atividade

Componentes presentes

Duracéo do encontro

Software utilizado

Elementos audiovisuais usados na edicdo

arwnE
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6. Fotos da atividade (peca que anexem fotos da atividade,
enquanto estiverem sendo realizadas, e dos integrantes
presentes)

© | ©®  © @

Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 14 — Finalizar os videos

Tempo
Acoes necessario Local
(média)

Crie uma pasta de
compartilhamento de
videos ou pega para que

postem 0s videos na
plataforma YouTube, no
modo “Nio Listado”,
dando acesso apenas a
VOCe. Combine com a Trabalho
Analise, atentamente, cada turma. extraclasse
um dos videos e confira se
ainda resta algum erro de
definicdo, conceito ou
calculo. Caso haja, devolva
0 arquivo com suas
anotacdes e solicite que o
corrijam.

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacdo diagnoéstica e do processo de producédo

Essa é a Gltima etapa antes do compartilhamento dos videos. E
importante que o professor, ao perceber que ainda restaram dividas
ou insegurancas, retome os pontos ndo bem compreendidos e
resgate-os.

Este ¢, talvez, o Ultimo diagnostico que vocé vai realizar no decorrer
da atividade.
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Instrumentos

Vocé pode organizar uma pasta compartilhada no drive ou solicitar
que salvem os videos na plataforma YouTube. Peca para que, ao
salvarem os videos no YouTube, restrinjam a visualizagdo como
“Nao Listado” e lhes envie o link para acesso.
Use uma lista de chamada ou a listagem dos grupos para saber quais

jé finalizaram essa etapa.

YA
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Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

PASSO 15 — Apresentar e Compatrtilhar

Acoes

Tempo
necessario
(média)

Local

Convide todos os alunos e
professores envolvidos na
atividade e faca uma sesséo
de cinema com os videos
estudantis.

Se todos concordarem,
apresente os videos no
auditdrio para todas as
turmas do mesmo ano. Essa
acao podera gerar interesse
em outros alunos e em
outros professores.
Com os videos finalizados
(e possiveis problemas
corrigidos), vocé pode
posta-los para livre acesso.
Essa postagem pode ocorrer
de diversas formas: na
pagina da escola (caso
tenha); no Google Drive
(com acesso livre); na

Tempo
necessario para
apresentagdo de
todos os videos

Sala de aula ou
auditorio
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plataforma YouTube (com
acesso livre); em arquivos
de midia (com formato de
video); ou outro que vocé
conheca.

Outra sugestdo é de que
o(s) professor(es) e alunos
envolvidos na atividade
organizem uma mostra de
videos na escola e
convidem toda a
comunidade para apreciar 0
trabalho desenvolvido.

Avaliacdo Ampliativa

» Avaliacédo para projetos futuros

Ap0s as apresentaces, registre as sugestdes finais dos alunos e dos
outros professores.

Nesse momento, muitas ideias poderdo surgir e novas atividades
iguais (ou semelhantes) poderdo nascer de uma troca de pareceres.
Avalie o0s resultados do trabalho como fonte de ensino,
aprendizagem e avaliag&o.

Solicite aos seus alunos que respondam um questionario
autoavaliativo e avaliativo da atividade.

Instrumentos

Anote todos os pareceres que receber. Eles ajudardo a elaborar
novas atividades.

Quanto ao questionario autoavaliativo e avaliativo da atividade,
deixamos um exemplo:

Parte 1 - AUTOAVALIACAO:
1) Descreva as dificuldades que vocé encontrou ao desenvolver esta
atividade.
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2) Vocé acredita que o desenvolvimento desta atividade contribuiu
para um aprendizado significativo na disciplina de matematica?
Disserte sobre esse ponto.

3) Em termos de potencial criativo, vocé teve dificuldades de
imaginar e criar uma histdria? Em caso afirmativo, o que vocé acha
que pode ajuda-lo(a)?

4) VVocé ficou contente com o resultado de seu video? Comente.

5) De 1 a 10 que nota vocé daria por seu desempenho nessa
atividade? Comente.

Parte 2— AVALIACAO DA ATIVIDADE:

6) Enumere pontos positivos e negativos desta proposta de
atividade.

7) Vocé sugere modificacdes para futuras atividades como esta?
Quais?

8) Se vocé pudesse trabalhar essa atividade em conjunto com
professores de outras disciplinas, quais vocé sugeriria e por qué?
9) De 1 a5 (sendo 1 muito ruim e 5 muito bom), como vocé avalia
a atividade realizada? Comente.

© | 6 © @

Recorra a ficha de avaliacdo individual por rubricas para avaliar o
aproveitamento da atividade por seu aluno.

Como dissemos, elaboramos esse quadro como um
guia para o professor adaptar e experimentar, assim como
as fichas avaliativas que inserimos na Parte I, ja que
procuramos contemplar as variacbes que temos

experienciado durante nossas préticas.
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Sobre a atividade de Mostra de Videos sugerida, a
deixamos por conta do leitor para que reflita sobre as
diversas possibilidades de realiza-la, movimentando a
comunidade escolar e contemplando todo o processo de
envolvimento dos estudantes e dos professores, até se

chegar no video finalizado.
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CONSIDERACOES FINAIS

Conforme mencionamos anteriormente, esse livro
nasceu da exigéncia da CAPES que determina o
desenvolvimento de um Produto Educacional (PE) como
objeto atrelado ao trabalho de Doutorado Profissional.

Dentre tantas possibilidades, optamos pela
producdo de um livro que pudesse servir de recurso ao
educador interessado em avaliar, continuamente, um
processo de aprendizagem centrado no aluno.

E como grande parte do trabalho de pesquisa da
tese teve 0 objetivo de explorar as potencialidades da
criacdo de videos estudantis para o desenvolvimento de
uma aprendizagem significativa focada no estudante,
nosso produto, na forma deste livro, foi pensado para
dividir experiéncias, resultados de pesquisas e
compartilhar atividades que nos serviram de base, de
pesquisa, de analise, de desacomodacéo, de reflexdo e
ressignificacdo, nesta ordem, daquilo que acreditdvamos

ser ensino, aprendizagem e avaliacao.
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Queremos dizer que é trabalhoso mudar a forma de
pensar essa triade e que, se muitos professores resistem as
mudancas que a educacdo moderna exige, muitos alunos
também resistem.

Quando este produto foi aplicado (e mesmo antes,
em experiéncias exploratorias), em torno de 25% dos
estudantes recusaram-se a trocar os meios tradicionais de
ensino e avaliacdo (aula oral-expositiva e prova) por uma
nova proposta pedagdgica que 0s centralizassem no
processo, dando-lhes autonomia para aprender.

O que fazer, entdo? Desistir?

N&o vemos a desisténcia como possibilidade, mas
sim a persisténcia.

Assim como o professor, o aluno também precisa
abrir mdo de sua zona de conforto. Parece contraditorio
gue um aluno do século XXI prefira ter seu conhecimento
medido por um instrumento avaliativo fechado a entregar-
se ao aprendizado em conjunto, as trocas de saberes e as

atividades que Ihe permitam usar de suas habilidades.
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Sabemos que h& explicacdes psicologicas para
esses casos que, por nossas experiéncias, sao a minoria,
contudo ndo queremos adentrar no assunto por falta de
profundidade de nossa parte. Apenas trouxemos essa
reflex@o para dizer que novas propostas encontram velhas
resisténcias e que devemos estar preparados para a
aceitacdo e/ou a rejeicao.

Esse trabalho que estamos propondo abre portas
para muitas outras investigagdes e tratamentos, como, por
exemplo, adaptéd-lo para alunos com necessidades
especiais.

Embora ndo tenhamos detalhado nas atividades que
aqui propomos, nos preocupamos em solicitar aos alunos
para legendarem os videos, dando o minimo de recurso ao
aluno com deficiéncia auditiva.

E bem verdade que até agora ndo tivemos a
experiéncia de aplicar essa atividade em turmas que
tivessem alunos com outras necessidades, mas
consideramos que Serd Nnosso proXimo passo e estamos

otimistas quanto ao desenvolvimento e ao resultado.
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Comentamos, na Parte Il, Figura 3 — Principais
etapas na producao do video estudantil, que, na falta de
tempo habil, é possivel omitirmos alguns passos da
atividade. Mas ha também outra possibilidade que ja
colocamos em pratica e que concluimos ser, da mesma
forma, potencialmente favordvel ao processo de
aprendizagem: trabalhar apenas com a roteirizacao,
deixando a filmagem, a edicdo e o compartilhamento dos
videos como tarefa futura, a depender das possibilidades
do professor/escola (Peraca; Montoito, 2023). Nesse caso,
o0 professor dispora de mais tempo para atender as
demandas da roteirizacdo, possibilitando que as analises de
videos e a redagdo facam parte do processo de
aprendizagem e avaliacdo e que essas etapas possam,
inclusive, ser trabalhadas em conjunto com professores da
area de Linguagens, por exemplo.

No que se refere a avaliagdo sugerida, reiteramos a
importancia do registro de todos 0s passos, pois em nossas
experiéncias comprovamos que esses registros facilitam a

intervencgdo do professor, sempre que necessario, tornando
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mais significativa a interacdo entre pares (professor e
aluno, aluno e aluno) e registrando todo o movimento
exercido no ciclo de ensino, aprendizagem e avaliacgéo.

Embora a ideia de uma Avaliagdo Ampliativa tenha
sido apresentada considerando-se a proposta de os alunos
elaborarem roteiros e videos sobre contetidos matematicos,
indubitavelmente ela pode ser pensada para outras
diferentes atividades que o professor vier a propor em suas
aulas.

Esperamos que, mais do que uma exigéncia de
doutorado, esse livro cumpra com o papel de instrumento
auxiliador daqueles que se importam mais com o
desenvolvimento da aprendizagem do que com o resultado
quantitativo final.

E desejamos, num futuro préximo, ouvir os relatos
de quem se aventurar nessas atividades, a fim de trocarmos
ideias e implementarmos os métodos para projetos futuros.

Até brevel
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APENDICES

APENDICE A — Redac3o: Gauss e soma da P.A.

Essa é a histdria de um professor dos anos 1800, o
Sr. Klauss, que ficou muito surpreso com o raciocinio
inteligente de um menino de apenas oito anos de idade, que
tinha deduzido uma férmula matematica, usada até os dias
de hoje para calcular a soma dos termos de uma progressao
aritmética finita. O professor, um homem austero, porém
sensivel, impecavel em sua vestimenta, usava uma barba
robusta e um bigode que se alongava até as macgas do rosto.
Era um homem alto, elegante; jamais abandonava sua
cartola e sua bengala, mas na sala de aula elas eram
penduradas em um cabideiro, préximo a sua mesa.

Gauss era um menino simples, de familia humilde,
mas conhecia bem a rigidez das instituicGes de ensino e se
comportava com muita educagdo. Era um tanto
introvertido e, enquanto 0s outros meninos conversavam e

brincavam no intervalo da aula, ele preferia dar asas a sua
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imaginagdo. Gostava de estudar e tinha um raciocinio
muito rapido; seus professores o admiravam por isso.

Um dia, por volta de seus oito anos de idade,
qguando estava na escola, seu professor de aritmética, o
Senhor Klauss, tentava se concentrar num dificil calculo,
0 que era em vao, pois 0S meninos ndo paravam de
conversar, impossibilitando-lhe qualquer tentativa de
raciocinio.

O professor, entdo, teve a ideia de solicitar aos
alunos que somassem os numeros naturais de 1 a 100 e lhe
informassem o resultado assim que finalizassem a conta.
Esperava ter, a0 menos, uma hora de sossego. Quando mal
havia conseguido voltar ao seu problema, o menino Gauss
Ihe interrompeu o raciocinio para dizer que o resultado do
calculo solicitado era 5.050.

Estupefato, o professor olhou para Gauss, que
sorria com os olhos, orgulhoso de sua faganha.

O professor se aproximou da mesa de Carl Gauss e
pediu para que lhe mostrasse seus célculos. O menino

tomou o l&pis e comecou a explicar seu raciocinio:
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primeiro ele escreveu a parte inicial e a parte final da
sequéncia de numeros de 1 a 100; em seguida, ele explicou
que a soma do primeiro com o ultimo termo da sequéncia,
que resulta em 101, € igual a soma do segundo com o
pendltimo termo, e igual a soma do terceiro com o
antepenultimo, sendo assim até os dois termos medianos,
50 e 51; dessa forma, ao invés de somar termo com termo,
ele explicou que se poderia somar o primeiro com o ultimo
e multiplicar o resultado por 50, j& que eram 100 termos
agrupados de dois em dois.

O professor estava boquiaberto com a perspicacia
do menino Gauss. Quando sé, usou do mesmo raciocinio
para verificar outras somas e pOde constatar que
funcionava.

Carl tinha acabado de desenvolver uma formula
para somar uma quantidade finita de termos de uma
sequéncia numérica, definida como progressao aritmética
-P.A.

O menino Gauss cresceu e suas contribuigdes para

a matematica também cresceram. Reza a historia que
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Johann Carl Friedrich Gauss, o menino prodigio, ficou

conhecido como o “Principe da Matematica”.
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APENDICE B — Escaleta: Gauss e soma da P.A.

Cena 1 — Muita conversa (sala de aula; dia)

Um professor, sentado frente & sua mesa,
rabiscando num pedaco de papel, mostra-se visivelmente
irritado com o burburinho em sala de aula.

(Cena com plano fechado no professor; som de conversas

com vozes infantis.)

Cena 2 — A tarefa (sala de aula; dia)

O professor levanta-se e passa uma tarefa para a
turma: somar os numeros inteiros da sequéncia de 1 a 100.
(Cena com plano geral, capturando a turma de costas e 0
professor de frente, no primeiro momento; e, em seguida,
um plano médio, capturando os alunos de frente, com

semblantes assustados; siléncio.)

Cena 3 — Retomando o raciocinio (sala de aula; dia)

O professor volta a sentar e recomeca seus calculos.
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(Cena com plano médio, capturando o movimento do
professor, que olha, satisfeito, para a sala de aula em
siléncio, antes de retomar seu raciocinio; ouve-se apenas o
som da cadeira do professor sendo arrastada para proximo

de sua mesa.)

Cena 4 - O resultado (sala de aula; dia)

Cinco minutos depois, Gauss pede licenca e
comunica o resultado do célculo.
(Cena em plano médio, préximo a Gauss, capturando o
menino de perfil e o professor a frente, que lentamente
levanta a cabeca; em seguida, em plano geral, captura a
turma de frente, mostrando a surpresa nos rostos dos outros

meninos.)
Cena 5 — A surpresa (sala de aula; dia)

O professor, surpreso, parabeniza o menino e pede

para ver seus célculos.
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(Cena em plano médio, centralizada no professor; em
seguida volta-se para Gauss, que parece sorrir com 0S

olhos.)

Cena 6 — O raciocinio (sala de aula; dia)

Carl Gauss pega o lapis e comega a escrever,
explicando seu raciocinio para o professor.
(Camera acompanha o professor se movimentando até
Gauss e depois fecha no papel onde as contas estdo sendo

apresentadas; som da explicagéo e da escrita no papel.)

Cena 7 — A verificacdo (escritério; noite; luzes de
lamparina)

Sozinho em seu escritorio, o professor verifica a
funcionalidade da férmula em outras sequéncias
numéricas e sorri ao perceber o pequeno génio sob sua
tutela.

(Cena em plano médio, mostrando o professor em sua
mesa, fazendo anotacGes e, ao concluir, levantando a

cabeca e sorrindo.)
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Cena 8 — O Principe da Matematica (sala de aula; dia)

Na tela, imagens de algumas contribuicGes de
Johann Carl Friedrich Gauss para a matematica, a fisica e
a astronomia.

(MUsica classica para acompanhar a cena.)
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APENDICE C — Roteiro: Gauss e soma da P.A.

Cena 1 — Muita conversa (sala de aula; dia)

Um professor, sentado frente & sua mesa,
rabiscando num pedaco de papel, mostra-se visivelmente
irritado com o burburinho em sala de aula.

(Cena com plano fechado no professor; som de conversas

com vozes infantis.)

Cena 2 — A tarefa (sala de aula; dia)

O professor levanta-se e passa uma tarefa para a
turma: somar os numeros inteiros da sequéncia de 1 a 100.
Professor: Senhores, pe¢o que se concentrem no seguinte
problema: calcular o resultado da soma de todos os inteiros
de 1 a 100. Até I4, ndo quero ouvir suas vozes. Me
interrompam apenas para anunciar o resultado.
(Cena com plano geral, capturando a turma de costas e 0
professor de frente, no primeiro momento, e, em seguida,
um plano médio capturando os alunos de frente, com

semblantes assustados; siléncio.)
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Cena 3 — Retomando o raciocinio (sala de aula; dia)

O professor volta a sentar e recomeca seus calculos.
(Cena com plano médio, capturando 0 movimento do
professor, que olha, satisfeito, para a sala de aula em
siléncio, antes de retomar seu raciocinio; ouve-se apenas o
som da cadeira do professor sendo arrastada para proximo

de sua mesa.)

Cena 4 - O resultado (sala de aula; dia)

Cinco minutos depois, Gauss pede licenca e
comunica o resultado do célculo.
Menino Gauss: Com licenga, professor. O resultado da
soma é 5050.
(Cena em plano médio, capturando o menino de perfil e 0
professor a frente, que lentamente levanta a cabeca; em
seqguida, em plano geral, captura a turma de frente,

mostrando a surpresa nos rostos dos outros meninos.)

Cena 5 — A surpresa (sala de aula; dia)
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O professor, surpreso, parabeniza o menino e pede
para ver seus calculos.
Professor: Muito bem, Sr. Gauss, esta correto o resultado.
Gostaria de ver como chegou no resultado em tdo pouco
tempo.
(Cena em plano médio, centralizada no professor; em
seguida volta-se para Gauss, que parece sorrir com 0S

olhos.)

Cena 6 — O raciocinio (sala de aula; dia)
(Camera acompanha o professor se movimentando até
Gauss e depois fecha no papel onde as contas estdo sendo
apresentadas)

Carl pega o lapis e comeca a escrever, explicando
seu raciocinio para o professor.
Menino Gauss: Veja, professor (ele escreve os termos 1, 2,
3,..., 50,51, ..., 98,99, 100), se 0 senhor somar 1+100, tera
101 como resultado; mas se 0 senhor somar 2+99, também
tera 101 como resultado; e se o senhor somar 3+98, ainda

sera 101. O senhor pode seguir somando 0s termos que
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estdo & mesma distancia do primeiro e do Gltimo, até que
chegue em 50+51, e o resultado sera sempre 0 mesmo.
Quando percebi esse padrdo, conclui que chagaria ao
resultado se multiplicasse o 101 por 50.

Professor: E por que 50?

(Camera no professor, que se encontra em pe, ao lado da
classe de Gauss, de bragos cruzados e uma mao no queixo.)

Menino Gauss: Porque sdo 100 termos, mas estou

agrupando-os de dois em dois, entdo tenho 50 vezes o valor
101.

(Camera pegando o professor e Gauss, que fala em tom de
entusiasmo.)

Cena 7 — A verificacdo (escritério; noite; luzes de
lamparina)

Sozinho em seu escritorio, o professor verifica a
funcionalidade da férmula em outras sequéncias
numericas e sorri ao perceber o pequeno génio sob sua
tutela.

Professor: Vamos ver se o raciocinio de Carl vale para

qualquer sequéncia aritmética. Vou usar esta daqui. (ele
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comeca a escrever, a cdmera ndo mostra 0 que esta
escrevendo). Muito bem, parece que deu certo. Agora
vejamos essa outra (um intervalo para verificacdo). E mais
essa (outro intervalo). N&o é que esse menino € um génio!
Parece até um Principe da Matematica!

(Um plano fechado dos ombros a cabeca do professor que

sorri satisfeito.)

Cena 8 — O Principe da Matematica (sala de aula; dia)
Na tela, imagens de algumas contribuicGes de

Johann Carl Friedrich Gauss para a matematica, a fisica e

a astronomia.

(Usar narracdo para apresentar algumas de suas

descobertas; musica classica para acompanhar a cena.)
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APENDICE D — Sugestdo de Termo de
Consentimento Livre Esclarecido (TCLE) para
participacao em atividade

Titulo da Pesquisa:
Pesquisador Responsavel:
Orientador (caso haja):

Considerando a atividade de Producdo de Videos Estudantis,
proposta pelo professor(a) ‘“nome do professor(a)”’, a ser
desenvolvida ao longo do “periodo letivo”, vocé, como
participante das atividades, estd sendo convidado(a) a
compartilhar os resultados do seu trabalho, para serem
utilizados em possiveis relatos de pesquisas e apresentacoes
académicas.

Leia cuidadosamente o que se segue e pergunte sobre qualquer
duvida que vocé tiver. Caso se sinta esclarecido(a) sobre as
informacdes que estdo apresentadas neste Termo e aceite 0
convite, assine ao final deste documento, em duas vias, sendo
uma via sua e a outra do(s) professor(es) envolvidos.

1. Os riscos que possam ocorrer durante a coleta e interpretacdo de
dados ndo diferem dos riscos que possam ocorrer durante uma aula
habitual.

2. Os beneficios com a autorizagdo de uso e interpretacdo dos dados
e imagens (sem rosto), neste trabalho, sdo relativos a divulgacéo da
pratica pedagdgica de Producéo de Videos Estudantis, que podera
ser conhecida e aplicada por outros professores.

3. A permissdo do uso e interpretacdo dos dados e imagens (sem
rosto) podera ser retirada a qualquer momento.
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4. Ndo h& nenhum valor econémico a receber ou a pagar pela
autorizacdo dada por meio deste termo.

5. O nome dos participantes serd mantido em sigilo, assegurando
assim a sua privacidade, e, se desejarem, terdo livre acesso a todas
as informacgdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas
consequéncias, enfim, tudo o que queiram saber antes, durante e
depois da sua participacao.

6. A interpretacdo dos dados e uso de imagens (sem rosto) serdo
utilizados Unica e exclusivamente para fins de pesquisa.

Qualquer davida, pedimos a gentileza de entrar em contato com
“nome do professor(a)”, responsavel pela pratica pedagdgica, por
meio do endereco de e-mail “x”.

Ao ler e assinar este termo, eu autorizo o(a) professor(a) a destacar
e utilizar trechos produzidos durante as atividades, reproduzir
imagens (sem identificacdo de rosto) e interpretar as respostas do
questionario que responderei, apenas com fins académicos,
apresentacGes em conferéncias profissionais e/ou académicas e
atividades educacionais.

Eu, , RG n°
declaro ter sido informado e concordo
com os termos citados neste documento.

“Cidade”, de de “ano”.

Assinatura do aluno ou responsavel legal
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