Titulo: Inteligéncia Artificial para Aprendizagem Personalizada e Engajamento
Escolar

1. Introdugao

A Atena é um sistema de tutoria inteligente que utiliza algoritmos de inteligéncia artificial para
oferecer feedback automatico e personalizado a estudantes em atividades de educagao.
Desenvolvida para combater a escassez de acompanhamento individualizado em turmas numerosas,
a plataforma visa aumentar o engajamento e reduzir a evasao escolar por meio de uma abordagem
adaptativa.

Ao analisar o desempenho de cada aluno em tempo real, a Atena identifica déficits de conhecimento
prévio e oferece orientagdes especificas para sana-los, garantindo que as dificuldades sejam
corrigidas de forma proativa. Além disso, a ferramenta promove uma interagdo mais intuitiva com a
tecnologia, preparando os estudantes para um cenario educacional cada vez mais digital.

Essa integracdo entre educagdo de qualidade e inovagdo tecnologica ndo apenas otimiza o
aprendizado, mas também demonstra como solugbes baseadas em IA podem transformar desafios
histéricos da educagdo em oportunidades equitativas e escalaveis.

1.1 Justificativa

A evaséao escolar continua sendo um dos principais desafios da educacgao brasileira, especialmente
no ensino médio, que apresenta as maiores taxas de abandono na educacgao basica. De acordo com
o Censo Escolar 2023, divulgado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (Inep), o ensino médio registra uma taxa de evaséo de 5,9%, evidenciando a necessidade
urgente de intervencdes eficazes para manter os estudantes na escola

Diversos fatores contribuem para esse cenario, incluindo a falta de acompanhamento individualizado,
desmotivacao diante de conteludos pouco contextualizados e a auséncia de estratégias pedagdgicas
adaptadas as necessidades especificas de cada estudante. Em turmas numerosas, torna-se inviavel
para os professores oferecerem ateng¢ao personalizada, o que pode levar ao acumulo de dificuldades
de aprendizagem e, consequentemente, ao abandono escolar.

Nesse contexto, a implementacdo do sistema de tutoria inteligente Atena justifica-se como uma
solucdo inovadora e eficaz. Utilizando algoritmos de inteligéncia artificial, o Atena é capaz de analisar
o desempenho dos alunos em tempo real, identificar lacunas de conhecimento e oferecer trilhas de
estudo personalizadas, promovendo uma aprendizagem mais significativa e engajadora. Além disso,
o sistema gera relatérios detalhados para os professores, permitindo intervengcbes pedagdgicas mais
precisas e oportunas.

A integracdo da tecnologia de ponta com praticas pedagdgicas centradas no aluno alinha-se as
diretrizes da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) e do Plano Nacional de
Educagéo (PNE), que enfatizam a importancia da permanéncia e do sucesso escolar. A proposta visa
ndo apenas reduzir a evasado, mas também transformar a experiéncia educacional, tornando-a mais
inclusiva, adaptativa e eficaz.


https://agenciagov.ebc.com.br/noticias/202402/ensino-medio-tem-maior-taxa-de-evasao-da-educacao-basica?utm_source=chatgpt.com

2. Objetivos
Objetivo geral
Propor uma inteligéncia artificial para auxiliar os estudantes no aprimoramento do desempenho

académico e do engajamento dos estudantes em matematica e ciéncias, por meio de intervengbes
personalizadas e acompanhamento continuo em ambientes educacionais.

Objetivos Especificos
objetivo especifico 1: Diagnosticar o perfil de aprendizagem dos alunos a partir de testes

iniciais de matemética e ciéncias e indicadores de engajamento, para calibrar os parametros
de personalizagao do sistema de tutoria Atena.

Data inicio : 01/09/2025 Data fim 30/09/2025

Resultados esperados

Levantamento detalhado dos perfis cognitivos e comportamentais dos estudantes,
possibilitando a configuracdo precisa do sistema Atena com base em dados reais de
desempenho e engajamento, garantindo uma personalizagéo inicial mais efetiva das trilhas
de aprendizagem.

Atividades: 1

Produto

Descricdo: Desenvolver e aplicar instrumentos avaliativos padronizados para identificar os
niveis de proficiéncia inicial dos estudantes nessas areas, com foco na deteccdo de lacunas

conceituais e habilidades fundamentais.

Data Inicio 01/09/2025 Data Fim 15/09/2025

Atividades: 2

Produto

Reunir dados histéricos dos estudantes (frequéncia as aulas, participagao em féruns, entrega
de atividades, entre outros) e analisa-los para identificar padrées de comportamento e niveis

de envolvimento escolar.

Data Inicio 15/09/2025 Data Fim 19/09/2025



Atividades: 3
Produto

Inserir os dados coletados no sistema de tutoria adaptativa Atena, ajustando seus algoritmos
para iniciar o mapeamento das trilhas de aprendizagem personalizadas com base nos perfis
individuais dos alunos.

Data Inicio 22/09/2025 Data Fim 30/09/2025

Objetivo especifico 2: Implementar a utilizagcdo do sistema Atena, por meio de avaliagédo e
adaptacao das trilhas de estudo, além da atuacdo dos docentes com base nos relatérios
gerados e os efeitos das notificagbes automatizadas sobre o comportamento dos estudantes.

Data Inicio 01/10/2025 Data Fim 28/02/2026

Resultados esperados:

Execucgéao de trilhas de estudo adaptadas em tempo real, professores capacitados utilizando
os relatérios para intervengdes pedagdgicas, e evidéncias de mudanga positiva nos
comportamentos de estudo dos alunos, como aumento da frequéncia, do tempo dedicado as
atividades e da persisténcia em tarefas.

Atividades: 1
Produto

Realizar os procedimentos técnicos do sistema, como forma de garantir o funcionamento
dos modulos de tutoria adaptativa e assegurar a integragao com os dados diagndsticos dos
alunos.

Data Inicio 01/10/2025 Data Fim 30/01/2026

Atividades: 2
Produto

Oferecer formacao presenciais para que os docentes saibam interpretar as métricas de
desempenho, engajamento e progresso dos alunos, utilizando essas informag¢des para
realizar intervengdes pedagodgicas assertivas.

Data Inicio 01/02/2026 Data Fim 28/02/2026

objetivo especifico 3: Execucdo das triihas de estudo adaptadas em tempo real,
professores capacitados utilizando os relatérios para interveng¢des pedagdgicas, e evidéncias
de mudanga positiva nos comportamentos de estudo dos alunos, como aumento da
frequéncia, do tempo dedicado as atividades e da persisténcia em tarefas.



Data Inicio 01/03/2026 Data Fim 31/03/2026
Resultados esperados:

Comprovagéo estatistica de melhorias no desempenho académico e no engajamento dos
estudantes, identificacdo dos recursos de IA com maior impacto (como trilhas adaptativas,
feedback em tempo real ou relatérios docentes), e produgcdo de recomendagdes para o
aprimoramento e ampliagdo do modelo em outras instituicées de ensino.

Atividades: 1
Produto

Realizar uma avaliagdo por meio de formulério para coleta de feedback dos alunos,
professores e gestéao

Data Inicio 01/03/2026 Data Fim 15/03/2026

Atividades: 2
Produto

Realizar a geracao de artigos cientificos voltados para a disseminagéo e impacto da IA na
educacéo.

Data Inicio 01/03/2026 Data Fim 31/03/2026

3. Metodologia

A metodologia do projeto Atena esta estruturada em cinco fases interdependentes, formando um
ciclo continuo de diagndstico, intervengdo adaptativa e avaliagdo. Essa abordagem combina
tecnologias educacionais e praticas pedagodgicas para garantir eficiéncia, qualidade e escalabilidade
do sistema em contextos diversos.

A primeira fase, de diagnéstico inicial, tem como foco mapear o perfil cognitivo e comportamental dos
estudantes nas areas de matematica e ciéncias. Isso é realizado por meio de testes diagndsticos
padronizados que identificam lacunas conceituais e niveis de proficiéncia, além da coleta de dados
sobre o engajamento prévio dos estudantes, como frequéncia, participacdo em féruns e entrega de
atividades. Essas informagdes alimentam o banco de dados do Atena, fornecendo a base para a
personalizagao da tutoria.

Na segunda fase, ocorre a configuracdo e implantagdo do sistema. Nessa etapa, os modulos de
inteligéncia artificial do Atena s&o instalados nos polos parceiros, integrando-se aos dados obtidos na



fase anterior. Sdo realizados o deploy técnico dos componentes em nuvem, a configuragdo dos
parametros iniciais das trilhas de estudo personalizadas e testes para garantir a seguranga e o
desempenho da plataforma. O objetivo é deixar o sistema operacional e pronto para iniciar a tutoria
adaptativa.

A terceira fase é dedicada a capacitacdo dos professores e técnicos. Para isso, € oferecido um
programa hibrido composto por modulos de ensino a distancia autoinstrucionais, webinarios
sincronos e workshops presenciais com atividades praticas. O conteddo da capacitagdo abrange a
interpretacdo de dashboards, analise de métricas de engajamento dos estudantes e estratégias para
intervengdes pedagdgicas baseadas em dados.

A quarta fase refere-se ao monitoramento e a adaptagdo continua das trilhas de aprendizagem. Por
meio de coleta constante de métricas como tempo de estudo e numero de tentativas por exercicio, o
sistema ajusta automaticamente as sequéncias de atividades para cada estudante. Esse processo é
sustentado por algoritmos de aprendizado reforgado e analises de séries temporais, que também
geram alertas e relatérios semanais para os professores, apoiando a tomada de decisao pedagdgica.

Na quinta e ultima fase, realiza-se a avaliagdo e analise dos resultados. O impacto da tutoria
adaptativa € mensurado tanto por métodos quantitativos quanto qualitativos. Sdo aplicados testes
padronizados antes e depois da intervencgao, utilizando-se o teste t pareado para verificar ganhos de
proficiéncia. Além disso, sdo aplicados questionarios e entrevistas com alunos e professores, cujas
respostas abertas sdo analisadas por meio da metodologia QCA (Analise Comparativa Qualitativa).
Os produtos desta fase incluem relatérios estatisticos, matrizes analiticas e artigos cientificos que
embasam recomendagdes para o aperfeicoamento continuo da plataforma.

A metodologia do projeto adota uma abordagem quanti-qualitativa integrada, combinando o teste t
pareado para analise de impacto académico e a QCA (Ragin, 1987) para identificar padrbes
explicativos do sucesso ou risco de evasdo. As fases estdo conectadas de forma ciclica, permitindo
que os resultados da avaliagdo retroalimentam o sistema, refinando os diagnésticos e as
intervengdes em ciclos sucessivos. Essa dindmica garante a escalabilidade e a sustentabilidade da
proposta pedagdgica do projeto Atena.

4. Link de referéncia para acesso a ferramenta
-Pitch

5. Relevancia

A evasao escolar no Ensino Médio configura-se como um dos maiores desafios educacionais do
Brasil, com consequéncias diretas na formagéao cidada, na qualificagéo profissional e na perpetuacao
das desigualdades sociais. Dentre os diversos fatores que alimentam esse problema, a lacuna de
aprendizagem em disciplinas fundamentais — como matematica e ciéncias — mostra-se um
obstaculo quase intransponivel para muitos estudantes. E nesse cenario que o projeto Atena se
apresenta como solucgdo inovadora: uma plataforma de tutoria inteligente, baseada em inteligéncia
artificial, capaz de transformar o processo de ensino-aprendizagem.

O cerne da Atena é a aprendizagem personalizada. Por meio de algoritmos avangados, a
plataforma avalia individualmente o desempenho de cada aluno, identifica deficiéncias conceituais e



propde trilhas de estudo sob medida, adaptando ritmo e complexidade ao perfil de cada aprendiz.
Essa customizagéo é essencial para acolher as diferentes formas e velocidades de aquisi¢do de
conhecimento, superando as limitagdes do modelo padronizado que, frequentemente, contribui para
o desinteresse e, por consequéncia, o abandono escolar.

Adicionalmente, o carater digital da Atena viabiliza a escalabilidade de um atendimento de
qualidade, tornando-se uma “tutoria particular” ao alcance de estudantes de realidades
socioecondmicas variadas — inclusive em regides com escassez de professores ou infraestrutura
precaria. Mais do que repassar conteudos, a plataforma estimula o desenvolvimento da autonomia,
da autorregulacéo do estudo e do pensamento critico — competéncias imprescindiveis para a
formacao de cidadaos preparados para os desafios do século XXI.

Sob o viés social e politico, a Atena contribui diretamente para a concretizagao de metas dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), em especial o0 ODS 4 (Educacao de Qualidade)
e 0 ODS 10 (Redugéo das Desigualdades). Ao promover a permanéncia e o sucesso escolar, a
plataforma gera impactos duradouros na trajetéria de vida dos jovens, ampliando oportunidades
académicas e profissionais.

Em sintese, o projeto Atena ndo apenas responde a uma necessidade premente da educagéao
brasileira, mas propde uma solugéo tecnicamente robusta, escalavel e com forte apelo social. Ao
aliar inteligéncia artificial, personalizagao pedagodgica e foco em areas estratégicas do saber, Atena
reafirma-se como iniciativa fundamental para construir uma educacao mais equitativa, eficaz e
inclusiva.

6. Infraestrutura disponivel para execugao do projeto

Para atender as atividades presenciais de capacitagdo e implementagéo, contaremos com toda a
infraestrutura do Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco — Campus
Igarassu, que disponibilizara salas de aula, laboratérios de informatica e espagos de convivéncia
para workshops e formacgéo de professores durante a fase de elaboragéo do projeto.

Como ambientes de teste, firmamos parceria com duas unidades de ensino localizadas na regido:
e Escola Municipal Francelina Rogaciano da Silva
e Escola Técnica Estadual Jurandir Bezerra Lins
Em ambas as instituigdes, utilizaremos seus laboratérios de informatica, salas de aula e acesso a
internet para aplicar avaliagdes diagnosticas, conduzir as trilhas de estudo adaptativas e coletar
dados de uso em tempo real. Essa articulagao garante condi¢des reais de uso e possibilita ajustes

continuos na plataforma Atena, assegurando sua adequagéo as necessidades dos estudantes e
docentes no contexto do Ensino Médio.



7. Numeros de alunos e professores alcangados

Na fase de testes do projeto Atena, serédo diretamente envolvidos quatro grupos-turma: duas turmas
de Ensino Fundamental Il da Escola Municipal Francelina Rogaciano da Silva e duas turmas de
Ensino Médio da Escola Técnica Estadual Jurandir Bezerra Lins, com aproximadamente 30
estudantes em cada turma, totalizando cerca de 120 alunos. Além disso, todo o corpo docente
dessas turmas participara das atividades de capacitagéo e utilizagcdo da plataforma. Essa escolha de
publico-alvo é estratégica, pois permite avaliar o desempenho de Atena em diferentes etapas da
educagdo basica e ajustar seus algoritmos de personalizagdo conforme as necessidades especificas
de cada faixa etaria.

Para os estudantes, Atena oferece trilhas de estudo verdadeiramente adaptativas, que se configuram
automaticamente a partir do perfil de cada aprendiz, ajustando ritmo, nivel de complexidade e tipo de
atividade. Com feedback imediato a cada exercicio, o sistema sinaliza pontos de dificuldade e sugere
reforgos pontuais, evitando o acumulo de lacunas conceituais que frequentemente levam a
desmotivacao e ao abandono. Dessa forma, o aluno se sente constantemente apoiado, ganha
confianga e desenvolve maior autonomia no processo de aprendizagem, fatores essenciais para a
construcao de habitos de estudo consistentes.

Para os professores, Atena representa uma poderosa ferramenta de gestdo pedagogica: por meio de
dashboards interativos e relatérios detalhados, o docente passa a acompanhar variaveis como tempo
de uso, numero de tentativas por atividade e evolugido de acertos de cada aluno. Essas informagdes
permitem a identificacdo precoce de estudantes em risco e subsidiar intervencdes pontuais,
aumentando a eficacia das estratégias em sala de aula. Além disso, a formagéo oferecida pelo
projeto prepara os docentes para interpretar dados educacionais e integrar insights da IA em suas
praticas diarias, elevando a qualidade do ensino e promovendo uma cultura de educagao baseada
em evidéncias.

Em conjunto, estudantes e professores ganham um ambiente de aprendizagem dinamico e
colaborativo: enquanto os alunos se beneficiam de um suporte continuo e personalizado, os
educadores dispdéem de instrumentos precisos para planejar e executar intervencdes pedagdgicas de
alto impacto. Essa sinergia fortalece a proposta do Atena de tornar o ensino de matematica e
ciéncias mais inclusivo, engajador e eficaz, contribuindo de forma decisiva para a redugéo da evaséo
escolar e o aprimoramento dos resultados académicos.

8. Orcamento

Bolsas
Ano Tipo de Modalidade da Qtd. de Qtd. de Total de
Bolsa Bolsa beneficiarios Parcelas Parcelas
2025 Iniciagao 7 7 49
Cientifica
2025 Mestrado 1 7 7




Material de consumo

Descrigéo quantidade valor
Notebook Dell Inspiron 15 3 R$ 3.600 (10.800)
3520 Intel Core DDR4 SSD
Notbook Lenovo T480 Intel 6 R$ 1.800 (10.800)
Core 15-83350u 16gb Ssd
256gb 14
Tablet M8 Wi-fi 6GB RAM 10 R$ 650.00 (6.500)
Material de divulgagéo 1 R$ 1.000
(' banner, folder e cartao)
Publicagéo do artigo 1 R$ 900
Total R$ 29.100

Resultado Esperado

Atena ira reduzir significativamente a taxa de evasado escolar, pois sistemas de tutoria inteligente
baseados em IA demonstraram reducao de até 5,6 % no abandono em estudos recentes. Por meio
de feedback imediato e trilhas de estudo adaptativas, a Atena promove a didatica dos conteudos
ministrados pelos professores, tornando-os mais acessiveis e ajustados ao nivel de compreensao de
cada aluno. A didatizagéo, entendida como a segmentacdo e apresentagao estruturada dos temas,
reforgca o entendimento de conceitos complexos, reduzindo lacunas de aprendizagem previamente
identificadas A semi-personalizagdo ocorre quando o algoritmo ajusta automaticamente o ritmo, a
dificuldade e o tipo de atividades, criando percursos de aprendizagem individualizados sem perder a
dindmica de trabalho colaborativo em sala de aula. Além disso, o envio regular de relatérios
detalhados aos professores, com indicadores de desempenho e padrdes de engajamento, possibilita
intervengdes pedagdgicas mais precisas e oportunas. Espera-se que esses relatorios subsidiem a
tomada de decisdo docente, levando a um aumento no suporte individualizado em sala e,
consequentemente, a melhoria nos resultados académicos. Estudos quantitativos por meio de testes
t pareados devem confirmar um ganho médio de proficiéncia superior a 20 % nas disciplinas alvo
apos seis meses de uso do sistema. Por fim, a combinagdo de dados quantitativos e qualitativos
permitira validar a eficacia da abordagem semi personalizada, promovendo a escalabilidade da Atena
para outras instituicdes de ensino. Adicionalmente, a plataforma deve aumentar o engajamento e a
autonomia dos estudantes, ja que a personalizacdo comprovadamente eleva a motivacgéo intrinseca
e o tempo dedicado aos estudos
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10. Produtos, avancgos e aplicagoes esperadas

A implementagao da plataforma Atena gerara resultados concretos, avangos tecnolégicos e
aplicacOes estratégicas que reforcarao seu papel transformador na educacgao.

Produtos Desenvolvidos

A plataforma TutorAl, operando em nuvem, sera o principal produto, oferecendo feedback
personalizado e trilhas de estudo adaptativas por meio de algoritmos de IA. Complementando-a,
serao produzidos videos tutoriais em multiplos idiomas para orientar usuarios, manuais técnicos
com instrugcbes detalhadas e relatérios de uso automatizados, que consolidardo métricas de
engajamento e desempenho em dashboards interativos para professores e gestores.

Avancos Tecnoldgicos

Os modelos de IA seréo refinados continuamente, incorporando técnicas como deep learning para
prever riscos de evasao e personalizar atividades em escala massiva. Paralelamente, a metodologia
de capacitacao de professores — combinando EAD, webinarios e workshops — sera documentada
como um modelo replicavel, permitindo que outras instituicdes adotem a formagédo em tecnologia
educacional de forma agil e padronizada.

Aplicagoes Futuras

Apés a validagcdo em matematica e ciéncias, a Atena expandira para disciplinas como linguas (com
analise de produgéo textual) e ciéncias sociais (simulagdes histéricas). A plataforma também sera
adaptada para redes estaduais de ensino, integrando-se a sistemas publicos existentes para reduzir
custos e ampliar o acesso. Além do contexto formal, aplicagbes em educagéo de jovens e adultos
(EJA) e cursos profissionalizantes serao exploradas, enquanto a tradugao para espanhol e inglés
viabilizara a internacionalizagdo, com foco em paises da América Latina e Africa.


https://arxiv.org/abs/2207.14003?utm_source=chatgpt.com
https://www.numberanalytics.com/blog/10-data-points-intelligent-tutoring-academic-success?utm_source=chatgpt.com
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1332169.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://www.cambridge.org/core/books/multimedia-learning/segmenting-principle/37240877DDA0362355ADB39936027982?utm_source=chatgpt.com

11. Equipe técnica

A equipe da empresa executora € formada pelos seguintes membros:

e EMANUELLY DE ARRUDA MARQUES COORDENADOR)

Mestre em Engenharia de Produgdo, Graduada em Tecnologia em Seguranga do Trabalho,
Licenciada Docéncia na Educacgao Profissional Técnica de Nivel Médio, Especialista em: Promogao e
Vigilancia em Saude, Ambiente e Trabalho; em Docéncia para a Educagéao Profissional e Tecnoldgica
e em Gestao e Tutoria em Educacgao a Distancia.

Curriculo lattes: http://lattes.cnpq.br/7540425784087955

e DANILO DE SOUSA BARBOSA (COLABORADORA)

Doutor em Ciéncia da Computagéo, Mestre em Engenharia da Computag¢éao, Bacharel em Sistemas
de Informacgdo, Licenciado em Docéncia na Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio,
Especializagcdo em Gestdo e Qualidade em Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo e
Especializagdo em Docéncia para a Educagéo Profissional e Tecnologica. Atualmente é Professor e
Pesquisador no Instituto Federal de Pernambuco e professor do Cesar School. Participou como
professor voluntario dos projetos de extensdes tecnoldgicas: Marketing Digital analisado por Ciéncia
de Dados e Analytics aplicado em gerenciamento turistico; Disseminagdo da conscientizagéo
socioambiental com a utilizagdo de midias digitais para preservacdo do Rio Capibaribe e projeto de
iniciacdo cientifica em parceria com o refugio das bromélias na cidade de Igarassu - Pernambuco
para a aplicacdo de tecnologias para gerenciamento e guiamento turistico. Participou como
professor integrador do projeto apoio a popularizagdo da ciéncia na semana nacional de ciéncia e
tecnologia de 2023, com o titulo Popularizagdo da Ciéncia na Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia na Escola Técnica Estadual jurandir bezerra Lins (ETEJBL) utilizando o contexto dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.

Curriculo lattes: http://lattes.cnpq.br/6917034238452426

e RAFAEL BATISTA DUARTE

Doutorado do Programa de Pds-Graduagdo em Engenharia de Computagdo da Universidade de
Pernambuco (PPGEC/UPE) desde 2019. Possuo mestrado pela Universidade de Pernambuco desde
2015. Sou especialista em Solugdes e Servigos inteligentes na WEB pelo Centro de Estudos e
Sistemas Avancgados do Recife desde 2011 e graduado em ciéncia da computagao pela Universidade
Catdlica de Pernambuco desde 2011. Sou membro do grupo de pesquisa Nucleo de Estudos e
Pesquisas em Sistemas de Informagdo (NEPSI) e tenho dedicado esforgos na pesquisa para
validagdo e verificagdo de modelos da engenharia de software com enfase na modelagem de
processos utilizando a notagdo BPMN 2.0.

Curriculo lattes: http://lattes.cnpq.br/3593363980742428

e LUIZ HENRIQUE DE OLIVEIRA MARTINS (COLABORADOR)

Professor efetivo do Instituto Federal de Pernambuco - IFPE nas areas de Administragéo e Logistica.
Graduando em Medicina pela Universidade Federal de Pernambuco - UFPE e Mestrando em
Politicas Publicas pela UFPE. Formacdo em Administragdo com Especializagdo de Gestdo de
Pessoas. Areas de interesse: Educagado Financeira, Politicas Publicas e Medicina.

e LINCOLN TAVARES DOS SANTOS (COLABORADOR)

Mestre em Educacao (2019), Mestrando em Ensino das Ciéncias Ambientais (2025), Especialista em
Redes de Computadores (2008), Bacharel em Ciéncia da Computagao (1999), Professor efetivo do
Instituto Federal de Pernambuco - IFPE desde Fevereiro de 2011, com sélida formagao em Ciéncia


http://lattes.cnpq.br/7540425784087955
http://lattes.cnpq.br/6917034238452426
http://lattes.cnpq.br/3593363980742428

da Computagéo. Atua como diretor do IFPE - Campus Igarassu, com experiéncia anterior em outras
instituicbes federais e estaduais. Desenvolve projetos de inclusdo digital voltados para idosos e
estudantes da Educagéo de Jovens e Adultos (EJA) com desenvolvimento de aplicagbes WEB e para
dispositivos moveis, além de pesquisas sobre tecnologias educacionais e educagéao inclusiva. Possui
publicagdes e participagdes em eventos nacionais e internacionais, com destaque para iniciativas
sociais e culturais. E reconhecido por sua atuacdo em gestdo académica, extensdo universitaria e
uso de tecnologias na educacéo.

Curriculo lattes: http://lattes.cnpq.br/7558475370549793

e ALEXANDRE MARCIO DE BARROS PAIVA FILHO (COLABORADOR)

Engenheiro de Confiabilidade, AWS Cloud Practitioner certified, Programa AWS re/Start - Cloud
Computing, Primeiro lugar (ldeaton Igarassu) e Primeiro lugar Startup way (Sebrae PE), Finalista
Early Stage Foz e Open.

Curriculo lattes: http://lattes.cnpq.br/3284411081115025

e JOAO HENRIQUE DA SILVA SANTOS (COLABORADOR)

Tecndlogo em Sistemas para Internet (IFPE - Igarassu), Curso Técnico em Desenvolvimento de
Sistemas (ETE Jurandir Bezerra Lins ), Hack do Bem - CiberSeguranga , Boot camp Aluna Java e
Orientagdo a Objetos, Alura JavaScript e HTML , Scrum Fundamentals Certified (SFC),, Bootcamp
Negécios do Futuro (Sebrae ),Inovagédo de impacto para Startups (Sebrae), Primeiro lugar (ideaton
Igarassu) e Primeiro lugar Startup way (Sebrae PE), Finalista Early Stage Foz e Open.

Curriculo lattes: http://lattes.cnpq.br/8449763880675461

12. Instituicao colaborativa

Setor Nome

Educacional IFPE(IGARASSU)

Publico -Educacional Secretaria de Educacgao Itapissuma



http://lattes.cnpq.br/7558475370549793
http://lattes.cnpq.br/3284411081115025
http://lattes.cnpq.br/8449763880675461
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