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—/_/ 0 CENARIO EDUCACIONAL

DO AMAPA

Vocé sabia que nosso estado enfrenta desafios importantes
na educacao? Vamos entender melhor essa realidade:

IDH ABAIXO DA MEDIA

O Amapa tem um Indice de

.ll Desenvolvimento Humano (IDH) de
0,708, enquanto a média brasileira € de
0,754.

DESEMPENHO NO SAEB

Os indices de proficiéncia no Sistema
de Avaliacdo da Educagcao Basica
(SAEB) de 2021 mostram baixos niveis
de aprendizagem em Lingua

Portuguesa e Matematica.

ACESSO LIMITADO A TECNOLOGIA

Apenas 43% das escolas urbanas tém
acesso adequado a internet, limitando
o potencial das tecnologias digitais
como ferramentas de aprendizado.

Esses desafios afetam diretamente nossa formacao critica e
cientifica. Mas nao se preocupe! Este projeto foi criado
justamente para ajudar a superar essas dificuldades de

forma inovadora.
o \
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/_/ 0 QUE E LITERACIA

MIDIATICA?

A literacia midiatica é a capacidade de acessar, analisar,
avaliar e criar conteludos em diversas midias. Em outras
palavras, é saber "ler" e "escrever" usando diferentes meios
de comunicacao, especialmente os digitais.

Na era da informacao, essa habilidade se tornou
fundamental para o desenvolvimento cidadao e o progresso
educacional. Nao basta apenas consumir conteudo - é
preciso saber interpreta-lo criticamente!

A literacia midiatica nos ajuda a navegar pelo oceano de
informacgdes disponiveis na internet, separando o que é
confiavel do que nao é.
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:7? INTELIGENCIA
ARTIFICIAL: O QUE EP

Antes de mergulharmos no uso da IA na educagao, vamos
entender o que ela realmente é;

A Inteligéncia Artificial (IA) € um campo da ciéncia da
computacao que busca desenvolver sistemas capazes de
realizar tarefas que normalmente exigiriam inteligéncia
humana. Isso inclui reconhecimento de fala, tomada de
decisbes, traducao de idiomas € muito mais.

A |A Generativa, como o ChatGPT e o DALL-E, € um tipo
especifico de |A capaz de criar conteddos novos como textos,
imagens, musicas e videos a partir de comandos dados
pelos usuarios.




—/._/ POR QUE USAR IA NA

EDUCACADO?

\Vocé sabia que nosso estado enfrenta desafios importantes
na educagao? Vamos entender melhor essa realidade:

ACESSIBILIDADE

As ferramentas de |A Generativa sao
acessiveis e intuitivas, permitindo que
qualquer pessoa possa utiliza-las, mesmo
sem conhecimentos técnicos avangados.

— A
POTENCIAL PEDAGOGICO

Essas tecnologias tém grande potencial
para transformar a forma como

aprendemos, tornando o processo mais
L‘

interativo e personalizado.

ALINHAMENTO COM A BNCC

O uso dessas ferramentas esta alinhado com as
competéncias gerais da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que enfatiza a utilizagcao
critica e ética das tecnologias digitais.

— A
ESTIMULO A CRIATIVIDADE

Diferente das praticas educacionais
tradicionais, o uso da IA estimula a
criatividade, a analise critica e a producgao
L de conteudo autoral.

\
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—/I;ERRFIITIENTFIS DE IR QUE

VAMOS EXPLORAR

CHATGPT

Uma ferramenta de IA que gera textos

( ) a partir de comandos. Pode criar
historias, resumos, explicagdes e muito
mais.

DALL-E

Uma IA que cria imagens a partir de
descricdes textuais. Perfeita para
ilustrar conceitos e ideias.

CANVA

Plataforma de design grafico com
recursos de IA que facilita a criagao de
infograficos e apresentacdes.

PODCASTLE

Ferramenta para criacao e edi¢cao de
podcasts com recursos de |A para
melhorar a qualidade do audio.

RUNWAY ML

Plataforma que permite criar e editar
videos com ajuda de inteligéncia
artificial.
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3 OBJETIVO DO NOSSO

PROJETO

O objetivo geral deste projeto é:

Desenvolver e implementar praticas pedagodgicas
inovadoras voltadas a formacao em literacia midiatica com
apoio de ferramentas de |IA generativa no ensino médio
publico de Macapa, promovendo o pensamento critico, a
criagao ética de conteudos digitais € a melhoria do

desempenho educacional por meio da inovagao.

A\ \N ,—\

Em termos mais simples, queremos ajudar vocé a:

e Entender como funciona a midia digital,
e Usar ferramentas de |A de forma criativa e responsavel;

e Desenvolver pensamento critico para nao cair em fake
news;

e Criar seus proprios conteudos digitais de qualidade;

e Melhorar seu desempenho escolar usando tecnologias
inovadoras.




Omo VAMOS TRABALHAR:
NOSSA METODOLOGIA

FASE 1: FORMAGCAO EM LITERACIA
MIDIATICAE IA

Aprenderemos a comparar textos gerados
por IA com fontes confidveis e desenvolver
analise critica.

FASE 2: ANALISE DE DISTORGOES E
INTERPRETAGOES

Realizaremos debates, oficinas de reescrita e
producao de podcasts sobre diferentes
perspectivas de temas atuais.

|
FASE 3: ESTUDO DE FAKENEWS E
DEEPFAKES
Estudaremos casos de desinformacao,
faremos simulagdées com |A e criaremos
campanhas educativas.
o —-

FASE 4: AVALIAGCAO E DISSEMINAGCAO

Avaliaremos o projeto e compartilharemos
os resultados, incluindo a producao de um
e-book com relatos e boas praticas.




—/DBJETIUU ESPECTFICO

1: COMPARANDO

CONTEUDOS —
—

O que vamos fazer:
Vamos comparar conteudos gerados automaticamente por
IA com fontes jornalisticas confiaveis. Isso nos ajudara a

identificar diferencas entre esses tipos de conteudo e
avaliar sua veracidade, precisdo e imparcialidade.

AN\
ATIVIDADES:

ANALISE COMPARATIVA

Faremos exercicios praticos usando
ferramentas de |A para gerar textos sobre
temas especificos e depois compararemos
com artigos jornalisticos de fontes
reconhecidas.

DEBATES GUIADOS

Participaremos de discussdées em grupo
moderadas por especialistas, onde
apresentaremos nossas conclusdes sobre a
comparagao de conteudos.




3 ATTIVUIDRDE PRATICA:

ANALISE COMPRARATIVA

Passo a passo:

1. Escolha um tema atual (ex: mudangas climaticas,
tecnologia, saude);

2. Use o ChatGPT para gerar um texto informativo sobre o
tema;

3. Busque um artigo sobre o mesmo tema em um site de
noticias confiavel;

4. Compare os dois textos usando a tabela abaixo;

5. Anote suas conclusdes para compartilhar no debate. '

=

Precisao das Fontes Atualida Imparciali Profundi

Lo informacgdes citadas de dade dade
TeXto § -....
Texto

> jornallstl
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ODBJETIVO ESPECIFICO

2: DISCUTINDO
DISTORCOES

O que vamos fazer:

Vamos aprender a identificar distorcdes, omissoes e
interpretacdes em textos gerados automaticamente por IA.
Isso nos ajudara a desenvolver habilidades criticas para

oul

o=

analisar conteudos digitais.

ATIVIDADES:

OFICINAS DE ANALISE TEXTUAL

Trabalharemos em pequenos grupos para
analisar textos gerados por IA, identificando
distorcdes, omissdes e interpretacdes
especificas.

SIMULAGCOES DE DEBATE

Participaremos de simulacdes onde
representaremos diferentes perspectivas sobre
um tema controverso baseado nos textos
analisados.
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ATIVIDADE PRATICR:
OFICINA DE ANALISE
TEXTURL

Passo a passo:

1. Forme um grupo de 3-4 pessoas;

2. Escolha um tema polémico (ex: redes sociais e saude
mental);

3. Use o ChatGPT para gerar dois textos com visdes opostas
sobre o tema;

4. Analise cada texto usando as perguntas abaixo;

5. Prepare uma apresentacao com suas descobertas.

Perguntas para analise: &

e Quais fatos foram omitidos em cada texto?
¢ Ha palavras ou expressoes que revelam viés?

¢ Como o0 mesmo dado pode ser interpretado
de formas diferentes?

¢ Quais técnicas de persuasdo foram utilizadas?

e Como o texto poderia ser reescrito para ser
mais equilibrado?

13




ATIVIDADE PRATICR:
PRODUCAO DE PODCAST

Vamos criar

um podcast sobre um tema atual,

apresentando diferentes perspectivas!

e
)

P

PREPARACAO

Escolha um tema relevante e pesquise
diferentes pontos de vista. Use o ChatGPT
para ajudar a encontrar argumentos de
cada lado, mas verifique as informacdes em
fontes confiaveis.

ROTEIRO

Crie um roteiro para seu podcast incluindo:
introducao ao tema, apresentagcao das
diferentes perspectivas, analise critica das
distorcbes comuns e conclusdao com
reflexdes.

GRAVAGAO

Use o Podcastle ou outro aplicativo de
gravacao para criar seu podcast. Lembre- se
de falar claramente e manter um tom
conversacional.

COMPARTILHAMENT O

Compartilne seu podcast com a turma e
esteja preparado para discutir como vocé
identificou e abordou as diferentes
perspectivas e possiveis distorcoes.
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ODBJETIVO ESPECIFICO
3: ANALISANDO FRKE

NEWS

O que vamos fazer:

Vamos aprender a reconhecer e analisar fake news,
deepfakes e desinformacao gerada por IA. Isso nos ajudara
a desenvolver a capacidade de discernir informacdes
confidveis daquelas criadas para manipulagao.

oni

or=

ATIVIDADES:

ESTUDOS DE CASO INTERATIVOS

Analisaremos exemplos reais e simulados de
fake news e deepfakes, identificando
caracteristicas distintivas de conteudos
falsos.

WORKSHOPS DE DETECCAO

Aprenderemos a usar ferramentas e técnicas
para detectar fake news e deepfakes,
verificando a autenticidade de conteudos
digitais.
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COMO IDENTIFICAR

[FAKE NEWS

VERIFIQUE A FONTE CHEQUE A DATA

Confira se o site é Noticias antigas
confiavel. Procure compartilhadas  fora de
informacdes sobre o autor contexto podem ser
e a organizacdo que enganosas. Verifigue quando
publicou a noticia. o conteudo foi publicado.

A A

LEIA ALEM DO TiTULO ANALISE IMAGENS

Use a busca reversa de
imagens para verificar se
fotos foram manipuladas
ou usadas fora de
contexto.

Titulos sensacionalistas
podem nao refletir o
conteudo real da noticia.
Leia o texto completo
antes de compartilhar.

CONSULTE FACT- &
CHECKERS

Sites de verificagcao de fatos
como Aos Fatos e Agéncia
Lupa podem ajudar a
confirmar se uma
informacao é verdadeira.

N\ N
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0 QUE SAD E COmMo
DETECTAR: DEEPFRAKES

Deepfakes sao videos, audios ou imagens manipulados com
A para fazer parecer que alguém disse ou fez algo que na
verdade nunca aconteceu. Essa tecnologia tem se tornado
cada vez mais sofisticada e dificil de detectar.

Ferramentas on-line
como o Deepware
Scanner e o Reality
Defender podem
ajudar a detectar
deepfakes, mas o
melhor meétodo
ainda é desenvolver
seu proprio senso
critico e verificar
informacodes em
multiplas fontes
confiaveis.

SINAIS DE ALERTA PARA IDENTIFICAR DEEPFAKES:
¢ Movimentos faciais estranhos ou ndo naturais;
e Sincronizagao labial imprecisa;

e Qualidade inconsistente entre diferentes partes da
imagem,;

e Piscadas de olhos irregulares ou ausentes;
e Bordas borradas ou distorcidas;

e Reflexos estranhos nos éculos ou superficies.




ATIVIDADE PRATICR:
CAMPANHA CONTRA

DESINFORMACAD

Vamos criar uma campanha educativa para combater a
desinformagao em nossa escolal!

=)
@
-

PLANEJAMENTO

Forme uma equipe e escolha um tipo
especifico de desinformacao para abordar
(fake news sobre saude, deepfakes, teorias
conspiratorias, etc.). Pesquise sobre o tema
e defina seu publico- alvo.

CRIAGAO DE CONTEUDO

Use as ferramentas de IA que aprendemos
para criar materiais para sua campanha:
infograficos com Canva, imagens com
DALL-E, textos informativos com ChatGPT
(sempre revisando e \verificando as
informacaodes!).

IMPLEMENTACAO

Distribua seus materiais na escola: cartazes,
posts para redes sociais, apresentacdes para
outras turmas. Seja criativo na forma de
engajar seu publico!

AVALIACAO

Colete feedback sobre sua campanha e
analise seu impacto. O que funcionou bem?
O que poderia ser melhorado? Como as
pessoas reagiram?

18




—/DBJETIUU ESPECTFICO

H DISSEMINANDO
RESULTARDOS

O que vamos fazer:

Vamos compartilhar tudo o que aprendemos atravées da
producao de um e-book com relatos e boas praticas, que
sera acessivel ao publico em geral. Isso ajudara a disseminar
o conhecimento adquirido para outras escolase estudantes.

\ -
ATIVIDADES:

PRODUGCAO DE UM E-BOOK

Trabalharemos juntos para compilar relatos,
andlises e boas praticas desenvolvidas ao
longo do projeto em um formato acessivel e
educativo.

LANGCAMENTO E DIVULGAGAO

Organizaremos um evento de lancamento do
e-book e faremos uma campanha de
divulgacao nas redes sociais, escolas e
instituicdes educacionais.




IMPACTO ESPERADO DO

PROJETO

DESENVOLVIMEN
TO DE
COMPETENCIAS
CRITICAS

Analise, avaliagcao
e criagao de
conteudos

FORMAGCAODE
MULTIPLICADORES

Compartilhamento
de conhecimento
com outros

Este projeto beneficiara vocé e seus colegas diretamente, e
podera ser replicado em outras escolas, criando uma rede
de multiplicadores e ampliando o alcance dos
conhecimentos adquiridos. A longo prazo, esperamos
contribuir para uma educa¢ao mais inclusiva e equitativa,
alinhada aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da
ONU.




VOCE ESTA PRONTO?
UVAMOS COMECAR!

Loading...
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Agora que vocé conhece o projeto Amapa Digital, esta na
hora de colocar a mao na massa! Lembre-se de que vocé
nao é apenas um consumidor de conteudo digital - vocé

pode ser um produtor critico e responsavel.

Use as ferramentas de IA como aliadas ao seu aprendizado,
mas sempre com pensamento critico e ético. Questione,
verifique, analise e crie com responsabilidade.

Juntos, podemos transformar a educacao no Amapa e
preparar uma geragao mais bem equipada para os desafios
do mundo digital!

O futuro da educagao esta em suas maos. Seja
protagonista dessa transformacao!

/
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