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. Introducao

A inclusdo das Technologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) nos ambientes
escolares precisa ser amplamente debatida para
que possamos compreender os potenciais
pedagdgicos que elas podem oferecer aos
processos educativos. Discutir a presenca de
tablets, smartphones, computadores e internet
nas escolas, abordar questdoes relacionadas a
infraestrutura tecnoldégica nas escolas e a
importdncia de garantir acesso e igualitdrio a
essas tecnologias para que todos os estudantes
possam se apropriar desses conhecimentos faz-
se necessdrio e vurgente. Analisar como as
tecnologias mudaram a forma como as pessods
se comunicam e interagem, tanto dentro quanto
fora do ambiente educacional, ascensdo das
redes sociais e das plataformas de comunicacdo
instantdnea sdo questdoes imperativas que
surgem quando pensamos na cultura digital e
suas interfaces com a escola.



Na contemporaneidade, & importante
desenvolver competéncias digitais com os
estudantes, ndédo apenas para o uso das
tecnologias, mas também para a compreensdo
critica de seu papel e impacto na sociedade.
Debater questdes de inclusdo digital, garantindo
que todos os estudantes, independentemente de
sua origem socioecondmica, possam construir
conhecimentos por meio das ferramentas e
recursos tecnoldégicos torna-se premente em
nossa sociedade. Dessa forma, concordamos com
Marcon (2008, p. 70) quando destaca que

[...] € preciso que o conceito de inclusdo digital
seja entendido como um processo que prima
pelo protagonismo do sujeito, buscando o
rompimento das situacdes de reproducdo nas
quais o ser humano esta submetido pelas
midias tradicionais e procurando fazer com que
o sujeito tenha dindmica de vida participante,
estimulando a avutoria e a colaboracdo na
cibercultura.

Para que isso possa tornar-se realidade, faz-se
necessdria a formacdo continua dos professores
para o uso pedagogico das TDIC nos processos de
ensino e de aprendizagem. E este o propdsito
deste Recurso Educacional: propor formacdo
continuada para o desenvolvimento profissional
de professores.



Além disso, discutir estratégias para superar
essas barreiras e como as tecnologias estdo
transformando o mercado de trabalho e a
importédncia de preparar os estudantes para um
mundo cada vez mais digital e interconectado no
mundo contempordneo.



. Justificativa

A proposta deste “Projeto de formacdo
continuada para a inclusdo digital de
professores” se resume a uma formac¢do para a
inclusdo digital de educadores, sendo um recurso
derivado da dissertacdo do Programa de Pés-
Graduacdo Mestrado Profissional em Educacéo
Inclusiva (PROFEI), da Universidade do Estado de
Santa Catarina (Udesc), do Centro de Educacdo a
Distdncia (CEAD), intitulada “Processos de
inclusdo digital na Rede Municipal de Ensino de
Pinhal da Serra/RS”.

A pesquisa teve como objetivo geral investigar
as contribuicbes do componente curricular de
Informdtica para os processos de inclusédo digital
dos estudantes do Ensino Fundamental da Rede
Municipal de Ensino de Pinhal da Serra no Rio
Grande do Sul. Os fundamentos tedricos
estudados na pesquisa circundaram em torno da
Inclusdo Digital, das Prdaticas Pedagodgicas e das
TDIC. Foram utilizados como procedimentos
metodolégicos para a coleta dos dados um
questiondrio online com os professores, uma
entrevista com a professora de informadtica e
observacdo das aulas de informatica no Ensino
Fundamental.



Os resultados demonstraram que, dos 22
professores participantes da pesquisa, apenas
trés relataram que ndo possuem nenhuma
dificuldade para o uso das TDIC em sala de avula.
Assim, 19 docentes relataram que possuem
algumas dificuldades no uso pedagdégico das
tecnologias digitais para atuarem na escola.

Por meio desses resultados obtidos, é possivel
percebermos que hd, na Rede Municipal de Ensino
de Pinhal da Serra, Rio Grande do Sul (RS), a
necessidade de formacdo continuada em uma
perspectiva de inclusdo digital, tanto no que
tange & concepc¢do tedrica quanto a pratica
pedagdgica. Portanto, este “Projeto de formacdo
continuada para a inclusdo digital de
professores” visa a discussdo sobre a inclusdo
digital para o desenvolvimento de conhecimentos
junto aos docentes da rede, para que possam se
apropriar das tecnologias digitais e assim
desempenhar a docéncia em prdticas inclusivas
na perspectiva de uma formacdo dos educandos
nos moldes tecnoldégicos que o mundo
contempordneo exige.



. Objetivos

O objetivo geral deste recurso é: Promover a
formacdo de professores para a inclusdo digital,
visando a inclusdo pedagédgica das tecnologias
digitais nos processos de ensino e de
aprendizagem, de forma a garantir uma
educacdo mais equitativa, inovadora e alinhada
as demandas do mundo contempordédneo.

Os objetivos especificos sdo:

- Ensinar habilidades técnicas para o uso
pedagdgico das tecnologias em sala de aula.

. Sensibilizar oS professores sobre a
importdncia da inclusdo digital para reduzir
desigualdades educacionais.

- Desenvolver estudos tedricos e atividades
prdaticas de apropriacdo das tecnologias
digitais em sala de aula.



. Desenvolvimento

O desenvolvimento desta formacdo sobre
inclusdo digital para professores requer uma
abordagem integrada que combine teoria e
pratica, por meio de um profissional habilitado
em tecnologias educacionais para guiar os
participantes por meio dos diferentes conteudos.
Esse curso deve ser interativo e adaptado as
necessidades dos professores, garantindo que
eles se sintam capacitados para integrar as
tecnologias digitais de forma pedagdgica e
inclusiva nos processos educativos.

O Projeto de Formacdo Continuada para a
Inclusdo Digital de Professores terd uma carga
hordria de 40 horas, dividido em trés moédulos de
12 horas, além de quatro horas para a
socializacdo dos trabalhos realizados, na
modalidade presencial.

No primeiro _moddulo, serdo trabalhados os
fundamentos tedricos sobre a Cultura Digital,
com o objetivo de construir uma base tedrica
sélida sobre o contexto sociotécnico
contempordneo. Inicialmente, serd proposta uma
atividade de discussdo do texto “Olhares sobre a
Cibercultura”, de André Lemos.




O conteudo do texto promoverd a compreensdo
dos conceitos fundamentais da cibercultura a
partir de uma andadlise critica das transformacodes
sociais e culturais promovidas pelo avanco
tecnoldégico da reflexdo sobre o impacto da
cultura digital na educacdo e no cotidiano.

Nesse primeiro médulo, no segundo momento,
objetiva-se capacitar os docentes a utilizar
ferramentas digitais contempordneas para a
execucdo de aulas, com atividades praticas sobre
a vutilizacdo do Canva. O conteudo envolvera a
introducdo ao Canva e suas funcionalidades
bdsicas, com a criacdo de materiais educativos e
apresentacoes visuais atrativas, estratégias para
integrar o Canva no planejamento e na execuc¢do
das aulas. Aprender a usar o Canva capacitard os
professores a criarem materiais diddticos
visualmente atraentes e profissionais, como
apresentacoes, infograficos e publicacdes para
redes sociais. Por ser uma ferramenta intuitiva, o
Canva permite que os professores sem
experiéncia prévia em design grdfico possam
produzir conteudo de alta qualidade.

A relacdo entre as atividades desse primeiro
moédulo estd na transicdo do entendimento
tedrico para a aplicacdo pratica. No primeiro
momento, os docentes discutem e compreendem
a importdncia e os fundamentos da cultura
digital. Essa base tedrica é essencial para que, no



segundo momento, eles possam entender o
contexto e a relevdncia do uso de ferramentas
digitais como o Canva na educacdo
contempordnea.

As atividades propostas complementam-se,
proporcionando uma formac¢do completa que vai
do entendimento tedrico ao dominio pradtico de
ferramentas digitais essenciais para a educacdo
contempordneaq.

No segundo moédulo, os estudos sobre os
fundamentos tedricos sobre tecnologias digitais
na educacdo serdo aprofundados, com o
principal objetivo de explorar a integracdo de
tecnologias digitais, propondo o estudo e a
discussdo do seguinte texto: “Inclusdo digital:
polémica contempordnea”, de Maria Helena
Silveira Bonilla e Nelson De Luca Pretto.O
conteudo propde a discussdo sobre a importdncia
das tecnologias digitais na educacdo e uma visdo
critica da incluséo digital, que vai além do acesso
técnico e envolve a formacdo integral dos
individuos para que possam participar
plenamente da sociedade digital.

No segundo momento desse modulo, serad
realizada atividade prdatica com a criacdo de
Podcasts, com o objetivo de desenvolver
habilidades pradaticas na criacdo de conteudos
educativos em formato de podcast e trabalhar o




conceito de podcast e suas vantagens
educacionais. Serdo abordadas as ferramentas e
as técnicas para gravacdo e edicdo de podcasts
e, como atividade pratica, haverd a criacdo de
um podcast educativo. Ao integrar a teoria com a
prdatica nessa atividade, os docentes terdo uma
compreensdo aprofundada dos conceitos e seréo
capazes de aplicar essas ideias em suas prdticas
pedagodgicas didrias. A relacdo entre os textos e
as atividades pradticas reforca a importdncia de
uma abordagem educacional que combina
conhecimento tedérico com habilidades prdticas,
essencial para a educacdo contempordnea.

No terceiro médulo, a proposta é discutir
fundamentos tedricos sobre mediacdo
pedagdgica e tecnoldgica e a producdo de videos
educativos. O principal objetivo serd discutir a
mediacdo pedagdgica e tecnoldégica no contexto
do ensino na cultura digital, por meio do estudo e
da discussdo do seguinte texto: “Mediacéo
pedagdgica e tecnoldgica: conceitos e reflexdes
sobre o ensino na cultura digital”, de Achilles
Alves de Oliveira e Yara Fonseca de Oliveira e
Silva. Com esse conteudo, serdo promovidas a
compreensdo dos conceitos de mediacdo
pedagdégica e tecnoldgica, a reflexdo sobre o
papel do professor na mediacdo do aprendizado
com o uso de tecnologias e a andlise das
implicacoes da mediacdo tecnoldégica na pratica




educativa. De forma prdtica, serd trabalhada a
producdo de videos educativos, com o objetivo de
capacitar os docentes a criarem videos
educativos para enriquecer as aulas. O conteudo
abordard a introducdo aos principios bdsicos de
producdo de video, ferramentas e técnicas para
gravacdo e edicdo de videos e a criacdo de um
video educativo como atividade prdtica.

De forma tedrica, o texto de Achilles Alves de
Oliveira e Yara Fonseca de Oliveira e Silva discute
os conceitos e as reflexbes sobre a mediacdo
pedagdégica e tecnoldégica. Ele enfatiza a
importdncia da mediacdo do professor no uso de
tecnologias para facilitar o aprendizado. Ja na
pratica, a producdo de videos educativos é uma
aplicacdo prdtica dos conceitos de mediacdo
pedagdgica e tecnoldégica. Os docentes usardo
técnicas de mediacdo tecnolégica para criarem
conteudos de video, exemplificando como podem
ser mediadores eficazes no ambiente digital.

Cada médulo oferece uma base tedrica seguida
de uma aplicacdo pratica direta, reforcando a
compreensdo e a capacidade dos docentes de
utilizar tecnologias digitais em suas prdticas
pedagdgicas. Essa abordagem combina
conhecimento tedérico com habilidades pradticas,
essencial para a educacdo contempordnea.

A importdncia de um curso modular para
professores que aborde ferramentas como o



Canva, o podcast e a producdo de videos
educativos €& essencial para a educacdo
contempordnea. Essas ferramentas permitem que
conteuvudos educativos sejam acessiveis para
alunos com diferentes necessidades, como
deficiéncias visuais ou auditivas. Ensinar os
professores a usarem essas ferramentas pode
contribuir com a promoc¢cdo de processos de
inclusdo digital, oportunizando aos educadores o
desenvolvimento de habilidades para utilizar
pedagogicamente as TDIC.



. MODULO | - CULTURA DIGITAL E CANVA

Descricdo: A cultura digital representa a forma
como a tecnologia digital vem nos influenciando
no mundo contempordneo. Dessa
forma,concordamos com Lemos (2003, p. 12):
quando cita que: “A cibercultura representa a
cultura contempordneas [sic] sendo
consequéncia direta da evolucdo da cultura
técnica moderna”.

Com a finalidade de promover atividades que
envolvam a teoria com a prdtica nesta formacdo
continuada, como resume a Figura 1, acreditamos
que uma boa estratégia € promover atividades
que envolvam a producdo de conteudos digitais
por meio do Canva, que é uma ferramenta de
design grdfico online que permite aos usudrios
criarem uma ampla variedade de conteudos
visuais, como apresentacdes, infograficos,
posteres, publicacdes para redes sociais, cartdes
de visita, e muito mais. O Canva é uma
ferramenta que pode ser muito util para a
promoc¢do de atividades que envolvam a
construcdo de conhecimento e promova a
inclusdo digital de professores e educandos.




Figura 1 — Atividades do Médulo I: Cultura
digital e Canva

Turno matutino
Estudo e discussido do texto: Olhares

(8h as 12h)

sobre a cibercultura, de André Lemos.
1° Momento

MODULO I - : ™
Tarno vespertino Explicacdo sobre o Canva e
CULTURA _ . &
(13h as 17h) demonstracdo dos recursos
DIGITAL E 20 Momento disponiveis dessa ferramenta de
CANVA design grafico. _/
Turno matutino )
(8h is 12h) Atividades praticas envolvendo a

30 Momento ferramenta de design grafico Canva.

i

Fonte: Elaborada pelo autor, 2024.

Turno: Matutino (8h as 12h)

O mediador promoverd a discussdo
sobre a importdncia do uso das TDIC em sala de
aula para a construcdo de conhecimentos e a
inclusdo digital. Serda discutido o texto: Olhares
sobre a cibercultura, de André Lemos.'

O mediador realizard uma breve contextualizacdo
sobre o conceito de inclusdo digital e, logo apds,
dividira o texto e os professores em grupos para
realizarem a leitura do texto e promoverda a
discussd@o sobre os temas abordados.

1 Texto disponivel em: https://docplayer.com.br/10205758-Lemos-andre-
cunha-paulo-orgs-olhares-sobre-a-cibercultura-sulina-porto-alegre-2003-
pp-11-23.html. Acesso em: 27 jul. 2024. 14


https://docplayer.com.br/10205758-Lemos-andre-cunha-paulo-orgs-olhares-sobre-a-cibercultura-sulina-porto-alegre-2003-pp-11-23.html

Turno: Vespertino (13h as 17h)

O mediador fara a explicacdo sobre
o Canva (Figura 2) e demonstrard os recursos
disponiveis dessa ferramenta de design gradfico.

Em seguida, de forma prdtica, os professores irdo
acessar o site dessa ferramenta e realizardo a
exploracdo de todos os recursos e atividades que
o Canva pode oferecer.

Turno: Matutino (8h as 12h)

O mediador dividira os professores
conforme suas dreas de conhecimento, ou por
anos semelhantes que lecionam. Eles realizardo,
entdo, na prdtica, atividades no Canva
envolvendo os conteudos das dreas de

conhecimento ou anos que trabalham. Eles
poderdo elaborar folders, panfletos,
apresentacoes, cartdées, edicdo de fotos,
formuldrios e diversas outras atividades que sdo
possiveis de fazer no Canva.

15



Figura 2 — Interface do Canva

(jﬂmm Destaque ~  Empresarial ~  Ensing v ees aQ @ Entrar Criar uma conta

O gque voceé vai criar hoje?

Com o Canva, é facil criar, compartilhar e imprimir designs profissionais.

Comece a criar

Fonte: Imagem extraida do Canva.?

Recursos: computador, celular, internet e site do
Canva.

Tempo de duracdo da sequéncia diddtica:

12 horas.

2 Imagem disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/?
msockid=12ddf2a13¢c276bb526e3e6923dfeba2c. Acesso em: 27 jul. 2024.



. MODULO Il - TECNOLOGIAS DIGITAIS E
PODCAST

Descricdo: As tecnologias digitais sdo
fundamentais para o desenvolvimento da
sociedade contempordnea, transformando dreas
da comunicacdo, educacdo, saude,
entretenimento, comércio e demais setores. A
evolucdo das tecnologias digitais promove novas
oportunidades, desafios e enriguecimento
educacional.

Com o intuito de potencializar o trabalho
pedagégico em sala de aula, umas das
ferramentas que pode ser utilizada é o podcast,
que sdo dadudios digitais disponiveis para
download ou streaming na internet. Os podcasts
podem ser ouvidos em dispositivos como
smartphones, tablets, computadores ou qualquer
outro dispositivo com capacidade de reproducdo
de dudio. Dessa forma, os professores podem,
nesta formacdo, aprender como produzir os
podcasts e, posteriormente, promover atividades
em sala de aula envolvendo os conteudos
trabalhados no formato de podcast. A Figura 3
resume as atividades do Mdédulo II.




Figura 3 — Atividades do Médulo II: Tecnologias
Digitais e Podcast

/_

Estudo e discusséo do texto:

'I' " e 3 t'
B Inclusdo digital: polémica

(13h as 17h)

contempordnea, de Maria

o A
1° Momento Helena Silveira Bonilla e

\_ Nelson De Luca Pretto.

10D =
MODULO I / Explicagdo sobre Podcast, \

TECNOLOGIAS Turno matutino demonstra¢io de exemplos de
DIGITAIS E (8h as 12h) Podcast, formas de
PODCAST 2° Momento elaboragio, apresentagio do

aplicativo RODE Reporter e

\os recursos dessa ferramema./

Lo e e [ Atividades praticas envolvendo J

(Skast /) a elaboragio de Podcast.

3° Momento

Fonte: Elaborada pelo autor, 2024.

RECURSO I

Turno: Vespertino (13h as 17h)

O mediador promoverd o estudo e a
discussdo sobre a importdncia do uso das TDIC
em sala de aula para a construcdo de
conhecimentos e a inclusdo digital. Para isso,

serdo discutidos dois capitulos do livro Incluséo
digital: polémica contempordnea, de Maria
Helena Silveira Bonilla e Nelson De Luca Pretto?,

3 Capitulos para estudo: “Inclusdo digital: ambiguidades em curso”,
pdginas 23 a 48; e “Tabuleiro Digital: uma experiéncia de inclusdo digital
em ambiente educacional”, pdginas 163 a 182. Disponivel em:
https://static.scielo.org/scielobooks/qfgmr/pdf/bonilla-9788523212063.pdf.
Acesso em: 27 jul. 2024.
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O mediador ira apresentar e contextualizar o
tema a ser estudado e discutido e, logo apds,
dividira os textos e os professores em grupos para
realizar a leitura. Cada grupo apresentard os
temas abordados nos capitulos, promovendo a
discussd@o no grande grupo sobre o tema central.

Turno: Matutino (8h as 12h)

O mediador fard a explicacéo sobre
o podcast, mostrara exemplos de podcast,
explicarda todos os passos para a sua elaboracado,
apresentard o aplicativo RODE Repodrter (Figura 4)
e demonstrard os recursos disponiveis dessa
ferramenta. Em seguida, de forma prdtica, os
professores irdo acessar a ferramenta, baixar o
aplicativo e explorar os recursos. Na sequéncia,
os docentes serdo divididos em duplas ou trios
para escolher temas referentes as suas
disciplinas ou anos que lecionam e iniciar
pesquisas sobre o tema que irdo gravar, elaborar
roteiros, palavras dncoras, parda, na sequéncia,
iniciar a elabora¢cdo de um podcast.

Turno: Vespertino (13h as 17h)

De forma prdtica, os professores
dardo continuvidade e finalizardo os podcasts.




Figura 4 — Interface do RODE Reporter

Fonte: Extraida de RODE Repodrter*

Recursos: Computador, celular, internet, site ou

aplicativo.
Tempo de duracdo da sequéncia diddtica:

12 horas.

4 Imagem extraida de: https://rode.com/en/apps/reporter-app. Acesso em:
27 jul. 2024.
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MODULO Il - MEDIACAO PEDAGOGICA E
VIDEOS EDUCATIVOS

Descricdo: A mediacdo pedagogica é
fundamental para transformar a educacdo por
meio de um processo ativo e participativo. O
trabalho do professor mediador torna o
aprendizado significativo, pois o papel do
educador é fundamental para guiar e apoiar os
alunos nas atividades que promovem as
aprendizagens, principalmente as que utilizam as
TDIC. Dessa forma, concordamos com Oliveira e
Silva (2022, p. 3) quando apontam que

[...] a mera incorporacéo de TDIC nédo é
suficiente para garantir a efetividade do
ensino, pois a acdo pedagdgica do professor
exerce importante influéncia sobre os
processos de mediacdo existentes na pradtica
docente. Traz-se entdo o questionamento:
como os conceitos de mediacdo pedagdgica e
mediacdo tecnolégica podem se relacionar com
o0 ensino na cultura digital?

Assim sendo, a acdo pedagodgica dos docentes
é fundamental, pois a mediacdo envolve a
utilizacdo de diversas estratégias e ferramentas
para promover uma aprendizagem significativa.
Dessa maneira, com o intuito de promover
aprendizagens significativas por meio desta
formacdo, acreditamos que atividades sobre a



producdo de videos educativos pode ser uma
estratégia que venha a contribuir com a
construcdo de conhecimentos dos docentes e,
posteriormente, dos outros sujeitos nos
ambientes escolares.

Um video educativo é uma gravacdo visual de
imagens em movimento, muitas vezes
acompanhada de dudio, «que pode ser
reproduzida em dispositivos eletrénicos. Nesse
sentido, (o] docentes desenvolverdo
aprendizagens sobre a edicdo de videos que
podem promover o desenvolvimento de
conhecimento sobre as habilidades e
competéncias nas turmas que lecionam. A Figura
5 traz as atividades do Médulo lll.



Figura 5 — Atividades do Mdédulo Ill: Mediacdo
pedagdgica e videos educativos

/ Estudo e discussdo do texto \

Mediacdo pedagogica e

Turno matutino tecnoldgica: conceitos e

(8h as 12h) reflexdes, de Achilles Alves de

1° Momento

Oliveira e Yara Fonseca de

Oliveira e Silva, sobre o ensino

MODULO III - \ na cultura dieital. /

MEDIACAO
¢ / Explicacio sobre o aplicativo \

PEDAGOGICAE .
, Turno vespertino CapCut e demonstragdo dos
VIDEOS

(13h as 17h) recursos disponiveis dessa
EDUCATIVOS 2° Momento ferramenta. Realizacdo de

atividades prdticas com os

\ professores. /

Turno matutino Atividades praticas

(8h as 12h) envolvendo a produciio e a

3° Momento edigdo de videos educativos.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2024.

RECURSO I

Turno: Matutino (8h as 12h)

O mediador promoverd o estudo e a
discussdo do texto Mediacdo pedagdgica e
tecnoldgica: conceitos e reflexdes sobre o ensino
na cultura digital, de Achilles Alves de Oliveira e

Yara Fonseca de Oliveira e Silva®. O mediador
realizard a apresentacdo do tema a ser discutido
e, na sequéncia, dividird os professores e o texto

5 Texto disponivel em: Disponivel no link:
http://educa.fcc.org.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0102-
77352022000200203. Acesso em: 27 jul. 2024.



em cinco grupos. Eles realizardo o estudo do texto

em grupos e apresentardo suas conclusdes e as
discutirdo no grande grupo.

Turno: Vespertino (13h as 17h)

O mediador apresentarada o aplicativo
CapCut (Figura 6), demonstrard os recursos
disponiveis nessa ferramenta e realizarad
atividades prdaticas com os professores. Os
docentes, individualmente ou em duplas,
iniciardo a exploracdo do CapCut e iniciardo a
separacdo e a captura de imagens, roteiros,
audios, para a producdo de videos educacionais.

Turno: Matutino (8h as 12h)

Dando sequéncia a atividade, os
professores realizardo de forma prdtica a

producdo dos videos educacionais.
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Figura 6 — Interface do CapCut

3 CapCut pre @ ©

A B B & a

Remover plano  Textoem  Editor de fotos Aprimoramento  Fotos de
de fundo imagem de imagem produtos

Projetos =

Seus projetos aparecerao aqui.
Comece a criar agora mesmo.

) On Q 2

Editar Modelos Inbox Eu

Fonte: Extraida do CapCut.¢

6 Imagem disponivel em: https://www.capcut.com/pt-br/. Acesso em: 27 jul.

2024.
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Recursos: Computador, celular, internet, site ou
aplicativo.

Tempo de duracdo da sequéncia diddtica:

12 horas

Turno: Vespertino (13h as 17h)

Para encerrar a formacdo, todos os grupos
realizardo as apresentacoes, socializando os
trabalhos realizados nos trés moédulos das
sequéncias diddticas. Assim, serdo apresentadas
as atividades envolvendo as ferramentas Canva,
podcast e os videos educacionais.

Os livros apresentados nas Figuras 7 e 8 serdo
utilizados como materiais complementares.



Figura 7 — Material complementar: Inclusdo digital e educacdo:
a nova cultura da sala de aula

Inclusao
) digital e
N educacao

A nova cultura da sala de aula

Magda Pischetola

Fonte: Extraida de Google Livros.’

Com esse livro,® a proposta é contribuir com as
discussdes sobre o conceito de inclusdo digital e
a educacdo dos docentes que atuam em escolas
da Educacdo Bdsica.

7 Imagem disponivel em:
https://www.google.com.br/books/edition/Inclus%C3%A30_digital_e_educa
%C3%A7%C3%A30/P8qcDWAAQBAJ?hI=pt-BR&gbpv=1&printsec=frontcover.
Acesso em: 28 jul. 2024.

8 Disponivel em:
https://books.google.com.br/books?id=P8qcDwWAAQBAJ&pg=PT30&hl=pt-
BR&source=gbs_toc_r&cad=2#v=onepage&q&f=false. Acesso em: 28 jul.
2024.



Figura 8 — Material complementar: A Tecnologia € um virus:
Pandemia e Cultura Digital

A TECNOLOGIA E UM

VIRUS

2

Fonte: Extraida de Google Livros.?

O livro'® apresenta reflexbes sobre a
importdncia da cultura digital no cotidiano das
pessoas e relata comportamentos humanos com
a tecnologia na época da pandemia.

9 Imagem disponivel em:
https://www.google.com.br/books/edition/A_tecnologia_%C3%A9_um_v%C
3%ADrus/368zEAAAQBAJ?hI=pt-BR&gbpv=1&printsec=frontcover.

Acesso em: 28 jul. 2024.

10 Disponivel em:
https://books.google.com.br/books?id=368zEAAAQBAJ&pg=PT4&hi=pt-
BR&source=gbs_toc_r&cad=2#v=onepage&q&f=false.

Acesso em: 28 jul. 2024.
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