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APRESENTACAO

O presente produto educacional esta vinculado ao trabalho de dissertacao do
Programa de Mestrado Profissional em Educacao Inclusiva em Rede Nacional
(PROFEI), cujo titulo é “O uso de jogos como recurso de Tecnologia Assistiva no
ensino da numeracia por professores que atuam no Atendimento Educacional
Especializado, sob orientacao do Professor Dr. Ernani Martins dos Santos.

A pesquisa teve como objetivo geral analisar o uso de jogos como recurso de
Tecnologia Assistiva (TA) no ensino de numeracia por professores que atuam no
Atendimento Educacional Especializado com estudantes diagnosticados com
Transtorno do Espectro Autista, em escolas puUblicas municipais de Salgueiro,
Pernambuco.

Para atingir este objetivo, foi realizado um mapeamento dos jogos
encontrados nas salas de Atendimento Educacional Especializado (AEE) em escolas
do municipio de Salgueiro, em seguida, esses jogos foram avaliados quanto as
possibilidades de uso como recurso de Tecnologia Assistiva em atividades
desenvolvidas pelos professores que atuam no AEE e que atendem estudantes com
Transtorno do Espectro Autista. Além disso, investigou-se as concepgbes dos
professores acerca dos jogos como recurso de Tecnologia Assistiva no ensino da
numeracia e suas praticas pedagogicas desenvolvidas com estes recursos.

Diante disso, a oficina pedagogica foi proposta como produto educacional,
para que o resultado da pesquisa fosse apresentado ao grupo de participantes e
eles tivessem a oportunidade de perceber os jogos disponiveis em suas salas de
aula como um possivel recurso de TA. Ao apresentar a proposta formativa as
equipes escolares, estas apontaram para a necessidade de estender a atividade a
outros membros da comunidade escolar e de promover outros momentos formativos,
visto que sdao tematicas necessarias e pouco difundidas. Sobretudo, a TA tem por
objetivo promover a autonomia, independéncia e qualidade de vida ao usuario, nos
mais diversos ambientes. Por isso, € importante que todos os profissionais que
trabalham com o usuario de TA se apropriem do assunto.



Dessa forma, a proposta foi realizar um encontro em cada escola, para que
nao so6 os professores de AEE, mas outros profissionais das escolas também pudessem
participar. Participaram professores, coordenadores pedagogicos, profissionais de
apoio, gestores, outros profissionais da escola (como porteiros, merendeiras e
auxiliares de servicos gerais).

A oficina foi realizada em quatro escolas diferentes, com a mesma estrutura
didatica, nas quais foram abordados temas como: o papel do Atendimento
Educacional Especializado na inclusao escolar; Tecnologia Assistiva no Atendimento
Educacional Especializado; o uso de jogos no Atendimento Educacional
Especializado; o uso de jogos como recurso de Tecnologia Assistiva para estudantes
com o Transtorno do Espectro Autista.

Durante os momentos formativos, os professores puderam construir e
compartilhar conhecimentos tedricos e praticos sobre as tematicas abordadas.Além
de refletir sobre suas concepcoes de TA e ver os jogos disponiveis na escola em que

trabalham como um recurso de TA.

Clécia Taciany dos Santos Cavalcante

Autora da proposta

Ernani Martins dos Santos

Orientador
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INTRODUCAO

O conceito de Tecnologia Assistiva (TA) foi estabelecido no Brasil ha quase
duas décadas pelo Comité de Ajudas Técnicas da Secretaria de Direitos Humanos da
Presidéncia da Republica. Desde entao, esse conceito tem sido discutido na
literatura, embora os principais tedricos da area apontam que ainda ha uma
imprecisdao no conceito, que influencia as praticas dos profissionais que orientam
e acompanham o uso da TA, como € o caso do professor (a) que atua noAtendimento
Educacional Especializado (AEE).

Galvao Filho (2022) e Calheiros, Mendes e Lourenco (2018) refletem sobre
a importancia e a necessidade de conceituar com maior precisao a Tecnologia
Assistiva, pois a amplitude conceitual tem distorcido o entendimento acerca
desta area do conhecimento interdisciplinar. Elucidar tais distorcoes permite que os
profissionais das diversas areas que se envolvem com a TA ampliem seus
conhecimentos sobre as metodologias, estratégias, recursos, praticas e servicos,
bem como realizem praticas mais assertivas com o objetivo de potencializar a
autonomia, independéncia, funcionalidade, qualidade de vida e inclusao social
dos usuarios da TA.

Diante disso, o presente projeto tem por objetivo realizar uma oficina
pedagogica para professores sobre o uso de jogos como recurso de TA para o ensino
da numeracia a estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA). O foco
das atividades é apresentar jogos fisicos e digitais que podem ser utilizados com esta
finalidade, visto que a origem deste projeto esta vinculada a pesquisa “O uso de
jogos como recurso de Tecnologia Assistiva no ensino da numeracia por professores
que atuam no Atendimento Educacional Especializado”.

A oficina pedagdgica possibilita que, além da socializacdo de conhecimentos
teodricos, os participantes desenvolvam atividades praticas e critico-reflexivas. Com
isso, espera-se que aprimorem suas praticas no sentido de contribuir para a inclusao
e aprendizagem da numeracia dos estudantes com TEA através do uso de jogos

como recurso de TA.



OBJETIVOS

Objetivo Geral

Realizar com os professores, do municipio de Salgueiro, oficina pedagdgica
sobre o uso de jogos, como recurso de Tecnologia Assistiva, para o ensino da

numeracia a estudantes com Transtorno do Espectro Autista.

Objetivos Especificos

o Discutir o conceito de Tecnologia Assistiva e sua aplicabilidade no
ensino da numeracia a estudantes com o Transtorno do Espectro Autista através do

usode jogos no Atendimento Educacional Especializado.

o Apresentar jogos fisicos e digitais que possam ser utilizados como
recursode  Tecnologia Assistiva para estudantes com o Transtorno do

Espectro Autista.

o Produzir propostas de atividades pedagodgicas envolvendo jogos
comorecurso de Tecnologia Assistiva para estudantes com o Transtorno do espectro
Autista.



DESENVOLVIMENTO

A oficina esta prevista para ter uma duracao de quatro horas e meia,
distribuidas entre atividades teoricas e praticas, e planejamento de acoes possiveis
de serem executadas nas salas de aula. Para garantir um melhor aproveitamento do
tempo, sugere-se que as atividades propostas sejam desenvolvidas de acordo com o

seguinte cronograma:

Atividades Duracéao

1° momento Acolhida dos participantes 20 minutos
2° momento Breve exposicao oral sobre o conceito 30 minutos

de Tecnologia Assistiva

3° momento Estudo em grupo 30 minutos
4° momento Socializacao dos temas estudados 40 minutos
5° momento Exposicao dos jogos 30 minutos
6° momento Atividade em grupo 30 minutos
7° momento socializacao das producoes 40 minutos
8° momento Sintese do mediador 30 minutos
9° momento Avaliacao do encontro e encerramento 20 minutos
Total 4: 30 horas

Cada atividade sera descrita na proxima secao. Essa proposta de atividade é
flexivel, podendo ser replicada por qualquer profissional da educacao que se

aproprie das tematicas.

DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

1° momento - acolhida dos participantes

Este momento visa integrar os participantes e conhecer um pouco mais do
grupo, quebrar o gelo e incentivar a participacao ativa durante a oficina.

e Boas vindas e apresentacao do(a) mediador(a);

e Apresentar o plano de desenvolvimento das atividades;

e Apresentar os objetivos da oficina;



eDinamica para apresentacao dos participantes e integracao do grupo

(sugestao disponivel no Apéndice A);

¢ Breve reflexao sobre a dinamica.

2° momento - Breve exposicao oral sobre o conceito de Tecnologia Assistiva

Este momento € importante para que os participantes reflitam acerca do
amplo conceito de Tecnologia Assistiva como area do conhecimento, essencial para
o desenvolvimento das demais atividades.

Para o desenvolvimento desta etapa, é essencial que o mediador se aproprie
do tema com antecedéncia, para isso, sugere-se a leitura dos seguintes materiais:

A Tecnologia Assistiva: de que se trata?

Consideracoes acerca da Tecnologia Assistiva no cenario educacional brasileiro

3° momento - Estudo em grupo

Esta etapa propoe um aprofundamento dos temas, evitando que o mediador
precise fazer uma exposicao longa e cansativa. Sugere-se que os participantes sejam
divididos em grupos menores e cada um estude sobre um subtema, discutindo entre
si.

Segue as sugestoes de subtemas e de bibliografia:
1- Tecnologia Assistiva na Educacao Especial: uma abordagem do Atendimento
Educacional Especializado

Clique aqui para acessar o texto

2- Tecnologias Assistivas em Sala De Recursos Multifuncionais, para acessibilidade
dos estudantes com Transtorno Do Espectro Autista

Clique aqui para acessar o texto

3- Tecnologia assistiva no Atendimento Educacional Especializado (AEE) de
estudantes com deficiéncia

Clique aqui para acessar o texto

4-  Jogos digitais como recurso de tecnologia assistiva na alfabetizacao de alunos
com transtorno do espectro autista

Clique aqui para acessar o texto




4° momento - Socializacdo dos temas estudados

Socializar os subtemas da oficina permite que os participantes exponham
suas opinides, impressoes, conhecimentos prévios e até compartilhar experiéncias.
E importante destacar que nesta etapa nao se pretende esgotar os temas, mas pelo

contrario, a intencao é estimular autoformacao e valorizar os saberes.

5° momento - exposi¢cao dos jogos

Este momento precisa ser previamente organizado, juntamente com a escola
onde a oficina sera realizada. Pretende-se que, neste momento, os participantes
sejam convidados a participar de uma exposicao, onde poderao ter contato com os
jogos fisicos ou digitais disponiveis na escola.

O objetivo deste momento, é que enquanto observam, os participantes
analisem os jogos quanto a possibilidade de uso como recurso de TecnologiaAssistiva,
de acordo com seus conhecimentos prévios e os conteudos abordados durante as

etapas anteriores.

6° momento - Atividade em grupo

Nesta etapa os participantes serao convidados a pensar em como aplicar os
conhecimentos adquiridos em sala de aula. Considerando que até esta etapa os
participantes ja devem ter compreendido que definir um recurso de TA depende
das condicbes do usuario final, a proposta € a seguinte:

¢ Inicialmente, dividi-los em pequenos grupos;

e Entregar a cada grupo um perfil ficticio de um possivel aluno com o
Transtorno do espectro Autista (Sugestoes no Anexo B).

e Em seguida, o grupo fara um estudo de caso, considerando a variedade e
intensidade dos sintomas e os diferentes niveis de suporte do TEA.

e Cada grupo devera propor uma atividade utilizando um dos jogos entre os
que viram e analisaram durante a exposicao, para ser desenvolvida na salade

aula comum ou na sala de Atendimento Educacional Especializado, em que o



jogo esteja sendo utilizado como recurso de Tecnologia Assistiva considerando

o perfil do aluno.

7° momento - socializacdo das producdes

A socializacao das atividades planejadas para diferentes tipos de alunos e com
diferentes tipos de jogos permitirdo que os professores ampliem seus repertorios,
aprofundando o conhecimento sobre o uso de jogos como recurso de Tecnologia
Assistiva. Além de criar possibilidades e sugestdes para adaptacoes de outros

materiais para serem utilizados com a mesma finalidade.

8° momento - sintese do mediador

Neste momento, o mediador devera fazer uma sintese dos trabalhos
apresentados, reforcando a importancia da TA para o aprimoramento das habilidades

do estudante, da autonomia, independéncia e qualidade de vida.

9° momento - avaliacdo do encontro e encerramento

A avaliacao do encontro podera ser realizada através de um formulario rapido,
com o objetivo de analisar a qualidade da oficina oferecida e propor possiveis
melhorias para os encontros posteriores. Uma sugestao de questionario avaliativo

pode ser encontrada no Apéndice C.



CONSIDERACOES FINAIS

A oficina foi escolhida como produto final por possibilitar a combinacao
entre atividades teodricas e praticas, permitindo que através da acao, reflexao e
compartilhamento de experiéncias, os participantes pudessem construir
conhecimentos acerca das tematicas.

Durante o curso, como bolsista do Programa de Fortalecimento Académico
da Universidade de Pernambuco, ministrei a oficina em quatro escolas da rede
municipal de ensino de Salgueiro (PE). Quando foi possivel verificar que o dialogo,
a socializacao de experiéncias e a construcao coletiva sao métodos eficazes na
construcao do conhecimento.

Espera-se ainda que esta oficina possa contribuir com a disseminacao do
conhecimento sobre as tematicas abordadas, bem como para a melhoria das
praticas pedagogicas dos professores e consequentemente com a aprendizagem e
inclusao social de estudantes com o Transtorno do Espectro Autista e demais alunos

da educacao especial.
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APENDICE A

Dinamica Cantando juntos

Peca a cada professor que escreva em um papel em branco, o nome de uma musica
conhecida, com uma mensagem positiva, e de que goste muito. Em seguida, peca que
todos coloquem o papel em uma urna, com o seu nome assinado. Apos todos fazerem isso,
relina as pessoas em um circulo e peca, que os professores tirem um papelzinho. Se forem
muitas pessoas, escolha alguns, aleatoriamente, para otimizar o seu tempo, afinal, é

interessante que a dinamica seja rapida.

Quando o papel for escolhido, o professor que indicou a musica deve explicar porque
gosta daquela cancao e mostrar quais licoes positivas ela traz. Em seguida, o instrutor, deve
convidar as pessoas a cantarem um trecho da musica juntos. Neste momento, mesmo
cantando bem ou desafinando, todos vao ter um proposito em comum: estarao refletindo e

repercutindo palavras positivas e cantando em uma so voz.



APENDICE B

Sugestées de perfis ficticios de alunos com TEA para estudo de caso

Escola ABC - Relatério de Aluno com Autismo na Educacdo Infantil

g

Caso 1

Informacées do Aluno:
- Nome do Aluno: Joao Silva (ficticio)
Idade: 5 anos
Diagndstico de Autismo: Autismo de Nivel 2
Desenvolvimento Social e Emocional:

Joao demonstrou um progresso notavel em suas interacoes sociais e
emocionais ao longo do ultimo trimestre. Ele agora esta mais confortavel em
participar de atividades em grupo e esta demonstrando sinais de empatia em relacao
aos colegas. Ele sorri e faz contato visual mais frequentemente, indicando um

aumento na compreensao emocional e na expressao.

Desenvolvimento Cognitivo:

No aspecto cognitivo, Joao continua a exibir um interesse particular por
numeros e padroes. Ele demonstrou habilidades notaveis em reconhecer cores,
formas e numeros, resolvendo quebra-cabecas numéricos de maneira precisa e
eficaz. Sua curiosidade em relacdao a conceitos abstratos também é evidente,

especialmente ao fazer perguntas intrigantes sobre o mundo ao seu redor.

Comunicacao:

A comunicacao de Joao tem sido uma area de foco, e observamos melhorias
em sua comunicacao tanto verbal quanto nao verbal. Ele esta usando mais palavras
para expressar suas necessidades e compartilhar informacoes. Além disso, ele tem
mostrado interesse em aprender novas palavras e em fazer perguntas simples. Joao

também esta utilizando gestos e expressdes faciais para complementar sua



comunicacao verbal.

Adaptacodes e Estratégias Utilizadas:

Para apoiar Joao, implementamos adaptacoes especificas, como uso de
rotinas visuais e suportes visuais em sala de aula. Essas estratégias tém ajudado a
reduzir a ansiedade e a promover a compreensao das expectativas diarias. Além
disso, utilizamos histoérias sociais para ajuda-lo a compreender melhor as situacoes
sociais e emocionais.

Progresso e Metas:

Durante este trimestre, Joao fez progressos significativos em relacao a suas
metas individuais. Ele agora consegue seguir uma rotina diaria com mais
independéncia e participa ativamente das atividades em grupo. Suas habilidades de
contar histérias e compartilhar experiéncias melhoraram consideravelmente,

promovendo uma conexao mais forte com seus colegas.

Colaboracao Interdisciplinar:

A colaboracao entre os educadores, terapeutas e os pais de Joao tem sido
essencial para o seu progresso. Com reunides regulares, conseguimos ajustar as
estratégias de suporte e compartilhar informacoes relevantes. Essa colaboracao
multifacetada tem contribuido para um ambiente educacional mais inclusivo e

enriquecedor para Joao.

Observacdes e Recomendacées:



Observamos que Joao ainda pode sentir dificuldades em ambientes ruidosos
ou em situacdes sociais intensas. Recomendamos continuar a oferecer a ele
oportunidades para praticar habilidades sociais e emocionais, garantindo um

ambiente calmo e acolhedor para o aprendizado.

Concluséo:

O progresso de Joao é inspirador e demonstra sua incrivel capacidade de
aprendizado e crescimento. Sua curiosidade e interesse por nimeros sao notaveis,
e seu envolvimento em atividades em grupo mostra um desenvolvimento social
encorajador. Continuaremos a trabalhar juntos para criar um ambiente que atenda

as suas necessidades individuais e promova seu sucesso continuo.

Disponivel aqui
& SALA DE RECURSOS MULTIFUNCIONAIS
Caso 2 Professora do AEE:

Elione Macedo

RELATORIO

DESCRITIVO
Nome do aluno: M

Data de Nascimento: Série: 4° ANO

Aspecto sécio-emocional:

O M, é uma crianca que conversa pouco, gosta de se isolar na presenca de seus
colegas de classe demonstra interesse em participar da sala do AEE, no
acompanhamento na sala de recurso multifuncional. Ainda nao desenvolveu habitos
e atitudes de socializacao por vontade prépria; mas demonstra sentimentos afetivos,

conseguindo demonstrar através de desenhos e palavras.



Para facilitar a socializacao costumamos atendé-lo em dupla ou trio, pois na sala
de aula regular ele evita contatos com os colegas. Nos momentos de realizacao das
atividades individuais e em grupo a crianca so realizava as atividades e participava
mediante a intervencao da professora.

A crianca manifesta bons habitos de higiene e tem um bom vocabulario,
quando conseguimos fazer com que ele dialogue. Isso acontece mais nos trabalhos
individuais. Um outro ponto pertinente € que ele nao suporta barulhos e nao revida

quando alguém discute com ele. Observa-se também que o mesmo nao interage nas

brincadeiras durante o intervalo e ja aconteceu um caso em que um aluno cismou
com ele durante esse momento, chegando a bater nele, pois esbarrou no mesmo
chegando a cair e achou que ele tinha provocado, mas o Matheus, nao esbocou

nenhuma reacao de dor ou preocupacao de ter sido vitima da situacao.

Aspectos psicomotores

As funcbes motoras fina, motora grossa estao bem desenvolvidas, nao
apresenta dificuldade em locomover-se, consegue equilibrar-se, tem postura
adequada. Faz uso da mao direita e segura o lapis corretamente. Na atividade de
recorte e colagem; recorta corretamente o contorno solicitado. Tem uma boa
coordenacao motora fina ao tracar as letras. Na coordenacao olho-mao realiza
com agilidade, encaixa pecas de quebra cabeca simples, consegue arremessar e jogar
a bola etc. Esquema corporal: observamos que possui condicoes de equilibrio motor
e capacidade de aplicar conceitos espaciais, de tempo, ambiente (inclusive
apresenta interesse em ser um biélogo), ser humano e saude, se reconhece em frente
ao espelho e é capaz de identificar as partes de seu corpo. Coordenacao - grafo -
manual: detectamos que o educando possui a qualidade dos tracadosrealizados com
instrumentos grossos e finos e faz representacao grafica esquematica ou

reconhecivel.

Aspecto cognitivo (aprendizagem)

O referido aluno encontra-se no nivel pré-silabico, identifica quase todas as

letras do alfabeto e faz a associacao da letra a figura. Possui limite na pintura e



recorta com autonomia. Faz movimento de pinca e pareamento das cores primarias,
seguindo comando do avaliador e as reconhece. Identifica as formas geométricas,
identifica os numeros em sua sequéncia e desordenados de 1 a 10. Relaciona
quantidades ao numeral, mas nao identifica nocoes relacionadas asquatro operacoes.
Consegue realizar atividade de encaixe com perfeicao. Na expressao oral, a crianca
sO expoe suas ideias mediante a solicitacao da professora,conseguir organizar com

coeréncia.

Trabalho realizado pela escola referente a dificuldade da crianca

Buscamos organizar as atividades para o aluno, a partir do método fonico e
buscamos trabalhar as ideias matematicas em relacao as quatro operacoes, através
da ludicidade. Os momentos de explicacao priorizamos a participacao de um ou
dois colegas para que seja realizada a mediacao. Priorizamos muito a busca de um
laudo médico para o mesmo, pois se existe um problema de saude, temos que
especifica-lo no censo escolar anual e principalmente podermos organizar um plano
de intervencao que ajude ao mesmo a avancar no seu conhecimento, com vistas ao

letramento e numeramento.

Aspectos relacionados ao acompanhamento familiar

A familia tem apresentado um 6timo acompanhamento. Seu relacionamento
com a familia é 6timo, seus pais tem muito carinho e afeto pelo mesmo; procuram
buscar ajuda de especialistas para a tentativa de resolucao das dificuldades que ele
apresenta, contando com a equipe de Saude da nossa cidade, principalmente o CRAS.
A familia, a escola e parceiros, devem caminhar juntas para o desenvolvimento da

crianca.

Concluséao

As dificuldades apresentadas por M sao notorias. Acredita-se que ao continuar
frequentando a sala de aula regular, o atendimento educacional especializado na

Escola Estadual José Joaquim, e principalmente a partir do CIDque especificara o



seu problema, exista a oportunidade de um atendimento mais focado nas
dificuldades especificas do mesmo, contribuindo assim para os avancos na conquista
de sua autonomia e aprendizagem. O trabalho com atividades diferenciadas e
especificas contribuirdao no processo de desenvolvimento de habilidades do aluno,

contexto este dificil de ser trabalhado junto aos demais alunos na sala regular.

Disponivel aqui.



APENDICE C
SUGESTAO DE QUESTIONARIO AVALIATIVO

Marque um x na alternativa que mais se adequar a sua opiniao sobre a oficina, sendo:
1- insatisfatorio 2-satisfatorio 3- bom 4- muito bom 5- excelente

1. Os participantes demonstraram interesse e motivacao durante a oficina?
1 2 3 4 5

2. A proposta apresentada atingiu o objetivo?
1 2 3 4 5

3. A proposta estimulou e desencadeou novas ideias?
1 2 3 4 5

4.0s conteldos apresentados sao relevantes para a sua pratica pedagodgica?
1 2 3 4 5

5. As atividades elaboradas sao aplicaveis na sala de aula?
1 2 3 4 5

6. O material entregue foi relevante para melhorar a aprendizagem do conteudo?
1 2 3 4 5

7. Os recursos foram utilizados adequadamente?
1 2 3 4 5
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