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APRESENTACAO

Este documento foi preparado para vocé, professor, conhecer todos 0s jogos que pertencem
ao FURBOT e a relacao de cada jogo com o complemento da BNCC de computacao.
Durante a leitura irao surgir baldes de interacao nos quais vocé clicar e ser direcionado para
o site do FURBOT onde ha esxpliacoes mais aprofundadas sobre o conteudo. Conheca mais
em www.furb.br/furbot

Caso vocé tenha alguma
duvida pode nos
encaminhar um email

para o endereco
furbot.ldtt@gmail.com

Para iniciar vocé ira conhecer, na pagina a seqguir, os personagens que fazem parte do
universo do FURBOT.
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OQUEEO
FURBOT

O FURBOT é uma solucao ludica para o
desenvolvimento do pensamento
computacional, que € uma competéncia
essencial para estimular a criatividade, a
solucao de problemas e a colaboracao.

Desse modo, promove 0 pensamento DESPLU GADOS
computacional e a inclusao digital por
meio de oficinas. As atividades estimulam
0 desenvolvimento cognitivo das criancas
da educacao infantil ao ensino
fundamental.

o FURBOT possui trés diferentres
modelos de jogos, sendo eles:

APLICATIVO

»

- = o ol Y

~..~/ARENA DE JOGOS



https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/aplicativo
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/aplicativo
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/desplugados
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/mini-games
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/mini-games
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/desplugados
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/aplicativo
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/desplugados
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/mini-games
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/about-5

OQUEED
APP?

E um jogo eletrénico de aventura e ficcdo voltado para o
desenvolvimento de todas as habilidades do Pensamento
Computacional. No jogo, a Dr. Sam é capturada por Buggiens
poluidores e o FURBOT deve salvar a ela e o planeta da
Invasao dos Buggiens, mantendo a Terra limpa e preservando
0 meio ambiente.

O jogo esta disponivel para computadores e
tablets/smartphones.

Vocé pode criar
turmas e acompanhar

o desenvolvimento
individual de cada
aluno

O aplicativo é
subdividido em quatro
Regioes de fases que
desenvolvem diferente
habilidades




AS REGIOES NO

APLICATIVO

Para melhor compreensao dividimos o aplicativo em
Regioes por fases e por habilidades desenvolvidas.

Regiao Regiao Regiao
AMAZONIA SIBERIA EGITO
Fases 01 a 05 Fases 06 a 10 Fases 11 a 20




Atualmemente conta
com sete jogos que
estao disponiveis

para a impressao de
forma gratuita

O QUE SAO
OS DESPLVU
GADOS’

Os jogos DESPLUGADOS apresentam uma abordagem
sem o uso de computadores, introduzindo importantes
conceitos da computacao, fazendo uso da
aprendizagem cinestesica e permitindo aos estudantes
trabalharem estimulando o raciocinio e a criatividade
de forma individual ou colaborativa.
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FURBOT
ARENA DE JOGOS

Atualmente conta
com nove jogos que
estao disponiveis

para jogar no
computador.

O QUE E A
ARENA DE
JOGOS?

E uma coletanea de jogos eletrénicos de curta
duracao voltados para entretenimento e
desenvolvimento do Pensamento Computacional. De
forma ludica e interativa, incentivam o aprendizado
para a solucao de problemas.

Alguns jogos fazem relagcao com ambientes e
personagens do aplicativo.

Os jogos estao disponiveis em computadores e,
futuramente, em tablets/smartphones.

"


https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/mini-games
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/mini-games
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/mini-games
https://furbotldtt.wixsite.com/my-site-1/mini-games

Qual a relacao do FURBOT

com 3 COMPUTAGCAO?

COMPLEMENTO A BNCC °®

O programa FURBOT e desenvolvido para ser utilizado por professores
e criancas durante o ensino e aprendizagem do meio escolar para o
desenvolvimento dos quatro pilares do Pensamento Compuacional.

A seguir sao apresentados os jogos relacionando-os com os pilares do
pensamento computacional e habilidades do complemento a BNCC de
computacao.

O FURBOT atende as competéncias gerais de computacao no ensino
fundamental 03, 04, 05 e 07/
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PILARES DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

ALGORITMO
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Batalha da Ciéncia

Recalculando a rota
Vida de Cientista

Trilha Maluca
Labirinto da Moeda

Furchoque

Recalculando a rota

Batalha da Ciéncia Vida de Cientista Esconda a Bagunca
Recalculando a rota Trilha Maluca Trilha Maluca

Esconda a Bagunga Furchoque Labirinto da Moeda
Furchoque







COMPLEMENTO A BNCC

DO APLICATIVO “Amazona

Fases 01 a 05

(EFO01CO03)
Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou

digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

Criar e simular algoritmos representados em linguagem (EF05C004)
oral, escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecoes
condicionais para resolver problemas de forma independente e em colaboracao.

(EF15C002) . . . .
Construir e simular algoritmos, de forma independente ou

em colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes

L
\““ ﬁ



COMPLEMENTO A BNCC

Regiao
SIBERIA
Fases 06 a 10

DO APLICATIVO

(EF01C003)

Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou
digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

Associar os valores 'verdadeiro’ e falso’ a sentencas (EFO5CO01)
l6gicas que dizem respeito a situacoes do dia a dia, fazendo uso de termos que
indicam negacao.

(EF03€002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,

escrita ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticoes simples com
condicao (iteracoes indefinidas), para resolver problemas de forma

3 % Independente e em colaboracao |
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COMPLEMENTO A BNCC

Regiao
SIBERIA
Fases 06 a 10

DO APLICATIVO

(EFO5C004)  Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecoes
condicionais para resolver problemas de forma independente e em

colaboracao.
Construir e simular algoritmos, de forma independente ou (EF15C002)
em colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes
(EF15C0O03)

Realizar operacoes de negacao, conjuncao e disjuncao sobre
sentencas logicas e valores 'verdadeiro’ e falso'.




COMPLEMENTO A BNCC

DO APLICATIVO “taimo

Fases 11 a 20

(EFO1CO03)
Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou

digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

Associar os valores 'verdadeiro’ e falso’ a sentencas (EFO5CO01)
l6gicas que dizem respeito a situacoes do dia a dia, fazendo uso de termos que
indicam negacao.

(EF03€002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,

escrita ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticoes simples com
condicao (iteracoes indefinidas), para resolver problemas de forma

3 % Independente e em colaboracao |
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COMPLEMENTO A BNCC

Regiao
EGITO
Fases 11 a 20

DO APLICATIVO

(EFO3C0O03) Aplicar a estratégia de decomposicao para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.

Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, (EF04C003)

escrita ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticoes simples e
aninhadas (iteracoes definidas e indefinidas), para resolver problemas de forma
iIndependente e em colaboracao.

(EFO5C004)  Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecoes
condicionais para resolver problemas de forma independente e em

v colaboracao. ﬁ
¥



COMPLEMENTO A BNCC

Regiao
EGITO
Fases 11 a 20

DO APLICATIVO

(EF15C002)  Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em
colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes
, 3 X L S (EF15C0O03)
Realizar operacoes de negacao, conjuncao e disjuncao sobre
sentencas logicas e valores 'verdadeiro' e falso'.

(EF15C0O04) . , . -
Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.




DO APLICATIVO

(EF01C003)

Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou
digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

Associar os valores 'verdadeiro’ e falso’ a sentencas (EFO5CO01)
l6gicas que dizem respeito a situacoes do dia a dia, fazendo uso de termos que
indicam negacao.

(EFO3C002)  (i5r e simular algoritmos representados em linguagem oral,

escrita ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticoes simples com
condicao (iteracoes indefinidas), para resolver problemas de forma

3 % Independente e em colaboracao |
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DO APLICATIVO

(EFO3C003) Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.

Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, (EF04C003)

escrita ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticoes simples e
aninhadas (iteracoes definidas e indefinidas), para resolver problemas de forma
iIndependente e em colaboracao.

(EFO5C004)  Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecoes
condicionais para resolver problemas de forma independente e em

v colaboracao. ﬁ
e



COMPLEMENTO A BNCC

DO APLICATIVO

(EF15C002)  Construir e simular algoritmos, de forma independente ou
em colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes

Realizar operacoes de negacao, conjuncao e disjuncao sobre
sentencas logicas e valores 'verdadeiro' e falso'.

(EF15C0O04) . , . -
Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.

(EF15C003)







BATALHA DA
CIENCIA =g,

(EF15C001) |gentificar as principais formas de organizar erepresentar a
Informacao de maneira estruturada (matrizes,registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras,valores verdade).

Construir e simular algoritmos, de formaindependente ou em (EF15€002)

colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes.




RECALCULANDO
A ROTA

(EF01C002)

E W |
| . —

ldentificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a
dia para resolver problemas.

Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos (EF01CO03)

ou digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

(EF02C002)  (rjar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, construidos como sequéncias com repeticoes simples
(iteracoes definidas) com base em instrucoes preestabelecidas ou criadas,

3 analisando como a precisao da instrucao impactana execucao do algoritmo.

\““ ﬁ




RECALCULANDO
A ROTA

(EFOSCO04  (rigr e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecoes
condicionais para resolver problemas de forma independente e em colaboracao

E W |
| . —

ldentificar as principais formas de organizar erepresentar (EF15C001)
a informacao de maneira estruturada (matrizes,registros, listas e grafos) ou
nao estruturada (numeros, palavras,valores verdade).

(EF15€002) Construir e simular algoritmos, de formaindependente ou em

colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes. ﬁ




(EF01C001)

caracteristicas para esta organizacao, explicitando semelhancas (padroes) e
diferencas.

Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes

ldentificar e sequir sequéncias de passos aplicados no dia a
dia para resolver problemas.
(EF02€002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, construidos como sequéncias com repeticoes simples
(iteracoes definidas) com base em instrucoes preestabelecidas ou criadas,
analisando como a precisao da instrucao impactana execucao do algoritmo.

VIDA DE
CIENTISTA
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(EF01C002)




VIDA DE

CIENTISTA
(EFO5C004)  (riar e simular algoritmos representados em linguagem oral, / [ P

escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecoes

condicionais para resolver problemas de forma independente e em colaboracao

Construir e simular algoritmos, de forma independente ou (EF15C002)

em colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes.

EF1 4 . , . . .
(EF15€004) Aplicar a estratégia de decomposicao para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.

"



ESCONDA A
BAGUNGA |

)
(EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes
caracteristicas para esta organizacao, explicitando semelhancas (padroes) e
diferencas. condicionais para resolver problemas de forma independente e em
colaboracao

(EFO02CO0O01)
Criar e comparar modelos (representacoes) de objetos,

identificando padroes e atributos essenciais.

(EFO5CO03) ; - - .. L.
Realizar operacoes de negacao, conjuncao e disjuncao sobre

sentencas logicas e valores ‘'verdadeiro’ e falso'.




ESCONDA A

(EF15C003)

Realizar operacoes de negacao, conjuncao edisjuncao sobre
sentencas logicas e valores 'verdadeiro’ e falso'.

BAGUNGA




TRILHA
MALUCA

(EFO1C002)  |gentificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a
dia para resolver problemas.

, , , , (EF02C002)
Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,

escrita ou pictografica, construidos como sequéncias com repeticoes simples
(iteracoes definidas) com base em instrucoes preestabelecidas ou criadas,
analisando como a precisao da instrucao impactana execucao do algoritmo.

(EF03C003) Aplicar a estratégia de decomposicao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e

3 ’: combinando suas solugdes )
v



TRILHA
MALUCA

(EF05C002)

Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser
representados através de grafos que estabelecem uma organizacao com uma
quantidade variavel de vértices conectados por arestas, fazendo
manipulacoes simples sobre estas representacoes.

: . . . (EFO5CO04)
Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecoes
condicionais para resolver problemas de forma independente e em
colaboracao.

"



TRILHA
MALUCA

(EF15C002)

Construir e simular algoritmos, de forma independente ou
em colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes.

Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver (EF15C004)

problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solucoes.

"



LABIRINTO DA
MOEDA

(EFO1C002)  |gentificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a
dia para resolver problemas.

(EF01COO03)
Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos

ou digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
EFO02 2 : ; ; ;
(EF02€002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, construidos como sequéncias com repeticoes simples
(iteracoes definidas) com base em instrucoes preestabelecidas ou criadas,

X analisando como a precisao da instrucao impactana execucao do algoritmo.
|
"




LABIRINTO DA

MO e
DA - Ty
\‘§$%£; :

(EFO5CO04)  Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecoes
condicionais para resolver problemas de forma independente e em

colaboracao.
(EF15C0O01)
ldentificar as principais formas de organizar erepresentar a
Informacao de maneira e struturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras, valores verdade).
(EF15C002)

Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em
colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de

L A - . . : i : -
b , sequencias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes. ﬁ
v



(EFO01C002)  |gentificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a ) ; O : : I%
dia para resolver problemas. el T ¢
(EFO01CO03)
Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos
ou digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
(EF02C002)

Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, construidos como sequéncias com repeticoes simples
(iteracoes definidas) com base em instrucoes preestabelecidas ou criadas,

X analisando como a precisao da instrucao impactana execucao do algoritmo.
|
"
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(EF02C002)

escrita ou pictografica, construidos como sequéncias com repeticoes simples el T ¢

Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, S o

(iteracoes definidas) com base em instrucoes preestabelecidas ou criadas,
analisando como a precisao da instrucao impactana execuc¢ao do algoritmo.

. . o (EFO3CO003)
Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.

(EF15€001) ldentificar as principais formas de organizar e representar a

Informacao de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao

R :
\“ 4 estruturada (nimeros, palavras, valores verdade).
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(EF15C002)  (onstruir e simular algoritmos, de forma independente ou Jele e
em colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de “lefe
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes.

. . o (EF15C004)
Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partesmenores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.







Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF02C001)  (rigre comparar modelos (representacoes) de objetos,
identificando padroes e atributos essenciais.

(EF15C001)
ldentificar as principais formas de organizar erepresentar a

iInformacao de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras, valores verdade).




Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EFO3CO03) Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver
problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solucoes.

(EF15C001)

ldentificar as principais formas de organizar erepresentar a
Informacao de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras, valores verdade).

(EF15C002)  onstruir e simular algoritmos, de forma independente ou
em colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes.

"



Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF15C004) Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver
problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solucoes.




Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EFO3CO03) Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver
problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solucoes.

(EF15C001)

ldentificar as principais formas de organizar erepresentar a
Informacao de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras, valores verdade).

(EF15C004) Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver
problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solucoes.

"



COMPUTAGAO DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF02C001)  (rigre comparar modelos (representacoes) de objetos,
identificando padroes e atributos essenciais.

/
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Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EFO1C005) Representar informacgao usando diferentes codificagoes. ‘4\ p%

) (EFO3C0053)
Aplicar a estratégia de decomposicao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.

(EFO5CO03)  Realizar operacoes de negacao, conjuncao e disjuncao sobre
sentencas logicas e valores 'verdadeiro’ e falso’

\

y
.




Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF15€001) ldentificar as principais formas de organizar erepresentar a ‘*‘ ﬂ%

Informacao de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras, valores verdade).

(EF15C002)
Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em

colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes.

(EF15C003)  Realizar operacoes de negacao, conjuncao e disjuncao sobre
sentencas logicas e valores ‘'verdadeiro' e falso'.




Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF02€001) Criar e comparar modelos (representacoes) de objetos,

identificando padroes e atributos essenciais.




Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF01C002)

ldentificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a
dia para resolver problemas.

) (EFO3C003)
Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.

(EF15C001) |gentificar as principais formas de organizar erepresentar a
Informacao de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras, valores verdade).




Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF15C002)

Construir e simular algoritmos, de forma independente ou
em colaboracao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de
sequéncias, selecoes condicionais e repeticoes de instrucoes.

(EF15C0O04)
Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.




Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF05€003) Aplicar a estratégia de decomposicao para resolver

problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores, -
resolvendo-as e combinando suas solucoes.

i (EF15C004)
Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.




Computacio DENTRO DA

ARENA DE JOGOS

(EF05€003) Aplicar a estratégia de decomposicao para resolver

problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solucoes.

(EF15C004)

Aplicar a estrategia de decomposicao para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucoes.
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