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APRESENTACAO

O presente Produto Educacional: Guia para uso da Sala de Aula Invertida no Ensino e
Aprendizagem de alunos do 9° ano do Fundamental com aporte na Teoria da Ausubel,
foi resultado da pesquisa de Mestrado Profissional de Ensino de Ciéncias e Matemdtica
da Universidade Estadual de Roraima (UERR).

Considerada uma metodologia, a Sala de Aula Invertida emerge como uma abordagem
inovadora que desafia as praticas tradicionais de ensino, promovendo uma
aprendizagem mais ativa, personalizada e significativa. Ao incorporar recursos digitais
e atividades prévias em casa, essa abordagem capacita os alunos a assumirem um

papel mais proativo em seu préprio processo educacional, preparando-os de forma

mais eficaz para os desafios do século XXI. L
RN

‘ |
N o > e U8
No intuito de corroborar na pratica docente buscando —,/@\\— AT R
estratégias necessdarias para melhorias e qualidade das (N \'f/.i.‘: X
aulas e, consequentemente na aprendizagem dos w &=

estudantes.

Nessa perspectiva, esse guia aborda alguns conceitos da Teoria da Aprendizagem
Significativa (TAS) proposta por David Ausubel. Essa Teoria aborda os conhecimentos
prévios que o estudante j& sabe, onde a aprendizagem é um processo de organizac¢do
das informagdes e de integracdo dessas informagdes & estrutura cognitiva, corrobora
com a aprendizagem significativa descobrindo quais os conhecimentos que o individuo
traz consigo na estrutura cognitiva, e o que vai estudar, ancorando-se em um
conhecimento preexistente.

Para que ocorra aprendizagem significativa é imprescindivel que o material de
aprendizagem seja potencialmente significativo, ou seja aulas dinédmicas e atrativas
com vdrias abordagens metodoldgicas para despertar o interesse do educando; a
predisposi¢cdo do aprendiz em querer aprender é essencial para o seu desenvolvimento
cognitivo.

A Sequéncia Diddatica desenvolvida na pesquisa apresenta carga/ horaria total: 10
horas, sendo 4 online e 6 presencial. De acordo com a BNCC alinhada com o
Documento Curricular de Roraima - DCR (2018).

Visto que esta abordagem visa proporcionar aos professores de Ciéncias e da
Educagdo Bdsica, a interagdo e replicagdo da Sequéncias Diddtica, desenvolvendo

assim a capacidade e o desejo de planejar aulas dindmicas e envolventes.



FUNDAMENTACAO TEORICA

TEORIA DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA DE DAVID AUSUBEL

A Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) foi proposta por David Ausubel (1918-2008)
em 1963, que em sua obra The Psychology o Meaningful Verbal Learning traz a reflexdo
onde o fator primordial que influéncia a aprendizagem.

“Se eu tivesse que reduzir toda a psicologia
educativa & apenas um principio, enunciaria este: O
fator mais importante  que influencia  na

aprendizagem é o que o aluno ja sabe. Descubra

B
isso e consequentemente ensine-o”. a ’

Fonte: maestrovirtuale.com

Partindo dessa premissa, para Ausubel a aprendizagem significa organizacdo e
integrag&@o do material na estrutura cognitiva, [...] ele se baseia no principio de que existe
uma estrutura na qual a organizagdo e a integragdo se processam. Para que isso ocorra,
essencialmente, s&o duas as condi¢des que potencializem a Aprendizagem Significativa:
1) o material de aprendizagem deve ser potencialmente significativo e 2) o aprendiz deve
apresentar uma pré-disposicdo para aprender (MOREIRA, 2011, p. 24).

A aprendizagem é mais significativa quando motivamos os estudantes em seu intimo,
quando eles acham sentido nas atividades propostas [...] quando se engajam em projetos
criativos e socialmente relevantes. Moran (2015, p. 33). Em linhas gerais, professor e
estudante precisam estar motivados para ensinar e aprender.

Aprendizagem: Significativa x Mecanica

‘x/./,‘ {/
/3 o

~

m Significativa Mecanica

Caracteriza-se pela interacdo N . N ,
N&o hd interagdo com conceitos

de informacdes pré-existente . I
pre-existente na estrutura cognitiva

com uma nova informacdo na o
s do individuo

estrutura cognitiva do individuo



Viso esquemdtica da aprendizagem mecdnica e significativa, onde mostra o ensino

potencialmente significativo.
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APRENDIZAGEM
MECANICA

Armazenamento literal;
Arbritrdrio;

Sem significado;

N&o requer compreensdo;

‘ Resulta em aplicagdo mecanica
a situagdes conhecidas.

Ensino Potencialmente Significativo

K
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Fonte: Adaptado de Moreira, 2011

APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

Incorporagdo substantiva;
N&o arbritdaria;

Com significado;

Implica compreenséo;

Capacidade de explicar,

enfrentar situagdes novas.

/"
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E importante enfatizar que a zona cinza acontece entre as aprendizagens mecdnica e

significativa, e explicita que: a passagem da aprendizagem mecénica para aprendizagem

significativa n&o acontece automaticamente, é necessdrio que haja uma ideia que sirva

de ancoragem para esse novo conhecimento (MOREIRA, 2011).

Lemos (2005) afirma que: “compreender essa relagdo entre as Aprendizagem Mecénica e

Significativa é assumir

o cardter processual, dindmico,

idiossincrdtico da aprendizagem”.

TOME NOTA!

recursivo, inferativo e

E importante saber as diferencas entre os dois tipos de aprendizagem,
levando em consideragdo que cada aprendizagem possui um fator que

conduz ao aprimoramento da estrutura cognitiva do individuo, seja Mecanica 7 o

ou Significativa.



Sala de Aula Invertida - (SAI)

A abordagem Ativa SAl, de acordo com Bergmann e Sams (2021), acontece em trés
momentos: antes da aula (o professor envia a teoria para estudante estudar em casa);
durante a aula (o estudante esclarece duvidas e realiza atividades praticas); apds a aula
(revisa o conteudo e aprofunda o aprendizado), exposto na figura 1.

Figura 1 — esquema da SAI

Antes da aula

Durante a aula

ApéS a CIUICI —

Fonte: Adaptagdo de Santana (2022)

A SAl vem proporcionar a inser¢do das TDIC's de forma a personalizar o ensino com
aulas dindmicas e criativas, instigando o estudante a participar de forma auténoma,
colaborativa tanto para o desenvolvimento individual e/ou coletivo. Para isso, é
necessdrio o comprometimento da equipe pedagdgica, professores e gestores precisam
estar motivados com essa nova proposta de ensinar, objetivando os caminhos a serem
alcangados, onde os estudantes sdo sujeitos de sua aprendizagem.

Quatro Pilares da Aprendizagem Invertida

F L | P

Flexive Learning International Professional
Environment Culture Content Educator
Ambiente Cultura de ;

) . Conteudo Dirigido Educador Profissional

Flexivel Aprendizagem

Implica em selecionar e Imoli d |
- . mplica em esenvolver
espago de aprendizagem, ¢ _.ntrada no aluno que  projetar cuidadosamente h Z‘I‘d d daadai
. abilidades edagdgicas,
que permite os alunos promove a sua autonomia,  ©s materiais de i l6ai P‘r gegiees
i ecnolégicas e interpessoais
flexibilidade PArd = o responsabilidade e o  aprendizagem para 9 N P .
Ih d d ) i para atender as necessidades
escofher quando e onde - colaboragdo garantir  que  estejam iad d |
variadas dos alunos em um
estudar alinhados com os objetivos

o . ambiente de sala de aula
educacionais especificos ]

invertida fornecendo feedback
de cada aula.

Fonte:Adaptado de Shmitz,2016.



sala de aula

Comparando Estratégias de Ensino

Modelo
Tradicional

Estudante Passivo
Professor Ativo
Transmissao de conhecimento

Resolucao de Atividades
trabalhos

Leituras

TOME NOTA!

Sala de aula
invertida

Estudante Ativo
Professor Mentor

Trabalho em grupos
Interatividade

Classrrom
Jogos Didaticos
videos

A Sala de Aula Invertida também propde mudangas na forma como os

conteudos sdo apresentados, priorizando abordagens mais interativas e
envolventes, como jogos, animag¢des e imersdo em realidade ampliada,

para tornar a aprendizagem mais dinémica e estimulante para os alunos.
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ETAPAS DA APLICACAO DA SEQUENCIA DIDATICA

Neste tépico serd apresentada a Sequéncia Diddtica, iniciando pela BNCC alinhada
com a DCR-2018, na figura abaixo mostra o conteddo que serd trabalhado no 9° ano do
Ensino fundamental, o eixo temdtico, a disciplina e a carga hordria que serd utilizada
para aplicagdo da Sequéncia Diddtica.

Matéria e Energia

Carga/ horaria
total: 10 horas

Ciéncias
(4 online e 6
presencial)
BNCC/DCR
Transformagdes
quimicas
e fisicas

A proposta da BNCC em consonéncia com o DCR (2018) estabelece diretrizes para o
desenvolvimento das etapas e habilidades no Ensino da Natureza, integrando os saberes na
drea de Ciéncias da Natureza. Isso garante a igualdade de oportunidades para todos os
alunos, independentemente de sua localizagéio ou contexto educacional. A BNCC define
competéncias gerais, habilidades e aprendizagens essenciais para cada etapa da educagdo
basica, incluindo o Ensino Médio, promovendo a comunicag&o entre os conhecimentos e
aprendizagens das diversas disciplinas.

P

Competéncia Especifica (BNCC)

Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigagdo
cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas,

tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho. )
\-— /\:,/' Yy ' A

1n



LEMBRETE!

5

Sequéncia Didética é “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e
articuladas para a realizagdo de certos objetivos educacionais, que tém um principio
e um fim conhecido tanto pelo professor como pelos alunos”( ZABALA, 1998 p. 14).

A Sequéncia Diddatica foi elaborado com base na Aprendizagem subordina e
organizada em quatro etapas, sendo elas: El: “Aquisicdo do significado de a", E2:
“Pés-Aprendizagem, retencdo inicial de a”, E3: “Retenc&o posterior de a", E4:
“Esquecimento de a” ressaltando o objetivo de alcancar acerca do conteiddo os
critérios do conhecimento baseado na Teoria da Aprendizagem Significativa de
Ausubel.

TIPO DE APRENDIZAGEM SUBORDINADA

Ideia estabelecida “A”: (Mais estdvel e mais inclusiva):

|deia nova “a”: (Menos estével e menos inclusiva):

Objetivo de Ensino:

E Objetivo Conteudos CH Caracteristicas

A atividade foi desenvolvida

: . de forma resencial para
Observar os conhecimentos prévios P P

, Conhecimentos que o aprendiz j& sabe averiguar, os conhecimentos
dos estudantes acerca dos conceitos | q ‘ q ) |
: , , relacionados a  transformagdes da révios que os alunos possuem
EO  relacionados o  diagnosticar as - ¢ 02 P 9 NP
~ Py matéria. sobre  transformagdes  da
transformagdes da matéria. o .
matéria (transformagdes

quimicas e fisicas).

Conceitos gerais e
abrangentes, a partir dos

. 5 conhecimentos apresentados,
Apresentar uma situagdo problema, do o
i ) . o pelos alunos do 9° ano do
conceito mais geral, sobre As  transformagdes  da matéria ) o
. _ L ; i ensino fundamental, iniciamos
transformagdes quimicas e fisicas para  presentes no dia a dia. 02 . o
: ~ N atividade no intuito de
discussdo e reflexdo. : ) :
diferenciar os conceitos

iniciais  transformag¢des  da
matéria.

Aquisi¢&o do significado de a"El

]



Pés- aprendizagem retencdo inicial de a”

"

Retengéo posterior de a” E3

]

Esquecimento de a” E4

u

Discutir conceitos relacionados a
transformag&es da matéria que estdo

inseridos no cotidiano

Relacionar e caracterizar os conceitos
de transformagdes quimicas e fisica e
sua importdncia na nossa  vida.
Apresentar uma situag&o problema de
acordo com os conhecimentos prévios
dos alunos 9° do ensino fundamental

com a finalidade dos alunos aplicarem

em oufro contexto os conceitos
assimilados, diferenciando- ou
conciliando as ideias para uma

produgdo dos conteldos.

Avaliar a produgdo de experimentos a
partir de produtos que sdo utilizados
no dia a dia, mostrando as diferencas
entre as transformag¢des de acordo
com as ideias apresentas durante as

aulas.

Transformagdes da matéria.

Transformagdes quimicas e fisicas.

Transformag&es quimicas e fisicas

Transformagdes quimicas e fisicas

Fonte: Adaptada pela Autora (MOREIRA, 2011)

02

02

02

D

Legenda:

E: Etapas;

El; E2; E3 e E4: Etapas de assimilagdo
segundo Ausubel;

CH: Carga Hordria.

@

Apéds a etapa El iniciou-se o
processo de diferenciagéo
progressiva com a finalidade
de que os estudantes possam
ir diferenciando os conceitos
de transformagdes quimicas e

fisicas.

Iniciou-se com a diferenciagédo
progressivas dos conceitos, o
processo de reconciliag&o
integradora  por meio de
atividade prética, com os tipos
de transformagdes que

acontecem no dia a dia.

Essa etapa verifica-se o

material  produzido  para
construgdo do conhecimento
do aluno de forma coletiva e
inclusiva, para assim construir
um enfendimento cognitivo

maior.
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DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

AULA 1-ETAPA O (2 horas)

Aula presencial- Nesta etapa o professor aplicard presencialmente o pré-teste
para diagnosticar os conhecimentos prévios que os alunos possuem sobre
transformacdes da matéria (transformagdes quimicas e fisicas).

Com o intuito de verificar o conhecimento prévio dos alunos sobre
transformagdes fisicas e quimicas e tecnologias digitais. Os estudantes
responder&o a avaliagdo diagndstica de maneira individual.

Avaliagao diagnostica
By |

AVALIAGAD DIAGNCSTICA
59 { PUC- SF ) Qual dos seguintes conjunies £ constituide, spenss, por
fenémenos quimicos?

a) queima de uma vels, fumar um cigarro, eseraver no papel

b) acender uma Iimpads. ferver dgus, tocar uma nets no viclde:

5} axplodir uma cargs de dinamita_ fazer vinho & parfir do suco ds uva, queimar

Professora Pesgquisadors: M3 Telma R. Silva
Aluno (&)

19) Voot conhece slguma transformagée fisica que scantace no dia a dis? S=
resposts for sim, escreva o nome?
L

slcool;

o ) congelar Agua, fundir ferro, mistursr dgus com achcar;
[ 1=

Home da transformapsa: %) Vooé conhace slguma transformacdo quimics que acontece no dis a dis?
Se g resposta for sim, escreva o nome?

{ )sim { Ing

Nome ds transformacio:

2% De scordo com seus conhecimentos, anslise s tabela shaixo sobre
fendmenos quimices & fisicos, em saguids reescreva cads fenémeno levando
em consideragio sus classificagdo.

7°) Voot conhece ou ouviu falsr em Sala de Aula Invertida?

I [Fendmenc Guimico | Descrigao oo malerial | Fendmenoriaico | .
Fenbmeno Quimico Deacrigio G0 maisrial Fendmeno Fiaica { ysim [ yndo I
I 59) As tecnologias digitais nos propercicnam conectividade em tempo real com
o5 mais diversos setores da sociedade. No dmbito Educacional as tecnalogias
digitais contribuem com o pracesso de Ensinar e Aprender. Marque () para |
verdadeiro = [ F ) para falsa:
I { ) verdadeira { }Faiso I
I ) Reagdes guimicas so fend em que, n soarrem
mudangas:
5] de cor
b} de estado fisico
¢ de condutibilidade eléirica.
o} de natureza das substincias;
4% So evidéncias de reagdes quimicas em todos os casos, exceto? I
s} { ) o bombril imido passa, com o tempo, de scinzentsdo pars svermelhado;
b} { } o filamento da uma lémpada scess passs de cinza pars smaralo
esbranquicado; I
o) { ) ums fotografia colorids exposta so sol se desbatanda
4} { }uma banana cortada escurece com o passar do tempe;
e . s s . . S S . . P . . . P S, . P S, e, e, . e, e, e, .

Apds a execugdo da avaliacdo diagnostica, o professor ird explanar como
serd a aula seguinte, no qual os alunos deverdo fazer a leitura do texto antes
da préxima aula. O texto serd adicionado a sala virtual (Flipper Classroom),
que serd criada para dinamizar as aulas
(https://edu.google.com/intl /ALL_br/workspace-for-education/classroom/).

&/

Antes de finalizar a aula, serd explicado como utilizar o Classroom.
Informando que os estudantes que ndo conseguirem acessar, irdo receber o
texto via WhatsApp (matéria e suas transformacdes).

14



DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

Aula online- Neste momento em hordrio oposto da aula presencial,
professor deverd acessar o google classroom e adicionar cada estudante
para compor a sala de aula virtual, logo em seguida disponibilizara dois
tutoriais para os estudantes entenderem como funciona o google classroom,
sendo o primeiro tutorial como acessar o google classroom pelo celular.

[ Q Como acessar Google Classroom pelo celular XJ

Watch on BB YouTubs

FITIUIDHI]ES
REALIZADAS E PENDENTES

Cl » SROOM

\¢ TOME NOTA!

No final de cada aula, é importante repassar as instrugdes necessdrias de como serd
realizada a préxima aula, seja presencial ou online.

15
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DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

AULA 2- ETAPA 01 (2 horas)

Aula presencial- A aula acontecerd de forma contextualizada através das
leituras do contelddo que serd enviado para sala de aula virtual para os
estudantes (Flipped-classroom), e impressa para os demais alunos da sala,
conforme apresentado na aula anterior.

Ao estudarem em casa o texto e durante a aula tirarem as duvidas e
realizarem as atividades prdticas, seréio expostas imagens referentes as
transformagdes da matéria, em que o professor e estudante realizaram
andlises e reflexdes sobre o conteludo relacionando os materiais que sdo
utilizados no dia a dia deles, no sentido de ressignificar conceitos adquiridos
pelos estudantes.

Apds os estudantes interagirem com o conteudo explanado, o professor fara
as seguintes indagagdes: Ia

%
Q Q X

-O que é matéria?

-Que tipo matéria estd presente no seu dia a
dia?

-Qual a importéncia dessa transformagdo da
matéria para o meio no qual estd inserido?

-De que forma a transformagdes da matéria
interferem na sua vida diéria?

Ao analisar os questionamentos, o professor fard um didlogo com os alunos
com o intuito de ouvir cada um de forma espontdnea numa roda de conversa,
expondo os seus conhecimentos prévios relacionados ao conteudo abordado,
enquanto o professor realiza anotagdes sobre as questdes relatadas.

16



DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

Diante da conversa serdo caracterizadas as aprendizagens reforgcando para
os demais que ndo compreenderam todo o contelido estudado que de
acordo com BNCC (2018) que enfatiza a importdncia de os estudantes
desenvolverem suas habilidades de acordo com nivel ou modalidade de
ensino, a investigagdo, a experimenta¢do, a resolugdo de problemas, sdo
fatores essenciais para desenvolver as habilidades dos estudantes.

Para isso, o professor organizard os seguintes critérios exposto no quadro a
seguir.

ORGANIZAGAO DOS INDICADORES DE APRENDIZAGEM

PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

INDICADORES

. L Conhecimentos gerias sobre os materiais que
Conhecimento prévio ~ L
envolvem as transformagdes da matéria;

Contextualizag@io dos materiais utilizados no

Subsunsores a “ideia édncora” contexto social dos estudantes em matéria e suas
transformagdes.
Papel do professor mediador Independéncia em executar as tarefas.

Realizagéo da aplicagdo dos o .
; Autonomia e interagdo com a turma.
conhecimentos

Fonte: Autora (2023)

17



. DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

Ql

()

N

[

J— Atividade Palavras Cruzadas

Aula online - Apds a explicagdo, os estudantes deverdo preencher as

lacunas da cruzadinha de acordo com o conteddo estudado,
preenchendo os espacos vazios com as transformacdes quimicas e
fisicas do cotidiano.

A cruzadinha serda disponibilizada online pelo link:

ﬁ Q https://crosswordlabs.com/embed/cruzadinha-das-transformacoes X
w9

E também impressa para os alunos que ndo tem aparelho celular.

1 2
dAEEEN [ |
il [ | HEEEEEEEEEEE
P
Across Down
3. Exemplo de transformagao quimica que acontece nas 1. Tipo de transformacgao que forma novos materiais.

lant da luz. - . 1
plantas na presenca da luz 2. O que pode mudar ou nao a composicao desse material. :

4. A queima da madeira para transformar em carvao é uma.

5. Tipo de transformag&o onde ndo acontece a formacgao de
novos materiais.
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DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

AULA 3 - ETAPA 02

Aula presencial- No inicio da aula serd recapitulada as questdes
anteriores, e, em seguida serd exibido um video sobre matéria e suas
transformacgdes que estdo ligadas ao contexto social dos estudantes,
que exemplifica de forma ludica o video.

As transformacdes da matéria

(A NE T R0 BT A b PRl e = B BT B B B 1 G £ G 0 1000 3 AL LA O B B =

transformacao S transformacio _—

i Iy i CUEFTHE S -nh
6 : . § — = ")
o
Macad oxidada

T;}ans formacso quimica
ENomeno quirmiceo)

N o
OCORRE I‘c_l.-rrnu do

. .
MAD '|. € Novas substancia =
Watch on (B YouTube J JH' . COMBUSTAD 1FJUEIMJ'_LL -
£ . n: ﬁ::l_.zm i n-:“ -:‘EII'-}.. o il.l’}..‘\.ﬂ'l

ATIVIDADE JOGO DA MEMORIA

Apds assistirem o video, os estudantes confeccionardo um jogo da
memdria, retratando o contexto social no qual est&o inseridos, reforcando
aprendizagem de forma ludica, a atividade poderd ser feita em grupo ou
individual.

A construg@io do jogo da memdria serd baseada nas transformagdes
vivenciadas no seu dia a dia, seja ela fisica ou quimica.

Esse jogo poderd ser construido utilizando cartolina, lapis de cor, tesoura,
cola, recorte de revistas, ou através de desenhos feitos pelos préprios
alunos ilustrado na imagem.
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(35%, DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA
@\ \

Imagem do jogo da memoria confeccionado em sala de aula

Ao finalizarem a construgdo do jogo da memdria, os estudantes
explicardo as transformagdes que acontecem rotineiramente ao seu

redor através do jogo da memdria.

A contextualizagdo aconteceu de forma interativa entre o professor e os
estudantes onde identificard a importéncia de cada transformacdo da
matéria mostrando a relagdo com a realidade vivenciada pelos

B

A ’ N g

VS Y i &

estudantes em sua casa.

20



DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

Aula online - o professor fard um didlogo com a participaram dos
estudantes sobre os experimentos que praticam em casa. Algumas
sugestdes que podem ser evidenciadas nesse contexto: palha de ago
molhada oxidando, outro exemplo corriqueiro é a utilizacdo do vinagre
com bicarbonato em experimentos, amassar e queimar o papel,
evidenciando as transformagdes quimicas e fisicas.

logo em seguida poderd ser disponibilizado o seguinte
video:https://youtu.be /M-kD2ISEMOw

IPERNENTS
SOBREAS A€ |
TRANSFORMACOES &
QUINICAS

Watch on B Youlube ‘

Apds assistirem os video, os estudantes socializardo os experimentos
escolhidos para apresentar na préoxima aula presencial e enfatizar o
material necessdrios para execugdo dos experimentos.
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DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

AULA 4- ETAPA 03

Aula presencial- Nessa etapa os estudantes deverdo ser divididos em
grupos, para execugdo de diversos experimentos, utilizando os materiais
disponibilizados pela escola e materiais que os préprios estudantes
trouxeram de casa, sendo: frutas apodrecidas, bombril molhado, leite
azedo, papel rasgado/queimado, cubos de gelo, dgua natural, velq,
fésforo, prego, martelo como ilustra a figura abaixo.

L4

Apéds a concretizagdo dessa etapa, os experimentos foram expostos e
explicados pelos grupos. Logo em seguida o professor retomard os
questionamentos dos grupos socializando-o, com a turma. A exposi¢do
acontecerd durante a aula presencial para que os estudantes possam
relacionar o conteudo com a prdtica que aconteceria ao longo dos dias
com essas substancias.

ATIVIDADE MURAL

Ao término das apresentac¢des de grupo, os alunos sintetizar&o em uma
palavra escrevendo no posti-it como mostra na (figura), o que eles
aprenderam de novo nessa etapa, com a exposig&o das ideias no
quadro.

O professor finalizard a aula com as instrugdes sobre a préxima aula no
ambiente virtual
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DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

Aula online- Aula no google met. O professor estimulard os estudantes a
participarem da aula virtual, neste momento serd explicado como serd a
préxima aula presencial, no entanto serd disponibilizado o quebra-cabeca
online na sala virtual (Flipped classroom) logo em seguida, o professor
estipulard um tempo para execucdo do jogo onde cada estudante tem um
tempo especifico de acordo com sua habilidade para montar as pegas do
quebra-cabeca

Os estudantes, de maneira individual, por meio do uso do celular ou
tablete, acessardo o link que d& acesso ao jogo.

Fenomenos Fisicos E Quimicos - Quebra-
Cabeca Do Usuario #970758

Puzzle de Fenomenaos fisicos e quimicos do album
Fenomenos fisicos e quimicos. Joga e cria quebra-...

5

AULA 5- ETAPA 04 (2 horas)

ATIVIDADE QUEBRA-CABECA

Aula presencial- O professor iniciard a aula com a montagem do quebra
~cabecga.

Este quebra cabeca foi elaborado pela pesquisadora utilizando esse site
a seguir que serve para criar varios jogos online.

a L Q https://www.jspuzzles.com/ X}

Nele os alunos visualizardo o quebra-cabe¢a desmontado, uma imagem do

quebra-cabeg¢a montado, para servir de base, e uma marcagdo de tempo
para verificar em quantos minutos cada estudante realizard a atividade.
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DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

AULA 5- ETAPA 04 (2 horas)

ATIVIDADE QUEBRA-CABECA

O professor separard os alunos em equipes para colaborarem
ativamente na construcdo do quebra-cabeca, sendo medido o tempo de
cada grupo, que ndo deve exceder os 15 minutos determinados.

Imagem disponivel de forma impressa, para os alunos servir de base na
montagem do quebra-cabeca.

Imagem do quebra-cabeca

Fonte: Autora (2023)
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DETALHAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA

Quebra-cabeca

%@ERD@@BE@ B

Fonte: Auorq (2023 o
Imagem do jogo confeccionado especialmente para a aplicagdo da
pesquisa com o conteudo de transformagdes quimicas e fisicas.

Apds montar as pegas do quebra-cabega de forma correta, e apontando
o dispositivo mével para o QRcode que serd disponivel ao final da
execugdo da atividade.

Esse ORcode que se encontra no jogo, dd acesso a um copilado de videos
explicativos sobre os elementos trabalhados no quebra- cabega,
mostrando as principais diferencas e semelhancas sobre transformagdes
quimicas e fisicas no contexto sociocultural.

'RANSFORMACOES

DUIMICAS
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< COMO IMPLEMENTAR A SALA DE AULA INVERTIDA

COMO CRIAR O CLASSROOM

Passo 1: Crie uma conta no Google, logo apds: acesse o Google Classroom

https://classroom.google.com(gk-
AN

Passo 2: Crie uma sala de aula

, = S o t/
w ) o 2 Personalizar
\Yi

] & Sala de Aula

Passo 3: Personalize sua sala de aula TR I

e
s

Passo 5: Crie e compartilhe materiais &

99 ANO 92 - SALA DE

CEM-V LUIZ RIBEIRO DE LIMA

<)

Passo 4: Adicione alunos

\

=

F

o

]
23
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Passo 6: Realize videoconferéncias

E pertinente que o professor instigue os estudantes para participarem com
perguntas relacionadas ao conteido explorado. Levando em consideragdo a
intera¢do de cada estudante no ambiente virtual.

A Sala de Aula Invertida requer tanto do professor quanto do
estudante, mudancas de postura, por se tratar de um método que
estabelece um referencial que permeia a personalizag&do do ensino.
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CONHECA MAIS'!

Agora que vocé j& conhece como criar e utilizar o Flipped-
Classroom nas suas aulas, que tal preparar seus préprios
jogos online.

A seguir algumas dicas de videos que servirdo de recursos diddticos que podem
ser utilizados em sala de aula.

2

Como criar cruzadinhas para responder online

ﬁ Come criar cruzadinha on line e para nmﬁiEhPEr féf',f

'H’ ": - T g A i
A Nesse video vocé vai

cr z Ilinha . aprender de forma fdcil,
: u a | como adicionar o

Para resptunr: ' | conteldo de acordo com

o seu planejomento para
tornar as aulas atrativas.

Watch o

Como criar imagens de quebra-cabeca no canva

O Canva disponibiliza de vdrios
recursos que podem  ser
adaptados conforme os objetivos
do professor.
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como criar e jogar quebra-cabeca online

Nesse video o professor

. pode criar um quebra-
*‘1 cabeca, com qualquer

imagem, além de ser de

E E GRATU |TO| forma o;ﬂine e gratuita

._* ] 1___.‘ i 1 )

Watch on I Youlubs

Esse video mostra como
adicionar o Qrcode em
imagens que permita a
visualizag&o do conteiudo que
venha reforcar a
aprendizagem dos alunos.

como adicionar Qr code no canva

NO CANVA'
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CONSIDERAGOES FINAIS

Espera-se contribuir de maneira significativa com o processo educacional,
onde os professores possam criar e replicar metodologias inovadoras que
possam suscitar mudangas na forma de ensinar e aprender de alunos e
professores, com uso de novas praticas metodoldgicas de ensino que venha
contribuir com avango das Tecnologios Digitais da Informagdo e
Comunicagdo, no processo educativo para ampliar e fortalecer o ensino na
perspectiva da Sala de Aula Invertida no contexto interdisciplinar com
relevantes reflexdes no intuito de promover o ensino e a aprendizagem dos
estudantes desenvolvendo competéncias e habilidades fundamentais, para

formar cidaddos ativo, critico e reflexivo.

Busca-se proporcionar aos professores de Ciéncias da Educag¢do Bdsica a
inferacdo e a replicag@io do Guia como Produto Educacional, de modo a
contemplar a proposta de trabalho em Ensino de Ciéncias e,
consequentemente, desenvolver a capacidade e o desejo de planejar aulas
dinédmicas e atraentes.

Ademais, solicita-se que o docente se desafie a experimentar novos métodos
diddticos e encare as TDIC's como ferramentas de trabalho, ndo apenas em

momentos isolados, mas sim como parte de uma nova abordagem de ensino.

Assim, serd promovido um conhecimento mais amplo aos professores sobre o
que é a Sala de Aula Invertida, de como utilizar ferramentas tecnoldgicas de
maneira significativa para os estudantes e favorecer a aprendizagem
significativa.
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