APENDICE 1 - Curso de Formac&o: Tecnologia Assistiva na Alfabetizacio de
estudantes com TEA.

Curso de formacdo: Tecnologia Assistiva na
Alfabetizacdo de estudantes com TEA.
DRIELEN DOS SANTOS MAGALHAES

ORIENTADORA: ELISAMGELA DNAS BRUGMERA
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Apresentacio do Material ..o,

Este material & o Produto Educacional que faz parte da dissertago intitulada - A
utilizagdo de recursos de tecnolegia assistiva na alfabetizacio de estudantes com



transtorne do espectro autista, ao Programa de Pds-Graduagio em BEducagdo Inclusiva -
PROFEI, do ndcleo da UNEMAT-Campus de Sinop. Este produto tem comio objetivas

Desenvolver agles e praticas de uso de Tecnologia Assistiva aplicada a alfabetizagio de
estudantes com TEA.

A pertinéncia deste material estd no fato de haver uma deficigncia de materiais que
abordem o uso de Tecnologias Assistivas voltadas ao processo de alfabetizagio de criangas

com TEA & na mecessidade de promover o uso destes recursos junto aos professones
alfabetizadores.

Comuo requisito basico para o desenvolvimento das atividades indicamos a necessidade
de um computador conectado & intermet.

Publico-alvo: Professores alfabetizadores de criangas com TEA.

Modalidade: Curso de Formagéo Contnuada

Com o curso de formacio continuada e este material produzido, buscamos possibilitar o
desemvolvimento de habilidades & competéncias para que os educadores possam conhecer,
produzir e utilizar recursos digitais de Tecnologia Assistiva, Liilizaremos para isso alguns

como: Wordwall net, LearningApps.org & Kahoot e aplicativos para celular ou tablet comao
Matraguinha, Jade Autism e Edu Edu.

LearningApps.org

Leamingfpps.org € uma aplicagio on-line que suporta processos de ensing &
aprendizagem, com a construcdo de pequenas atividades interativas que podern ser
agrupadas em mddulos. Fonte: httpsflearningapps.org/
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Acessando e Criando Atividades

Mesta seqdo apresentaremaos como acessar o5 recursos digitais, como fazer uso de
aplicagfes existentes nas plataforma e desenvolver atividades interativas como recursos de
ensimo e aprendizagem.

LearningApps.Org

Acesse a plataforma LearningApps.org pelo ink hifpsil=arningaops gred ou QRCode.
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Na parte superior da pagina & apresentado um menu, contendo alpumas opgdes: Buscar
em Apps, Viswalizar Apps, Criar Apps, Criar colecio e Entrar. Lembre-s2 que para as
atividades ficarem salvas, & necessario se cadastrar na plataforma e estar logado, para isso
basta aces=ar a opgio ENTRAR no canto superior direito. Caso ndo tenha uma conta ma
plataforma Learning Apps € necessdrio realizar um cadastro, que & realizado de forma rapida
2 a plataforma & gratuita. Clicando em Entrar Vocé serd direcionada para uma janela onde
viord deverd inserir o seu login e senha (Janela Login) para acessar a plataforma. Caso ndo

tenha registro clique em Registrar nova conta & preencha as informagdes solicitadas [Janelz
Cadastro).
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Menu Buscar em Apps , no campo de entrada vocé digita o assunto gue estd buscando
algum materizl, a plataforma ird listar os apps que estio disponiveis na plataforma. E possivel
selecionar ainda o estdgio do App, escolhendo o nivel de aplicacio, também & possivel
escolher se o app apresentard imagens, dwdios e videos.
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Na opgo Visualizar também & possivel buscar os apps prontos, disponibilizados
gratuitamente, pelos autores. Nessa opcdo é possivel explorar as categorias e definir o nivel
de complexidade dos Apps que buscamos.
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A op¢do Criar Apps, apresenta o5 passos para criar uma atividade. Esses passos se
dividem em cinco etapas que sdo: Desenvolver uma ideia, escolher o template do App,
preencher as informagbes e/ou conteldo, salvar o App e compartilhar (caso desejar).
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A opgao Criar Criar Colegao, possibilita que sejam selecionados efou criados varios Apps
no LearningApps e agrupa-los em uma Unica colegdo. Sendo possivel desenvolver uma
sequéncia de atividades e agrupar esta sequéncia em uma colec2o, sendo disponivel
compartilha-la com os alunos e membros da plataforma.
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Sequéncia de Atividades

Nos embasamos na atividade apresentada no livro *Novo Lendo Voc# fica sabendo™
p2l4
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Para criarmos uma adaptagdo do LearningApps, iniciamos clicando em Criar Apps,
selecionando a opgao Freetext input & selecionamos Criar nova App
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Abrird uma janela com informagSes como o Titulo do App, uma breve descrigdo da
tarefa (lembrando que esta descricdo serdo as instrugdes para os alunos realizarem a
atividade), Cards (nessa etapa vocé seleciona uma imagem que podera estar no seu
computador ou na Web e insira a resposta para esse card)
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Ao selecionar a opgio Finalizar edigao e mostrar pré-visualizagao, € possivel
visualizar como ficara a atividade proposta na plataforma. Também sera
disponibilizado um link @ um QRCode que voce pederd compartilhar com os alunos .
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Exemplo de resolugdo da atividade:
LeamingApps.org
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wordwall.net
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0 Wordwall € um site em que professores podem criar e compartilhar atividades
educacionais interativas, como Jogos, competigdes, quebra-cabegas, questiondrios e outros



Nele podem ser criado conteddo personalizade ou usar os recursos disponbeeis no site.
Fonte: httpfwordwall net/pt

Acessando e Criando Atividades

Acesse o site Wordwall.net pelo link httpiwordwall net!pt ou Or code.

Na pdgina inicial, clique em Inscrever-se no canto superior direito.
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Na pdgina de cadastro, wvoce pode optar por se cadastrar wsando sua conta do Google ow criar
uma conta usando seu enderego de e-mail.
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Na pagina inicial, clique Criar atividade no canto superior direito da tela. Selecione o tipo de
atividade que voc# deseja criar. O site oferece varias opgbes disponfveis, como questionarios,
pares correspondentes, caga palavras, diagrama marcado, entre outros.
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Apas selecionar o tipo de atividade, vocé sera direcionado para o editor da atividade.

Sequéncia de Atividades

Nos embasamos na atividade apresentada no livro *"Novo Lendo Voc# fica sabendo®™ p.134

Para esta atividade foi escolhido o Modelo Caca palavras.

Clicando no modelo escolhido sdo abertos campos para preenchimento das palavras que os
estudantes deverdo localizar na atividade. Apés preencher com as palavras escolhidas, o



préximo passo & clicar em Concluido.
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Desta forma a atividade serd apresentada para visualizagio e pronta para ser enviada
clicando em Compartilhar no canto inferior direito, podendo ser compartithada como link ou
Qr code
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0O site Wordwall apresenta também a opgao de utilizar jogos prontos, clicando em
Comunidade no final da pagina .

Mapa do sits
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Camunidade
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Crar somdae
Deconatar
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Em seguida abrird um campo de busca em que poderdo ser encontrados jogos prontos de
acordo com 0 assunto de interesse.

Comunidace o =u

froed

Como exemplo escolhemos a atividade Piquenique, do tipo Diagrama Marcado. Sendo
possivel alternar os modelos utilizando as mesmas palavras da atividade clicando em Alterar
modelos ac lado direito da tela, conforme imagens abaixo em que a atividade foi alterada
para o modelo Anagrama.
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Kahoot.com

0 Kahoot é uma plataforma de aprendizado interativo que permite criar Questionarios,
JOEOS & pesquisas para engajar os alunos. Pode ser utilizado para aumentar a motivago e o
envolvimento com recursos prontos para uso em qualquer disciplina e ano. O professor

acompanha todos o5 alunos em tempo real e assim pode realizar a avaliagde do progresso da
turma.

Acessando e Criando Atividades

Acesze o site Kahoot.com

Na pagina inicial, clique em Inscrever-se no canto superior direito.
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Apies oriar sua conta e farer kogin, voré sera redirecionado para o painel de professorn, onde
encontrara todas as femamentas necessanas para oiar & QEfencar seus quesionanos.

Mele o professor terd a opoao de oriar um nowo Kahoot clicando em "cria™ ou uiilizar um modelo
pronio dicando em "Descobrir

Clhicanda em criar abrird opoies "tela em branco” para criar do zero e "modelos” paa wtiliear modelos
pré promos

Criando um novo kahoot com modelo "Tela em branco” o professor ird digitar as questles , as
opcles de respostas e escolher imagens no banco de imagens. Poderd também personalizar
os temas da tela e definir o tempo que cada questio aparecerd para os alunos.

Ao final das edigbes clicar em "Salvar”



Sequéncia de Atividades

As atividades desenvolvidas sdo sugestdes complementares ao livro didatico *Novo Lendo
Vocé fica sabendo”, pagina 122

Desta forma foram elaboradas questdes o conteudo de consciéncia fonoldgica: rimas
abordado no bivro.



Para salvar & necessano digitar um titulo e caso deseje digitar a descrigio da atividade.

Em seguida cligue em "Continuar”

Adicionando os tegues
fimais!
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Apds pronto o professor poderd compartilhar o "PINT | cddigo do jogo) com os alunos para
que eles participem.

L

) 107 4492

1 Aguardando pogadores...

Pedir que o= alunos que acessem o site www. Kahoot it ou o aplicativo mdwel do Kahoot! &
insiram o chdign PIN para participar do jogo

Bssim que todos o5 alunos tiverem ingressado, wocf podera iniciar o jogo & exibir as
perguntas em um projetor ou tela compartilhada

0= alumos poderio responder 45 perguntas em seus dispositivos & acompanhar sua
pontuacio.

0z alumos responderdo as questbes e apds o jogo, o professor poderd visualizar os
resultados para avaliar o desempenho dos alunos.

Para os estudantes aparecerd um podium mostrando os primeiros colocados nas questbes,
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Aplicativo Matraquinha

Algumas criangas com Transtomo do Espectro Autista enfrentam dificuldades
significativas na comunicagdo, sendo alguns ndo verbais. Nesse sentido, a
comunicagdo alternativa € de extrema importancia, pois preporciona uma forma de se
expressarem £ interagirem, estimulando o desenvolvimento da linguagem &
promovendo ainclusio social.



Matraquinha € um app de comunicagdo alternativa para ajudar criangas e
adolescentes com TEA a transmitirem seus desejos, emogdes e necessidades. Fonte:
www. matraquinha.com.br

A comunicagdo & feita por meio de figuras que, ao serem clicadas, reproduzem
uma voz falando o que a crianga deseja transmitir

Acessando e utilizando o aplicativo Matraquinha

O aplicativo € de uso gratuito, pode ser baixado na Play Store e funciona em
celulares ou tablet com sistema operacional Android.

Apods baixar o aplicativo, ao abri-lo ele fara uma breve apresentagao e em
seguida mostrara a opgao de utilizar como menino ou menina

Apos selecionar o menino ou @ menina, o aplicativo abrira mostrando de maneira
agrupada por temas as imagens que serao utilizadas como forma de comunicagao.

Ao clicar em "Dia a dia” a crianga pode se expressar utilizando imagens que
representam expressoes como: Gostei, quero, pegue, mais, vai, olhe, vire, ajuda,
abre, coloque, isto, algum, tudo, aqui, dentro, em cima, terminei e outras
relacionadas a atividades dodiaadia.



Na categoria Pessoal, temos as opgdes:

Emocgdes: Nela as criangas podem representar o que estio sentindo, como: Te amo,
Abrago, feliz, triste, sono, cansada, susto tc.

Necessidades: Apresenta imagens representando expressdes como: sim, ndo, ajuda, xix,
cocd, banho, dentes, lavar as maos, calor e frio.

Roupa: imagens como Camiseta, calga, short, calcinha, meia, ténis, vestido, saia, blusa,
boneé, chapéu, biquini & chinelo.

Dor: Imagens que representam dor de cabeca, garganta, barriga, dente, dor na perna, na
mdo e no brago.

Saudagbes: Obrigada! Oi, tudo bem?, Estou bem e vocé?, Qual seu nome?, Quantos anos
voce tem? Bom dia, boa tarde e boa noite.

Na categoria "Alimentos"” a crianga podera selecionar o que deseja clicando nas opgles:

Comida: Arroz, feijdo, comer, carne, frango, salsicha, pipoca, lanche, pio, pizza, batata
frita, macarrdo, cachorro quents, hamburguer, ovo, queijo e tomate.

Bebidas: Agua, suco e leite.

Frutas: Abacaxi, banana, laranja, magd, melancia, morango, cereja, uva, maméo e meldo.
Doces: Biscoito, sorvete, bolo e chocolate.




Na categoria Respostas rapidas a crianga pode utilizar as imagens para s& comunicar
indicando palavras como: sim, ndo, ajuda, ok, pare, A que horas? Quando? O qué? Por qué?
Como? Onde? Aquiela

Outras categonas de imagens que a crianga poderd utilizar em sua comunicagdo encontradas
no app sdo:

o Brincar diversio: Quer brincar? brincar, carrinho, bola, boneca, dinossauro, quebra
cabeca, colorir, desenhar, gibi, livro, tablet, videogame, controle, televisdo, musica,
piscina e praia.

e Animais: Cachorro, gato, passaro, peixe, coelho, girafa, elefante, ledo, urso, zebra,
hipopdtamo, abelha, borboleta, caramujo, formiga, joaninha, lagarta e libélula.

e lugares: Casa, cinema, igreja, parquinho, shopping, zoolégico, piscing, praia, casa do vovd
evovo.

Jade Autism

0 aplicativo contribui com o desenvolvimento da crianga, a medida que a proposta das
atividades envolvem jogos de pareamento e jogo da memdria, que estimulam habilidades
JOgos cognitivas, de memaria e raciocinio.



Na categoria Respostas rapidas a crianga pode utilizar as imagens para s& comunicar
indicando palavras como: sim, ndo, ajuda, ok, pare, A gue horas? Quando? O qué? Por qué?
Como? Onde? Aquie la

Outras categonas de imagens que a crianga podera utilizar em sua comunicacdo encontradas
no app sdo:

e Brincar/ diversio: Quer brincar? brincar, carrinho, bola, boneca, dinossauro, quebra
cabega, colorir, desenhar, gibi, livro, tablet, videogame, controle, televis&o, musica,
piscina e praia.

* Animais: Cachorro, gato, passaro, peixe, coelho, girafa, elefante, ledo, urso, zebra,
hipopétamo, abelha, borboleta, caramujo, formiga, joaninha, lagarta e libélula.

e |ugares: Casa, cinema, igreja, parquinho, shopping, zoolégico, piscing, praia, casa do vovd
evovo.

Jade Autism
0 aplicativo contribui com o desenvolvimento da crianga, a medida que a proposta das

atividades envolvem jogos de parsamentc e jogo da memdria, que estimulam habilidades
Jogos cognitivas, de memdria e raciocinio.



Conforme as informagdes no aplicativo, os jopos =50 baseados na cigéncia da Analise do
Comportamento Aplicada (ABA), tendo como principio o " emparelhamento de acordo com o
madelo” através de tentativas discretas. Fonte: wnww jadeautizmocom

Acessando e vtilizando o aplicative Jade Autism

0 aplicativo estd disponieel gratuitamente para baixar na Play Store e App Store, sendo
possivel utilizar mos sistemas Android e 105,

Apds baixar o aplicative & necessdrio cadastrar uma conta de e-mail e uma senha

Ao efebuar o cadastro o aplicativo abrird a tela de opgdes @ a crianga poderd optar por jogar o
Jogo do pareamento ou o jogo da memdria.

PAREAMENTO

As fases do jogo ervolvem temas como Planeta dos animais, Planeta das formas, planeta
das cores & planeta das letras.

A primeira fase & a dos animais e os jogos sd0 apresentados para a crianga de forma
irbuitiva e repetitiva, iniciando com poucas figuras e conforme a crianga val avancando ele
aumenta o grau de dificuldade apresentando mais imagens.




0 objetivo & que a cnianga desenvolva a meméria pareando as imagens iguais, as imagens
com suas sombras, com o0 som dos animais e com o habitat desses animais.

Edu Edu

0 EduEdu é um aplicativo gratuito, que ndo foi criado especificamente para criangas com
TEA, mas que ac observar sua funcionalidade é possivel perceber que atende a diversas
necessidades destes estudantes.

A partir de uma breve avaliagdo, identifica em que a crianga precisa melhorar e cria
atividades personalizadas para garantir o sucesso escolar. Ao longo do ano, o EduEdu
acompanha a evolugdo da cnanca, monitorando seu progresso e gerando novas
atividades. Fonte: www.eduedu.com.br

O Edu Edu esta disponlivel para download na Play Store e o primeiro passo € uma prova, que
se assemelha a uma avaliagdo diagnéstica para identificar o que o estudants tem de
conhecimentos em relagdo & leitura e escrita.



0 segundo passo refere-se o relatdrio gerado de forma personalizada de acordo com as
respostas da crianga na fase anterior.

A partir daf sdo0 geradas atividades direcionadas a necessidade da crianca.

As atividades envolvem consciéncia fonolégica, reconhecimento de silabas, silaba inicial,
final, imas, ordem alfabética e outras habilidades essenciais para o processo de
alfabetizagdo.
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QOutra funcionalidade interessante do aplicativo € a possibilidade de gerar atividades
impressas de maneira personalizada, clicando em "imprimir material® na parte superior
direita.

As atividades =80 enviadas no formato PDF para o e-mail cadastrado.

Exemplos de atividades impressas enviadas pelo app Edu edu:
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Learning Apps.org
Wordwall netfpt

MACAMEIRA, 0. Novo Lendo vocé fica sabendo: letramento e alfabetizacao: 12 ano.
Fortaleza: Aprender Editora, 2018

matraguinha.com
Jadeautism.com

Eduedu.com




APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
CEP - COMITE DE ETICA EM PESQUISA

REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

Venho lhe convidar para participar de uma pesquisa, de forma voluntiria. Vamos
conversar sobre isso? Serei rapido.

Vocé estd sendo convidado(a) a participar voluntariamente da pesquisa intitulada "A
UTILIZAGAO DE RECURSOS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA NA ALFABETIZACAO DE
ESTUDANTES COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA", desenvolvida pela
mestranda Drielen dos Santos Magalhdes, do programa de Pos-Graduagdo Mestrado Profissional
de Educagdo Inclusiva - PROFEI, UNEMAT. Leia cuidadosamente o que segue e caso tenha
duvida pergunte ao responsavel pelo estudo. Caso concorde em participar da pesquisa sera

considerado sua anuéncia quando responder ao questionario da pesquisa.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA

Titulo do projeto: A utilizagio de recursos de Tecnologia Assistiva na alfabetizagdao de
estudantes com Transtorno do Espectro Autista

Esta pesquisa aborda discussoes sobre o uso de recursos de tecnologia assistiva na
alfabetizagdo de criangas com Transtorno de Espectro Autista- TEA. Tendo como objetivo
contribuir por meio de curso de formagdo continuada, para desenvolver agdes e praticas de
Tecnologia Assistiva aplicadas a alfabetizagdo de estudantes com TEA, visando aprimorar as
agoes pedagogicas dos educadores e o processo de ensino-aprendizagem dos estudantes, por
meio da utilizagdo de recursos tecnologicos que facilitem a inclusio e acessibilidade de todos os
alunos no ambiente escolar.

Sua participagdo consiste em responder a um questionario online, de carater diagnostico
buscando identificar os desafios encontrados na pratica pedagbgica para realizar agdes que
garantam o desenvolvimento do trabalho voltado a inclusdo dos estudantes com Transtorno do

Espectro Autista utilizando-se de recursos de Tecnologia Assistiva.
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A participagdo envolvera as etapas seguintes da pesquisa que dizem respeito ao curso de
formagdo e aplicagdo de sequéncia de atividades elaboradas no curso e questionario final
contendo questdes sobre as contribuigoes do mesmo em sua pratica profissional.

Vocé levara cerca de quinze minutos para responder o questiondrio, o nimero de questoes
varia conforme suas respostas em relagdo ao conhecimento e uso das tecnologias assistivas,
objetos da pesquisa do curso de formagdo que apresentaremos como produto educacional. A
participagdo nesta pesquisa ndo resulta em nenhum tipo de remuneragido financeira, ndo
acarretard custos para vocé e a participagdo sera voluntaria.

A pesquisa apresenta a possibilidade de riscos de cansago, constrangimento ou desconforto
ao responder um questionario devido a tematica abordar sua pratica profissional. Caso o
participante apresente algum mal-estar durante a realizagio das resposta aos questiondrios,
podera desistir a qualquer momento, sem nenhuma espécie de constrangimento ou coagio.

Como beneficio, o participante poderd ter oportunidade de refletir sobre suas praticas por
meio de um curso de formagdo continuada contemplando agdes e praticas de Tecnologia
Assistiva na alfabetizagio.

Para amenizar a inseguranga do professor respondente, reforcamos o anonimato na
participagdo da pesquisa, bem como ressaltamos que a pesquisa nao procura julgar a forma como
o professor faz uso de recursos digitais e tecnologias assistivas em sua pratica pedagogica, mas
em compreender como o uso destas podem contribuir no processo de alfabetizagdo de criangas
com TEA. Caso ndo compreenda o contetido de alguma questio poderd pausa-la e entrar em
contato com a pesquisadora, no intuito de dirimir quaisquer davidas, ou podera também deixar
de responder a questdo. Cabe ressaltar que vocé tem o direito de recusar-se a participar da
pesquisa ou retirar 0 seu consentimento em qualquer momento, sem que isso lhe acarrete
qualquer prejuizo.

Todos os dados coletados tem como finalidade especifica de fornecer dados para esta
pesquisa, os resultados poderdo ser apresentados em eventos ou publicagdes cientificas,
entretanto, serdo apresentados apenas os resultados obtidos, sem revelar seu nome ou qualquer
informagao que esteja relacionada com sua privacidade.
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Destaca-se a importancia de guardar em seus arquivos uma via deste documento
(Registro de consentimento), ou caso seja do seu interesse, vocé podera solicitar a pesquisadora

uma via devidamente assinada.

Responsavel pela pesquisa: Drielen dos Santos Magalhaes email:drielen.magalhaes@unemat.br
Enderego e telefone para contato: Rua Antonio Jodo, n° 28 Bloco C Apto 303, Condominio
Chapada do Sol, Jd Aeroporto, Varzea Grande — MT/ Fone: (65) 99215-5325

Registro do participante (rubrica, assinatura):

Eu, , RG , li este documento e obtive todas

as informagdes que julguei necessarias para me sentir esclarecido e optar em participar da

pesquisa.

Assinatura Participante Data

Av. Tancredo Neves — 1095 - Cavalhada
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: A UTILIZAGCAO DE RECURSOS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA NA ALFABETIZACAO
DE ESTUDANTES COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA
Pesquisador: DRIELEN DOS SANTOS MAGALHAES
Area Temtica:
Versao: 2
CAAE: 69347223.3.0000.5166
Instituicao Proponente: UNEMAT
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.130.832

Apresentacao do Projeto:

Resumo:

Esta pesquisa aborda discussoes sobre o uso de recursos de tecnologia assistiva na alfabetizacao de
criangas com Transtorno de Espectro AutistaTEA, fomentando as praticas educacionais aliadas a tecnologia
assistiva nos processos de alfabetizagao de alunos com TEA. Tendo como objetivo contribuir por meio de
curso de formacao continuada, para desenvolver agoes e praticas de Tecnologia Assistiva aplicadas a
alfabetizacao de

estudantes com TEA, visando aprimorar as acoes pedagoégicas dos educadores e o processo de ensino-
aprendizagem dos estudantes, por meio da utilizacao de recursos tecnolégicos que facilitem a inclusao e
acessibilidade de todos os alunos no ambiente escolar. Esta pesquisa tem como questao norteadora a
seguinte pergunta: Como, em um contexto de formagao continuada, o uso e desenvolvimento de recursos
de Tecnologia Assistiva como materiais complementares ao livro didatico pode contribuir com o processo de
alfabetizagao de estudantes com TEA? A pesquisa possui abordagem qualitativa, exploratoéria, sendo uma
pesquisa-agao. Como Produto Técnico Tecnolégico sera realizado um curso de formacao de

professores intitulado Tecnologia Assistiva na alfabetizacao de estudantes com TEA, disponibilizado para os
professores que atuarem na alfabetizagcao de alunos com TEA na Escola Municipal de Educacgao Basica
Professora Tereza Lobo, em Cuiaba — MT, e que desejarem voluntariamente participar da pesquisa. A
escolha do lécus da pesquisa se deu, devido ser o local
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de trabalho da pesquisadora. Para validagao do Produto Técnico Tecnolégico, aplicaremos uma sequéncia
de atividades elaboradas com o uso de tecnologias assistivas com alunos com TEA em processo de
alfabetizacao, que os professores participaram da formacgao ofertada pela pesquisa. Como resultados da
pesquisa esperamos

incentivar o processo de formagao continuada, assim como contribuir no processo de alfabetizacao de
alunos com TEA utilizando as tecnologias assistivas e que o Produto Técnico Tecnolégico possa estimular a
utilizacao de tecnologias assistivas em sala de aula.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Contribuir por meio de curso de formagao continuada, para desenvolver agoes e praticas de Tecnologia
Assistiva aplicadas a alfabetizagao de estudantes com TEA, visando aprimorar as acdes pedagogicas dos
educadores e o processo de ensino-aprendizagem

Objetivo Secundario:

Compreender o conceito de Tecnologia Assistiva na perspectiva da Educacgao Inclusiva; Conhecer os
recursos de Tecnologia Assistiva utilizados na escola l6cus da pesquisa; Identificar os desafios encontrados
por professores para realizar acoes que garantam o desenvolvimento do trabalho voltado a inclusao dos
estudantes com Transtorno do Espectro Autista utilizando-se de recursos de Tecnologia Assistiva;
Desenvolver um curso,

como produto educacional, que contemple agoes e praticas de Tecnologia Assistiva na alfabetizacao, na
intencao de auxiliar os educadores a aprimorarem suas agdes pedagogicas e 0 processo de ensino-
aprendizagem dos estudantes. Identificar quais acoes tém sido desenvolvidas para contribuir com a inclusao
de estudantes com Transtorno do Espectro Autista em fase de

alfabetizagao utilizando-se de recursos de Tecnologia Assistiva.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

- A pesquisa apresenta garantia de que danos previsiveis serao evitados, como preconiza a resolugao
466/2012.

A pesquisa apresenta, como preconiza a resolugao 466/2012:

- Ponderagao entre riscos e beneficios, tanto conhecidos como potenciais, individuais ou

coletivos, comprometendo-se com o maximo de beneficios e o minimo de danos e riscos;

- Garantia de que danos previsiveis serao evitados.
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Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

A pesquisa apresenta:

- Respeito aos participantes da pesquisa em sua dignidade e autonomia, reconhecendo sua vulnerabilidade,
assegurando sua vontade de contribuir e permanecer, ou nao, na pesquisa, por intermédio de manifestagao
expressa, livre e esclarecida;

- Ponderagao entre riscos e beneficios, tanto conhecidos como potenciais, individuais ou

coletivos, comprometendo-se com o maximo de beneficios e 0 minimo de danos e riscos;

- Garantia de que danos previsiveis serao evitados; e

- Relevancia social da pesquisa, 0 que garante a igual consideragao dos interesses envolvidos, nao
perdendo o sentido de sua destinagao socio-humanitaria.

Consideracoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:

Todos os termos foram apresentados de acordo com as exigéncias da resolugao 466/2012 e a Norma
Operacional 001/2013 do CNS-Conselho Nacional de Salde.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:

0O Comité de Etica em Pesquisa da Universidade do Estado de Mato Grosso CEP/UNEMAT apés analise do
protocolo em comento, de acordo com a resolugao 466/2012 e a Norma Operacional 001/2013 do CNS, é
de parecer que nao ha restricao ética para o desenvolvimento da pesquisa.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagoes Basicas|PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_P | 11/06/2023 Aceito
|do Projeto ROJETO_2129056.pdf 11:40:35
Outros 8_Declaracao_de_responsabilidade_res| 11/06/2023 |DRIELEN DOS Aceito
510_2016.pdf 11:35:25 [SANTOS
MAGALHAES
Declaragao de 6_declaracao_infraestrutura_unemat.pdf| 11/06/2023 |DRIELEN DOS Aceito
Instituicao e 11:30:35 [SANTOS
ra MAGALHAES
Outros 7_Autorizacao_uso_de_imagem_e_voz.| 11/06/2023 |DRIELEN DOS Aceito
pdf 11:27:52 [SANTOS
MAGALHAES
Projeto Detalhado / |Projeto_Drielen_dos_Santos_Magalhaes| 11/06/2023 |DRIELEN DOS Aceito
Brochura .pdf 11:26:05 [SANTOS
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Investigador Projeto_Drielen_dos_Santos_Magalhaes| 11/06/2023 |MAGALHAES Aceito
.pdf 11:26:05
Outros 4_Termo_de_compromisso_instituicoes | 11/06/2023 |DRIELEN DOS Aceito
_envolvidas.pdf 11:24:43 |SANTOS
MAGALHAES
Declaragao de 2_Declaracao_individual_pesquisador_ | 11/06/2023 |DRIELEN DOS Aceito
Pesquisadores Orientadora.pdf 11:23:01 |SANTOS
MAGALHAES
Outros Oficio_de_encaminhamento.pdf 11/06/2023 |DRIELEN DOS Aceito
11:21:13  |SANTOS
MAGALHAES
Outros 14_Curriculo_Lattes_Elisangela_Dias_B| 03/05/2023 |DRIELEN DOS Aceito
rugnera.pdf 11:44:56 |SANTOS
MAGALHAES
Outros 14_curriculo_lattes_Drielen.pdf 03/05/2023 |DRIELEN DOS Aceito
11:44:28 |SANTOS
MAGALHAES
TCLE/ Termos de  |9_registro_de_consentimento_livre_e_e [ 03/05/2023 [DRIELEN DOS Aceito
Assentimento / sclarecido.pdf 11:43:41 |SANTOS
Justificativa de MAGALHAES
Auséncia
Declaragao de 6_Declaracao_de_infraestrutura.pdf 03/05/2023 [DRIELEN DOS Aceito
Instituicao e 11:42:48 |SANTOS
[a MAGALHAES
Folha de Rosto 2_folha_de_rosto_assinada.pdf 03/05/2023 |DRIELEN DOS Aceito
11:41:59 |SANTOS
MAGALHAES
Declaragao de 8_Declaracao_de_responsabilidade.pdf | 03/05/2023 [DRIELEN DOS Aceito
Pesquisadores 11:40:07 |[SANTOS
MAGALHAES
Outros 4_Declaracao_de_que_a_coleta_nao_fo| 03/05/2023 |DRIELEN DOS Aceito
i_iniciada.pdf 11:37:04 |SANTOS
MAGALHAES

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:

Nao
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CACERES, 20 de Junho de 2023

Assinado por:
Raul Angel Carlos Olivera
(Coordenador(a))
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