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Cantam as araquas na mata silenciosa,
onde ha rumores confusos de

vozes estranhas...

— Talvez passaros que se aninham!

— Talvez caiporas a gritar!

Ai! Eu tenho medo das caiporas

que andam pelas florestas a vagar...
No azul cansado brilha primeiro

o olho vivo da Papa-Ceia!

E eu vejo a boca-da-noite
mastigando o sol

como um fruto passado.

Trecho de Boca-da-Noite
Ascenso Ferreira, 1928

Lorena Herrero
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PRIMEIROS

POR ANDRIOLLI COSTA

olclore. Faga o teste comigo: diga essa pala-
vra em voz alta. Perceba o ar escapando
entre os labios, o estalar da lingua por tras
dos dentes. Fol-clo-re. Aproxime-se dela, sem
receio e nem medo. Vera que, na verdade, vocés

sao velhos conhecidos.

Agora, pense o folclore, deixando as imagens lhe
povoarem. O que vem a sua mente? Alguns ter-
mos abstratos, talvez, daqueles com as iniciais
maiusculas. “Cultura Nacional”, “Patrimonio” e
essas coisas todas. Alguns imperativos, quem
sabe? Sempre na ordem da salvaguarda: “pre-
serve”, “valorize”, “conserve”. Nao é isso que

queremos.

Ha ainda os que vdo pensar em folclore como
aquilo que esta 1a. La na roca, |1a no primario. Isso,
claro, para nao falar daqueles que preferem nem
pensar no assunto. Folclore, para essas pessoas,

€ pura bobagem. Se fosse bom, ndo seria folclore,

seria “mitologia” - como as l& de fora. Essas,
sim, merecedoras de alguma consideragao, cer-

to? Ndo, também ndo é nada disso.

Todas essas nocdes, em maior ou menor grau,
sdo insuficientes. E porque folclore ndo se pen-
sa, simplesmente. Folclore se vive. Ndo esta |3,
mas aqui. Folclore esta no jeito que vocé fala,
esta naquilo que vocé come, nos gestos que
vocé usa, naquilo que vocé veste. Folclore, de
folk lore, é o saber do povo. E modo de sentir,
pensar e agir — e contra isso nao existe lei que

desdiga, nem acusacao de certo ou errado.

Folclore é oralidade. Sdo as lendas de Loira do
Banheiro atualizadas em cada escola; os dita-
dos que nos lembram até hoje que “Deus ajuda
guem cedo madruga”, mas que o “apressado
come cru”. Sao as parlendas usadas para pular
corda, cheias de correlagdes confusas: “Coca-

-Cola, Pepsi-Cola? Quantos anos vocé tem?”.
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Mas folclore também é corpo, é gesto. Lembre-
-se do auge da pandemia, em pleno isolamento
social. Quando iamos ao mercado, mascarados,
assustados, e encontrdvamos um amigo querido,
o primeiro impulso era o de apertar-lhe as maos,
abracar ou dar beijinhos no rosto — entre um e
trés, dependendo do seu Estado. Precisdvamos
nos forgar a cumprimentar com toques de coto-
velos, como pediam os alertas sanitarios. Um
tormento, uma coisa falsa, pouco natural. Mas e
o gesto inicial? Ora, ndo ha outro sentido para ele

gue nao a tradicao do ato. E como nos fez falta!

E o que dizer da saudade da comida da mae, do
almogo de domingo, de um belo prato de arroz
com feijao? E a boca que pede o sabor da nos-
talgia, identidade e sensagao de pertencimento.
Nao. Ndo é o folclore que ndao cabe na mitologia,
mas justamente o contrario. Mitos e lendas sdo
um braco desse folclore oral. Apenas mais um

dos galhos que compdem a arvore da cultura.
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Mais uma vez, o reconhecimento fala alto. Vocé
pode até nao saber exatamente qual a origem
do Saci; ou mesmo detestar sua figura e virar
os olhos sempre que alguém falar no assunto.
Mas, se estiver andando por Paris e ver pichada
na parede a imagem do negrinho perneta com
barrete vermelho, ninguém na Franga sabera

do que se trata. Mas vocé sim.

Mesmo na recusa, o Saci fala com vocé. Ele
comunica. Porque folclore ndo é sobre o indivi-
duo, é sobre o povo. E povo ndo sdo os outros.

Somos nos.
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Andriolli Costa é jornalista de MS e pesquisador de cul-
turas populares desde 2008. Doutor em Comunicacdo

e Informacdo pela UFRGS, mestre em Jornalismo pela
UFSC, fez estdgio pds-doutoral em Critica Cultural na
UNEB. Consultor e pesquisador, trabalhou em projetos
como a série Cidade Invisivel (2a temporada) e o Museu
de Folclore de Olimpia. E criador do projeto.O Colecio-
nador de Sacis, de diversos podcasts relacionados ao
tema e do jogo Poranduba — Cartas de Cultura.
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André Vazzios

0 CADERNO

ste guia de atividades foi criado com o obje-
tivo de ajudar a despertar essas sensibilida-
des entre os educadores. Convida a pensar
atividades das mais diversas, que possam con-
templar alunos das mais diferentes idades e ao
longo de todo o calendario escolar, e ndo apenas

o0 més de agosto.

Entretanto, sabemos que existem desafios dos
mais variados. Ha escolas que vao rejeitar os sabe-
res populares como pré-cientificos e posiciona-los
em espaco subalternizado. Ha instituicdes que ndo
vao apenas recusa-los, mas também demoniza-los
e ridiculariza-los. E ainda existem aquelas que,
imiscuidas de uma ldgica utilitarista, vao recusar
espaco ao sensivel e aos afetos, como indices
de desimportancia. E preciso paciéncia, didlogo,
estratégia e informacdo para iluminar pensamen-

tos obscuros.

De qualquer forma, o termo folclore, cabe lembrar,

é cheio de controvérsias. Quando a palavra é
proposta na Inglaterra do século XIX, ela emerge
num contexto burgués. O folk de que se falava
na época eram 0S campesinos, o outro pito-
resco, aos quais os pesquisadores nao se reco-
nheciam. E também desse contexto, inspirado
pelo Romantismo alemao, que surge o desejo
da coleta protecionista — preservar antes que

desapareca.

Mas isso, importante ressaltar, € o comego desse
pensamento. Nenhum campo de conhecimento
se manteve imutavel desde o momento de sua
criagao. Pense no que sao conceitos como o que
é Natureza, Cultura, Espirito, o Humano... O que

é folclore também passa por transformagoes.

Folclore, como ja pensava Edison Carneiro em

1960, é cultura viva, dindmica. O esquecimento
faz parte da lembrancga, coisas se esvanecem

e retornam, transformam-se e combinam-se
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a partir das pulsdes do social. Folclore atravessa
todos e langa projegoes de cultura popular tradi-
cional em todas as classes. No entanto, é peculiar
as classes populares, em que emerge como forma
de resisténcia. Comentario e tribuna, carrega o

gérmen da mudanca no bojo da replicagdo.

Como hd muita confusdo sobre o termo, em ver-
dade, vocé ndo precisa sequer usar a palavra, caso
assim prefira. O importante ndo é a nomenclatura,
mas a compreensao de que esses saberes tradi-
cionais tém poder e lugar. Que desvelam partes
da nossa histéria, da nossa formacdo humana e
identitaria, e podem ser caminhos para discutir
temas que se conectam diretamente aos desafios

do nosso presente e futuro.

Como utilizar?
Este guia é um material inicial produzido por mim,
Andriolli Costa, a partir de anos acompanhando

o campo do folclore, fazendo visitas a escolas e
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feiras do livro e atuando na formagao de media-
dores de leitura. Para um olhar pedagdgico, o
trabalho contou com a colaboragao dos profes-
sores Jorge Valpacos (RJ) e Daniele Navarro
(MS), com agradecimentos a professora Larisse
Moraes, que tem um trabalho inspirador com o

grupo Afroativos, no Rio Grande do Sul.

O livro deve ser sempre compreendido como uma
indicacao de possibilidades, nunca como um con-
junto de diretrizes imutaveis. Vocé conhece seus
alunos muito melhor do que ninguém e sabera
selecionar e adequar as atividades aqui propos-
tas, para que correspondam a idade, turma e ao
ferramental disponivel. Leve em conta variaveis
como tempo e espaco disponiveis, conhecimento
prévio dos alunos, tamanho da turma e mesmo
o contexto socioecondmico. Algumas conclusoes
podem parecer ébvias para alguns, enquanto
para outros sera preciso recuar antes de dar os

primeiros passos.
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Valpacos diz que ndo cria RPGS, mas sim
“brinquedos de contar histdrias” Confira suas
criagbes, muitas delas gratuitas, no site da
Lampido Game Studio.
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https://www.instagram.com/afroativos/
https://lampiaogamestudio.wordpress.com/

A monografia “"Patrimonio se
aprende em casa: ancestrali-
dades e os saberes escondidos
no bau”, infelizmente, ndo se
encontra disponivel online.

Imediatamente me vem a cabeca a experién-
cia de um amigo, o professor Rogério Williams
de Paula Duarte. Pouco tempo atras, ele tentou
desenvolver com seus alunos da Baixada Flumi-
nense um podcast, para falar da cultura e tradi-

cao de suas familias.

Ao final, ndo conseguiu realizar seu intento, mas
trouxe uma consideragao arrebatadora: é muito
dificil falar em “memoria” para quem se sente
esquecido pela sociedade, pelo poder publico.
Mostrar que esses saberes tém sentido e lugar,
gue tém valor e poténcia, é o principio de um
didlogo que ndo é s6 sobre podcasts ou sobre cul-
tura... O buraco é muito mais embaixo. Um Unico
projeto ndo vai mudar o que é estrutural, mas

pode muito bem ser igualmente transformador.

Da mesma maneira como vocé conhece seus alu-
nos melhor do que ninguém, também conhece a

realidade da escola e da comunidade. Se achar

que faz sentido, alinhe espacgos e parcerias para
levar ideias adiante; substitua processos de
pesquisa prévia por fichas com as informacoes
necessarias; troque um QR Code por um papel
impresso. Dialogue, com antecedéncia, com
o setor educativo da instituicao, a fim de que
a dindmica seja integrada ao local de forma
segura e com adigdes da equipe que conhece

0 acervo e ja trabalha com ele.

No mais, existe uma Unica regra de ouro: divir-

ta-se. O restante é consequéncia.

VY
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PESQUISA
E COLETA



Lorena Herrero

DOCUMENTAR
| MEMO

ste conjunto de atividades esta ligado dire-
tamente a consulta da comunidade para
inventariar e registrar manifestagdes cul-
turais. O resultado final deste trabalho pode ser
sua compilacdo em uma midia: livro impresso
ou digital; podcast; video para as redes sociais;
album nas redes sociais. Algo que permita que

este rico material seja acessado.

REGISTRO DE LENDAS URBANAS

Inicie uma discussao em sala de aula sobre o que
sdo lendas urbanas e sua importancia na cultura
popular. Expliqgue como essas histérias muitas
vezes refletem 0os medos, as crencas e os valores
de uma comunidade. Lembre-se de que a dife-
renca de uma lenda tradicional para uma lenda
urbana é o espaco da metrépole, mas ambas sao

fruto da simbolizagao do pensamento humano.

Peca aos alunos que identifiguem lendas urba-

nas conhecidas ou historias folcloricas da cidade.

Eles podem usar suas proprias experiéncias,
conversas com familiares e amigos, ou pes-
quisar online para encontrar exemplos. Tente
identificar autores locais que trabalharam com

essas narrativas.

Divida os alunos em grupos e atribua a cada um
a tarefa de entrevistar moradores locais, mem-
bros da comunidade ou pessoas mais velhas
que possam compartilhar lendas urbanas que
conhecem. Eles devem preparar perguntas
sobre a histéria da cidade, eventos marcantes

e lendas transmitidas oralmente.

Durante as entrevistas, os grupos devem regis-
trar as lendas urbanas compartilhadas, inclu-
-indo detalhes como localizagao, personagens
principais, eventos-chave e possiveis origens

histdricas ou simbdlicas.

Cada grupo deve preparar uma apresentagao
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para compartilhar as lendas urbanas que cole-
-taram com a turma. Eles podem usar recursos
visuais, como fotos, mapas ou ilustragdes, para
enriquecer suas apresentagdes. Ao final, ten-
te geolocalizar todas as narrativas utilizando o

Google Maps.

Lembre-se: essas histérias ndo sao sobre mons-
tros encantados, mas sobre ndés mesmos. Bus-
gue refletir com eles sobre os lastros historicos e
sociais que as lendas revelam sobre nossa socie-

dade e sobre o tempo presente.

REGISTRO DE FESTAS POPULARES

Peca aos alunos que escolham uma festa tra-
dicional tipica da comunidade para explorar e
registrar. Isso pode incluir festas religiosas, fes-
tivais folcléricos, comemoracdes sazonais, entre
outras. Vocé pode fazer esse recorte a partir de
festas de lugares especificos da cida-de, como

uma Festa de Nossa Senhora do Rosario de um

14
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territério quilombola; ou algo que seja peculiar
a regido onde a escola se localiza, entrando em
contato com liderancas locais. Muitas vezes,
aquilo que estd proximo acaba sendo invisibi-

lizado pela constancia.

Divida os alunos em grupos e atribua a cada gru-
po a tarefa de pesquisar um aspecto espe-cifico
da festa escolhida, como pratos tipicos, enfeites,
vestimentas, musicas e instrumen-tos musicais,
dancas, ritos e brincadeiras. Eles podem utili-
zar fontes como entrevistas com membros da
comunidade, pesquisa online e visitas a locais
relevantes. Cada grupo deve registrar suas des-

cobertas sobre o aspecto atribuido a festa.

Apos a conclusdo da pesquisa, os grupos devem
apresentar suas descobertas para a turma, com-
partilhando fotos, videos, entre outros materiais

que ajudem a ilustrar os elementos da festa
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tradicional estudada.

Tapete de serragem em procisséo
de Corpus Christi. Flores da Cunha/
RS. (Foto: Andriolli Costa)

Confira o caderno de atividades
“Mascarados para Colorir” do
FolcloreBR. E inspirador!
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdfEHFHhAZsN37Ldx9UImXxm-i75nIAryiaM3SdEgUJrZvtSg/viewform?usp=sf_link

Escrevi sobre isso, anos atrds, no
artigo chamado “Extrativismo de
histdrias”. Esta disponivel no site
do Colecionador de Sacis.

Conduza uma discussao em sala de aula sobre as
semelhancas e diferencas entre a festa estudada
pela turma e outras manifestacdes semelhantes
pelo Brasil. Incentive os alunos a refletirem sobre
o significado cultural das festas e a importéncia

de preservar essas tradicoes.

Contrapartida: enfatize aos alunos a impor-

tancia de dividir com a comunidade estudada

os resultados do trabalho. Envie fotos, videos,
entrevistas para as pessoas com quem vocé con-

versou ou para uma lideranga que as representa.

Em caso de uma comunidade tradicional, um dos
membros pode ser o mediador da relagao entre
os alunos e o local. Veja se a escola nao possui
verba para pagar pelo trabalho dessa pessoa, de
modo a reconhecer o valor dos conhecimentos

partilhados. Esse é um trabalho de aproximacao

gue exige tempo, construgao de confianga e, aci-

ma de tudo, empatia.

REGISTRO DE MODOS DE FALAR

Expressoes e modos de dizer revelam muito das
raizes de uma comunidade. E se os alunos se
envolvessem na tarefa de coletar e traduzir o
sentido de palavras e frases cotidianas, mas que
muitas vezes tém seu significado ignorado? Veja

este exemplo, do “Dicionario de Pantanerés”,

para ter uma ideia do que é possivel ser feito.

Inicie uma discussao em sala de aula sobre o
que sao expressoes regionais e como elas refle-
tem a identidade cultural de uma comunidade.
Explique como essas expressdes po-dem variar
de regiao para regiao e sao importantes para

a comunicacdo e o senso de per-tencimento.

Divida os alunos em grupos e atribua a cada
grupo a tarefa de pesquisar e coletar expres-
sOes regionais tipicas da nossa regido. Eles
podem usar recursos como entrevistas com

moradores locais, consultas a livros ou sites
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sobre linguagem regional e, especialmente, expe-

riéncias pessoais.

Ensine os alunos a usar um dicionario, para que
eles tenham nogao do que deve estar pre-sente
em seu registro. Cada grupo deve definir e con-
textualizar as expressdes coletadas, explicando
seu significado, origem, uso comum e situagoes
em que sao utilizadas. Eles também podem for-
necer exemplos de frases ou situacdes em que

as expressoes sao apli-cadas.

Apods a coleta e definicdo das expressodes regionais,
os alunos devem trabalhar juntos para organizar
as informagdes em um dicionario. Eles podem
categorizar as expressoes por temas, ordem alfa-
bética ou qualquer outra forma que considerarem
adequada. Também é possivel adicionar ilustra-
cOes ou elementos visuais ao dicionario, para

torna-lo mais atra-tivo e acessivel.
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Por fim, apds revisar e editar todo o material,
os alunos podem apresentar o dicionario de
expressoes regionais para a turma, comparti-
Ihando suas descobertas, insights e curiosida-

-des sobre a linguagem da regiao.

Variagoes: Alguns apelidos, ou alcunhas, estao
tao carregados de regionalismo, que s6 fazem
sentido para a comunidade em questao. Que
tal fazer uma coleta e reflexao sobre apelidos?

Confira o trabalho de Aline Teixeira da Costa

para se inspirar.

REGISTRO DE PRATOS TIPICOS

Os alunos serao encarregados de coletar recei-
tas tipicas de suas préprias familias. Isso pode
envolver entrevistar parentes, procurar em
livros de receitas antigos ou mesmo experi-
mentar os pratos em casa e registrar os ingre-
dientes e o processo. Caso haja caderninhos de

receita antigos, os alunos podem fotografa-los
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Publicagdes como essa sGo muito
comuns pelo Brasil. Pode servir de
ponto de partida ou a titulo de
comparagdo com os alunos.
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https://portal.uems.br/assets/uploads/cursos_pos/8360c257825180d96961a8f30d2ac84e/teses_dissertacoes/1_8360c257825180d96961a8f30d2ac84e_2021-07-13_15-23-51.pdf

Veja a série “A Histéria da Alimenta-
¢do no Brasil’ inspirada na obra de
Luis da Camara Cascudo.

Estd no Prime Video.

para compartilhar. Com as receitas coletadas, a
turma pode trabalhar em conjunto para compi-
lar o livro de receitas. Isso pode incluir escrever
as instrucdes de cada prato, adicionar fotos ou

ilustra-cdes e organizar o livro de forma atraente.

Durante o processo de criacao do livro de recei-
tas, os alunos terdao a oportunidade de praticar
habilidades de escrita, como redagao de instru-
¢Oes claras e concisas, bem como habilidades

artisticas, como design grafico e ilustracao.

Enquanto trabalham no livro de receitas, os alu-
nos também podem comecar a planejar os deta-
Ihes de uma festa, na qual esses pratos tipicos
serao servidos. Isso pode incluir a escolha de
um local adequado, a preparacao de convites
para os convidados e a organizagao de atividades
complementares, como apresentagdes culturais

ou jogos relacionados a comida.

A medida que a data da festa se aproxima, os
alunos podem se organizar em equipes para
preparar os pratos que serao servidos. Isso
nao apenas promove o trabalho em equipe e
a colaboragdo, mas também proporciona uma
oportunidade para os alunos aprenderem so-bre
diferentes técnicas culinarias e ingredientes

tradicionais.

Aproveite a oportunidade e fale para eles sobre
o lastro histérico desses ingredientes. Pra-tos
que vieram com os negros da didspora, pratos
gue se transformaram a partir da colonizagao
etc. Apds a festa, os alunos podem participar
de uma reflexao coletiva sobre a experiéncia.
Eles podem discutir o que aprenderam sobre
suas proprias culturas familiares, as semelhan-
cas e diferengas entre os pratos apresentados e
como a comida pode ser uma forma poderosa

de conectar as pessoas e preservar tradigoes.
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REGISTRO DE CHAS E REMEDIOS

A atividade de registro de chas, remédios e ervas
caseiras é uma maneira pratica e educativa de
explorar o conhecimento tradicional sobre plantas
medicinais e suas aplicacdes terapéuticas. Ajuda
também na aproximacao a botanica cultural, arti-

culando saberes popu-lares e divulgacao cientifica.

Inicie a atividade incentivando os alunos a pesqui-
sar sobre as propriedades medicinais de plantas,
ervas e chas comumente usados em suas comu-
nidades ou regides. Eles podem entrevistar mem-
bros mais velhos da familia, vizinhos ou pessoas
da comunidade para coletar informagdes sobre

remedios caseiros tradicionais.

Os alunos devem registrar as receitas e prepa-
racdes dos chds e remédios caseiros, incluin-do
os ingredientes necessarios, as quantidades e os
métodos de preparo. Eles podem criar fichas ou

cadernos de registro para organizar as informagoes.
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Depois disso, podem realizar experimentos pra-
ticos para preparar os chas e remédios ca-sei-
ros de acordo com as receitas registradas. Eles
devem seguir as instrugdes cuidadosa-mente e
observar os resultados, incluindo aroma, sabor
e efeitos terapéuticos. Apds a pre-paracao e uti-
lizacdo dos remédios caseiros, banhos de cheiro
ou defumacgao, os alunos devem documentar os

resultados observados.

Posteriormente, podem participar de discus-
sOes em sala de aula, para compartilhar suas
descobertas, experiéncias e seus aprendizados
sobre remédios caseiros e plantas medici-nais.
Eles podem apresentar suas receitas favoritas,
discutir as diferencas regionais e culturais na
utilizagao de plantas medicinais e trocar infor-
macodes sobre a histéria e a tradicao por tras

dos remédios caseiros.
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Caio Oliveira e André Vaziios

"

Mesmo os chds menos ‘ortodoxos”
podem render 6timas discussées
em sala de aula e oportunidade
para aprender histdria. Falo sobre
isso no texto sobre o Chd de
Jasmim de Cachorro

no site de Poranduba

N


https://cartasdecultura.com.br/cha-de-jasmim/

O mapa foi projeto da pesquisadora
Tade-Ane de Amorim que mapeou
16 benzedoras e benzedores nallha.

Os alunos podem compilar suas receitas, infor-
magdes e experiéncias em um guia ou livro de
referéncia sobre remédios caseiros e plantas
medicinais. Isso pode servir como uma fonte de
conhecimento Gtil para a comunidade escolar e

para as futuras geragdes.

A atividade promove a consciéncia sobre o uso
tradicional de plantas medicinais, além de incen-
tivar os alunos a explorarem a conexao entre a

natureza, a salde e a cultura.

Extra: existem benzedeiras ou rezadoras na sua
comunidade? Que tal aproveitar e fazer um inven-
tario delas? E um material riquissimo! Confira

contelidos como o “Mapa das Benzedeiras de

Floriandpolis” ou o podcast "Nossa Senhora das

Folhas” para se inspirar.

Y

Na sua regido hd banhos de cheiro
como o das erveiras do Ver-o-Peso
em Belém/PA? SGo 6timos motivos
de estudo, especialmente ao ver
como o cotidiano se atualiza

nos produtos de sempre.
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https://g1.globo.com/sc/santa-catarina/noticia/2019/01/28/florianopolis-ganha-um-mapa-com-as-benzedeiras-e-benzedores-da-cidade.ghtml
https://g1.globo.com/sc/santa-catarina/noticia/2019/01/28/florianopolis-ganha-um-mapa-com-as-benzedeiras-e-benzedores-da-cidade.ghtml
https://www.youtube.com/watch?v=wykf6i0uJH0
https://www.youtube.com/watch?v=wykf6i0uJH0

JOGO COM
ESTRATEGIA



Geovane Monteiro

LUDICIDADE
FOLCLO

RPG DE MESA

Ha mais de duas décadas os jogos de interpre-
tacdao de papéis tém sido utilizados em sala de
aula como ferramenta para socializagao, criagao
de narrativas e para uma abordagem mais ludica
e participativa sobre a histéria do pais. Por que
ndo trabalhar temas ligados a cultura brasileira,
de modo a construir afetos e proximidade por

parte dos alunos?

Para comecar, escolha um sistema de RPG que
permita a criagao de personagens inspirados na
cultura popular brasileira. Por padrao, qualquer
sistema pode ser adaptado para inserir essa
tematica. No entanto, existem alguns jogos que
ja foram criados pensando nesse contexto, o que

favorece a criagao.

Fique atento a classificacdo etaria de cada jogo, a
fim de escolher o mais adequado para sua turma.

Existem RPGs para todos os publicos e de todos

0s géneros. Para opcdes brasileiras, procure
material da Lampiao Game Studio, como “A Liga
Lendaria” ou o “SeanchaS”; a série inspirada

na colonizacao “A Bandeira do Elefante e da

Arara”; e o livro-jogo “Jaguareté: O Encontro”.

Inspire-se com as lives de RPG do FolcloreBR

ou com os podcasts do RPGuaxa.

Agora vamos aos estudantes: explique aos alu-
nos o que é um RPG de mesa e como funciona
0 jogo. Mostre exemplos de materiais utiliza-
dos no jogo, como manuais, dados e fichas de
personagem. Se necessario, faca uma breve
demonstracdo de como uma partida de RPG é
conduzida. Vocé pode mostrar também trechos
de uma live ou de um podcast em que os par-

ticipantes jogam RPG.

Ajude-os a criar seus personagens, incentivan-
do-os a explorar as diferentes tradigdes, e nao

a ter apenas mitos como inspiragao para suas
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https://lampiaogamestudio.wordpress.com/2022/07/27/a-liga-lendaria/
https://lampiaogamestudio.wordpress.com/2022/07/27/a-liga-lendaria/
https://lampiaogamestudio.wordpress.com/seanchas/
https://abandeira.org/
https://abandeira.org/
https://mae.ufpr.br/jaguarete-o-encontro/
https://www.youtube.com/watch?v=FFeSBOJPoYg
https://www.deviante.com.br/podcasts/rpguaxa/rpguaxa45/
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histérias. Que tal um RPG inspirado em cantigas,

no qual todos sao Soldados da Cabeca de Papel?

Ou inspirado em brincantes de festas populares,

em que cada herdi do grupo € um mascarado?

Com a ajuda dos alunos, crie um cenario de jogo

inspirado no tema que deseja abordar. Defina o

ambiente, os desafios e os objetivos da aventura,

incorporando reimaginacgdes criativas da nossa

cultura. Antes de a aventura comecar, convide

cada aluno a desenhar seu personagem e ima-

ginar uma personalidade para ele.

Por fim, sessao de RPG de mesa com os alunos,

conduzindo a aventura conforme o cenario e os
personagens criados. Oriente os alunos sobre as
regras do jogo, mas permita que eles usem sua
criatividade para tomar decisdes e resolver os

desafios propostos.

Ao final da partida, promova uma discussao em
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sala de aula sobre a experiéncia de jogar RPG
de mesa e como a cultura brasileira foi incorpo-
rada na aventura. Incentive os alunos a com-
partilharem suas impressoes, destacando os
aspectos mais interessantes e desafiadores do
jogo. Va além e trabalhe, ainda, como as rela-

coes interpessoais foram construidas.

RPG SOLO COM HIPERLINKS

Os RPGs solos sao livros-jogos em que o joga-
dor é colocado diante de um cenario com mul-
tiplas possibilidades de acao ja predefinidas.
Nos livros-jogos padrao, caso deseje cumprir a
acdo X, vocé deve ir para a pagina A; se preferir
a acao Y, vocé deve seguir lendo na pagina B.
E possivel emular essa acdo utilizando o Goo-
gle Forms. Ou, em um arranjo mais complexo,

usar ferramentas como o Twine que exigem

um pouco mais de técnica.

Nessa acao, os alunos devem criar um RPG solo,
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Em Full Metal Cria, o autor Lucas
Conti juntou cultura brasileira com
MedaBots, criando um jogo

cheio de personalidade.
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https://www.cafehistoria.com.br/professor-de-historia-cria-jogo-inovador/
https://www.cafehistoria.com.br/professor-de-historia-cria-jogo-inovador/
https://www.youtube.com/watch?v=co9iHaLjEq4
https://indievisivelpress.com.br/produto/fmcpre/

Em Noir Carnavalesco, de lan Fraser,
o portal entre 0 mundo fisico e md-
gico se abriu nos anos 1990. Desde

entao, visagens dividem o mundo
cotidiano com os humanos.

introduzindo o jogador em uma situacao ficticia
fantastica, envolvendo a cultura popular brasileira.
Pode ser uma festa junina ou um baile de Carna-
val, pode ser um encontro com o lobisomem ou
a tentativa de aprender a tocar viola. O jogador
deve ler os textos com as decisoes, escolher aque-
la que acha coerente e, assim, ir percorrendo as
varias fases do jogo, que, por objetivo, ensinara

sobre cultura popular ou algum de seus aspectos.

JOGO DE TABULEIRO

A atividade visa a criagdo de um jogo de tabuleiro
sobre mitos e lendas da cultura popular brasileira.
A proposta é unir elementos do cotidiano com o
fantastico, criando uma abordagem ludica para
tematicas sociais. O mote que propomos é inspi-

rado numa cena do livro “Noir Carnavalesco”: e

se 0s mitos, sem perspectiva de empregos melho-
res, passassem a trabalhar como entregadores

de aplicativos?

A turma deve escolher 4 personagens do fol-
clore e listar 3 habilidades que possuam e pos-
-sam ser Uteis para a entrega (redemoinho do
Saci, montaria veloz da Caipora etc.). Para isso,
sera preciso um trabalho anterior, para que

conhegcam os varios mitos e lendas exis-tentes.

Prepare o cenario desenhando um tabuleiro qua-
driculado, que funcionard como um mapa. Dis-
tribua sobre ele as locagdes diferentes: restau-
rantes tematicos, farmacias, mercados. Depois,
espalhe as casas das pessoas, numerando cada
uma delas. Ligue as casas aos estabelecimen-
tos, desenhando ruas de trajetos variados. As
ruas sao feitas com quadradinhos, e o nimero
que vocé rolar no dado sera a quantidade de

quadradinhos que podera andar.

Agora, prepare os cartdezinhos de desafio.
Serao trés tipos de cartdo diferentes: um para

a casa em que vocé deve entregar o pedido;
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https://www.tecladodislexico.com/
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outro para o estabelecimento onde vocé deve
retird-lo; um terceiro para eventos aleatérios.
Parte dos eventos serao positivos (permitindo
ativar a habilidade do personagem, por exem-
plo), mas parte serao problemas (O pneu furou.

Vocé perde a vez”).

O jogo funciona da seguinte maneira: escolha
um personagem para ser seu entregador folk.
A cada turno, vocé deve virar uma carta para a
entrega e uma para o pedido. Seu ob-jetivo &,
jogando um dado de 6 lados, retirar o pedido e
entrega-lo o mais rapido possivel na casa certa.
Se vocé tirar 1 no dado (indicando que andou
muito pouco), pode virar uma carta de evento

aleatorio.

Se conseguir fazer a retirada e a entrega em
5 rolagens de dado, vocé permanecera com 5
estrelas. Entre 6 e 7, vocé perderd meia estrela.

A partir de 8, perdera uma inteira. Quem chegar
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a trés estrelas, sera desclassificado (como se

fosse excluido da plataforma).

Perceba que ndo ha vitéria permanente no jogo.
E questdo de tempo até que todos os quatro
jogadores sejam derrotados. Por meio da parti-
da, o jogador podera vislumbrar os pro-blemas
da precarizagao e da uberizagao das relagoes

de trabalho.

Ao término da atividade, o jogo sera concluido
e cedido ao acervo da biblioteca/sala de estu-

dos/sala de recursos.

Extra: Vocé se interessa pela tematica de jogo
e educacao? Este € um campo riquissimo, com

iniciativas novas sempre surgindo. Conside-
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re acompanhar o grupo Ludus Magisterium,
a Rede de pessoas interessadas em jogos de
tabuleiro e educagao. Sempre trazem discus-

soes interessantes!

N

Logo do grupo de professores e
interessados
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https://www.instagram.com/ludusmagisterium/

Poranduba foi pensado para ser
uma ponte afetiva com a cultura
popular. O jogo como caminho
para renovar afetos.

DISCUSSOES LUDICAS

Da mesma forma que os RPGs, os jogos de carta
e boardgames sao uma maneira de apro-ximagao
IGdica da tematica da cultura popular brasileira e
dos povos nativos. Existem alguns jogos, produ-
zidos nesse contexto, que podem ser utilizados
tanto para construir essas pontes como também

para ajudar a levantar um debate critico.

Em “Xingu”, de Marcos Macri, por exemplo, os
jogadores controlam povos indigenas durante
as missdes Rondon, no comecgo do século XX.
Na partida, cada jogador devera usar a maxima
habilidade e estratégia, para garantir sua sobre-
vivéncia, num cenario peri-goso e hostil, devido

a chegada do homem branco.

Ja em “Cangaco”, de Sanderson Virgolino, retorna-
-se a época do cangago, um movimento caracte-
rizado como banditismo social, que vigorou entre

as ultimas décadas do século XIX e a primeira

metade do século XX, pelo sertdo nordestino
brasileiro. Que tal aprovei-tar os personagens
e as mecanicas para discutir sobre esses peri-

odos com os alunos?

PARTIDAS DE CARDGAME
Outro projeto que pode ter varios desdobra-
mentos junto aos alunos é nosso cardgame

“Poranduba - Cartas de Cultura”, que também

possui uma versao Beta gratuita disponivel para
Android. Nele, a cada partida, vocé deve se
utilizar da esperteza dos sacis, da sabedoria
das benzedeiras, da forca dos lobisomens ou
da engenhosidade de uma vassoura atras da
porta para vencer desafios antes do seu opo-
nente. SO cuidado: basta um erro e suas cartas

podem ir para o Beleléu!

Poranduba tem como diferencial a uniao entre
estética e pesquisa. Cada uma das cartas possui

um QR Code que, se acessado, leva diretamente
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https://ludopedia.com.br/jogo/xingu
https://amzn.to/4d7aAi1
http://www.cartasdecultura.com.br
https://poranduba.itch.io/
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para um relatério sobre a manifestacdo cultural

N

gue serviu de inspiracdo para a carta. L& é pos-

sivel acessar ainda as referén-cias bibliograficas
do material, permitindo que o jogo seja utilizado
nas escolas para es-timular pesquisa autoguiada

producgdes textuais, ilustragcdes e muito mais.

No site do jogo, www.cartasdecultura.com.br, é

possivel, também, consultar todos os rela-térios
na integra. Vocé pode, ainda, baixar um PDF para
impressao, contendo o modelo das cartas com
espago para que os alunos fagam ilustragdes e
escrevam um texto. O arquivo convida os alunos
a investigar a cultura de suas comunidades para
que, entdo, tentem transforma-las em cartas para

0 jogo.

BAFOLCLORICO

Criado pela professora Aparecida Leticia Oliveira

14

Mota da Silva, em 2011, trata-se de um jogo inspi-

rado nas classicas partidas de bafo. Aparecida criou
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um baralho com 100 cartas folcléricas, sendo que
57 contém descricoes de “personagens”, 20 sdo
trava-linguas e 23 sdo adivinhas. O jogo foi pen-
sado para comportar entre 2 e 10 jogadores e é
dividido em dois momentos. De inicio, as criancas
devem bater bafo até que todas as cartas este-
jam viradas e tomadas para si. Posteriormente,
elas devem utilizar as cartas conquistadas para
desafiar as outras. Nesta disputa, quando viram
uma carta, o oponente deve tentar acertar a res-
posta; falar o trava-linguas ou explicar quem é

o personagem retratado. Acesse o trabalho aqui.

QUIZ CULTURAL

Divida os alunos em equipes, preferencialmente
de 3 a 5 membros cada uma. Nomeie as equipes
a partir de algum elemento relacionado a cultura
popular brasileira: pode ser um mito junto de
uma cor (Sacis Vermelhos, Lobisomens Roxos)
ou uma referéncia a cantigas (Cravos e Rosas;

Alecrins Dourados). Seja criativo!
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Existemn vdrias técnicas e regras
para se bater figurinha. Conhe¢a
algumas neste post do blog
Tempo Junto.
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http://www.cartasdecultura.com.br
https://www.cp2.g12.br/blog/mpcp2/files/2018/05/EBOOK-vol-2-Christine-atual-Pedro-e-Joao.compressed.pdf#page=30
https://www.tempojunto.com/2022/05/11/como-bater-bafo-e-ser-craque-nesta-brincadeira-de-atigamente/
https://www.tempojunto.com/2022/05/11/como-bater-bafo-e-ser-craque-nesta-brincadeira-de-atigamente/

As lives foram feitas durante a pan-
demia ao estilo game-show. Teve
convidados e momentos muito
divertidos. Confira aqui!

Explique, entao, as regras do jogo: o objetivo
€ responder corretamente as perguntas sobre
o folclore brasileiro para ganhar pontos. Serao
duas equipes por vez, com perguntas alter-nadas.
O time gque nao souber a resposta pode passar
para o outro grupo responder. Quem responde
errado perde 1 ponto. Por sua vez, quem res-

ponde certo ganha 1.

Para isso, os alunos devem ter se preparado a
contento. Indique uma fonte de consulta para eles:
pode ser um material em texto, como a revista
“Saci Pereré - 100 anos do In-quérito”; pode ser
um podcast, como o “Poranduba - Causos de Saci”;
ou quem sabe um documentdario como o “Somos
Todos Sacys”. Prepare as perguntas a partir das

informa-gOes disponiveis nessas fontes.

Organize o jogo em rodadas com diferentes cate-

gorias de perguntas, como “Criaturas do Folclore”,

“Supersticoes”, “Festas e Tradicdes” e assim por

diante. Cada categoria pode ter perguntas com
diferentes niveis de dificuldade, atribuindo pon-

tuacOes maiores para perguntas mais dificeis.

Mantenha um placar atualizado ao longo do
jogo, para acompanhar os pontos acumulados
por cada equipe. No final do jogo, a equipe com
mais pontos é declarada vencedora. Se dese-
jar, ofereca prémios simbdlicos para a equipe
vencedora, como adesivos, doces ou outros
pequenos brindes. De preferéncia, relacionados

a cultura popular.

Ao final do jogo, promova uma discussao sobre
as perguntas e respostas. Incentive os alu-nos
a compartilharem o que aprenderam durante
0 jogo. Ao exemplo das lives do game-show

“Quem gquer ser um folclorista?”, o objetivo ndo

é acertar, mas aprender brincando.

Y
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https://www.youtube.com/watch?v=YmpfuMYBuUI
https://colecionadordesacis.com.br/?s=Quem+quer+ser+um+folclorista&submit=Pesquisa

ATIVIDADES
EXTRA-GLASSE




CONHECER 0

ERRITO

André Vazzios

ANIMAIS NA CULTURA

Existem inUmeras narrativas sobre animais na
cultura popular brasileira. De pequenos insetos
aos maiores mamiferos, é possivel se inspirar na
zoologia cultural para contar mi-tos, lendas e cau-
sos; lembrar de seus usos em praticas populares
de cura; recuperar simpa-tias e benzimentos que
neles se inspiram; e, ao mesmo tempo, combinar
essas histérias com a divulgacdo cientifica, ndao
de forma a antagonizar os saberes, mas para

encontrar didlogos e complementos.

Imagine ir a um zooldgico, por exemplo, e obser-
var os porcos-do-mato. E possivel lem-brar que
esses animais sao a montaria favorita do caipo-
ra, que sempre é visto nas costas de um cateto
(Pecari tajacu). No mesmo recinto, provavel-
mente, haverd uma outra espé-cie: os queixa-
das (Tayassu pecari). Como diferenciar um do
outro? Facil: o cateto traz, na pelagem, um “colar”

branco em seu pescogo, semelhante a um arreio.

Viria dai a imagem de seu uso como montaria?
Também seria a oportunidade ideal de falar da
diferenca des-ses animais com o Javali (Sus
scrofa) e dos problemas da introducdo de espé-

cies exoticas em um territorio.

Outra possibilidade: uma visita a um serpentario
ou biotério permite contar histérias fas-cinantes
como a da cobra que mama, ao mesmo tempo
gue os alunos podem conhecer a morfologia de
uma mandibula de serpente. E possivel lembrar
do uso do guizo de cascavel numa viola caipira
para protecao do violeiro contra mas intengoes
e explicar como ele funciona para o animal. Ou,
ainda, lembrar dos benzimentos para expulsar
cobras do terreno e refletir sobre os cuidados

para se ter ao andar no mato.

Aquarios oferecem, da mesma maneira, ind-
meras possibilidades. La é possivel explicar a

“cara torta” de solhas e linguados, contando
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da maldicdo do tapa e também das vantagens
evolutivas deste animal. Lembrar de expressoes
como “boi de piranha” e explicar os fatos e exa-
geros sobre a ferocidade dos cardumes desse
peixe; falar sobre o boto-homem e seu chapéu,
enquanto mostra os espiraculos no topo da cabe-

ca dos cetaceos.

Os alunos, depois, poderao ser convidados a
escrever e pesquisar sobre as principais in-forma-
¢Oes que apreenderam do passeio, solidificando

ainda mais o conhecimento adquiri-do.

Quer inspiracao? Veja essa matéria do Instituto
Claro. Procure na internet as edicdes da_ Revista A
Bruxa, da Universidade Federal do Estado do Rio
de Janeiro (Unirio). O professor Elidiomar Ribeiro
€ um dos seus editores e um grande pesquisador

de biologia cultural.
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PLANTAS NA CULTURA

Se os animais sao inspiracdo 6bvia, 0 mesmo
podemos falar das plantas. Um passeio num
parque da cidade, jardim botdnico ou mesmo
praca publica pode ser um prato cheio para

explorar narrativas e divulgagao cientifica.

Informacdes sobre um taquaral, por exemplo,
tornam-se muito mais envolventes quando
sabemos que o sétimo gomo de cada bambu é
de onde nasce o Saci. Ou que, aos pés de uma
figueira, podemos encontrar iniUmeras lendas de

tesouros enterrados — protegidos por espiritos.

Caso narre histdrias de matriz indigena, como
as da Mandioca ou da Vitéria-Régia, ndo se
esqueca de referenciar a que povo ela perten-
ce. Isso evita o grave problema da generaliza-
cao dos povos indigenas, uma vez que existem
mais de 300 povos distintos, partilhando ou

nao elementos culturais entre si. No caso das

N\

N

N

N
N\
N
N\
N
N\

Projeto Lendas na Trilha, da ONG
SelvAge. Conhec¢a a iniciativa por
meio desta matéria.

N

g

N


https://www.institutoclaro.org.br/educacao/nossas-novidades/reportagens/folclore-brasileiro-pode-ser-utilizado-no-ensino-de-zoologia/
https://www.institutoclaro.org.br/educacao/nossas-novidades/reportagens/folclore-brasileiro-pode-ser-utilizado-no-ensino-de-zoologia/
https://www.revistaabruxa.com/edicao-atual
https://www.revistaabruxa.com/edicao-atual
https://jornaljc.com.br/geral/2023/ong-selvage-mata-atlantica-finaliza-projeto-de-contacao-de-historias-lendas-na-trilha

acima mencionadas, sao narrativas registradas

pelos povos Tupi.

As flores também sdo grande oportunidade para
se falar de culturas tradicionais; das cantigas
(como o alecrim dourado, que hasceu no campo
sem ser semeado) as praticas de cu-ra. Principios
ativos das plantas, convertidas em medicamen-
to pela industria farmacéutica, ha muito eram
reconhecidos em seus remédios, chas e banhos

de cheiro.

Sugerimos que os alunos ja tenham feito um
levantamento inicial de plantas que curam entre
suas familias, por exemplo, antes de ir a cam-
po. O encontro serd mais engajante com algum
conhecimento prévio. Inspirado pelo trabalho de
naturalistas, uma ideia posterior seria de que
os alunos desenhassem a planta que mais lhes
impactou no passeio e pesquisassem/escreves-

sem suas narrativas.

EXPLORACAO URBANA

O principal elemento que distingue mitos de
lendas é que estas ultimas sdo narrativas for-
-temente vinculadas a um tempo e a um espaco.
No caso de lendas urbanas, a propria cida-de é
cenario vivo para as histérias contadas pela tra-
dicao. Que tal levar os alunos para uma explo-
racdao urbana, conhecendo dois ou trés sitios

historicos marcados pelas narrativas?

Talvez seja uma igreja onde dorme uma serpen-
te; uma antiga casa assombrada por fantasmas;
uma praga onde visagens que aumentam verti-
ginosamente de tamanho abordam os transeun-
tes. Como localiza-las? Procure em noticias de
jornal, trabalhos de conclusao de curso g, claro,
recorra aos mais velhos. Autores regionais que
estudaram lendas urbanas podem ser convida-
dos para palestrar para as turmas, ajudando a

favorecer o sentido de pertencimento.
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Os alunos podem ser incentivados a pesquisar
as lendas urbanas da regiao antes da visita. Pos-
teriormente, é importante contextualizar as len-
das urbanas que serao exploradas, des-tacando
sua relevancia cultural e historica. Esta atividade
pode complementar disciplinas como Historia,

Literatura e Estudos Sociais.

Isso ndo apenas 0s preparara para o que encon-
trardo, mas também os envolvera ativamen-te no
processo de aprendizagem. Caso pouco haja na
internet sobre o tema especifico - como no caso
de uma lenda ser muito regional —, uma solugao
boa é buscar elementos semelhantes em narra-
tivas de outros lugares. A Noiva Fantasma da
sua cidade com certeza é Unica, mas ela, muito
provavelmente, partilhard elementos com Noi-

vas de outras cidades pelo Brasil e pelo mundo.

Durante a visita, um roteiro guiado pode fornecer

informagdes sobre cada local visitado, incluindo
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a histoéria por tras da lenda, seu impacto na
comunidade e sua evolugao ao longo do tempo.
Vocé pode buscar parcerias com grupos de Free
Walking que fazem constante-mente passeios
pela cidade. Trabalhe sua sensibilidade para
reconhecer, nas lendas urbanas, os desafios
do contemporaneo, a fim de serem abordados
para a formacao humana. Vocé vai encontrar
uma série de historias de Loira do Banheiros
que foram vitimas de feminicidio; fantasmas de
homens e mulheres negras que faleceram por
crimes de racismo; causos de pessoas mons-

trificadas por serem diferentes.

Promova debates para que os alunos partilhem
seus entendimentos sobre o que estao ouvindo.
Desdobramentos desta atividade podem ser a
dramatizagao das lendas, produgao de fotogra-
fias criativas, filmes ou podcasts sobre essas

historias.
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Passeio “Recife Assombrado’ Co-
nhega essas e outras iniciativas de
turismo lenddrio ouvindo o podcast

Arquivo Folclore.
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https://www.youtube.com/watch?v=-7QXevjdkt8

Tumulo de Josephina Conte, no ce-
mitério Santa lzabel em Belém/PA.
A moca inspirou narrativas que se

tornaram a lenda da Moca do Taxi.

CEMITERIO E MUSEU

Assim com a cidade, a necropole dos cemitérios

também pode ser um espaco fascinante para edu-

cagao patrimonial. Existem cada vez mais grupos
de necroturismo, especializados em caminhadas
pelos cemitérios, apontando timulos de personali

dades historicas, construgdes arquiteténicas pecu

liares e oferendas a milagreiros e santos populares.

O passeio ajudaria, ainda, a tirar o tabu da morte
e do fim, algo que nossa sociedade ainda deixa

as margens do cotidiano.

Como sempre, antes da visita, é importante con-

textualizar o cemitério municipal como um local de
importancia histérica e cultural. Os alunos podem
aprender sobre a origem do cemitério, seu papel
na comunidade ao longo do tempo e a importancia

dos tumulos como registros histdricos.

E essencial enfatizar aos alunos a importancia do

respeito e da sensibilidade ao visitar um cemitério.

Eles devem compreender que estao em um
local onde muitas pessoas foram sepultadas e
que é importante comportar-se com respeito e

dignidade.

Durante o passeio, os alunos podem ser guiados
por um educador parceiro ou por um guia espe-
cializado que possa fornecer informagdes sobre
os tumulos mais importantes, as personalidades
enterradas ali e os aspectos histéricos e cultu-
rais relacionados ao cemitério. Neste interim, é
possivel contar historias tipicas de lendas urba-
nas da cidade envolvendo o cemitério, ou entdo
historias como a do Corpo-Seco e de demais

mortos-vivos da cultura brasileira.

Os alunos podem ser incentivados a estudar
certos tumulos individualmente, observando os
nomes, as datas, os simbolos e as inscricdes,
e a refletir sobre as histérias por tras de cada

pessoa ali enterrada. Mais tarde, podem buscar
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escrever biografias das pessoas enterradas, foto-
grafar ou desenhar elementos nos tumulos que
mais lhes chamaram a atengao e pesquisar sobre

os costumes funerarios ao longo da histéria.

Apds o passeio, os alunos podem participar de
uma discussao em sala de aula para refletir sobre
suas experiéncias, compartilhar o que aprende-
ram e discutir as emogodes e 0s pensamentos que

surgiram durante a visita.

Pode-se também falar do cemitério do ponto de
vista ambiental, explicando sobre o necrochorume
e as formas que legalmente lugares como esse
precisam se adequar. Lembre-se de fazer as orien-
tacdes adequadas: é preciso levar agua, protetor
solar e repelente de insetos. E muito comum que

se encontrem muitos mosquitos pelos cemitérios.

Por fim, € um étimo momento também para ensi-

nar o respeito ao passado, ao outro e a dignidade
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humana. Ndo se deve subir nos tumulos, fazer
fotos engracadinhas ou fazer algazarra onde

outros podem estar velando seus entes queridos.

Caso tenha duvidas sobre a validade deste tipo

de passeio, confira a pesquisa de Tatiane Maeda

em que ela reflete sobre a visitagao de criangas
em cemitérios como estratégia para trabalhar

luto em sala de aula. Pode ser um bom caminho.

Vale conhecer o trabalho do perfil O _que te
Assombra?”, que faz passeios em Sao Paulo e
regido. Thiago, o responsavel pelos passeios,
nunca cobra nada e sempre partilha nao apenas
histdrias, mas reflexdes que contemporizam os
fantasmas e mostram como eles revelam mui-

to sobre nosso passado e até mesmo presente.

Y
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Capa do livro de Thiago Souza,
‘Assombragées de Campinas’, dis-
ponivel para venda na Amazon.
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https://tede2.pucsp.br/bitstream/handle/20674/2/Tatiane%20Sayuri%20Maeda.pdf
https://www.instagram.com/oqueteassombra/
https://www.instagram.com/oqueteassombra/
https://amzn.to/4di4YRQ

A relagdo com a morte é intrin-
seca a nossa cultura popular.
Um dos mitos mais conhecidos
é a histéria do Corpo Seco,
uma pessoa que cometeu atos
tao terriveis durante a vida
gue seu corpo teve o descan-
so eterno recusado, voltando
como visagem.

Em Paraibuna, interior de Sao
Paulo, um grupo de jovens
brincantes inspirou-se nas
histérias sobre o Corpo-Seco
na mata do Fund&o para criar
uma alternativa ao Halloween
no 31 de outuro.

A "Procissdo do Corpo Seco”
ja vai para seu quarto ano de
realizacdo em 2024. Trata-se
de um cortejo em que as pes-
soas caminham até a entrada
da mata, fantasiadas, a meia
noite, cantando e brincando.
Inspirador!
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CRIAGAO E
ARTE

CONSTRUGCAO DE BONECOS

A inspiragao para esta proposta vem de uma
atividade que as escolas municipais de Cam-po
Grande, MS, realizaram entre 2005 e 2006. Era
o projeto “Histdrias que os Bairros Contam”, em

que, num primeiro momento, os alunos coleta

vam narrativas tradicionais de sua comunidade.

Em outro, as turmas elegiam uma das histérias
para criar, a partir dela, um boneco - feito um

mamulengo ou cabegudo.

Inicie a atividade incentivando os alunos a entre-

vistar os mais velhos de suas comunida-des, para
coletar historias, lendas e tradi¢oes transmitidas

oralmente ao longo das gera-cdes. Vocé pode

conduzir coletivamente a primeira entrevista e,

depois disso, deixar que os alunos realizem a

condugao.

Apds o registro, alunos podem revisar e sele-

cionar as narrativas mais significativas ou

representativas, para serem transformadas
em bonecos. Depois, abre-se a oportunidade
perfeita para contar a histéria dos mamulen-
gos e do teatro de bonecos popular como uma

expressao da tradigao.

As diferentes técnicas de construcdo de bonecos
podem ser mencionadas, mas a recomen-da-
cao é de que se trabalhe com papel maché ou
papietagem, devido ao baixo custo de ma-terial.
Retalhos de tecido, cola, tinta e outros materiais
podem ajudar a compor os bone-cos. Os alunos
devem trabalhar em equipe para dar vida aos

personagens das historias.

Finalmente, os alunos podem organizar uma
apresentagao para a comunidade, na qual com-
partilhem as historias coletadas e exponham
seus bonecos mamulengos. Isso pode acontecer
em uma escola, um centro comunitario ou um

evento cultural local.
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Esta atividade nao apenas permite que os alu-
nos explorem e preservem as tradicdes orais de
suas comunidades, mas também os envolve em
um processo criativo e colaborativo de criagao

artistica.

DESFILE DE FANTASIAS

Vamos colocar a mao na massa e produzir um
desfile de fantasias inspiradas na cultura popular
brasileira. Caso a turma esteja ligada a cultura
otaku, vocé pode inclusive chamar de “desfile de
cosplay”. O objetivo ndo é apenas produzir uma
fantasia, mas se inspirar nos elementos-chave

das narrativas para saber o que adaptar na roupa.

Peca aos alunos que pesquisem sobre os diferen-
tes mitos e lendas da cultura brasileira e esco-
lham um para se inspirar para o cosplay. Eles
podem selecionar personagens conheci-dos ou

menos populares, conforme sua preferéncia.

38

IN
L V4

N
N\
IN
N\
L V4
IN
L V4
N
N

N

Os alunos devem trabalhar na criagao dos cos-
plays dos personagens escolhidos. Eles po-dem
usar uma variedade de materiais, como tecidos,
papel maché, tintas, efeitos de ma-quiagem,
entre outros, para recriar os trajes e as carac-
teristicas dos personagens. O ideal é que seja

um grupo a trabalhar em conjunto.

Para facilitar, vocé pode separar alguns tutoriais
do YouTube que mostram efeitos que sejam
interessantes, como os de maquiagem de sereia
(para deixar a impressao de escamas) ou de

como fazer papietagem.

Além de criar os cosplays, os alunos devem
preparar breves apresentagdes sobre os per-
so-nagens que estao retratando. Eles podem
falar sobre a origem do personagem, suas
carac-teristicas, poderes, habilidades especiais,
entre outros detalhes interessantes. Se prefe-

rir, troque a apresentagao por uma sessao de
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Mamulengo da Mulher do Algodéo

feito no projeto Histérias que os

Bairros Contam
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perguntas e respostas durante o desfile.

Se quiser tornar o evento marcante, estabelega
uma data para o desfile de cosplay na esco-la e

organize o evento de acordo. Reserve um espaco

Alunos vestidos de Cabeg¢a de Cuia
e Serpente Encantada durante o lll
Férum Mundial de Educagéo Profis-
sional e Tecnolégica, em 2018.

adequado para o desfile e convide outros alunos,

professores e pais para assistir e participar da

celebracao.

No dia do evento, os alunos devem desfilar com

seus cosplays, exibindo seus trajes e apresen-

tando seus personagens ao publico. Eles podem

usar musica e efeitos especiais para tornar suas

apresentagdes mais cativantes e envolventes.

Instrua-os para que nao usem nada com fogo

ou cortante.

Apos o desfile, conduza uma discussao em sala de
aula para refletir sobre a experiéncia. Os alunos

podem compartilhar suas impressoes, falar sobre

os desafios enfrentados na criacao dos cosplays,

discutir o significado cultural dos personagens
e trocar ideias para futuras atividades relacio-

nadas a cultura brasileira.

RECRIANDO FESTEJOS

Vamos trabalhar a homenagem a festas popu-
lares. O objetivo dos alunos sera conhecer e
depois replicar um festejo em sala de aula,
seguindo cada uma das etapas dos ritos neces-
-sarios. Para comecar, escolha um para traba-
lhar: Folia de Reis, Maracatu, Bumba Meu Boi

ou Desfile de Escolas de Samba do Carnaval.

Divida os alunos em grupos e atribua a cada
grupo uma tarefa especifica para a recriagao
da festa. Isso pode incluir pesquisa sobre as
tradicOes da festa, criagao de aderecos e figu-
-rinos, ensaio de musicas e dangas, preparacao

de alimentos tipicos etc.

Com a pesquisa feita, divida os alunos de modo
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representado. Por exemplo, no caso do Carnaval,

€ preciso alguém para ser mestre-sala e porta-

-bandeira, alguém para ala das baianas, alguém

para ser puxador e assim por diante. No caso
de Folia, alguém para ser mestre, contramestre

alferes, palhaco...

4

Os alunos deverao, entao, recriar as vestimen-

tas usando tecido, cola, tinta, lantejoulas, papel

maché e qualquer outro aderego necessario. Vocé

pode aproveitar esse momento para realizar ofi-

cinas ensinando a fazer algum dos aderegos mais
notdrios, como as mas-caras de palhaco de Folia

por exemplo.

4

Dedique tempo para ensaios das musicas e dan-

cas tipicas. Os alunos podem aprender a tocar

instrumentos musicais tradicionais e praticar

coreografias simples para apresentar durante a

festa. Agende um espacgo e decore-o com ajuda
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dos alunos, usando os materiais a disposigao.

Chegou o grande dia da apresentacgao! Os alu-
nos devem se vestir com seus figurinos e adere-
Gos, enquanto preparam os instrumentos musi-
cais e aguardam ansiosamente o inicio da festa.

E importante que eles representem todas as

etapas do auto, desfile ou brinquedo.

ApoOs a apresentacdo, promova uma confraterni-
zagao entre os alunos, professores e famili-ares.
Eles podem saborear comidas tipicas, compar-
tilhar suas experiéncias e aprender mais sobre

a riqueza cultural do Brasil.

INSPIRACAO LITERARIA

Selecione um livro inspirado na cultura popu-
lar brasileira para a turma ler. O livro pode ser
escolhido de acordo com o interesse dos alu-
nos e a disponibilidade na biblioteca da esco-

la. Recomenda-se que o livro seja acessivel a
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Mdscaras feitas em oficina de
Daniel Brds
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Capa do livro O Colecionador de
Sacis, disponivel na Amazon.

faixa etaria dos alunos e seja acompa-nhado de
um trabalho sobre a biografia do préprio autor,
de modo a deixar os contextos de sua produgao

evidentes na obra.

Existem diversos livros que podem servir de ins-
piracao para este tipo de trabalho - e dos mais
variados géneros. Na fantasia middle-grade, ha

os livros de Jim Anotsu, como “Servico de Entre-

gas Monstruosas”. Na fantasia infanto juvenil,

temos “0O Legado Folclérico”, de Felipe Castilho,

ou “As Aventuras de Tibor Lobato”, de Gustavo

Rosseb. No género terror e suspense, “Maldi-
to Sertdo”, de Marcio Benjamin, ou “Contos do
Sul”, de Simone Saueressig. Andriolli Costa tem

a antologia "0 Colecionador de Sacis e Outros

Contos Folcloricos”, em formato e-book, e assim

por diante.

Apds a leitura do livro, promova uma discussao

em sala de aula sobre a historia, os personagens

e os elementos da cultura popular brasileira pre-
sentes na obra. Incentive os alunos a comparti-
Iharem suas opinides, ideias e impressoes sobre
o livro. Isso feito, escolha uma das seguintes
producgdes criativas para a segunda etapa do

processo.

Escrita de fanfics: Esta € uma estrutura muito
popular entre adolescentes que estao tes-tando
as primeiras construgdes narrativas. Fanfics sao
producgdes textuais em que o autor se inspira
em uma obra da qual é fa, dando sequéncia ou
reimaginando elementos daquela narrativa em
uma prosa propria. E possivel usar os mesmos
personagens ou incorporar novos, trocar cena-
rios, inventar prélogos ou epilogos. Imagine
convidar os alunos a escreverem suas proprias

historias inspiradas na obra lida?

Dioramas: os alunos podem criar dioramas

tridimensionais das cenas do livro usando papel,
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https://www.amazon.com.br/servi%C3%A7o-entregas-monstruosas-Finalista-Jabuti/dp/6555602449?&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=8e6d23e00138920b601155f12bc60c0d&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/servi%C3%A7o-entregas-monstruosas-Finalista-Jabuti/dp/6555602449?&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=8e6d23e00138920b601155f12bc60c0d&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/Ouro-Megabytes-legado-folcl%C3%B3rico-Livro-ebook/dp/B00YMVGMSC?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=BNJ5IIITWQAB&keywords=O+Legado+Folcl%C3%B3rico&qid=1707787445&s=books&sprefix=o+legado+folcl%C3%B3rico,stripbooks,209&sr=1-2&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=dff9376fa846409af6ed04e762d492bb&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/Oitavo-Vilarejo-Livro-Gustavo-Rosseb/dp/8555390443?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=29X99T7QSOZN4&keywords=As+Aventuras+de+Tibor+Lobato&qid=1707787479&s=books&sprefix=as+aventuras+de+tibor+lobato,stripbooks,363&sr=1-2&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=a765a962235db2cf35d55988621c8c79&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/MALDITO-SERT%C3%83O-M%C3%81RCIO-BENJAMIN-ebook/dp/B085WBQJ8P?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=906A7ZRZNYP4&keywords=Maldito+Sert%C3%A3o&qid=1707787522&s=books&sprefix=maldito+sert%C3%A3o,stripbooks,204&sr=1-1&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=844e3f9bf3817c601d5a3539b9c573c0&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/MALDITO-SERT%C3%83O-M%C3%81RCIO-BENJAMIN-ebook/dp/B085WBQJ8P?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=906A7ZRZNYP4&keywords=Maldito+Sert%C3%A3o&qid=1707787522&s=books&sprefix=maldito+sert%C3%A3o,stripbooks,204&sr=1-1&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=844e3f9bf3817c601d5a3539b9c573c0&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/Contos-do-Sul-Simone-Saueressig-ebook/dp/B08HY9J6DJ?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=2WZ5N58SC2LMZ&keywords=Contos+do+Sul&qid=1707787545&s=books&sprefix=contos+do+sul,stripbooks,191&sr=1-5&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=4761ff27189edb56fdf51541485f15ea&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/Contos-do-Sul-Simone-Saueressig-ebook/dp/B08HY9J6DJ?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=2WZ5N58SC2LMZ&keywords=Contos+do+Sul&qid=1707787545&s=books&sprefix=contos+do+sul,stripbooks,191&sr=1-5&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=4761ff27189edb56fdf51541485f15ea&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/Colecionador-Sacis-Outros-Contos-Folcl%C3%B3ricos-ebook/dp/B08GJXNK1R?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=1TGQ03RZI9XB1&keywords=O+Colecionador+de+Sacis+e+outros+contos+folcl%C3%B3ricos&qid=1707787573&s=books&sprefix=contos+do+sul,stripbooks,184&sr=1-1&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=5af56bf88e2925d480d4481ef598a740&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.com.br/Colecionador-Sacis-Outros-Contos-Folcl%C3%B3ricos-ebook/dp/B08GJXNK1R?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=1TGQ03RZI9XB1&keywords=O+Colecionador+de+Sacis+e+outros+contos+folcl%C3%B3ricos&qid=1707787573&s=books&sprefix=contos+do+sul,stripbooks,184&sr=1-1&linkCode=sl1&tag=ocoldesac-20&linkId=5af56bf88e2925d480d4481ef598a740&language=pt_BR&ref_=as_li_ss_tl
https://amzn.to/4cca9Sl
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cartolina, cola e tesoura. Eles podem construir
miniaturas dos personagens e cena-rios e mon-
tar suas proéprias representacdes das aventuras

narradas na obra.

Desenhos: peca aos alunos para escolherem
seus personagens, cenarios ou momentos favo-
ritos do livro e criarem desenhos representando

€ssas cenas.

Considere a possibilidade de organizar uma expo-
sicao dos trabalhos dos alunos na escola ou de
publicar as fanfics em um blog ou nas redes
sociais. Vocé pode marcar o artista em algumas

das principais postagens.

RAP E REPENTE

Inicie a atividade lembrando que folclore e cultura
popular ndo estao vinculados apenas ao passado.
Que o folclore urbano é uma poténcia viva que

vai sendo acrescida de novos elementos, dia apds
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dia. Os acontecimentos sdo ligados a tradicao
por um lastro de outras manifestacdes que ja

existiam antes dela.

Tomemos como exemplo as batalhas de MCs que
tanto viralizam hoje em dia, nas redes sociais.
Elas sdo baseadas na légica dos desafios de
improviso, em que é preciso unir per-formance,
raciocinio e rima para ganhar a plateia e vencer
um oponente. Isso ja se fazia nas cantorias de

repente, nos duelos de viola etc.

Agora vamos fazer, em sala de aula, uma Bata-
Iha de MCs inspirada pela cultura brasileira. De
inicio, explique as regras de uma batalha de
MCs para os alunos. Mostre exemplos em video
do que funciona e do que nao funciona. Expli-
que que é interessante criar rimas-chave pre-
viamente, as quais vocé pode retomar, para ter

seguranca durante o improviso.
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Uma das edicoes da Batalha da
Malta, em Manaus, foi temdtica e
fazia referéncia a disputa
Caprichoso x Garantido.

Leia mais no FolcloreBR.
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https://folclorebr.com/blog/publicacao/2303349/batalha-de-rap-folk

Saci Urbano, de Thiago Vaz.
Personagem se tornou iconico
nas paredes de Séo Paulo.

Em seguida, separe a sala em equipes - que
podem receber homes inspirados em mitos bra-
sileiros. Resultados como Bonde da Cuca, Tropa
Boitatd ou Saci’s Crew seriam possi-veis. Apds
isso, cada integrante teria o seu vulgo (apelido)
advindo de uma caracteristica do personagem
do grupo, demandando pesquisa e criatividade
para que nao haja repeti-cdes. Por exemplo, a
Saci’s Crew poderia ter os MCs Carapucga, Fumacga,
Vendaval e Trap-aca. Ja o Bonde da Cuca teria
as MCs Feiticeira, Jacaroa, Bruxona e assim por

diante.

A criacao do grupo e dos vulgos pode ser fei-
ta com antecedéncia a batalha, havendo tempo
para a pesquisa e para desenhos de cada gru-
po, seguindo a estética do grafite (arte urbana
integrante da cultura hip-hop). Os desenhos dos
MCs e a tipografia que define o titulo do grupo
podem constituir cartazes que seriam expostos

antes da batalha, no colégio.

Os grupos seriam chaveados em uma compe-
ticao, tendo os temas criados pelo educador e
sorteados na hora. Esses temas podem lidar
com assuntos sobre cultura, brasilidade e de
relevancia social (relacdo com a histéria do rap
e a critica social inerente a essa expressdo artis-
tica). A turma decide quem avanca na disputa,

por aclamacdo, até que o vencedor seja definido.

Esta atividade pode ser feita apenas em uma
turma, mas também pode mobilizar a escola,
com o0s vencedores de cada classe se enfren-
tando na quadra em uma grande batalha da
culminéncia do projeto. Neste ultimo modelo,
os professores poderiam integrar o juri com

os alunos.

FORMATOS TELEVISIVOS
Antes da atividade, prepare os cartdes com os
nomes dos mitos brasileiros em uma fileira e

os formatos de programas televisivos em outra
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fileira. Certifique-se de ter uma varieda-de de
opgoes em ambos os conjuntos. Pode haver pro-
gramas de auditério, novela, cobertura esportiva,

entrevista em talk show, telejornal etc.

Peca aos grupos que selecionem um cartao de
cada fileira (um mito brasileiro e um for-mato
televisivo). Eles devem manter esses cartoes em
segredo, até o momento da apresentacdao. Dé um
tempo para os grupos discutirem e planejarem
como vao adaptar o mito bra-sileiro escolhido
para o formato televisivo sorteado. Eles devem
considerar elementos como cenario, figurino, dia-
logos e estilo de atuacao de acordo com o género

televisivo.

Os grupos devem ensaiar suas performances,
garantindo que todos os membros do grupo este-
jam familiarizados com seus papéis e que a apre-
sentacao flua de maneira coerente e envolven-

te. Quando todos os grupos estiverem prontos,
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organize uma sessao de apresenta-gdes. Cada
grupo deve realizar sua performance, adap-
tando o mito brasileiro para o formato televi-
sivo selecionado. Como alternativa, vocé pode
pedir para que facam filmes de, no maximo,

10 minutos.

Apds as apresentacdes, promova uma discus-
sao sobre as diferentes abordagens utilizadas
pelos grupos e como o folclore brasileiro foi
incorporado aos diversos géneros televisivos.
Vocé pode inclusive se informar sobre Folkco-
municacdo e Folkmidia. Os participantes podem
fornecer feedback uns aos outros e compartilhar
suas experiéncias durante a ativi-dade. Discuta
a importancia de respeitar e valorizar as tradi-

cOes populares em meio a evolucdo da midia.
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As nostdlgicas “Lendas Urbanas” do
programa do Gugu estao disponi-
veis no Youlube. Aproveite para se

inspirar e mostrar aos alunos.

N

g

N


https://www.youtube.com/watch?v=1yUjdnhwq8M

45


https://open.spotify.com/show/5EkAd1ynFougZz1z4iZGl1
http://catarse.me/saci

ILUSTRACAQ



Gustavo Almeida

DIALOGOS COM

BANDEIRAS

A inspiracao para esta atividade vem do trabalho

do ilustrador Gustavo Almeida, @GG2AImeida,

que ganhou notoriedade ao inspirar-se em ban-
deiras para dar formas a personagens de jogos
de luta. Gustavo comecgou fazendo lutadores a
partir da bandeira dos estados brasileiros, tirando,
a partir dela, as cores para sua criacdo; referén-
cias culturais de cada regidao; e o contexto de
suas frases e elementos iconicos. Mais tarde, foi
contrata-do para fazer o mesmo com 0s paises
que disputavam a Copa do Mundo. Atualmente,
cria a partir das bandeiras das escolas de samba

carnavalescas.

Expligue aos alunos sobre bandeiras e os elemen-
tos que as formam; tipos e usos de bandeiras;
significados de bandeiras hasteadas e a meio
mastro. Em seguida, prossiga com o objetivo:
criar personagens inspirados pelas flamulas. Para

isso, sera preciso dar um tema comum para a

turma: bandeiras de cidades, estados, paises,
agremiagoes e assim por dian-te. Com isso defi-
nido, separe os alunos em duplas ou trios, para

facilitar o processo.

Para a criagdo, sera preciso levantar informa-
cOes sobre o objeto-tema da bandeira, com-
-preender contexto e histérico. A partir disso,
e recorrendo as cores primordiais como guia,
0 grupo deve criar seu personagem. Pecga para
gue puxem setas e expliquem por texto cada

referéncia que utilizaram na arte.

O momento final serd o da apresentagao para
a turma das criagOes, explicando todas as deci-
soes tomadas. A etapa derradeira sera a defini-
¢ao de um nome para cada um dos per-sona-

gens, apoiado por um consenso geral da turma.
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CRIACAO DE “"POKEMONS"

Nos ultimos anos, diversos artistas brasileiros
tém criado “Fakemons”; que sdo suas pro-prias
versdes dos monstros que se tornaram famo-
sos no anime e videogame “Pokémon”. Inspi-
rados pela estrutura das criaturas, pela forma
como evoluem e combinam tipos ele-mentais
com caracteristicas de animais e objetos, esses
artistas encontraram na brasilida-de 6timos cami-

nhos para a criagao.

Assim, existem “Fakemons” inspirados em mitos
e lendas, mas também em festas de boi, em
pecas de artesanato, em pratos tipicos brasilei-
ros. Para cada criatura, é preciso conhe-cer a
manifestacdo para poder criar sua aparéncia e
suas habilidades.

Mostre aos alunos exemplos desses “Fakemons”

criados por artistas brasileiros, destacan-do como
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eles foram inspirados por elementos da cultura
popular brasileira. Isso pode in-cluir versoes
baseadas em lendas, animais da fauna brasi-

leira, festas populares etc.

Encoraje os alunos a fazerem um brainstorming
sobre possiveis temas ou elementos da cultura
popular brasileira que gostariam de incorporar
em seus “Fakemons”. Eles também podem rea-
lizar pesquisas adicionais para obter inspiragao

e informagoes sobre os elemen-tos escolhidos.

Com base nas ideias geradas, os alunos devem
comecar a criar seus proprios “Fakemons”, dese-
nhando esbogos de seus designs. Eles devem
considerar caracteristicas como tipo, aparéncia,
habilidades especiais, historias e até mesmo

nome para seus personagens.

Os “Fakemons” evoluem; isto &, assumem for-

mas mais complexas e poderosas com o pas-sar
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Os “Fakemons” criados por Metanik
no time do Colecionador de Sacis.
Confira estes e outros exemplos

€m nosso site.
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https://colecionadordesacis.com.br/2018/05/25/pokemonbr/

Oilustrador Lui Rayson misturou
mitos brasileiros com as armaduras
de Cavaleiros do Zodiaco. O resulta-
do sao essas artes incriveis que vocé

acompanha em seu perfil.

do tempo. Para pensar a evolugao de seus per-
sonagens, os alunos devem relacionar as trans-
formagdes com a forma basica do personagem
e com a cultura brasileira. Eles podem desenhar
as evolugdes em estagios progressivos, mos-
trando como o personagem se desen-volve ao

longo do tempo.

Com o sketch pronto, os alunos devem refi-
nar seus desenhos, adicionando mais detalhes
e fazendo ajustes conforme necessario. Eles
podem experimentar diferentes estilos artisti-
cos e técnicas de desenho para dar vida aos seus

“Fakemons”.

Apds concluir seus desenhos, os alunos devem
apresentar suas criagdes a turma, explican-do as
inspiragdes para os designs e poderes. Depen-
dendo do contexto, os “Fakemons” podem ser
exibidos em um mural na escola, em um site ou

nas redes sociais, ou até mesmo serem parte de

um concurso em gue os alunos votam nos seus
favoritos. Crie uma “folk-dex”, com registro das

criagoes das turmas.

SUPER-HEROIS LENDARIOS

Os alunos devem se organizar e identificar
desastres ambientais brasileiros relacionados
a extracdo de recursos naturais. Nesta etapa,
colhem-se noticias dos mais diferentes veicu-
-los de midia. S3o mapeadas as demandas e
os desafios de cada evento catastroéfico, crian-
-do-se uma tabela com o que seria necessario

para a reconstrucdo do ecossistema impacta-do.

Apds o levantamento de 3-4 eventos, com as
tabelas indicando onde, quando e qual o impac-
to de cada desastre, a turma deve ser dividida
em grupos. Os grupos devem escalar perso-
nagens do folclore com habilidades uteis para

reparar os danos e prevenir futuros desastres.
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Peca que visualizem os personagens, desta vez,
como uma equipe de herodis. Pode ser algo mais
americanizado, como Vingadores ou Liga da Jus-
tica; pode ser um Super Sentai, como os Power
Rangers. A tarefa dos alunos sera criar uma his-
téria em quadrinhos com esse personagem mitico

e mostrando a maneira de enfrentar o problema.

Com as histdrias prontas, colete todas e as digi-
talize formando uma coletanea. Deixe o material
acessivel para download e espalhe QR Codes com
a arte da capa e um convite para mais gente
conhecer o trabalho. O perfil de redes sociais com
a Liga de Herdis pode ser utilizado para outros

projetos tematicos durante o ano, inclusive.

INFLUENCERS LENDARIOS

As redes sociais fazem parte de maneira indis-
sociavel da vida de nossos alunos. Muitos aspi-
ram, desde muito cedo, tornar-se influenciadores

digitais. Mesmo quando este ndo é o caso, no
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minimo estardo frequentemente mimetizando
0s comportamentos apreendidos nestes espa-
Gos virtuais que, muitas vezes, podem nao ser

nem um pouco saudaveis.

Que tal, entdo, aproveitar a tematica dos mitos
e lendas da cultura popular brasileira para um
exercicio imaginativo que estimule uma rela-
cao critica e ética com as redes? Proponha aos
alunos o seguinte exercicio: cada grupo ficara
responsavel por uma visagem (saci, lobisomem,
mula-sem-cabeca, etc). A partir de um exercicio
inicial de pesquisa, eles deverao montar uma
apresentagao imaginando como seria o perfil
ou canal de seu respectivo personagem. O Saci,
por exemplo, poderia ser um “troll”. Daqueles
provocadores que sé postam noticias falsas
para tumultuar. Um bom comego de assunto

para discutir fake news com a turma.
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Na animagao Além da Lenda, da
Viu Cine, o Boto é retratado como
um gald ultrapassado que ndo
consegue se comunicar online.
Ele acaba viralizando com um
canal do YouTube de tecnobrega.
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Nas oficinas que realizou via
Sesc, Anderson Awvas do Fol-
cloreBR propés uma combina-
¢do de ideias: que as criangas
0 ajudassem a imaginar como
seria a juncdo de um saci com
algum outro elemento qual-
quer que lhes interessasse.

Assim surgiram desenhos de

um Saci Sol, de sacis que se
mesclavam com desenhos ani-
mados, sacis com pranchas de
surf e até com faixa de presi-
dente da republica.

A brincadeira estimula a cria-
tividade e traz presenca e
cotidiano ao folclore. As ativi-
dades foram realizadas no Rio
de Janeiro com criancas de 7
a 10 anos da Escola Municipal
Azevedo Sodré em 2023.
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Lorena Herrero

FOLCLORE
E MEM

EMOJIS E MEMES

Tecnologia e folclore nao sao opostos, e prova
disso sdo as diversas praticas culturais que foram
criadas no contexto da internet. Vamos ajudar
nossos alunos a tirar essa imagem passadista
da cabega, mostrando que a beleza da tradigao
popular é encontra-la no cotidia-no. Comecare-

mos com a producao de memes.

Explique aos alunos o que € um meme. A pala-
vra foi criada pelo bidlogo Richard Dawkins, no
seu livro “O Gene Egoista” (1976), para repre-
sentar unidades culturais com capacidade de
transmissao e reprodutibilidade, como os genes
da biologia. Rapidamente, os folcloristas norte-
-americanos entenderam que meme tem tudo a
ver com o folclore, uma vez que suas praticas
culturais tém intrinseca a capacidade de trans-
missao geracional. Veja, por exemplo, o artigo

“Folclore Memético”, de 1996, apenas em inglés.

Os memes podem ser uma forma de humor,
comentario social, critica politica, expressao
de identidade cultural ou simplesmente uma
maneira de se conectar e interagir com os
outros na internet. Eles sao frequentemente
efémeros, surgindo e desaparecendo rapida-
-mente, a medida que novos memes ganham
popularidade; porém, alguns podem ter uma
longevidade maior e se tornarem parte inte-

grante da cultura online.

Agora, faga uma curadoria e mostre exemplos
de memes inspirados em cultura popular para
os alunos. Podem ser imagens como a de uma
aranha gigantesca, acompanhada da frase “Avi-
se a Chuva Forte que vou subir esta parede”;
ou uma borboletinha que alerta: “Diga para a
Madrinha que nao farei mais chocolates”. Quan-
do eles tiverem entendido a estrutura, é hora

de um brainstorming.
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Incentive os alunos a compartilharem suas ideias
e sugestdes para memes inspirados na cultura
popular brasileira. Eles podem se basear em his-
torias conhecidas ou criar suas proprias versoes

humoristicas.

Com a turma aquecida, divida os alunos em grupos
e deixe que trabalhem individualmente para criar
seus memes. Para isso, podem usar sites como o

Meme Generator ou mesmo o Canva.

Organize uma sessao de apresentagao, na qual
0s alunos possam compartilhar seus memes e
emojis com o resto da turma. Eles podem explicar
o contexto por tras de suas criacoes e discutir as
escolhas feitas. Nao deixe de estar atento para
qualquer manifestagao que des-lize em precon-
ceitos; o humor da internet facilmente descamba

para a exclusao.

Variagoes: vocé também pode testar a criacao de
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emojis personalizados inspirados em visagens,
como o SaciMoji, de Anderson Awvas. Para isso,
é melhor trabalhar com papel e lapis colorido.
Outra interagao valiosa pode ser tentar utilizar
os emojis do WhatsApp para representar mitos
brasileiros, ditos populares ou demais elementos,

utilizando apenas as carinhas, nenhuma palavra.

INTELIGENCIAS ARTIFICIAIS

Inicie uma discussao em sala de aula sobre o
que é Inteligéncia Artificial (IA) e como ela esta
sendo utilizada em diferentes areas, incluindo a
educacgao e o entretenimento. Expli-que como
a IA pode ser uma ferramenta poderosa para
a aprendizagem e a criacdo de ex-periéncias

interativas.

Ao mesmo tempo, tenha um ponto de vista cri-
tico. Nao se furte de expor todos os proble-mas
éticos envolvidos com o uso indevido de pro-

priedade intelectual e precarizagao do trabalho
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SaciMayjis feitos por Anderson
Awvas do FolcloreBR
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https://imgflip.com/memegenerator
https://www.canva.com/
https://www.facebook.com/folcloreBR/posts/pfbid02kRuczTFSVFvBcLcr8GPNcGSisocKWCtdTskyVq12ixEjnFcmaGx352yc86FaUyDal

Escrevium artigo chamado ‘A
Mula sem Cabeca sequndo o Chat
GPT" Expliquei sobre o tema no
podcast Gotas de Folclore.

de artistas. Alerte que as ferramentas generati-
vas nao sao buscadores (como o Google) e que
frequentemente dao como certo afirmativas que

nao correspondem com a verdade.

Teste as poténcias e problematicas das IAs com
os alunos, utilizando, como gancho, a cultura
popular brasileira. Para isso, sugerimos trabalhar
com duas ferramentas generativas principais, que
sao de acesso gratuito: o ChatGPT, para texto,

e o0 gerador de imagens do Bing.

Fact-Checking

Primeiramente, vamos fazer o levantamento de
dados utilizando o ChatGPT da maneira “incor-
reta”. Peca que os alunos, em duplas, fagam
perguntas a IA sobre manifestacdes culturais
brasileiras. Algo como “Como é o mito da Mula
sem Cabeca?”. Va fazendo per-guntas cada vez
mais especificas sobre o tema. Depois, pergunte

em que livros ou filmes é possivel encontrar as

fontes usadas para as respostas. Na segunda
etapa da atividade, vamos fazer a checagem
de fatos. Separe as informagoes transmitidas
pelo ChatGPT e use o Google para verificar se
elas tém procedéncia. O ato de a ferramenta
dar uma informacao incorreta como verdadeira
é chamado, pelos pesquisa-dores, de “alucina-
cao”. Como a ferramenta esta constantemente
se refinando, as respostas mudam de tempos
em tempos, mas nem sempre para a versao
correta. Ja foi possivel en-contrar informagoes
como que o Saci tinha capa vermelha e triden-

te, ou que a Mula sem Cabeca era um animal

atropelado por um trem.

Com a checagem feita, apresente seus resulta-
dos para a sala e discuta sobre a importancia
de nao confiar nos primeiros resultados e de
verificar fontes seguras para as informagoes.
No ambito da cultura popular, isso se torna

especialmente grave, ja que se trata da nossa
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propria identidade que esta sendo falseada.

DiscussoOes Criadoras

Agora, vamos utilizar o ChatGPT nao como bus-
cador, mas como ferramenta criativa. Di-vida a
turma em grupos e distribua temas, cada qual
devendo criar perguntas que relacio-nem ques-
toes do mundo contemporaneo e da comunidade

escolar a personagens do folclo-re brasileiro.

Essas perguntas seriam feitas ao ChatGPT, para
ver sua resposta. Exemplos: “"O que o Curupira
diria para um grileiro?”; "Como a Pisadeira atua-
ria no Metaverso?”; “Como seria uma batalha de
MCs entre o Saci e a Perna Cabeluda?”. E possivel
que temas diversos sejam previamente criados

ou discutidos pelo professor.

Vocé pode pedir para que o Chat adapte a res-
posta em formatos e estruturas diferentes. Peca,

por exemplo, para que o didlogo do Curupira com
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o Grileiro seja feito na forma de versos e veja
o resultado. Ou, entao, na forma de um roteiro

de cinema.

De acordo com as respostas, os alunos podem
fazer desenhos/tirinhas/textos seguindo o dis-
parador inicial da IA e, quem sabe, declamar ou
encenar as cenas criadas. Novas perguntas e
corregoes seriam feitas para refinar as respostas,
apresentando como apurar o uso da ferramenta

e organizar a producdo artistica.

Criacao de Imagens

Utilizando o criador de imagens do Bing, planeje,
com cuidado, a criagdao de um prompt que seja
capaz de dar forma a um mito, lenda ou perso-
nagem de conto popular trabalhado em sala de
aula. As descrigOes precisam ser bastante espe-
cificas e frequentemente refina-das, para que o

sistema consiga criar o que se planejou de inicio.
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Uma brincadeira frequente feita
pelo FolcloreBR é inventar mentiras
justificadas para o primeiro de abril.
Em 2024, o tema foi IA. Seria possi-
vel que um algoritmo reunisse toda
a “mitologia brasileira”? Ndo. Leia a
postagem para saber os motivos.
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https://www.facebook.com/photo/?fbid=819519476888040&set=a.627272502779406&locale=pa_IN

O QR Code tem sido muito utilizado
nas metodologias ativas. \Veja no
canal da profa. Angelle Hipdlito
dicas de como executar.

Com o trabalho finalizado, o aluno deve apre-
sentar seus resultados para a turma e ver se 0s
colegas conseguem reconhecer o material-base
gue serviu de inspiragao para a criagao. Incentive
a discussao sobre como a IA pode ser utilizada

com seguranca e atengdo na aprendizagem.

QR CODES NA CACA AO TESOURO

Vamos trabalhar a interatividade e a exploragao
do territdrio. Espalhe pela escola imagens con-
tendo QR Codes por todo o espaco da atividade.
Explique aos alunos que eles partici-parao de uma
“caca ao tesouro” ou uma versao de “Pokémon

Go” folclorico, utilizando seus dispositivos moveis.

O objetivo dos alunos sera localizar e escanear
0s QR Codes. Eles levam para um site especial,
com mais informagdes sobre uma determinada
manifestacao da cultura popular brasileira. Vocé

pode utilizar o material de cartasdecultura.com.

br como inspiragao ou algum outro material que

deseja que eles acessem.

Cada aluno deve reunir um determinado nime-
ro de QR Codes, sendo trés a quantia sugerida.
De posse dessas informacgoOes, eles terao um
material de referéncia para a proxima etapa
da atividade: uma produgao textual em que
deverdo unir todos os trés elementos localiza-

dos durante sua exploragao.

Seja bastante criativo na selecao do material,
de modo a incentivar produgOes textuais das
mais variantes. Imagine que as combinagdes
sejam, por exemplo, Saci + Amarelinha + Trés
Pulinhos para Sao Longuinho. O aluno pode
bolar uma histéria de uma disputa de amareli-
nha entre os dois participantes, um pedido ao
santo para encontrar a pedra da amarelinha

que o saci perdeu etc.

Se preciso, faga uma sessao de brainstorming
coletivo com a turma, antes do momento da

escrita individual. Deixe os alunos soltarem a
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https://cartasdecultura.com.br/
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imaginagao e botarem suas ideias no papel. O

resultado sera inesperado!

Dica: Grande parte dos sites que geram QR

Codes, especialmente os mais personalizaveis,

sdao pagos. Na versao gratuita, o codigo estara
funcional apenas durante um curto periodo de
tempo. Para uma Unica aula pode funcionar, mas
para acoes mais longas (ou para repetir a aula

com outras turmas) a recomendacdo é usar o

site Nuvem, que é gratuito e ndo tem a limitagad.

CLUBE DA ESCUTA DE PODCASTS

Inicie a atividade com uma breve introdugao ao

conceito de folclore, destacando sua importan-
cia cultural e presenca na midia contemporanea,
incluindo os podcasts. Apresente aos participan-

tes uma lista de podcasts relacionados ao folclore.

Vocé pode incluir uma variedade de temas, como
lendas, mitos, supersticdes, pratos tipicos, festas

populares, etc.

N/

g
N

Entre os programas possiveis, confira episé-

dios de Poranduba, Arquivo Folclore, Manual de

Sobrevivéncia ou Popularium, feitos por mim,

Andriolli Costa; episddios de Estrada Sobrena-

tural, Republica do Medo, Papo Lendario, Pavu-

lagem (que versa sobre encantados), entre

outros.

Peca aos participantes que escutem os podcasts
selecionados em seu proprio tempo, antes da
reuniao do clube de escuta. Recomende o uso
de fones de ouvido para maior imersao. Pecga
para que montem uma apresentagao sobre o
podcast, com os elementos que mais lhes cha-
maram atencdo, e, quem sabe, até separem

trechos dos programas, para exibir a turma.

Apéds as apresentacOes individuais, promova
uma discussao em grupo sobre os temas abor-
dados nos podcasts, as histérias compartilhadas,

as tradigdes culturais mencionadas e quaisquer
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Poranduba étambém o nome do
podcast que produzi entre 2018

e 2021 e que retorna agora. Com
mais de 100 episédios, alternou
entrevistas com reflexdes sobre
folclore e cultura brasileira.
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https://www.nuvemshop.com.br/ferramentas/gerador-qrcode
https://colecionadordesacis.com.br/2020/06/18/poranduba-81-catalendas/
https://colecionadordesacis.com.br/2023/04/25/podcast-arquivo-folclore-2-palhaco-de-folia/
https://podcasters.spotify.com/pod/show/poranduba/episodes/Manual-de-Sobrevivncia---Lobisomem-et2bho
https://podcasters.spotify.com/pod/show/poranduba/episodes/Manual-de-Sobrevivncia---Lobisomem-et2bho
https://www.youtube.com/watch?v=qO7pASMi77I
https://open.spotify.com/show/3N6vCG7N1TLj18HxvGOKhw
https://open.spotify.com/show/3N6vCG7N1TLj18HxvGOKhw
https://open.spotify.com/episode/2h0dU6MKVdMQcdzceec8xP
https://open.spotify.com/episode/2m1i7UlprW8dnPYXJV6Mz3
https://open.spotify.com/show/0IixtNTZ2OvtW0ldsu6OnC
https://open.spotify.com/show/0IixtNTZ2OvtW0ldsu6OnC
https://colecionadordesacis.com.br/poranduba/

Hora Folk é o podcast mensal que é
transmitido como live do Folclore-
BR. Ele traz noticias de tudo o que
acontece envolvendo folclore no
Brasil e no mundo.

outros aspectos interessantes que tenham sido
destacados. Incentive os partici-pantes a fazerem

perguntas e trocarem opinioes.

Estimule os participantes a refletirem criticamen-
te sobre como o folclore é representado nos pod-
casts, considerando sua autenticidade, sensi-
bilidade cultural e valor educativo. Eles podem
discutir se os podcasts contribuem para valorizar
a cultura popular ou se ha aspectos que poderiam

ser melhorados.

Encerre com uma proposta: se os alunos fizes-
sem um podcast com o tema das brasilidades,
0 que fariam? Para turmas com um pouco mais
de idade, vocé pode tentar executar o progra-
ma! Podcasts podem ser postados no Spotify de
maneira gratuita. Veja tutorial de como produzir

um podcast amador com seus alunos aqui.

Y

Eujd fui personagem do podcast
Rddio Novelo Apresenta para
falar sobre o saci e foi uma

otima entrevista para entender
aimportancia do mito. Confiral
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https://youtu.be/jE8wy3wZC90?si=tqwKf6HhHD0JoW9u&t=66
https://awvas.com.br/projeto/podcast/
https://radionovelo.com.br/originais/apresenta/folclore-moderno/

DIALOGOS E
REFLEXOES



NATUREZA
GULTU

CONSCIENCIA AMBIENTAL

Mitos sao, entre outras coisas, manifestacoes
coletivas do espirito humano em forma de nar-
rativa. Neles, encontramos o espelho de nos-
sos medos e angustias, mas também de nossos
sonhos e desejos mais profundos. Cada uma
dessas narrativas é capaz de nos afetar de dife-

rentes maneiras.

Ainda assim, é tendéncia que as escolas traba-
Ihem todos os mitos de maneira quase indis-tinta:
sao todos amigos dos humanos e protetores da
natureza. Despidas de suas peculiari-dades, as
narrativas se homogeneizam em padrdes desin-
teressantes. Seria possivel respei-tar a caracte-
ristica de cada mito e ainda assim utiliza-los para

o desenvolvimento de cons-ciéncia ambiental?

Em “O Saci e a Reciclagem do Lixo”, de Samuel
Branco (ed. Moderna, 2002), o Pereré estava tao

frustrado com a grande quantidade de lixo que

0 parque industrial da cidade descartava sem
cuidado algum, que resolveu aprontar. Separou
todo o entulho com seu redemoinho e devol-
veu o lixo para cada fabrica responsavel pela
baguncga. Foram pilhas de cacos de vidro para a
fabrica de garrafas, montanhas de papeldo para
a de embalagens e assim por diante. Vinganga
feita, veio a surpresa: foi a deixa perfeita para
0s empresarios aprenderem sobre separagao
e reciclagem. O carater anarquico do Saci foi
respeitado, e a mensagem ambiental encon-

trou seu eco.

Experiéncia semelhante foi relatada por um pro-
fessor dos anos iniciais de Curitiba, no Parana.
Antes de os alunos chegarem, ele revirou todos
os pratinhos com agua de rega nas plantas da
escola. O culpado da artimanha foi o Saci, que
sO queria baguncar com o traba-lho de todos e
acabou, novamente, sendo o herdi involuntario.

Foi, afinal, a oportunidade ideal para ensinar
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a importancia de virar os pratinhos e nao deixar
agua parada, que pode se tornar foco para o

mosquito da dengue.

Em nivel nacional, 17 de julho é o Dia do Protetor
da Floresta. Com frequéncia, € uma data utilizada
para falar de Curupira. Aproveite o gancho para

introduzir a discussao aos seus alunos.

MEU AMIGO SACI

Existem varias maneiras de realizar esta ativi-
dade. Vocé pode trabalhar com um boneco de
pellcia, fazer, com os alunos, Sacis de retalhos,
uma garrafa enfeitada e vazia, tampada com
rolha, ou mesmo fazer uma dinamica em que
cada aluno desenhe o seu Saci e depois o colo-

que numa garrafa.

Cada aluno devera levar o Saci para casa e cui-
dar dele durante uma semana. Explique que eles

devem manter um didrio de suas experiéncias,
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registrando atividades, brincadeiras, reagoes
dos familiares a presenca do Saci, seus proprios

pensamentos e sentimentos.

Incentive-os a realizar atividades com o Saci,
como contar histdrias para ele, leva-lo para
passear, criar cenarios de brincadeira, entre
outras. Fotografias também podem fazer parte

do relato, para incluir em seus diarios.

Ao final da semana, reserve um momento para
que os alunos compartilhem seus diarios e expe-
riéncias com o grupo. Eles podem ler trechos
de seus diarios em voz alta, mostrar fotos das
aventuras do Saci e discutir o que a presenca

do Saci estimulou em suas casas.

Atencdo: professores que ja realizaram essa
dinamica alertam que alguns pais evangélicos
se recusam a deixar o Saci entrar em casa

dizendo ser coisa do demoénio. Aproveite a
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Meu Amigo Saci, feito por aluno do
sexto ano de Danielle Navarro
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A série de animacées Juro que Vi,
produzida pela MultiRio é impecd-
vel.. Se ainda ndo assistiu, veja!

opor-tunidade e fale com a turma sobre os proble-
mas da demonizagao da cultura popular e so-bre
racismo religioso (que também esta intrinseco a

esse problema).

SOLTURA DE SACIS

Sempre que se fala de Saci nas escolas, o mais
comum é ensinar a captura-lo. Conté-lo com a
peneira e, depois, prendé-lo em uma garrafa,
com uma rolha riscada em cruz. Na sequéncia,
fala-se muito em tirar a carapuga do saci, para
que ele seja obrigado a cumprir nossos desejos

se quiser recuperar seus poderes.

Percebe o utilitarismo dessa relacao? Exposicdes

como a_#0cupaSacy e o préprio site O Colecio-

nador de Sacis estao sempre discutindo a impor-

tancia de se pensar em Sacis livres. E se pas-
sassemos a ensinar ndo a prender Sacis, mas a

liberta-los?

Fale de Saci com os alunos, mostre materiais

inspiradores, como o filme “Juro que Vi - Saci”.
Conte a histéria do Saci e ressalte que o grande
poder magico de sua carapuca é o da liberdade.
Se vocé a tira, ele fica desempoderado. Qual
o poder de cada aluno? O que faria com que
eles perdessem seus poderes? Nao seria melhor
fazer amizade com o Saci do que forga-lo a

estar do seu lado?

Junto deles, liste atitudes positivas que promo-
vam a amizade e o respeito ao Saci. Incenti-
-ve-0s a pensar em maneiras de fazer amizade
com o Saci sem aprisiona-lo. Assista ao docu-

mentario Raizes, sobre saci e familia.

Divida os alunos em grupos e pecga a eles que
criem cartazes ou mensagens que transmi-tam
a importancia da amizade e da liberdade do Saci.
Eles podem usar ilustragdes, cores vibrantes e

palavras-chave para comunicar.
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Reserve um tempo para que cada grupo apre-
sente seu cartaz ou mensagem ao restante da
turma. Eles podem explicar o significado por tras
de suas criagdes e compartilhar suas reflexdoes

sobre o tema.

Entdo, realize a soltura de Sacis. Podem ser gar-
rafas vazias, presas com rolhas. Podem ser as
garrafas da atividade "Meu Amigo Saci”. O impor-
tante é que seja algo coletivo, soltan-do os Sacis

no patio da escola.

Variacdo: pense também no que pode ser preso
na garrafa. Conduza uma discussao coleti-va, em
que cada aluno seja convidado a escrever algo
que nao quer mais em sua vida. Um sentimento,
uma memoria, uma briga com um coleguinha.
Tudo deve ser escrito anoni-mamente, mas quem
guiser e se sentir a vontade pode falar em voz
alta para a sala. Ao final, os papeizinhos sao colo-

cados dentro da garrafa e fechados para sempre.
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O BEM-ESTAR FOLK

Esta é uma dinamica voltada especialmente
para os ultimos anos do Fundamental II ou
Ensino Médio e envolve a discussdo social e a
busca pelo bem comum. A turma sera dividida
em grupos, e cada um ficara responsavel por
um mito ou lenda brasileira. E interessante que
haja personagens relacionados a regido na qual

a escola se encontra.

O objetivo é, a partir da compreensdo des-
se mito, montar uma apresentacao que refli-
ta sobre os problemas que a visagem pode
encontrar para estar no mundo - provaveis
problemas de saude, questdes relacionadas a

acessibilidade ou exclusao social.

Um boto sem aguas limpas pode contrair doen-
cas associadas ao saneamento basico; a cidade
pode ndo ser propria a circulacdao do Saci ou

do Curupira; o Papa-Figo pode ter um sério
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A metdfora social estd presente
(mesmo que de maneira breve) no
cerne da série Cidade Invisivel. A
invisibilidade do titulo é marcada
pela presenca das “Entidades” nas
margens da sociedade. Saci vive em
uma ocupacdo, Curupira é pedinte
em situacdo de rua, Boto viviaem
uma comunidade ribeirinha alvo
da especulagcao imobilidria.
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https://www.netflix.com/title/80217517

problema de saude causado pela inseguranca
alimentar; a Pisadeira deve ter insOnia relaciona-
da a ansiedade etc. Importa manter a ludicidade,
mas o professor deve estar atento para que nao

haja discursos capacitistas.

Na segunda etapa da dindmica, os grupos devem
trocar entre si 0s mitos e problemas le-vantados.
O objetivo serad pensar em solugles possiveis -
politicas, econdmicas, coletivas e individuais -,
visando a melhoria da qualidade de vida de seu
personagem, devendo pes-quisar as causas, as
consequéncias e os tratamentos para o quadro

em questao.

Os educadores auxiliam em todo o processo,
podendo guiar uma producgao textual derivada,

como um didrio de cada personagem.

Y
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ARTESANATO E

BONECAS DE PANO ABAYOMI

Comece a atividade explicando aos participan-
tes sobre a origem e o significado das bone-cas
de pano Abayomi. Informe que elas sao bone-
cas negras de pano, produzidas sem cos-tura,
apenas nos. Ressalte que esta é uma peca de
artesanato brasileira criada nos anos 1980, pela
maranhense, radicada no RJ], Lena Martins. A
artesd, na época, estava envolvida diretamente
com os movimentos negros e criou a boneca para

empoderamento racial.

Agora, conte a histoéria que se popularizou Brasil
afora, de uma origem ficticia para seu surgimen-
to: a de que eram bonecas feitas com a barra
da saia das maes africanas durante o trajeto do
navio negreiro. Frise que ndo ha relato histori-
co algum que comprove essa ver-sao, ou mes-
mo que havia criangas no navio negreiro. E que
0 nome Abayomi nunca foi usado para boneca

alguma antes dos anos 1980. Levante a questao:

por que essa histdéria se tornou tdo famosa?
Quais os problemas de apagar a criagao de uma
artesa negra e viva em lugar de uma versao

fantasiosa?

A etapa seguinte é da producdo de bonecas.
Inspire os alunos primeiro, com imagens de
exemplos de Abayomis, que sao enfeitadas com
inumeros tecidos, dando mais forma e movi-
mento. Veja o tutorial de como montar o corpi-
nho da boneca clicando aqui. Deixe a criativida-
de solta. Lena Martins, mesmo, ja fez Abayomis

de tudo que é jeito, inclusive na forma de Sacis.

REPRODUCI\O DE ARTESANATO

Um trabalho que fizemos muito, durante a
infancia, em Mato Grosso do Sul, foi a repro-
-dugao em sala de aula de uma das pegas de
artesanato mais famosas do estado: os Bugri-
-nhos de Conceicao. A artesa utilizava raiz de

mandioca e, posteriormente, tocos de arvore
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escavados para formar pequenos totens na for-
ma de figuras indigenas. Para refazer a tarefa na
escola, utilizdvamos uma vela de 7 dias. Hoje, é

comum molda-la em argila.

Existe alguma pecga de artesanato famosa na sua
regiao? Seria possivel utilizar elementos baratos
para que os alunos possam recria-los e, assim,
aproximarem-se afetivamente da arte popular?
Se nao houver, pense em algo marcadamente
brasileiro. Vocé pode fazer carrancas usando cai-
xas de ovo, ou mesmo bonecos mamulengo em

papel maché.

CALENDARIO FOLK

Comece a aula explicando o que é um calendario,
dando exemplos de calendarios histéri-cos e, é
claro, buscando as referéncias que os alunos pos-
suem. Analise sua parte textual e design. Com a
apresentacao feita, vamos para a atividade: pro-

duzir um calendario inspira-do em manifestacoes
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da cultura popular brasileira. Cada més sera
acompanhado de uma ilustracao ou foto pro-
duzida pelos alunos, assim como um texto de
apoio. Também sera preciso sinalizar outras
datas importantes, tendo em vista, inclusive,

a cultura local.
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Imagine, por exemplo, que sua comunidade da
especial valor as festas de Sao Benedito, cele-
bradas no ultimo dia de setembro. Ou, quem
sabe, setembro seja mais lembrado na sua terra

pelo Dia de Cosme e Damiao.

Vocé pode optar por dividir a turma em gru-
pos que fiqguem responsaveis por cada um dos
meses, ou entdo fazer uma divisao por equipes.
Uma ficando responsavel por desenvolver a
capa, ficha técnica e layout das paginas; outra
para a pesquisa, dando suporte para a equipe
de producdo; e a propria equipe de producao,

responsavel pela realizacdo de imagens e textos.

Peca de artesanato conhecida
como “Bugre de Conceicdo” sendo
reproduzida em escola.

(Foto: Campo Grande News)
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Calenddrio produzido pelo grupo
Afroativos. Na foto, um aluno
representa o assentamento de Bard,
equivalente a Exu no batuque, no
Mercado Publico de Porto Alegre

Os alunos devem produzir o calendario de for-
ma manual, utilizando folhas brancas, colo-ridas,

pinturas, canetinhas, linhas, recortes, tecidos,

entre outros materiais, para caracteri-zar seu
calendario, que tera as paginas reunidas no final
e finalizado. Em caso de turmas que ja possuam
certa fluéncia digital, a montagem das paginas

pode ser feita pelo Canva, por exemplo.

Além dos meses e dias do ano, pode-se acres-
centar informagdes acerca do assunto que repre-

senta o0 més, as datas folcléricas daquele més,

entre outros elementos que sejam per-tinentes

ao educador.

Ap0s a conclusdao do material, publicize seus resul-

tados. Em caso de um produto fisico, escaneie e
digitalize tudo, para postar nas redes sociais e
compilar num PDF para downlo-ad. Montar uma
exposicdo na prépria escola pode ser uma boa

estratégia também.

Veja o exemplo do Calendario Afroativos, feito

pela professora Larisse Moraes em Porto Alegre.

DIA DO SACI

O Dia do Saci foi proposto em 2003, pelos com-
panheiros da Sociedade dos Observadores de
Saci (SoSaci), com um objetivo claro: ser um
contraponto ao Halloween. N&o é por acaso que
a festa é feita no 31 de outubro; a intengao é

provocar.

No entanto, pense no préprio mito do Saci para
refletir sobre a postura ideal nesse confli-to:
ndo proiba, ndo censure, nao seja impositivo. O
Saci ganha suas batalhas usando a as-tucia, a
brincadeira, a impostura. Se vocé tentar impe-
dir as pessoas de fazerem suas festas de Dia
das Bruxas, elas vao querer fazer ainda mais,
justamente pela proibicao. Antropo-fagize a
festa estrangeira, faca com que o Saci coma

essa abdbora com carne-seca.
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Se, na sua escola, ja estiver um Halloween ins-
tituido, nossa sugestdo é de que tente incor-po-
rar o Saci na festa, para que ele va ganhando
cada vez mais seu espago. Ao mesmo tem-po,
aproveite a oportunidade para falar com os alu-
nos das bruxas do folclore brasileiro: Matinta,
Pisadeira, a propria sétima filha... Explique que
abdboras escavadas com vela dentro ndao sao
exclusividade estadunidense: os portugueses ja
faziam isso. Chamavam as abdboras de “Cocas”;
e uma derivagao disso vai levar ao surgimento

da nossa “Cuca”.

Sabemos que existe uma facilidade em se feste-
jar Halloween, na medida em que todos sabem o
que fazer: fantasias, comidas e enfeites “assus-
tadores”. E o Dia do Saci? O que é possivel ser
feito nesse dia? A resposta é: o que vocé quiser.
E é a amplitude dessa possi-bilidade que deixa

muita gente tao perdida.
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Muitas iniciativas feitas atualmente sao focadas
em passeios externos. Uma visita as ma-tas
para procurar o Saci; passeios de bicicleta até
bambuzais; “saciatas”, pulando em um pé so,
com toucas vermelhas na cabecga, de um lado
ao outro. Faca versdes “sacizisticas” de brinca-
deiras infantis, como um pega-pega ou escon-

de-esconde em um pé sé.

No entanto, vocé pode também pensar em brin-
cadeiras internas. Use a criatividade e pense no
que o Saci é conhecido: comidas estragadas;
né em crina de cavalo; sumir com coisas da
casa. Que tal uma caca ao tesouro procurando
algo que o Saci fez desaparecer? Ou entao uma
competicdao de nds, em que vocé prepara “cri-
nas” de |3, e quem conseguir dar sete nés mais
rapido ganha? E pre-parar comidas invertidas,

como se estivessem dado errado?
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Corrida de um pé sé. Brincadeira
de Dia do Saci realizada pela Casa
Herbert de Souza em Pernambuco.
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Para a decoracdo, pense em pegadas de um pé
s0; garrafas de vidro colorido iluminadas por den-
tro com rolhas de fio de LED (os chamados “fios
de fada”) e carapucas vermelhas. Pense também
que o Saci nos convida a conhecer outros mitos
da nossa tradicao popular; entdao vocé pode fazer
uma festa a fantasia tematica apenas para a cul-

tura brasileira. A criatividade é o limite!

Compartilhe, depois, quais ideias vocé teve e

espalhe a palavra.
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Siga @colecionadordesacis e @andre.vazzios.

Gostou? Compartilhe este caderno com seus cole-
gas e com quem possa se inspirar com as ideias

que dividimos por aqui.
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http://www.instagram.com/colecionadordesacis
http://www.instagram.com/andre.vazzios

0BRIGADO PELA
GOMPANHIA!



