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RESUMO

Este trabalho apresenta resultados da pesquisa que teve como objetivo investigar as
possibilidades de ensino com midias digitais utilizadas pelos professores de Histéria de
Roraima, considerando as condicGes e caracteristicas de cada sala de aula. Para tal,
busca entender as reflexes sobre as orientacdes tedrico-metodoldgica articuladas por
professores ao utilizar essas possibilidades e a relevancia destas para o Ensino de
Historia, analisadas a partir de Luiz Mauro Sa Martino, de Jorn Risen e das
contribuigdes de Luiz Fernando Cerri, considerando ainda a importancia da cultura
escolar discutida por Maria Auxiliadora Schmidt e as contribui¢Bes para a Didatica da
Historia na perspectiva de Oldimar Cardoso. O desenvolvimento desta pesquisa, no
ambito do Mestrado Profissional em Ensino de Historia, analisa a importancia da
producgdo do saber historico escolar, compreendendo produgdes “publicas-digitais” em
sua relacdo com as metodologias da ciéncia histérica, como pontua Serge Noiret. Neste
ponto, visa compreender o uso das midias digitais, antes e depois do periodo em que o
ensino semipresencial foi instaurado para a manutencgéo das aulas durante a pandemia de
covid-19, entre 2020 e 2022. Analisamos a utilizacdo desses meios entrevistando
professores de Histdria do estado de Roraima, atuantes no Ensino Fundamental 2, e suas
perspectivas sobre as midias digitais no processo formativo e importancia na producéo e
publicizacdo do saber historico em sala de aula a partir de atividades desenvolvidas nos

modelos de ensino presencial e remoto.

Palavras-Chave: Ensino De Histdria; Didatica Da Histdria; Midias Digitais; Historia
Publica Digital.



ABSTRACT

This work presents the results of research aimed at investigating the possibilities of
teaching with digital media used by History teachers in Roraima, considering the
conditions and characteristics of each classroom. To this end, it seeks to understand the
reflections on the theoretical-methodological orientations articulated by teachers when
using these possibilities and their relevance to History Teaching. These reflections are
analyzed based on Luiz Mauro S& Martino, Jorn Rusen, and the contributions of Luiz
Fernando Cerri, also taking into account the importance of school culture discussed by
Maria Auxiliadora Schmidt and contributions to the Didactics of History from the
perspective of Oldimar Cardoso. The development of this research, within the scope of
the Professional Master's Degree in History Teaching, analyzes the importance of the
production of school historical knowledge, understanding "public-digital™ productions
in their relationship with the methodologies of historical science, as pointed out by
Serge Noiret. In this context, it aims to understand the use of digital media before and
after the period when hybrid teaching was implemented to maintain classes during the
COVID-19 pandemic, between 2020 and 2022. We analyzed the use of these media by
interviewing History teachers in the state of Roraima, working in upper primary
education (grades 6-9), and their perspectives on digital media in the formative process
and its importance in the production and dissemination of historical knowledge in the
classroom through activities developed in both in-person and remote teaching models.

Keywords: History Teaching; Didactics of History; Digital Media; Digital Public
History.
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INTRODUCAO

Sob o aumento dos debates sobre Ensino de Historia, ha uma necessidade de
construcao analitica, entendendo a complexidade da tarefa educativa, isto €, os desafios
de estar em sala de aula. Dentro dessas complexidades, pautamos nossa pesquisa em
compreender 0s sujeitos ativos no processo de ensino e aprendizagem, que sdo agentes
ativos em sala de aula, para perceber algumas caracteristicas que contextualizam as

perguntas mais abstratas postas nesta introducao.

Entender o Ensino de Histéria atualmente perpassa, muitas vezes, por entender
as caracteristicas culturais do tempo de cada aluno, mas também de professores e
professoras. A maneira como se ensina, conhecendo de ensinar, de Historia e de quem
se ensina, impele os sujeitos do conhecimento que assumem 0 posto de professor, a
procurar conhecer elementos culturais do tempo presente para buscar, no meio das
diversidades dos alunos, despertar interesse nas tematicas. O interesse, a facilidade de
acesso a conhecimentos e outras possibilidades dentro da logica dos alunos, pode
incentivar a novas buscas e producdes de Histéria autbnomas por parte dos alunos.
Considerando o contexto digital presente no cotidiano da juventude nesta segunda
década do século XXI, existe uma possibilidade de acesso a infinitas possibilidades de

aprender e produzir conhecimento histérico.

No entanto, o discurso que tem predominado e é entoado por professores e pais
sobre uso de internet no ensino, demonstram uma percepgdo de que os meios digitais em
questdo, sdo ambientes virtuais danosos e de natureza inospita. Em parte, pode-se afirmar
que ha dificuldades, como a regulamentacdo que ainda se encontra em processamento,
proporcionando assim, um espaco que apresenta diversos perigos como, por exemplo, a
divulgagdo de uma “ciéncia” realizada por falsarios, disseminagdo de informagdes
noticiosas e/ou noticias falsas. Nao é totalmente errado o entendimento de que os ambientes
digitais tém se apresentando enquanto plataforma publica voltada, muitas vezes, ao lazer e a
interacdo publica de sujeitos, com possibilidade de exploracdo mercadologica. Muitas
vezes, os articuladores dessa politica organizativa da internet, que lucram da exploracéo
desses meios, isentam-se de proporcionar qualquer reflexdo que leve os usuarios a uma
utilizagdo critica. Ha uma disputa de interesses publicos e privados em plena contenda, no

que se refere a regulamentacdo. Os interesses do lucro em
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confronto aberto com a necessidade de cumprimento de algumas garantias fundamentais, no

sentido de garantir que, em nome da tdo propalada liberdade de expresséo, o exercicio
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dessa liberdade néo fira a liberdade de outras pessoas ou grupos, principalmente em
questdes referentes a diversidade de credo, cor, orientacdo sexual, nacionalidade etc.
Um campo em que essa disputa se manifesta com for¢ca € o campo politico partidario,
que tem provocado discussfes importantes, inclusive, no que diz respeito a escrita da
Histdria ou a propostas de revisionismos infundados sobre eventos como a Ditadura

Civil-Militar no Brasil ou sobre a escravidao de africanos no Periodo Colonial.

Considerando a liberdade de cétedra, o/a professor(a) pode sim escolher produzir ou
ndo conhecimento que se aproprie de midias digitais divulgadas na esfera publica digital.
Da mesma maneira, € importante que este ou esta, esteja ciente de que seus alunos
possivelmente conhecem e utilizam de alguma forma discursos de Histéria produzidos e
publicados nestes meios. Mas ha uma diversidade discursiva que se apropria da Histéria e,

muitas vezes, rivaliza com o que o professor trabalha com seus alunos em sala de aula.

Partindo deste contexto, é necessario refletir sobre as percepcdes e producdes de
professores, ao propor atividades de Historia que utilizem de possibilidades de ensino
utilizando midias digitais e Histéria Pablica que fomente debates formativos e
académicos no campo do ensino com certa constancia, visando fortalecer e aproximar
uma rede de discussdo sobre o uso e apropriacdo de midias digitais e producdo de

saberes de Histéria Publica.

Portanto, neste trabalho foi realizado, uma analise das contribui¢cdes do uso de
midias digitais no Ensino de Histéria, para entender a perspectiva dos professores
atuantes no ensino publico do Estado de Roraima, sopesando as atividades realizadas
antes e depois das medidas de isolamento social em decorréncia da pandemia de Covid-
19. Para tanto, logo apds o exame de qualificacdo, submetemos o projeto de pesquisa ao
Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Roraima.

Para isto, foram realizadas trés etapas, iniciando uma discussdo sobre a utilizacao
das midias digitais, percebendo o Ensino de Historia, e as possibilidades nas dimensdes
publica e digital. Num segundo momento, alguns professores foram submetidos a um
questionario online, publicado no Google Forms, intuindo aprofundar essas percepc¢des no
cenario do ensino publico de Roraima, buscando entender a relacdo dos professores com a
possibilidade Didatica de utilizacdo de midias digitais e Historia Pablica no Ensino de
Historia. Diversos aspectos permitiram compreender uma maneira de trabalho, que sofre

uma mudancga na manutencgdo das atividades de sala de aula durante a pandemia.
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Por fim, aprofundamos a discussdo a partir da producdo de um Mesacast nomeado
PodHisto! voltado para professores que tenham interesse nas discusses de Ensino de
Histdria e midias digitais. Nesta etapa do trabalho, foram detalhadas algumas poténcias
percebidas na producdo do processo, mas também as dificuldades que a proposta

apresentou.

As dificuldades encontradas na produgdo do mesacast, no entanto, puderam ajudar a
compreender e refinar a proposta inicial para propor novas ideias e garantir a manutencéo
funcional do projeto, alinhando o interesse de manutencdo das discussdes e incentivando
professores a trabalhar esse recurso como aliado a didatica, mas também produzindo
conhecimento académico sobre essas experiéncias. O interesse é fomentar reflexdes sobre
as préaticas de ensino de Historia com midias digitais que produzam discussfes académicas,

e incentive possibilidades em salas aula do Ensino Fundamental.

O interesse na producdo desta pesquisa teve inicio de antes das experiéncias como
professor do 6° ao 8° ano do Ensino Fundamental em Roraima. Nos Ultimos anos da
graduacdo em Historia, fui parte do programa da CAPES, chamado Residéncia Pedagogica
da Universidade Federal do Ceard. A Escola Técnica, onde fui professor-residente,
localizava-se na regido metropolitana de Fortaleza. As experiéncias vivenciadas naquela
ocasido, no que se refere as dificuldades de encaixar o trabalho como professor-residente no
cotidiano dos alunos, as observacbes e as atividades de regéncia de sala de aula,
apresentaram algumas resisténcias da direcdo da escola, dificultando que as atividades
pudessem seguir do mesmo modo que as outras escolas que também haviam recebido o
programa. Para manter as atividades, e garantir um contato com os alunos de maneira
interativa, mas com um contato construido em sala de aula, os residentes produziram um
podcast e divulgaram entre os alunos como uma alternativa. Em parceria com o0s
professores residentes e amigos Celso Ramos e Natana Maia, algumas atividades puderam
ser realizadas fora do horario comum de aula, garantindo as atividades da Residéncia

Pedagdgica e um espaco a mais de debates sobre Histdria entre os estudantes.

Juntamente a Celso Ramos, 0 projeto de comunicagdo com jovens interessados em
estudar Historia visando o Exame Nacional do Ensino Médio (o ENEM) e coorientacfes em
uma das edi¢Oes da Olimpiada Nacional de Historia do Brasil, se manteve apos o final das
atividades da turma de residentes, ¢ gerou um podcast chamado “Fomos Obrigados”, que
tinha interesse de falar de Histéria e Musica para um publico-alvo que estivesse cursando o

Ensino Médio, e que buscasse estudar Historia de maneira
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mais descontraida, nos deslocamentos do transporte publico da Grande Fortaleza ou de
outras cidades. O projeto, ainda em processo de estruturacdo, produziu um episédio-piloto
sobre “Revolucdo e Musica Cubana” e uma outra sequéncia sobre “Era Vargas e o Samba”.
Mesmo com uma boa estrutura de projeto e uma infinidade tematica para ser debatida, o
podcast entrou em hiato devido a pandemia, a mudanca que fiz do Ceara para Roraima,
além da rotina de trabalho, que dificultou o investimento em tempo habil para a produgéo
dessas atividades. Mesmo com a dificuldade, os bons resultados da experiéncia e 0s
aprendizados foram levados para a producdo de atividades de midias digitais em sala de
aula. O que instigou a procurar compreender como os professores de Histéria de Roraima

entendiam essas possibilidades no Ensino Aprendizagem de Historia.

O primeiro capitulo propde uma apresentacdo sobre a contexto da internet,
midias digitais, Ensino de Historia e Historia Pablica Digital. Nessa parte do trabalho,
debatemos os conceitos principais que embasam e orientam teoricamente a pesquisa.
Contextualizando a internet, apresentamos um entendimento sobre quais os sentidos do
Ensino de Histéria e como podem ser articulados pelos alunos ao aprender Histéria
atraves do aprendizado e producdo em plataformas publicas digitais. Disto, podemos
debater o oficio dos professores de Histdria, ao ensinar buscando incentivar um

entendimento sobre ensino e criticidade.

O segundo capitulo inicia uma articulacdo dos resultados primarios do
questionario aplicado visando compreender o entendimento dos professores de Historia
de Roraima, a partir dos conceitos discutidos no primeiro capitulo. Os debates deste
capitulo visam compreender a percepcdo dos professores sobre as producdes de Historia
Pablica Digital e as atividades de ensino desenvolvidas em sala de aula utilizando a

metodologia.

O terceiro capitulo busca relacionar os dados coletados nos capitulos anteriores
com o desenvolvimento de um episodio de mesacast chamado PodHisto! com tematica
do Ensino de Histéria e midias digitais, pensando em possibilidades de construcdo de
atividades formativas que partam do envolvimento direto de professores. A partir das
experiéncias vivenciadas na pesquisa e pelos professores ao longo do processo,
pudemos pensar em um projeto de uma atividade para aperfeicoamento das discussoes

sobre o Ensino de Historia e midias digitais.
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CAPITULO 1: O ENSINO DE HISTORIA, A INTERNET, AS MIDIAS
DIGITAIS E A HISTORIA PUBLICA DIGITAL

O trabalho do professor, no inicio da segunda década do século XXI, convive
com uma seérie de peculiaridades que sdo, em grande parte, resultantes do consumo em
larga escala de midias digitais, uma caracteristica do tempo presente que necessita de
analise e debates detalhados. E importante reiterar esta afirmacdo, a medida que o
modelo de registro documental atualmente sobrevive na logica da digitalizacdo. Para a
producdo de conhecimento e para as reflexdes inerentes a uma relagdo constante de
construcao, analise e reconstrucdo, propria da Didatica da Historia, é que entendemos a

importancia da producdo de registros dos saberes, praticas, ideias e pontos de vista.

A ideia de um tempo historico com uma expectativa de “futuro melhor,” que de
algum modo esta presente no senso comum e €, muitas vezes, veiculada nos discursos
jornalisticos, necessita uma andlise critica profunda, visto que seus fundamentos trazem
distorcOes profundas. A reflexdo sobre esse ponto inicia este trabalho, a medida em que
0 high tech surge para a Educagdo como uma alternativa de progresso, um discurso que

vincula a producao tecnoldgica e de midias como melhorias inevitaveis.

Esta critica ao discurso de progresso tecnoldgico, se ramifica das leituras
essenciais realizadas durante o processo formativo do Historiador, em particular, da
leitura de Marc Bloch, que, em meio a todas as dificuldades de acesso a seus
referenciais tedricos, em decorréncia da persegui¢do do regime nazista aos judeus na
Franca, produziu a Apologia da Histdria (2001). No estudo de Bloch, sdo discutidas as
problematicas do oficio da Historia enquanto ciéncia que estuda as acdes e construcbes
dos seres humanos através do tempo. Este entendimento aparece na atualidade,
vislumbrando a existéncia de midias digitais com as mais variadas formas de registro,
para a disseminacdo de informagdes e conhecimento. Também, assim como no tempo
de Marc Bloch, pode-se considerar a pseudociéncia que fomenta mentiras mal-
intencionadas daqueles que projetam um futuro que enseja curvar a escrita da Histéria

aos seus interesses controversos.

Martino (2011), ao dissertar sobre as “comunidades virtuais”, conclui que estas sdo
capazes de eliminar a barreira do espago, fazendo com que alguns grupos (muitas vezes
propagadores de discurso de 6dio) possam se aproveitar da arquitetura das midias, ou seja,

da estrutura e organizagdo das midias digitais, “para encontrar quem compartilhe
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de sua visdo da realidade” (MARTINO, 2011 p. 46). Estes sujeitos que niao se portam
ideologicamente com notéavel diferenca aqueles com quem Marc Bloch conviveu, mas
representam grupos que, geralmente, demonstram um dominio impar sobre as
potencialidades da internet, colocando em pratica um projeto que sO interessa a
disseminacdo de desinformacdo a ser politicamente explorada. O ambiente escolar sofre
recorrentes ataques a liberdade de catedra, com projetos que fantasiam um ideal de
imparcialidade no ensino de Historia. A ideia de imparcialidade, defendida por esse campo
politico, se propbe em atacar a diversidade do pensamento, principalmente quando
questionam, de discussbes relevantes para a sociedade brasileira e para compreensdo de

processos historicos, como por exemplo, podemos ver na materia a seguir:

Kelly Ribeiro
Colaboracao para Universa

A escritora mineira Conceigdo Evaristo
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As vésperas do Dia Nacional da Consciéncia Negra, em 20 de novembro, a
cidade de Salvador (BA) registrou um caso de racismo dentro do ambiente
escolar. Uma professora de Historia do Colegio Vitoria-Regia, no bairro
Cabula, foi afastada de uma de suas turmas por abordar o livro de contos

"Olhos D'agua", da escritora mineira Conceicao Evaristo.

A justificativa: parte dos alunos considerou a linguagem da obra impropria.
Os estudantes afirmaram que nao gostariam de lidar com uma dor que nao
e deles. O caso vem se desdobrando desde setembro, mas ganhou
repercussao na Ultima sexta-feira (19), apds a divulgacao de uma nota de

esclarecimento por parte da instituicao.

Disponivel em: https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2021/11/22/professora-e-afastada-

apos-abordar-livro-de-conceicao-evaristo-em-aula.htm. Acesso 17/11/2023.

Buscando legislar em suas préprias causas, 0S grupos em questdo atuam em
posicao de ataque contra a pratica de ensino. Um exemplo que pode ser citado é a um
projeto de lei PL 867/2015 apensado ao PL7180/2014, busca incluir na Lei de Diretrizes
¢ Bases da Educagao a proposta popularmente conhecida como "Escola sem Partido”.
Esta proposta vem ganhando forca quando ao ser disseminada por grupos politicos de
direita ou extrema direita. Este movimento tem, de forma explicita, a pretensdo de
cercear o discurso cientifico de professores, com o intuito de fazer prevalecer sua
opinido conservadora, aquém da ciéncia e de evidéncias histdricas, muitas vezes, com
sujeitos afirmando-se como cientistas, filosofos ou, de forma simplista, adotando uma
postura de “porta-vozes” da “verdade” (SILVA, 2016). E importante mencionar essas
praticas recorrentes de criminalizacdo, pois em consonancia com o0s episddios de
censura, ¢ de ameacas fisicas e psicologicas, hd uma divulgacdo de saber “alternativo”,
gue ressoa COmo um eco aos ataques a producéo de saber, e ¢ amplamente divulgado nas

midias digitais, em diversos canais, como por exemplo o Brasil Paralelo.

O canal da Brasil Paralelo, como todo canal no YouTube, se utiliza da
plataforma para criar um publico consumidor de seus contetidos e produtos.
Suas préticas digitais midiaticas, visam o seu préprio lucro. Enquanto que
(como vamos ver) a defesa realizada pelo canal de um especifico projeto

politico conservador no Brasil, declaradamente anticientifico, apenas é posta



https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2021/11/22/professora-e-afastada-apos-abordar-livro-de-conceicao-evaristo-em-aula.htm
https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2021/11/22/professora-e-afastada-apos-abordar-livro-de-conceicao-evaristo-em-aula.htm
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em pratica como um modo rapido de produgdo de reagdes e afetos digitais-
econdmicos em seus espectadores. (SILVA, 2021. P. 86)

Muitas vezes, a veiculacdo desses discursos nas redes utiliza a Historia como

fachada para disseminar saberes com pouco ou nenhum embasamento cientifico.

Diante do exposto, é fundamental afirmar de forma contundente que essa
neutralidade ¢ impraticavel. A “neutralidade” no ensino de Historia aprisiona a criticidade
na “naturalizagdo” de processos violentos em qualquer temporalidade. Isto ¢, a ideia ¢
“docilizar” o processo de ensino aprendizagem, em prol de uma manuteng¢do da “ordem”
estabelecida por quem quer ser hegemonia, muitas vezes, aquém de elementos factuais
(GEMELLLI, 2020. p. 292). No entanto, o cultivo da divergéncia a ser utilizada de forma
construtiva e critica pode e deve ser incentivado no ensino de Historia. Para tentar entender
a producdo de conhecimento escolar, bem como os meios de disseminacdo de informacgdes
na internet, & fundamental discutir possibilidades de registrar digitalmente a producéo de
conhecimento que fomente debates para professores e pesquisadores de Histéria, assim,

entendendo os objetivos intrinsecos a existéncia da internet.

Para elucidar essa questdo, podemos citar o funcionamento de uma rede de
interesses de econdmicos, orientada pela organizacéo estratégica das grandes empresas
de tecnologias que dominam a internet atualmente, as “Big Techs”. Recentemente, uma
campanha foi propagada por meio de plataformas, como a Google Inc., entre outras

“Big Techs” contra o Projeto de Lei n® 2630/2020 que, segundo sua ementa

Estabelece normas relativas a transparéncia de redes sociais e de servicos
de mensagens privadas, sobretudo no tocante a responsabilidade dos
provedores pelo combate a desinformacdo e pelo aumento da
transparéncia na internet, a transparéncia em relacdo a conteldos
patrocinados e a atuacdo do poder puablico, bem como estabelece san¢des
para o descumprimento da lei. (VIEIRA, 2020)

A campanha veiculada, tratava o projeto de lei em questdo como “PL da
censura”, rivalizava com o projeto de lei, argumentando que o texto fere o direito a
liberdade de expresséo. Vale ressaltar que ha o incentivo algoritmico que alguns canais
que propagam desinformacao recebem. Além, é claro, de fomento econdmico de suas

plataformas de producgéo de informagoes

Desse modo, um importante apontamento para a analise do funcionamento de

plataformas e canais digitais, é de que 0 espago online ndo é um espago neutro
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ou isento de relagbes de poder. O gerenciamento dessas empresas de midias
digitais, das interacbes e dos contetdos ali reproduzidos, mesmo quando
produzidos por agentes individuais, é pautado pelos seus proprios interesses
econbémicos e do funcionamento de seus algoritmos de programacéo.
(SILVA, 2021. P. 85)

Este exemplo demonstra um pouco da finalidade da internet atualmente, que é
apropriada e planejada, com interesses politicos, praticando intervencGes nas
movimentacGes de mercado. Ao mesmo tempo, é possivel perceber que se mantém as
possibilidades basilares aparentes nos primdérdios da internet, e em sua potencialidade —
que, ao debrucarmo-nos em sua Historia, poderemos perceber na sua funcdo pratica
inicial.

A “Arpanet”, uma rede antecessora da internet, por exemplo, foi criada durante o
periodo da “Guerra Fria” na tensdo entre estadunidenses e soviéticos com a intencdo de
viabilizar uma rede capaz de armazenar e recuperar informagdes mesmo apos ataques
nucleares. Para além da necessidade de manutencdo de informagdes, atualmente a
Internet serve ao seu proposito de explorar o trabalho e possibilidades econémicas do
armazenamento e do acesso a informagcbes. As plataformas de redes sociais,
amplamente utilizadas na atualidade, requisitam um acesso quase irrestrito, de
informacOes captadas de seus usuérios. Podemos afirmar que o armazenamento de
dados € a representacdo da origem da internet, mas sua l6gica mais atual, consiste na
circulacdo de informagbes e utilizacdo de dados que servem aos interesses
mercadoldgicos empresariais (BRITO DE JESUS, 2014 p. 14).

Apesar de uma utilizacdo voltada & movimentacdo econdmica, é possivel
compreender uma permanéncia, advinda da potencialidade de armazenamento e propagacéo
de informacgdo, como por exemplo, o Google Académico; o funcionamento da internet,
facilitando contato entre pesquisadores de diferentes locais e oferecendo a possibilidade de
acesso facil a textos académicos, de diversos bancos de dados disponiveis na internet. A
pesquisa cientifica também ganha esses recursos de desenvolvimento, que podem facilitar a
comunicacdo entre pares e a divulgacdo de novas producdes. Assim, a proposta de firmar
uma “ocupacdo segura” da internet depende da utilizacdo de suas possibilidades em
producbes de conteldo cientifico orientado ou simplesmente utilizando producdes de

historiadores, nesse espa¢o publico de divulgacédo
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da ciéncia historica, é de extrema importancia para entender a construcdo que € propria

da Historia da internet. Como afirma Rovai:

Desta forma, publico e privado se confundem, o primeiro sendo apropriado
muitas vezes por interesses do segundo, por associacdes empresariais e
partidos, também por movimentos sociais, pela militincia e por
comunidades, o que pode representar possibilidades de democratizacdo, mas
também manipulacdo de informagdes. N&o quero afirmar, mais uma vez, que
a historia publica seja a salvadora dos conflitos e a criadora de consensos;
pelo contrario, deve servir as controvérsias, evidenciando territorios e

interesses particulares e coletivos (ROVAL, 2020. P. 13)

Dentre as diversas funcionalidades dessa “ocupacdo segura” de espago que as
midias digitais tem, podemos citar uma delas ¢ como “alternativa”. Isto é: objetiva
pautar categoricamente uma contraposicdo firme aos discursos negacionistas e
revisionistas que sdo propagados e patrocinados nas plataformas online. Nesse campo,
podemos encontrar desde refor¢co as logicas mais corriqueiras da organizacdo de
consumo e filiacdo a discursos ideoldgicos associados a crimes de 6dio e negagdo da
Histéria como ciéncia. Também sdo veiculadas ideias ligadas a distintos grupos
politicos e promovem debates em diversos graus de profundidade e relevancia para 0s
grupos que se formam e convivem consumindo os canais. Encontramos desde um vasto
contetido de incentivo ao empreendedorismo e reforco de uma logica de meritocracia,
até o discurso de 6dio alinhado a ideias de extrema-direita nazifascista sendo propagado
nas redes. Na imagem a seguir, essa questdo é tema de debates:
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Ataques em escolas estdo ligados ao
neonazismo, dizem especialistas
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Disponivel em: https://www12.senado.leg.br/noticias/materias/2023/05/05/ataques-em-escolas-estao-

ligados-ao0-neonazismo-dizem-especialistas. Acesso: 17/11/2023

Em contrapartida, conseguimos encontrar também conteldos consistentes
veiculados por grupos de resisténcia antirracista, defensores dos direitos das mulheres,
grupos de resisténcia pela igualdade de género ou defensores dos direitos civis de
pessoas LGBTQIAP+, ou de grupos politicos associados com a defesa dessas pautas,
muitas vezes, identificada como antissistema ou anticapitalista, que sejam de origem
socialista, comunista ou anarquista. Estas sdo algumas perspectivas que comunicam
através das diversas linguagens informativas presentes na web atual. Publicadas
utilizando vlogs, essas informagfes podem ser ou sdo resumidas, intuindo expor as
pesquisas sobre os temas em videos de trés a cinco minutos; ou opinides em redes
sociais com “caracteres” limitados num “fio” (do inglés, thread); ou condensadas nas

diversas camadas comunicativas de memes.
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Adolescentes em idade escolar de modo geral convivem com esse fluxo intenso
e acelerado de informag6es. Tem sido comum se deparar com alunos que tem uma
convivéncia desde a mais tenra infancia com midias digitais, que demonstram o
dominio dessas possibilidades ja nos primeiros contatos que sdo feitos com um/uma
professor/a Historiador/a. Os alunos, que ja chegam com uma bagagem informativa
advinda do acesso acelerado ao conteldo veiculado na internet, serdo iniciados nos
primeiros conceitos articulados pelos historiadores e a partir de entdo fardo os primeiros
debates sobre a ciéncia dos seres humanos no tempo, discutindo, descobrindo o passado
e 0 presente em diversos tipos de fontes histdricas e percebendo os movimentos de
permanéncias e rupturas a partir do estudo de algumas civiliza¢cdes do passado. Muitos
referenciais cotidianos desses alunos poderdo ser encontrados em ambientes virtuais e a
partir dai, sera possivel para o aluno comegar a experienciar o ato de “entender as coisas
como uma constru¢do de duragdo propria” (CERRI, 2011 p. 59) e desta forma, tem
possibilidade de interagir criticamente sobre elas. Esse processo formativo objetiva que

o0 aluno se compreenda como agente da Historia e perceba sua importancia no tempo.

A apropriacdo de uma metodologia tecnologicamente informatizada passa a ser
uma possibilidade ao aluno e uma construcéo ao professor. A utilizacdo dos referenciais
cotidianos destes alunos surgira em diversos momentos ao discutir os conteddos
programaticos. Nesse momento, ha de se considerar que uma parte dos estudantes
convivem em ambientes virtuais, consumindo uma grande parcela de conteddos
produzidos pelos ditos influencers, podcasters ou streamers. Esta parte do “mundo
virtual”, com outras possibilidades de leitura, necessitam ser entendidas e analisadas
como objetos de duracdes préprias e que esses alunos e alunas entendam a importancia
de sua leitura, participacdo e acdo critica sobre essas producdes. Neste processo, a
postura do professor instiga o debate que se faz aqui, pois da forma como se faz
importante pensar a relevancia da utilizacdo de midias digitais no processo de
letramento de estudantes de Historia percebe-se também a necessidade de pensar as
reflexdes do professor-pesquisador no processo de ensino aprendizagem, diante das

contradi¢Oes encontradas nesse processo.

A partir deste questionamento, discutiremos aqui algumas perspectivas apontadas
por professores da rede publica do estado de Roraima sobre experiéncias com o0 uso de
midias digitais no ensino de Histéria. Martino (2014) faz uma breve reflexdo sobre a

veiculagdo de informagdo no contexto das tecnologias de comunicagdo massivas,
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definidas por analdgicas e digitais. O autor, na introducédo de seu livro em que apresenta
autores e debates pertinentes para os estudos sobre midias digitais, destaca que “em uma
midia digital, todos os dados, sejam eles sons, imagens, letras ou qualquer outro
elemento sdo, na verdade, sequéncias de numeros. Essa caracteristica permite o
compartilhamento, armazenamento e conversao de dados” (MARTINO, 2014). Assim,
na leitura de Martino, podemos destacar que a decodificacdo destes dados é interpretada
por computadores (ou processadores, considerando que 0s smartphones processam as
mesmas informac@es), mas que as transformacdes serdo conduzidas pelas necessidades
socioculturais de determinados grupos. No entanto, as necessidades socioculturais ndo
sdo um resultado do controle democréatico pela comunidade sobre as midias digitais.

Silva (2021), chama atencdo para esse fato:

Ainda assim, as midias sociais digitais ndo devem ser compreendidas como
mais democraticas do que as formas de midia tradicionais. Isso porque, as
decisBes de funcionamento, de constituicdo mecénica dos contetdos online,
de programacdo algoritmica por exemplo, sdo tomadas exclusivamente por
estas corporacdes digitais sem a participacdo regulamentada da sociedade
civil. (SILVA, 2021. P. 84)

Isto posto, pudemos perceber com mais clareza o aprofundamento dos interesses
privados empresariais sobre o que é veiculado nas midias digitais, associada as
desigualdades sociais e antidemocraticos quando, em 2020 o mundo foi surpreendido
pelo espalhamento de uma mutagdo de virus conhecido pela humanidade, mas agora,
com alto indice de transmissibilidade e mortalidade, 0 SARS-CoV-2. A estratégia
utilizada para barrar a disseminacdo da Covid-19 foi a instauracdo de um regime de
isolamento social, que perdurou por cerca de dois anos em todo mundo. Estas medidas
tiveram um impacto no uso de midias digitais em diversos campos, mas em particular
na educacdo, a medida que todo o sistema de ensino se viu na necessidade de manter as

atividades escolares de ensino remotas, ou seja, realizadas por meios virtuais.

1.1 APANDEMIA, O ESPACO ESCOLAR E O ENSINO DE HISTORIA COM
MIDIAS DIGITAIS.

O espago da escola e a experiéncia escolar sdo fundamentais para os professores
pois, a partir de uma observacdo das vivéncias e de uma construcao cultural do ambiente
escolar enquanto docente, € possivel entender metodologicamente as construgdes

socioculturais escolares. A partir da leitura de Cibercultura de Pierre Levy (2010),
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pudemos entender a escola construida no ambiente virtual, ao viabilizar uma
interligagcdo comunicativa via web, prop6e a possibilidade de universalizagdo do ensino
ao quebrar algumas barreiras, percebendo que a “[...] cibercultura propaga a copresenga
e a interagdo de quaisquer pontos do espago fisico, social ou informacional” (LEVY,
2010. p. 47). Levando em conta a crescente dependéncia dos meios que interliguem,

adaptem ou recriem, culturalmente, uma sociedade “virtual”, ou ciberespaco.

Utilizando as possibilidades de ensino no ciberespaco, discutidas por Pierre
Levy (1999) e por Martino (2014), podemos considerar as problematicas e
potencialidades de producdes do ambiente virtual em um processo de ensino e pesquisa.
Reforgando a relagdo entre Ensino de Historia e o uso de possibilidades tecnoldgicas,
vale citar a perspectiva de Cerri, que considera a importancia de “[...] conhecer, mesmo
que superficialmente, sobre a historia das coisas que nos cercam e com as quais
interagimos][...]” (CERRI, 2011, p. 59) para que possamos propor meios de significar a
atividade de Ensino aprendizagem através da pesquisa no ciberespaco. Para tal, é
essencial a manutencdo da criticidade sobre o espaco e producdo de saber historico,

desde que sejam fomentados em andlises e debates sobre essas producdes.

Para entender sobre a Historia no ciberespago na pesquisa do ensino de Histdria
e sobre a utilizacdo de midias digitais, buscamos possibilidades de compreensao nos
diversos debates propostos sobre as Humanidades Digitais. Este campo de
conhecimento interdisciplinar, de acordo com Ribeiro e Trindade (2017, p. 4), tem
origem em uma cultura de trabalho colaborativo, desenvolvido em contexto de projetos

e em torno da resolucdo de problemas. De acordo com os autores:

Nesse sentido, esta cultura de trabalho colaborativo e interdisciplinar, de
vocacao global, tanto no acesso a informagao, como na partilha de resultados
constitui-se como um modelo interessante na abordagem da utilizacdo da
tecnologia no ensino e na aprendizagem num momento em que 0s ambientes
educativos se confrontam com o desafio de incorporar de forma eficaz a
tecnologia no processo de construcdo das aprendizagens.(...) esta cultura de
trabalho colaborativo e interdisciplinar, de vocagéo global, tanto no acesso a
informacgdo, como na partilha de resultados constitui-se como um modelo
interessante na abordagem da utilizacdo da tecnologia no ensino e na
aprendizagem num momento em que 0s ambientes educativos se confrontam
com o desafio de incorporar de forma eficaz a tecnologia no processo de
construcdo das aprendizagens. (RIBEIRO; TRINDADE, 2017. p. 4-5)
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As discussdes de propostas nas midias para producao em sala de aula, até ent&o,
sdo lidas como uma atividade no meio digital que pode ser realizada em formato de
projeto. Este apresenta o potencial de desenvolver um produto de relevéancia cultural
(RIBEIRO; TRINDADE, 2017, p. 4), pensando, portanto, no desenvolvimento de
criticidade, no ato de incentivar e orientar os alunos a pratica da leitura, pesquisa e
analise sobre Historia. Todavia, a ideia de que as Humanidade Digitais sejam
concebidas “visando a criagdo de produtos culturais, cujo veiculo de disseminagdo sdo
0s ambientes digitais e cujo horizonte de consumo se pretende global e de acesso
democratizado” (RIBEIRO; TRINDADE, 2017. p. 4) ndo necessariamente significa que
a proposta logre éxito em ser completamente global e, nem de longe possibilitam um

acesso democratico, a considerar os interesses do mercado, que dominam esse setor.

Frisamos que um aluno cuja familia encaixe-se na denominacdo de baixa renda ou
em uma escola de pouca infraestrutura, dificilmente acessard (ou consumird) esses meios
democraticamente. A nota técnica produzida em 2020 pelo Instituto de Pesquisa Econdmica
Aplicada (IPEA) sobre a possibilidade de acesso e qualidade da internet nos estados da
Federagao demonstrou “que uma parcela consideravel dos estudantes brasileiros de
instituicBes publicas de ensino ndo possui as condi¢cBes necessarias para acompanhar as
atividades de ensino remoto propostas durante o periodo de isolamento social que ocorre
durante a pandemia da Covid-19” (NASCIMENTO, 2020. P. 15). Este estudo percebeu que
as dificuldades de acesso podem aprofundar as desigualdades sociais na Educacao,
considerando as caracteristicas da populacdo de estudantes sem acesso a internet de
qualidade, destacando as dificuldades para o acesso e sugerindo uma acao organizada em
multiplas medidas para garantir o acesso e a manutenc¢do das atividades escolares durante o
periodo de isolamento. Outro ponto que chama atengdo € o percentual de estudantes do
Norte e Nordeste do pais sem acesso a internet de qualidade. Esses dados serdo discutidos
mais adiante neste trabalho. Além das condi¢Bes de acesso, € necessario que se entender as

maneiras de perceber o ambiente virtual.

Discutir esse campo interdisciplinar como as Humanidades Digitais pode gerar
situacbes de confusdo, por nomear uma ampliacdo de perspectivas investigativas da
Histdria no ambiente digital. O impasse € constituido a medida que a analise
metodoldgica dos historiadores formados ap6s as producdes da escola dos Annales,

consideram uma diversa possibilidade de compreender as perspectivas da Historia,
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escrutinando umas variedade de fontes sob infinitas possibilidades analiticas e
multidisciplinares para estudar cientificamente, a acdo dos seres humanos no tempo.

Assim como afirma Guerreiro e Borbinha:

Esta nova area de investigacdo e desenvolvimento, transversal a areas como
as humanidades e as ciéncias da informagdo e da computacéo [..], orienta
uma parte substancial da pesquisa para a identificacdo, a definicdo e a
descricdo dos métodos, das boas praticas e das normas que o sustentam. O
alcance das humanidades digitais ultrapassa largamente a mera transferéncia
do analdgico para o meio digital, centrando-se no desafio epistemoldgico e
na articulagdo com os conhecimentos e os métodos utilizados nas ciéncias
humanas com o mundo digital (GUERREIRO; BORBINHA. 2014, p. 2)

A transversalidade desta area do conhecimento ajuda a compreender as diversas
possibilidades comunicativas veiculadas no digital. No entanto, é importante pontuar
caracteristicas fundamentais para compreensdo do tempo e duracdo das coisas
criticamente no processo de ensino e aprendizagem. O fazer deste trabalho se debruca
sobre as possibilidades educativas veiculados publicamente nos meios digitais. Portanto,
consideraremos 0s saberes da Histéria Publica Digital de Serge Noiret (2015). Na
proposta, Noiret argumenta que “devem ser valorizadas as peculiaridades disciplinares
da Historia Digital e as praticas digitais do historiador: a pesquisa de diferentes fontes e
as diversas tramas narrativas da web” (NOIRET, 2015. P. 32). Para além, compreende
que o método utilizado por historiadores ja explora, quando analisa as temporalidades,
ja considera uma diversidade riquissima de leituras intertextuais e interdisciplinares. Por
assim, podemos considerar esse posicionamento no campo do Ensino de Historia,
entende-se do Ensino de Historia em seu processo de letramento na perspectiva de Lima
e Kochhann (2022), visando utilizar elementos para “[...] visualizar a Historia e
construir narrativas ndo apenas e essencialmente baseadas no texto.” (NOIRET, 2015. P.
32). A ideia da utilizacdo de midias digitais no Ensino de Historia aparece mais bem

alinhada nesse sentido pois

[...]Ja historia digital, enquanto campo especifico dentro da “transdisciplina”
das humanidades digitais, ndo é feita apenas pela utilizacdo de novas
ferramentas digitais que facilitam as velhas praticas. Trata-se também do
desenvolvimento de uma relacdo estreita com as tecnologias suscetiveis em

modificar os préprios parametros da pesquisa. (NOIRET, 2015. p. 6)
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Portanto, ¢ necessario entender o “historiador/professor digital” reflexivamente
(CERRI, 2010), analisando e ensinando a analisar o tempo e 0 espa¢o vivenciados em
sua pratica. Para que se dé sentido, a afirmacdo que prossegue no texto de Noiret da
conta de que o “[..] historiador encontra-se apto a levantar novas questfes
epistemologicas na andlise do passado, depois do advento dos meios digitais”
(NOIRIET, 2015, p. 6) apoiando-se em quaisquer meios que Ihes apeteca didaticamente
pois, “constitui-se como um dos elementos basilares no design pedagogico, tanto na
modalidade presencial quanto online. E através desse mediador ndo humano que a
relagdo estudante/professor/conhecimento ¢ estabelecida” (MALLMANN, JACQUES,
2015. p. 54).

Na pesquisa em questdo, entende-se as midias digitais enquanto um dos meios de
producdo e divulgacdo dos saberes da Histdria, visando o processo de ensino-
aprendizagem de Historia, e considerando a potencialidade da articulacdo de atividades
que utilizem esse meio no ambiente escolar, criando ou fortalecendo espagos de debates
que possam proporcionar discussdes entre os pares professores/historiadores. As
praticas de utilizacdo da Historia Publica Digital, poderdo se apoiar na possibilidade de
enriquecer e fomentar o processo de ensino aprendizagem. De maneira geral,
perceberemos a influéncia digital sobre aspectos da cultura dos estudantes, e incentivar
outras producbes autdbnomas de Histéria Publica Digital enquanto professores de
Historia, visando explorar a curiosidade, e agucar a criticidade sobre as midias digitais,
reunindo argumentos em pesquisas e debates que tenha uma relevancia histérica na

realidade local — ou Glocalt (NOIRIET, 2015).

Pontua-se aqui que, em que pese a compreensdo da importancia do uso de
recursos didaticos digitais, entendendo que “o recurso didatico digital ¢ um mediador

nao humano que orienta as ac¢des e operagdes do estudante para a construgdo do saber.”

(MALLMANN, JACQUES, 2015, p. 60-61), sua utilizacdo e de outros recursos

A utilizagdo do termo feita por Noiret tem pretensdo de explicar o efeito da velocidade de disseminacdo de
informagdo em um ambiente “globalizado”, que torna possivel se entender alguns processos historicos locais
que serdo amplamente contextualizados, que descentraliza o entendimento dos processos histéricos. De acordo
com Noiret, “A virada digital e a rede foram as primeiras a abrir, e logo a responder, as necessidades prementes
da sociedade de proteger as identidades, a cultura e as memorias coletivas locais e promové-las globalmente.
Desse modo, a historia digital com frequéncia se tornou também vetor de conhecimento “glocal”. Os
fendmenos de globalizacdo atingem assim as identidades locais para as quais as formas tradicionais de narragdo
da historia ndo alcancam um publico global. Gragas a histdria digital, com a versatilidade da rede e das
tecnologias digitais que permitem promover globalmente um passado comunitario local, a historia publica
nacional alcanga diversos tipos de publicos internacionalmente.”

(Noiriet. 2015, p. 42)



27

tecnologicos, nao podem ser compreendidas como “salvadores” ou menos ainda que se
construa uma concepcao de obrigatoriedade de utilizacdo, pois entender as midias
enquanto recursos didaticos tecnoldgicos podem proporcionar alternativas didaticas aos
professores ao invés de uma dependéncia inevitavel dos ideais representativos de
“futuro”. A inten¢ao, portanto, ¢ ensinar Historia por midias digitais, possibilitando o
entendimento da temporalidade a partir destes meios e estimular a autonomia de

pesquisa dos estudantes de Historia.

O material a ser utilizado deve proporcionar ao aluno o estimulo a pesquisa e
a busca de novos conhecimentos, o propésito do uso de materiais concretos
no ensino escolar é o de fazer o aluno a adquirir a cultura investigativa o que
0 prepararé para enfrentar o mundo com ac¢des préticas sabendo — se sujeito
ativo na sociedade. (SOUZA, 2007. p.111)

A manutenc¢do dos debates sobre as tecnologias e suas potencialidades, levanta
discussdes para que essas possibilidades didaticas se estruturem com o objetivo de
construir uma educacdo transformadora, que busque a superacdo da (re)producdo de
uma educacdo historica tradicional, uma educacao bancaria, em que o professor atua
como “transmissor” e o aluno como “receptor” do conhecimento (FREIRE, 1996), e de
uma Historia de idolos e her6is e figuras politicas, ao qual explorar a criticidade ndo é
premissa (BLOCH, 2001).

Ao professor de Histdria cabe a percepcdo de que, para exercer a atividade de
ensino, serdo articulados saberes no entorno da pesquisa em Histdria (professor
pesquisador). Para tal, Pacheco (2021) compreende a diversidade identitaria do
professor de Histdria na ardua tarefa de exercer suas funcdes enquanto professor e
pesquisador, incentivando, assim, 0s métodos de pesquisa e agucando, em seus alunos, a
curiosidade, além da que lhe é prépria. Assim, é fundamental ao professor, em um
ambiente diverso, em constante mudanca ao qual esta sujeito, a capacidade de

percepcao e reflexdo sobre os referenciais histéricos possiveis.

A partir dessa compreensdo, considera-se importante incentivar estudantes a uma
apropriacdo dos métodos de andlise histdricos e reconhecimento dos espacos, no sentido de
buscar as possibilidades didaticas de incentivo e compreensdo da Histdria dos seus espacos
de referéncia, a cidade, o estado, o pais. No item a seguir, apresenta-se alguns pontos acerca
da historia e do ensino de Histdria no estado de Roraima. No capitulo 2 e 3 algumas destas

questdes serdo mencionadas pelos professores entrevistados.
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1.2 O ENSINO DE HISTORIA DE RORAIMA NA DIMENSAO LOCAL,
PUBLICA E DIGITAL.

Roraima, enquanto estado da Federacao, foi criada a partir da Constituicdo de 1988.
No entanto, os esfor¢os que buscavam compreender 0s processos de ocupacgdo desse espaco
mobilizaram uma série de pesquisadores e memorialistas, muitas vezes, confrontando ou
reforgando um “discurso oficial”, uma historia de “Her6is”. Essas memorias sdo celebradas
(NORA, 1996) nos lugares de memodria instalados na cidade de Boa Vista, reforcando um

imaginério sobre as migracgdes, ocupacdes e disputas de terras.

A Historia, no entanto, propde que essas memdrias passem sempre por um
processo critico e analitico de reconstrucdo, de modo que ndo prevaleca nenhuma
“versao oficial” que parte unilateralmente de uma visao “conquistadora” ou soe como

uma “ode aos vencedores”.

Para exemplificar, uma das figuras centrais no patrimonio historico de Roraima é
a estatua do Garimpeiro, localizada no centro de Boa Vista, na praca 31 de Margo. A
homenagem reforca uma construcdo histérica que parte do processo incentivado no
periodo da Ditadura Civil-Militar de 1964, que visualizou na atividade do garimpo, uma
possibilidade de colonizagdao do que chamavam de “espacos vazios”, no estado de
Roraima. Os espagos ndo estavam vazios tampouco e houve um alto custo de vidas de

pOVOS originarios nessa ocupagao.

Reiterando o que foi citado ha alguns paragrafos, ensinar Historia perpassa por
incentivar os alunos a entenderem ‘“‘as coisas como uma constru¢do de duragdo propria”
(CERRI, 2011 p. 59), é interessante ao professor que ele ofereca a seus alunos a
possibilidade de compreender outras perspectivas sobre os nativos da terra e dos
processos de migracdo na regido, reforcando um discurso além da “Historia Oficial”

rememorada saudosamente ao fazer referéncia a governantes da Ditadura Civil Militar.

Essa questdo robustece a necessidade de uma formacéo critica de historiadores e
de producéo de materiais didaticos que contemplem pesquisas historicas, ouvindo as outras
vozes excluidas desse processo. Entendemos, a partir de entdo, que o processo qualitativo
de letramento em Historia e de um incentivo a autonomia de exercitar a criticidade dos
estudantes, depende de uma oferta de possibilidades diversas para realizar leituras e
releituras da Histdria, combatendo inclusive, as diversas falsifica¢cbes da Histdrias, citadas

anteriormente. Para além dos lugares de memoria, outros espagos com
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funcbes educativas também passam por situacdes que necessitam analise. Tomemos por

exemplo o Museu Integrado de Roraima - recentemente “desmontado”, apds anos de

abandonoz.

Assim, é importante frisar a caracteristica da Historia Publica Digital afirmando sua
funcdo didatica. Pois, ndo é interessante visualizar esses meios somente como um espaco de
divulgacdo cientifica, sem considerar os saberes discutidos e trabalhados ao publicizar
saberes académicos. Portanto, entendendo o processo de escrita e instrumentalizacdo das
metodologias da Historia, o que ha de publico, inteligivel, dessa produ¢do varia da maneira
como o discurso serd proferido, partindo da definicdo do puablico que acessara o(s)
produto(s) (MALERBA, 2017). Por conseguinte, o trabalho derivara de uma pesquisa, mas

as inferéncias serdo didaticamente realizadas no discurso.

E importante perceber que esse publico, seja de alunos ou internautas, eles
produzem conhecimento e tem plena capacidade de compreensdo académica,
independentemente de sua formacdo. No entanto, é imperativo o fazer de uma interacdo
didatica que considere o publico como protagonista e produtor de conhecimento, nao
uma tabula-rasa, que recebe o conhecimento passivamente, como nos ensinou Paulo
Freire (1996).

Destarte, a formacéo académica e os métodos cientificos aplicados por quem utiliza
na pesquisa e no ensino aprendizagem de Historia, ndo sdo (ou ndo devem ser) um elemento
de autoridade maxima sobre o assunto. Mas, de certa forma, articular métodos em um
entremeio colaborativo, entre saberes académicos e saberes praticos, adquiridos ao longo da
vida devem ser estimados em interacdes publicas. Nem historiadores academicamente
encastelados, nem o publico margeando o que ha de factual nas producgdes académicas. Ou
seja, também é necessario que se entenda que a Historia e seus elementos didaticos, ndo sao
elementos de hierarquia entre formacfes ou lugares de producdo do conhecimento. Ao

mesmo tempo, escrever e pesquisar Historia ndo € “fazer

20 destaque da matéria jornalistica publicada no portal G1 Roraima, “Unico Museu de Roraima é Demolido

Ap6s Mais de uma Década de Abandono e Especialistas Lamentam Historia Apagada”, demonstra a falta
de projeto para a preservacdo dos lugares de memdria, e 0 abandono da Histéria de Roraima praticada por
sucessivos projetos governamentais. Disponivel em:

https://gl.globo.com/rr/roraima/noticia/2023/05/18/unico-museu-de-roraima-e-demolido-apos-mais-de-

uma-decada-abandonado-e-especialistas-lamentam-historia-apagada.ghtml. Acesso: 24/07/2024.



https://g1.globo.com/rr/roraima/noticia/2023/05/18/unico-museu-de-roraima-e-demolido-apos-mais-de-uma-decada-abandonado-e-especialistas-lamentam-historia-apagada.ghtml
https://g1.globo.com/rr/roraima/noticia/2023/05/18/unico-museu-de-roraima-e-demolido-apos-mais-de-uma-decada-abandonado-e-especialistas-lamentam-historia-apagada.ghtml
https://g1.globo.com/rr/roraima/noticia/2023/05/18/unico-museu-de-roraima-e-demolido-apos-mais-de-uma-decada-abandonado-e-especialistas-lamentam-historia-apagada.ghtml
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qualquer coisa de qualquer jeito”. Considerando os aspectos conjunturais do mundo

virtual, ndo se pode abrir espaco para 0 negacionismo ou falsarios mal-intencionados.

CAPITULO 2: OS DESAFIOS DO ENSINO COM MIDIAS DIGITAIS EM
RORAIMA

Iniciamos esse capitulo retratando algumas das angustias caracteristicas de
assumir as tarefas de professor e pesquisador. Reforcamos que ndo podemos encarar
este ponto como simples lamentacdo, pois se trata de demarcar que essas angustias
justificam grande parte do sentido desta pesquisa. Temos, aqui, foco numa anéalise
empirica de professores e professoras sobre o seu préprio trabalho, considerando as
perseguicdes politicas ao direito constitucional de liberdade de catedra, a aceleracdo do
tempo, consumo desenfreado de informacGes e desinformacBes, e outras tantas
possibilidades que influenciam diretamente neste oficio. Tais questdes ndo sao
propriamente novas no ambiente escolar, mas vem tomando uma proporcao

insustentavel nas Gltimas décadas, no Brasil.

O primeiro ponto a ser discutido da conta da metodologia utilizada nesta fase da
pesquisa. A proposta inicia com a utilizacdo do método conhecido como Bola de Neve
(DEWES, 2013) para coletar dados, que possibilita a disseminacdo de um questionario-
base para coleta de informacBGes primarias que, por meio de incentivos, seriam
disseminados entre o publico e para o publico, podendo gerar, na quantificacdo de
informacdes, um namero de informacgfes qualitativas. O proximo passo tomado na
pesquisa foi o convite a alguns professores para a participacdo em uma entrevista para o
podcast criado para ser o produto desse trabalho, o “PodHisto!”. Os professores foram
selecionados seguindo o perfil semelhante ao delimitado para o formulario
disponibilizado no apéndice. E fundamental, contudo, conhecer as caracteristicas do
publico-alvo definido por essa pesquisa, para tornar 0 questiondrio atrativo e
dissemindvel. Eis o desafio: a participacdo no questiondrio se torna uma tarefa
dispendiosa. Professores atuantes na rede publica de Roraima, tém regime de trabalho
de, pelo menos, 30 horas semanais — isto, se ndo houver outro contrato com outra escola

de ensino publico ou privado; e muitas vezes estdo envolvidos em outras atividades
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vinculadas a sua formacdo continuada, em algum curso, seja de Especializacéo,
Mestrado ou Doutorado; além de outras tarefas cotidianas relativas ao trabalho, como
por exemplo, a correcdo de trabalho e provas. O tempo, que observamos enquanto
historiadores, torna-se algo caro, a medida que a dedicacédo para si proprio é dissociar-se
dessa produtividade que, como nos diz Marx (2002) objetifica e materializa o
trabalhador da educacdo num processo conflituoso na relacdo com os alunos. Sobre essa

questdo, Silva (2005, p: 105) observa que:

Nesta ldgica, o professor, um trabalhador comum, cujos produtos s&o, num
sentido, seus alunos mas na situacdo em que trabalha, o que faz simplesmente
afirma o caréter desses alunos como produtos capitalistas. As relagfes sociais do
aluno e professor sdo, assim, correlacionadas internamente, havendo uma
contradi¢do inerente no caso, porque um professor ndo € apenas um produtor,
mas também um empregado daqueles que desejam reproduzir a sociedade, isto é,
seu status quo. (SILVA, 2005. P. 105)

Dessa forma, o desafio de convencer o professor a responder um questionario que
Ihe fara se aproximar de sua atividade profissional, em situacBes pouco oportunas de
descanso ou deslocamento, pode ser considerado um desafio desta pesquisa. Mesmo com
alternativas para a disseminagéo, utilizando o WhatsApp da empresa Meta, enviando um
link de questionario hospedado na plataforma Formularios do Google, ndo foi possivel
alcancar o numero desejado dentro do tempo estipulado para realizacdo da pesquisa. No
entanto os dados gerados possibilitaram uma percepcao e diversas significagdes do uso de

midias digitais no ensino aprendizagem de Historia em Roraima.

O Formulario disponibilizado no apéndice obteve respostas de dezessete
professoras/professores de Histdria atuantes em escolas publicas do Ensino Fundamental do
estado Roraima. O questiondrio contou com perguntas objetivas e discursivas que
intencionavam obter informacdes e relatos sobre a utilizacdo de midias digitais no Ensino
de Historia, sobre a continuidade ou ndo dos trabalhos que se valeram desses meios, e as

condicBes materiais e estruturais da escola para a realizagao dessas atividades.
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A questdo base, que inicia o questionario, refere-se a utilizacdo de midias

em digitais sala de

Jé utilizou Midias Digitais em suas aulas?

17 respostas

® Sim
@® Nao

aula:

A partir desse grafico, podemos observar que a maioria dos professores em
alguma de suas aulas, afirmam ter utilizado midias digitais. A resposta positiva, no caso,
direcionou o questionario de modo que buscasse um detalhamento sobre as atividades,
como os professores avaliam a atividade realizada e se houve continuidade na producao

de conteudo de Histéria a ser divulgado online.

Os dados coletados nas respostas do questionario, do qual a analise mais
detalhada sera foco de discussdo nos préximos topicos deste capitulo, também
demonstram a dificuldade dos professores em fazer a manutencdo das atividades
propostas utilizando midias digitais. Dos professores que, ao responder o questionario,
afirmaram utilizar midias digitais nas atividades de Ensino de Historia, 53,3% relataram
ndo disponibilizar as produgdes em plataformas online. Uma das respostas deste mesmo
questionario, sobre a manutencao e continuidade das atividades em midias digitais que
produzem contetdos de Histdria, relatou que uma das dificuldades encontradas foi “O

tempo curto entre os bimestres letivos e/ou jornada de trabalho exaustiva.”.

Esta constatacdo, alinhada aos relatos que se referem as condi¢des de trabalho e
tempo para aplicacdo de atividades de professores em geral, aponta para o entendimento de
que ndo esta inserido, cotidianamente, nas praticas de ensino, o uso das midias digitais
pelos professores. Esse aspecto se sobressai ao considerar a Base Nacional Curricular, e
avaliar as possibilidades e quais 0s sentidos do processo de ensino aprendizagem através da
construgdo de Competéncias e Habilidades que visam formar o aluno para destacar-se e

aprovar-se nas avaliacOes realizadas nacionalmente, por exemplo, o Exame Nacional
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do Ensino Médio. De maneira pratica, no que se refere a esta proposta, o professor atua
mais objetivamente, ndo completamente aquém do incentivo a criticidade, mas com
uma série de limitacbes que partem da necessidade de cumprir objetivos. Esses
objetivos, dentro da logica de insercdo dos alunos do mercado de trabalho, serdo
ensinados para uma mera instrumentalizacdo que garanta ao aluno o éxito da aprovacao
nos vestibulares, bem como, utilizada como meio de divulgacdo dos resultados

quantitativos pela escola ou pelas instituicdes de ensino.

Isto posto, podemos afirmar que essa caracteristica de uso pratico e utilitario do
aprendizado ndo se restringe exclusivamente ao uso das midias digitais no ensino
aprendizagem, porém é nesse aspecto que sera mantido o foco da anélise: a pessoa na
funcdo de historiador(a) e professor(a), no andamento de suas praticas, incentivara os
alunos a compreenderem as acdes de homens e mulheres no tempo e a transitoriedade
de praticas e costumes, aprendendo a visualizar 0 movimento de permanéncias e de
rupturas. Entendemos aqui, que os professores e estudantes utilizardo as midias digitais
para compreender o tempo presente, além de buscar possibilidades de pesquisa

fornecidas por estes meios.

2.1 AHISTORIA PUBLICA DIGITAL E A APROPRIACAO DAS MIiDIAS POR
PROFESSORES DE RORAIMA

E importante considerar, no entendimento das diversas possibilidades de
utilizacdo de midias digitais para o Ensino Aprendizagem de Histéria, que algumas
atividades podem gerar producdes de conhecimento. Esses produtos, registrados
publicamente, tem funcdo colaborativa de alunos e professores, e podem gerar debates
que promovam a divulgacao de saberes historicos produzidos na escola. Esse processo é
fundamental por contribuir com a constituicdo do que se convencionou chamar Histéria

Publica Digital, que pode ser compreendida da seguinte forma:

A historia pablica é uma possibilidade ndo apenas de conservagédo e divulgagdo
da histéria, mas de construgdo de um conhecimento pluridisciplinar atento aos
processos sociais, as suas mudangas e tensdes. Num esforgo colaborativo, ela
pode valorizar o0 passado para além da academia; pode democratizar a histdria

sem perder a seriedade ou o poder de analise. Nesse sentido, a historia pablica
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pode ser definida como um ato de "abrir portas e ndo de construir muros",
nas palavras de Benjamin Filene. (ALMEIDA e ROVAI, 2011, p.7)

Pudemos notar, a partir da leitura das respostas do formulério de questdes
disponibilizado no apéndice, em que algumas respostas afirmam a utilizacdo de midias
digitais em classe, gerando produtos, que foram publicizados, em um primeiro
momento. A partir de entdo, as atividades seguiram, com novas publicacdes, tematicas e
pesquisas. Outros relatos, ddo conta de que, na experiéncia da pandemia, adotaram as
mesmas pratica das atividades presenciais em plataformas diversas, como por exemplo,

a producdo de podcasts ou e-books.

A partir da analise de algumas respostas de professores no formulario que foi
artificio desta pesquisa, chegamos a um canal no Youtube que chamaremos de Canal
AY®. Dentre as producdes de trabalhos de sala de aula feitos por alunos e orientados por
professores, utilizando midias digitais no ensino de Historia, destacou-se, na apreciacao
do canal, o video que se utilizava da plataforma de um videojogo, chamado Minecraft®.
Sobre 0 jogo em questdo, interessante perceber que, por ndo representar o apice da
tecnologia gréafica, o jogo abre uma série de possibilidades de construgdes e interagdes
com o ambiente. De acordo com Batista (2018) isto se deu na contramao da estratégia
de busca por melhorias gréficas, que norteou, por muito tempo, a industria de
videogames (BATISTA, 2018). O Minecraft utiliza-se de graficos mais rudimentares,
mas com possibilidade de criar cenarios de construcfes ou cidades inteiras, explorando

recursos diversos, utilizando de forma interpretativa as possibilidades de criar, construir
e reinterpretar as diversas constru¢es humanas.

A liberdade oferecida pelo videogame possibilitou a professora, que orientou a
atividade, bem como aos alunos, que explorassem uma diversidade tematica,

produzindo varios videos nesse modelo.

Observamos a estruturacdo de dois videos em questdo: no primeiro, situava-se
na ldade Antiga — descrevendo os Acadios, a partir da gravacdo da tela de jogo, com um

3 Foi decidido ndo identificar o canal a fim de preservar a identidade das pessoas que responderam o
formulério disponibilizado no apéndice, de acordo com os termos do Conselho de Etica da UFRR.

4 Minecraft ¢ uma marca da empresa Mojang. A empresa Mojang esta baseada em Estocolmo,
Suécia, desenvolvedora também do jogo Srolls. O jogo, em gréficos rudimentares, consiste na
criacdo de um personagem que interage com suprimentos para sobrevivéncia e construgdes
arquitetdnicas, em mapa aberto em que o jogador online interatua com outros jogadores.
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audio sobreposto. O aluno apresenta algumas caracteristicas culturais dos povos acadios,
como religido, produgdo agricola, arquitetura, modelo de governo, através da reproducédo de
construgdes no jogo que aludem a arquitetura dos Acédios. O segundo video destacado,
tinha por objetivo trabalhar o Patrimonio Historico de Boa Vista, apresentando e recriando

alguns pontos de construcdes que fazem parte da Historia Local.

O modelo seguido na atividade é baseado no modelo de vliog de gameplay. A
palavra vlog ¢ resultado da unido das palavras video e blog, “cujo contetido principal
consiste em uma série de videos” ¢ “[...] tém carater amador ¢ tendem a se tornarem
mais refinados com o amadurecimento do vlogueiro nas questdes de producéo e edicéo
dos videos” (BEZERRA; DOS SANTOS, 2014. P. 1). O gameplay é um contetido do
qual o sujeito/jogador/gamer comenta e demonstra alguns aspectos do jogo, desde a
jogabilidade, possibilidades, detalhes graficos etc. O vlog de gameplay indicado na
resposta do Formulério disponibilizado no apéndice, dedicou-se a possibilidade de

recriar cenarios histéricos.

A atividade em questdo, possibilitou o emprego de alguns métodos de pesquisa
metodoldgicas que aludem a pesquisa historica. O professor, portanto, mediou em sua
atividade, uma producdo de saber historico escolar através de um jogo, do qual o aluno
utiliza referenciais préprios, exercita a criatividade e a pesquisa em fontes historicas, no
seu produto. Como afirmam Torquato e Torquato (2017), nas suas consideracdes feitas
a partir do relato de experiéncia no emprego do jogo Minecraft para a producdo de

maquetes virtuais no ensino de Historia:

Por meio do dispositivo Minecraft os alunos tiveram a oportunidade de interagédo
virtual com o interior do castelo. Isso ampliou as margens de criatividade aliados
a pesquisa, visto que tiveram de investigar os contelidos que respaldariam sua
criacdo. Também foi possivel aos mesmos interpretarem como esta utilizagéo
indicava a mentalidade presente naqueles grupamentos humanos. Esta percepgdo
enriqueceu bastante o ensino-aprendizagem de Histéria proporcionando aos
alunos, com a mediagdo pedagdgica docente, inferirem olhares sobre o cotidiano

medieval, imaginario e cosmovisio. (TORQUATO E TORQUATO, 2017,
p. 9-10)

E interessante pontuar que a professora demonstrou que o interesse em promover a
atividade mencionada acima com seus alunos, parte de uma inquietagdo. Ao relatar, no

questionario respondido, uma de suas experiéncias com o uso de midias digitais no ensino
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de Histéria, um dos professores conta: “No periodo da pandemia senti muita
dificuldade para ministrar as aulas visto que ndo havia interesse dos alunos e como
eles gostam muito de joguinhos me veio a ideia de associar o Jogo Minecraft com as

aulas de Historia” .

O isolamento social causado pela pandemia de covid-19, aparece em mais de um
relato como fator de incentivo ao uso de midias digitais por professores no ensino de
Historia. Um outro destaque nas respostas da conta da criagdo de estratégias de acOes
coordenadas, para oferecer possibilidades de manutencdo das atividades que ndo estavam
sendo realizadas devido a recomendacdo de distanciamento para evitar disseminacdo da
doenca. Uma das evidéncias do desenvolvimento dessas atividades foram identificadas em
uma das respostas escritas no questionario, que afirmava ter criado uma rede de apoio entre
professores, articulando diversas plataformas de midias digitais para garantir a manutencao
das atividades de sala de aula, através da constante producdo de materiais elaborados nas
aulas remotas realizadas durante a pandemia: “Elaboragdo de podcasts para Programa [...]

da Secretaria Estadual de Educacdo de Roraima que foi veiculado pela Radio Roraima.

Também tenho canal no YouTube denominado [...]. S

A construcdo de materiais em diversas plataformas e formatos, de vlogs ou
podcasts proporcionaram ao professor ou professora da disciplina uma experiéncia
importante na sua pratica de ensino, considerando as possibilidades académicas que
foram descritas como resultado de sua pratica em sala da aula remota (ou seja, com
distanciamento social), que renderam reflexdes académicas e producdo de saber

histdrico pensando a préatica docente em meio aos desafios propostos pelo periodo.

Um outro relato, obtido a partir da resposta do questionario online, da conta de que
as atividades planejadas no calendario escolar comprometeram a possibilidade de dar
seguimento as atividades no sentido de divulgacdo, registrar em plataformas etc. Algumas
hipoteses podem ser levantadas a partir desses relatos, que ddo margem para debates e
reflexdes diversas, como sobre os objetivos do ensino e de sistemas avaliativos; ou mesmo

das imposicdes do curriculo ou a cobranga pelo cumprimento de atividades que

5 0s nomes do projeto que divulgava as aulas em diversas plataformas e do canal no YouTube, foram
ocultados para preservacdo do/da identidade do entrevistado(a).
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desenvolvam as competéncias e habilidades da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

Dessa forma, com base nas respostas apresentadas no questionario, podemos
inferir que grande parte das atividades com o uso de tecnologias digitais séo
desenvolvidas de forma pontual, em geral relacionado a tematicas especificas. Como
exemplo, temos que em seis das respostas sobre a utilizagdo de midias digitais, 0s
professores relataram té-las utilizado em suas aulas para trabalhar o racismo e/ou Dia da

Consciéncia Negra.

Compreendemos, assim, que 0s momentos em que foram trabalhadas algumas
temaéticas, grande parte das atividades se deram a partir das discussdes sobre racismo,
buscando uma andlise de um aspecto histérico cotidiano do Brasil. Possivelmente, o
livro didatico utilizado pode fornecer informagdes historicas sobre a escraviddo no
Brasil, mas os debates sobre a tematica instigam uma série de mobilizacbes na

sociedade, online e offline.

Parte dos questionarios apontaram que o uso de tecnologias digitais se deu para
garantir a manutencdo das atividades durante a Pandemia de Covid-19. Ou seja, para
tentar suprir necessidades de debates e contetdo, no momento de precariedade de
vivéncia do ambiente escolar, ocasionada pela auséncia de contato entre professor e

estudantes, na pandemia.

Alguns professores afirmaram ter trabalhado com o Kahoot!®, talvez, visando

desvincular-se do modelo tradicional que centraliza as aulas nos livros didaticos que
compilam atividades para prética e reforco dos contelidos discutidos em sala de aula. E
importante enfatizar que a pratica, correspondente a um modelo gamificado de aula,
embora seja compativel com a utilizacdo de midias digitais no Ensino de Historia, 0 uso
desse meio apresenta limitacdes na aplicacdo de atividades desse modelo para
apropriacdo da criticidade que é propria da Historia.

Em um entendimento do virtual, com a possibilidade de leituras historicas e

criticas a este meio, o debate sobre o0 uso de midias digitais e Histéria Publica é

6 Segundo a descrigdo da bidloga Marcia Lira no blog B2B Stack, Kahoot! é uma plataforma de aprendizagem

que visa engajar alunos e profissionais da educacéao através das dindmicas de jogos e quizzes. Disponivel em:
https://blog.b2bstack.com.br/kahoot/ acesso: 29/01/2024



https://blog.b2bstack.com.br/kahoot/
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fundamental, por constituir, para os/as professores/as de Historia, um espaco de analise,
busca de entendimento e de construgdo de estratégias que contribuam para vivenciar
essas possibilidades de producdo de conhecimento histérico no espago escolar. Produzir
e autocriticar e discutir, em diversos espagos desse meio, é uma possibilidade de
construir novas estratégias e debates para uma melhor apropriacdo da comunicacéo

nessas plataformas.

De acordo com as reflexdes realizadas até o momento, entendemos que a
maneira como os professores percebem a recepcdo dos alunos nas atividades utilizadas
na sala, pode ser lida a partir da utilizacdo de referenciais do cotidiano dos alunos.

Como foi o engajamento da turma?

15 respostas

@ Participagéo satisfatoria dos/das alunos/
alunas

@ Participacao parcialmente satisfatério
dos/das alunos/alunas

) Participag@o pouco engajamento dos/

das alunos/alunas

@ Nenhum engajamento dos/das alunos/
alunas

O grafico abaixo mostra 93,3% de engajamento aceitavel no uso das midias
digitais, e uma porcentagem baixa de pouco ou nenhum engajamento. Baseando-se em
Cerri (2011), é importante que os alunos entendam a duracgdo e a construcdo das coisas
em seu proprio tempo. Em contraponto a essa informag&o, considerando a satisfacéo e

engajamento, apenas 28,6% utilizam as midias digitais com a frequéncia maior.

Com que frequéncia utiliza Midias Digitais no Ensino de Histéria?
14 respostas

@ Somente em uma aula.

@ Mais de duas vezes.

£ Utilizo esporadicamente.

@ Utilizo com muita frequéncia.
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A baixa frequéncia no uso desses processos no ensino de Historia, se pensadas a
partir do grau de participacdo, portanto de engajamento, dos alunos com relacdo as
atividades propostas, precisa ser devidamente analisada, num processo de reflexao
profunda, o que ndo nos foi possivel fazer no escopo dessa pesquisa. Uma das hipdteses
que apresentamos, contudo, é que essas atividades podem estar sendo limitadas pelas
dificuldades de infraestrutura no ambiente escolar, ou de apoio institucional, associadas

a falta de conhecimentos sobre essa tematica.

As outras representacbes do emprego dessas vias relacionam-se, como Vvisto,
anteriormente, com a utilizacdo desses meios de forma pontual, para trabalhar temas
especificos. A temética recorrente relaciona-se com o dia da Consciéncia Negra ou algo
que seja possivel relacionar a debates raciais. A motivacdo dessa questdo pode ser
concebida por uma série de fatores: desde limitacbes dos materiais didaticos no debate
sobre essas tematicas até, possivelmente, devido a facilidade de organizar reflexdes

contextualizadas sobre a historicidade das relacGes raciais no Brasil.

Outra possibilidade que podemos considerar para atividades pontuais,
relacionadas a temas especificos, pauta a estruturacéo das escolas para o planejamento e
manutencdo do trabalho ou desenvolvimento de projetos de Histdria Publica, utilizando
as midias digitais. A necessidade de adquirir meios para realizar as atividades demanda

um esforco que pode desmotivar o professor, tornando insustentavel.

A escola na qual essa atividade foi produzida, ofereceu uma estrutura adequada para a realizagao
da atividade?

15 respostas

@® sim.

@ Sim, mas necessitei de recursos/
equipamentos proprios.
A escola néo oferece estrutura de
laboratério de Informatica ou algo
parecido.
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Mesmo com reformas em escolas7, é importante entender o que é proporcionado

de equipamento para manutencdo dessas atividades. Praticamente 60% dos professores
que responderam ao questionario apresentaram dificuldade nesse quesito. Considerando
essa conjuntura, podemos compreender uma limitacdo na realizacdo de pesquisa que
afeta a producdo de conhecimento escolar. Mesmo que, metodologicamente, alguns
professores optem por ndo utilizar midias digitais no ensino de Historia, é importante
que seja oferecida a possibilidade, ndo s6 para os professores de Historia.

O Brasil € um dos paises mais influentes do mundo no campo académico,
considerando a influéncia dos cientistas brasileiros de diversas areas no mund08. Porém,

fazendo uma espécie de ‘“anamnese” ao ponto de abertura deste capitulo, quando
falamos sobre as condicdes de trabalho académico no Brasil, em particular na area de
histdria, dado o avanco das ideias ultraconservadoras no Pais, e a partir de relatos e
andlises de documentos, percebemos que a pratica docente que busque ativamente
incentivar a pesquisa, autonomia e producdo de conhecimento, realizando pesquisa no
Brasil, apresenta uma série de dificuldades de natureza estrutural, em fungdo da

escassez de recursos, além de situacdes estressantes que tém levado muitos docentes a

situacOes de adoecimento®.

Com isso, refletimos: € possivel incentivar o aluno a pesquisar, quando 0s
professores ndo recebem o incentivo ou condi¢des adequadas? As respostas ddo conta
de que as possibilidades sdo minimas, demandando um esforco a mais para a producao e

planejamento destas atividades de maneira mais frequente, diversificada e criativa.

" Em 02/02/2023 foi veiculada, no site oficial, a seguinte matéria: “Governo de Roraima reformou e fez
manutencdo em 95 escolas para receber os alunos”. Disponivel em:
https://portal.rr.gov.br/noticias/item/7382-ano-letivo-2023-governo-de-roraima-reformou-e-fez-
manutencao-em-95-escolas-para-receber-os-alunos. Acesso: 31/01/2024

8 Brasil tem 1.294 pesquisadores na lista dos cientistas com maior impacto do mundo. Disponivel em
https://oglobo.globo.com/saude/noticia/2023/10/20/brasil-tem-1294-pesquisadores-na-lista-dos-cientistas-
com-maior-impacto-do-mundo.ghtml. Acesso: 31/01/2024

9 Pesquisadores enfrentam desafios e dificuldades no Brasil. https://gl.globo.com/profissao-
reporter/noticia/2018/10/25/dificuldades-e-desafios-de-ser-um-pesquisador-no-brasil.ghtml. Acesso:
31/01/2024



https://portal.rr.gov.br/noticias/item/7382-ano-letivo-2023-governo-de-roraima-reformou-e-fez-manutencao-em-95-escolas-para-receber-os-alunos
https://portal.rr.gov.br/noticias/item/7382-ano-letivo-2023-governo-de-roraima-reformou-e-fez-manutencao-em-95-escolas-para-receber-os-alunos
https://portal.rr.gov.br/noticias/item/7382-ano-letivo-2023-governo-de-roraima-reformou-e-fez-manutencao-em-95-escolas-para-receber-os-alunos
https://oglobo.globo.com/saude/noticia/2023/10/20/brasil-tem-1294-pesquisadores-na-lista-dos-cientistas-com-maior-impacto-do-mundo.ghtml
https://oglobo.globo.com/saude/noticia/2023/10/20/brasil-tem-1294-pesquisadores-na-lista-dos-cientistas-com-maior-impacto-do-mundo.ghtml
https://oglobo.globo.com/saude/noticia/2023/10/20/brasil-tem-1294-pesquisadores-na-lista-dos-cientistas-com-maior-impacto-do-mundo.ghtml
https://g1.globo.com/profissao-reporter/noticia/2018/10/25/dificuldades-e-desafios-de-ser-um-pesquisador-no-brasil.ghtml
https://g1.globo.com/profissao-reporter/noticia/2018/10/25/dificuldades-e-desafios-de-ser-um-pesquisador-no-brasil.ghtml
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2.2 COMUNICACAO E MANUNTENCAO DE AUDIENCIA PARA
CONTEUDOS DE HISTORIA PUBLICA DIGITAL

Para iniciar o debate sobre comunicacdo e manutencdo de conteldos de Histéria
Publica Digital, partimos da anélise de algumas percepcdes e vivéncias profissionais deste
professor-pesquisador que vos escreve esta dissertacdo. Ha uma certa tendéncia repreensiva
do uso de midias digitais como possibilidade didatica no ensino. Ha, também, uma
tendéncia de criar dificuldades para essa utilizagdo didatica, que rivaliza com o celular, que

€ 0 meio mais comum em que o aluno tem acesso aos ambientes virtuais. H4, vigente, uma
recomendag&o restritiva publicada pelo Ministério Publico do Estado de Roraima™® sobre o

uso dos celulares em sala de aula. Por outro lado, nas experiéncias realizadas em sala, foi
possivel observar 0 engajamento em atividades de pesquisa e producdo em algumas turmas.
Ao mesmo tempo, é importante que a utilizacdo do celular em sala de aula seja educativa e
devidamente orientada para prevenir algumas exposi¢cbes de imagem e propriedade
intelectual, sem consentimento ou outros perigos inerentes a utilizacdo publica da internet
na atualidade. De certa forma, o trabalho fica mais complicado se considerar que

professores lidam com jovens em processo formativo.

Importante considerar, ainda as respostas do formulério (disponibilizado no
apéndice) que foi divulgado entre professores, que apresentaram utilizacdo das midias
digitais para o Ensino de Histéria. Estes demonstram que o desenvolvimento da
proposta e a aplicagdo das atividades em sala de aula foram bem recebidas tanto por
professores, quanto pelos alunos, mesmo diante de algumas dificuldades de recursos, ou
de questbes que se referem a organizacdo do tempo e a necessidade de cumprir
atividades delimitadas por um sistema de ensino voltado para o cumprimento de
competéncias e habilidades, nem sempre claras e/ou que proporcionem a aprovagao nos
exames para 0 acesso ao ensino superior, publico ou privado. Considerando esses
aspectos, é interessante que consideremos também as diferencas de vivéncias diferentes

na relacdo com os usos e consumos de contetidos em midias digitais.

Um padrdo de videos que viralizou no TikTok dava conta da diferenca das
Geracdes Y (ou Millennials, definida como nascidos de 1994 a 1997) e Geracdo Alpha

10RECOMENDAQAO: Uso de celular nas escolas sera restrito. Site JUSBRASIL. Disponivel em:
https://tinyurl.com/3hxd9f2m
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(definida como nascidos a partir do ano de 2014)11 com as tecnologias, comparando a

gesticulag@o. O interlocutor pergunta “como vocés atendem o telefone?” e a gesticulacao
das pessoas varia: enquanto as gera¢des mais jovens atendem o telefone com a méo aberta
com dedos juntos simulando um smartphone, a pessoa identificada enquanto Geragdo Y
atende o telefone fazendo o gesto de um punho fechado com os dedos polegar e mindinho
hasteados, simulando a maneira como se encerra uma ligagdo nos (atualmente, “antigos”)
telefones de mesa. O video segue demonstrando outras diferencas entre as representagdes
gesticulares de tecnologias produzidas em épocas diferentes, percebendo a maneira que
diferentes geracGes de jovens experienciam o contato e as mudancas tecnoldgicas ao longo
do tempo. Para além, esta diferenca, muitas vezes evidencia a distancia da percep¢do do
tempo a da cultura tecnoldgica que os professores, mesmo 0s mais jovens apresentam, se
comparado a percepcdo de seus alunos. O video despertou outras reflexes sobre a maneira

como séo utilizadas e consumidas essas tecnologias.

Ha pouco, analisamos um video viral no TikTok, que demonstra as mudangas dos
referenciais culturais de tecnologias analogas daqueles que sdo definidos como Millenials,
com idade aproximada entre 25 e 30 anos. Aqui, é possivel notar que diferentes faixas
etarias interagem com as tecnologias que conhecem. A aceleracdo da producdo e
desenvolvimento tecnoldgico permite que seja possivel visualizar uma mudanca de gestos
ou de conhecimentos. Outro video que escancara essas diferencas de vivéncias, também
veiculados no TikTok, mostra uma pessoa perguntando se jovens entre 16 e 19 anos
conhecem o artista Renato Russo, vocalista da banda Legido Urbana. O consumo acelerado
de artistas da musica, que hoje € praticado através das plataformas de streaming, e cada vez
menos no radio, em um intervalo curto de tempo, muda a maneira como 0s jovens acessam
as novidades e o que é mais antigo — o algoritmo calculara e indicara o que € mais proximo
dos interesses musicais do ouvinte. O entrevistador, também jovem, mas com idade
préxima, age como se houvesse uma obviedade sobre a fama do artista, mas ndo considera
que a diferenca de percepcao no espaco e no tempo, de um jovem em relacdo a outro grupo
de jovens, que frequenta e ocupa 0s mesmos espacos, ndo compartilha das mesmas

vivéncias e referenciais culturais. A partir dai, €

Ua definicdo de recortes geracionais, amplamente difundida midiaticamente, escolhe a vivéncia de jovens
com algumas tecnologias ou defini¢Bes gerais de orientagdo e mentalidade. Considerando a problematica socio-
historica apontada por Motta (2010) ao uso desses termos como categoria de analise, nos restringiremos a citar

sua utilizacdo na trend das redes sociais.
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possivel perceber o qudo distintas sdo as vivéncias sociais tecnolégicas de cada um

desses grupos. Tratando dessa questdo, Miskolci (2011) afirma:

Apds levar em consideragdo o recorte de classe, renda, escolaridade e local
de moradia, a diferenca geracional se imp&e como determinante quando se
pretende estudar o uso das midias digitais. A maior parte das geracGes
nascidas a partir da década de 1990 experienciam o mundo por meio das
midias digitais, as quais, inclusive, para essas pessoas, nem Sdo mais novas.
Ja é comum ver criangas recém-alfabetizadas acessando computadores com a
familiaridade que outras geragdes tinham apenas com os cadernos e livros.
Seus pais estdo se desfazendo de enciclopédias ultrapassadas e caras
enquanto os veem aprender e criar trabalhos escolares por meio de fontes
online, digitando seus textos muito antes da idade em que — antigamente —
seus pais adolescentes aprenderam a datilografar. (MISKOLCI, 2011, P. 11)

Podemos considerar que professores, ao produzir contetido de Histéria Publica
Digital, buscam divulgar e discutir conhecimento académico, sem simplificar o
conteudo (ALMEIDA; MENESES, 2018), buscando atingir e conquistar o engajamento
do seu publico no conteldo produzido. Levemos em conta também, que algumas das
respostas do questionario utilizado nesta pesquisa, narram que as atividades de midias
digitais e Histdria Publica Digital foram desenvolvidas buscando aproximar os alunos
das atividades de sala de aula, utilizando meios do seu cotidiano. Mas, considerando as
situacBes anteriores, serd que atingimos nosso publico, os estudantes? E possivel que a
producdo de Histéria Publica seja objeto de interesse e engajamento de jovens
estudantes de Historia, a ponto de possivelmente “cair” nas indicagdes algoritmicas das

plataformas de streamings e vlogs?

A diferenga cultural de cada grupo social, no que diz respeito a diferengas
geracionais, mas também com condi¢bes econdmicas e sociais, e a forma de
experienciar o uso de tecnologias, além da liberdade proposta pelos ambientes digitais,
promovem um consumo diferenciado entre os grupos sociais, além de configurar tipos
diferentes de experiéncia entre os individuos que compdem esses grupos. O aluno,
portanto, consumird um contetdo digital que lhe cativa, em funcgdo de suas referéncias,
bem como, professores consumirdo um conteddo que Ihe envolvem, de acordo com seus

referenciais culturais, seja num momento de entretenimento, estudo etc.



44

O entendimento dessa questdo € fundamental para o sucesso de atividades com
midias digitais no ambiente escolar, no sentido de construcdo de uma Histdria Publica

Digital. Nesse sentido,

[...] é pertinente trocar experiéncias com o publico, refletir, produzir, e
ampliar ideias, isso também contribui para tornar o estudante mais consciente
do tempo no qual vive, pois a aprendizagem é um processo constante e tem
inicio antes de entrar na escola. Muitos dos contelidos trabalhados nao séo
mais novidades, os estudantes ja trazem a ideia do senso comum e a tarefa do
professor € trabalhar os conhecimentos prévios, também criar oportunidade e

despertar o olhar critico (SOUSA; CANCELA; ALMEIDA,; COELHO, 2021. P. 2)

E possivel afirmar, portanto, que o trabalho feito por professores de Historia
precisa partir da compreensdo de que o aluno tem conhecimentos e referéncias préprias
com a tecnologia. Logo, o contetdo produzido, por professor e por aluno, sera diferente:
jovens tem uma vivéncia “nativa”, digamos, com midias digitais e compreendem uma
linguagem e formatos de gravacdo de conteldo nesse tempo. Considerando que 0s
objetivos de professores, ao iniciar um trabalho de Histéria Publica Digital com seus
alunos, é criar uma aproximagdo do publico para de gerar engajamento e,
consequentemente, mais interesse em producfes de conhecimento historico. Por tal, é

importante discutir o modo como sdo feitas as comunicagdes, como afirmam os autores:

Pensar o campo da comunicacdo e da educacdo é desafiador, pois vivemos
em um momento de mudangas nos suportes tecnoldgicos e na compreensao
da comunicacéo, tanto no campo da producdo como da recep¢do. Imersos na
midiatizagdo, problematizar até que ponto a educagdo é uma questdo técnico-
pedagdgica ou estratégia de mudanca social e, a0 mesmo tempo, 0 que muda

e 0 que permanece no processo educativo, neste contexto. (SOUSA; CANCELA;
ALMEIDA,; COELHO, 2021. P. 2)

Vale ressaltar, nesse contexto, a responsabilidade que parece recair sobre o
professor, que precisa estar atento a0 modo como funciona o ambiente virtual, na
atualidade, e trabalhar com os alunos no sentido de construcao de um olhar critico, de modo
a diferenciar os contetudos que ai circulam. Como ja discutido no primeiro capitulo, a
producdo de conteudo diverso na internet, muitas vezes, servird a propagacéo de discursos
variados — movimentos politicos partidarios questionando regras de protecdo a verdade e a
integridade de usuarios da internet, que acabam gerando engajamento em movimentos

criminosos que praticam sobretudo o discurso de édio e apologia a violéncia.
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O desconforto que, muitas vezes, uma pergunta que incentiva a pensar historicamente,
com um teor de incentivo a criticidade pode causar, ndo tem a mesma intensidade de

propagacao que algumas outras produtoras de contetdo tem.

Assim, é mais facil pensar que as grandes empresas que monopolizam
financeiramente os algoritmos de informagdes na internet, conhecidas como Big Techs,
detém uma grande atuacdo e operam subjetivamente com projetos de poder, aquém de
um discurso democratico, que muitas vezes, dizem defender. Dessa percepcéo, é notavel
que a liberdade de escolher o contetdo ndo é praticada quando a ordenagéo sistematica
destes meios oferece um discurso, muitas vezes mercadologicamente acessivel para as
empresas, em detrimento de outros, que possibilitam criticas ao modelo econémico

estabelecido na sociedade.

2.3 DIVULGACAO DAS PRODUCOES DE CONHECIMENTO ESCOLAR

As ponderagdes sobre a divulgacdo de produtos de midias digitais lancados na
rede, a partir de atividades em sala de aula ou feitas para serem utilizadas em salas de
aula, iniciam-se com a reflex&o sobre a apropriacdo e conex&o dos saberes ensinados na
escola, atendendo a perspectiva de que o professor entende esses meios como uma

forma de incentivar a compreenséo critica das conjunturas historicas.

Este trabalho, no entanto, busca perceber também as metodologias de ensino
utilizando midias digitais, aprendendo a ensinar, como disse Paulo Freire (1996, p. 25).

Portanto, é conveniente entender o processo de formacéo do professor.

No questionario aplicado junto aos professores e professoras da rede estadual
que trabalham ou ja trabalharam midias digitais em classe, uma das questfes versava
sobre a manutencdo e divulgacdo das obras digitais. Para esta pesquisa, é interessante

analisar essas perspectivas e experiéncias.

No podcast que surgiu concomitantemente ao processo de producéo desta pesquisa,
o “PodHisto!”, pudemos, a partir das entrevistas, compartilhar experiéncias sobre uso de
midias digitais de professores de Roraima. Dessas experiéncias, que serdo sopesadas com
mais detalhes no proximo capitulo, uma serie de avaliacbes da pratica puderam gerar
reflexdes sobre o que foi possivel aprender nas vivéncias em sala de aula, considerando a

necessidade de utilizar as possibilidades e alternativas possiveis a partir
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do isolamento social, e das mudancas e adaptagdes feitas com o uso de metodologias em

carater presencial.

A primeira entrevista foi um teste do produto que resulta desta pesquisa. Esta
entrevista e uma com outro professor, serdo analisadas como uma possibilidade de
abertura de discussdo publica sobre producéo didatica de midias digitais de professores
historiadores em Roraima. A entrevista foi realizada com uma professora que respondeu
ao questionario, selecionada a partir da continuidade do trabalho, interesse e
disponibilidade para participacdo. Nesta entrevista, foram pontuadas uma série de
producdes académicas e de divulgacdo do saber de Historia Publica Digital, que
permitiram a professores atuantes em Roraima e em outros lugares do Brasil, algumas
reflexdes sobre o ensino de Historia e midias digitais. Nesse ponto, a discussao sobre a
tematica em um ambiente comum, a internet, pode oferecer, dentro do que esse
ambiente proporciona, um banco de dados para professores formarem-se e

desenvolverem outras reflexdes.

Na mesma medida, a possibilidade de divulgacdo de trabalhos feitos pelos
professores entrevistados em parceria ou com contetdo voltado para buscar engajamento de
alunos, pode possibilitar uma atividade que potencialmente gere interesse de outros alunos
na pesquisa histérica. Também pode incentivar professores a adaptar e desenvolver projetos
e planos de trabalho de midias digitais para a escola. No entanto, nas respostas do
formulério disponibilizado no apéndice, a quantidade de professores que decidiram por
divulgar suas atividades digitais feitas em classe ou para classe, foi relativamente baixa. A
reflexdo surge, mostrando uma possivel controvérsia sobre o real apoio institucional a essas
iniciativas nas escolas. Se levarmos em consideracdo as respostas que apontavam relativo
apoio e manutencdo dos aprendizados escolares e académicos envolvendo as midias
digitais, e se, a0 mesmo tempo, a resposta dos alunos em termos de participacdo foi

satisfatoria, qual motivo por tras de um indice de divulgacdo tao baixo?

Algumas hipoteses foram citadas anteriormente, por exemplo, falta de estrutura da
escola, ainda que em alguma medida tenha havido algum nivel de apoio as atividades
desenvolvidas. Associado a essa questdo, o principal motivo para esse baixo indice de
divulgacéo, e consequentemente de continuidade das atividades, é a dificuldade de tempo
habil para mais um trabalho a ser desempenhado por professoras e professores de Historia,
no contexto de uma rotina de trabalho exaustiva. A falta de uma formacg&o sobre Historia

Publica voltada para o ensino aprendizagem de Histéria, que possibilite acesso
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aos debates também estd subentendida nas entrevistas e pelas respostas do formulario

como um fator agravante para o baixo indice de manutencédo das atividades.

Neste ponto, a ideia de aproximar o professor dos debates académicos perpassa
pela formacdo em um curso e/ou a divulgacdo académica cientifica. Estes meios devem
ser oferecidos e organizados em consonancia com a rotina de professores,
compreendendo suas necessidades, e seguindo um ideal de acessibilidade democréatica
aos debates académicos. Neste ponto, 0 Mestrado Profissional em Ensino de Historia
vislumbra uma alternativa de aproximacdo dos debates académicos, que entendam o
fazer dialético no campo educativo, em que teoria e pratica sdo indissociaveis, e que 0
fazer educativo precisa estar conectado com o mundo concreto, de modo que a
comunidade escolar podera experienciar. A partir dessa aproximacdo, é necessario
pontuar o aumento consideravel da internet e suas tecnologias no cotidiano e, portanto,
criar outros projetos a partir da academia que abram um espa¢co maior nesses meios de

comunicacdo e interacdo virtual.

Uma matéria veiculada em 2022 pelo portal TechTudo, um portal de tecnologia

vinculado ao Grupo Globo, apresenta os seguintes dados:

O levantamento, que foi feito em janeiro deste ano e levou em consideragdo
apenas maiores de 18 anos, mostra que o tempo que os brasileiros passam na
Internet durante a semana cresceu. Em média, as pessoas comegam a se conectar
as 8h33 da manha e s6 se desconectam as 22h13. Somado o tempo de todos 0s
sete dias, em uma semana comum, o brasileiro teria passado 91 horas online. A
soma total pode surpreender. De acordo com os dados da pesquisa, a populagéo
brasileira passa, em média, quatro dias inteiros por semana totalmente conectada.
Isso seria 0 equivalente a 197 dias por ano. E, levando em consideracdo que a
expectativa de vida no pais é de 75,9 anos, esses dados resultariam em um total

de 41 anos, trés meses e 13 dias, ou seja, 54% do tempo de vida. (RAMOS, 2022)

Nesse contexto, o periodo da pandemia proporcionou muitos desafios e trouxe,
também, algumas possibilidades remotas de formacdo para utilizacdo desses meios no
ensino, considerando a necessidade de aprender uma organizacdo dos estudos feitos de

maneira remota, embora de modo insuficiente para resolver o problema.

Naquele cenério, a necessidade de criar condigdes para a continuidade das aulas
levou as autoridades competentes a proporem solugdes e, de alguma forma, criar um

minimo de estrutura para a realizagdo de atividades com uso de tecnologias.
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No cenario pds-pandémico ou pos isolamento social, é crivel que algumas dessas
metodologias se mantenham na rotina do professor. Porém, existe a necessidade de uma
comunicagdo ampla de divulgacdo, que contemple a promocdo de discussdes que
ampliem as produgdes que pensam o ensino de Historia para as diversas especificidades
culturais, assim, intensificando uma aproximacao da Universidade, de professores e das

escolas de maneira virtual.

O produto desta pesquisa, o0 podcast PodHisto!, se configura como um potencial
meio de divulgacdo de experiéncias pois, tanto as informacgdes obtidas na entrevista
quanto as estatisticas pos divulgacdo dos episddios sdo analisadas enquanto fonte nesta
dissertacdo, angariando informacdes sobre Ensino de Historia Publica e midias digitais,
possibilitando pontes que aproximem o ensino aprendizagem por meios diversificados,
buscando criticar estruturas estabelecidas de propagacdo de informacdes e
desenvolvendo possibilidades de acesso em espacos de ampla divulgacdo, como as
redes sociais e plataformas de streaming, buscando também na acessibilidade desses
debates a uma diversidade de professores de Historia. Portanto, permitindo a abertura de
debates em perspectivas que consideram conjunturas locais, culturas diversas, projetos
de Educacdo em Historia Publica Digital que estdo em andamento, além da divulgacao

de conhecimento académico e escolar produzido por professores e alunos.

Neste sentindo, analisando as alternativas para a construcéo de um produto nesta
dissertacéo, e levando em conta as dificuldades citadas anteriormente sobre a realizagdo
de um trabalho solo para a execucdo da pesquisa alinhada a producdo de um mesacast,
como metodologia utilizada para coletar dados, constituimos o capitulo 3. Esclarecemos
que essas dificuldades impossibilitaram a montagem de uma agenda para conciliar com
horarios com os outros professores que tinham perfil para a realizagdo das entrevistas. A
urgéncia de manter as atividades de pesquisa torna a escrita deste trabalho dependente
de uma busca por alternativas que possibilite a formulacdo debates e que permita a
construcdo de um plano de trabalho s6lido para o produto formulado a partir desta

pesquisa.

Em busca de alternativas, percebemos que um dos aspectos ressaltados para definir
esses professores como possiveis entrevistados, € que esses possuiam canais publicos que
produzem conhecimento de Historia nas midias digitais. A partir da observacéo dos canais e
da discussdo historica feita pelos professores de Historia em seus canais, percebendo os

discursos utilizados para atingir o publico-alvo de suas producdes,
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a construcdo de dialogo com estudantes e com outros publicos. Para além, € necessario

analisar algumas das caracteristicas destes professores e sua atuacdo na esfera publica.

Optamos por evitar a divulgacdo dos canais e dos nomes, priorizando eticamente
a seguranca de seus criadores. O primeiro canal tem suas postagens de Historia Publica
divulgadas na rede social de videos e fotografias: o Instagram, que pertence ao grupo
que controla a empresa “Big Tech”, Meta. As postagens deste canal (que chamaremos
de Canal AHA) é diversa e mistura algumas partes da realidade de professores com a
reproducdo de memes e trends historicamente contextualizadas. Usando um discurso
descontraido, o historiador empresta seu rosto para divulgar curiosidades historicas,
produzir criticas a discursos anacrénicos ou pseudocientificos, desmistificando algumas
construcdes estabelecidas nos discursos diversos de memdria, no que diz respeito a

tematicas da Historia de Roraima.

Ao que parece, a partir de uma andlise superficial, o publico-alvo com que o Canal
AHA dialoga é bem diversa. Porém, alguns vestigios indicam que o professor busca de
maneira efetiva trabalhar com jovens em idade escolar. O contetudo informativo de teor
histérico bem-humorado, tem um apelo interessante pois aparece como uma possibilidade
de complementar a curiosidade incentivada em sala de aula. O conteudo oferece aos alunos
a possibilidade de aprofundamento, por ndo resolver ou esgotar as tematicas, aparentemente
sustentado em um pilar que promove criticas aos modelos conteudistas. Estes modelos
pretendem oferecer a possibilidade de instrumentalizacdo rasa em prol de uma aprovacao no
vestibular que acaba por limitar, incentivar a memorizacdo dos conceitos histéricos,

popularmente conhecida como “decoreba”.

Mesmo com a orientacdo teorica ser demarcada nas suas postagens, o Canal
AHA ndo esta imune de reproduzir algumas das praticas citadas acima, bem como
nenhum professor, mesmo que tenha a mais plena consciéncia tedrica de sua didatica,
estd imune a reproducdo de modelos mais tradicionais no seu oficio na sala de aula. De
certa forma, as tentativas de oferecer possibilidades de aprendizado aos estudantes, em
muitos casos, perpassa 0s limites impostos pelas cobrancgas de insercdo no mercado e
projetos educacionais. Uma mudanca radical para oferecer as possibilidades de que os
professores ndo pratiqguem essas reproducdes depende de uma mudanga muito mais
radical nos exames que possibilitam a entrada dos estudantes em cursos para a formagéo

superior e na Base Nacional Comum Curricular.
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Apesar da necessidade de se apontar algumas criticas ao sistema estabelecido, ndo
pretendemos alongar este debate pois o foco deve ser as possibilidades do trabalho com
midias digitais no processo de ensino aprendizagem de Histdria. Nesse ponto, o Canal AHA
demonstra uma ligagdo com publico limitada a interagdo em comentarios publicos ou
promocdo de debate publico, sem investir na producdo de saberes de Histéria com
participacdo de seus alunos. O motivo mais provavel pode ser o cuidado com a
superexposicdo de seus alunos no canal. Ao mesmo tempo, algumas das publicacbes
sugerem que o conteudo produzido e postado pode ter sido resultado de algumas discussdes
em sala de aula. De certa forma, aos alunos ¢é oferecido uma possibilidade de entendimento,
que é fruto da andlise feita pelo professor de suas praticas, que permitem um
aprofundamento do diadlogo com os alunos, oferecendo perspectivas dos quais 0s alunos
podem acessar autonomamente, por sua propria curiosidade. E possivel concluir que o

professor assume essa Posicao e a expressa categoricamente no canal.

Cabe ressaltar a sagacidade do professor ao conciliar as atividades dedicadamente a
ponto de cativar uma audiéncia engajada de aproximadamente 21,6 mil seguidores em sua
rede social no Instagram. Este tipo de alcance ndo é uma regra em canais de Historia
Puablica Digital que apresentam responsabilidade cientifica em suas postagens. E importante
ressaltar que a conquista desse publico é fruto de muito trabalho, estudo e planejamento.
Outra caracteristica a ressaltar, € que o contetdo ndo € promovido na rede social, ou seja,
ndo conta com patrocinios ou investimento de recursos para a promocao algoritmica
massiva daquele contetdo. Caso houvesse tal incentivo, isso garantiria um consideravel

aumento na quantidade de acessos, visualizagdes e comentarios.

CAPITULO 3: ESPECTADORES, PRODUTORES E OS PRODUTOS DA
HISTORIA PUBLICA DIGITAL

Dentre as fundamentacGes desta pesquisa, a decisdo de realizar a testagem do
produto e debater os dados obtidos no processo de escrita, pode ser considerado um

diferencial da pesquisa. Mesmo com as dificuldades encontradas ao longo do processo de
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producdo, das tentativas de alinhar horarios dos professores, as outras atividades
profissionais e dos custos pouco condizentes com a realidade do professor, a tarefa de
produzir academicamente um espago de discussdo que agregue e construa visando uma

reflexdo sobre a préatica de ensino com midias digitais e Historia Publica, pode funcionar.

A intencdo de aproximar professores de Historia através de debates académicos
divulgando publicacdes e outros trabalhos por meio de uma outra via, com interesse em um
discurso leve e despojado do rigor académico, tem potencial de aproximar e desenvolver,
ndo so as produgdes de Historia Publica Digital, mas de trabalhos académicos e projetos de
divulgacdo do saber historico realizados dentro da Universidade Federal e do programa de

Pds-Graduacao Profissional em Ensino de Historia.

3.1 DESCRICAO DO PRODUTO: O MESACAST PODHISTO!

O fator que confirma essa possibilidade é justamente a acessibilidade de
podcasts ou videos curtos, que podem aproximar professores em momentos de
deslocamento de casa ao trabalho ou de uma escola a outra. A concluséo baseia-se ndo
sO nas respostas do questionario aplicado, mas além, considerando o trabalho realizado

por professores que foram entrevistados no mesacast PodHisto!.

A disseminagdo e divulgacdo do mesacast PodHisto! entre pares, também deve se
basear no que foi analisado nesta pesquisa, no que se refere ao entendimento e
aproveitamento algoritmico das plataformas. Observando o funcionamento de outros
mesacasts, pode-se utilizar a estratégia de divulgacdo que publica “cortes” ou recortes da
entrevista, destacando momentos importantes do mesacast que potencialmente, atrairiam
engajamento nas paginas e em episodios pontuais. Podemos considerar um exemplo

interessante, o trabalho feito pela pagina do Instagram do Laborat6rio de Ensino de Historia
e Humanidades Digitaislz, gue tem conteldo administrado por integrantes (professores e

alunos) do curso de Historia da Universidade Federal de Roraima. No caso do PodHisto!. O
Laboratorio utiliza a estratégia de divulgar cortes de falas importantes em eventos, que sdo
facilmente espalhadas em redes sociais como o Instagram e TikTok, além da divulgacédo de

outros eventos académicos. Apoiado na forma de divulgacéo de

12Enderec;o no Instagram @labehd_ufrr
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videos curtos que tem interesse de guiar interessados ao conteldo estendido, em

plataformas de streaming de audio e video.

Outra estratégia valida para a divulgacdo pode partir da gravacdo de “reacts”,
que consistem em filmar as reacGes e comentarios de outros conteddos de maneira
descontraida. Atualmente, youtubers com puablicos diversos investem em assistir e
reagir a videos publicados na internet. Um exemplo que podera ser mencionado, é a
pagina do TikTok e Instagram, Operacao Barbarussal3. Por si, este tipo de produto é
uma outra atividade que consome tempo dedicado para gravacdo e edicdo, mas que
ajuda a construir ligacbes em uma rede de informacdo e contetdo diverso. A intengdo
desse tipo de producdo seria voltada para um engajamento superficial do qual uma

porcentagem deste poderd ser filtrada para uma audiéncia fixa do contetdo mais
aprofundado, que sera publicado no mesacast.

No entanto, a continuidade do projeto depende de dedicacdo e apoio
institucional. A participacdo de professores, estudantes de graduacdo e pds-graduacao
em Historia, além dos professores e professoras que receberdo convite para participacao
nos debates, garantem a ndo-individualizacdo, para que as atividades do produto néo se
tornem uma série de tarefas dispendiosas que inevitavelmente, sofreria para encaixar na

agenda as atividades do mesacast e as atividades profissionais.

O objetivo do produto portanto, devera ser de catalisar historiadores e historiadoras
interessadas em aproximar-se dos debates sobre Historia Publica Digital, Ensino de Historia
e midias digitais, de modo que facilite 0 acesso a discussfes produzidas na academia com

uma certa periodicidade, em um discurso mais descontraido.

A criacgdo desta rede de disseminacgéo de informaces, orientada por um grupo de
trabalho que ligara as producdes aos contatos interessados em participacdo e producdo
académica, poderad enriquecer uma série de outras atividades que debatam ensino e
pesquisa a partir das vivéncias e desafios que remontam o cotidiano de Historiadores e

Historiadoras na realidade local.

Para além, expansdo da atividade e o compartilhamento das experiéncias norteia-
se para criacao de registros, que tem poténcia de contribuir no armazenamento de dados,

13Enderego no Instagram e TikTok @opbarbarussa
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fruto da manutencdo das atividades do mesacast, sobre o Ensino de Historia em

Roraima e de Historia Publica Digital.

3.2 DESAFIOS E RESULTADOS DO PRIMEIRO PODHISTO!

Para iniciar este topico, € importante que sejam avaliadas as condi¢fes de
producdo de atividades que utilizem gravacéao e edicdo de audio e video. Considerando
escolas que possivelmente ndo dispdem desses recursos, 0s valores investidos para a
producdo de um mesacast, por exemplo, serdo demonstrados a partir do investimento
realizado na testagem do produto, feita com intuito de coletar mais fontes para a
pesquisa. Seréa considerado também o atual piso salarial de um professor da rede basica,
supondo que, para possibilitar a realizacdo desta atividade, alguns professores deverdo

dispor de recursos proprios.

O mesacast ¢ um formato de gravacdo de podcast de entrevista, como numa mesa
redonda, debatendo uma tematica delimitada ou de pauta livre. Atualmente, o formato de
mesacast mescla midias de audio e video, a serem disponibilizadas em plataformas diversas,
como Spotify, streaming de musica e podcasts, e Youtube, que reine contetido de video. E
importante destacar que o conteldo de video pode ser disponibilizado ao vivo ou apds
edicdo. Este destaque é citado pois, muitas vezes, faz-se uso de programas de edigdo de

video, além dos que serdo empregados na gravacao do podcast.

O podcast, por si, € mais econdmico, considerando que serd necessario somente o
aplicativo de gravacdo e adquirir microfones de lapela, normalmente usados por reporteres
televisivos, mas que é um apetrecho de baixo custo. O uso de um recurso basico de video
para a gravacdo é um pouco mais complicado. As possibilidades de gravacdo mais basicas
se fardo de cAmeras de gravacédo de celulares ou webcams de série instaladas em notebooks.
Em celulares, os pré-requisitos ndo serdo maiores do que a possibilidade de armazenamento
e talvez adquirir um suporte para manter o celular estatico para a gravagdo. Os programas
disponiveis para edicdo e gravacdo, normalmente sdo pagos. O mais basico, em questdo de
custo-beneficio, que possibilita inclusive a producdo remota das entrevistas, € o Google
Meet. Caso seja possivel, pode-se também buscar webcams de maior qualidade, intuindo
uma imagem mais nitida, levando em conta que a imagem pode sofrer reducdo de qualidade

no upload — ou seja, no envio do produto editado para
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a plataforma online. A possibilidade de profissionalizacdo, passa por um investimento

muito maior, considerando a média salarial dos professores do Estado.

Segundo a matéria do jornal Folha de Boa Vista, veiculada em 19/01/2023,
indicou, professores com jornada de trabalho de 30 horas na carga horéria semanal tem
como base salarial o valor de R$ 4.577,36. O investimento em uma webcam, um
suporte de camera, dois microfones condensadores com suporte, uma interface de audio
de dois canais, além de cabos tipo canon e adaptadores custaram aproximadamente
R$550. Este valor representa aproximadamente 12,03% do salario de um professor
estadual. Outros componentes que fazem parte da gravacéo, ja eram de posse pessoal do
pesquisador, como celular e notebook.

A longevidade de um projeto desse tipo demanda, além do investimento inicial,
uma serie de outros gastos imprevistos que podem decorrer de problemas no
equipamento, considerando que 0s equipamentos representam o mais basico da
categoria, com qualidade questionavel. Outro fator a considerar, é de que a quebra de
algum desses equipamentos, pode causar um desarranjo no cronograma de atividades,
pois parte dos equipamentos ndo sdo encontrados nas lojas locais, muitas vezes sdo

obtidos em lojas online.

Por meio da experiéncia de testagem do produto e das informacdes alcancadas nas
entrevistas do mesacast desenvolvido a partir desta pesquisa — o PodHisto! foi possivel
perceber e vivenciar situacdes adversas, além de possibilitar a existéncia de um potencial
espaco de discussdo académica sobre a producdo de saber histérico na escola entre outras

possibilidades de fazer Historia Publica no espacgo da Escola, entre professores e alunos.

Na entrevista realizada com a professora chamada Hérika, que aceitou participar
do mesacast e desta pesquisa, houve uma série de percalcos, por exemplo: um dos
microfones falhou devido um problema no cabo, 0 que prejudicou severamente a
possibilidade de publicacdo da gravacdo, o som da central de ar estava mais alto. O
conteido s6 ndo foi completamente perdido, pois o outro microfone captou o didlogo na

integra. Isto aliado com um trabalho de edicdo do &udio, foi possivel resgatar o registro.

Este tipo de percalgo pode impossibilitar a gravacdo. O espaco de tempo disponivel
para conversar com a professora Hérika, era curto, pois em um dos relatos, ela demonstrou
uma rotina conturbada e atarefada, para conciliar a produgdo académica e sua atividade

profissional. Dentre as varia¢des e possibilidades citadas pela professora para o
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aprendizado e manutencao do trabalho com midias digitais durante a pandemia, foram
enfatizados nas experiéncias anteriores e em um curso de formacéo que alinha uma das
possibilidades oferecidas por uma das grandes empresas que dominam o mercado

virtual, alinhado a possibilidades didaticas — o Google For Education.

Duas percepcdes sdo citadas na vivéncia do curso em questdo pela professora
entrevistada: o primeiro, a formacdo ofereceu uma visdo amplificada da utilizacdo de
midias digitais no Ensino. O curso é citado pela professora enquanto um processo de
treinamento de atualizacdo tecnoldgica, que parte das tarefas mais bésicas. Para efeito
didatico, Heérika associa comparativamente os antigos cursos de datilografia a este curso
que fizera para conhecimento bésico e aprofundado das potencialidades da utilizacdo
dessas midias digitais no ensino. Na segunda pontuacdo feita pela professora, sera
enfatizado o uso do celular como um aliado a pesquisa cientifica, entendendo que seu
potencial no trabalho de pesquisa pode driblar problemas estruturais nos equipamentos
em laboratérios de informatica e limitagdes técnicas de equipamentos considerados
defasados para a elaboracdo de algumas das atividades.

A aceleragdo do consumo de equipamentos e produtos eletrénicos que facilitem
0 acesso e producdo de conteldo digital, ja citada em paragrafos anteriores, cria uma
questdo para a burocracia do acesso e manutencao do equipamento das escolas. Os bem
digitais, enquanto patriménio da escola, ndo podem ser compreendidos como bens
duraveis, considerando o processo de atualizacdo constante dos meios. A outra
dificuldade, pode ser comparada através da experiéncia adquirida na gravacdo da
entrevista com a professora Hérika. Um dos percalcos da gravacdo do episddio
comprova a informacdo produzida nesta entrevista, considerando a aquisicdo de um
equipamento financeiramente custoso, mesmo sendo este equipamento o mais barato

para a realizacdo de um podcast/mesacast de qualidade aceitavel.

A professora Hérika cita como enriquecedora essa experiéncia, na medida em que
foi construida de forma colaborativa, com envolvimento dos alunos no processo, dando
significado a vivéncia destes com o mundo digital. Nesse momento, € importante fazer uma
mencédo a Paulo Freire (1996), quando menciona a importancia de perceber as sabedorias
que os estudantes trazem para sala de aula. O aprendizado no desenvolvimento da atividade,
na perspectiva da professora depende de atualizacdo de seus conhecimentos a partir da troca

de experiéncias e informagfes com os estudantes em questdo.
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O processo de pesquisa citado, conta com instrumentos programados para
incentivar e orientar estudantes na pesquisa. Apesar dos poucos detalhes do
funcionamento e possibilidade de usos tematicos deste meio, foi interessante notar que a
construcao do tempo, do vocabulario de Historia e de possiblidades que se desenvolvem
a medida que aumenta a convivéncia didatica com esta atividade de produgdo. Esta
atividade, apesar de apresentar desafios, tem uma poténcia analitica da modifica¢do, ndo s
do vocabulario didatico, mas também, serve como uma evidéncia das mudangas praticas na

didatica histdrica e suas vertentes tecnoldgicas, que é fruto da conjuntura atual.

E importante pontuar as questdes estruturais do estado de Roraima, como um fator
impeditivo para seguir cronogramas. De maneira geral, sdo recorrentes os “apagdes” de
internet no estado. Dentro de uma logica de planejamento de aulas, a quebra do cronograma
pode frustrar a realizacdo da atividade na escola, por exemplo. Trabalhar criticamente a
dependéncia de manutencéo das atividades ao acesso online. Explorar analise desse aspecto
do cotidiano dos roraimenses, a partir de conexdo em uma rede de professores de outros
estados, também traz a possibilidade informativa sobre questdes urgentes que necessitam de
resolucdo. De certa forma, a possibilidade de permitir o acesso ao contetdo de audio, para
ouvir ou assistir em momentos oportunos, permite uma adaptabilidade dos horérios de
postagem, a medida que ocorrem os “apagoes”’. Ainda que exista a necessidade de internet
para o upload (ou “subir o conteudo” para a plataforma digital), gravar algumas outras
chamadas e postagens nas redes de ampliacdo do contetdo ndo depende exclusivamente do

acesso, podendo ser adaptada.

Outras questBes burocraticas sdo citadas como dificuldades. O medo dos
professores em ter que assumir a responsabilidade financeira, em possiveis defeitos
ocasionados pelo uso dos equipamentos do laboratério de informatica. O receio dos pais
de alunos em possibilitar o acesso dos filhos a enderecos de e-mails. A preocupacgéo dos
pais é valida a considerar as insalubridades aparentes no ambiente virtual. No entanto, é
possivel educar para o conhecimento atraves desses meios. A regulamentacdo estadual
sobre utilizacdo dos aparelhos de celular, como ja pontuado anteriormente, tende a
proibicdo. Esta dificuldade, entendendo o celular ou notebook exclusivamente como

uma possibilidade de distracdo, limita a exploracdo educativa desses meios.

E importante também registrar uma questio pontuada pela professora. Segundo
ela, o uso de aparelhos smartphones de qualidade entre os alunos, em geral, se da para

realizacdo de tarefas basicas. Ao buscar ampliar o conhecimento desses alunos para
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pesquisar utilizando midias digitais de maneira eficaz, pode acabar potencializando
neles um interesse de se aventurar na profissdo de influenciador digital. Ndo é raro
encontrar jovens que buscam produzir conteddo para ser publicizado na internet,
amplamente acessado e monetizado - ou seja, que o produtor de contetido receba
dinheiro a partir da quantidade de visualizacdes. Numa pesquisa, a Fundacdo Lego e
Harris Poll entrevistou criancas de 8 a 12 anos de idade nos Estados Unidos, Inglaterra e
China. O trabalho concluiu que 29% das criangas preferiam o trabalho de “Youtuber”

do que Astronauta, que correspondeu a 11% das respostas.

H& uma tendéncia de criacdo de herdis ou icones famosos, a partir da leitura
superficial sobre as pessoas que ocupam o espaco da tela de computadores e celulares de
jovens e criancas em idade escolar. Isto pode ser fruto de uma falsa sensacdo de
conhecer o cotidiano desses publicam suas rotinas de trabalho, projetos ou jogos online
que, de fato, podem ocultar, em geral, um outro tipo de realidade, que ndo é publicizada.
A percepcdo critica e uma leitura que perceba o tempo presente como Histéria, tem

possibilidade de produzir reflexdes sobre os moldes de fazer esse conteudo.

3.3 POSSIBILIDADES PARA A CONTINUIDADE DO MESACAST
ACADEMICO PodHisto!

Para a conclusdo das reflexdes produzidas através da pesquisa, € possivel definir
como estratégia de utilizacdo das midias digitais e Historia Pablica Digital no Ensino
Publico em Roraima, como uma pratica derivante das constantes constru¢des, mantidos a
partir do desenvolvimento de debates publicos, explorando possibilidades de aproximacao

do ambiente escolar como os espacos, e de debates realizados na academia.

A partir da experiéncia inicial apresentada acima, apresentamos alguns aspectos
relevantes para a continuidade do mesacast académico Podhisto!

Os parédmetros de definicdo de publico ouvinte, que consumira o conteudo e se
apropriard da construgdo dos debates, é justamente o grupo de professores e professoras de
Roraima, com ou sem vinculo com a Universidade. Um publico amplo, com interesses em
comum, buscando acessar os debates académicos e teodricos sobre as possibilidades
didaticas de ensino aprendizagem com Historia Digital. O espaco virtual podera funcionar

como meio de divulgacéo de conhecimento académico, com potencial fomentativo de
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outras possibilidades formativas, referentes ao ensino aprendizagem de Historia que se

utilize de possibilidades publicizadas digitalmente.

A avaliagdo da continuidade e complexificacdo deste canal a partir do
desenvolvimento utilitdrio do produto, propicia que professores e professoras facam
reflexBes sobre a praticas, de modo que, partindo das ponderagdes realizadas ao longo das
entrevistas, sejam incentivadas novas possibilidades de desenvolvimento dos debates sobre
a tematicas de Ensino de Historia, Histdria Publica e midias digitais. A necessidade mais
imediata de professores e professoras, € buscar e produzir meios de compreender
historicamente as interacGes digitais de seus alunos e de si préprio. Entender criticamente as

diversas possibilidades e comunicar e projetar-se historicamente no Publico Digital.

Ao mesmo tempo, cabera a esta producao, uma reflexdo comunicativa de efeito
constante sobre a estruturacdo das escolas e a fomentacdo legislativa sobre a tematica,
que até o momento, é regida pela proibicdo do uso, quando as prdprias escolas ndo
oferecem possibilidades de desenvolvimento educativo por meios digitais que estejam a

altura das necessidades atuais.

Portanto, é basilar que possamos debater algumas praticas que, muitas vezes,
podem ressonar como um tradicionalismo conservador, em ndo trabalhar o tempo
presente como um recurso a se utilizar como instrumento de critica, de modo que se
busque trabalhar com os meios sem rivalizar ou associar esses meios necessariamente a
distracdo. E importante ressaltar que ndo se pode tratar esses meios como uma
possibilidade de “salvacdo” ou resolu¢dao de problemas mais profundos, mas sim, como

uma possibilidade que deve ser acessivel.

Ha poucos dias, durante um dos cotidianos “apagdes” de internet que ocorrem em
Roraima, em meio a um debate sobre os reinos africanos de Gana, Mali e Songai, um dos
alunos do 7° ano, perguntou o significado da palavra “caravana”. Ao incitar o aluno a
buscar o significado da palavra, o aluno retira prontamente o celular de sua mochila. Ndo
havia internet, e naquele caso, a dificuldade maior foi encontrar um dicionario. A frustrago
aumentou, ao notar que os alunos tinham dificuldade de utilizar o dicionario, como alguns
exemplares, a palavra “caravana” ndo aparecia. Podera haver momentos em que ndo se pode
contar com a tecnologia como uma salvacao, e é importante incentivar os alunos a buscarem
aprender de maneira autbnoma, sem necessariamente se apoiar na facilidade do digital. Nem

tudo esta perdido quando ndo ha acesso a internet.
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De todo modo, é importante concluir também, a partir das analises ja citadas em
parégrafos anteriores, que o meio publico digital é, atualmente, um ambiente pouco
acolhedor para a producédo cientifica. E possivel atribuir esta orientacio a diversos
fatores como os interesses mercadologicos, disseminacao de ideologias extremistas e/ou
ideias com embasamento pseudocientifico. Oferecer a possibilidade de questionar e, ao
mesmo tempo, ocupar esse espaco oferecendo possibilidades historicamente educativas
pode render frutiferas discussdes sobre o ensino e a percepgdes sobre os atuais
ocupantes dos ambientes virtuais que discutem Historia Publica.

Dito isto, podemos entender que ha uma possibilidade de acessar, de maneira
mais aprofundada em futura pesquisa, algumas discussdes sobre os fatores resultantes
do processo de compreensao sobre o espaco publico virtual e a maneira como os alunos
avaliam o contetdo produzido. Os dados resultantes da publicacdo dos podcasts com
professores desta pesquisa, associados a percepg¢do de alunos podera fornecer uma série

de outras perspectivas sobre a producdo de Historia Publica Digital no ambiente escolar.

3.4 A PROBLEMATICA DE DESMURGET: PENSAR A UTILIZACAO E
POSSIBILIDADES DE ESTRUTURACAO PARA UM USO CRITICO DAS
MIDIAS DIGITAIS.

Ainda que a conclusdo desta pesquisa aponte para uma manutencdo do uso de
possibilidades de produgdes de midias digitais entre professores, além de considerar a
utilizagao entre professores e alunos, ndo se pode descuidar de males inerentes a utilizagéo
desses meios. A obra “4 Fabrica De Cretinos Digitais: Os Perigos Das Telas Para Nossas
Criangas” do neurocientista Desmurget (2021), em suma, faz uma analise do
desenvolvimento cognitivo a partir do desenvolvimento de areas do cérebro, de forma
comparativa, interpretando que este esta em déficit causa diretamente pelo excesso de telas
e de tarefas “mais automatizadas” pelas midias digitais. Considerando essa leitura,

é importante destacar as percepcdes criticas sobre uso, abuso e qualidade da utilizacdo
de meios digitais e os efeitos danosos que podem causar nos jovens estudantes.

Ao mesmo tempo, ¢ fundamental observar o “fatalismo cognitivo” que a obra
apresenta sobre o uso tecnoldgico desde o titulo. O problema é a existéncia da tecnologia ou
seu uso acritico? Na resposta do préprio Desmurget, em uma entrevista para divulgagédo de
seu trabalho para a BBC News (VELASCO, 2020), da conta de que uma utilizacdo

desestruturada desses meios pode sim, de maneira danosa, afetar o aprendizado.
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A proposta que se faz aqui, no entanto, apresenta que se abra um debate entre
professores, considerando as proprias dificuldades encontradas pelo professor nas
relagOes as redes sociais e smartphones, citadas em outros momentos desta pesquisa.
Aqui, é proposto que os professores pesquisadores de Histdria utilizem do meio para
ensinar sobre a historicidade desse meio. Esta postura, segundo os dados coletados nas

entrevistas e no questionario, pode incentivar a pesquisas para além da internet.

A critica de Desmurget (2021) ao uso de video-games por jovens, como um fator
que proporciona reducdo de capacidade de aprendizagem, perpassa pela qualidade do
estimulo de cada atividade. O exemplo mais proximo que se pode citar, aparece no
canal que utiliza o jogo Minecraft no ensino de Historia, que foi demonstrado por uma
das pessoas gque responderam ao questionario para esta pesquisa. A indicacdo do viog
(ou canal) do YouTube, demonstrou que os alunos aprenderam e produziram formas
pertinentes de conhecimento utilizando um artificio digital ou no trabalho de Sousa
(2023), produzido no ProfHistoria sobre possibilidade na utilizacdo de jogos digitais no
Ensino de Histdria. Neste ponto, € importante questionar as afirmac6es generalistas de
Desmurget (2021) sobre os jogos digitais: todos os tipos de jogos digitais e producdes

digitais publicas representam um problema para o desenvolvimento cognitivo?

Na entrevista feita pela rede jornalistica BBC (VELASCO, 2020), Desmugert
aponta que a utilizacdo abusiva e acritica é responsavel pelos efeitos danosos na
aprendizagem, causando problemas no sono, reducédo da produtividade e criatividade de

jovens.

Mesmo apresentando as divergéncias com a proposta discursiva de Desmurget
(2021), o debate € essencial para que sejamos cautelosos ao utilizar midias digitais no
Ensino de Historia. Mais ainda, perceber as incongruéncias e problematicas do uso
acritico desses meios, reforca a necessidade de que professores pesquisadores estejam a
par dos debates sobre o tema, considerando o avango cada vez maior da utilizacdo e

dependéncia do uso de midias digitais na sociedade atual.

Portanto, aproximar professores utilizando meios que possam encaixar na rotina,
e que mantenham professores atualizando debates e produzindo conhecimento sobre a
Ensino Aprendizagem de Historia e sua dimens&do Publica Digital. Destas intengdes, é
reforcada a justificativa de fazer a manutencdo da produgdo de episodios do mesacast

que resulta deste trabalho, como atividade auxiliar na formagé&o de professores.
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3.5 ALGUMAS CRITICAS AO MODELO DE FORMAGCOES CONTINUADAS
ONLINE

Dentre as diversas questdes levantadas nessa pesquisa, é importante ressaltar a
dificuldade de formar-se e informar-se enquanto professor-pesquisador devido a
organizacdo precarizada de trabalho e as dificuldades cotidianas para encaixar
prioritariamente novas praticas de ensino, debates e producGes na academia as atividades
profissionais. Nesse interim, as empresas que fornecem materiais didaticos, assim como as
Big Techs, investiram na constru¢do de Plataformas Digitais de Ensino. Essas plataformas,
além de proporcionar acesso a livros, contatos com os professores, propdem também

possibilidades de acesso a formagdes que podem auxiliar didaticamente.

Essas plataformas, como ja citado anteriormente, proporcionaram suporte e
manutencdo das atividades de ensino no periodo do isolamento social causado pela
pandemia de Covid-19. No entanto, é importante questionar o funcionamento de
algumas destas plataformas como um artificio para sequestro de informacdes por essas
empresas de tecnologia, utilizados irresponsavelmente para serventia mercadolégica: a
educacdo torna-se produto de acesso limitado intrinsicamente ligado ao consumo,
condicionado ao comando de um “clique para ver mais” seguido de expressdes como,

por exemplo, “assine para acesso a conteudo ilimitado”.

Este trabalho ndo pretende aprofundar-se nessas plataformas online ou debrucar
em analises que forneca uma critica (necessaria) aos modelos de formag6es continuada,
apesar de afirmar pontualmente que hd um uso de carater “técnico” e “instrumental”,
estatico no que se refere a uma andlise critica. Apesar desta caracteristica, pode-se notar
que existe um interesse em proporcionar aos professores uma interacdo com as midias
digitais, buscando explorar atividades e producdes atreladas a essas plataformas. A
problematica, deve-se pontuar, parte da dificuldade de utilizacdo técnica, e muitas vezes
acritica, desses meios. Um dos fatores motivadores da producdo desta pesquisa se
embasa na necessidade de atuar com um olhar critico e percepcdo de tempo histérico

nas produgdes veiculadas na internet.

Os projetos mais ousados de complexificagdo no uso dessas plataformas de ensino,
pretendem desenvolver possibilidades de substituicdo da mé&o de obra docente por aulas
preparadas por Inteligéncia Aurtificial, como confirmou o Secretério de Educacdo do Estado

de Séo Paulo, ap6s o vazamento de um documento oficial ndo publicado
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(TENENTE; SANTOS. 2024). A afirmacdo do secretario prevé a existéncia de um
projeto-piloto para atualizacdo de material didatico e planejamento das aulas. Esta
proposta ameaca, ndo sé a qualidade das atividades produzidas em sala de aula, como
aprofunda a precarizacao da profissdo de professores, além de ter potencial danoso para
a producdo de pesquisa. As informacdes selecionadas, interpretadas por um calculo que
aproximara o conteudo através de uma rede de interesses de maneira irrestrita, pode
tratar como conhecimento algumas veiculagdes pseudocientificas ou mal-intencionadas,
considerando os conflitos de interesses que fazem com que as BigTechs invistam em
campanhas para tentar barrar projetos de lei que visem a regulamentacdo e
responsabilizacdo dessas empresas por divulgacdo de contetudo sensivel ou discursos de

odio.

Analisando a situacdo citada no paragrafo acima, podemos entender que a
utilizacdo desses meios por entidades que tem interesses privados e mercadoldgicos
envolvidos, podem afetar danosamente a educacdo e o aprendizado de diversas
disciplinas, além de Histdria. Assim, é importante pontuar a necessidade de que as
midias digitais sejam discutidas e apropriadas por institui¢des que formam, visando uma
melhoria da Educacdo Publica, partindo ndo dos interesses privados, mas da discussao

que forma professores de Historia, pensando o Publico Digital.

N&o é possivel afirmar os mesmos jargdes proferidos pelos que defendem uma
informatizacdo mais aprofundada do processo educativo. Atualmente, os moldes de
defesa de uma “autonomia” ideologicamente enviesada, propaga a desinformacdo

massiva, utilizando o espaco da internet.

Podemos apontar como exemplo dessa construgdo enviesada, 0s ataques
ideoldgicos de extrema direita, com pouco ou nenhum embasamento cientifico a
producdo de Paulo Freire. S3o veiculadas e reproduzidas em diversos canais
reacionarios, como o do canal no YouTube Brasil Paralelo, uma série de afirmac@es que
propde invalidar e difamar a obra de Freire, com um titulo sensacionalista produzido
pelo canal “A Face Oculta de Paulo Freire”. Em fato, ndo contextualizam escritos e
reproduzem afirmacdes de ditos “especialistas” no pedagogo, € ndo demonstram
conhecer de fato as obras escritas pelo patrono da pedagogia brasileira, renomado
internacionalmente. A discussdo sobre o autor é reduzida a um raso discurso de

propaganda, vestido em uma fantasia que se autodenomina cientifica.
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Ao mesmo tempo, os apoiadores publicamente expostos de canais como o que
foi citado acima, buscam aliar um discurso “em defesa da liberdade de expressdo”,
buscando abrir precedente para que possam defender o espalhamento patrocinado e
irrestrito de noticias falsas em prol de um projeto politico que cerceia algumas
liberdades fundamentais do Estado Democratico de Direito, como o0s principios da
Liberdade de Catedra. Alguns dos atuais investigados pela defesa dessas praticas, sdo
réus por incentivo e participacdo em manifestacbes violentas e antidemocraticas

ocorridas no dia 8 de janeiro de 2023.

N&o é possivel dissociar os acontecimentos politicos, como os citados nos
parégrafos anteriores pois um fator € essencial para compreender o0 ambiente encontrado
na internet atualmente: as BigTechs recusam-se a assumir a responsabilidade pelo que é
propagado e em criar mecanismos que evitem que noticias falsas ou contetdos
explicitos ou sensiveis sejam publicados. Reforcando que foi feito uma série de
publicacdes feitas pelas BigTechs em suas manifestagdes contréarias a regulamentagdo
da internet. Atualmente, o proprietdrio da rede social nomeada “X” (antigamente,
Twitter), associou-se a politicos de extrema direita, questionando algumas decisdes do
Supremo Tribunal Federal, sobre desativacao de contas da rede social que incentivaram

crimes em suas publicagoes.

Um proprietario de uma grande rede social, alinhado aos interesses de
propagadores de ideais reacionarios atuantes no Brasil, explicita qual discurso
possivelmente serd privilegiado pelo algoritmo definido nas programacdes veiculadas
nessas plataformas. A “autonomia” e “liberdade” defendida pelos associados a esses
discursos extremistas, defensores de uma educacdo bancaria, tecnicista e
ideologicamente cerceadora, difere do que Freire (1997) prop6s quando se posiciona em

defesa de um processo que forme um ser critico e autbnomo.

No entanto, o cenario ndo pode ser dado como perdido, a medida que se valem das
producdes cientificas de Historia Pablica Digital, que podem ter algum alcance nessas
plataformas. Mesmo que o incentivo ndo equipare, nem gere 0S mesmos impactos, uma
preparacdo profissional para que o professor desenvolva trabalhos de midias digitais
buscando incentivar autonomia e criticidade em seus alunos, tem lugar de impacto social no
combate as desinformagdes no campo da producao de saber. A mesma formacéo, recebendo

suporte e desenvolvendo debates de Historia Publica Digital com professores
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em diversas etapas de seu oficio e formacéo, fomenta possiveis debates que podem

gerar novas perspectivas sobre producéo do saber histérico e sobre o Ensino de Historia.

3.6 O USO DO MESACAST NO DIALOGO ENTRE PROFESSORES DE
HISTORIA

Mesmo com todas as dificuldades expostas na producdo de materiais de Histdria
Pablica Digital que aglutine professores em uma "Rede de informacdo” entre
professores-pesquisadores, esta tem potencial efetividade na manutencdo e debates,
incentivo a novas pesquisas e fomento a criagdo de um banco de dados para pesquisas
voltadas para o ensino de Historia. A ideia de utilizar a Histdria Publica Digital para
catalise de possibilidades dentro e fora de sala de aula, formada através da producédo de
contedo e manutencdo de uma rotina de contato entre professores pesquisadores é

fundamental nesta pesquisa e é uma poténcia para a producao de outras possibilidades.

Ainda que a proposta testada na ocasido desta pesquisa aponte para uma producao
no ambito privado, o produto ndo objetiva a possiblidade de personificar sujeitos que
assumam o lugar de influéncia e referéncia na producédo de Historia Publica Digital. A ideia
é que a producdo tematica seja coletiva e formativa para todos e todas que tenham interesse
em promover debates e interagir com as midias na dimensao publica e digital da Historia.
Deste modo, é importante que a manutencdo do mesacast PodHisto!,alterne sazonalmente
sua direcdo criativa, mas mantenha o apoio coordenado de outros projetos de formacéo de
professores-pesquisadores ligados ao curso de licenciatura em Historia, o Laboratorio de
Ensino de Historia e Humanidades Digitais e 0 Programa de Pos-Graduacao Profissional em

Ensino de Historia da Universidade Federal de Roraima.

Com necessidade de maior fluxo de producdo, a atividade colaborativa pode
funcionar com maior efetividade e divisdo de atividades que variam do fechamento de
pautas, roteirizacdo, definicdo dindmica para rotatividade de apresentacdo, estratégias
de divulgacdo de episddios almejando manter uma producdo mensal ou quinzenal de

episodios.

Pautando o trabalho de producdo do mesacast, pretende se manter a producéo
audio e video legendado, publicado em plataformas de podcasts e vlogs. Funcionando
com um processo formativo no contato de Histdria Pablica Digital na pratica para

professores historiadores em diversas etapas de formacéo, seja enquanto aluno de
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graduacdo, graduado ou pés-graduando. O norte almejado no corpo desta proposta é
aproximar e desenvolver possibilidades criativas, com diversidade de ideias, praticas e
vivéncias enquanto professores-pesquisadores de Historia, Ensino de Historia e Historia
Pablica Digital.

Seguindo a busca por alternativas que percebam as publicacGes de Historia,
buscamos diversificar as plataformas para evitar comparagdes de conteddos e perceber
que a atuagdo em mais de uma rede social pode diferir sobre o publico-alvo que acessa
0 conteudo de Historia. O canal outro canal analisado esta sitiado no YouTube, e

seguiremos a premissa ética de ndo-divulgacdo dos sujeitos, nomeando-o de canal TC.

A andlise mais superficial da linguagem utilizada denota que a busca de um
didlogo com uma audiéncia com alguma maturidade, porém de maneira indefinida,
considerando que o conteddo das publica¢Ges varia entre exposicdo sobre curiosidades
de Histdria Local, discussdes sobre questdes de vestibular, densos debates académicos e
entrevistas de tematica variada. A estratégia despojada de publicagdo realizada no canal
TC pode ter de atrair um publico diverso: desde estudantes em idade de prestar
vestibular, formandos e académicos do curso de Histdria e o publico geral que busca

acessar alguns debates tematicos.

Em numeros, o canal tem uma constancia de publicacdo que varia de um a trés
meses. As tematicas escolhidas apresentam um teor muito parecido com a l6gica de outras
redes sociais, como o Facebook, em que as paginas que recebem engajamento pela
aderéncia de seguidores ao conteldo que lhes interessa, e menos pela constancia de
publicacdes, diferente do Instagram. O YouTube ndo segue nenhuma das duas légicas:
segue um modelo mais utilitario, voltado a quem busca algum aprofundamento audiovisual
em um tempo curto, quase encapsulado em formato de “pilulas”. Os criadores desse tipo de
contetdo formularam modelos de publicacdes que adotam padrdes e modelos diretamente
ligados ao tempo que sua audiéncia pode se dedicar para consumir o contetdo. Isso leva a
refletir que, no caso do YouTube a adesdo ao canal € efetiva possivelmente pela
importancia que se da ao conteudo e pela duracdo de cada video a ser consumido. Portanto,
esta rede expbe uma necessidade quantitativo de visualizagbes para que a organizagdo
algoritmica que rege as sugestdes de conteudo da plataforma a partir dos interesses de cada
usuario da rede social. O contetdo em si, ndo sera considerado por uma audiéncia leiga — a
“credibilidade” da sugestdo resultara das avaliagdes que os usudrios fazem do video, do

namero final de avaliacdes positivas e da quantidade de
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inscricbes naquele canal. E mais, a bonificagdo monetéria oferecida pela plataforma

desses canais também depende desses mesmos fatores de interacdo com a audiéncia.

No entanto, o canal TC nédo segue a cartilha do modelo produtivista que a rede
social impde. Assim, sO acessara aquele conteddo quem busca de maneira bem
especifica sobre a temética, além daqueles que chegaram a producgdo audiovisual por
meio de divulgacdo. As publicacdes com maior nimero de acessos (aproximadamente
trés mil visualizacdes em 3 videos) apontam para tematicas focadas na resolucdo de
questdes ou debates académicos de Historia. Considerando que o responsavel pelo canal
TC é um professor efetivo do estado, podemos considerar que esta ndo € uma atividade
de dedicacdo exclusiva. Portanto, é importante destacar o esfor¢co de produzir material

com intencdo educar e informar.

Ao que parece, 0 objetivo ndo € alcancar uma audiéncia, mas proporcionar a
criacdo de um arquivo de acesso publico facilitado que proporcionara aos interessados o

acesso aos debates das mais variadas perspectivas da Historia.

Outro fator que deve ser mencionado, diz respeito as postagens produzidas no
ano de 2020: aulas gravadas no regime de isolamento social direcionadas a alunos de 6°
e 7° ano do Ensino Fundamental: Anos Finais. Sdo as primeiras publicagdes do canal
TC e provavelmente, o incentivo ao desafio de se aventurar no trabalho educativo de
Historia Publica Digital. Os videos sdo produzidos em um contexto do qual os
professores comecam a desenvolver atividades publicas de Histéria em midias digitais,
buscando entender o0 modelo e adaptar seus planos de aula ao regime de ensino remoto.
A analise do contetdo divulgado no canal TC demonstra o desenvolvimento processo
de aprendizado sobre a utilizacdo de midias digitais na pratica de ensino quase como um
resultado das experimentacfes nas edi¢des dos videos alinhada a analise da préatica de
sala de aula e do contetdo.

CONSIDERACOES FINAIS

As discussbes mais importantes que puderam ser feitas neste trabalho, versam nas
discussdes sobre Ensino de Historia, mais especificamente e, também, na compreensdo
sobre Cultura Histdrica e Cultura Escolar. Para tal, foi importante buscar compreender dois
aspectos: o contexto do espaco digital (ou cyberespaco) e o uso cotidiano de meios digitais

para acesso a informacdo dos jovens. Compreendendo o0s aspectos desse espaco
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e a presenca de jovens com uma dindmica de consumo de conteudo digital, buscamos
avancar a andalise sobre Historia Publica Digital. O uso da compreensdo de producéo de
Histdria em um campo aberto, onde se pretende acessar a divulgacdo dos debates de
Historia, mas compreendendo o “digital” como espaco a ser analisado e trabalhado
utilizando métodos de analise proprios da Histdria, aproveitando-se da perspectiva
debatida por Serge Noiriet (2015), que consideram as metodologias proprias da
Histdria, que ja se propBe essencialmente multidisciplinar, para analisar
academicamente o ambiente digital. Esta percepcdo é fundamental é preciso estar
alinhada ao entendimento das subjetividades presentes no processo de ensino
aprendizagem. E que, portanto, é necessario ter preocupac¢do com uma formacao que
reproduz praticas de ensino focalizadas no contetido e aquém dos saberes e criticidades
histéricas que os sujeitos podem desenvolver no processo de aprendizagem. Nesse

sentido, concordamos com Caimi (2015) quando afirma:

Neste aspecto, é paradoxal verificar como persiste, nos meios académicos, a
concepcdo de que, para ensinar Historia, basta a apropriacdo, nos cursos de
formagdo, pelo futuro professor, dos conhecimentos historicos produzidos e
sistematizados pela historiografia e pela pesquisa histérica, negligenciando-se a
preocupacdo com estudos sobre a aprendizagem, ou seja, com a construcao das
nogdes e dos conceitos no pensamento da crian¢a ou do jovem. (CAIMI. 2015,
p.21)

Portanto, consideramos as praticas de ensino aprendizagem atribuindo a devida
importancia de incentivar a criticidade de ensinar Historia, baseando-se na afirmacéo de
Cerri (2011, p. 59) quando diz que ¢ preciso “[...] conhecer, mesmo que superficialmente,
sobre a histéria das coisas que nos cercam e com as quais interagimos|...]”, além de Paulo
Freire em Pedagogia da Autonomia (1996), que discute todas as possibilidades de ensinar-

aprendendo a formar alunos, lhes incentivando a caracteristica de autonomia e criticidade.

Essas ponderagdes incentivaram o entendimento de uma possibilidade e
necessidade de aprender a discutir, ensinando com Hist6ria Publica Digital e sobre
Histdria Pablica Digital. A possibilidade parte das dificuldades diversas que temos para
acessar 0 espaco digital com eficacia, mas também para incentivar um discurso de

criticidade e debate em campo aberto ao publico e claro, que respeite a ciéncia.

Em outras palavras, abrir possibilidade de debates sobre o processo de construcéo

de um produto de Histéria Publica Digital sobre Ensino de Histéria pode fomentar, além
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de novas discussbes e perspectivas, a criagdo de um espago diverso e de novas

possibilidade de construcdo em atividades na escola.

Ao mesmo tempo, as dificuldades apresentadas para esse tipo de producdo
demonstram a necessidade de vinculagdo institucional do projeto. O principal a
considerar, € a estrutura fornecida pelo espaco da Universidade. Também é importante
considerar que a caracteristica de construcdo de uma rede interacadémica e intercultural

que € propria da desse espaco.

Essa caracteristica fortalece a ideia de que a proposta das atividades seja
construida por historiadores em diversos niveis de formacao, formando-se em Historia,
iniciando na docéncia ou professores/as de carreira consolidada: todos e todas tem

experiéncias para contribuir e ideias para trocar nesse tipo de atividade.

A ideia inicial que gestou esta pesquisa pretendeu entender a percepcdo dos
alunos sobre o Ensino de Histdria e producdo de Historia Publica no espaco da escola.
Infelizmente, as dificuldades ja citadas em outros momentos desta pesquisa, que
implicam no cumprimento de prazos e manutencao das obrigacdes na escola, limitam o
tempo habil para o pesquisador se dedicar a um trabalho com tamanha magnitude e
importancia. Ha de se considerar ainda, outros cenarios burocraticos a enfrentar dentro
de um prazo curto, a considerar a especificidade do Mestrado Profissional em Ensino de
Histdria, do qual professores pesquisadores, muitas vezes, ndo ter possibilidade de
afastar-se da funcdo profissional para se dedicar exclusivamente a pesquisa. Mesmo
com essa mudanca de percurso, a pesquisa realizada pode abrir discussdo para a
perspectiva de professores sobre as possibilidades digitais e o desenvolvimento de

debates sobre a tematica de maneira formativa para o ensino-aprendizagem de Historia.

Seguindo a logica do tempo e das dificuldades de historiadoras e historiadores em
fungdo de docéncia, o tempo despendido de maneira individual para a manutencdo deste
debate exacerba as possibilidades de conciliagdo e tempo. Poderiamos aqui, idealizar uma
série de possiblidades outras que garantiriam que a proposta de produto desta pesquisa nao
necessariamente precisasse se vincular institucionalmente, e se mantivesse estritamente no
ambito privado. Infelizmente, a combinacdo de cenarios fadaria esse tipo de proposta a se
descompor precocemente. N3o é impossivel, mas é uma sobrecarga. E importante que se
considere e seja discutida, na producdo académica, a saude mental de professores, deste

modo, evitando que o excesso de trabalho seja um fator de



69

adoecimento. Aqui, nos importa manter as atividades de maneira formativa, unindo
interessados em explorar discursos e atividades de Histdria Publica Digital atraves de
criacdo de contedo e debate constante, que ganha corpo de trabalho, mas necessita de

espaco, necessariamente para reunir, produzir, discutir e arquivar.

O mesacast PodHisto! tem como proposta-base agregar a maior diversidade
possivel de perspectivas de professores para discutir Historia Publica Digital e midias
digitais no Ensino de Histdria. Efetivamente, esta possibilidade se materializa, além das
diversas estratégias de ampla divulgacdo, no interesse em divulgar além do audio,
videos com audiodescri¢do, publicado em um vlog, possivelmente publicado no
YouTube e publicizado através de cortes em redes sociais. Para alcancar essa
diversidade de professores e ideias sobre a temética principal explorada pelo mesacast,
por outros olhares, outras vivéncias. O acesso a estas pessoas pode ganhar corpo através
dos comentérios da audiéncia, que ficam registrados no vlog ou na rede social que sera
criada para divulgacdo e administrada por aqueles que estdo gerindo as atividades do

PodHisto! no momento em quest&o.

A criacdo de registros de vivéncias de professores em sala de aula e online, as
redes de contato que se formam nesse tipo de atividade, as possibilidades de explorar
métodos de atuar online, submetidos ao olhar critico de historiadoras e historiadores,
podem gerar perspectivas para trabalhos que fomentem essa criticidade em sala de aula,
ou sejam, frutiferas para outras producgdes, ndo s6 sobre Historia Publica Digital, mas

também na discussdo de outros conceitos e linhas de pesquisa.

As atividades descritas poderiam ser trabalhadas na criacdo de Disciplina de
Oficina aberta para graduacdo e pos-graduacdo. Além dessa possibilidade, as produgdes
que trazem debates sobre Ensino de Historia contendo uma vasta e diversa possibilidade
de registros de relatos, debates, e/ou entrevistas, podem construir um banco de dados

valioso para futuras pesquisas sobre a tematica.

Enseja-se, portanto: a partir do trabalho com midias digitais e Historia Publica,
formular entendimentos advindos de diversos olhares sobre como € ensinar e aprender
Histdria sobre e através das midias digitais. Como afirmado anteriormente, buscando a
compreensdo sobre as diversas manifestacbes das pessoas, percebendo as mudangas e

permanéncias do meio digital. Buscando, por fim, aprender a ensinar sobre criticidade no
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meio digital. Para além, entender, mesmo que superficialmente, a historicidade do

digital e incentivar, a professores e estudantes de Historia, a pratica-la.

Ao longo desta pesquisa, buscando levantar alguns exemplos que poderiam
contribuir para o embasamento e producdo desta pesquisa a partir das discussoes de
Histdria Publica, o vlog intitulado MITECHIS possibilitou uma série de reflexbes
sobre 0 modelo de publicizacéo de eventos académicos com amplificagdo em ambientes
publicos digitais. O modelo de utilizacdo do Youtube para fazer transmissdes ao vivo de
eventos académicos online, replicando o modelo de apresentacdo de seminarios
académicos, aproveitando-se dos recursos de tecnologias digitais. A facilidade de reunir
discursos, pesquisas e outras possibilidades de acessar estudiosos e seus estudos,
fomentando debates.

As principais consideracbes sobre o modelo de apresentagdo advém da
similaridade do formato com eventos académicos. A maior divergéncia entre 0 mesacast
que deriva deste trabalho é a atencdo discursiva. As ideias que pretendem uma maior
acessibilidade, em um sentido de propagacao e consumo deste meio, dependem de que
alguns formatos de sucesso sejam replicados, recriados ou adequados a proposi¢do. Essa
medida ndo significa diretamente uma simplificacdo discursiva, mas, entendendo que a
diversificacdo e desprendimento relativo aos formatos que ja funcionam bem no

presencial.

Pretende-se, entdo, buscar criar em larga escala, que o som dos debates ecoe por
diversos aparelhos, com apresentacdo dindmica e fruicdo discursiva, para que se consiga
encaixar nos afazeres cotidianos, sendo utilizado o seu potencial para encaixar em
deslocamentos dentro da cidade ou que seja acessado de maneira simultanea a outras
tarefas do cotidiano do professor.

Uma outra questdo importante de ser pontuada, é o desafio de pesquisar e produzir
um material de Historia Pablica nos moldes da proposta académica a qual este trabalho sera

apresentado. Enquanto mestrando, ou seja, estudante, é necessario exercer a critica

14 Grupo de Pesquisa CNPg em Midias, Tecnologias e Histéria da Universidade Federal do Tocantins,
liderado pelo Prof. Dr. George Seabra Coelho. O MITECHIS tem como objetivo central discutir e
problematizar os usos e as apropriacfes das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC)
na Pesquisa Histdrica, no Ensino de Histdria, na Aprendizagem Historica, com énfase na formacéo inicial
e continuada de professores de Histdria e historiadores.
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refletindo profundamente sobre as condi¢bes que séo oferecidas para realizacdo de uma
pesquisa. E importante afirmar que ndo é possivel ler sobre teoria, sem que isso tenha
um reflexo na vida e no cotidiano deste pesquisador. Dentre todas as reflexdes, esta foi
uma das mais dificeis, porém necessarias de contextualizar e tomem sentido no proceder
da pesquisa. Porém, é interessante destacar que o entendimento de atuar enguanto

professor-pesquisador, tendo em vista que

Ensinar é uma tarefa complexa. O exercicio da docéncia pressupde um agente
responsavel pela orientacdo de praticas, transmissdo de informacdes,
descoberta de novos dados, bem como alguém que aprende e por caminhos 0s
mais diversos, de acordo com seus estagios de desenvolvimento cognitivo e
interesses, por exemplo. Em outras palavras, ensino e aprendizagem caminham
juntos e o processo exige relacdo entre saberes e envolve pessoas em posturas
interpessoais. (AZEVEDO, 2012. P. 110)

Outras questdes surgem no entorno deste profissional, no exercicio do oficio, para
além de todas as questdes que nele refletem. Pensar, produzir e atuar, nas condi¢des atuais,
demandam um exercicio desafiador em algumas situa¢fes. A construcdo cultural recente
considera uma preocupagdo com a salde mental e com outras caracteristicas subjetivas dos
sujeitos. As adversidades combinadas com as condi¢Oes subjetivas podem influir
diretamente em todo esse processo. Isto €, ndo serdo todos 0s sujeitos que conseguem suprir

as necessidades de combinar as atividades académicas e profissionais.

Né&o é possivel conjecturar sobre o que mudaria qualitativamente neste trabalho, se
tivesse tido a oportunidade empregar dedicacdo exclusiva na atuacdo académica. No
entanto, posso afirmar que a tarefa poderia ter demandado um tempo que pudesse garantir

qualidade de vida e saude, das quais ndo foram possiveis de manter de maneira plena.
Citadas muitas vezes por jornalistas como “o mal do século XX, depresséo e ansiedade

acometem pesquisadores e é discutir o quanto as condi¢des para a producdo podem agravar
0 adoecimento. Esta preocupacdo € expressa pela comunidade académica como, por

exemplo, a reflexdo publicada na plataforma Jornal da USP, escrita por Tibor

5 Disponivel em: https://www.em.com.br/colunistas/comportamento-e-saude-mental/2023/11/6655546-
ansiedade-e-depressao-sao-consideradas-mal-do-seculo-e-seguem-acometendo-mais-pessoas-
desinformadas.html#google_vignette Acesso: 28/05/2024.
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Rabc')czkay16, professor do Instituto de Quimica da Universidade de Sdo Paulo, “E preciso

cuidar da saide mental dos pesquisadores”. Nao ¢ raro lidar com relatos de cansago mental
causado pelo esforgo das atividades académicas. Isto torna-se mais aprofundado quando
entendemos a organizacao da profissdo de professor, em um cenério de alto custo de vida,
salario insuficiente, podendo acumular mais de um vinculo de trabalho, que acumula turma
por cima de uma necessidade de refletir e produzir academicamente sobre a pratica de
ensino e processo de aprendizagem de seus alunos. Néo é tarefa facil. As cobrancas ndo
partem somente da necessidade de cumprimento de prazos, mas da propria necessidade de

afirmacéo que se faz necessaria na l6gica econdmica capitalista.

Perde-se, entre outras coisas, o direito a distracdo, diversao, ocio, descanso e de
leitura descontraida. O que poderia ser um processo de procura, de exercicio da curiosidade,
torna-se uma tarefa enfadonha, que afasta muito mais do que aproxima da academia. Nao
afirmo categoricamente que é um problema da organizacdo académica, mas do modelo de
ensino que demanda produtividade e resultados. A curiosidade se perde em um processo
que se interessa em descobrir, melhorar e oferecer possibilidades. Se apegar a ousadia de
entender e criar facilidades, e oferecer algum deleite descontraido em refletir sobre o oficio

do Historiador, viabilizou a escrita desta dissertacao.

O produto desta pesquisa pretende ligar uma audiéncia carismatica e
entusiasmadamente, ao prazer de estudar Histéria. Que o professor se apoie e se
reencontre no meio de suas angustias, refletindo sobre os planejamentos que
possibilitaram bons resultados ou aprendizados. Que o professor procure a formacao
pelo interesse e deleite proporcionado, em alguma escala, pela pesquisa, e s6 nao pela

necessidade mercadoldgica do sistema.

16  Disponivel em: https://jornal.usp.br/artigos/e-preciso-cuidar-da-saude-mental-dos-
pesquisadores acesso: 28/05/2024
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APENDICE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Vocé/Sr./Sra. esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da

pesquisa intitulada “MIDIAS DIGITAIS NO ENSINO DE HISTORIA:
COMPARTILHANDO EXPERIENCIAS DE DOCENTES DA REDE PUBLICA
DE RORAIMA”. Meu nome ¢ Denis Renan Nojoza Moura, sou o(a) pesquisador(a)
responsavel e minha area de atuacao é mestrando no Programa de Mestrado Profissional
em Ensino de Historia, orientado pela prof.2. Dr2. Carla Monteiro de Souza - Centro de
Ciéncias Humanas da Universidade Federal de Roraima (CCH/UFRR). Av. Cap. Ene
Garcés, 2413 - Aeroporto, Boa Vista - RR, 69310-045. Apds receber os esclarecimentos
e as informacdes a seguir, se vocé aceitar fazer parte do estudo, assine ao final deste
documento, que esta impresso em duas vias, sendo que uma delas é sua e a outra
pertence ao(a) pesquisador(a) responsavel. Esclarego que em caso de recusa na
participacdo vocé ndo serd penalizado(a) de forma alguma. Mas se aceitar participar, as
davidas sobre a pesquisa poderdo ser esclarecidas pelo(s) pesquisador(es)
responsavel(is), via e-mail (denis.renanl@gmail.com) e, inclusive, sob forma de ligacao
a cobrar, através do(s) seguinte(s) contato(s) telefonico(s): (095)98123-6371. Ao
persistirem as ddvidas sobre os seus direitos como participante desta pesquisa, vocé
também podera fazer contato com o Comité de Etica em Pesquisa — colegiado
responsavel por revisar todos os protocolos de pesquisa envolvendo seres humanos,
inclusive os multicéntricos, cabendo-lhe a responsabilidade priméria pelas decisGes
sobre a ética da pesquisa a ser desenvolvida na instituicdo, de modo a garantir e
resguardar a integridade e os direitos dos voluntarios participantes nas referidas
pesquisas — CEP/UFRR: Av. Cap. Ene Garcez, 2413 - Aeroporto (Campus do
Paricarana), CEP: 69.310-000, Boa Vista/RR, Bloco 7, sala 737, segundo andar (entrada
principal, sobe para o segundo piso, vira a direita, ultima sala do corredor, a direita). E-
mail: coep@ufrr.br.
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1. Informagdes Importantes sobre a Pesquisa:

1.1 MIDIAS DIGITAIS NO ENSINO DE HISTORIA: COMPARTILHANDO
EXPERIENCIAS DE DOCENTES DA REDE PUBLICA DE RORAIMA

JUSTIFICATIVA

Na vivéncia do ambiente escolar contemporaneo é possivel perceber o espacgo
ocupado pela tecnologia, considerando o acesso de jovens a smartphones e dindmicas
das redes sociais. No meio de toda essa movimentacdo, estdo os professores e
professoras de Histdria — procurando debater as diversas acGes das pessoas no tempo.

Mas se faz necessario problematizar o consumo das redes sociais e de informacao.

E importante perceber a urgéncia das discussdes sobre o uso das tecnologias da
informacao na educagéo pois, na atualidade esses meios de comunicacao contribuem
para a formacéo sociocultural dos estudantes. Mas qual Histéria? O processo de ensino
aprendizagem da Historia propde uma criticidade em relacdo as fontes e narrativas.
Visualizar, portanto, a Histéria no mundo virtual e incidir criticamente sobre esses
espacos. Este trabalho propde uma discussdo relevante no campo do Ensino de Historia
debatendo o uso de recursos didaticos com uma proposta, nao sé de aprendizado sobre a
Historia Digital, mas também é possivel afirmar que a producdo de conhecimento
escolar e sobre Ensino de Historia que perpetua o debate sobre a temética produzindo
conhecimento, por meio da proposta de produto, ja testado no ambiente escolar de Boa
Vista.

Assim, ressalto a importancia e contribuicdo dos relatos de experiéncias e
avaliacOes das professoras e professores que serdo ouvidas/ouvidos registrados nos
podcast. Trazendo sua perspectiva tedrica e metodologica de Ensino de Histdria,
sera possivel perceber alguns aspectos diversos de como se desenvolve o ensino
aprendizagem em Historia, a partir do trabalho com as Tecnologias da Informacao e

Comunicacéo.
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OBJETIVOS

Analisar a importancia e contribui¢do da utilizacdo de midias digitais como
recurso didatico no Ensino de Historia a partir da percepcao dos professores do

Ensino Fundamental 2 atuantes nas escolas pablicas de Boa Vista — Roraima.

Objetivos especificos:

1 — Discutir o Ensino de Historia, relacionando a necessidade de articular operagdes
préprias do historiador ao meio digital e sua relagdo com no processo de Ensino

Aprendizagem de Historia em Boa Vista — RR.

2 — Investigar e registrar a percepcao dos professores do Ensino Fundamental 2 que ja
usaram ou usam midias digitais como recurso didatico e suas contribuicdes para a

construcgdo de saberes escolares numa perspectiva de Ensino Aprendizagem de Historia.

3 — Registrar e debater as experiéncias de professores/as de Historia com a utilizacéo de
midias digitais em sala de aula, por meio da fala e da escuta na producéo de podcasts.

1.2 Procedimentos utilizados da pesquisa ou descri¢do detalhada dos métodos.

Nesta pesquisa, faremos uma entrevista tematica, discutindo alguns pontos relevantes
para o Ensino de Historia e utilizacdo de Midias Digitais nesta categoria. A partir da
experiéncia e vivéncia dos entrevistados sobre a utilizacdo desses métodos, poderemos
discutir as condicgdes e possibilidades, além dos desafios do professor e pesquisador no
ambito do Ensino de Historia. Deste modo, a entrevista em formato de podcast estara
em “movimento digitalizado”, possibilitando sua disponibilidade para acesso e
contribuicdo do publico. Nesta fase, serdo registradas voz, imagem e opinido do
entrevistado sobre a temética a ser debatida.

() Permito a divulgagdo da minha imagem/voz/opinido nos resultados publicados da

pesquisa;

() Nao permito a publicacdo da minha imagem/voz/opinido nos resultados

publicados da pesquisa.

Obs2.: Orientar o/a participante a rubricar dentro do paréntese com a proposicéo
escolhida.
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1.3 Toda pesquisa com seres humanos envolve riscos em tipos e gradacfes variados,
sendo que nesse estudo estes sdo minimos e se relacionam com a possibilidade de
vocé se sentir constrangido durante a coleta das informacdes. Saiba, entretanto que
vocé ndo esta obrigado a responder a todas as perguntas e tem a liberdade para
interromper a sua participacéo no estudo a qualquer momento.

1.4 O custeio dos meios de garantia do entrevistado na pesquisa (ex.: contato, transporte
e alimentacao) estardo sob a responsabilidade do pesquisado.

1.5 Esta pesquisa preza pela garantia do sigilo, assegurando a privacidade e 0 anonimato
dos/as participante/s. Do contrério, caso seja do interesse da pesquisa a identificacdo do
participante, faz-se imprescindivel deixar claro a ele/ela que também que havera a

divulgacédo do seu nome quando for de interesse do/a mesmo/a ou nao houver objecéo.

() Permito a minha identificacdo através de uso de meu nome nos resultados

publicados da pesquisa;

ASSINATURA DO ENTREVISTADO/A

() Néo permito a minha identificacdo através de uso de meu nome nos resultados

publicados da pesquisa.

ASSINATURA DO ENTREVISTADO/A

1.6 Aos participantes desta pesquisa esta garantida expressamente a liberdade do/a
participante de se recusar a participar ou retirar o seu consentimento, em qualquer

fase da pesquisa, sem penalizacdo alguma;

1.7 Aos participantes desta pesquisa estd garantida expressamente a liberdade do/a
participante de se recusar a responder questes que Ihe causem desconforto emocional

e/ou constrangimento em entrevistas e questionarios que forem aplicados na pesquisa;
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Declarar aos participantes que os resultados da pesquisa serdo tornados

publicos, sejam eles favoraveis ou n3o;

Informacg&o ao/a participante sobre o direito de pleitear indenizag3o (reparacdo a
danos imediatos ou futuros), garantida em lei, decorrentes da sua participacdo na

pesquisa;

1.10 Esta pesquisa fara o armazenamento em banco de dados pessoal ou institucional.

1.2

Toda pesquisa a ser feita com os dados que foram coletados devera ser
autorizada pelo/a participante e também ser4d submetida novamente para
aprovacdo do CEP institucional e, quando for o caso, 8 CONEP. Assim, visando a

execucdo de investigacdes futuras:

a) As informacdes coletadas serdo utilizadas para o enriquecimento de debates
sobre Ensino de Histéria e wuso das Midias Digitais para
professores/pesquisadores, assim, justificando a necessidade, relevancia e

oportunidade para usos futuros do material que fora coletado;

b) Os resultados da pesquisa serdo tornados publicos, sejam eles favoréveis ou n3o;

C) As produgdes de podcasts serdo divulgadas em plataforma de streaming que
comporta o amplo acesso aos podcasts. Ao participante desta pesquisa, sera

garantida a propriedade intelectual e ideolégica divulgada na gravacdo em questao;

d)um box sera disponibilizado para que os/as participantes autorizem a guarda
do material coletado para uso em pesquisas futuras:

() Declaro ciéncia de que os meus dados coletados podem ser relevantes em
pesquisas futuras e, portanto, autorizo a guarda do material em banco de dados;

( ) Declaro ciéncia de que os meus dados coletados podem ser relevantes em

pesquisas futuras, mas n3o autorizo a guarda do material em banco de dados;

Consentimento da Participa¢éo na Pesquisa:

................................................................................................................. , inscrito(a) sob o RG/

CPF et , abaixo assinado, concordo em
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participar do estudo intitulado
RSP STTTOTTTT . Informo ter mais de 18
anos de idade e destaco que minha participacdo nesta pesquisa é de carater voluntario.
Fui devidamente informados(as) e esclarecido(a) pelo pesquisador(a) responsavel
sobre a pesquisa, 0s procedimentos

e métodos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de
minha participacao no estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a
qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que

concordo com a minha participagcdo no projeto de pesquisa acima descrito.

BOA VISTA, ........ QB e de .o,

Assinatura por extenso do(a) participante

Testemunhas em caso de uso da assinatura datiloscopica

Assinatura por extenso do(a) pesquisador(a) responsavel
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Formulério - MIDIAS DIGITAIS NO ENSINO DE HISTORIA:
COMPARTILHANDO EXPERIENCIAS DE DOCENTES DA REDE
PUBLICA DE RORAIMA

Objetivo: Discutir as experiéncias de professores sobre as experiéncias na utilizagdo das
tecnologias da informacao e comunicacdo no ensino de historia.

* Indica uma pergunta obrigatoria

E-mail*

Seu e-mail

Ja utilizou Midias Digitais em suas aulas?

o Sim
o Nao

Com gque frequéncia utiliza Midias Digitais no Ensino de Historia?

o Somente em uma aula.
o Mais de duas vezes.

o Utilizo esporadicamente.
o Utilizo com muita frequéncia.

Pode relatar brevemente alguma experiéncia?
Sua resposta

Qual o tema/contetdo do produto da atividade?
Sua resposta

Como foi 0 engajamento da turma?

o Participacdo satisfatdria dos/das alunos/alunas

o Participacdo parcialmente satisfatorio dos/das alunos/alunas
o Participacdo pouco engajamento dos/das alunos/alunas
o Nenhum engajamento dos/das alunos/alunas

Recebeu algum feedback ou realizou alguma autoavali¢édo da atividade?
Sua resposta

O produto dessa atividade com os alunos foi disponibilizado online? Existe algum
dado percentual de acessos ou comentarios que avaliem a atividade?

Sua resposta



Quando realizou a atividade utilizando a producéo ou analise de midias digitais,
tinha conhecimento de alguma producdo académica que proporcionou uma
base para a organizagdo da atividade em classe?

o Sim
o Nao

Houve algum interesse em transformar a atividade em projeto? Se ndo houve,
guais suas percepgdes sobre os motivos para a ndo continuidade do projeto?

Sua resposta

A escola na qual essa atividade foi produzida, ofereceu uma estrutura
adequada para a realizacdo da atividade?

o Sim.
o Sim, mas necessitei de recursos/equipamentos proprios.
o A escola ndo oferece estrutura de laboratorio de Informatica ou algo parecido.

Tem interesse para participacdo na gravacao de um episodio de Podcast
sobre Midias Digitais e Ensino de Historia? *

o Sim, pode entrar em contato via e-mail.
o Néo.

Caso tenha interesse em participar da gravacao poderia informar niamero
de telefone ou endereco para contato?

Sua resposta
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