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Resumo

O presente trabalho teve o objetivo de construir um artefato tedérico pratico, para
auxiliar que, as escolhas formativas e praticas, fossem mais criticas, favorecendo a
autonomia e a autoria, através de propostas mais inclusivas. Para isto,
desenvolvemos uma pesquisa qualitativa, apoiada nas metodologias da Pesquisa
Formagdo na Cibercultura (SANTOS, 2019) e no Design Science Research
(DRESCH, LACERDA & JUNIOR, 2015). Construimos o referencial teorico,
buscando aprofundar os conceitos sobre inclusdo, plataformas educacionais, a
formagcdo e a pratica docente. Desenvolvemos andlises de plataformas e
construimos protétipos iniciais do artefato, como base de um framework.
Posteriormente, propomos uma Oficina Educacional, para profissionais da educacgéao
como acgao de extensdo, com momentos assincronos e sincronos, buscando
construir um dialogo reflexivo sobre as praticas educacionais e as plataformas como
ferramenta de formacéo e apoio educacional. Foi proposto o uso do framework de
forma individual e coletiva. A partir dos dados coletados, realizamos analises dos
discursos e documental, a luz do referencial construido. Aplicamos melhorias ao
framework, construindo uma proposta imersiva para o desenvolvimento da
Validacédo, com o apoio da ferramenta Genially. A Validagdo do artefato ocorreu de
forma sincrona e assincrona. Concluimos que, as plataformas educacionais
analisadas, em sua maioria, ndo promovem uma formagado para emancipagao,
considerando seus espacos limitados ao desenvolvimento da autonomia, autoria,
construcdo de dialogos e espagos para reflexdo. Foram observadas barreiras
inclusivas no ambito estrutural e social. Mas também, tivemos a oportunidade de
discutir plataformas com uma perspectiva de construgcao da aprendizagem em rede,
valorizando a proposicdo de espacos de troca e formacgdes reflexivas. Com isso,
consideramos que o framework pode favorecer um apoio pesquisa formacao
docente na escolha e na construcdo de ambiéncias e dispositivos formativos
emancipadores.

Palavras-chave: Educacao inclusiva, Plataformas educacionais, formacao docente,
Framework.



Abstract

The present work aimed to build a theoretical-practical artifact to support more
critical formative and practical choices, promoting autonomy and authorship through
more inclusive proposals. To achieve this, we developed a qualitative research study,
drawing on the methodologies of Research Formation in Cyberculture (SANTOS,
2019) and Design Science Research (DRESCH, LACERDA & JUNIOR, 2015). We
constructed a theoretical framework, seeking to deepen concepts of inclusion,
inclusive models in virtual environments, and methodologies that support more
inclusive and participatory practices. We also discussed educational platforms,
teacher training, and practice. We analyzed platforms and created initial prototypes
of the artifact as the foundation of a framework. Subsequently, we proposed an
educational workshop for education professionals as an outreach activity, with
asynchronous and synchronous sessions aimed at fostering reflective dialogue on
educational practices and platforms as tools for educational support and teacher
training. The framework was suggested for individual and collective use. Based on
the data collected, we conducted discourse and document analyses in light of the
constructed theoretical framework. Improvements were made to the framework,
building an immersive proposal for the development of validation with the support of
the Genially tool. The artifact validation took place synchronously and
asynchronously. Most of the educational platforms analyzed did not promote
emancipatory training, as their structures generally limit the development of
autonomy, authorship, dialogue building, and spaces for reflection. Structural and
social inclusion barriers were also observed. However, we had the opportunity to
analyze platforms with a networked learning construction perspective, emphasizing
the creation of exchange spaces and reflective training. Thus, we consider that the
framework can support teacher training research in the selection and construction of
emancipatory learning environments and training devices.

Keywords: Inclusive education, Educational platforms, Teacher training, Framework.



LISTA DE FIGURAS - GRAFICOS

Figura 1: Tela inicial Framework de Metodologias Criativas 26

Figura 2: Propostas Investigacdes e projetosFonte: Imagem extraida de
Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:
https://view.genially.com/660debc4f5019200157def34/guide-framework-projet
os-criativosampliado-e-revisto 27

Figura 3: Propostas em Aprender Brincando: LudicoFonte: Imagem extraida
de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:
https://view.genially.com/660debc4f5019200157def34/guide-framework-projet

os-criativosampliado-e-revisto 28
Figura 4 : Propostas em Aprender fazendo: pratica 29
Figura 5: Propostas em Dados, analises e argumentos 30
Figura 6: Propostas em Intervencao e colaboragao 31
Figura 7: Propostas em Explicagdes Interativas 33
Figura 8: Propostas em Aprender Brincando: Ludico 34
Figura 9: Principios fundamentais Framework DUA - tela do site Cast com
tradugcao automatica. 45
Figura 10: Principios fundamentais e Diretrizes Framework DUA 46
Figura 11: Sete critérios fundamentais para auxiliar na condugéo do Design
Science Research 56
Figura 12: Mapa conceitual: Etapas de desenvolvimento da pesquisa. 76
Figura 13: Tela inicial Versao 1 - Protétipo do Framework 77
Figura 14: Dimensbes - Versao 1 - Protétipo do Framework 77
Figura 15: Descrigado das dimensdes - Versao 1 - Protétipo do Framework 77
Figura 16: Versao 2- Protétipo Framework - Dimensdes 80
Figura 17: Versao 2- Protétipo Framework - Exemplo da tela de descricao 81
Figura 18: Material de divulgacao Oficina Educacional. 83
Figura 19: Apresentagao tela inicial. 84
Figura 20: Tela de introdugcdo do Moodle FORMA. 85
Figura 21: Tela gravacao das aulas sincronas do Moodle FORMA 85
Figura 22: Tela DUA - Design Universal para aprendizagem tela Moodle
FORMA 86
Figura 23: Tela forum de socializagcao de praticas e duvidas no Moodle
FORMA 86
Figura 24: Tela forum de socializagcéo de praticas 2 e duvidas no Moodle
FORMA 87
Figura 25: Tela gravagao das aulas sincronas do Moodle FORMA 87
Figura 26: Tela - Espacgo para envio das atividades. 88
Figura 27: Tela - Analise de plataformas Moodle FORMA 89
Figura 28: Tela - Espacgo para socializagao de atividade Moodle FORMA 90
Figura 29: Slide Registro de consentimento livre e esclarecido 91
Figura 30: Slide Objetivos da Oficina 92

Figura 31: Slide Programacao da oficina 92



Figura 32:
Figura 33:
Figura 34:
Figura 35:
Figura 36:
Figura 37:
Figura 38:
Figura 39:
Figura 40:
Figura 41:
Figura 52:
Figura 53:
Figura 54:
Figura 55:
Figura 56:
Figura 57:
Figura 58:
Figura 59:
Figura 60:
Figura 61:
Figura 62:
Figura 64
Figura 65:
Figura 66:
Figura 67:
Figura 68:
Figura 69:
Figura 70:
Figura 71:
Figura 72:
Figura 73:
Figura 74
Figura 75:
Figura 76:
Figura 77:
Figura 78:
Figura 79:

Slide Roteiro do encontro

Slide Pesquisa formacgao

Slide Design Universal para Aprendizagem

Slide Framework do DUA - tela site CAST.

Slide Resumo Framework DUA

Slide Imagens Extraidas da Sequéncia didatica Baldan.
Nuvem de palavras Mentimeter

Como seleciona o recurso

Acbes diante dos recursos

Recursos que mais utiliza

Slide Classificacao das plataformas

Slide Classificacdo das plataformas

Mural Ideaboardz analise coletiva de plataformas
Atividade Final - Analises de Plataformas Moodle FORMA
Tela inicial Framework - Genially

Tela TCLE Framework - Genially

Tela de apresentacdo Framework - Genially

Tela Trilhas Framework - Genially

Tela inicial Evento educacional - Genially

Tela Momento Reflexivo Evento educacional - Genially
Tela questao reflexiva Evento educacional - Genially
Tela exemplo Evento educacional - Genially

Tela inicial Biblioteca interativa- Genially

Tela Biblioteca interativa cenario 360 - Genially

Tela P&gina inicial Framework - Genially

Tela Mapa de navegacgao Framework - Genially

Tela Dimensao acesso - Genially

Tela Subdimens&o Framework - Genially

Tela Questdo Reflexiva Framework - Genially

Tela Validagéo Framework - Genially

Material de divulgacdo Evento educacional Validagao
Grafico de visualizacao e interagao geral- Genially
Grafico de interacao por tela- Genially

Gréfico de visualizagéo por tela- Genially

Slide disponibilizacao TCLE

Slide Roteiro do encontro

Slide Metodologia da pesquisa

93
94
95
95
96
96
97
98
98
99

106

107

107

116

134

135

136

136

137

138

138

139

141

141

142

142

143

143

144

144

145

147

148

148

158

158

159



Sumario

1. MEMORIAL.....ccceeee et e e e e e ettt e e e e e e e e bt e e e e e e e e ennssseeeeeeeeeannsnnneeeaens 12
L I O7=T 0T 0] aTo X3 oT=T o] y o [o TR 12
(VA AN oTo Lo ] =To [ F= To= Lo J0 PP 14
2. INTRODUGAO. ..ottt ae e aeeae s eneeteeaennateeeeeaene e, 15
2.0 JUSHFICAtIVA. ..o e 19
2.2 ODJEEVOS. ...ttt e e e e e e e e e e 19
2.2.1 ODJELIVO GEIral... ... 20
2.2.2 Objetivos ESPECITICOS. ....uuuiiiiiiiiiieeee e 20
3. FUNDAMENTAGAO TEORICA . .......oeoeoeeeeeeeeeeee et n e n e s, 20
B INCIUSEO. .o 22
3.2 Metodologias Ativas, Criativas € Emancipatorias...............eeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee. 25
3.2.1 Metodologias ativas € Criativas..............eeeiiiiiiiiiiii e 26
3.2.2 EdUCaGa0 €MaNCIPALONIA. ......cueeiiiiiiiiiiiiee et e e 38
3.3 Plataformas educacionais de ensino - potencialidades, desafios e incluséo............. 40
3.4 Modelos de inclusdo relacionados a tecnologia..........ccevvieiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeee 43
3.4.1 TecnOologias ASSISTIVAS. .........uuiiiiiiiiiiiii e 45
3.4.2 Design Universal Para Aprendizag@m...........ooccuuiiiiiiiiiiiiiiieieeee e 46
3.4.2.1 Framework do DUA. ... ... e 47
3.4.3 Ergonomia CognitiVa............coooiiiiiii i 50
3.4.4 Perspectiva Sociointeracionista............cccccoceiiiiiiniiniiiiiiiiiiiieeivesveeeveeeeeeeeeeeee 51
3.5 Formacao e agao dos profissionais da educacao através do uso de plataformas
educacionais para pratica INCIUSIVA...........cooveiiiiiiiiie e e e e e e e 52
4. METODOLOGIA...... . ceirrriiisissssssrs s s s ss s ssssss s e s s s s s s s ssssss s e s s s sasssssnnsssssssssssssnnnnnnssnssnssnnnns 56
4.1- Fundamentos MetodOIOGICOS. .........uuiiiiiiiiiiiii e 56
4.1.1 Pesquisa Formacao na Cibercultura...............oeeeeeiiiiiiiiieiieee e 57
4.1.2 Design Science ReSearch.........cccccccoiiiiii 58
4.2 DeSIgN da PeSQUISA.. ... iiiiiiieeiiiee et e e e e e e e et a e e e eaara——— 60
4.3 Produto Educacional: Conceitos sobre framework.............coooiiiiiiiiiiiiiies 62
5. REVISAO BIBLIOGRAFICA INICIAL......oviuieie oot 63
6. Design de instrumento de Analise das plataformas.........ccccccvevveieerreess s ee e e s e e e eeeeeeeen, 75
6.1 Escopo inicial do artefato...........euuiiiieiiiiiiiiiiieee 76
6.2 OficiNa €AUCACIONAL.......coiii it e e e e e e e e e e aeeeeeeeaannes 85
6.2.1 Apresentacido do ambiente virtual na plataforma Moodle FORMA.................. 86
6.2.2. Oficina educacional - Aulas sincronas - descri¢ao dos encontros................... 93
6.2.2.1. Encontro 1 - Inclusao, Design Universal para Aprendizagem e as
metodologias Ativas € Criativas...........c e 93
6.2.2.2. Encontro sincrono 2 - Plataformizagido na educagao........................... 102
6.3 Analise das discussdes e produgdes: oficina educacional........................c.eeeeeen. 109
6.4 Analises de plataformas educacionais de formagao ou de apoio a pratica: o uso do
Framework pPeloS CUISISTAS. ... ... ettt e e e e e eeeeeeas 118
6.5 Analises das plataformas de formagao docente............cccvvvvvviviviviiiiiiiiiiireeeeeeeeeee, 121

6.6 Analises das plataformas de apoio a pratica docente.............euvevveeeveveeieiierieeeieennen. 125



6.7 Consideracdes sobre 0 uso do Framework...............ooooooiiiiii e 127

7. Imersao Framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas....... 128
8. Validagao do produto educacional...........cccccoiiiiiiiiniiiniinsimsmmsmm e 147
8.1 - Validacao assincrona: Imersao e formulario de validacdo...............ccccccceeeeeeee. 148
8.2 - Validacao sincrona - roda de conversa e proposicao de melhorias ao artefato.... 160
CONSIDERAGOES FINAIS........cooeeiereeetrereeseresassessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssassens 164
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........cccoeviiuitntriressssssesesesssssssssesessssssssssssessassssssssnsans 169

APENDICES........cuccuceeeeeeeesesesssesesesesesesesesesesesesesestsssasssssssssassssssnsssssssnsssssnsssssssssssssssnans 174



1. MEMORIAL

1.1 Caminhos percorrido

Ao ingressar no curso de pedagogia, dei inicio a minha formagdao sem ter
consciéncia do papel fundamental do professor e seus desafios na educacgao. Logo
ingressei na profissédo, realizando estagios na area da educacéo infantil e tendo a
oportunidade de participar do PIBID (Programa de Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia), programa no qual teve grande influéncia no desenvolvimento
da minha criticidade, no olhar para a educagdo como espag¢o de oportunidade,
trocas e construgdes coletivas.

Na graduagado tive a oportunidade de ter professores formadores que
propunham praticas baseadas em jogos, projetos, gamificagdo, a valorizagdo do
estudante e a importancia da inclusdo. Atuando em escolas particulares, comecei a
perceber e a me incomodar sobre o processo educacional e inclusivo, o qual nao
pensei ser tdo importante quando estava cursando a graduacgdo, achando uma
realidade distante, sendo isso, reflexo das minhas vivéncias formativas da educagao
basica, uma vez que mesmo sendo aluna da rede publica, ndo havia compartilhado
a sala de aula com alunos com deficiéncia.

Com isso, a minha primeira escolha como pds-graduagao foi o curso de
Psicopedagogia, o qual me trouxe grandes contribuigdes, mas ainda assim sentia a
necessidade de buscar algo que me proporcionasse ampliar, construir e reconstruir
minha pratica, cursei mais duas pos-graduagdes e outros cursos relacionados a
neurociéncia, praticas pedagdgicas na sala de aula, como trabalhar com estudantes
que apresentavam transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade (TDAH),
sempre voltado a propostas generalizadas ou praticas direcionadas para
dificuldades, deficiéncias especificas.

Durante essa trajetoria, ingressei como docente no SESI (Servigo Social da
Industria), e tive a oportunidade de vivenciar formagdes, praticas e acessar recursos
para minhas aulas, praticas nas quais sempre acreditei. Propostas com
aprendizagem baseadas em projetos, praticas baseadas em Metodologias Ativas
como: rotacdo por estacbes, sala de aula invertida, projetos interdisciplinares,
praticas investigativas, propostas que tinham como objetivo a aprendizagem

significativa e o aluno como protagonista do processo, assim como proporcionar que
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o estudante acesse ou demonstre suas aprendizagens de formas diversificadas
como através da oralidade, da pratica ou escrita.

Percebi que, dessa forma, mais alunos podiam acessar as propostas
desenvolvidas em sala, e também aumentavam seu engajamento.

Foi nesse momento que tive meu primeiro contato com o Design Universal
para Aprendizagem, como proposta para ampliar o processo inclusivo no curriculo,
considerando possibilitar praticas que favorecam a todos, diminuindo barreiras que
possam dificultar o acesso dos estudantes. E entdo, quis me apropriar mais sobre o
assunto, em leituras e pesquisas.

Ao Ingressar na Prefeitura de Diadema, percebi muitas praticas ainda com
carater bancario, e poucas discussdes com propostas que engajam os estudantes,
incentivam a pesquisa, praticas investigativas e reflexivas, e nessa perspectiva,
questionavam o processo inclusivo, com argumentos sempre voltados aos

LT}

estudantes como: “n&do conseguem acompanhar”, “ndo da para prejudicar os outros

11

por causa dele”, “vai atrasar os conteudos”. Argumentos também sobre sua

formacgao e a instituicdo como: “nao tenho formagao para isso”, “nao sei trabalhar”,
“o professor de inclusédo/ coordenador precisa me dizer o que fazer”.

Sempre gostei de buscar, pesquisar e tudo isso foi constituido pelo processo
formativo que tive na graduacdo, queria ir além desses argumentos e encontrar
formas de melhorar a minha pratica e trazer experiéncias vivenciadas anteriormente
para esse novo contexto. E entdo,encontrei barreiras formativas, pois sempre a
grande demanda formativa online, buscam trazer conceitos genéricos sobre as
deficiéncias, transtornos ou dificuldades, com propostas genéricas, muitas vezes
sem espagos para dialogos e trocas de experiéncias reais.

Ao buscar o mestrado, desejava continuar no processo formativo, ser uma
professora pesquisadora, indagar e buscar maneiras de romper com esses
questionamentos que permeiam minha pratica profissional, aprofundar em

conceitos, mas também utiliza-los, analisa-los e refletir sobre eles, através da praxis
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1.2 A pés-graduacéao

Ingressei em outubro de 2022 no Programa de Mestrado Profissional de
Educacao Inclusiva (PROFEI), em rede Nacional, junto a Universidade Federal de
Sao Paulo (UNIFESP), onde participei das disciplinas obrigatorias e eletivas
Introdugdo a Educacdo a Distédncia, Fundamentos e Praticas em Educacgao
Inclusiva, Metodologia da Pesquisa Cientifica, Inovacdo e TDIC na Educacéo,
Design Educacional: Conceitos e estratégias para o desenvolvimento de cursos e
recursos educacionais, Plano de ensino individualizado (PEI) e ensino colaborativo
nas diferentes areas da Educagdo Especial e Desenho Universal para a
Aprendizagem e (DUA).

Durante o percurso formativo, pude ter acesso a conceitos, fundamentos da
educacao inclusiva, como se constituiram leis e politicas publicas, também foi
oportunizado praticas e orientagdes para a pesquisa. Na disciplina de Design
Educacional pude vivenciar a oportunidade de olhar para o0 meu produto e
desenvolver um protétipo inicial. Nas disciplinas de PEI e DUA, nos foi proposto
vivenciar na pratica algumas possibilidades em sala de aula, pois as atividades nos
faziam refletir, discutir e analisar o contexto, assim como propor e relacionar a
pratica as teorias propostas.

As disciplinas possibilitaram ampliar o meu repertério, e a partir das
propostas de atividades vivenciadas, também pude refletir, incluindo na minha
pratica profissional. Também a pensar e repensar minha pesquisa e meu produto
educacional.

Neste processo também, tive uma grande contribuicdo da minha orientadora
Paula Carolei, que sempre me faz refletir, buscar e ampliar , através de suas vasta

experiéncia e sabedoria.
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2. INTRODUGAO

Atuando como pedagoga na rede publica de ensino, me deparei com
diversas barreiras para construir uma pratica inclusiva. Entretanto, sempre busquei
em minha pratica, ter uma perspectiva do estudante como ator principal no processo
de ensino-aprendizagem, e assim, tentando buscar conhecer cada aluno e suas
necessidades, propondo praticas que valorizem e diversifiquem as praticas.
Contudo, observo entre os colegas, praticas que nao permitem um dialogo, néo
consideram os estudantes em sua integralidade e acabam negando o processo
inclusivo, apresentando discursos como “nao tenho formacgao para isso” ou “preciso
que o professor da educacéo especial me dé o planejamento”.

Sobre isso, Mantoan (2023) destaca que essa postura reflete uma viséo
limitada sobre a inclusdo, em que a responsabilidade é delegada a especialistas ou
encarada como algo opcional. Para a autora, a inclusdo exige que todos os
educadores assumam uma postura ativa e se responsabilizem pela adaptacédo das
praticas pedagogicas, isso ndo esta atribuido somente ao professor especialista em
educacao especial, reconhecendo que a formagao continuada é fundamental para
integracao dos estudantes de forma efetiva.

Ao pensar nesse processo formativo, percebemos que uma fragilidade
formativa e de concepgao de educacédo inclusiva, pode ser uma barreira para o
processo formativo, como sugere Pimenta (2002).

Atualmente, houve um aumento, especialmente durante a pandemia, dos
cursos de formagdo continua com oferta através dos meios digitais, oferecidos
através de plataformas educacionais, como apontado pelo Comité Gestor de
Internet no Brasil, CGl.br, em Educacdo em um cenario de plataformizacao e
economia de dados, afirmando que mesmo antes da pandemia vinha sendo foco de
estudos, mas foi durante esse periodo que se intensificaram as discussdes sobre o0
papel dessas ferramentas e os desafios associados a sua implementagao.

Temos como hipoteses iniciais, que esses espacos, nao proporcionam
formagdes e apoio a praticas inclusivas, considerando a aprendizagem critica,
reflexiva, favorecendo espagos de dialogo e colaboragao sobre isso.

Ao discutir inclusdo, € importante evidenciar que a Politica Nacional de
Educacdo Especial na Perspectiva da Educagao Inclusiva, prevé acesso e

permanéncia de educandos com deficiéncia, transtornos globais do
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desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo na escola publica regular, com
atendimento educacional especializado no contraturno (Brasil, 2008).

Entretanto, sabe-se que as politicas publicas por si s6 ndo sao o suficiente
para atender as necessidades tanto formativas desse estudante, quanto na atuacéao
docente, e que essas também nao sdo garantia de sucesso escolar. Considerando
isso, € de suma importancia que essas politicas se tornem praticas, através de atos
de curriculos, nos quais os profissionais desenvolvam praticas colaborativas,
dindmicas e tenham subsidios fisicos e formativos como afirmam Mantoan e Pietro
(2006).

Para isso, devemos analisar: como as redes de ensino est&o lidando com as
questdes que se referem ao processo inclusivo na pratica? O que |hes sao ofertados
para que essas praticas possam ser executadas? Sao oferecidos suportes,
investimentos fisicos, formativos e instrumentais?

Para apoiar o desenvolvimento de praticas mais inclusivas, muitas vezes os
professores e outros profissionais da educacdo que trabalham pela inclusao,
precisam de apoio, referéncias e agdes formativas que os ajudem nessa atuagao de
forma mais consciente, para isso buscam formagdes continuadas através de
especializacdes, cursos de aperfeicoamento e plataformas de apoio formativo.

Cada vez mais surgem tecnologias e plataformas de apoio ao processo de
inclusdo. Mas sera que elas realmente atendem ao que os profissionais e alunos
precisam? O que sao ofertados a esses profissionais? Quais sao as possibilidades
de acesso e interacao? O profissional, ao acessar essas plataformas, encontram um
ambiente que promove a autonomia, autoria e compartiihamento, ou apenas
sequéncias estruturadas, que nao cabem a todos os contextos?

Pensando nesses questionamentos, 0 que nos parece e precisa ser
investigado € que, em sua maioria as plataformas possuem carater comunicativo,
com propostas genéricas, e nao favorecem espagos para discussoes,
compartilhamento, construcao coletiva.

Entretanto € um processo desafiador, pois para que o processo inclusivo
ocorra e para que o professor seja critico em sua agcao e formagao, € necessario
gue esses espagos promovam a autonomia do professor nas escolhas e na criagao
de plataformas que favoregcam tanto conhecimentos tedricos como metodolégicos
que o ajudem a refletir sobre sua prépria pratica, conhecer e compartilhar outras

experiéncias e criar caminhos e possibilidades.
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Pensando nessa construcdo, € importante evidenciar que a autonomia se
constréi num movimento reflexivo e colaborativo (Freire, 1996) , através do apoio de
pessoas e materiais que apoiam com referéncias.

Santos (2019) discute essa construgdo, falando da importancia da
transformagdo das informagdes em conhecimento, sabendo escolher o que é
pertinente para seu contexto, tendo as plataformas como dispositivo de construcoes
autorais e para isso “os educadores devem criar, mediar e gerir ambiéncias
educativas”.

E como é que a plataforma pode se tornar dispositivo de construgao autoral
do professor e ndo uma coisa mecanica? Como propor um dispositivo pedagogico
criativo e preciso para ajudar o professor a reconhecer bons espagos e ajudar a

construir?

A ideia é criar um artefato que ajude nessas escolhas através de avaliagéo e
construcao de interfaces de plataformas mais colaborativas que apoiem esses
profissionais da educagao.

A pesquisa foi desenvolvida através da metodologia qualitativa, pautada no
meétodo Design Science Research (DSR), que de acordo Dresch, Lacerda e Junior
(2015, p.67), que “[...] busca, a partir do entendimento do problema, construir e
avaliar artefatos que permitam transformar situagdes, alterando suas condigdes para
estados melhores ou desejaveis [...]” € na pesquisa formacdo na cibercultura
(Santos, 2019), que propde que a pratica docente seja investigativa e construa
redes de colaboragao aproveitando a poténcia da cibercultura para criar agdes mais
complexas e autorais.

Para desenvolver esse framework, analisamos plataformas e interfaces ja
existentes, identificando o tipo de apoio e o potencial autoral dos professores e
alunos nessas plataformas ou mesmo os problemas e limitacdes que essas
apresentam.

De forma concomitante, buscamos modelos tedricos que promovam maior
autoria e autonomia dos alunos e a colaboragdo entre os diversos atores sociais,
buscamos discutir os modelos de inclusdo e as metodologias chamadas de ativas e
criativas.

Num segundo momento propomos uma oficina educacional assincrona, com

dois momentos sincronos, através de um curso de extensdao ofertado pela
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plataforma moodle FORMA' da Unifesp, e os momentos sincronos no Google Meet,
para profissionais da educacao.

O objetivo dessa oficina foi discutir e investigar as praticas e formagdes
inclusivas através do uso de plataformas educacionais, para identificar
necessidades formativas e desafios praticos encontrados por professores e outros
profissionais para que se desenvolvam praticas realmente inclusivas e
participativas, reconhecendo alguns apoios que podem ajuda-los nesses desafios.
Discutimos o fendmeno da plataformizacdo na educagao e realizamos a analise
coletiva de uma plataforma.

Propomos o desenvolvimento de uma atividade assincrona, na qual os
participantes realizaram a analise de alguma plataforma educacional, buscando
analisar pontos positivos e negativos das propostas formativas, identificando através
dos materiais disponibilizados na formacao.

A partir dos dados obtidos nas formacgdes, realizamos analises dos materiais
e do discurso, e junto com o arcabougo tedrico, propomos melhorias aos prototipos
iniciais do framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas
educacionais de apoio a praticas inclusivas.

Submetemos o Framework a uma validagdo, a qual foram convidados os
participantes das primeiras oficinas realizadas e também novos interessados. Apds
esse momento, melhorias no material.

Essas interfaces poderdo favorecer o compartihamento de praticas
pedagogicas inclusivas e servir como suporte, através de orientagbes e exemplos
de agdes. Foram produzidas a partir de um processo participativo e colaborativo dos
profissionais da educacéao, considerando suas necessidades, sugestdes, desafios e
praticas, podendo contribuir com a pesquisa na area da formacado docente,
educacao inclusiva e praticas mais participativas e que promovam a autonomia.

Sendo assim, como plataformas e interfaces tecnolégicas podem contribuir
para a formacgao dos profissionais da educac¢ao de forma colaborativa, favorecendo
a construgdo de praticas mais inclusivas e participativas e como Metodologias
Ativas e criativas, através de praticas emancipatorias, e o Design Universal para
Aprendizagem podem apoiar a reflexdo e transformagdo de praticas docentes,

fomentando agdes?

" Moodle desenvolvido por professores do TEDE para hospedar cursos de formagao
docente.
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2.1 Justificativa

Essa pesquisa se justifica na importancia de ajudar os profissionais da area
da educacao inclusiva a refletir sobre suas praticas e aprimora-las buscando agdes
mais participativas e realmente inclusivas nas quais os alunos tenham cada vez
mais autonomia, autoria e protagonismo.

As leis precisam se tornar praticas para que os estudantes possam ser mais
bem atendidos, tendo acesso a uma educacgao de qualidade.

Como relevancia académica, podera contribuir com a pesquisa conceitual e
pratica na area da formacao docente, educacgao inclusiva, nas praticas e formagao
mais participativas e colaborativas.

Sendo assim, € importante pensarmos que, com o avango tecnoldgico, as
formagdes comegaram a se ampliar no ambiente virtual, com um grande numero de
plataformas que trazem propostas formativas e para praticas docentes, entretanto
como estdo propostas essas formagdes? Elas promovem a autoria, 0 pensamento
critico, a construcao coletiva e compartilhada?

E preciso discutir como as plataformas podem ser dispositivos formativos,
através de espagos que nao limitem a autoria e ndo possuam aspectos redutores,
sendo utilizadas até para substituir o professor, mas na verdade devem ser apoio
pedagogico.

E para isso, esses profissionais devem saber escolher e construir
plataformas que lhe permitam construir esse conhecimento, ter autonomia em
selecionar essas praticas, ter oportunidades de dialogo e que permita uma

construgcao coletiva.

2.2 Objetivos

Investigar praticas inclusivas através de oficinas online formativas e praticas
com profissionais da educagao, comparar com modelos conceituais e metodoldgicos
para criagdo de um framework conceitual e pratico que possa ajudar a avaliar,

construir praticas e plataformas educacionais inclusivas.
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2.2.1 Objetivo Geral

Construir um framework de base teorica, praticas para a avaliacdo e
construcao de artefatos de apoio a formacédo docente e o desenvolvimento de

praticas inclusivas e colaborativas.

2.2.2 Objetivos Especificos

e Explicitar as leis e politicas publicas que perpassam a educagao
inclusiva e como elas estdo sendo consideradas na construgao de
plataformas educacionais;

e Discutir as metodologias chamadas de ativas e modelos de
concepgdes inclusivas, destacando suas premissas filoséficas e
metodoldgicas destacando suas bases para o desenvolvimento de
autoria e protagonismo do aluno;

e |dentificar propostas colaborativas, de maior participacdo do aluno,
buscando essa equidade e quais necessidades de materiais de
orientacdo a docentes a partir de uma coletada de dados realizada
com profissionais da educagao através de oficinas educacionais;

e Analisar criticamente plataformas que oferecem formacdes e apoio aos
profissionais da educagao na perspectiva inclusiva;

e Construir um Framework de base tedrica e praticas para a avaliagao e
construcao de artefatos;

e Validar o framework e aprimora-lo a partir da pratica docente para que
seja realmente reflexivo, formativo e até um apoio a autoria e

autonomia docente.

3. FUNDAMENTAGAO TEORICA

O presente trabalho busca discutir as plataformas de formacédo e pratica
docente na perspectiva inclusiva e propor a construcao de um framework que possa

ajudar a avaliar e construir plataformas.
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Para essa elaboragao, partimos de uma construcao tedrica para aprofundar e

fundamentar o artefato.

Iniciamos a discussao sobre o0 conceito de inclusdo, quais sao as politicas

publicas e leis que amparam a educacéo inclusiva no Brasil.

Consideramos que, para que o0 processo inclusivo seja realmente efetivo, é
necessario, mais do que leis e politicas publicas, é preciso agdes para garantia da
permanéncia e sucesso escolar. Trouxemos, entdo, discussdes acerca de
metodologias que valorizem a diversidade presente na sala de aula, que envolvam

os estudantes ativamente no processo de ensino e aprendizagem.

Discutir a educacao emancipatoria, justifica-se ndo somente para a agao do
professor, mas também para sua formacgao. Sendo assim, tais metodologias ajudam
a fundamentar a construcdo do processo formativo dos profissionais da educacao,
em que ele possa ter autonomia e visao critica tanto para suas escolhas formativas,

quanto na escolha de recursos e propostas pedagogicas.

Apos essa discussao, pensando nas transformacdes contemporédneas e
tecnolégicas, e no uso dessas tecnologias tanto para a agéo, quanto para formagao
dos profissionais, abordamos especificamente as plataformas educacionais, que é o
foco desse trabalho, com o objetivo de apresentar pontos relevantes e como elas

apresentam as propostas formativas.

Pensando no processo inclusivo, trouxemos abordagens que tém o propdsito
de pensar a inclusdo em ambientes virtuais, buscando discutir possibilidades a

serem incorporadas as plataformas educacionais.

Finalizamos com discussdo sobre a formacado e agao dos profissionais da
educacao na perspectiva inclusiva, com a proposta de analisar como esse processo
formativo ocorre atualmente através do uso de plataformas educacionais, como
influéncia na pratica docente, em busca de destacar a importdncia de uma
abordagem reflexiva e investigativa, ressaltando a necessidade de autonomia na

busca de métodos e praticas pedagodgicas considerando o contexto educacional, e
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buscamos discutir se, as propostas formativas nas plataformas educacionais,

promovem formagdes nessa perspectiva.

3.1 Inclusao

A inclusdo € um conceito que se refere ao processo de garantir a participagao
equitativa de todos os individuos, independentemente de suas diferengas, em todos
os aspectos da sociedade, especialmente na educagdo. Segundo a UNESCO, a
inclusédo educacional envolve a criagdo de ambientes de aprendizagem que
respondam as diversas necessidades de todos os alunos, sejam elas relacionadas a

habilidades, género, etnia, origem socioeconémica, entre outras (UNESCO, 2009).

Isso implica em promover a acessibilidade, a adaptacdo de praticas
pedagogicas e a valorizagdo da diversidade como um recurso para enriquecer O
processo educativo. A inclusdo nao se restringe apenas a presenca fisica dos
alunos na sala de aula, mas sim a sua participacdo ativa e efetiva em todas as
atividades escolares, garantindo assim o pleno desenvolvimento de seus potenciais
(Booth, 2000).

Antes de iniciar a discusséo, traremos a definicdo de Inclusao e Equidade de
acordo com a UNESCO (2019). Inclusdo, de acordo com a UNESCO (2019),
refere-se ao processo de garantir a participagdo plena e igualitaria de todas as
pessoas, independentemente de suas origens, capacidades, caracteristicas ou
circunstancias. Equidade, por sua vez, envolve a promog¢ao da justica e da
igualdade de oportunidades, reconhecendo e atendendo as necessidades

individuais e coletivas de forma justa e imparcial.

Segundo a UNESCO (2019, p.13), a inclusdo é “o processo que ajuda a
superar barreiras que limitam a presenga, participagdo e conquistas dos
estudantes". E a equidade é garantir “‘que existe uma preocupagdo com
justica/processos justos, de modo que a educagédo de todos os estudantes seja

considerada como de igual importancia.”.

Sendo assim, a inclusdo na educacido envolve criar ambientes escolares

acolhedores, acessiveis e diversificados, em que todos os alunos se sintam
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valorizados, respeitados e incluidos, e possam desenvolver todo o seu potencial. A
equidade na educagao busca superar as disparidades e desigualdades existentes,
promovendo a distribuicdo justa de recursos, apoio e oportunidades para garantir
que cada aluno tenha condi¢gdes adequadas para alcangar o sucesso académico e

pessoal.

O processo de constituicdo das leis de educagao inclusiva na perspectiva da
educagcao especial é resultado das politicas educacionais em diversos paises,
incluindo o Brasil. Desde a década de 1990, tem havido um movimento global em
direcdo a inclusdo educacional, impulsionado por instrumentos internacionais como
a Declaragcdo de Salamanca (UNESCO, 1994), que defende o direito a educagao

para todos, independentemente de suas diferengas ou deficiéncias.

Esses movimentos, destacaram através das discussdes abordadas a
importancia de uma abordagem centrada no aluno e enfatizou a necessidade de
adaptar os sistemas educacionais para atender as necessidades de todos os

alunos, promovendo a inclusio e a participacao plena na sociedade.

No contexto brasileiro, a Constituicdo Federal de 1988 estabeleceu o direito a
educacao como fundamental e o Estatuto da Crianca e do Adolescente de 1990
reforgou a necessidade de garantir o acesso a educagao para todos os estudantes,
independentemente de suas caracteristicas individuais (BRASIL, 1988; BRASIL,
1990).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) de 1996,
apresentou um marco ao reconhecer a necessidade de uma educacgao inclusiva,
garantindo a oferta de atendimento educacional especializado aos alunos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotacao (BRASIL, 1996).

No entanto, foi com a Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva
da Educacao Inclusiva, instituida em 2008 pelo Ministério da Educagao, que houve
um passo significativo em diregdo a educacgao inclusiva. Esta politica estabelece

diretrizes para a organizagcdo de sistemas educacionais inclusivos, que visam
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garantir o acesso, a permanéncia e o0 sucesso de todos os estudantes na escola,

independentemente de suas caracteristicas individuais.

Ao reconhecer a diversidade como um principio fundamental, a politica
promove a criacdo de ambientes educacionais inclusivos, que respeitam e valorizam
as diferencgas, e que se esforcam para atender as necessidades especificas de cada
aluno. Além disso, enfatiza a importancia da formagao continuada de professores,
da oferta de recursos e servicos de apoio pedagoégico especializado. (BRASIL,
2008).

E direito de todas as criancas o acesso a educacdo, o que, de acordo com a
UNESCO (2019), é assegurado em diversos tratados internacionais. Entretanto,
pesquisas realizadas pela UNESCO em 2016 (UNESCO, 2019, p.12), apontam que
“cerca de 263 milhdes de criangas e jovens com idade entre 6 e 17 anos, na maioria

meninas, nao frequentam a escola atualmente.”

Os dados discutidos apontam ainda que, os aprendizes excluidos referem-se
aos estudantes provenientes de familias mais pobres, grupos étnicos e linguisticos
minoritarios, comunidades indigenas e individuos com necessidades especiais ou
deficiéncias. De acordo com World Health Organization, World Bank 2011, (apud
UNESCO, 2019, p. 13), entre os grupos mais marginalizados e excluidos, estao as

criancas com deficiéncia.

De acordo com a Politica Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva
Inclusiva, a constituicdo da educagao inclusiva, se fundamenta nos direitos
humanos que “conjuga igualdade e diferenca como valores indissociaveis, e que
avanca em relagdo a ideia de equidade formal ao contextualizar as circunstancias

histéricas da produgéo da exclusao dentro e fora da escola.” (BRASIL,2008, p.1)

Nessa perspectiva, é importante destacar que haja praticas que promovam a
inclusdo, como discutido, ndo apenas com a presenca fisica dos estudantes, mas

que garanta a participacao efetiva, o sucesso e a permanéncia.
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3.2 Metodologias Ativas, Criativas e Emancipatérias

Com as inovacbes e desafios, a educagdo passou por processos de
transformacgdes, assim como estudos sobre o0 processo de ensino e aprendizagem e
a superacgao da concepgao de que o aluno “tabula rasa”, como discutido por Freire,
em que chega na escola sem conhecimentos prévios, e estaria ali apenas como

receptor de conhecimento.

No atual século, também € de grande importancia considerar o avango ao
acesso a qualquer informacado de forma instantanea, sendo assim, os estudantes
conseguem acessar o conhecimento, e entdo o professor passa a demonstrar sua

importancia como mediador dessa aprendizagem (Thadei, 2018).

Filatro e Cavalcanti (2018, p.12), falam sobre essa mudanga no campo
educacional em que “Sabemos ainda que a evolugédo tecnolégica também tem
impulsionado a implementacao de inovagdes incrementais e disruptivas no campo
educacional”’, o que justifica a adogao de recursos para a expansao das praticas
como o uso de tecnologias variadas. Porém ressalta que essa mudancga vai além da
tecnologia, e segundo a autora, isso se refere a “adogdo de um conjunto de
metodologias ativas que permitem que estudantes e profissionais assumam o

protagonismo de sua aprendizagem.” (Filatro e Cavalcanti, 2018, p.12)

Segundo Moran, toda aprendizagem € ativa em algum grau, devido a
exigéncia que o docente e o estudante tém para que haja “formas diferentes de
movimentagao interna e externa, de motivagao, selecao, interpretacdo, comparacao,
avaliacdo, aplicagdo” (2018, p.38). Ressalta a importancia dos estimulos
multissensoriais € os conhecimentos prévios para que possa, como utilizado pelo

autor, “ancorar” as novas aprendizagens.

A aprendizagem ativa envolve os estudantes participando ativamente no
processo de aprender, em vez de serem passivos, receptores de informagdes. O
ambiente é dinamico e colaborativo, promovendo a interagdo entre estudante e
conteudo por meio de atividades praticas, discussbes em grupo e resolugcio de
problemas. Neste contexto, o professor tem o papel de facilitador, orientando e
guiando os alunos enquanto eles exploram, descobrem e constroem seu proprio
conhecimento. Em modelos de aprendizagem tradicionais, o processo de

aprendizagem era mais passivo, com os professores desempenhando um papel
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predominante, transmitindo informacgdes aos alunos por meio somente de conteudos
expositivos e atividades mais direcionadas, com menos espacgo para a participacao

ativa dos estudantes.

Filatro e Cavalcanti (2018), discute a aprendizagem ativa a partir dos
conceitos de Ausubel (1968), enfatiza que a aprendizagem ativa ocorre quando os
alunos atribuem significado as novas informag¢des ao relaciona-las com conceitos
prévios. Segundo Ausubel, esse processo envolve a ancoragem das novas
informagdes em estruturas cognitivas existentes, promovendo uma compreensao

mais profunda e significativa do conteudo.

Pensando nessa perspectiva, discutiremos abordagens metodoldgicas que
trazem como proposta formativa, atividades que promovem a reflexdo, a

colaboragédo, autonomia e o desenvolvimento do pensamento critico.

3.2.1 Metodologias ativas e criativas

Moran (2018, p.41), discute as metodologias ativas como “estratégias de
ensino centradas na participagao efetiva dos estudantes na construgcdo do processo
de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida”, as quais dao énfase ao
protagonismo do estudante, através do envolvimento direto, participativo e reflexivo.
O autor destaca os trés principais movimentos ativos hibridos, sendo eles:

individual, grupal e tutorial.

Segundo Filatro e Cavalcanti (2018, p.12), as metodologias ativas sao
“‘estratégias, técnicas, abordagens e perspectivas de aprendizagem individual e
colaborativa que envolvem e engajam os estudantes no desenvolvimento de
projetos e/ou atividades praticas”, sendo o estudante ativo e reflexivo nesse

processo, que pode ser mediado ou n&o por tecnologias digitais.

As autoras destacam abordagens vinculadas a essa metodologia, sendo elas
a aprendizagem baseada em problemas, movimento maker, instrugdo por pares,

alunos como designers e design think. (Filatro e Cavalcanti, 2018, p.13)

A partir de Freire (1996, p.19), as autoras enfatizam a importéncia do nivel de
autonomia que os estudantes possuem para aprender, destacando que a

construcdo da autonomia “deve estar centrada na vivéncia de experiéncias
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estimuladoras que advém da tomada de decisdo e da possibilidade de o aluno

assumir responsabilidade por sua propria aprendizagem?”.

Ressaltam que, de acordo com Bonwell e Eison (apud FILATRO e
CAVALCANTI, 2018), em contextos que sédo adotados as metodologias ativas, é
fundamental que sejam levados em consideragao a “agéo e reflexdo”, uma vez que

o estudante tem papel ativo em sua aprendizagem.

Kessel (2017) enfatiza o fato de que, as discussdes sobre metodologias
ativas, ndo é algo atual, apesar do grande numero de discussdes relacionadas ao
assunto terem tomado grande proporgéo. Discute que, € um conceito construido ao
longo do tempo e traz o nome de alguns precursores, destacando que é importante
abordar a educagao como “ato continuo”, entre eles estdo Pestalozzi, Herbart,
Froebel, Montessori, Freinet, Dewey & Rogers, e destacou a contribuicdo desses
autores em relagdo aos intelectuais que publicaram o Manifesto dos Pioneiros da

Educacao.

Outro ponto a ressaltar € o como sao incorporadas essas praticas, uma vez
que, o objetivo é trazer o estudante como protagonista, com um papel autoral, critico
e reflexivo, se faz necessario rever o como essas propostas sdo desenvolvidas, uma
vez que frequentemente chegam como algo pronto ou trazem um modelo a seguir,
Carolei (2023) discute que, por diversas vezes essas praticas vém como “roteiros
fechados ou possibilidades prescritivas”, e ndo proporcionam o que realmente era o
objetivo, ou seja, poucos momentos autorais e ativos desse estudante, sendo assim
o processo de ensino-aprendizagem deve ser que proporcione reflexdo, construgao

continua e participativa, inacabada.

Para abordar os questionamentos anteriores, buscaremos discutir como de
fato podemos pensar e buscar praticas que proporcionem acgdes reflexivas para os

professores e alunos no processo educativo.

E importante destacar a relevancia de propostas que possibilitem também ao
professor autonomia e liberdade de adaptacdo, e que incorpore um papel de

facilitador dessas aprendizagens.

Carolei (2024), propde a reflexdo das metodologias criativas como proposta

de momentos de autoria em projetos criativos através de um framework, a partir
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desse material, apresentaremos algumas discussdes construidas em sua pesquisa

para conceber o material.

Carolei (2021, p. 504), discute as metodologias criativas como “movimento no
qual o professor tem autorias nas estratégias pedagdgicas de maneira consciente”
(p.504), destaca que esse nao é “um simples processo instrumental”’, mas sim uma
possibilidade entre todos os atores da educacgéo, de dialogos, construgdes coletivas

e autorais.

No framework de metodologias criativas desenvolvido para reflexao e autoria
do professor, Carolei (2023, p.2) discute que o organizou em trilhas as quais “sao
possibilidade de momentos de autoria e ativacdo do aluno”, sempre enfatizando que
a nao linearidade e sim possibilidades a serem combinadas, adaptadas e

aprofundadas.

Carolei (2023), discute a construgdo do framework em seu artigo
"Metodologias criativas: ampliando os momentos de autoria do aluno”, seu material
"Framework sobre Metodologias Criativas", esta disponivel através do Genially. As
discussdes apresentadas sao baseadas no artigo com apoio das imagens presentes
no framework, que apresentam com algumas modificagbes devido a reviséo
realizada em 2024, uma vez que esse tipo de material, ndo se apresenta como
estrutura rigida, e pode sofrer alteragcbes e serem mixados, de acordo com as

necessidades.

Esses elementos, movimentos e momentos foram organizados em um
Framework, intitulado “Momentos autorais em Projetos Criativos: Elementos,
momentos e movimentos do processo criativo”, contemplando as seguintes
dimensbes: Expressivos e comunicativos; Ludicos e imersivos; Praticos;
Contemplativos; Expositivos; Investigativos e projetivos; Analiticos; Colaborativos e

emancipatérios (Figura 1).
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Figura 1: Tela inicial Framework de Metodologias Criativas
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Fonte: Imagem extraida de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:
https://view.genially.com/660debc4f5019200157def34/quide-framework-projetos-criativosampliado-e-r

evisto

As praticas investigativas (imagem 2) trazem como proposta a observagao,
problematizacdo, pesquisa e sistematizacdo, questionamentos, elaboracdo de
hipéteses, experimentagao, testagem, iteragdo, analise e apresentagdo. Segundo
Carolei, essa € uma proposta que propde ao aluno um processo de investigagao,
em que ele transforme “o processo de ensino-aprendizagem num ato de construgao
de ciéncia” (Carolei, 2023, p.2).
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Figura 2: Propostas Investigagdes e projetos
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Fonte: Imagem extraida de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:
https://view.genially.com/660debc4f5019200157def34/quide-framework-projetos-criativosampliado-e-r

evisto

As dimensdes do ludico e imersivo (Figura 3)) propbe exploragdes de
cenarios, micromundos, circulos magicos que trazem convite a aventura, é
importante observar a narrativa e os elementos imersivos, criacao e interacdo com
personagens. Também enfatiza a importancia de propor desafios que promovam
agéncia, estratégias de valorizacdo da experiéncia, formas de visualizagao,
mapeamento da experiéncia, trabalhar com o erro, iteracdo, reutilizacdo e a
diversao. Carolei (2023) destaca que, o objetivo € aprender brincando, através da
promoc¢ao de atitudes exploratérias em que, ao explorar diversos caminhos, pode

cometer erros sem medo.
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Figura 3: Propostas em Aprender Brincando: Ludico
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Fonte: Imagem extraida de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:

evisto

Como movimentos praticos e experimentais (Figura 4), com o objetivo de
criar situagdes e modelos imaginarios em que os conceitos e modelos possam ser
testados como praticas que explicitam as formas de conhecer.” (Carolei, 2023, p.3),
sendo essas praticas a aplicagdo de algo ja discutido anteriormente ajudando na
melhor compreensao, podendo ser desenvolvidas atividades contextualizadas com
profissionais/ competéncias, aplicagdo de conceitos numa situagdo “real”,
simulagdes, descricdo de conceitos a partir de simulagdes, escolha de diferentes
tipos de materiais a serem utilizados, momentos de manipulagdo, descricao e
coletas de dados, mapeamento e avaliagdo do processo, criagdo de grupos com

definicbes de papéis, apresentacio e analise dos resultados.
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Figura 4 : Propostas em Aprender fazendo: pratica
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Fonte: Imagem extraida de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:

https://view.genially.com/660debc4f5019200157def34/quide-framework-projetos-criativosampliado-e-r

evisto

As possibilidades analiticas (Figura 5), propde a analise e construgao de
argumentos através da pesquisa de dados, que sao realizadas através de “selegao,
organizacdo e visualizagdo de dados, para fundamentar propostas, analises,
escolhas, tomadas de decisdo e argumentos.” (Carolei, 2023, p.4), como foco na
autoria. Sao propostos momentos de mapeamento contextual para realizar
problematiza¢des, promover propostas de analise, coleta de dados, visualizacido de
dados, validagdo e valoragcdo de evidéncias, constru¢do de argumentos,
fundamentacdo e justificativa dos argumentos, identificagdo das controvérsias,

debates ou colaboragdes a partir dos dados coletados.
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Figura 5: Propostas em Dados, analises e argumentos
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Fonte: Imagem extraida de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:

https://view.genially.com/660debc4f5019200157def34/quide-framework-projetos-criativosampliado-e-r

evisto

Nos movimentos colaborativos e sociais (Figura 6), podem ocorrer
momentos de estratégias de escuta de diversos atores sociais, construgcdo de
parcerias e conexdes sociais, busca de referéncias na comunidade, mapeamento
das contradigdes e controvérsias, propostas de intervengdo, momentos de criagéo e
tomadas de decisdes coletivas, estratégias para mapear e responsabilizar as agdes
e de apoio a produgcao coletiva, mapeamento das contribuicdes e avancos,
apresentacao da sustentabilidade. Com essas agdes, busca-se propor atividades de
ensino de extensao, que vao além da sala de aula e buscam parcerias e melhorias

para a comunidade. (p.3)
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Figura 6: Propostas em Intervengao e colaboragéo
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Fonte: Imagem extraida de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:

O percurso artistico “centra-se na criacdo expressiva, quer com materiais
diversos, quer com O corpo, a voz, ou mesmo representagdes virtuais como os
avatares.” (p.4), as dimensdes possiveis ligadas a ele s&o: concretizagbes com
materiais ndo-estruturados, experimentacado da diversidade de géneros, suportes e

materiais.

Carolei (2023, p.7), propde uma ampliacdo nas trilhas, a partir da percepgéo
dos professores envolvidos na pesquisa, criando a trilha expositiva (Figura 7),
enfatizando que ela ndo tem intengcédo de apoiar a comunicagao e a organizagao do
professor, mas sim “o que é transmitido como um passo de valorizagao do conteudo
pelos alunos”, ou seja o estudante com papel ativo no momento, ndo apenas

receptor.
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Essas possibilidades foram apresentadas por Carolei (2023), organizadas da

seguinte forma:

Transmissdes tradicionais, vinculados a aspectos culturais e até
ritualisticos, evidenciando a importéncia de espagos de dialogos para a interagao do
estudante; Narrativas situacionais que estdo relacionadas a exposi¢cao de casos,
vivéncias, fatos, pontos de vista, contextualizacdo de fatos e conceitos, nesse
momento os alunos podem ser questionados a partir de perguntas retoricas,

convidados a se posicionar, questionar etc.

Na Explicagcao de Conceitos, destaca a importancia desse momento nao
ocorrer com a apresentagao de conceitos como uma verdade pronta e acabada, e
sim como uma construgdo, a partir da apresentacdo de dados premissas e

conceitos, o aluno pode apresentar suas explicagcdes e duvidas.

A Explicagcdo de fenébmenos propde, assim como nos conceitos, a
apresentacao de discussdes abstratas, uma vez que nem todos os fenbmenos sao
fisicos, nessa perspectiva a participagdo do aluno pode se dar a partir de uma
explicacdo baseada em dados, e nao somente por reprodugdo. Exemplos e
ampliacdo de repertorio propde que o aluno compare, contextualize e destaque
padroes e valores de obras, criagdes, artefatos culturais, assim como também pode
ocorrer em Exposi¢ées com curadoria explicita, selecionando e organizando uma

sequéncia de obras.

Em sequéncias, percursos e trilhas, propde percursos personalizados aos
estudantes, permitindo que faga escolhas e o grau de participagéo, geralmente essa
escolha sendo mediada pelo professor, atentando-se em plataformas educacionais

verificando se ha autonomia na escolha ou proposi¢ao do algoritmo.
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Figura 7: Propostas em Explica¢des Interativas
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Fonte: Imagem extraida de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:

Foi também destacada a importdncia de uma trilha de contemplagao
(Imagem 8), com foco nas competéncias socioemocionais, desafios atuais com a
saude mental, com contemplac¢des da vida e a ideia de projeto, fazem parte desta
trilha as seguintes dimensdes: observagao ativa em que é proposto a ampliagado do
olhar, contemplativo; imaginagao ativa, que sugere deixas para o fluxo imaginativo,
escrita livre; fotografia e registros visuais destacando a forma critica do registro e as
belezas diversas ou qualquer acdo criativa; registros de ideias e sentimentos de
forma escrita como em diarios, tendo como objetivo a organizagcdo de ideias,

sentimentos, reflexdo e criagao.

Também fazem parte as dimensbdes: percursos e trilhas experienciais:
momentos de exploragdo contemplativa de espacgos cotidianos e urbanos; escritas
vivéncias a partir da descrigdo de processos, praticas, projetos, experiéncias,
vivéncias; coreografias e ativagdes corporais através da danga e outras praticas
para o autoconhecimento; autogestao como forma de acompanhar seus processos

e projetos de forma reflexiva e conscientes das agdes; o projeto de vida que exige
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um processo mais profundo do que apenas elencar intengcdes, mas sim acoes
projetivas construidas a partir da reflexdo, desejos, planos tangiveis e realizaveis,

com possibilidades concretas e transformadoras (Figura 8).

Figura 8: Propostas em Aprender Brincando: Ludico

Contemplacao

Estratégias para escuta, presenca e projeto de si

#1 Expressivos e
f  comunicativos,
o - a
Seaia
v & Ludicos e
ey T‘ ’ imersivos
Y, Praticos
] ¢

” (@ | Investigativos e
115 projetivos

Expositivos '
I '

Analiticos

¢ " Tl colaborativos
e emancipadore

Fonte: Imagem extraida de Framework de Metodologias Criativas. Disponivel em:
https://view.genially.com/660debc4f5019200157def34/quide-framework-projetos-criativosampliado-e-r
evisto

E importante destacar que, no processo de andlise e reflexdo, a partir da
contribuicdo dos participantes da pesquisa, ficou evidente a colocacgéao inicial de
que, a pratica pautada nas propostas de metodologias criativas, ndo apresentam
carater prescritivo, permitindo a possibilidade de adaptacdes, alteracdes e criagdes.

Com isso, pode-se compreender um processo reflexivo e autoral, tanto por
parte dos professores como também dos estudantes, propondo autonomia e autoria

em suas praticas.
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3.2.2 Educacao emancipatoria

No cenario da educagao contemporanea, tem se destacado a busca por uma
pratica pedagdgica que va além da mera transmissdo de conhecimento ou apenas
uma instrucdo académica, mas também formar os estudantes para compreensao
critica do mundo, transformando-se em agentes ativos na transformagéo social.
Sendo assim, promover a emancipac¢ao dos individuos tem se destacado como um

objetivo fundamental.

Para discutir a educagdo emancipatoria, Oliveira e Santos (2018), discutem
as contribuicbes de Paulo Freire, que observou a necessidade de mudangas na
perspectiva escolar, a partir do movimento da educacéo popular que teve inicio na
década de 60, provocando debates acerca da insuficiéncia de classes populares,

critica a educacao bancaria, situagdes de exclusado escolar, essas néo pela falta de

“ i

escola e sim “...por falta de escolas, ou pela organizagado hierarquica...” e a

educacao bancaria. (Oliveira e Santos, 2018, p.126).

A educagao bancaria, discutida por Paulo Freire, € um modelo tradicional de
ensino em que os alunos sao tratados como pessoas sem conhecimentos prévios,
enquanto os professores desempenham o papel de depositantes de informacoes.
Freire (1970) critica essa abordagem por promover relagdes de dominagao e

alienagao, em vez de promover a reflexao critica e a autonomia dos estudantes.

Freire (1970, p.43), enfatiza a importancia de que educadores e educandos
supere “o intelectualismo alienante, superando o autoritarismo do educador
bancario, supera também a falsa consciéncia de mundo”, para isso, destaca que a
esséncia de uma educagao problematizadora como “pratica da liberdade”, é o

dialogo.

Para uma pratica educativa verdadeiramente transformadora, se faz
necessario a relagdo entre acao e reflexao, segundo Freire (1970), a praxis, pois
através dessa integragcdo € que os individuos poderdo compreender criticamente o
mundo ao seu redor, agindo de forma consciente e transformadora. Sendo assim,
acao desvinculada da reflexdo pode levar a reproducao de praticas opressivas e
alienantes, com os individuos agindo de maneira mecanica, sem compreenderem

plenamente as consequéncias de suas agdes. Por outro lado, a reflexao

38



desvinculada da acao pode levar a inércia e a estagnacgao, em que os individuos se

perdem em teorias abstratas sem efetuar mudancgas concretas em suas realidades.

Ferreira, Gomes e Henning (2022, p.706), afirma que para Freire
‘emancipagéo encontraria seu completo sentido no processo pelo qual o sujeito se
aproxima a sua plenitude existencial, reconhecendo-se como sujeito histérico,

inacabado e autbnomo”.

Para Paulo Freire, uma escola que segue essa perspectiva, nega a légica de
meritocracia e competicdo, ao contrario disso, promove a “participacao,
solidariedade, equidade e convivéncia com o diferente...’(Ferreira, Gomes e
Henning, 2022), a partir de conhecimentos gerados através do dialogo,
investigacdo, comunidade colaborativa, através da produgdo do conhecimento de

forma democratica, autbnoma e critica.

Diante dessa discussao, Godoy Bertolin & Bohrz (2020), abordam como a
educacado emancipatoria pode contribuir para aprendizagem em ambientes virtuais,
com a proposta de promover ambientes que promovam dialogos, oportunizando
espacos de dialogo. E para isso, afirmam que deve haver uma oferta de recursos
em que os alunos possam se manifestar. Os autores citam como ferramentas
sincronas os chats e webconferéncias, e assincronas dao como exemplo forum de

discussao, diario de bordo, portfdlios.

Os autores ressaltam a importancia do papel da autonomia, e que ela “exerce
um papel fundamental na educagao problematizadora, pois, além de agucar a
curiosidade e os gostos dos educandos, a linguagem usada para sua expressao
também remete a um posicionamento moral” (2020, p.1446). Para atingir essa
autonomia, discutem que ha fatores que dependem do sujeito, como disciplina,
realizacdo das tarefas e gestdo do tempo. Ha também fatores externos que
dependem das acgbes dos professores e da equipe pedagdgica, sendo eles

responsaveis pelas escolhas metodoldgicas e do material disponibilizado.

Outro ponto destacado por Godoy Bertolin & Bohrz (2020, p.1447), € sobre a
importancia do professor reconhecer as experiéncias de seus alunos para “que o
conhecimento n&o seja imposto, mas sim consequéncia de um processo de

compreensao e reflexao critica do saber prévio.”
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Com isso, podemos elencar pontos que podem auxiliar o professor a
promover uma educagao emancipatoria retomando propostas sugeridas por Carolei
(2021):

e Projetos que possuam carater mais investigativo (criagdo de conceitos e
rigor).

e Projetos imersivos e ludicos (criatividade, narrativas e compartilhamento da
imaginacao das questdes do imaginario).

e Projetos participativos em que a comunidade seja ouvida e faga parte das
decisbes

e Projetos em que os argumentos sejam construidos a partir de dados com
reflexao critica e propostas de melhoria.

e Projetos de expressdo artisticas e culturais valorizando a memoria e os

patriménios.

Pensando nessa perspectiva, espera-se que as plataformas favoregam
praticas mais emancipatorias, permitindo que o processo formativo promova o
didlogo, construgdes coletivas, trocas de experiéncias, ambientes contextualizados
com experiéncias personalizadas as individualidades que sejam mais complexas e

socialmente referenciadas.

3.3 Plataformas educacionais de ensino - potencialidades, desafios e
incluséao

As plataformas educacionais de ensino sédo sistemas tecnoldgicos projetados
para apoiar e facilitar o processo de ensino e aprendizagem em diversos contextos
educacionais, podendo oferecer uma ampla gama de recursos e ferramentas,
incluindo materiais didaticos interativos, atividades de aprendizagem, avaliagao e
acompanhamento do progresso dos alunos.

As plataformas podem ser utilizadas em diversos contextos educacionais,
incluindo ensino presencial, ensino a distancia e blended learning (aprendizado
hibrido), proporcionando flexibilidade, acessibilidade e personalizagdo no processo

de ensino e aprendizagem.
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De acordo com Gémez (2015), as plataformas digitais permitem a interagao e
a participacao do individuo. Entretanto € importante ressaltar a constituicao desses
espacos, assim como as possibilidades e os desafios existentes.

Lapa, Lacerda & Coelho (2018) discutem o espaco da web como ambiente
que expandiu as possibilidades de interacdo, enfatizando a importancia de
discussdes sobre a formagao do sujeito para que esses ambientes sejam realmente
inclusivos e tenham carater democratico, compreendendo seu papel como nao
apenas receptor de informag¢des, mas como sujeito de transformagao. Afirmam que
“se torna insuficiente a formulacdo mais tradicional da educacao” (Lapa, Lacerda e
Coelho, 2018, p.44), sendo necessario agdes emancipatorias.

Discutem a partir de Santos (2010, apud Lapa, Lacerda & Coelho, 2018, p.
46), que ha um sistema individualizado e massificado, e que ao mesmo tempo
possibilitam oportunidades de movimentos de ordem social, politica e econémica,
oportunidades das quais dependem da formacgao critica dos sujeitos participando de
forma ativa “Ou seja, conscientes das condigbes restritivas impostas pela
tecnologia, no entanto, com a possibilidade de ir além delas”.

Com isso, consideram que, o espaco da web pode ofertar formas de
promover uma educacido emancipatoria, buscando formas de apropriacdes criticas,
criativas, colaborativas.

Almeida & Valente (2011, p.29) discutem que pode ocorrer a introdugao do
uso das tecnologias no curriculo de forma descontextualizada “sem questionamento
critico, com o intuito de reforgcar a logica disciplinar e os pressupostos do curriculo
legitimador das relagbes de poder da hierarquizagao da sociedade”.

Com isso afirmam que a educagdo n&o deve se restringir apenas a
transmissao de informagdes, enfatizando a importdncia do seu uso para o
desenvolvimento da autonomia do estudante, compreensdo e leitura de mundo,
desenvolvimento critico e auto reflexivo, sendo essas habilidades desenvolvidas
através de ambientes digitais que proporcionam a interatividade através do

“‘desenvolvimento da capacidade de dialogar, representar o pensamento, buscar,
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selecionar e recuperar informagdes, construir conhecimento em colaboragao por
meio de redes nao lineares.” (p.30).

Os autores discutem através de Almeida (2007, p. 160 apud Almeida &
Valente, 2011), a necessidade de propiciar condicbes para que o professor
compreenda o uso dessa tecnologia, utilizando-a de forma critica e reflexiva criando
oportunidades significativas e relevantes para os estudantes, reconhecendo seu
protagonismo em sua pratica.

Ao pensar no uso democratico das plataformas educacionais, € importante
ressaltar a importancia da existéncia de ferramentas que tornem esse ambiente
inclusivo. A inclusdo em ambientes virtuais € fundamental para garantir que todos os
alunos, independentemente de suas caracteristicas individuais, tenham acesso

igualitario ao conteudo e as oportunidades educacionais.

Sobre essa perspectiva Berg et al. (2016, p.71) afirmam em sua pesquisa
que, a educacao a distancia a partir do uso de ferramentas como computadores e
internet, permite a personalizagdo do ensino, ou seja, “ao aluno escolher a forma
mais conveniente de aprendizado”, pois ha uma oferta de diversidades de materiais
como “filmes, apresentagdes, grupos de discussao, entre as diversas formas que
um processo de ensino aprendizagem pode conter.

Segundo Evangelista e Cruz (2024), em uma discussao abordada no livro
"Educagcdo em um cenario de plataformizacdo e economia de dados", ha uma
dependéncia das plataformas comerciais, como as oferecidas pelo Google e
Microsoft, que operam com base em tecnologia proprietaria e frequentemente
utilizam dados dos usuarios para fins comerciais. Essa situagédo cria um ambiente
de "colonialismo digital", no qual as instituicbes de ensino dependem de sistemas
externos que coletam dados sem transparéncia sobre o uso dessas informacdes
(EVANGELISTA; CRUZ, 2024).

Como o relatério aponta, a maioria das instituicbes publicas nao possui
equipes internas para desenvolvimento e manutencdo dessas plataformas,
levando-as a terceirizar esses servigos a corporagdes multinacionais. Esse contexto

reforca a necessidade de uma infraestrutura digital soberana, que permita as
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escolas brasileiras operar com independéncia e garantir a seguranca dos dados dos
alunos.

A criacdo de uma politica de educacgao digital que privilegie tecnologias
abertas e sustentaveis pode ser uma alternativa viavel para minimizar a
dependéncia de plataformas comerciais e garantir uma educagao verdadeiramente
inclusiva e segura (EVANGELISTA; CRUZ, 2024).

Tendo isso em vista essa afirmacgao, justificam a importancia da avaliagéao
das interfaces educacionais em desenvolvimento, no caso da pesquisa em questao,
a fim de “...diminuir ou eliminar barreiras a acessibilidade oferece mais oportunidade

de aprendizagem ao aluno.” (Berg et al., 2016, p.71).

Paralela a essa pesquisa, desenvolvemos dois artigos que abordam essa

discussao sobre a avaliagcao de interfaces educacionais.

O primeiro artigo, Plataformizagdo da educacao publica: desafios para
autonomia docente e inclusdo discente?, estudamos os argumentos de vendas das
plataformas e a incorporacédo de plataformas privadas, nas escolas da Rede Publica
Estadual de Sao Paulo. Foi possivel concluir, através das analises, a redugao da

autonomia e a emancipacgao docente e discente.

Diante do exposto, ao desenvolver as analises, observamos as necessidades
regulatérias nas plataformas, considerando que, em sua maioria, oferecem riscos de
inclusdo, desenvolvimento da autonomia, autoria, a partir de propostas

padronizadas tendo um foco mais comunicativo e instrucional.

3.4 Modelos de inclusdo relacionados a tecnologia

Com o avango da tecnologia em diversas esferas sociais assim como a
preocupagcao com o seu uso democratico, estdo entre elas, a preocupagcdo com a
inclusdo digital, que busca garantir que todos tenham acesso igualitario e
oportunidades equitativas. Nesse contexto, diferentes abordagens tém sido
construidas e consideradas, com énfases em aspectos especificos para promover a

inclusao.

2 Artigo publicado na Revista Docéncia e Cibercultura (REDOC) - Disponivel em:
https://www.e-publicacoes.uerj.br/re-doc/article/view/84769/51676
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Os ambientes virtuais de aprendizagem e as plataformas estdo sendo
espacos de ambientes e dispositivos formativos, e com isso surgem preocupagoes

em como promover um ambiente mais inclusivo, formativo, reflexivo e colaborativo.

Em nosso artigo, desenvolvido em uma pesquisa paralela a esta,
Plataformas educacionais e inclusédo: poténcias, desafios e riscos®, discutimos a
acessibilidade além das adaptacdes estruturais, mas também como oportunidade de
acesso, e experiéncia educacional de forma igualitaria para todos, levando em

consideragao a perspectiva social.

Para isso, é importante destacar que, de acordo com os documentos
orientadores publicados pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br), o termo
Acessibilidade na Web, discutido no documento do Nucleo de Informagdo e
Coordenacgédo do Ponto BR (NIC.br), intitulado Acessibilidade e Tecnologias: um
panorama sobre acesso e uso de Tecnologias de Informacdo e Comunicagédo por
pessoas com deficiéncia no Brasil e na América Latina, refere-se a praticas e
recomendagdes que visam tornar os conteudos digitais acessiveis a todas as
pessoas, incluindo aquelas com deficiéncias. A acessibilidade, segundo o CGl.br,
deve garantir que os individuos possam acessar, perceber, compreender e interagir
com as informacgdes e interfaces, independentemente de suas limitagdes fisicas,

sensoriais ou cognitivas. (p.19)

Carneiro (2020), propde um artefato de analise que aborda uma visdo ampla
sobre a inclusdo, abordando a inclusao além do acesso a ferramentas digitais, mas
também proporcionar que todos possam interagir, aprender e de desenvolver de

maneira autbnoma.

Para isso, surgem abordagens que buscam promover um ambiente inclusivo,
com propostas que trazem apenas solugdes instrumentais, ou com facilitadores em
determinados pontos, dividindo as tarefas, outras buscam identificar barreiras.
Entretanto, é importante construir uma consciéncia de que n&do ha um modelo ideal
ou receitas fechadas, as propostas variam de acordo com o ambiente, perfil dos
estudantes e professores, cultural, e que essa construgao precisa ser desenvolvida

através de um dialogo.

3 Artigo publicado nos Anais do VIII Seminario Internacional Web Curriculo. Disponivel em:
https://even3.blob.core.windows.net/anais/720910.pdf
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A seguir, discutiremos algumas propostas que foram construidas com o

objetivo de promover a incluséo.

3.4.1 Tecnologias Assistivas

As Tecnologias Assistivas sdo definidas como, “produtos, equipamentos,
dispositivos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos”, objetivando
proporcionar a pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida a autonomia e

inclusao social, de acordo com a definigao de Brasil (2021).

Carneiro (2020), ao recorrer Malheiro (2019), define que as Tecnologias
Assistivas também sao conhecida como “Ajuda Técnica ou Tecnologia de Apoio”, se
representa por “produtos, instrumentos, equipamentos ou tecnologias adaptadas e
projetadas com a finalidade de aprimorar a funcionalidade da pessoa com
deficiéncia. Além disso, tais agcdes visam favorecer a autonomia; total ou assistida.”
(Carneiro, 2020, p.19 e 20).

Galvao Filho (2009, p. 208), discute as possibilidades de utilizacdo de
recursos simples e de baixo custo, que podem servir de ferramentas de apoio aos
estudantes com necessidades especiais, sendo esses muitas vezes confeccionados
por professores de forma artesanal, que serve de grande suporte para o acesso do
aluno. Traz como exemplo suportes de acrilicos, adaptagdes para lapis e canetas

feitas com esponjas, entre outros.

Ao discutir a legislacdo norte-americana, a qual apresenta a expressao
“Assistive Technology” referindo-se a recursos e servigos, destaca que a concepgao
deste termo vai além de “meros dispositivos, equipamentos ou ferramentas,
englobando no conceito também os processos, estratégias e metodologias a eles
relacionados.” (Galvao Filho, 2009, p. 209).

Ao discutir as Tecnologias Assistivas no contexto das tecnologias digitais,
Hazard, Galvao Filho & Rezende (2007, p. 32), traz que a utilizagdo desses recursos
possibilita a interagdo no computador “para pessoas com diferentes graus de
comprometimento motor, sensorial e/ou de comunicacado e linguagem. Ou seja, a
utilizacdo do computador por meio de tecnologia assistiva”, sendo elas de diferentes
ordens, como adaptacodes fisicas ou orteses como pulseira de pesos, teclados fixos,

haste fixada na cabeca para digitacdo; Adaptacbes de hardware: mascaras/

45



reposicionamento de teclado, posicionamento do mouse; e Softwares especiais de
acessibilidade, muitas vezes conhecido como opg¢des de acessibilidade, séo
disponibilizadas opg¢bes de adaptacdes nas configuragdes, sdo exemplos mudangas
nas funcdes do mouse, alto contraste na tela, teclas de aderéncia, assim como
opcbes de acessibilidade em sites ou programas. (Hazard, Galvao Filho & Rezende,
2007, p. 34 a 48).

O Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br), apresenta discussdes sobre a
Acessibilidade na Internet através de cartilhas, as quais séo recursos fundamental
que integra a acessibilidade na concepgao e desenvolvimento de sites, visando

torna-los mais inclusivos para todos os usuarios, incluindo pessoas com deficiéncia.

Com isso, observamos a contribuigdo do uso das Tecnologias Assistivas para
0 acesso inclusivo na internet, pensando no processo formativo, em plataformas e
aplicativos. Entretanto, € importante que as possibilidades inclusivas sejam além de
propostas instrumentais, sendo elas um conjunto de possibilidades que se
complementam de acordo com as necessidades e individualidades, sendo essas so
possiveis de identificadas em um processo constituido através do dialogo e

participativo do educando.

3.4.2 Design Universal Para Aprendizagem

O termo “Desenho Universal’” ou “Design Universal”’, tem sua origem no
campo da arquitetura, idealizado pelo arquiteto norte americano Ronald Mace
(1941-1998), que propbe a acessibilidade aos ambientes, buscando diminuir
barreiras nos espagos sociais, para que mais pessoas possam utiliza-los. (Tavares,
Hummel & Ferreira, 2022).

Ja o conceito Universal Design for Learning (UDL), com terminologia em
portugués Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) ou Design Universal para
Aprendizagem (DUA), que deriva da concepgao arquitetdnica, buscando “aplicar
conhecimentos atuais da educacgao, da neurociéncia, da informatica, das midias,
dentre outras areas, flexibilizando objetivos, métodos, estratégias, recursos e formas
de avaliacdo” (BOCH, 2019, p.37), rompendo as barreiras de um unico modelo de
curriculo, que contemple as singularidade dos estudante.

Pletsch & Sousa (2021), discute o DUA como abordagem pedagdgica, que

tem por objetivo promover a aprendizagem sem barreiras, a partir de uma
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perspectiva inclusiva e de acessibilidade, para todos os estudantes independente de
suas habilidades ou necessidades especificas.

Com isso, para que possa eliminar barreiras curriculares, € necessario que
haja a inser¢cao de estratégias flexiveis e recursos de apoio a praticas pedagdgicas,
oferecendo aos estudantes multiplas formas de representagdo, expressao e
engajamento.

Vale salientar que o Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) é
concebido como uma abordagem inclusiva que se destina a todos os alunos,
independentemente de suas habilidades, caracteristicas ou necessidades
especificas, visando nao apenas a superacdo de barreiras tradicionais de
aprendizagem, mas também proporcionar que cada aluno tem a oportunidade de

alcancgar seu potencial maximo.

3.4.2.1 Framework do DUA

O Framework do DUA, produzido por CAST* (2018), é uma estrutura
abrangente que visa orientar educadores na implementacdo efetiva do DUA,
proporciona uma estrutura flexivel e adaptavel, oferecendo diretrizes especificas
para a criagédo de curriculos e praticas pedagogicas que atendam a diversidade dos
alunos. As Diretrizes sdo organizadas em trés principios fundamentais:
engajamento, agao e expressdo e representacdo (Figura 9). Uma observagao
importante, € que, as figuras disponibilizadas foram retiradas do site do Cast, com
tradugdo automatica do navegador, por isso, onde se |é Noivado, refere-se a

engajamento.

4 Center for Applied Special Technology.

47



Figura 9: Principios fundamentais Framework DUA - tela do site Cast com traducao

automatica.

Design Universal para Diretrizes de Aprendizagem

O objetivo da UDL é uma agéncia de alunos que seja proposital e reflexiva, engenhosa e auténtica, estratégica e
orientada para a agao.

Projete Varios Meios de
Acao e Expressao -

Projete Vérios Meios de Projete Varios Meios de
Noivado - Representacgao -

Fonte: Imagem extraida do site Cast - Framework DUA - Disponivel em: https://udiguidelines.cast.org

Ao incorporar a flexibilidade desde o inicio, os educadores podem minimizar
a necessidade de adaptagbes posteriores, garantindo que o ambiente de
aprendizagem seja acessivel e eficaz para todos os alunos. Dessa forma, o modelo
proposto pela CAST nao apenas aborda as necessidades de estudantes com
deficiéncia, mas promove uma abordagem universal que beneficia toda a
diversidade dos estudantes, fomentando um ambiente educacional inclusivo e
equitativo. Na Figura 10, apresenta parte do Framework DUA, com os Principios
fundamentais e Diretrizes, e depois realizamos uma sintese com breve explicacao

sobre eles.
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Figura 10: Principios fundamentais e Diretrizes Framework DUA

Projete Varios Meios de
Noivado -

Opgodes de Design para
Acolhendo Interesses e Identidades ()

©

Projete Varios Meios de
Representacgdo -

OpgGes de Design para
Percepgdo ( ©

® Oportunidades de suporte para personalizar a

Projete Varios Meios de
Acdo e Expressdo -

Opgoes de Design para
Interacéo ( ©

® Varie e honre os métodos de resposta, navegacao

o
§ ® Otimize a escolha e a autonomia ( > exibigdo de informagdes ( > e movimento () >
F] & Otimize relevancia, valor e autenticidade ( > ® Suporte a vérias maneiras de perceber ® Otimize o acesso a materiais acessiveis e
, i . informagdes () > tecnologias e ferramentas assistivas e acessiveis ()
® Cultive a alegria e o jogo () > >
. ) _ ® Representar uma diversidade de perspectivas e
® Abordar preconceitos, ameagas e distracoes (7.4) > identidades de maneiras auténticas ( »
Opgodes de Design para OpgBes de Design para Opgodes de Design para
Esforgo Sustentado e Persisténcia (g Linguagem e Simbolos ( © Expressdo e Comunicagao ( ©
© ® Esclarega o vocabulario, simbolos e estruturas ® Use varias midias para comunicagdo () >
o Esclareca o significado e o propésito dos objetivos linguisticas () > ® Use vérias ferramentas para construgao,
E 0> ® Suporte & decodificagado de texto, notagao composicdo e criatividade (5.2) >
s . n
8  eOtimize o desafio e o suporte ( > matematica e simbolos ( > ® Construa fluéncias com suporte graduado para
@  Promover a colaboracio, a interdependéncia e o ® Cultive a compreensdo e o respeito entre idiomas e prética e desempenho () >
aprendizado coletivo () > dialetos () > ® Abordar vieses relacionados a modos de
® Promover pertencimento e comunidade () > ® Abordar vieses no uso de linguagem e simbolos expressdo e comunicagdo () >
2.4) >
® Ofereca feedback orientado para a agéo () » L ) 5
® |lustrar através de vérias midias () >
Opgodes de Design para OpgGes de Design para Opgoes de Design para
Capacidade Emocional ( © Construindo Conhecimento (3) Desenvolvimento de Estratégia (| ©
©
>
= ® Reconhecer expectativas, crengas e motivagdes () » @ Conecte o conhecimento anterior ao novo ® Defina metas significativas () >
§ ® Desenvolva a consciéncia de si mesmo e dos aprendizado (3.1) > ® Antecipar e planejar desafios () >
g outros () > (] Dis.taque e e;(plq;e Padroels, t;aractens:lcas , e Organize informagdes e recursos (6.3) >
B PR o criticas, grandes ideias e relacionamentos (3.2,
o ®Promovera reflexdo individual e coletiva ( > ) g ) - 22 ® Aumentar a capacidade de monitorar o progresso
2 ® Cultive empatia e praticas restaurativas () > ® Cultive varias maneiras de conhecer e fazer (6.4) >

significado (3.3) >
® Maximize a transferéncia e a generalizagao (3.4) >

® Desafiar préaticas de excluséo (6,5) »

Fonte: Imagem extraida do site Cast - Framework DUA - Disponivel em: https://udiguidelines.cast.org

O primeiro principio, engajamento, esta relacionado as redes afetivas, ou
seja, o “porque” da aprendizagem. Destaca a necessidade de criar um ambiente de
aprendizagem que motive e mantenha o interesse dos alunos.

A esse principio, estdo relacionadas a Diretriz 7, que fornece opc¢des para
recrutar o interesse; Diretriz 8, fornece opg¢des para esforco sustentavel e
persisténcia e a Diretriz 9, opgdes para autorregulagéo.

O segundo principio, de representacdo, relacionado a redes de
reconhecimento ou “O que” da aprendizagem, enfatiza a importancia de oferecer
informagdes de maneiras diversas, reconhecendo que os alunos tém diferentes

maneiras de perceber e compreender o conteudo.
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A Diretriz 1, relacionada a esse principio, traz opg¢des para fornecer opgoes
para percepc¢ao; a Diretriz 2, op¢des de idiomas e simbolos; e a Diretriz 3, opcdes
para a compreensao.

Por fim, o principio de acdo e expressao apresenta redes estratégicas, ou
seja 0 “Como” da aprendizagem. Incentiva a variedade de formas pelas quais os
alunos podem interagir com o material e demonstrar seu conhecimento.

Estdo vinculadas a esse principio a Diretriz 4, que discute opgdes para o
fornecimento da acgao fisica; a Diretriz 5, sobre fornecer opg¢des para expressao e

comunicacao; e a Diretriz 6, fornecer opg¢des para fungdes executivas.

3.4.3 Ergonomia Cognitiva

A ergonomia cognitiva, € uma disciplina da ergonomia voltada aos processos
mentais da atividade de trabalho e como afetam as interagdes entre os individuos e
sistemas tecnologicos, como a percepgao, memoria, raciocinio e resposta motora.
Para ampliar essa definicdo, Carneiro (2020), recorre a Falzon (2014) e Caias e

Waerms (2001), para discutir o conceito de cogni¢ao, ergonomia e suas relagdes.

Essa area visa a discussdo de temas centrais que “compreendem a carga
mental, os processos de decisao, o desempenho especializado, a interacdo homem
maquina, a confiabilidade humana, o estresse profissional e a formacado, na sua
relagdo com a concepgao pessoa-sistema” (FALZON, 2014 p. 5 apud Carneiro,
2020, p 20).

Sobre os tipos de cognigdo, Carneiro (2020), define a partir de Cafas e
Waerms (2001), se refere aos processos mentais que permitem a aquisicao do
conhecimento, incluindo percepg¢ao, atencdo, memdria, raciocinio e linguagem.
Esses processos sao fundamentais para a compreensao do mundo e a tomada de
decisbes. A cogni¢cao pode ser dividida em diferentes tipos, como cognigdo mental,
ao analisar o conhecimento, a comunicativa € sobre como as pessoas se
comunicam e se comportam, cogni¢ao distribuida quando falamos sobre

transferéncia de conhecimento entre pessoa e artefato. (Carneiro, 2020, p. 14)

Ao falar de ergonomia e cognicédo, o objetivo é, segundo Carneiro (2020,
p.14) “estudar os aspectos cognitivos da interagéo entre as pessoas, o sistema de

trabalho e os artefatos, com o objetivo de projetar uma interagéo para ser eficaz”.
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A que se refere a educacao, em especifico em ambientes proporcionados
pelas tecnologias digitais, € contribuir e analisar para que o projeto de um curso seja
desenvolvido de forma coletiva entre engenharia do sistema, educadores e usuarios
de forma contextualizada e propositiva ao que as pessoas pensam e fazem dentro

das plataformas, segundo Canas e Waerms (2001 apud Carneiro, 2020, p. 19).

Ao discutir a Ergonomia cognitiva nos processos educacionais, Therrien e
Loiola (2001, p.150), a investigacao esta direcionada na dinamica entre o sujeito, a
atividade e a situagéo, ou seja, considerar os limites das situagdes de ensino e suas
caracteristicas e analisar as necessidades adaptativas, ndo podendo dissociar as

situacodes.

De acordo com Therrien e Loiola (2001), a interacdo entre sujeito e o
contexto trata-se de uma interacdo controlada direta, quando o proprio contexto
provoca e controla, ou indireta, quando a acao resulta de uma deliberagcdao mental. E

essa interagao pode corresponder a uma adaptagao ou uma diferenciagao.

Nesse contexto educacional, a ergonomia visa criar ambientes de
aprendizagem que sejam eficientes, eficazes e que promovam uma melhor

compreensao e retencao do conteudo.

3.4.4 Perspectiva Sociointeracionista

A abordagem pedagdgica sociointeracionista, que tem como um de seus
representantes o psicélogo Lev Vygotsky, enfatiza a interagao do sujeito com o meio
em que vive, valorizando o contexto social e cultural no desenvolvimento humano,
destacando essas influéncias no processo de aprendizagem e desenvolvimento
cognitivo. Nessa abordagem, é dada énfase na importancia da interagdo do sujeito
com as pessoas e 0 meio social, o qual constrdi conhecimento através dessa

interacao.

Carneiro (2020, p.18), a partir de Vygotsky, discute as fung¢des psicologicas
superiores, as quais sao “produtos provindos da atividade cerebral” que se referem
a “mecanismos considerados intencionais, a¢des voluntarias do individuo, que sao

conscientemente controladas”.

Dessa forma, proporciona independéncia e autonomia em seu meio
presente. A imaginacdo, memdria, capacidade de previsdo e planejamento
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sdo algumas das potencialidades presentes na atividade cerebral humana.
Este individuo é capaz de realizar agbes conscientes. (CARNEIRO, 2020,
p. 18)

Entretanto, tais processos nao sao inatos, justificando assim a importancia
das relagbes e interagdes sociais. Morales et al. (2016, p.150), discutem que “ao
aproveitar do meio externo e do meio social o que lhe interessa e trazer para seu

plano interno, o sujeito desenvolve suas fungdes psicologicas superiores”.

Nessa perspectiva, o papel do educador é fundamental na promocao de
situacdes de aprendizagem que estimulem a colaboragdo entre os alunos, a
discussao de ideias e a resolugao conjunta de problemas. Ao criar um ambiente de
aprendizagem rico em interagdes sociais, os educadores possibilitam que os alunos
construam significados de maneira ativa e compartilhada, desenvolvendo n&o
apenas conhecimento académico, mas também habilidades sociais e emocionais.
Além disso, a énfase no desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores
destaca a importancia de atividades que desafiem os alunos a pensarem de forma
critica, a planejarem e a se organizarem, preparando-os para enfrentar os desafios

do mundo contemporaneo.

3.5 Formacgdo e acado dos profissionais da educacado através do uso de

plataformas educacionais para pratica inclusiva

A formacgao para inclusdo € essencial para garantir que todos os alunos
tenham acesso a uma educagao de qualidade, independentemente de suas
caracteristicas individuais. Isso envolve capacitar os educadores com as habilidades
e conhecimentos necessarios para atender as necessidades de uma ampla gama
de alunos, incluindo aqueles com deficiéncias, dificuldades de aprendizagem,

diferentes origens culturais, linguisticas e socioecondmicas.

Essa formacéo vai além do reconhecimento da diversidade dos alunos. Ha
uma demanda crescente por uma formagao que inclua aspectos de inclusao. Muitos
professores tém expressado suas queixas em relacao a falta de preparo para lidar
com a diversidade de alunos em suas salas de aula, em que mais escutamos € “néo

tenho formacao para isso”.

A formacao tradicional muitas vezes nao aborda adequadamente questdes

relacionadas a inclusdo de alunos com necessidades especiais, diferengas culturais
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ou socioecondmicas. Sobre isso Costa (2023) diz que tais criticas, ou
comportamentos negacionistas como esses ndo contribuem para a superagéo da
exclusdo desses individuos, trazendo como exemplo discursos como “a escola nao
‘esta preparada para tal’ e as(os) professores nao ‘foram preparados para lidar com
estudantes com deficiéncia e outros grupos sociais que vivem sob situagao de

vulnerabilidade"'.

O autor, porém enfatiza que, devem se elucidar discussdes sobre tais
desafios “para afirmagdo dos direitos humanos mesmo considerando os limites
sociais”, e para isso néo se deve ignorar toda a construgao historica e processos de
exclusdo que ocorreram no passado, pois “0 passado e o presente nos impulsionam
a seguir adiante, com esperancga racional, lucidez critica e ousadia em afirmar as
possibilidades e os desafios da inclusdo em uma sociedade excludente” (Costa,
2023, p.162).

Sendo importante retomar que, Costa (2023) ao discutir a inclusdo e os
direitos humanos na perspectiva educacional, deixa claro que a perspectiva da
educacgao inclusiva tem o carater de incluir e desenvolver a autonomia de
estudantes com e sem deficiéncia, ou seja, garantir a inclusdo de todas as minorias

historicamente excluidas.

Ao considerar a educagdo inclusiva e a formacado docente, Costa (2023,
p.163) afirma com bases legislativas que a “educagdo de estudantes com
deficiéncia deve ocorrer nas escolas junto com os demais colegas”, sendo papel dos
agentes envolvidos no processo educacional garantir o acesso e a permanéncia
desse educando. E para isso, Costa (2010 apud Costa 2023), trata a formagcao
docente como possibilidade de autonomia do professor, a partir de um processo

reflexivo e individual para desenvolvimento do seu planejamento e praticas.

Costa (2023), apresenta questionamentos como principio reflexivo da
formagao docente, tais como o pensar na homogeneizagédo frente as diferengas
fisicas, sensoriais e cognitivas, a subjetividade de cada estudante, a sociedade
democratica para manutencéo escolar da educagédo. Para isso, cita Adorno (2010
apud Costa 2023, p.165), que questiona a educagcdo como adaptagado social e ao
mesmo tempo para a conscientizagdo, nao deixando de afirmar que “a possibilidade

da educacao se voltar a autonomia e a emancipacao”. A partir disso, a autora afirma
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a escola ser um espaco de formacgao critica, com possibilidades de desenvolver a
autonomia e a emancipag¢ao, e de acordo com Adorno (2010 apud Costa, 2023,
p.165), a importancia do fortalecimento da resisténcia do que da adaptagédo, uma

vez que considera:

[...]ainda ndo ser possivel negar a sociedade capitalista, mas as
possibilidades de problematiza-la e enfrenta-la com a concepcéao
e implementacdo da educacdo emancipatdéria, democratica e
politica. (COSTA, 2023, p. 165)

Costa (2023), revela que, apesar de serem a favor do processo de inclusao,
os professores, permanecem com discursos e praticas heterbnomas, cita que o
curriculo tem carater conteudista, levando o professor a ser um mero transmissor de

conhecimento.

Recorrendo a Costa (2018; 2015; 2013; 2012 apud Costa, 2023, p. 166) e
Costa; Leme (2016; 2014 apud Costa, 2023, p. 166 e 167), a autora aponta algumas
caracteristicas o identificados na formagcao docente, entre eles queremos destacar

alguns como:

e Fragilidade da pratica docente nos aspectos tedrico e investigativo frente a
educacgao como direito humano;

e Politicas internas na escola com caracteristicas heterbnoma e nao
emancipatéria; Desafio na implementagdo e concepgao de agdes politicas,
praticas e pedagdgicas de maneira coletiva e investigativa;

e Formacao docente fragilizada por néo ser resultado de pesquisas e reflexdes
sobre a atuacdo em sala de aula com a presenca de estudantes da educacéao
inclusiva;

e Banalizacdo na formagdo inicial e continuada sendo estas voltadas a
adaptacao, reprodugao social e ao mundo do trabalho com caracteristicas
padronizadas (modelos pedagdgicos hegemédnicos), homogeneizadora ( ndo
atende a diversidade seja ela cultural ou humana), alheia ao contexto
sociocultural e histdrico brasileiro, conservadora (pratica docente sem autoria,
com métodos tradicionais, estereotipada no modelo ideal, com preconceito

inconsciente).
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E importante destacar que além da identificacdo das problemaéticas, a autora
discute as possibilidades sendo elas: atendimento integral a legislagcao tanto para
espacos fisicos, como para recursos pedagdgicos; Universalizagdo da educagao
com qualidade e sustentabilidade; Promogdao da autonomia das escolas e
profissionais da educagéao; Projetos de formagéo docente tendo como eixo central
os direitos humanos; Planejamento do ensino para além de recursos técnicos e
modelos heterébnomos; Estudos para o desenvolvimento da consciéncia critica dos
profissionais da educagdao ao que se refere ao limite da sociedade de classes e
manifestacdo da violéncia contra estudantes em situagao de inclusao; entendimento
e combate contra o preconceito a partir de situacdes e experiéncias do cotidiano.
(Costa, 2023, p.167).

Costa (2023, p. 169) conclui que, a pratica docente e um fazer pedagogico
pautado em métodos tradicionais, ndo sao suficientes para o enfrentamento das
problematizacdes, sendo necessario romper através de uma proposta teorica e
investigativa esses problemas “impostos historicamente as(aos) professores como
limites humanos”, fazendo com que os profissionais e estudantes “... a se contrapor
a dominacgao e a inconsciéncia social, marcas da sociedade de classes em prol dos

direitos humanos...”.

Kessel (2017) afirma que, para que o professor consiga atuar em
perspectivas ativas em ambientes diversificados, ele precisa passar pelo menos
precisa passar pelo mesmo processo formativo, pensando na perspectiva de que,
como o professor podera proporcionar experiéncias ao aluno, da qual ele nunca
vivenciou enquanto formando, concluindo que assim como os estudantes, é
necessario que o professor precisa desenvolver “competéncias para aprender ao

longo da vida.”

Segundo Koch & Bassani (2013, p.104), o professor deve saber gerenciar
sua formacdo para que possa desenvolver competéncias relacionadas ao
compromisso com a educacgao dos alunos, sendo assim “A formacao deve permitir a

reflexdo sobre a sua realidade e os desafios do cotidiano escolar”.

Tadhei (2018), discute a formacéo dos profissionais da educagdo, em que
pouco |lhes propde a pratica e sobre a influéncia dos modelos tradicionais em sua

formacgao, os quais nao sao desconstruidos.
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Quando os professores possuirem autonomia para analisar sua propria
realidade e procurar maneiras de melhora-la, a plataforma deixara de ser

dependente exclusivamente do conteudo, tornando-se emancipadora.

Como podemos nos libertar da abordagem conteudista de consumo e adotar
uma légica que reconheca que cada pratica e contexto sdo Unicos? E crucial que
tenhamos autonomia para buscar fontes e métodos que atendam as nossas
necessidades especificas. Nao se trata apenas de encontrar uma metodologia

especial ou magica.

Sobre as plataformas e seu suporte pedagdgico, elas podem possibilitar ao
professor recursos diversificados que podem servir de apoio a pratica inclusiva,
assim como oferecer uma ampla proposta formativa tanto para redes privadas ou

publicas.

Contudo, é importante reconhecer que as plataformas educacionais nao sao
uma solucdo por si s6. E necessario avancar em propostas formativas além dos
conteudos e das ferramentas que essas plataformas oferecem, em sua maioria, com

um carater comunicativo e para consumo rapido.

Também destacamos a importédncia de promover formagdes que sejam
reflexivas e criticas, que despertem os professores para uma educagao
verdadeiramente emancipatoria e transformadora, o convidando a desenvolver sua
autonomia ao escolher suas formacbes e recursos que facam sentido no seu
contexto e na sua jornada formativa. Que esses conteudos e interfaces possam ser
ampliados e potencializados como dispositivos de inclusdo e a partir dessa autoria
do professor, espera-se que ele consiga construir uma ambiéncia formativa e

praticas realmente transformadoras para e junto com seus alunos.

4. METODOLOGIA

4.1- Fundamentos Metodologicos

Para o desenvolvimento dos objetivos almejados, sera realizada uma
pesquisa qualitativa que, segundo Crewell (2014) “empregam diferentes alegagdes
de conhecimento, estratégias de investigacdo e métodos de coleta e analise de
dados.” (p.184)
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Para isso, utilizamos a abordagem metodolégica do Design Science
Research que propde a produgdo de artefatos como estratégia para encontrar
possiveis formas de solucionar problemas identificados e a pesquisa formagao na
cibercultura que tem como objetivo desenvolver a pesquisa de forma colaborativa
com os sujeitos envolvidos, sendo esses autores, atores e pesquisadores tendo um

papel fundamental nessa construcéo.

4.1.1 Pesquisa Formacéao na Cibercultura

Utilizaremos a abordagem metodolégica da pesquisa formagdo na
cibercultura, que de acordo com Santos (2019, p.105), o pesquisador forma e se
forma durante o processo de pesquisa com a colaboragao de “praticantes culturais”
como, estudantes, docentes, artistas, ativistas etc., contemplando a possibilidade de
mudangas na pratica e no sujeito.

E importante destacar que “Todo o conjunto de contetidos e estratégias da e
na acao docente deve emergir a partir dos problemas, temas e necessidades de
todos os sujeitos pesquisadores"”, considera o pesquisador coletivo e todos os
saberes e estratégias surgem a partir da partilha com os envolvidos no processo. A
autora discute a importancia de que a pesquisa “online” tenha uma concepc¢ao de
estratégia como algo que “parte de utilizar as informag¢des que aparecem na agao,
de integra-las, de formular esquemas de acao e de estar apto para reunir o maximo
de certezas para enfrentar a incerteza” (Morin, 1999, p.192 apud Santos, 2019, p.
106).

Destaca ainda a importancia do desenvolvimento da multirreferencialidade,
enfatizando que deve haver coeréncia nessas escolhas, colocando na mesma
horizontalidade o saber comum, pdr em didlogo os saberes possiveis, indo ao
encontro dos “praticantes culturais”.

Vieira (2023), discute sobre as afirmagcdes de Santos (2019), as
possibilidades de atuagdo do pesquisador, em que ele possa se formar durante a
elaboragao de projetos, por exemplo, o professor ao analisar plataforma e identificar
quais ambientes virtuais podem ser mais favoraveis a sua formacdo ou pratica

pedagogica.
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Para construir o conceito de pesquisa-formacdo em educacao online, Santos
(2019, p.102, 103 e 104), recorreu a autores como Barbier (2002), Freire (1998),
Macedo (2000, 2001), Névoa (1995, 2002, 2004), Josso (2004), e as proprias
experiéncias construidas através da docéncia e praticas na cibercultura. Sobre esse
conceito € de suma importancia destacar: a pesquisa como espago de formagéao e
autoformacado; Espaco de construcdo onde ha riscos, desordem e incertezas;
Considerar todos sujeitos da pesquisa como pesquisadores (professores
pesquisadores formadores, pesquisadores-estudantes), ninguém ¢€ objeto; Os
sujeitos sao participantes, atores e autores da pesquisa de forma colaborativa e

cooperativa.

Consideramos entdo a pesquisa-formacao na cibercultura como abordagem
para nossa pesquisa, uma vez que, evidenciamos a construgdo da nossa pesquisa
e de nosso artefato de forma coletiva, em que todos o0s sujeitos serdo
pesquisadores a partir de uma participagao coletiva desde o processo de analise de
plataformas, desenvolvido e orientado em uma oficina educacional, até o processo
de validagao do produto educacional, em que os sujeitos serdo convidados a avaliar,
utilizar e propor melhorias para o produto, em busca de possiveis solugcbes aos

problemas identificados.

4.1.2 Design Science Research

O Design Science Research (DSR) é uma abordagem metodoldgica que visa
desenvolver artefatos - como sistemas, modelos, métodos ou processos - para
resolver problemas especificos no mundo real. De acordo com Dresch, Lacerda &
Junior (2015, p.67) no contexto do Design Science Research, o pesquisador ndo
apenas observa e descreve fendbmenos, mas também propde solugdes concretas
para os problemas identificados. E importante destacar que a pesquisa que utiliza a
DSR “ ndo necessariamente buscando a solugao 6tima, mas a solugao satisfatéria
para a situacao”.

Os autores discutem com base nas pesquisas de Alan Hevner (2004, apud
Dresch, Lacerda & Junior, 2015, p.69), os sete critérios fundamentais para auxiliar

na conducao do Design Science Research, apresentados na Figura 11.
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Figura 11: Sete critérios fundamentais para auxiliar na condug¢édo do Design Science

Research
DESIGN COMO ARTEFATO RELEVANCIA DO X
criagdo de artefatos viaveis, ou seja, PROBLEMA AVAL'AQAO Do DES'GN

produtos ou sistemas que sejam capazes avaliagdo da utilidade, q'“q"d‘lde

solu¢des para resolver problemas

. . . e eficacia
de oferecer solugdes praticas e importantes e relevantes

N o
A D SQUIS
COMUNICACAO
DA PESQU' A DES'GN SC'ENCE Promover contribuicaes
% -ﬁ clar:as e verificdveis na
apresentagdo do RESEARCH area do artefato

desenvolvido, com

7 critérios para auxiliar na condugdo da fundamentacdo clara
em contextos reais pesquisa

funcionais.

artefato e aplicagéo

em fundamentos do

/ \ design
DESIGN COMO UM

PROCESSO DE PESQUISA RIGOR DA PESQUISA

Utilizagdio de meios que estejam Aplicagdo de métodos

disponiveis para alcancar fins desejdveis rigorosos na construgdo e
e que satisfacam as leis do ambiente em avaliagdo.
que o problema esta sendo estudado

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Os autores apresentam as Caracteristicas dos métodos de pesquisa, ao
realizar um comparativo com outros meétodos, os quais foram organizados e
descritos através dos elementos, descritas em uma tabela desenvolvida pelos
autores, com base em Lacerda (2012, apud Dresch, Lacerda & Junior, 2015, p.93),
em resumo, as caracteristicas do DSR s3o:

e Objetivos: Artefatos que permitem solugdes aos problemas praticos,
projetar;

e Principais atividades: Definir o problema, sugerir, desenvolver, avaliar
e concluir;

e Resultados: artefatos e aprimoramento de teorias;

e Tipo de conhecimento: como as coisas deveriam ser;

e Papel do pesquisador: construtor e/ou avaliador;
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e Base empirica, colaboragao pesquisador-pesquisado e
implementagao: ndo obrigatorio;

e Avaliagao dos resultados: aplicar, simular, experimentar;

e Abordagem: Qualitativa e/ou quantitativa;

e Especificidade: generalizavel a uma determinada classe de problemas.

Dresch, Lacerda & Junior (2015) discute as possibilidades avaliativas do artefato,
podendo ser elas: Observacional, em que o objetivo € avaliar o artefato em um
ambiente real; Analitica, que propde avaliar o artefato e sua arquitetura interna e
sua maneira de interagir com o ambiente externo; Experimental, feita por meio de
experimentos controlados ou simulagédo (feitas pelo computador ou fisicamente);
Teste, sendo ele funcional ou estrutural, utilizados em artefatos na area de sistemas
de informagao, podendo ser adaptado em outras areas, ele avalia os processos dos
sistemas; Descritiva: demonstrar a utilidade do artefato através de argumentos ou

demonstrar sua utilidade em diferentes contextos.

Justificamos assim a escolha das metodologias abordadas, levando em
consideragao que, a ideia do curso, ndo é algo em que ensinaremos desenvolver
analises, e nem a serem mais inclusivos a partir de um discurso, que por vezes € a
l6gica que se espera, mas sim convidar os professores a pesquisarem e terem
consciéncia sobre suas praticas, deixar de apenas consumir os conteudos e passar
analisar o que eles estdo consumindo, analisar o que estdo recebendo, tendo
consciéncia de que ele € um sujeito que deve escolher, melhorar e analisar de forma

critica.

A escolha do Design Science Research, € para além de ampliar essa reflexao
para o olhar critico e reflexivo, mas também propor ambiéncias e buscar propostas

para elaboragao do artefato.

4.2 Design da Pesquisa

Primeiramente, realizamos uma pesquisa tedrica para buscar referéncias
sobre as estruturas e camadas conceituais, metodoldgicas e contextuais presentes

nessas plataformas.
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Depois fizemos uma curadoria inicial de artigos e plataformas para uma
primeira analise sobre o estado da arte e fizemos algumas sugestdes de
agrupamento dessas plataformas. Essa curadoria, estd em constante construgéo e
atualizagao, conforme avangcamos na pesquisa € conhecemos novas plataformas e
reconhecemos novos padroes.

Essa curadoria constante, nos dara apoio na ampliagdo e reelaboragdo do
prototipo do framework. Nosso foco sera sempre analisar plataformas e interfaces
que ja existem, identificando o tipo de apoio e o potencial autoral dos professores e
alunos nessas plataformas ou mesmo os problemas e limitagbes que essas
apresentam.

Antes de fazer um primeiro protétipo, escrevemos um artigo tentando
identificar as dimensdes dessa analise de plataformas para evidéncias de seu
potencial inclusivo e seus riscos (apéndice A).

Apos a pesquisa teodrica e analise de plataformas que desenvolvida a partir
de pautas observaveis construidas através do referencial, propusemos uma oficina
educacional, como acao de extensdo universitaria que sera oferecido pelo sistema
da UNIFESP, com carga horaria total de 30 horas para o processo de escuta dos
professores que vao discutir suas necessidades formativas e praticas que realizam
nessas plataformas.

As aulas sincronas da oficina (4 horas), foram realizadas através do Google
Meet, na qual realizamos a coleta de dados sobre praticas, duvidas, uma analise
coletiva de plataformas educacionais, sugestdes para a construgdo Framework. As
atividades assincronas (26 horas) foram disponibilizadas no moodle FORMA, que é
um moodle desenvolvido por professores do TEDE para hospedar cursos de
formacao docente.

Os dados obtidos foram analisados e a partir do arcabougo tedrico foram
aplicadas melhorias no protétipo do framework tedrico-pratico numa plataforma
interativa (Genially).

Para o processo de validacao, foi ofertada acao através de um evento na
Unifesp, com 15 horas (2 sincronas e 13 assincronas) na qual sera apresentado e
discutido o framework e os participantes serdo convidados a fazer uma aplicacéo e
analise assincrona da pratica do uso do framework e propor sugestées de melhoria,

e com um momento assincrono em que propomos uma imersao no Framework de
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Analise e desenvolvimento de praticas e plataformas educacionais na perspectiva
inclusiva.

Assim garantimos que os atores participassem da proposta e da avaliagao do
artefato.

A partir das sugestdes o framework foi aprimorado e agora, apresentado na

dissertagao final e esta disponibilizado numa plataforma de acesso aberto.

4 .3 Produto Educacional: Conceitos sobre framework

Um framework € uma "estrutura orientadora" que organiza sistematicamente
o desenvolvimento de um projeto ou protétipo, proporcionando um percurso para
sua implementacao (Malheiro et al., 2022, p. 49). Pode ser de base tedrica, tedrica
e pratica ou pratica, organizado através de dimensdes que orientam agdes sem
determinar um roteiro rigido. Esse tipo de estrutura, que pode ser ajustada e
complementada conforme necessario.

Assis e Maciel (2004) destacam que frameworks podem reunir
funcionalidades essenciais para projetos distribuidos e colaborativos, oferecendo
suporte a edicdo, armazenamento e apresentacdo de documentos, como no caso
de aplicagbes baseadas em documentos. Esses frameworks sdo organizados para
atender a requisitos funcionais e nao funcionais especificos, permitindo
modularidade e promovendo a colaboracdo em contextos variados (ASSIS e
MACIEL, 2004). A estrutura modular permite que cada componente do framework
seja adaptavel e ajustavel, o que garante flexibilidade para a personalizagéo
conforme o contexto de uso.

Carneiro (2020, p. 10) discute ainda que "...0 conceito de framework esta
relacionado aos aspectos organizacionais de uma determinada sistémica que visa,
principalmente, demonstrar percursos possiveis na constituicdo de um determinado
projeto.", funciona como uma explicitagdo de campos de atengao, sugerindo areas e
diregdes que merecem foco, mas permitindo flexibilidade na aplicagdo. Embora os
frameworks sejam utilizados para apoio no desenvolvimento de software,

fornecendo uma base para criar e iterar versdes. No contexto educacional, o
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framework pode propiciar a organizagdo de ideias e praticas, sem limitar os
processos ou torna-los rigidos.

Vale destacar que, a estrutura do framework também pode ser organizada a
partir de objetos e interfaces que atendam as necessidades especificas do projeto,
sendo um artefato reutilizavel e passivel de otimizagao, aumentando a qualidade e
reduzindo o esforco no desenvolvimento, assim como a flexibilidade para a
personalizacdo conforme o contexto de uso.

Conforme Carolei, Malheiro e Carneiro (2020), a aplicacao de frameworks em
projetos educacionais inclusivos na modalidade de educacio a distancia permite a
resolucdo modular e ajustavel de problemas complexos, contribuindo para o
controle e o desenvolvimento continuo do projeto.

Portanto, a proposicdo do Framework de analise e desenvolvimento de
praticas e plataformas educacionais na perspectiva inclusiva, tem como objetivo
apoiar a organizagdo de dimensdes e questdes reflexivas, fundamentadas nas
concepgoes de inclusao, através de um artefato tedrico e pratico, para que esses
ambientes possam ampliar as possibilidades formativas autorais, promovendo a
autonomia, a construcdo coletiva do conhecimento, a partir de uma formacao
reflexiva.

Como destacado anteriormente, o objetivo do artefato ndo € prescrever algo
que precisa ser utilizado de forma linear, mas sim apoiar o processo reflexivo, a
partir da sugestdo de pontos de atencdo, para apoiar escolhas formativas e

desenvolvimento de praticas e plataformas.

5. REVISAO BIBLIOGRAFICA INICIAL

A revisao bibliografica foi construida como proposta de atividade, durante o

curso da disciplina obrigatoria de Metodologia da Pesquisa Cientifica.

Esse foi o primeiro passo desenvolvido para buscar o que havia a respeito do
tema e do desenvolvimento de pesquisa a partir da abordagem metodologica

escolhida.

A pesquisa foi realizada através do Catalogo de Teses e Dissertacbes da

Capes no site https://catalogodeteses.capes.gov.br.
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Foram definidas 5 palavras-chave relacionadas a pesquisa: Formacao
docente para inclusdo escolar, Metodologias Ativas, Design Science Research,

Design Universal da Aprendizagem, Plataforma educacional.

Apds os resultados encontrados, foram selecionadas 5 (cinco) dissertagbes

ou teses produzidas nos ultimos 5 anos.

Foi desenvolvida a leitura e analise das producgdes cientificas, e elaborado
um texto analitico e descritivo, destacando os objetivos principais das pesquisas
encontradas, a metodologia (método, procedimentos, técnicas, participantes)

utilizada, os principais resultados e as contribuicdes desses estudos para pesquisa.

Quadro 1: Titulos das dissertacdes selecionadas para analise.

TITULO: DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA DIGITAL NA PERSPECTIVA DO DESENHO
UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM (DUA): FORMACAO DE PROFESSORES PARA
ELABORACAO DE PLANOS DE AULA

Link de acesso:

Ipira.car gov.br/sucupira/publi a
alhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=11356282

. TITULO: CONSTRUCAO DE PRATICAS INCLUSIVAS NO ENSINO FUNDAMENTAL I: A VOZ
DO PROFESSOR

Link de acesso:

https: upira.c .gov.br/sucupir li nsultas/coletaltr lh ncl viewTr

alhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=4877295

. TITULO: Formagao continuada de professores com metodologias ativas e tecnologias digitais: em
busca de praticas pedagdgicas inovadoras durante e pds-pandemia
Link de acesso:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrab
alhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=11642788

. TiTULO: FORMACAO CONTEXTUALIZADA DE LIDERES CORPORATIVOS: FRAMEWORK
PARA CONCEPCAO DE PODCAST BASEADO NA DESIGN SCIENCE RESEARCH
Link de acesso:

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrab
alhoConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=10147055

. TITULO: CONTRIBUICOES DO DESIGN UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM A PRATICA
EDUCATIVA INCLUSIVA: UM ESTUDO NO AMBITO DA ALFABETIZAGAO E
MULTILETRAMENTOS

Link de acesso:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoCo
nclusao.jsf?popup=true&id trabalho=11026517
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Fonte: Elaborado pelos autores

Quadro 2: Analise da dissertacéo 1.

Método, procedimentos,

Contribuicdes

Objetivos principais . . Principais resultados para minha
técnicas e participantes X
pesquisa
Planejar, desenvolver e avaliar | - Pesquisa de intervencao Através dos | - Considerando
um sistema digital destinado a | (primeira etapa), de resultados 0 exposto na
orientar, de forma autodirigida, | pesquisa  metodoldgica, obtidos com a | introducdo de
a elaboracéo de plano de aula | de desenvolvimento de acao formativa | que
que aplique principios do | produto (segunda etapa) e foi possivel | “entendendo
Desenho Universal para a | pesquisa descritiva de identificar que [ que ndo se
Aprendizagem (DUA). avaliaggo do  produto para a | pode confundir
(terceira etapa elaboracdo de | essa caminhada
A primeira etapa planos de aula | com a busca de
consistiu em uma com  principios | uma férmula
acao didatica do DUA ha|unica, e sim
formativa virtual necessidade de | abracar cada
sobre DUA e instrucbes sobre | dia mais a
contou com a os trés principios | diversidade dos
participacao de 32 do DUA e deixar | alunos e a elas
professores de explicito os | responder com
sala regular pontos de | praticas
comum do ensino verificagdo para | pedagdgicas
fundamental - apoiar o | eficazes” (p.30),
ciclo I - e professor no | a construgcéo da
professores do momento da | pesquisa seguiu

AEE, o que gerou
51 planos de aula
baseados em
DUA. Através dos
resultados obtidos

com a acao
formativa foi
possivel identificar
que para a
elaboracéo de
planos de aula
com principios do
DUA ha
necessidade de
instrucbes  sobre

os trés principios
do DUA e deixar
explicito os pontos
de verificacao para
apoiar o professor

elaboracdo dos
planos de aula.

As avaliagbes da
interface e das
funcionalidades

do PAcDUA
foram positivas e
a posicdo dos
avaliadores foi a

de que as
orientacdes

“atenderam ao
objetivo inicial
proposto”  pela
pesquisa. Com

base em Analise
Heuristica e em
Teste de
Usabilidade, os
dois grupos de

a mesma
premissa  que
perdendo

desenvolver em
minha pesquisa,
em que, através
do levamento
de desafios,
necessidades e
praticas, eu
possa construir
uma ferramenta
que colabore
com O processo
inclusivo na sala
de aula.

- A pesquisa
tras um
levamento e um
estudo sobre o

no momento da juizes avaliaram | DUA (Desenho
elaboracéao dos que o sistema | Universal da
planos de aula. responde Aprendizagem)
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Além disso,
somadas as
pontuacodes de
“muito satisfatorio”
e de “satisfatorio”
sobre a “dinamica
de estudo e

atividades da
formacao”

obteve-se 95% de
“aprovacgao”, ou
seja, orientagdes
da formacao
ajustadas e

disponibilizadas no
sistema.

A segunda etapa
da pesquisa,
consistiu no
planejamento e
desenvolvimento
do sistema digital,
intitulado PAcDUA
(acrénimo de plano
de aula com DUA),
que possibilita ao
professor elaborar,
individualmente ou
colaborativamente,
um plano de aula
com DUA. Para

essa tarefa
adotou-se a
metodologia de
Design  Centrado
no Usuario. Os
resultados do

planejamento e
desenvolvimento
do sistema digital
foram pautados
nos resultados da
primeira etapa do
estudo
possibilitando que
os materiais de

orientacao
estivessem
dispostos de
maneira intuitiva

no sistema. Além
disso seguiu as
normativas da
metodologia de

positivamente as
10 Heuristicas
de Nielsen.

e baseado nos
estudos uma
ferramenta que

tenha como
base a
abordagem do
DUA. Sendo
assim, tera
grande

contribuicao,
uma vez que,
minha proposta
tem como uma
das premissas
utilizar essa
abordagem.
Entdo, verificar
como foi a
construgao, a
aplicagcdo e os
resultados,
apoiara minha
pesquisa.

- A forma de
organizagado da
pesquisa
também ira
contribuir como
modelo para
que eu possa
visualizar
melhor a
formagcdo das
etapas.
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Design  Centrado

no Usuario.

Na terceira etapa
aplicou-se a
avaliacao do

sistema digital por
dois grupos de
juizes (com perfil
técnico e perfil de
usuario final -
participantes  da
primeira etapa
desta  pesquisa).
As avaliagdes da
interface e das
funcionalidades do
PAcDUA foram
positivas e a

posicao dos
avaliadores foi a
de que as
orientacdes

“atenderam ao
objetivo inicial
proposto” pela
pesquisa. Com

base em Analise
Heuristica e em
Teste de
Usabilidade, 0s
dois grupos de
juizes  avaliaram
que o sistema
responde
positivamente as
10 Heuristicas de
Nielsen.(p.31)

Texto analitico e descritivo

A tese, teve como objetivo, criar um sistema digital que contribuisse com uma pratica docente mais
inclusiva, considerando o Desenho Universal de Aprendizado, fazendo com que esse ensino tivesse o
minimo de adaptacdes possiveis, considerando que o DUA (Desenho Universal de Aprendizado) que,
segundo Mendonza (2022), é: “um conjunto de principios que pretende transformar ambientes de ensino
no qual predomina a ideia de aplicar um modelo de ensino Unico para todos. A ideia primeira é de levar
flexibilidade a aplicagéo do curriculo escolar.” (p.31)

A proposta foi estruturada em trés etapas. A primeira consistiu em realizar uma acao formativa afim de
realizar um levamento das necessidades e agdes necessarias para a elaboracdo da plataforma. A
segunda etapa foi para o planejamento e desenvolvimento do sistema e a etapa final foi a avaliagao e

ajustes da plataforma.
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Parte importante do processo de construgcdo da plataforma de planejamento DUA, foi o levamento das
necessidades que ocorreu a partir de uma acido formativa para a coleta de dados, levando em
consideracdo as necessidades reais. A descricdo de como ocorreria essa coleta de dados, ficou bem
definida, considerando que “Uma discussao sobre participantes e local deve incluir quatro aspectos
identificados por Miles e Huberman (1994): o cenario (onde a pesquisa vai ocorrer), os atores (quem
serao os observados ou entrevistados), os eventos (0 que os atores estardo fazendo enquanto forem
observados ou como serdo entrevistados) e o processo (a natureza evolutiva dos eventos vividos pelos
atores dentro do cenario). (Miles e Huberman, 1994, apud Creswell, 2014, p. 190).

Na tese a autora deixou bem definido, quando ela traz que o cenario que ocorreu em um Ambiente virtual
de aprendizagem, através da plataforma EAD, Moodle. Os atores, que foram os professores de uma
Escola Municipal, sendo parte do AEE (Atendimento Educacional Especializado), outra parte regente da
sala regular, e uma diretora. Os Eventos, que é o proprio curso, e depois a avalicdo do sistema digital. E

por ultima o processo, que foi descrito desde a organizagdo dos grupos, as atividades desenvolvidas na

plataforma e o processo avaliativo.(p.31)

Fonte: Elaborado pelos autores

Quadro 3: Analise da dissertagao 2.

Objetivos principais

Método, procedimentos,
técnicas e participantes

Principais resultados

Contribuicbes para
minha pesquisa

Investigagao dos
desafios e possibilidades
advindos da

inclusao de alunos com
deficiéncia nas salas de
aula percebidos pelos
professores

do EFI.

E uma pesquisa qualitativa,
tendo como instrumento de
coleta de dados grupos
focais divididos por tipo de
deficiéncia.

Os sujeitos foram vinte e trés
professores do EFI
participantes destes grupos,
que no ano de 2014 tiveram
alunos com deficiéncia em
suas salas de aula. Para a
andlise destes dados foi
utilizado o referencial da
analise de conteudo.

Este  Grupo Focal foi
realizado no dia 04 de Maio
de 2015. Contou com quatro
participantes, nominados
PV1, PV2, PV3, PV4 (por
ordem de aparicdo das

Grupos focais:
diferenca pela sua
condugao
metodoldgica e
cientifica propria;
Resultados desta
pesquisa mostraram
0 quao fundamental é
a atuacao do
professor da sala
regular para que a
inclusao de alunos
com deficiéncia se
concretize. Mesmo
com as falhas
apontadas, a inclusao
esta mostrando que
esta caminhando e
parte fundamental
disso deve-se ao

- A pesquisa propde
investigar quais
desafios e as
possibilidades para
a inclusao de alunos
com deficiéncia.
Considerando que
minha pesquisa visa
propor a formagao
docente pra
inclusao, a partir
das revisdes
bibliograficas, e o
estudo a partir do
grupo focal, das
possibilidades de
construgao de
praticas mais
inclusivas.
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falas). Todos os participantes | esfor¢co, muitas vezes
tém no minimo 20 anos de | invisivel do professor.
docéncia. O local da](p.182)

realizagdo foi numa sala
cedida pela direcdo da
escola onde dao aulas dois
dos sujeitos. O tempo de
duragao foi de uma hora e
meia.

Texto analitico e descritivo

A pesquisa desenvolvida teve como objetivo investigar os desafios e possibilidades no ensino inclusivo.
Magalhaes (2016), utilizou como método a pesquisa qualitativa, como instrumento de coleta de dados,
grupos focais de professores que ja tiveram algum aluno com deficiéncia, sobre isso, Crewell (2014) diz
que “A pesquisa qualitativa usa métodos multiplos que sao interativos e humanisticos. Os métodos de
coleta de dados estdo crescendo e cada vez mais envolvem participacdo ativa dos participantes e
sensibilidade aos participantes do estudo. Os pesquisadores qualitativos buscam o envolvimento dos
participantes na coleta de dados e tentam estabelecer harmonia e credibilidade com as pessoas no
estudo.” (p.186)

Magalhaes(2016), discute em sua pesquisa a constru¢ao das politicas publicas, contudo debate o
enfrentamento dos desafios pelos professores ao tentar implementar praticas inclusivas em sala de aula,
considerando que esse desafio advém de diversas esferas, entretanto, o professor é aquele que recebe

esses desafios e precisa sempre coloca-los em pratica. A autora tras as seguintes falas:

O professor no desempenho de suas fungbes esta sujeito a varias situacdes
condicionantes. A escola em geral tem suas mazelas, fruto da cascata
burocratizante neoliberal que limita, segmenta suas agbes. O caminho até o
sujeito final da educagéo, o aluno, é longo. Para o aluno com deficiéncia mais
longo ainda. S&o muitos intermediarios e corredores que a burocracia da
educacdo impde. Garantia de educacdo, qualidade, permanéncia, tudo esta
previsto em lei. No entanto, os discursos da burocracia sdo sempre sobre falta de
dotagdes orgcamentarias, previsdes de orcamentos para o préximo ano.

O professor é aquele que atua diretamente com o aluno, trabalha no aqui e agora
e esta mergulhado neste cotidiano onde tudo acontece. E sdo varios os momentos
em que ele se vé numa encruzilhada. Ou vai algar voos, “correr riscos”, “arregacar
as mangas”, ou permanecer na “zona de conforto” do status quo. E, pior: muitas
vezes sem o empoderamento suficiente para determinar seu préprio caminho
devido a todos estes condicionamentos a que esta sujeito. (MAGALHAES, 2016,
p. 176)

Sabemos desses diversos desafios enfrentados pelos professores ao que se refere as praticas
educacionais inclusivas, as quais s&o desafios enfrentados até hoje pelos docentes, pois temos leis que

garantem a inclus&o, e pouco suporte para realiza-la na pratica, como Scavoni (2016) diz que: “Embora
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tenham sido assumidos os direitos, ficaram alguns fios soltos neste processo, que passou a buscar por

melhorias, mas nao propriamente a garantir em plenitude sua efetividade.” (p. 17)

Em sua pesquisa, Magalhdes (2016), deu voz aos professores, e a partir delas realizou as andlises das

coletas.

Fonte: Elaborado pelos autores

Quadro 4: Analise da dissertagéo 3.

Objetivos principais

Método, procedimentos,
técnicas e participantes

Principais resultados

Contribuicbes para
minha pesquisa

Os objetivos especificos
se desdobraram em:
demonstrar a inter-relagao
entre as dimensdes
pessoal e profissional na
identidade docente e o
vinculo desta com as
escolhas investigativas do
professor; identificar
principios relativos a
formacéao continuada dos
docentes, no contexto da
cultura digital; discutir a
relagao entre
metodologias ativas,
TDICs, inovacgao da
pratica pedagdgica e
pandemia; analisar as
possiveis contribuigdes
das metodologias ativas
com TDICs na formacgao
continuada de
professores, tendo em
vista a inovagao da pratica
pedagodgica durante e
depois da pandemia.

A pesquisa-formacgao foi
utilizada como
abordagem
metodoldgica,
considerando o seu
compromisso inicial e
explicito com a
formagéo, compreendida
e valorizada como meio
de pesquisar a
experiéncia e,
consequentemente, de
promover alguma
transformacéo no
pesquisador e naqueles
com quem a
investigagdo acontece.
Para tanto, estudou-se o
caso do curso de
extensao “Metodologias
ativas com TDICs”,
realizado entre os meses
de agosto a outubro de
2021, e destinado a
professores da educacao
basica, atuantes na rede
publica de Pogos de
Caldas (MG).

- Acompanhou cinco
professoras cursistas em
ambiente digital.

Os resultados
apontaram desafios e
possibilidades acerca
da ampliacédo do
acesso aos recursos
digitais, por parte de
professores, estudantes
e instituicoes
educacionais; das
demandas dos
professores por
saberes
técnico-pedagdgicos
sobre o0 uso desses
artefatos; e da
necessidade de
re/construir crengas e
praticas superadoras
do foco na transmissio
e na reproducao dos
conteudos curriculares,
privilegiando a leitura
critica dos contextos
socioculturais dos
sujeitos que ensinam e
que aprendem
mutuamente.

“[...]Jpode-se considerar
que a articulagéo entre
formacéao continuada,
metodologias ativas e
TDICs pode ajudar no
desenvolvimento de
praticas pedagdgicas
inovadoras, seja na

A pesquisa aborda a
importancia da
formagdo continuada
dos docentes no
contexto da cultura
digital, tendo em vista

o] exposto, e
considerando a
intencao de
desenvolver uma

pesquisa em torno das
Metodologias ativas na

educacao, ela ira
contribuir com o)
processo de
construgdo do meu
trabalho.

A partir dela, posso
observar como ela
construiu o processo
formativo dos
docentes, a aderéncia
deles as propostas,
pois a pesquisadora
traz a concepcado de
protagonismo e
ambiente colaborativo.
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Educacéo presencial ou
a distancia, durante e
depois do periodo de
isolamento social.
Entretanto, sao
necessarias agoes
continuas que ajudem
os professores a
superarem dificuldades
praticas em relagao aos
artefatos digitais e a
revisarem posturas de
privilégio aos
conteudos curriculares,
de maneira
desarticulada dos
contextos e
necessidades
socioculturais dos
sujeitos.” (p.147)

Texto analitico e descritivo

A pesquisa buscou evidenciar como as metodologias ativas e as TIDCs podem contribuir para o processo
formativo continuada dos professores como inovagdo das praticas pedagodgicas, . A abordagem
metodoldgica foi a “Pesquisa-formagado”, em que a pesquisadora se envolveu durante todo o processo
formativo os professores participantes, sendo necessario acontecer de forma remota “Diante disso, o
conteldo apresentado neste topico resultou de um intenso processo de transcricéo, leitura, demarcagao,
organizacgao e interpretagao das informagdes do caso aqui estudado.” (SILVA, 2022, p. 141).

A pratica descrita, faz parte de uma pesquisa qualitativa, de acordo com Creswell (2014) “[...] a pesquisa
qualitativa € uma pesquisa interpretativa, com o investigador geralmente envolvido em uma experiéncia
sustentada e intensiva com os participantes.”(p.188)

Silva (2022), analisa as plataformas de educagao continuada ofertadas pelo governo, analisando as
politicas publicas ofertadas, indicando, apds uma analise, a plataforma e-Proinfo, que vem com uma
proposta de ensino colaborativo, considerando que “O fato de a iniciativa ter relagdo com a oferta de
producgdes multimidia compartilhadas em rede chama a ateng¢ao para a necessidade e possibilidade de
escolas, professores e alunos ndao serem meros consumidores de conteudo terceirizado, mas autores e
protagonistas de contetudo.” (p.49)

Concluiu que, é muito importante o desenvolvimento das politicas publicas advindas durante o processo
da educacao e formacao do professor, para que ele possa aprimorar suas praticas em relagao ao uso das
TIDC'’s, Silva (2022) completa dizendo que “sao necessarias agdes continuas que ajudem os professores
a superarem dificuldades praticas em relagdo aos artefatos digitais e a revisarem posturas de privilégio
aos conteudos curriculares, de maneira desarticulada dos contextos e necessidades socioculturais dos

sujeitos.” (p.147)
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Fonte: Elaborado pelos autores

Quadro 5: Andlise da dissertagao 4.

Objetivos principais

Método, procedimentos,
técnicas e participantes

Principais resultados

Contribuicbes para
minha pesquisa

Compreender e
indicar as
contribuicbes dos
principios do DUA
as praticas de
alfabetizacéo e
Multiletramentos.
Aplicar os
principios do DUA
as estratégias de
ensino dos
professores do
Ciclo de
Alfabetizacao;
Apoiar professores
no planejamento
de atividades
mediadas por
tecnologias;
Desenvolver um
objeto de
aprendizagem
multimodal para
alfabetizagao e
Multiletramentos.

Pesquisa narrativa-
autobiografica
combinada com
pesquisa de
desenvolvimento, que
aborda as contribuicdes
do Design Universal
para Aprendizagem
(DUA) as praticas
docentes no Ciclo de
Alfabetizacao;
Trabalho colaborativo
com as professoras do
Ciclo de Alfabetizacao
da UE, que estao
realizando videoaulas
no Ensino Remoto
emergencial

O resultado foi a
flexibilizagdo dos
conteudos do curriculo
em ambiente virtual, em
que se observou um
maior engajamento dos
educandos e a reflexao
sobre a elaboragao do
planejamento por parte
das professoras. Este
resultado foi base para
a elaboracéo de uma
e-zine, como produto
educacional de apoio
aos docentes do Ciclo
de Alfabetizacao.

- A pesquisa objetivou
através da observagao
e o levamento das
necessidades dos
professores em se
apropriar do DUA
como forma de
contribuicdo de sua
pratica, considerando
que, ja era algo
intuitivo para os
docentes. Levando em
consideracéo a
proposta da pesquisa,
em formagao docente
e aplicagéo da
abordagem DUA, o
trabalho ira contribuir
para o momento da
construcao
metodoldgica, em
como construir os
caminhos de
pesquisa, na pesquisa
de praticas e definigao
tedrica.

Texto analitico e descritivo

A pesquisa realizada utilizou como abordagem metodoldgica a narrativa-autobiografica, através de um
trabalho colaborativo através do acompanhamento das aulas (remotas). A partir dessa observagao a
pesquisadora propds “as professoras a abordagem do Design Universal para Aprendizagem, algo que
elas estavam, aos poucos, incorporando as aulas, sem ao menos se darem conta. Acreditdvamos que
os principios do DUA poderiam nortear o planejamento de atividades diferenciadas, promovendo nao

apenas o aluno protagonista, como também o seu engajamento para aprendizagem.” (p.72).
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O trabalho foi desenvolvido através de pesquisas, aplicagdo do projeto piloto com alunos do 5° ano, a
aplicagao do Projeto de Apoio Pedagdgico, a partir de realizagao de atividades pautadas no DUA.
Podemos dizer que a partir dessa analise, o pesquisador realizou a coleta de dados com base nas
observagodes, e depois como atuante através de uma pratica interventiva:

Observagbes, nas quais o pesquisador toma notas de campo sobre
comportamento e atividades das pessoas no local de pesquisa. Nessas notas de
campo, O pesquisador registra, de urna maneira nao-estruturada ou
semi-estruturada (usando algumasquest6es anteriores que o pesquisador deseja
conhecer), as atividades no local de pesquisa. O observador qualitativo também
pode se envolver em papéis que variam de nao-participante até integralmente
participante. (Creswell, 2014, p. 190)
Torres (2021), apds do levantamento tedrico, das observagbes realizadas, analise das narrativas,
desenvolveu o produto educacional “ [...]foi elaborado uma E-Zine, com conceitos sobre o Design
Universal para Aprendizagem, sugestdes de recursos multimodais que os professores possam utilizar
com seus alunos e uma sugestao de planejamento para o Ciclo de Alfabetizagdo.”(p.107) A partir de
uma conclusdo de que, praticas pautadas na abordagem do Desenho Universal da Aprendizagem

podem contribuir para as praticas, considerando o ensino remoto emergencial.

Fonte: Elaborado pelos autores

Quadro 6: Analise da dissertacéo 5.

Método, procedimentos,
técnicas e participantes

Contribuicbes para

Objetivos principais minha pesquisa

Principais resultados

objetivo geral: mapear | Estrutura metodolégica | Os resultados obtidos | - Mesmo
quais sao as | norteada pelo método | emergiram 4 etapas para | considerando que a
caracteristicas de pesquisa Design | concepcdo de Podcast, | formagao seja
necessarias para | Science Research, | cujos episodios | direcionada a lideres

concepcado de Podcast | sendo que os resultados | consideram a sele¢cdo de | corporativos, todo
destinado a formacao | obtidos foram validados | 10 temas  essenciais | processo

contextualizada de | por especialistas da | destinados a formagdo | metodoldgico e
lideres no cenario | area de Podcast | contextualizada destes | técnicas de coleta,
corporativo. enquanto tecnologia | profissionais. Fato este | podem colaborar
para (in)formagéo; | que fez originar um | com minha
1. Revisitar os | lideranga corporativa de | produto de aplicabilidade | pesquisa, uma vez
conceitos de Lideranca | diferentes cenarios no | pedagdgica, aqui [que a formagao
e Podcast de forma | ano de 2020, | denominado “Framework | docente, a utilizacéo
ampla, para | formadores de lideres e | para concepgao de | das ferramentas
sustentacido tedrica da | designers educacionais | Podcast”, naturalmente | propostas pode ser
pesquisa; 2. Aprofundar encontrado em formato | adequadas a
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o conhecimento do
método de pesquisa
Design Science
Research e, com base
em seus principios,
conceber como produto

de aplicabilidade
pedagdgica um
Framework para

Podcast; 3. Submeter o
produto descrito para
validacao de
especialistas nas areas
de Podcast enquanto
tecnologia para
(in)formacao, lideranca
corporativa, formacgéao
de lideres e design
educacional. (p.24)

visual, portanto, foi
disponibilizado em uma
plataforma digital gratuita,
sendo uma configuragao
para apresenta-lo para
fins de escuta (Podcast),
bem como em formato
visual (Framework).

- As devolutivas foram
realizadas em etapas
através de questionarios
direcionados sobre as
categorias: “sobre  ©0s
temas do Podcast e as
etapas para sua
produgao”, “Sobre a
apresentacdao do produto
na plataforma digital”,

realidade da minha
pesquisa.

- Como dtilizarei
como método de
pesquisa o Design
Science Research, a
partir do material,
poderei consulta e
me apropriar melhor
da aplicagdo do
método.

Texto analitico e descritivo

A pesquisa realizada utilizou como abordagem metodoldgica o Design Science Research (DSR), de

acordo com Dersh, Lacerda e Junior (2015):

A design science research, também conhecida como constructive research, é
uma abordagem metodoldgica que consiste em construir artefatos que trazem
beneficios as pessoas. E uma forma de produgdo de conhecimento cientifico
que envolve o desenvolvimento de uma inovagdo, com a intengdo resolver
problemas do mundo real e, ao mesmo tempo, fazer uma contribuicdo
cientifica de carater prescritivo. Esse tipo de pesquisa produz como resultado
um artefato que representa uma solugdo para uma ampla gama de problemas,
também denominado conceito de solugao, que deve ser avaliado em funcéo de
critérios relacionados a geracao de valor ou utilidade. (DERSH, LACERDA e

JUNIOR, 2015, p. 8)

Considerando o exposto, a pesquisa foi desenvolvida através de um levamento tedrico, a

demonstracdo da relevancia do uso das tecnologias como ferramentas de aprendizagem e como

produto educacional “[...Jum Framework para concepcido de Podcast destinado a formacgao

contextualizada de lideres no cenario corporativo, que identificou os temas essenciais para os

episodios de Podcast, bem como as etapas necessarias para sua produc¢ao.”(p.24)

E como propde a abordagem metodoldgica, o artefato produzido, precisa passar por um processo

avaliativo para garantir que € algo util. E isso ocorreu a partir de:

* Validadores A: profissionais especialistas da area
de Podcast enquanto tecnologia para (in)formagéo;
+ Validadores B: formadores de lideres no contexto

corporativo e lideres que

estejam atuando em

corporacgdes de diferentes cenarios no ano de

2020;
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» Validadores C — designers da area educacional
especialistas. (HERARTH, 2020, p.95)

Podemos concluir que, a dissertacdo foi desenvolvida de acordo com a proposta da abordagem

metodoldgica, considerando desde a etapa de elaboragido de um artefato, até sua validagao.

Fonte: Elaborado pelos autores

As analises contribuiram de forma significativa para as pesquisas iniciais,
uma vez que, foi possivel realizar uma aproximagao inicial com as tematicas a

serem abordadas durante a pesquisa, e como estdo sendo discutidas.

Foi possivel observar a discussao de temas como Design Universal para
Aprendizagem (DUA), inclus&o e formacao de professores em diferentes contextos
educacionais, assim como ampliar o referencial bibliografico e metodolégico, uma
vez que, o desenvolvimento do Framework a partir da abordagem do Design Sciece

Research, pode elucidar os processos e apoiar o planejamento da pesquisa.

Também demonstrou que, na fonte de pesquisa utilizada, ndo houve
pesquisas relacionadas a frameworks em pesquisas educacionais para apoio a

praticas inclusivas.

6. Design de instrumento de Analise das plataformas

Com base nos estudos do referencial tedrico, objetivamos criar um
Framework tedrico e pratico para o desenvolvimento e analise de plataformas
educacionais para inclusdo como produto educacional. Para isso, observamos ser
necessario também a realizagao da escuta dos envolvidos, ou seja, profissionais da
educacgao. Para realizar tal escuta, iremos propor uma oficina educacional e a
validagao do produto educacional com a participagao dos profissionais da educacéo.

A primeira oficina, terd como proposta discutir conceitos sobre inclusdo e
educacdo, o DUA (Design Universal para Aprendizagem), metodologias
educacionais para inclusdo. Discutiremos os esbogos do framework propondo
melhorias e sugestdes. Apresentaremos plataformas e pediremos sugestdes de
outras, realizaremos de forma coletiva a analise de algumas plataformas, e iremos

propor analises coletivas como atividade assincrona. Apos analisar os materiais
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produzidos e as propostas apresentadas na oficina, iremos realizar melhorias no
framework.

Na segunda oficina, de Validagdo do Produto Educacional, em que
realizaremos a apresentagdao da versao atualizada do framework e a escuta de

sugestdes para melhorias do artefato.

6.1 Escopo inicial do artefato

A primeira versdo do framework, foi produzida em uma disciplina intitulada
“Design Educacional: Conceitos e estratégias para o desenvolvimento de cursos e
recursos educacionais”, que além de aulas expositivas e de orientacdo, nos foi
proposto atividades praticas para elaboragao da versao inicial.

Inicialmente produzimos um escopo com a proposta de organizar as ideias
iniciais sobre o produto, produzir curadorias e analisar possibilidades que podem
contribuir para o produto, apresentado no Quadro 1, com ideias iniciais mais

genéricas:

Quadro 6: Escopo do produto educacional.

ESCOPO PRODUTO EDUCACIONAL

OPGAO DE FERRAMENTA

Genially: https://app.genial.ly/

ANALISE DO CONTEXTO

O objetivo do artefato é promover apoio para andlise e
desenvolvimento de plataformas educacionais aos profissionais da
educacao através de uma ferramenta virtual que promova
oportunidades de formagao colaborativa e compartiihamento de
praticas, com suporte tedrico a partir de modelos tedricos de pratico
das Metodologias Ativas e o Design Universal para Aprendizagem
fomentando a¢des mais inclusivas e participativas.

O publico-alvo sdo os profissionais da educacado, considerando
esses professores da sala regular, professores da sala de recursos,
agentes de apoio, entre outros envolvidos no processo educativo
dos estudantes na perspectiva inclusiva.

A construgcdo do framework sera desenvolvida através de uma
perspectiva colaborativa, em que sejam atribuidas propostas que
atendam as reais necessidades formativas desses profissionais,
sendo assim, inicialmente pensamos em desenvolver uma entrevista
semiestruturada e apdés esse momento, desenvolver uma oficina
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https://app.genial.ly/dashboard?from=login-true

educacional, para a realizacdo da coleta de dados, definicdo do
publico-alvo.

Também sera desenvolvida uma curadoria e analise de plataformas
educacionais.

IDENTIFICAGAO DOS
CAMPOS DE OBSERVAGAO
(ANALISE DE PLATAFORMAS)

e As plataformas sido abertas ou séo fechadas (exigem login,
pagamentos etc.)?
Ha diferentes perfis de acesso?
Quem produz?
Quem financia? Quais sao os recursos compartilhados
(artigos, textos didaticos, propostas de praticas, videos,
aulas etc.)? Quais os tipos de curso, formas de ingresso e
certificagbes?

e Ha espaco de compartilhamento, grupos fechados para
compartilhar registros?

e Ha espacos para produgdes coletivas?

CURADORIA DE
PLATAFORMAS

Plataformas de governo e secretaria:
e https://www.smecaucaia.com.br/educacao-inclusiva-platafor

ma-inteligente-apresenta-aos-professores-atividades-para-os
-estudantes-com-deficiencia/

https://portal.campinas.sp.gov.br/noticia/24560
https://professor.escoladigital.pr.gov.br/sobre

http://portal.mec.gov.br/portal-do-professor

Plataformas de instituigdes privadas e de fundacgao:

e https://www.institutoabcd.org.br/todos-aprendem/
e https://www.futura.org.br/cur desenho-universal-para-apr

ndizagem-e-tecnologia-assistiva-nas-escolas/
e https://somospar.com.br/?gclid=Cj0KCQjw r6hBhDdARIsAMI

DhV8N8TuwPQ5sCGT1bJh48d_bCzff8WDDtDFr8QDz63cbij
vSvz3QIw0aAublEALW _wcB
https://www.portasabertasparainclusao.org/
https://diversa.org.br/sobre-o-projeto/
https://www.escolasconectadas.org.br/cursos
https://lunetas.com.br/projetos-de-acessibilidade-e-inclusao-f
itos-por-crian

e https://saladerecursos.com.br/projeto-acolher-novas-possibili

e https://polo.org.br/

Plataforma de curadorias:
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https://www.smecaucaia.com.br/educacao-inclusiva-plataforma-inteligente-apresenta-aos-professores-atividades-para-os-estudantes-com-deficiencia/
https://www.smecaucaia.com.br/educacao-inclusiva-plataforma-inteligente-apresenta-aos-professores-atividades-para-os-estudantes-com-deficiencia/
https://www.smecaucaia.com.br/educacao-inclusiva-plataforma-inteligente-apresenta-aos-professores-atividades-para-os-estudantes-com-deficiencia/
https://portal.campinas.sp.gov.br/noticia/24560
https://professor.escoladigital.pr.gov.br/sobre
http://portal.mec.gov.br/portal-do-professor
https://www.institutoabcd.org.br/todos-aprendem/
https://www.futura.org.br/cursos/desenho-universal-para-aprendizagem-e-tecnologia-assistiva-nas-escolas/
https://www.futura.org.br/cursos/desenho-universal-para-aprendizagem-e-tecnologia-assistiva-nas-escolas/
https://somospar.com.br/?gclid=Cj0KCQjw_r6hBhDdARIsAMIDhV8N8TuwPQ5sCGT1bJh48d_bCzff8WDDtDFr8QDz63cbijvSvz3QIw0aAubIEALw_wcB
https://somospar.com.br/?gclid=Cj0KCQjw_r6hBhDdARIsAMIDhV8N8TuwPQ5sCGT1bJh48d_bCzff8WDDtDFr8QDz63cbijvSvz3QIw0aAubIEALw_wcB
https://somospar.com.br/?gclid=Cj0KCQjw_r6hBhDdARIsAMIDhV8N8TuwPQ5sCGT1bJh48d_bCzff8WDDtDFr8QDz63cbijvSvz3QIw0aAubIEALw_wcB
https://www.portasabertasparainclusao.org/
https://diversa.org.br/sobre-o-projeto/
https://www.escolasconectadas.org.br/cursos
https://lunetas.com.br/projetos-de-acessibilidade-e-inclusao-feitos-por-criancas/
https://lunetas.com.br/projetos-de-acessibilidade-e-inclusao-feitos-por-criancas/
https://saladerecursos.com.br/projeto-acolher-novas-possibilidades-para-a-educacao-inclusiva-durante-o-ensino-remoto/
https://saladerecursos.com.br/projeto-acolher-novas-possibilidades-para-a-educacao-inclusiva-durante-o-ensino-remoto/
https://polo.org.br/

e https://www.institutoclaro.org.br/educacao/nossas-novidades/
noticias/7-sites-para-uma-educacao-inclusiva-na-pratica/

e https://porvir.org/projeto-cria-pontes-entre-escolas-para-apoia
r-a-inclusao/

Iniciativas individuais ou grupos de professores
e https://imaginacaoemmovimento.com.br/
e https://www.catalisador.org.br/

e hitps://educabox.app.br/

Plataformas de Universidades:

e https://jornal.usp.br/universidade/plataforma-de-games-pode-
facilitar-aprendizado-e-inclusao-de-alunos-autistas-em-sala-d
e-aula/

e https://www.pucrs.br/blog/incluitec-plataforma-oferece-soluco
es-em-inclusao-e-diversidade/

e https://cursos.poca.ufscar.br/

Plataformas com parcerias de universidades
e hitps://eskadauema.com/
e https://plaforedu.mec.gov.br/cursos

Fonte: Elaborado pelos autores

ApOs essa etapa, realizamos uma curadoria colaborativa exemplos de

recursos, atividades, intervengao, projetos, sequéncias e estratégias pedagogicas

que deveriam ou poderiam fazer parte do projeto e um material descritivo do

Framework.

Para esse material descritivo, optamos em desenvolver um material visual

apresentado na Figura 12, através do mapa conceitual com as etapas principais

para o desenvolvimento do produto:
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https://www.institutoclaro.org.br/educacao/nossas-novidades/noticias/7-sites-para-uma-educacao-inclusiva-na-pratica/
https://www.institutoclaro.org.br/educacao/nossas-novidades/noticias/7-sites-para-uma-educacao-inclusiva-na-pratica/
https://porvir.org/projeto-cria-pontes-entre-escolas-para-apoiar-a-inclusao/
https://porvir.org/projeto-cria-pontes-entre-escolas-para-apoiar-a-inclusao/
https://imaginacaoemmovimento.com.br/
https://www.catalisador.org.br/
https://jornal.usp.br/universidade/plataforma-de-games-pode-facilitar-aprendizado-e-inclusao-de-alunos-autistas-em-sala-de-aula/
https://jornal.usp.br/universidade/plataforma-de-games-pode-facilitar-aprendizado-e-inclusao-de-alunos-autistas-em-sala-de-aula/
https://jornal.usp.br/universidade/plataforma-de-games-pode-facilitar-aprendizado-e-inclusao-de-alunos-autistas-em-sala-de-aula/
https://www.pucrs.br/blog/incluitec-plataforma-oferece-solucoes-em-inclusao-e-diversidade/
https://www.pucrs.br/blog/incluitec-plataforma-oferece-solucoes-em-inclusao-e-diversidade/
https://eskadauema.com/
https://plaforedu.mec.gov.br/cursos

Figura 12: Mapa conceitual: Etapas de desenvolvimento da pesquisa.

Produto educacional

FRAMEWORK DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE PRATICAS E PLATAFORMAS DE APOIO A INCLUSAO
Link para acesso ao mapa « itual: https://'www.mindmeister.com/app/map/283569 1 344t=AUPET0Oj4T3

Analise de dados

REVISAOD BIBLIOGRAFICA @ g®

Analise de plataformas IS8-0— Analise de conteddo

educacionais

DESIGN DE FRAMEWORK Entrevista com Professores o Coleta e andlise de
£ do CAIS dircurso
DE ANALISE E
& DESENVOLVIMENTO DE _
PRﬁTICAS E - Entr“evista com Agentes deo - Coleta e andlise de
PLATAFORMAS DE apoio dascurse

APOIO A INCLUSAO

Oficina educacional O D6 22?‘539 da documentacao do

Produgdo do Framework e
validagdo com os agentes
envolvidos

Fonte: Elaborado pelos autores

A partir desse estudo tedrico inicial e realizagdo da curadoria, foi
desenvolvido o prototipo da Versao 1, do Framework como apresentado nas Figuras
13, 14, e 15, com apoio da ferramenta Genially, disponivel em:

https://view.genially.com/649a1f0c7ae6960010ce8e03/quide-prototipo-framework-de

-analise-e- ign-de-plataformas- ionais.

Figura 13: Tela inicial Verséo 1 - Prototipo do Framework

Framework de analise e desenvolvimento de
praticas e plataformas de apoio a inclusdo.

Framework

SO

Fonte: Elaborado pelos autores
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Figura 14: Dimensdes - Versao 1 - Protétipo do Framework

1.Conceitos e
possibilidades de
aplicabilidade do
Design Universal
para Aprendizagem

2.Conceitos e
Aplicabilidade das

Metodologias >
Ativas para
Educacao

3.Concepches
Sociointeracionistas g

4.Tecnologia
Assistiva e
Acessibilidade

-_’

Fonte: Elaborado pelos autores

Figura 15: Descricdo das dimensdes - Versao 1 - Protdtipo do Framework

1. Conceitos e
possibilidades de

CONCEITOS SOBRE O f:"é‘.;.?'ﬂﬁ = do
DESIGN UNIVERSAL PARA para Aprendizagem
APRENDIZEGEM 2.Conceitos e

Aplicabilidade das
Metodologias >

QUADRO DE ANALISE - =l

DESIGN UNIVERSAL PARA

APRENDIZAGEM
Sociomteracionista &2

REPOSITORIO PARA

SOCIALIZAGAO DE
PRf\TICAS Assistiva e

Acessibilidade

4.Tecnologia

-_>

Fonte: Elaborado pelos autores

Na proposta inicial, colocamos como opg¢ao para coleta de dados, entrevista

com os agentes envolvidos no processo educacional, como professores e agentes

80



de apoio educacional, porém no desenvolvimento posterior optamos por aprofundar
e ampliar a coleta e analise através da oficina educacional, em que poderiamos
proporcionar uma vivéncia e construcdo coletiva mais direcionada a analise das
plataformas educacionais para formacao de profissionais da educacgao e discussdes
para constru¢ao do framework.

Analisamos também a primeira versdo do Framework e do escopo inicial,
identificando que o material estava superficial, necessitando de aprofundamento,

assim como sua representagao visual e organizacado das dimensdes de analise.

Em um outro momento, aprofundamos a pesquisa, € desenvolvemos a
escrita do artigo “Plataformas educacionais e inclusdo: poténcias, desafios e riscos”,
para o VIII Seminario Internacional Web Curriculo. Realizamos um aprofundamento
no referencial tedrico, com base no levantamento e estudos na legislagao, a partir
dos desafios apresentados pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br),
buscamos discutir os requisitos para a Acessibilidade, no documento proposto
“‘Recomendacgdes para plataformas educacionais”, e além de aspectos estruturais,
reconhecemos as caracteristicas sociais da educag¢ao, do Framework de Analise de
Acessibilidade desenvolvido por Carneiro (2020).

Relacionamos dimensdes, que julgamos ser importante para a analise de
plataformas, apresentada no Quadro 7, refinando e ampliando os campos de

observacao (analise de plataformas) levantados no momento de curadoria:

Quadro 7 — Dimensdes para Analise de Plataformas Educacionais

Dimensdes para Analise de Plataformas Educacionais

Dimensoes Descricao

Acessibilidade
(requisitos)

A plataforma garante que pessoas com diferentes capacidades, incluindo
deficiéncias visuais, auditivas, motoras ou cognitivas, possam perceber, entender,
interagir ¢ navegar considerando: uso de texto alternativo, cores e contraste,
legendas e transcri¢des, facilidade de navegacdo, tamanho da fonte ajustavel,
teclado acessivel, formularios acessiveis, testes com usuarios, padrdes e diretrizes,
janela libras, recursos de tecnologias assistivas etc.

Diferentes perfis de
acesso

A plataforma disponibiliza os contetidos de forma diferenciada para os variados
perfis de acesso (professor, estudante etc.); para quem realiza cadastro ou nao na
plataforma (login ou recursos abertos).

Atores envolvidos e como
eles participam

Quem sd@o os atores: estudantes, professores, tutores e como eles participam e
interagem (orientagdes, interacdo com conteudo, produgdo, didlogos).
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Quais dados sdo: pessoais (dados de identificacdo pessoal como nome, data de
nascimento etc.; localizagdo, comunicagdo como mensagens, foruns; dispositivo
que o usuario utilizou para acessar, dados de uso, tempo de acesso e visitagdo;
comportamentais relacionados a links acessados, cliques e acesso aos conteudos.

Quais dados sao
coletados

Como esses dados e
contribuicoes sao
disponibilizados

A coleta de dados ¢ realizada de forma transparente de acordo com e em
conformidade com regulamentos de privacidade, como a Lei Geral de Protecdo de
Dados (LGPD)? Os perfis sdo publicos? Ha disponiveis foruns e comunidades
compartilhando informagdes com outros membros e quais informagdes sao
acessiveis, as configurag¢des de privacidade sdo personalizadas.

Canais de comunicacio
oferecidos

A plataforma oferece canais para esclarecimento de duavidas, orientagao,
instabilidade ou inoperancia de recursos. Acesso a tutoria, professores e
orientadores.

Espacos de
compartilhamento e que

Como sdo as ofertas de espacos de compartilhamento de experiéncias,
planejamentos, praticas, espagos de cria¢do, construcao e dialogos.

tipo de praticas sao

possibilitadas nesses

espacos

Crowdsourcing e | Possibilidades de ag¢des e produgdes coletivas em rede (compartilhamento de
crowdfunding dados); contribui¢des coletivas para financiamento de projetos ou iniciativas.
Instancias As plataformas sdo financiadas por instituigdes governamentais, instituigdes
governamentais ou | privadas, universidades, agdes coletivas etc.

institucionais

participantes

Design é imersivo, | Possui um design que incentiva os usuarios a explorarem e se envolverem,
motivador e tem | despertando o interesse, criando sensagdo de presenga e envolvimento.

estratégias (possui

personagens, avatar,

cenarios etc.)

Espacos Iudicos e
exploratorios

Oferece espacos projetados para envolver os participantes, adquirindo a
aprendizagem de maneira natural e motivadora; desperta a curiosidade; com
atividades interativas, criativas e inspiradoras.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Com base nas novas dimensbes, ampliamos e propomos melhorias para o

artefato, construindo o segundo protétipo, organizado com todas as dimensdes na

tela inicial, como apresentado na Figura 16 e Figura 17, um exemplo de tela de

descricdo, a qual é direcionada ao escolher uma das dimensdes da primeira tela,

também construido com apoio da ferramenta Genially, disponivel para acesso

através

do link:

https://view.genially.com/65dfcce1€6290300137b01b9/quide-prototipo-framework-de
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-analise-e-desenvolvimento-de-plataformas.

Figura 16: Versao 2- Protétipo Framework - Dimensotes

Andlise e desenvolvimento
de Plataformas de apoio a

inclusdo

ATORES

ENVOLVIDOS E SUA DADOS COLETADOS
PARTICIPACAQ

EoPACO DE CROWDSOURCING

COMPARTILHAMENTO £ cROWDEUNDING
(POSSIBILIDADES DE
PRATICAS) o a

ACESSIBILIDADE
(REQUISITOS)

DIFERENTES PERFIS
DE ACESSO

DADOSE CANAIS DE
CONTRIBUICOES COMUNICACEO
OFERECIDOS

INSTANCIAS ANALISE DO
GOVERNAMENTAIS | DESIGN

OU INSTITUICOES

PRIVADAS n o |

Fonte: Elaborado pelos autores

Figura 17: Versao 2- Protétipo Framework - Exemplo da tela de descrigao

A plataforma garante que pessoas com diferentes capacidades, incluindo
deficiéncias visuais, auditivas, motoras ou cognitivas, possam perceber,
entender, interagir e navegar considerando: Uso de texto alternativo,
Cores e contraste, legendas e transcricoes, facilidade de navegacao,
tamanho da fonte ajustavel, teclado acessivel, formularios acessiveis,
testes com usudrios, padrdes e diretrizes, janela libras, recursos de

tecnologias assistivas etc.
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Fonte: Elaborado pelos autores

Ao analisar este segundo prototipo, observamos que, em relagdo ao anterior,
conseguimos nos aprofundar mais e ampliar as dimensdes. Entretanto, ainda
percebemos a necessidade de ajustar as telas de descri¢do, para que o material

fique visualmente mais compreensivel e didatico.

Percebemos também a necessidade de ampliar e organizar as dimensdes,
em que iremos sugerir mais outros pontos que achamos relevantes apos o
aprofundamento bibliografico e na analise inicial das plataformas. Iremos propor

essa ampliagdo apos as contribui¢cdes e analises realizadas na oficina.

No Quadro 8, retomamos a curadoria realizada inicialmente, elencando novas
plataformas educacionais que oferecem formacdo continuada na Perspectiva

inclusiva.

Quadro 8 - Curadoria Plataformas educacionais de formacgéo continuada.

Plataformas educacionais de formagao continuada para educadores na perspectiva
inclusiva

Plataformas de governo https://avamec.mec.gov.br/

https://professor.escoladigital.pr.gov.br/cursos_abertos_onl

Ine

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html

Privadas e de fundagao https://www.ev.org.br/cursos/educacao-inclusiva

https://formacao.institutorodrigomendes.org.br/

https://www.escolasconectadas.org.br/cursos

https://vivescer.org.br/quem-somos/

https://polo.org.br/autoformativos

https://www.institutoabcd.org.br/todos-aprendem/

https://futura.frm.org.br/conteudo/professores/curso/desen
ho-universal-para-aprendizagem-e-tecnologia-assistiva-na
s-escolas

https://cursos.novaescola.org.br/

Plataformas de universidades | https://mais.ifmg.edu.br/maisifmg/enrol/index.php?id=36
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https://www.extecamp.unicamp.br/dados.asp?sigla=%382f
%CC%C2%5E%E1%DE%9D&0f=%F7%12%A8

https://virtual.ufmg.br/caed/

Plataforma com parcerias com
universidades

https://cursos.poca.ufscar.br/

https://eskadauema.com/

https://lwww.coursera.org/search?query=inclus%C3%A30&
page=2

Plataformal/ Sites de curadoria

https://novo.redeleiturainclusiva.org.br/category/materiais-de-ap
oio/

https://saladerecursos.com.br/

https://cer.sebrae.com.br/blog/?s=inclus%C3%A30

https://diversa.org.br/

6.2 Oficina educacional

Fonte: Elaborado pelos autores

A oficina educacional intitulada “Tecnologias digitais e formacédo dos

profissionais da educacgao: praticas colaborativas e participativas”, foi oferecida

como curso de extensao pela UNIFESP, com a oferta de 40 vagas inicialmente, e

devido ao grande numero de interessados, foi alterado para 100 vagas. Os termos

de consentimento livre e esclarecido (apéndice B e C) e as ementas da oficina e

validacao (apéndice D e E). O material de divulgagao seguiu o modelo da Figura 18.
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Figura 18: Material de divulgacao Oficina Educacional.

Programacdao

Certificactiode 30 horas

certificaco de 4 horas sincronas + 26 horas assincronas

30 h 07/053 Terga-Feira: Encontre sincrono das 1%:30 3s 21:30
oras Discussae e secializagio sobre metodologias ativas , Design Universal para

Aprendizagem e praticas inclusivas,

Tecnologias digitais e
formacéo dos profissionais
de Educacao:

praticas participativas e
colaborativas.

14/05 Terga-Feira: Encontro sincrono das 19:30 3s 21:30
Andlise coletiva e colaborativa de plataformas para formacio e priticas
inclusivas.

mo’fﬂsu 3""05 Os dias 23, 25, 27, 29/05 s3o datas sugestivas para a desenvolvimento das
atividades propostas assincronas a serem realizadas no Moodle FORMA.
{a atividade de andlise deve ser entregue até dia 31/05)

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

A realizagdo do curso contou com a carga horaria de 30 horas, organizada
com dois momentos sincronos em dois encontros de 2 horas, o qual teve suporte do
Google Meet para ocorrer. Os encontros aconteceram nos dias 07 e 14 de Maio de
2024. Realizamos um encontro extra ndo obrigatorio, de “tira-duvidas” no dia 21 de

maio.

6.2.1 Apresentacdo do ambiente virtual na plataforma Moodle FORMA

As propostas assincronas foram disponibilizadas no Moodle FORMA. Nesse
espaco, foram organizados cinco tépicos: Introdugdo: apresentagéo e orientagoes;
Gravagdes das aulas sincronas; DUA - Design Universal para Aprendizagem;
Metodologias Criativas e Analise de Plataformas.

Localizado na barra superior da pagina do curso, ha ferramentas como
alteragdo de idioma; notificagdes, em que aparecem lembretes de atividades
pendentes e novidades na plataforma; espaco de mensagens em que os cursistas

podem se comunicar com os professores e colegas (Figura 19).
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Figura 19: Apresentagéo tela inicial.
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Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

No avatar, ainda na barra superior a direita, é possivel localizar op¢gdes como
painel: localizagao dos cursos.

No tépico de Introducdo: apresentacdo e orientacdes, disponibilizamos a
ementa do curso, para que os cursistas pudessem retomar a organizagdo, ou
consultar para possiveis duvidas (Figura 20). Disponibilizamos também, o Registro
de consentimento livre e esclarecido para pesquisas em ambiente virtual, para que
os cursistas que nao puderam entrar na aula sincrona, e acompanharam pela aula

gravada, pudessem assinar.

Figura 20: Tela de introdugdo do Moodle FORMA.

INTRODUGCAO: APRESENTACAO E ORIENTACAO

| Informacdes gerais sobre o curso

Questionario de consentimento de pesquisa

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

No toépico gravagdes das aulas sincronas, disponibilizamos o link da aula
gravada, assim como o slides utilizados nas aulas, para os cursistas que nao
puderam estar no momento da aula ao vivo, ou até mesmo que quisessem retomar

as aulas em algum momento de estudos (Figura 21).
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Figura 21: Tela gravagao das aulas sincronas do Moodle FORMA

GRAVACOES DAS AULAS SINCRONAS

~
B Sjides do Encontro Sincrono 1 [

Gravacio da Aula do dia 7/05 (

@ | Gravacio daaulado dia 14/05 [

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

Organizamos também materiais relacionados a discussao realizada sobre o
DUA - Design Universal para Aprendizagem. Disponibilizamos materiais como
artigos, videos, dissertacbes e oferecemos um espago para socializagdo de

praticas, materiais e duvidas (Figura 22).

Figura 22: Tela DUA - Design Universal para aprendizagem tela Moodle FORMA

DUA - DESIGN UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM

RECURSOS SUGERIDOS

Framework do DUA &

@] Dissertacio - SEQUENCIA DIDATICA PAUTADA NO DESENHO UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM NA AREA DE LINGUAGENS E SUAS &7
TECNOLOGIAS

@ | Artigo - Desenho Universal para a Aprendizagem: a Producao Cientifica no Periodo de 2011 a 2016 ™

@ | Artigo - PRATICAS EDUCATIVAS PAUTADAS NO DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA) &7
D | Video - Design Universal na Aprendizagem - Principios e praticas &

ATIVIDADE TIRA-DUVIDA (opcional) &

W= Férum de socializagdo de préticas e davidas

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

E importante apontar que o espaco de compartiihamento nao foi utilizado
dentro da proposta, apenas como espacgo de localizar uma forma de comunicagao
para duvidas relacionadas a outras atividades/ situacbes, como apresentado nas

imagens abaixo (Figura 23, Figura 24).
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Figura 23: Tela forum de socializagao de praticas e duvidas no Moodle FORMA

Férum de socializacao de praticas e dlvidas
Qla,
Este forum tem como objetivo ofertar um espaco para socializacao de préticas, materiaise davidas.
Acrescentar um novo tdpico de discussao
Topico Autor Ultima mensagem Comentirios Assinar
aco da 1a 2
Prorrogacio da Atividade Final 11 Jun 2024 11 Jun 2024 0
4_Video - Design Universal na Aprendizagem - o N Creative Methodologies: Designing a Framework

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

Figura 24: Tela forum de socializagao de praticas 2 e duvidas no Moodle FORMA

Forum de socializacdo de praticas e dividas
Prorrogacao da Atividade Final

e Configuracdes ~

Mostrar respostas aninhadas s Transfira esta discussdo para.... s Mover

Prorrogacao da Atividade Final
porusu e - Tucsday, 11 Jun 2024, 21:26

Nao consigo postar a Atividade Final, lembro que no video extra sobre o envio da atividade foi dito uma data além do dia 9. Mas nao consigo encontrar a gravacao
deste video.

Tags: [Atividade Final
@ Atividade Final

Linkdireto  Editar ~ Excluir ~ Responder

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

O espago de Metodologias Criativas (Figura 25), foi organizado com
materiais complementares de leitura e pratica, disponibilizamos um espaco com
orientagdes para realizagdo de uma proposta reflexiva sobre elaboragdo ou
descricdo de uma proposta desenvolvida em sala de aula, identificando as
metodologias criativas. Essa proposta foi orientada no momento sincrono, em que
também realizamos um exercicio de forma coletiva, discutindo e refletindo sobre

possibilidades criativas durante as aulas.
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Figura 25: Tela gravagao das aulas sincronas do Moodle FORMA

METODOLOGIAS CRIATIVAS

RECURSOS SUGERIDOS

%
B Creative Methodologies: Designing a Framework for Teacher Reflection and Authorship

%
B Metodologias criativas: ampliando os momentos de autoria do aluno

Eramework Metodologias Criativas

Framework Metodologias Criativas_versao 2

ATIVIDADE DE PRODUCAO

. Modelo para criar sua metodologia ativa

scializacdo das Metodologias Criativas

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

O espago de socializacdo das metodologias criativas foi organizado no
modelo forum com o objetivo de ser um espago em que os cursistas pudessem se
beneficiar de praticas diversificadas que pudessem favorecer sua pratica. A
orientagcdo apresentada como complemento das orientagdes realizadas de forma

sincrona foi que:

A partir das inspiragcdes e propostas compartilhadas no encontro sincrono
(Figura 26):

Escolha uma aula ou projeto interessante que vocé ja fez ou que pretende
fazer e descreva a SUA metodologia a partir da autoria do aluno:

Va olhando nas trilhas e identificando o que vocé espera que os alunos faca
e crie suas sequéncias. Depois coloque os logos das tecnologias envolvidas.

Compartilhe aqui no forum e comente:

1- O que percebeu sobre o seu projeto a partir da autoria e das trilhas mais
presentes.

2- Comente sobre as tecnologias utilizadas.

3- Outros comentarios e aprofundamentos
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Figura 26: Tela - Espaco para envio das atividades.

FORMA e ®o

PARTICIPATIVAS

Paginainicial  Meuscursos 25067 - TECNOLOGIAS DIGITAIS EFORMAGAO DOS PROFISSIONAIS DE EDUCAGAO: PRATICAS COLABORATIVAS E PART

RECURSOS SUGERIDOS

P
B Creative Methodologies: Designing a Fram

L x4
B Metodologias criativas: ampliando os mom

Framework Metodologias Criativas

Socializagdo das Metodologias Criativas
Framework Metodologias Criativas versac

ATIVIDADE DE PRODUCA il

®. Modelo para criar sua metodologia ativa

ocializacio das ! ias Criativas

Sugestoes de plataformas de formacéo e aj

Atividade Final - Analise de Plataforma

Framework de analise e desenvolvimento ¢ iy

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

Nesse espaco tivemos 16 envios de praticas e apenas uma interagao
parabenizando a postagem de uma colega. Conseguimos, mais uma vez observar,
que, esses ambientes precisam ser ensinados, pois mesmo quando ha a oferta de
espacos de dialogo, ndo notamos participagao de forma autbnoma, somente quando

sao direcionados a fazer isso.

Em analise de plataformas, organizamos materiais complementares de
estudos referente a discussdo apresentada sobre plataformas educacionais e a

plataformizagao na educacao.

Também disponibilizamos o protétipo do Framework de Analise e
Desenvolvimento de plataformas na perspectiva inclusiva, que também foi
apresentado nas aulas ao vivo, e utilizado para um exercicio reflexivo coletivo de
analise de plataformas.

Disponibilizamos também as orientagdes da proposta de atividade, que tinha
como objetivo a analise de uma plataforma educacional utilizando o protétipo do

framework. Discutiremos posteriormente as analises realizadas.
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Figura 27: Tela - Andlise de plataformas Moodle FORMA

ANALISE DE PLATAFORMAS

i) Sugestoes de plataformas de formacio e apoio a praticas inclusivas ‘

= Ativid Final - Anlise de Plataf

@) Framework de analise e desenvolvimento de plataformas (

RECURSO PARA APROFUNDAMENTO

@] Livro sobre Educacéo e Plataformas Digitais

(
@) Revista cientifica sobre Abordagens Criticas da Tecnologia na Educacgo (em inglés) [
(
(

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

Ofertamos um espaco de compartilhamento de plataformas de formacéo e de
apoio a praticas inclusivas (Figura 28), espaco no qual ndo houve interacédo e
socializacdo. Nossa intengdo com esse espaco, era que 0s cursistas pudessem se
beneficiar de sugestdes de seus colegas, e que nos pudéssemos selecionar

plataformas para analise e compartilhar futuramente no modelo final do framework.

Figura 28: Tela - Espaco para socializagéo de atividade Moodle FORMA

AlIVIDADE DE PRODUCAL

formacursos.unifesp.br Adicionar a Lista de Leitura

FORMA e o®

. Modelo para criar sua metodologia ativa

cializacao das Metodologias Criativas

25067 - TECNOLOGIAS DIGITAIS E FORMAGAO DOS

Ml PROFISSIONAIS DE EDUCAGAO: PRATICAS COLABORATIVAS E
B ]l PARTICIPATIVAS

ANALISE DE &

W= Sugestdes de plataformas de formacio e apoio a praticas inclusivas

=) Atividade Final - Anélise de Plataforma Sugestoes de plataformas de formacao e apoio a praticas inclusivas

Eramework de anilise e desenvolvimento de plataformas

RECURSO PARA APROFUNDAMENTO

@ | Livro sobre Educacio e Plataformas Digitais

Revista cientifica sobre Abordagens Criticas da Tecnologia na Educacao (em inglés) & I

Fonte: Imagens extraidas da plataforma Moodle FORMA

Em todos os topicos foram abertos espagos para dialogos e
compartilhamento de praticas.
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Como discutido no curso pelos cursistas, os mesmos apontaram essa alta
demanda contemporanea, percebemos o interesse nas propostas, em discutir e

participar, mas as propostas acessadas, acabam sendo as obrigatérias.

6.2.2. Oficina educacional - Aulas sincronas - descricao dos encontros

Foram realizados dois encontros sincronos com duragdo de duas horas,
19h30 as 21h30, que foram organizados em dois temas.

O primeiro encontro, teve como objetivos discutir os conceitos de incluséo,
metodologias

ativas e criativas na educacao e Design Universal para Aprendizagem.

No segundo encontro, trouxemos uma discussdo sobre as plataformas
educacionais, apresentando o conceito de plataformizacédo, discutimos de forma
coletiva o uso de plataformas e no final, propomos uma analise coletiva de
plataforma a partir do protétipo do Framework de analise e desenvolvimento de
plataformas na perspectiva inclusiva.

Realizamos uma descricdo desses encontros, apresentando uma analise,

das discussoes realizadas e dos materiais produzidos durante o encontro.

6.2.2.1. Encontro 1 - Inclusdo, Design Universal para Aprendizagem e as

metodologias Ativas e Criativas.

Iniciamos este encontro com a apresentagao das docentes e da proposta da
oficina, explicando que fazia parte de uma pesquisa e que o objetivo era produzir
dados para analise e construcdo de um artefato, possibilitando também a
participacado dos cursistas que nao autorizassem a coleta de dados, participar sem a
utilizacdo de suas produgdes para a analise. Solicitamos a autorizagdo através do
Termo de consentimento livre e esclarecido (TCLE), disponibilizado através do
Formulario Google (Figura 29).

Compartilhamos um material visual de apoio produzido através de slides,

para dialogar com os cursistas.
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Figura 29: Slide Registro de consentimento livre e esclarecido

Listade presencae registrode

Sera utilizada para a pesquisa registro de falas,
atividades desenvolvidas, sugestdes e praticas.

Quem optar por ndo autorizar a pesquisa
podera participar normalmente da oficina e os
dados nao serao utilizados.

https://forms.gle/ewPYrRUepVfbbKxc7

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Iniciamos apresentando os objetivos da oficina e da organizagao do curso
(Figura 30 e Figura 31), falando um pouco sobre as propostas a serem

desenvolvidas, inclusive, orientando as atividades assincronas.

Figura 30: Slide Objetivos da Oficina

« Discutir as necessidades formativas e o apoio tecnolégico de plataformas.

Objetivos da oficina

« Discutir os conceitos de inclusdo, metodologias ativas na educagéo e Design Universal para
Aprendizagem.

* Analisar de forma coletiva plataformas educacionais.

* Produzir e compartilhar ideias baseadas nos conceitos discutidos e as praticas cotidianas.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva
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Figura 31: Slide Programagéo da oficina

Programagéio
Certificagéio de 30 horas
4 horas sincronas + 26 horas assincronas

07/05- Terga-Feira: Encontro sincrono das 19:30 as 21:30
Discusséao e socializagdo sobre metodologias ativas e criativas, Design Universal para
Aprendizagem e praticas inclusivas.

14/05- Terga-Feira: Encontro sincrono das 19:30 as 21:30
Andlise coletiva e colaborativa de plataformas para formagéo e praticas inclusivas.

Os dias 23, 25, 27, 29/05 sao datas sugestivas para a desenvolvimento das atividades propostas
assincronas a serem realizadas no Moodle FORMA.
(a atividade de analise deve ser entregue até dia 31/05)

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

O primeiro encontro foi organizado para dialogarmos sobre o conceito de
inclusdo, o Design Universal para Aprendizagem e as Metodologias Ativas de
Criativas.

Objetivamos apresentar e construir conceitos, socializar praticas e
experiéncias com as abordagens discutidas, compreender e construir propostas
coletivas que envolvessem o protagonismo, criatividade, autoria e criticidade dos

estudantes, através de propostas interativas e coletivas (Figura 32).

Figura 32: Slide Roteiro do encontro

Roteiro Encontro 1-07/05

« Apresentagéo da oficina.

« Discussao inicial sobre alguns conceitos sobre o DUA
* Metodologias criativas: proposta interativa (Mentimeter)
« Orientagdes propostas assincronas

« Atividades assincronas

« Encerramento
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Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Apresentamos uma das nossas metodologias de pesquisa, para promover a
compreensdao da dindmica da nossa oficina, enfatizando a importéncia da
participacao, das sugestdes e colaboragao para este momento.

Dialogamos sobre a Pesquisa Formacao na Cibercultura (Santos, 2019), que
explora como os processos de formacdo e pesquisa sdo construidos com os
praticantes culturais professores, estudantes, artistas, ativistas, etc, considerando
todos como pesquisadores, em que a construcdo da pesquisa ocorre de forma
colaborativa em que todos estdo inseridos em um processo de formagao e

autoformacgéo (Figura 33).

Figura 33: Slide Pesquisa formagéao

Edméa Santos (2019)

* O pesquisador forma e se forma durante o processo de pesquisa com a
colaboragao de “praticantes culturais”.

* Durante o processo formativo estamos todos em um papel de pesquisador, uma
rede colaborativa de aprendizagem.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

As primeiras discussdes realizadas tiveram como objetivo a apresentagao
conceitual sobre o Design Universal para Aprendizagem (DUA), a discussao sempre
foi baseada e esclarecida como proposta que deve ser utilizada de acordo com o
contexto, sempre retomando o propésito do Framework, que apresentam principios
e diretrizes, que ndo precisam ser seguidos como uma "receita" (Figura 34).

Discutimos os trés principios do DUA e as diretrizes de forma resumida, para
contextualizar os cursistas aos conceitos, para isso apresentamos o framework e

sugerimos a exploragao do material posteriormente (Figura 35 e Figura 36).
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llustramos alguns movimentos praticos a partir de Baldan (2023), que prop6és
uma sequéncia didatica em lingua portuguesa a partir do Design Universal para
Aprendizagem. Apds essas colocagdes, a Paula ampliou essa percepgao a partir da
perspectiva do olhar para além da sala de aula, para um curriculo social que

considere a escola e seu entorno.

Figura 34: Slide Design Universal para Aprendizagem

Design Universal para _

Aprendizagem

* Universal Design for Learning (UDL), com terminologia em portugués Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA) ou Design Universal para Aprendizagem
(DUA), que deriva da concepgéao arquitetonica, buscando “aplicar conhecimentos
atuais da educagdo, da neurociéncia, da informatica, das midias, dentre outras
areas, flexibilizando objetivos, métodos, estratégias, recursos e formas de
avaliagdo” (BOCH, 2019, p.37)

« Se destina a todos os alunos, independentemente de suas habilidades,
caracteristicas ou necessidades especifica.

* Romper barreiras da ideia modelo Unico de curriculo.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Figura 35: Slide Framework do DUA - tela site CAST.

Frameworkdo DUA

Fornece varios meios de Fornece vérios meios de Fornece varios meios de
Engajamento ¥ Representacéo » Acéo e Expressao »

Redes Afetivas NG Redes de Reconhecimento \ Redes Estratégicas
0°PORQUE" da aprendizagem 00 QUE" da aprendizagem 0°COMO" de aprender

\
=
=)

Alunos especialistas que séo .
s
z
s Proposital e Motivado Engenhoso e conhecedor Estratégico e direcionado a objetivos

Fonte: Cast, 2019
https://udlguidelines.cast.org/

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva/ Imagens extraidas de Cast, 2018.
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Figura 36: Slide Resumo Framework DUA

Engajamento (Redes afetivas) P! (Redes de h Acdo e expressdo (Redes estratégicas)
Principio 1 Principio 2 Principio 3
Diretriz 7 — Fornecer opgBes para recrutar interesse Diretriz 1 — Fornecer opgBes para Percepgio Diretriz 4 — Fornecer opcdes para acio fisica
Acessar Oferecer opdes de escolha para acessar o conhecimento, tendo atengso ao | Fornecer a mesma i através Permitir que o estudante navegue ou interaja de diversas formas —
nivel de desafio (nem alto, nem baixo), reconhecimento, contexto e | Exibir informaces em formatos flexiveis ( tamanho do texto, imagens, | suportes fisicos além do caderno, caneta — tecnologias assistivas
conteido, produgio e coleta de informagdes, tempo disponibilizado. | gréficos, cor usada para dar énfase, volume ou velocidade do som,
Envolver sempre que possivel nas definiges de seus objetivos académicos e | etc).
comportamentos pessoais. auditivas (C de fala em texto,
Ter relevancia para a vida dos estudantes, socialmente, culturalmente, idade | legendas , transcrigses em videos, etc.); s (texto falado com
e ativa, através de e |suporte de videos, imagens, grificos, objetos fisicos, modelos
exploracBes. cnmunlcagsa e divulgagdo das ideias. ‘espaciais.)
Rotinas, calendarios, relogios.
Variagdo do ritmo de lrabalhn, minimizar distracdes e ameagas.
Construir Diretriz 8 — Fornecer opgBes pada esforco sustentavel e persisténcia. Diretriz 2 - Fornecer op¢Bes para IDIOMA E SIMBOLOS Diretriz 5 — Fornecer opgdes para expressdo e comunicagdo
Aumentar a relevncia de metas e objetivos propostos — formular e | Esclarecer vocabuldrio e simbolos. Usar vérias midias para ( materiais
reformular metas, organizar metas a curto, médio e longo prazo. Promover | Fornecer que , ou tornem mais | ferramentas de anotacio, compor em diversas midias: texto, fala,
estruturas que possibilite visualizar o resultado e progresso. explicitas, as relagBes sintiticas ou estruturais entre os elementos do | musica, filme, ilustracdo, Softwares de conversio de texto para fala,
0s alunos precisam ser desafiados e nem sempre todos da mesma maneira, | significado. etc) Feedbacks acessivels a todos os estudantes, atividades de
o grau de di ou dentro das atividades | Suporte em decodificagdo de texto, notagdo matematica e simbolos. | forma graduada.
principais. Promova a compreenso entre idiomas.
Promover colaboragio e comunidade, criar grupos de aprendizagem | llustrar através de vérias midias.
(objetivos, fungdes, responsabilidades claras), orientar os estudantes o
quando e como pedir ajuda aos colegas.
Feedbacks — apoio e diante dos
desafios, frequente, oportuno, especifico. Substantivo e informativo, e ndo
comparativo ou competitivo.
Internalizar | Diretriz 9 —Fornecer opgdes para a Autorregulagio Diretriz 3 - Fornecer opgBes para Compreens&o Diretriz 6 — Fornecer opgBes para funges executivas
Regular as préprias emogBes e motivagdes. Ancorar a instrucdo vinculando e ativando conhecimentos prévios | Superar reagBes impulsivas e de curto prazo, estabelecendo o
Lembretes, modelos, lista de verificagdes ajudam os estudantes a escolher e | relevantes (por exemplo, usando imagens visuais, ancoragem de | planejamento de metas a longo prazo, para isso desenvolvam
experimentar para gerencias e direcionar suas respostas emocionais. conceitos ou rotinas de dominio de conceitos); uso de mapas | planejamos eficazes para alcangar essas metas, monitorem seu
Metas de ex: reduzir a de explosdes agressivas | conceituais, conexdes transcurriculares. progresso, modifiquem as estratégias se necessario.
em resposta a frustragio; Destacar ou enfatizar chaves, de exemplos, | Met com prazo, objetivos, monitoramento.
Promover momentos de autoreflexdo, identificagio de objetivos pessoais. | dicas e avisos para chamar atengdo para conceitos chaves. Apoiar o e o i de
Mapear e monitoras seu de de | suportes para meméria, generalizagdo e transferéncia. adequadas.
progresso. Feedback, autoavaliagio e autorreflexdo.
Avaliagio com feedback, rubricas, orientacio e demonstracio do
desempenho.

ork do DUA — CAST, 2019.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva/ Resumo do framework DUA. Cast,
2018.

llustramos alguns movimentos praticos a partir de Baldan (2023), que prop6és
uma sequéncia didatica em lingua portuguesa a partir do Design Universal para
Aprendizagem. Apos essas colocagdes, a Paula ampliou essa percepgao a partir da
perspectiva do olhar para além da sala de aula, para um curriculo social que

considere a escola e seu entorno (Figura 37).
Figura 37: Slide Imagens Extraidas da Sequéncia didatica Baldan.

SEQUENCIA DIDATICA PAUTADA NO DESENHO UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM
NA AREA DELINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS (Baldan, 2023)

Fonte: Baldan, 2023, p. 72 Fonte: Baldan, 2023, p. 74 Fonte: Baldan, 2023, p. 75

Fonte: Baldan, 2023, p. 81 Fonte: Baldan, 2023, . 84

Fonte: Baldan, 2023, p. 88

Fonte: Baldan, 2023, p. 77

Fonte: Baldan, 2023, p. 78

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva - Imagens extraidas Baldan, 2018.
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Apos esse momento propomos uma interatividade com o objetivo de refletir
as praticas e abordarmos as discussdes sobre metodologias ativas e criativas.

Para esse momento utilizamos como apoio o Mentimenter perguntas
interativas referente a pratica pedagogica (Figura 38, Figura 39, Figura 40, Figura
41, Figura 42).

Figura 38: Nuvem de palavras Mentimeter

Que tipo de ambientes ou plataformas vocé utiliza com seus alunos

88 responses

CANVA  mentimeter
6 padlet jamboard

thoo

ka

"0

Fonte: Imagem banco pessoal desenvolvida com apoio da ferramenta Mentimeter
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Figura 39: Como seleciona o recurso

Como seleciona recursos

1st

Fago buscas e curadoria de
fontes diversas

znd Produgdo prépria
Busco em repositorios
3rd especializados
4 h Busco sugestoes de colegase
t grupcs especializados
sth Crio co gjuda dalA

6th

Busca genérica no Google

Fonte: Imagem banco pessoal desenvolvida com apoio da ferramenta Mentimeter

Figura 40: Ac¢bes diante dos recursos

Qual (is) a agdes de estudantes diante do seu recurso

Consumir (ler, assistir,
1t ouviretc)
2nd Fazer comentdrios

Escolher caminhos/
3rd opgdes

4th Colaborar/modificar

5th

Dizer se gostou

6th Destacar/anotar

Fonte: Imagem banco pessoal desenvolvida com apoio da ferramenta Mentimeter

»e

»0
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Figura 41: Recursos que mais utiliza

Que recursos de conteudo vocé mais utiliza

Videos

2nd

Imagens
Interativas

3rd

Imagens
estdticas

Textos
Interativos

4th

5th Videos

Interatives

6th Textos "pdf”

7th

Audios

Fonte: Imagem banco pessoal desenvolvida com apoio da ferramenta Mentimeter

Figura 42: Interagcéo do estudante

O que o seu aluno faz nas atividades

1st

Discute
2nd Reflete
3rd Responde
Ath Experimenta
5th Elabora
6th Regista
7th - Mapeamento
sth . Qutros
W G H

Fonte: Imagem banco pessoal desenvolvida com apoio da ferramenta Mentimeter
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Durante as interagdes, surgiram questionamentos em relagdo a mudangas na
utilizagcdo dos recursos educacionais, em que foi apontado a mudanca do uso de

PDFs darem espacos para o uso de videos.

As respostas serdo apresentadas posteriormente junto ao material de analise

e reflexdes desenvolvidas neste momento pelos cursistas e formadores.

Logo em seguida apresentamos o Framework de Metodologias Criativas
elaborado pela professora Paula Carolei, e propomos um dialogo a partir das
propostas analisadas e propomos uma atividade para ser desenvolvida de forma
assincrona em que os cursistas deveriam criar sua propria metodologia promovendo
a autoria do estudante.

Através do Framework de Metodologias Criativas: Momentos autorais em
Projetos Criativos, com o suporte de slides, explicamos a proposta do artefato e
propomos 0 exercicio para que os cursistas elaborassem ou visualizassem em suas
praticas momentos de autorias dos estudantes. Apresentaremos posteriormente o
material de apoio disponibilizado aos cursistas e as atividades desenvolvidas.

O objetivo em discutir as metodologias ativas e criativas, foi para
proporcionar a reflexdo de como as praticas pedagdgicas podem favorecer
momentos de autoria para os estudantes, e que nem sempre o uso da tecnologia
digital ira favorecer isso, se ndo possuir intencionalidade pedagdgica, proporcionar
momentos de autoria, reflexdo e o desenvolvimento critico.

Encerramos o0 encontro com orientagcdes sobre o acesso a plataforma moodle

e esclarecimento de duvidas.

6.2.2.2. Encontro sincrono 2 - Plataformizagao na educacéao

O segundo encontro, teve como objetivo discutir as plataformas no ambiente
educacional, tanto como proposta formativa, como apoio a pratica.
Nesse encontro, organizamos o primeiro momento para esclarecimento de

duvidas em relagéo a proposta sobre criar sua propria metodologia.
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Iniciamos o encontro apresentando o Termo de consentimento livre e
esclarecido, explicando, esclarecendo e solicitando a autorizacdo através do
preenchimento do formulario como utilizado no encontro. Trouxemos algumas

imagens dos slides utilizados como apoio para ilustrar a explicagdo do encontro.

Discutimos os objetivos da oficina e apresentamos a metodologia da
pesquisa, como ja mencionado anteriormente, o objetivo estava em evidenciar a
importancia da participagcdo, em que todos envolvidos na construcdo tem papel

fundamental como pesquisador (Figura 43 e Figura 44).
Figura 43: Slide Objetivos da oficina

« Discutir as necessidades formativas e o apoio tecnolégico de plataformas.

Objetivos da oficina

« Discutir os conceitos de inclusdo, metodologias ativas na educagéo e Design Universal para
Aprendizagem.

» Analisar de forma coletiva plataformas educacionais.

* Produzir e compartilhar ideias baseadas nos conceitos discutidos e as praticas cotidianas.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Figura 44: Slide Pesquisa formacao retomada

Pesquisa formagdo

Edméa Santos (2019)

* O pesquisador forma e se forma durante o processo de pesquisa com a
colaboragéo de “praticantes culturais”.

* Durante o processo formativo estamos todos em um papel de pesquisador, uma
rede colaborativa de aprendizagem.
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Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Organizamos o momento inicial para o esclarecimento de duvidas que
surgiram no decorrer da semana, em relagdo ao desenvolvimento da atividade, um
ponto que demonstrou a necessidade de apresentar um passo a passo para
propostas com direcionamentos mais flexiveis, quem propée mais liberdade e ao

mesmo tempo mais reflex&o e criticidade (Figura 45).

Figura 45: Slide orientagédo proposta metodologias criativas.

Metodologia criativa: Espago orientacao de pratica e
davidas

METODOLOGIA CRIADA PARA SUA AULA OU CURSO: Autoria do aluno

( Provocacio, tensdo e especulago )

Acompanha a explicagio de conceitos

Aplicagdo de conceitos numa situagdo “real” ]

P

Conceituagdo a partir da experimentagdo

P

Destacou de relagdes e sinteses

[ Apresentagho de resutados préicos |

Exemplos e ampliagéo de repertério

( Mapeamento e avaliagio da experiéncia )

_

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Esse momento se estendeu durante a oficina, ocupando um tempo maior do que
previmos. Seguimos apods as discussdes, uma introdug¢ao sobre as plataformas e o

fendmeno da plataformizagao (Figura 46, Figura 47, Figura 48).

104



Figura 46: Slide orientagcao proposta metodologias criativas.

« A plataformizagdo da educagdo ou sociedade das plataformas, sdo termos utilizados pelos

Plataformas e plataformizagao

autores Van Dijck, Poell e Waal (2018), que buscam discutir as transformagdes abrangentes que
as tecnologias digitais exercem sobre as praticas educacionais, as quais envolvem uma mudanca

estrutural na distribuigéo, produgdo e no consumo do conhecimento.

+ Necessidade de uma analise critica considerando os desafios que ela apresenta na garantia de

uma aprendizagem equitativa, participativa, colaborativa e inclusiva da educagéo.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Figura 47: Slide orientacao proposta metodologias criativas.

Preocupacgoes sobre a Plataformizagao da
Educacao.

Riscos da Plataformizagéo:

Padronizagéo do conteudo e perda da diversidade

Algoritmos e personalizagéo do aprendizado: controle e manipulagéo

Dependéncia de empresas e plataformas

Perda da interagdo humana e da construgéo coletiva do conhecimento

Impacto na Incluséo e Acessibilidade: Barreiras digitais e desigualdade de acesso

Necessidade de adaptagao de plataformas para diferentes necessidades

Falta de recursos de acessibilidade e tecnologias assistivas

Questbes Eticas: Privacidade de dados e coleta de informagdes

Uso de plataformas para fins lucrativos em detrimento da qualidade educacional

Necessidade de regulamentagéo e controle das plataformas

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva
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Figura 48: Slide orientagcao proposta metodologias criativas.

« Com a aparéncia de que temos acesso a rede de informagdes e servigo, as plataformas, vendem

Plataformas e plataformizacao

a promessa de que v&o controlar o caos e, na verdade, elas tentam reduzir a complexidade da
rede, direcionando aos seus interesses econdmicos, politicos e sociais.

* Hoje ha uma série de empresas oferecendo “solugdes educacionais” como plataformas que

oferecem sistemas online ou digitais que disponibilizam recursos e ferramentas que prometem

facilitar o processo de aprendizagem e ensino.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Discutimos coletivamente os riscos e as potencialidades que envolvem as
plataformas, e antes de iniciar a discussao, propomos uma interacao inicial através
da plataforma Mentimeter (Flgura 49) para construirmos uma nuvem com o nome de

plataformas mais utilizadas.

Figura 49: Slide orientacao proposta metodologias criativas.

i Mentimeter

Quais plataformas te ajudam na formagdo, enquanto profissional da educacdo?

60 responses

) zoom
escola virtual gov
liz do saber google clasroom

—— -

:1:0 « moodle :

052 . 2

=8 a sciflo ¢ o

(0] a ro) O
Q D
(o] c
3 =

teachercenter ~ scielo
google classroom

extensdo unifesp
criatividade

udemy

»Q®

Fonte: Imagem banco pessoal desenvolvida com apoio da ferramenta Mentimeter
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Buscamos apresentar uma classificacdo das plataformas, colocamos como
uma ideia inicial. Os participantes da oficina apresentaram suas duvidas nesse
momento, o qual iniciamos uma reflexdo coletiva sobre a dificuldade na
categorizagao das plataformas, pois esse processo representa um grande desafio
devido a complexidade envolvida. Apresentamos alguns slides sobre as discussdes

abordadas sobre as classificagdes (Figura 50 e Figura 51).

Figura 50: Slide Classificagao das plataformas

Classificagao das plataformas

Classificagado das
plataformas Descrigao

Uma plataforma de apoio ao ensino é um ambiente digital projetado para oferecer suporte aos educadores e alunos durante o
processo de ensino e aprendizagem. Essas plataformas fornecem uma variedade de recursos, ferramentas e servigos que facilitam a
cnaﬁo entrega e gestdo de conteddo educacional, bem como a interagdo entre professores e alunos. Isso pode incluir
i como parti de materiais de aula, atribuicdo e avallaﬁo de tarefas, comunicagdo sincrona e
do do aluno, anlise de dados entre da

. educacional. O objetivo principal de uma plataforma de apoio ao ensino é melhorar a eficacia do processo de ensino e
Ensino pi a interagdo, e sucesso dos alunos.

Uma plataforma de gestdo educacional é um sistema digital projetado para facilitar a itui
ensino, desde escolas primdrias até instituicdes de enslna superior. Essas plataformas integram uma varledade de ferramentas e

de

recursos que auxiliam na gestdo de e ionais. Isso pode incluir funcionalidades como

matricula de alunos, gestdo de notas e de aulas, inis de recursos humanos, controle financeiro,
- com pais e além de oferecer analises e relatérios para auxiliar na tomada de decisdes estratégicas. As

Gestao vezes elas sdo integradas.
Uma de 3o é um ambi digital que oferece recursos e para o de
profissionais, técnicas ou pessoais. Essas plataformas podem incluir cursos, treinamentos, tutoriais, webinars, materiais de estudo,
préticos, e outras ativi que visam capacitar os usuarios em uma drea especifica de conhecimento ou
Formagao ia. Elas podem se as de ensino.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Figura 51: Slides Potencialidades e desafios

Analisando o Potencial Inclusivo: _

+ Cultura de incluséo e diversidade na plataforma
Framework de Anélise de Acessibilidade: X ‘

+ Espagos de didlogo, problematizagdo e reflexdo
+ Critérios para avaliar a acessibilidade fisica, digital e social das plataformas . . " .

+ Promogéo da construgéo colaborativa do conhecimento

+ Abordagem centrada no usudrio e suas necessidades

+ Considerar os principios do Design Universal para a Aprendizagem Ferramentas para Andlise:

+ Questiondrios, entrevistas com usuérios
Riscos e Necessidades Regulatrias: + Andlise de contetdo das plataformas
+ Protegdo de dados pessoais e seguranga da informagéo + Observagdo dainterface e funcionalidades
+ Acesso equitativo e universal, independente de limitagdes

+ Garantia da qualidade e integridade do conteddo Oes paraa 40 de F

+ Responsablidade de terceiros e transparéncia * Priorizer & acessibiiade e a s

+ Promover a interag&o humana e a colaboragéo
+ Garantir a qualidade e a confiabilidade do contetdo
+ Criar mecanismos de regulamentagdo e controle

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva
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As plataformas sao, de fato, complexas, e, diante disso, muitas grandes
empresas tendem a simplificar ou até a transformar essa complexidade em uma
“caixa preta”, oferecendo apenas solugdes prontas e respostas imediatas, sem
permitir uma compreensao mais profunda. No entanto, & essencial que busquemos
maneiras de ajudar as pessoas a lidar com essa complexidade de forma mais
acessivel, incentivando a exploracéo de alternativas que possibilitem uma interagao

mais pratica e compreensivel com as ferramentas.

Ao final do encontro, promovemos uma analise coletiva de uma plataforma
(Figura 52, Figura 53, Figura 54). Discutimos o Framework e suas dimensodes,
observamos e navegamos coletivamente e pedimos para que os participantes

entrassem em um mural e colocassem apontamentos.

A andlise de plataformas coletiva foi proposta no encontro sincrono, em que
navegamos em uma plataforma educacional, a partir de alguns pontos de atencéao
abordados no framework, entretanto propomos a interagdo e sugestbes de novos
pontos a observar. Nesse momentos, percebemos poucas interacoes, e proposicdes

de analises além do que haviamos colocado no mural.

Figura 52: Slide Classificagao das plataformas

* Pensar nos descritores.
+ Escrever uma breve andlise do que observou.
* Ao final sugerir, que outras dimensdes seriam importantes serem avaliadas pensando na

perspectiva inclusiva?

https://polo.org.br/autoformativos

https://ideaboardz.com/for/An%C3%A1lise%20de%20plataformas%20de%20forma%C3%A7
%C3%A30%20/5278822

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva
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Figura 53: Slide Classificagdo das plataformas

Framework de andlise e desenvolvimento de plut_

gﬁ%&%ﬁ;ﬂ“ﬁ“‘ne{g‘g ACESSIBILIDADE  DIFERENTES PERFIS
4 PO (REQUISITOS) DE ACESSO
inclusao
+ INFO n n
ATORES DADOS E CANAIS DE
ENVOLVIDOS E SUA DADOS COLETADOS o\ rriguicGES COMUNICAGAO
PARTICIPACAO OFERECIDOS
ESPACO DE CROWDSOURCING ~ INSTANCIAS ANALISE DO

COMPARTILHAMENTO £ RoWDFUNDING
(POSSIBILIDADES DE
PRATICAS)

GOVERNAMENTAIS DESIGN
OU INSTITUIGOES

n n PRIVADAS n o |

ly/65dfcce:

P prototip

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Figura 54: Mural Ideaboardz analise coletiva de plataformas

Anilise de plataformas de formagdo
Acessibilidade © Canais de comonicagiio oferecidos © Espagos de compartilhamento ©
Compartihamento das
produgdes de outros alunos
+1
Andlise do design © Dados coletados © Atores envolvidos e sva participagiio ©
Excesso de coleta e dados Autoformativo
o +o 1 +0
is ov institoi privadas © de di a serem analisadas ©

Fonte: Imagem banco pessoal desenvolvida com apoio da ferramenta Ideaboardz

6.3 Analise das discussodes e producodes: oficina educacional

O desenvolvimento da oficina teve como objetivo, discutir e pesquisar,
construindo de forma coletiva, um artefato que buscasse de fato, resolver problemas
reais. Buscamos identificar tensdes na pratica e na formagao docente entre as
praticas pedagogicas autorais e demandas impostas com o fenbmeno da
plataformizagao.
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Evidenciamos a Pesquisa Formagdo na Cibercultura (Santos, 2019), visto
que a oficina foi estruturada com momentos de escuta e dialogo, permitindo que os
participantes refletissem sobre suas préprias praticas pedagodgicas, além de
contribuirem para o desenvolvimento de instrumentos criticos de analise de

plataformas educacionais.

Apresentaremos a analise em relagdo aos seguintes pontos, os quais

possibilitaram reflexdes iniciais para o desenvolvimento do artefato:

° A plataformizagao.
° A controvérsia sobre a autoria e autonomia.
° O processo inclusivo.

Com base nas discussdes, ficou evidente a plataformizacdo como um
fendmeno crescente na reestruturagcéo das praticas educacionais, o que resultou em
desafios profundos na autonomia e autoria docente e discente. Esse processo foi
acelerado com a pandemia de COVID-19, que levou escolas e universidades a
adotar plataformas como por exemplo Google Workspace e Microsoft 365. Embora
elas oferecam "gratuidade", essas plataformas dependem da coleta de dados
pessoais para geracdo de lucro, o que limita a autonomia dos professores e
transforma a experiéncia de aprendizagem em um consumo de material

padronizado.

Van Dijck, Poell e Waal (2018) discutem como as plataformas digitais
transformam a educacdo ao controlar o fluxo de informagdes e simplificar a
complexidade do ensino, muitas vezes em detrimento de uma pratica pedagdgica
critica e inclusiva, isso fica claro, quando um professor, durante a oficina, discute a
implantacdo de plataformas nas Escolas da Rede Estadual, na qual os docentes e
os discentes nao participa do processo de escolha das plataformas, na tomada de
decisdes e elaboracdo do conteudo formativo, o que favorece cada vez mais para o

processo contrario a autonomia.

110



Freire (1996), destaca a importancia de uma educacdo emancipadora, em
que o professor e o aluno compartiiham o papel de autores no processo de
ensino-aprendizagem. Ele defende a autonomia como essencial para o
desenvolvimento critico e a emancipacdo do sujeito. Nesse contexto de
plataformizagdo, essa autonomia € comprometida, pois em sua grande maioria, as
plataformas impdem modelos de ensino restritos e reativos, limitando a criatividade

e a reflexao critica.

A implantacdo das plataformas no contexto educacional, que ocorrem de
forma massiva, proporcionando formagdes padronizadas que nido levam em
consideragao os saberes dos educandos, suas individualidades e contexto dos
estudantes, proporcionando aproximacgao de algo que nao possui significado social
e cultural tanto aos discentes, quanto aos docentes em formagao continuada.

De acordo com Freire (1996), os estudantes ndo podem ser apenas
espectadores de sua aprendizagem, mas sim desenvolver um papel de
protagonismo. E importante destacar que, nesse processo de implantacdo de
plataformas da forma como ocorre no cenario atual, a relagao de aprendizagem fica
fragilizada, uma vez que esses ambientes digitais muitas vezes centralizam o
controle e limitam a autonomia dos sujeitos. Em vez de promoverem o
desenvolvimento critico e participativo dos estudantes, as plataformas tendem a
restringir o aprendizado a atividades padronizadas e ao consumo de conteudo,
deixando pouca margem para a construgado de saberes proprios e para o exercicio

da autoria.

O discurso de vendas das plataformas, por outro lado, se aproveitam do
cansaco docente e da pressdo para a “modernizacdo” da escola, oferecendo
produtos que prometem facilitar o trabalho pedagdgico e engajar os estudantes
através de metodologias como a gamificagdo. Contudo, isso reflete uma “sociedade
do cansago” (Han, 2017), em que ha a constante exigéncia por desempenho que
leva tanto docentes quanto alunos a uma relacdo com o aprendizado que € mais

ansiosa e consumista do que critica e autbnoma.
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Traremos aqui pontos importante que achamos importante evidenciar, em
relacdo a uma pesquisa desenvolvida de forma paralela, intitulada "Plataformizacao
da Educacédo Publica: Desafios para Autonomia Docente e Inclusdo Discente" (
Apéndice F), na qual tivemos como objetivo discutir o impacto da plataformizagao na
educacao publica, especialmente os desafios que ela impde a autonomia docente e
a inclusdo discente, assim como apresentar uma analise de produtos e servigos
educacionais oferecidos no mercado, examinando como as plataformas comerciais

afetam a autoria e emancipagao dos sujeitos envolvidos no processo educativo.

Revelamos nessa pesquisa, como a comércio de plataformas, constroem um
discurso que prometem "facilitar" o trabalho docente, com a oferta de controle e
organizacdo em meio ao que descrevem como "caos" das salas de aula e
demandas presentes no ensino, apelando diretamente ao cansago dos professores
e a necessidade de gerenciar diversas tarefas. Entretanto, impacto vai além da
organizagao, promovendo a vigilancia algoritmica e a padronizagdo dos conteudos,
dando pouca voz aos professores ou flexibilidade em adaptar as propostas e na

organizacao curricular.

A andlise sugere que muitos desses servicos oferecem curriculos
padronizados e conteudo predeterminado, restringindo a criatividade docente e
dificultando adaptacdes ao contexto local e as necessidades dos alunos. Além
disso, as plataformas acabam atuando mais como instrumentos de controle do que

de facilitagéo.

As plataformas de ensino gratuitas frequentemente operam em troca de
dados dos usuarios, o que levanta preocupagdes sobre a privacidade e a vigilancia
algoritmica. O CGl.br alerta sobre o “capitalismo de vigilancia”, em que o
comportamento dos usuarios € monitorado e as escolhas pedagdgicas sao

restringidas para atender aos interesses comerciais dessas empresas.

Podemos dizer que, o caminho para que possamos contribuir para uma
educacado emancipatdria, exige a construgdo de praticas que favoregam o pensar
critico, sabemos que é um trabalho arduo, e fica evidente, nas colocacbes e até

mesmo na postura docente em seu processo de formacdo, agdes que ainda
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revelam a espera de direcionamentos, e ndo exploram momentos que estabelecem

momentos reflexivos.

Isso ficou evidente, no momento das propostas interativas e reflexivas, em
que oportunizar a socializagao ou a criagado das metodologias que proporcionassem
ou proporcionaram momentos de autoria aos estudantes através do framework de
metodologias criativas (Carolei, 2024), nas analise das plataformas de forma
coletiva e individual , pensado o uso do artefato como apoio reflexivo, e ndo um
modelo a ser seguido, 0 que deixa evidente sempre a utilizagdo dos frameworks
como "modelo a ser seguido" e ndo uma ferramenta de apoio a construgdes e
analises reflexivas. (falar do comportamento de necessidade de direcionamento

estruturacao)

Em relagdo ao discurso das oficinas, foi possivel perceber que tanto em sua
pratica, quanto em sua formacdo, que ha necessidades regulatérias em a
proposicao das plataformas educacionais que servem como apoio a pratica e
formagao docente. Diante disso, iremos discutir a partir de Freire (1996), como
pontos de atencido existentes em como o processo formativo como esta posto,
apontando também possibilidades a partir do que propbe para uma pratica

emancipatéria.

Freire (1996), aponta que "O clima do pensar certo ndo tem nada que ver
com o das férmulas preestabelecidas, mas seria a negagdo do pensar certo se
pretendermos forja-lo na atmosfera da licenciosidade ou do espontaneismo."(p.32) ,
enfatizando que um pensamento critico e rigoroso, que vai além de formulas prontas
e verdades absolutas, pensar de maneira correta e ética ndo significa simplesmente
seguir normas rigidas, mas também ndo se deve cair em um pensamento
desordenado ou puramente espontdneo, que negligencia a profundidade e o

método.

A pratica educativa deve propiciar o desenvolvimento do pensamento critico
através de praticas que favorecam a "construcdo e a reconstrucdo, ao lado do
educador"(p. 25), ou seja, uma pratica construida de forma coletiva que considera

os saberes de todos que estdo inseridos no contexto educativo. e para isso, também

113



€ importante " a presenca de educadores e de educandos criadores, instigadores,
inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes."(p. 39), o espaco
educativo deve encorajar o debate e o posicionamento critico, ndo apenas espago
que reproduz o conteudo, sem que haja o envolvimento e interferéncia com seu

meio cultural e social, para que o aprender e ensinar seja reflexivo.

Ambientes que promovem somente leitura sem reflexdo, sem didlogo e
posicionamento critico, incentivo a comportamentos reativos, competitividade, nao
contribuem para o desenvolvimento integral dos estudantes. E necessario promover

experiéncias significativas e reais, com intencionalidade.

Para Freire (1996), ensinar exige pesquisa, questionar, buscar se faz
necessario para a aprendizagem. A pesquisa € algo constante no processo de
ensinar e aprender, criar e valorizar as experiéncias e a busca. Entretanto, os
professores ndo estdo conseguindo enxergar essas oportunidades nesses espagos,
tanto em seu processo formativo, quanto nas oportunidades de ensino ao fazer uso
das plataformas. E preciso que haja experiéncias que instiguem a pesquisa e a
construgcao coletiva, através de praticas que provoquem questionamentos e

incentivem a busca pelo conhecimento.

Levar em consideragcdo os saberes do educando, é algo que fica evidente
como fragilidade , uma vez que, os conteudos e as experiéncias pedagdgicas dentro
das plataformas, em sua grande maioria, por serem padronizadas, com pouca ou
nenhuma interferéncia do docente, o que tira a possibilidade de personalizar as
propostas de acordo com as necessidades reais dos educandos. Freire (1996),
aponta esse dever do espaco educativo levar em consideragcdo as vivéncias,
saberes dos educandos e suas necessidades formativas. Os espacos educativos
devem ampliar as propostas para que a criticidade exigida para o processo de

ensinar possa estar presente (Freire, 1996).

Os profissionais da educacéo presentes na oficina que, apresentaram suas
inquietagdes, ja demonstram um olhar critico sobre a situagéo, identificam pontos de
fragilidade e insatisfagdo com a inexisténcia de autonomia no processo educativo.

Aqui cabe discutir como o processo de ensinar exige riscos aceitar novos
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caminhos, desenvolver novas formas de agir , constante formacéao, aceitar o risco
de criar novas possibilidades, pensando na perspectiva da desconstrugdo, pois
faz-se necessario criar mecanismos que quebrem as barreiras que estido sendo
impostas, sem deixar de evidenciar o papel politico que envolvem outros agentes,

além dos docentes na mobilizagdo de melhorias.

E preciso insistir na construcdo de espacos formativos que possibilitem a
construcéo e producado de conhecimento (Freire, 1996), oportunizando espagos que
tragam voz a todos envolvidos no processo educativo. Promover autonomia no
processo de conhecimento €, no entanto, um compromisso que se constroi através
de praticas pedagodgicas que valorizem o didlogo e a participacdo ativa de
educandos e educadores. Esse processo requer a criagao de ambientes inclusivos e
flexiveis, para que tanto professores quanto alunos possam exercer sua autoria e
critica, rompendo com estruturas rigidas e pré-estabelecidas que limitam a

expressao e a reflexao.

Esses espacos devem encarar os sujeitos como processo central da
formagao, ndo apenas objeto de analise e construgdo de dados, que acabam nao se
tornando ferramentas de analise propositivas, que modificam, transformam e
melhoram o processo de ensino, mas sim, dados para gerenciamento de vendas e

consumo.

Outro ponto que faz-se necessario discutir, € o processo inclusivo nesses
espacos, levando em consideragao que nao ha formulas prontas para que ocorra,
uma vez que somos seres sociais com individualidades, entretanto ndo podemos,
como discutido anteriormente, negligencia-lo. Aqui, trazemos inclusdo além da
oferta de apoios estruturais, mas também aspectos sociais que permeiam esse

processo.

Em nossa oficina destacamos a discuss&o acerca do Design Universal para a
Aprendizagem (DUA) e as metodologias que favoregam praticas que promovem a
autoria e a autonomia, assim como a discussao como as ferramentas tecnolégicas

podem apoiar uma formagao mais reflexiva, social e colaborativa, e também se o
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uso nao tiver intencionalidade, que consideram uma educacdo socialmente

referenciada, ela pode simplesmente promover a¢des reativas, pouco reflexivas.

Destacamos ainda as necessidades regulatorias nas plataformas de
educacao, pois de acordo com O CGl.br (Comité Gestor da Internet no Brasil) o
conceito de acessibilidade no contexto das plataformas digitais, vai além de apenas
fornecer tecnologias de assisténcia (como por exemplo leitores de tela ou legendas).
A organizacao alerta para os riscos de vigilancia algoritmica e a padronizagao do
ensino pelas plataformas, o que muitas vezes limita a capacidade de professores e

estudantes de construir e adaptar os conteudos as necessidades individuais.

Para o CGl.br (2023), é necessario que as plataformas oferecam
possibilidades de flexibilizacdo e adaptagdo, que permitam personalizar o
aprendizado, ampliando os espacos de interacdes e expressdes, fundamentais em

uma educacéo inclusiva.

E importante ressaltar que, de acordo com Vygotsky (1998), o aprendizado
ocorre por meio da interagdo social e da mediagdo do conhecimento, e nesses
espacos isso se torna algo fragilizado, devido a inexisténcia de um espago para
construcdo de saberes e redes culturais. Nessa linha, Morales et al. (2016)
defendem que a educacdo inclusiva deve considerar tanto a adaptacdo dos
recursos quanto o estimulo ao engajamento e a colaboragdo entre os estudantes,

de forma a construir uma compreensado compartilhada e inclusiva.

Em relacdo a esse cenario, durante a oficina, discutimos como o Design
Universal para Aprendizagem (DUA) pode favorecer, uma vez que propde diretrizes
que flexibilizam objetivos e métodos, permitindo maior adaptagcdo as necessidades
dos alunos. De acordo com as falas nas oficinas, o DUA promove praticas inclusivas
que evitam a visao de um "curriculo unico", favorecendo um modelo em que cada
aluno seja considerado no processo de aprendizagem.

A exemplo, foi discutido como podem ser ofertados diversas formas de
acesso e representacao da aprendizagem, podendo ser utilizados textos, videos,
mapas conceituais e discussdes colaborativas, promovendo o0 engajamento e

eliminando barreiras estruturais e sociais no acesso ao contetudo. O CGl.br, discute
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a necessidade desse tipo de pratica inclusiva, pois ao oferecer multiplos meios de

engajamento e expresséo, a acessibilidade passa a integrar o processo de ensino.

A partir disso, as discussdes apresentaram pontos que evidenciou as
necessidades regulatérias como a disponibilizacdo de conteudos apenas através de
leituras com pouca ou nenhuma reflexdo, a falta de espagos de dialogo ou espagos
sem uso, utilizando somente como obrigatério, videos sem propostas de interagao
ou espacgos para reflexao.

Outro ponto a destacar foi que, ha plataformas que oferecem espacos de
interagdo, dialogo e construgbes, porém sado poucos utilizados por néo
compreenderem seu uso, ou utilizar ferramentas disponiveis que apenas trazem

"conforto".

Através da observacado dos aspectos analisados, podemos dizer que o
cenario atual exige que a pratica educativa avance na proposi¢éo e regulagdo das
plataformas educacionais, através da criacdo de espagos formativos inclusivos,
criticos, que propiciem a autoria.

Esse desafio demanda que haja investimentos em politicas publicas que
versem alternativas que vao além do modelo de plataformas comerciais
padronizadas, optando por espagos que valorizem o dialogo e a constru¢gao de uma

formacgao critica.

Com isso, observamos a necessidade de melhorias no artefato, a partir da
construgcao de um espaco que promova reflexao, espacos formativos, para que as
dimensbes e questdes reflexivas do framework, apoie uma analise ou
desenvolvimento de pratica, de forma mais reflexiva, assim como identificar
possibilidades dentro de seu contexto, através de bons espacos formativos e

proporcionando uma formacgao critica para emancipacao.

As discussdes sobre plataformas e plataformizagcdo precisavam de maior
aprofundamento, mas, devido a limitagao de tempo, nao foi possivel explora-las com
devido aprofundamento na oficina, o que ficou posto com a pouca participagao na
analise coletiva. Essa pouca participagdo também ¢é reflexo da necessidade de

direcionamentos mais estruturados, uma vez que propomos uma observagao
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reflexiva, a partir de pontos de atengédo, entretanto foi esperado mais
direcionamentos.

Para estudos futuros, € possivel pensar em mais momentos sincronos, para
a producao coletiva, e as discussbées possam ser mais aprofundadas, considerando
os apontamentos que promoveram reflexdes que contribuiram para o avango na

pesquisa.

6.4 Analises de plataformas educacionais de formag¢ao ou de apoio a pratica: o uso

do Framework pelos cursistas

Propomos aos cursistas como parte do curso, realizar uma analise de
plataforma de formagdo ou de apoio a pratica inclusiva, utilizando o protétipo do
Framework de analise e desenvolvimento de plataformas na perspectiva inclusiva.

Realizamos uma orientacdo durante a aula sincrona, apresentando o
framework, navegando e como apresentado anteriormente, realizando uma analise
coletiva.

Disponibilizamos a proposta com orientagées no ambiente virtual (Figura 55),

com um material de sugestao de template.

Figura 55: Atividade Final - Analises de Plataformas Moodle FORMA

EDUCACLALU: PRATICAS COLABUKAIIVAS E PARITICIPATIVAS
Pagina inicial Meus cursos 25067 - TECNOLOGIAS DIGITAIS E FORMACAO DOS PROFISSIONAIS DE EDUCAGAO: PRATICAS COLABORATIVAS E PART

Anélise de Plataformas Atividade Final - Analise de Plataforma

Atividade Final - Andlise de Plataforma

0Ola,

Conforme as orientaces do encontro do dia 14/05, essa atividade tem como proposta o desenvolvimento da anélise de uma plataforma educacional para formacao na perspectiva inclusiva,

com o objetivo de analisar como sio propostas essas formagaes, os espacos de dialogo e debate, se elas sio acessiveis tanto no aspecto estrutural, quanto em suas propostas, se proporciona
momentos de reflexdo, pesquisa, didlogo. Para isso, disponibili o link do Framework de andlise e desenvolvimento de plataformas e um Template para a tarefa.

Link de acesso ao Framework: https://view.genial.ly/65dfcce1e6290300137b01b9/guide-prototipo-framework-ds I i de-pl mas

Lembrando que essa € uma atividade obrigatéria e faz parte da proposta da oficina. A entrega deve ser realizada até dia 31/05/2024, conforme o cronograma.

Conforme combinamos e orientamos no encontro tira-davidas:

*** Prorrogamos a entrega da atividade final para o dia 09/06/2024 - Domingo

_ - Template Anslise de plataformasdocx 15 May 2024, 17:10 PM
Template Anilise de plataformas.pdf 15 May 2024, 17:10 PM

Nos disponibilizamos a atender as dificuldades através de mensagens ou

e-mails, entretanto, percebendo as necessidades abordadas no encontro, sugerimos
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um momento nao obrigatério, em que nos disponibilizamos em um encontro
sincrono para tirar duvidas referente a proposta.

Tivemos diferentes perfis de cursistas, considerando sua area de formacao/
atuacao, que enviaram suas analises, abaixo sucessivamente apresentamos a area
de atuagao e formagao dos 16 cursistas ( 1 ndo identificou essas informagdes), que

realizaram o envio da analise, conforme informado por eles:

° Educacao profissional e tecnoldgica - Ciéncias Humanas;

° Ensino da Matematica - Matematica (licenciatura);

° Ensino de idiomas (inglés como lingua adicional) - Licenciatura em
letras;

° Educacao infantil - Especializagao em educacéao infantil;

° Educacao - Pedagogia;

° Educacdo especial (Altas Habilidades e superdotagéo) -Licenciatura
plena em pedagogia e historia;

° Educacao - Pedagogia;

° Educacao - Mestrando em Educacgao inclusiva;

° Educacéao - Psicopedagogia;

) Professora de Lingua Portuguesa - Mestranda PROFEI;

° Educacdo Basica - Ensino Fundamental I, 3° e 4° Ciclos -
Comunicagao Visual, Licenciatura em Educacao Artistica, Psicopedagogia em
contextos educacionais e Mestre em Diversidade e Incluséo;

) Professora da Sala de Recursos Multifuncionais no Municipio de

Londrina-PR - Pedagoga/ Mestranda no PROFEI- Mestrando em Educagao

Inclusiva;
° Professor e Pesquisador - Direito;
) Professora de musica, de inglés, fonoaudidloga clinica - Mestranda na

Unifesp. Graduada em Fonoaudiologia;
° Professor, Historiador - Historia;

° Educacéo, Professora - Magistério/Pedagogia e Educagao Especial.

Foram enviadas 16 analises, com analises 15 plataformas diferentes, sendo

elas:
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° ClassDojo

° Quizizz
° FGV - Educacéao executiva
° Escolas Conectadas

° AVA FAVENI
° Portal SAS Educacao

° Portal do professor

° Padlet

° Grow.Google

° AVASUS UFRN (Universidade Federal do Rio Grande do Norte)
° EFAPE (Escola de Formacéao dos Profissionais da Educacgao)

° AVAMEC

° Genially Education

° UNB (Universidade Aberta do Brasil) - Aprender 2

° MATIFIC

Para realizar uma andlise das atividades desenvolvidas, classificamos as
plataformas, a fim de identificar os riscos, desafios e potencialidades que foram
apontados pelos cursistas em suas analises. A partir das observagdes realizadas,
buscamos também analisar como foi o0 uso do framework e as dimensdes propostas

como apoio ao desenvolvimento da proposta.

Classificamos as plataformas analisadas em duas categorias: formacéao
docente e apoio & pratica. E importante destacar que, a plataforma, nem sempre é
uma coisa ou outra, e as vezes pode ser as duas coisas, por exemplo, foi levantado
durante a formacdo que o Padlet, pode ser de formagcao ou de apoio a pratica,
entretanto, aqui vamos separar para qual funcao ela foi utilizada.

Outro ponto levantado é que, sendo uma plataforma de formacgao docente por
exemplo, AVA de uma Universidade, para o professor daquela Universidade sera um
espaco de apoio a pratica dele, concluindo entdo que essa classificacdo pode

varias, e que muitas vezes a plataforma ¢é integrada, podendo ser enquadrada até
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mais de uma classificacdo. Para essa situagao levamos em consideragao o perfil do

cursista ao analisar aquela plataforma, e o uso para ele.

Quadro 8: Classificagao plataformas

Plataformas de formagao docente

Plataformas de apoio a pratica docente

UNB Aprender 2 Padlet

AVAMEC Portal SAS Educacéo
AVA FAVENI MATIFIC

FGV - Educacao Executiva Quizizz

Escolas Conectadas ABC Mouse

AVASUS UFRN (Universidade Federal do Rio ClassDojo

Grande do Norte)

Grow.Google

Genially Education

EFAPE (Escola de Formacgao dos Profissionais

da Educacao)

Fonte: Elaborado pelos autores

6.5 Analises das plataformas de formacao docente

Em sua maioria, as analises mencionam que as plataformas possuem

recursos limitados de acessibilidade. Alguns exemplos incluem a auséncia de

legendas em videos, falta de opg¢des para ajustes de audio ou texto, e pouca ou

nenhuma compatibilidade com tecnologias assistivas.

E importante ressaltar que, CGl.br, define a acessibilidade na web como a

possibilidade de que qualquer individuo consiga compreender as informagdes e

poder interagir e contribuir (p.25).
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Em relacdo a isso, foi possivel perceber que, as questdes de acessibilidade
em relacdo a requisitos fisicos, tecnologias assistivas, apresentam riscos em sua
maioria, considerando que, das 8 plataformas analisadas, 3 analises apontaram
pontos positivos relacionados a essa dimensao, e 5 delas os cursistas apresentam
apontamentos sugestivos de riscos como:

"Sobre acessibilidade, ndo percebi nada, talvez porque ndo precisei € ndo me
lembro de ter lido algo sobre isso no inicio do curso e ambientagdo da plataforma,

porém nas aulas sincronas sempre tinha um intérprete de libras."(UNB Aprender 2);

"A plataforma n&o garante, em plenitude, que pessoas com diferentes
capacidades, incluindo deficiéncias visuais, auditivas, motoras ou cognitivas,

possam perceber, entender, interagir e navegar " (AVAMEC)

Em destaque alguns comentarios como possuir bastante recursos
implementados de texto alternativo, cores ajustaveis, legendas em videos,
navegacgoes por teclados e interface adaptada a usuarios com deficiéncia motora e

visual.

Como apontado em um dos comentarios, muitas vezes as pessoas nao
percebem recursos acessiveis, a nao ser aqueles que se destacam como o
intérprete de LIBRAS.

Quando pensamos nos aspectos sociais e culturais de acessibilidade,
podemos observar os apontamentos realizados nas dimensdes sobre o
envolvimento dos atores, disponibilidade de canais de comunicacdo e discussao,
espagos de compartilhamento de praticas, o design imersivo, que propde o

engajamento, os espacos ludicos e exploratorios.

Aqui é possivel enfatizar pontos importantes abordados no Framework do
Design Universal para Aprendizagem (DUA). O engajamento, reconhece que
diferentes alunos se motivam de maneiras distintas. Portanto, & importante oferecer
varias op¢des para suscitar interesse e promover a autorregulagao, isso pode ser
representado por espacos que favorecam a participacéo ativa de todos, como féruns

colaborativos e praticas que considerem as diferencas culturais e sociais.

122



Outro ponto é a representacao, que se refere a oferta de multiplas formas de
apresentar informacgdes e conteudos. Reconhecendo que as pessoas processam
informagdes de maneiras variadas, disponibilizar materiais acessiveis em formatos
diferentes, como texto, audio, video, além de usar imagens e simbolos claros, para

que além de facilitar o acesso, promova uma compreensao mais ampla e inclusiva.

Em acdo e expressio, que discute sobre proporcionar diversas formas para
que os alunos demonstrem o que aprenderam, damos destaque para a oferta de
ferramentas e recursos adaptaveis, que permitam a expressao através de multiplas
formas de expressdao como através de apresentagdes orais, escritas e até mesmo

producgdes praticas.

Retomamos aqui o que foi apontado nos documentos de orientacdo do
CGl.br, Cartilha Acessibilidade na Web W3C Brasil (Fasciculo |, Introdugéo), que os
recursos precisam estar disponiveis para que o usuario identifique o que ira facilitar
seu acesso e compreensao daquilo que |he esta sendo ofertado. Vale ressaltar que
considerar a acessibilidade a partir do Design Universal, é desenvolver ambientes
usaveis para todas as pessoas, para que possam interagir sem grandes esforgos de

adaptacgao. (p.25)

Enfatizamos também a importancia da interagdo social na aprendizagem nas
plataformas através da incorporagdo de mais espacgos para discussoes e
colaboracéo, permitindo que os estudantes aprendam uns com os outros. Segundo
Vygotsky (1984), a aprendizagem € essencialmente um processo social, no qual a
interagdo com outras pessoas, especialmente aquelas mais experientes,

desempenha um papel crucial no desenvolvimento cognitivo.

Observamos em destaque nas analises que os recursos oferecidos para
estudos, em sua maioria sdo textos ou materiais de leitura, videos sem interagao e
a avaliagao proposta através de questionarios de multipla escolha (AVAMEC, FGV,
Grow.Google, EFAPE).
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Mas também em outras plataformas foram apontados o uso de videos
interativos como no AVASUS UFRN, ainda que com erros apontados; na UNB
Aprender 2, as aulas foram propostas de modo sincrono e a disponibilizacdo das
aulas gravadas. Espagos de colaboragdo e criagao, grupos de trabalho para
projetos colaborativos e repositério para compartilhamento de materiais educativos,

foram apontados na analise da plataforma Escolas Conectadas.

Espacos de didlogos como féruns, foi possivel perceber que ha nas
plataformas AVA FAVENI, Escolas Conectadas e EFAPE, entretanto nao fica
evidenciado como eles sao explorados, que propostas sao oferecidas.

Alguns apontamentos apareceram durante as analises, selecionamos e
apresentamos em destaque, para nos ajudar na reflexao:

“O estudante assume um papel muito mais passivo...”

"Acredito que alguns exercicios acabam se tornando cansativos e magantes,
pois acaba sendo por repeticdo”

"... curiosamente ndo tem material escrito, somente a video aula com o tutor
explicando o conteudo através de slides, e esse material em slide ndo é
disponibilizado."”

"Ao final é realizada uma prova avaliativa com questées objetivas, sem
disponibilidade de espacgo criativo ou reflexivo."

"Ambiente baseado em aspectos comportamentais. Estimulo e resposta. Ndo
incentiva a criatividade."

"...inclui elementos que aumentam o engajamento dos usuarios, como a
possibilidade de personalizagédo do ambiente de aprendizagem, incluindo avatares e
cenarios. Para mim, bem atrativa visualmente."

"... oferece ferramentas para atividades criativas, como quizzes e videos
interativos, incentivando a exploragdo e a descoberta de conteudos. "

"Oferece espacgos para a colaboragdo e criagdo, como foruns para discussao
e troca de ideias, grupos de trabalho para projetos colaborativos e repositorios de

recursos para o compartilhamento de materiais educativos.

E possivel apontar a partir dessas andlises que ha espacos com diversas
potencialidades, apresentando possibilidades formativas reflexivas, imersivas e

colaborativas.
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Entretanto, mostra-se necessario um grande movimento em relagcdo a
ampliagdo do conceito inclusivo e formativo para uma educacdo de fato
emancipatéria em ambientes virtuais, que promova para os professores o
desenvolvimento formativo através de um propostas colaborativas, que oferecga
espacos para a construcdo de praticas reflexivas, pois também houveram

apontamentos que apresentaram riscos e necessidades regulatorias.

Retomamos aqui, que, € de suma importancia apontar como 0s espagos
formativos para os profissionais da educacdo estdo sendo desenvolvidos,
considerando Kessel (2017) que afirma que, para que o professor consiga atuar em
perspectivas ativas em ambientes diversificados, ele precisa passar pelo menos
precisa passar pelo mesmo processo formativo, uma vez que ele precisa passar
por experiéncias que ele possa proporcionar. E o que foi observado, foram lacunas
nesses processos, considerando a falta de ambientes que proporcionem

experiéncias reflexivas, uma construcao critica de sua formacao.

6.6 Analises das plataformas de apoio a pratica docente

Foram realizadas 8 analises, no total 7 plataformas, consideramos que

houveram 2 analises sobre a plataforma Padlet.

Na dimensao sobre a acessibilidade, observamos que 1 analise apontou que
a plataforma apresentou requisitos disponiveis em partes, 2 apontaram ter recursos
de acessibilidade, 2 apontaram né&o ter, 1 analise ndo trouxe apontamentos sobre
essa dimensao e 1 apontou ter, mas com a necessidade de baixar um aplicativo
adicional.

Apontam riscos, levando em consideragao o que propde os sete principios do
Design Universal “que passaram a ser mundialmente adotados em planejamentos e
obras de acessibilidade sédo eles: 1 — Uso equitativo ou equiparavel, 2 — Uso
Flexivel, 3- Uso Simples e Intuitivo, 4 — Informacédo de facil percepcédo, 5 —
Tolerancia ao erro, 6 — Baixo Esforco Fisico, 7 — Dimensdo e espago para

aproximacéo e uso." (p.)
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A partir desses principios, € fundamental que os recursos de acessibilidade
estejam disponiveis para todos, permitindo que as pessoas fagam escolhas que
facilitem seu acesso a aprendizagem sem barreiras adicionais. Isso significa que as
ferramentas devem ser acessiveis sem a necessidade de downloads ou
complementos.. Além disso, é importante retomar que, a disponibilidade dessas
tecnologias ndo deve apenas beneficiar um grupo especifico de estudantes, mas

todos, promovendo equidade e apoio no processo de aprendizagem.

Sobre os aspectos de interagcdo dentro do processo de aprendizagem,
considerando inicialmente os estudantes, foi possivel observar que nas plataformas
MATIFIC e foi ABCMouse, ndo ha a possibilidade de realizar. O professor também
nao tem como interagir com os estudantes, a relagdo esta presente através de

dados e proposicao de atividades.

No portal SAS Educacao fica claro que ha esse espaco, porém nao ha

direcionamentos, incentivos, ou conhecimento de como utiliza-los.

Ja Padlet foi apontada a possibilidade dessa interagcdo, porém de forma

publica e foi apontada a necessidade de permitir feedbacks individuais "anénimos".

Outro ponto importante destacado na plataforma SAS Educacdo é a
discussao abordada em nossas analises anteriores em relagdo a venda dessas
plataformas. Foi apontado pelo cursista que a plataforma foi apresentada como um
"...produto revolucionario, com solucdes inovadoras muito além do material didatico
tradicional. Apresentaram uma plataforma que consideram robusta e integrada,
apoiando a gest&o escolar, o corpo docente e os alunos, e assim podem impulsionar
o ensino e a aprendizagem de forma eficaz." Entretanto, isso ndo é percebido em
sua utilizacdo pelos estudantes e professores, demonstrando pouco uso da
plataforma. Falas como "Mais do mesmo" e "Nao ¢ intuitivo", estdo presentes nessa
analise.

Em relacdo aos aspectos de autoria e autonomia do professor, foi possivel
observar nas analises das dimensdes "Atores envolvidos e como eles participam", a
possibilidade de personalizar as propostas para os estudantes nas plataformas
MATIFIC, Padlet, ABCMouse, Plataforma SAS Educacdo, Quizizz, enquanto nas

126



analises ClassDojo e Genially Education ndo ficou claro como funciona essa

interacao e personalizacéao.

6.7 Consideragoes sobre o uso do Framework

Foi possivel perceber diferentes usos do Framework, uma das principais
observacboes € que, mesmo com a orientagcdo sobre o que € um framework, sua
possibilidade de ampliagdo e a "n&o necessidade" de segui-lo a risca, muitos
cursistas o utilizaram como disponibilizado acrescentando sim ou ndo. Mas também,
observamos exploracdes mais amplas e criticas, trazendo observagdes mais
profundas e reflexivas, ampliando o olhar para a analise realizada.

Os cursistas apresentaram dificuldades na utilizagdo do material, levando em
consideragao os conceitos sobre o que propde um Framework. Muitos trouxeram
respostas de apenas sim ou ndo, e nao discutiram as questdes que propomos com
reflexdo e ampliagcado de pontos de atencgao.

Em relagcdo a opcgao de acessibilidade, foi possivel perceber a necessidade
de ampliar o conceito dentro do tdpico, pois deu a impressédo de dissociacdo das
questdes fisicas, sociais e culturais.

Observamos a necessidade de algumas questdes propostas nas dimensdes
elencadas no framework, trazerem mais reflexdes e até mesmo, criar espago para
que as pessoas compreendam que possa ampliar a questdo contribuindo com
questionamentos sobre aquilo que foi abordado, pois os cursistas utilizaram o
material a risca, de forma descritiva, e poucos trouxeram reflexdes em suas
analises, o que nos fez perceber que precisa ser algo direcionado para isso.

Apesar de aparecer nas analises, também identificamos a necessidade de
explorar mais as dimensdes sobre a autoria, autonomia do professor e estudante,
assim como a personalizagio, considerando que, a discussao sobre a autonomia do

estudante dentro dessa plataforma nao foi algo abordado.
Incentivar que, ao realizar as analises, também sejam levantadas

possibilidades e sugestbes, apresentadas através de propostas de melhorias,

exemplos de praticas ou do "como" poderia ser feito para melhorias.
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Outro ponto sao os espacgos de comunicacédo e compartilhamento. Notamos a
necessidade de refletir como esses espacos sao disponibilizados, sua importancia e
possibilidades de como eles podem ser construidos, para que nao sejam apenas
espacos de uso "obrigatério”, mas que permita aos estudantes enxergar como
oportunidade de trocar experiéncias, construir debates reflexivos, construir
possibilidades.

E importante destacar que, pensamos em como transformar plataformas em
ambientes mais acessiveis, colaborativos, com formacdes que desenvolvam a
criticidade, praticas colaborativas, entretanto, observamos um movimento ja
intrinseco em alguns cursistas, levando em consideragdo que, disponibilizamos
espacos de interagao, socializagado e construgao coletiva e ele nao foi utilizado. Nas
aulas sincronas, o estudante toma uma postura mais passiva, mesmo em
momentos que sao abertos para compartilhar a pratica, mesmo que nao de forma

oral, mas escrita ou em situagdes praticas.

7. Imersdao Framework de anadlise e desenvolvimento de praticas e

plataformas

Apods o desenvolvimento da oficina e a realizagao das analises do discurso e
interacao, das atividades desenvolvidas com o uso do Framework e analise sobre o
uso do artefato, propomos melhorias em relagdo ao design, ampliacdo das
dimensdes e questdes avaliativas, e propor uma experiéncia reflexiva com espacos
de troca e material de apoio tedrico, pois observamos a necessidade de
proporcionar uma experiéncia imersiva que proporcionasse reflexdo, espacos
formativos e de socializagao.

Para isso, retomamos o quadro de analise produzido anteriormente e
propomos melhorias, através de avangos no referencial tedrico, a partir da analise
do uso do framework pelos cursistas, evidenciando a necessidade de propor

questdes que oportunizam a reflexdo, possibilitando uma analise mais critica.
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Quadro 9: Dimens&o acesso

Instituicao financiadora Quem financia essas plataformas? Ha diversas possibilidades

e as vezes nao ha o financiamento de somente uma:

e |Instituicdes governamentais

e Institui¢gdes privadas

e Universidades

e ONG's (Organizagao Nao Governamental)

e Acobes coletivas
A plataforma fornece acesso gratuito ou pago? O que isso
interfere na experiéncia formativa?

Perfis/ atores Quais sado os principais atores (usuarios) da plataforma?
(Moderadores, tutores, professores, gestao, familia)
Como é o envolvimento, a comunicacdo entre os atores?
(orientagdes, interagdo com conteudo, produgao, dialogos).

Existem diferentes perfis de acesso? Se sim, quais sdo as
permissdes presentes em cada um e como isso interfere na
experiéncia formativa?

Acesso/ Coleta de dados Quais dados sao coletados:

e pessoais (dados de identificagdo pessoal como nome,
data de nascimento etc.;

e localizagao, dispositivo que o usuario utilizou para
acessar, dados de uso, tempo de acesso e visitagao;
comunicagao como mensagens, foruns;
comportamentos relacionados a links acessados,
cliques e acesso aos conteudos.

A coleta de dados é realizada de forma transparente de
acordo com e em conformidade com regulamentos de
privacidade, como a Lei Geral de Protecdo de Dados
(LGPD)?

Os perfis sado publicos? Ha disponiveis féruns e
comunidades compartilhando informagbées com outros
membros e quais informagbes s&o acessiveis, as
configuragdes de privacidade sao personalizadas?

Fonte: Elaborado pelos autores
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Quadro 10: Dimensao Acessibilidade

- Dimensdes Subdimensées Questdes de analise

Design Universal para Como a plataforma possibilita que os alunos expressem seu
Aprendizagem aprendizado de maneiras variadas (projetos, videos,
apresentacgodes, produgdes praticas, etc.)?

Quais outras formas de expressao poderiam ser integradas
para atender a um publico mais diverso?

A plataforma fornece feedback continuo e de facil
compreenséo, ajudando alunos a acompanhar seu progresso
e identificar areas para melhoria?

Como o uso de multiplos formatos de conteudo (texto, audio,
video) pode influenciar a maneira como diferentes alunos
interagem com o material?

Como o conteldo incentiva o engajamento dos alunos?

Existem opg¢des de atividades que promovem a autonomia, a
escolha e o envolvimento pessoal?

Tecnologias Assistivas
Como os diferentes dispositivos e tecnologias assistivas

influenciam a experiéncia de navegagéao e uso da plataforma?

Quais ajustes podem ser feitos para melhorar essa
experiéncia?

Quais formas de suporte técnico e pedagoégico tém sido
eficazes para atender alunos com necessidades educacionais
especiais?

Quais novas formas de apoio poderiam ser exploradas para
garantir que todos tenham sucesso na plataforma?

Como a plataforma facilita o uso de ferramentas como leitores
de tela, ampliadores de texto, teclados alternativos ou
softwares de voz para texto?
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Ergonomia Cognitiva Como o design da plataforma facilita a carga cognitiva dos
usuarios, especialmente aqueles com dificuldades de
processamento ou aten¢ao?

Quais elementos de design (ex.: simplicidade, clareza visual)
podem ser ajustados para melhorar a ergonomia cognitiva?

De que maneiras a plataforma promove a interacao intuitiva e
minimiza o esfor¢go mental requerido para realizar tarefas?

Como a plataforma incorpora praticas de ergonomia cognitiva
para evitar sobrecarga de informagdes e melhorar a
compreensao dos usuarios?

De que formas isso pode aumentar a sensacao de bem-estar e
eficiéncia no uso da plataforma?

Sociointeracionismo
O conteudo da plataforma considera diferentes contextos

culturais, econdmicos e sociais?

Como ele reflete a diversidade dos alunos em termos de
género, etnia, classe e outras identidades?

O material fornecido inclui exemplos e abordagens que
reconhecem e validam as experiéncias e conhecimentos
prévios de diferentes grupos ?

Como a plataforma promove a interagao social e a
colaboracgao entre diferentes perfis de usuarios, facilitando
uma aprendizagem inclusiva e dialogica?

Quais funcionalidades de comunicacéo e colaboragéo social
sa0 necessarias para facilitar essa interagao?

Fonte: Elaborado pelos autores
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Dimensoes

Quadro 11: Dimenséo Estrutura da formacgao

Subdimensobes Questoes de analise

Itinerarios De que forma a personalizagdo impacta a motivagao e o

Flexivel com opgdes para  sucesso dos aprendizes?

alcangar o mesmo objetivo,

com escolhas e variagbes Qs itinerarios oferecidos na plataforma s&o flexiveis e
adaptaveis para diferentes perfis de usuarios, ou ha caminhos
padronizados?
Quais beneficios e desafios podem surgir da criagéo de
percursos customizaveis?

Quais opcodes de apoio e acompanhamento a plataforma
oferece para ajudar os usuarios a navegar seus percursos de
aprendizagem de maneira eficaz?

Como garantir que esses apoios estejam disponiveis para
todos, inclusive aqueles que enfrentam maiores desafios ?

trilhas Como as trilhas de aprendizagem sao estruturadas para

Conjuntos de médulos sobre proporcionar uma progressao légica e acessivel para

um tema, modular e pode  diferentes perfis de usuarios?

ser completado em qualquer

ordem As trilhas de aprendizado oferecem opgoes de exploragao e
aprofundamento em temas de interesse especifico, permitindo
que os usuarios personalizem suas jornadas?
Como garantir que essas opgdes estejam disponiveis sem
sobrecarregar os usuarios com muitas escolhas?

As trilhas permitem o retorno a conteudos ja explorados,
possibilitando revisdes e retomada das aprendizagens?

Jornadas As jornadas sao organizadas para atender a individualidade
Caminho completo de cada estudante?

abrangente, com foco na

experiéncia, com varias Como a jornada do usuario na plataforma é mapeada,
etapas considerando os desafios e marcos importantes ao longo do

processo de aprendizagem?

Como as jornadas de aprendizagem refletem a
diversidade de objetivos e contextos dos usuarios, como
interesses profissionais, académicos ou pessoais?

Quais ajustes podem ser feitos para garantir que todos os
usuarios se sintam representados e apoiados em suas
jornadas individuais?
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Percursos A plataforma apresenta as etapas do percurso de forma clara

Sequéncia linear de etapas, e ldgica, facilitando o entendimento do fluxo de aprendizado?

fixas ou poucas variacbes As etapas sdo organizadas de forma sequencial, com uma
progressao natural e bem definida entre elas?

Como os percursos de aprendizagem dentro da plataforma
podem ser personalizados de acordo com os interesses,
necessidades e habilidades dos usuarios?

Fonte: Elaborado pelos autores

Quadro 12: Dimens&o Conteudo formativo

( Metodologias ativas e Tipos de recursos e atividades
criativas

A plataforma permite multiplas formas de engajamento
(aprendizagem colaborativa, individual, interativa),
promovendo a participacgao ativa de todos os alunos?

Como sao oportunizadas as experiéncias de experimentar,
criar protétipos ou realizar atividades praticas que aproximam
a teoria da pratica?

De que forma o estudante é colocado como protagonista do
processo de aprendizagem?

Ele tem a chance de ser criador de contelido, desenvolvendo
e compartilhando suas proprias producoes?

Praticas Emancipatérias
A espacos que incentivam a constru¢cao do conhecimento,

permitindo que os alunos compartilhem suas proprias
experiéncias e saberes?

A plataforma promove a construcdo de autonomia dos
estudantes, incentivando-os a questionar e criar solu¢des
para seus contextos?

Fonte: Elaborado pelos autores
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Quadro 13: Dimensao Camadas de interagao

Canais de comunicacao

Espacos colaborativos

Espagos de memaria

Trocas de recursos
(Crowdsourcing e
Crowdfunding)

A plataforma oferece canais para esclarecimento de
duvidas, orientacido, instabilidade ou inoperancia de
recursos?

Existe possibilidades de acesso a tutoria, professores e
orientadores? De que forma esse canal de comunicagao é
disponilizado e quais os suportes sao oferecidos?

Como a plataforma facilita interagées significativas entre os
alunos, considerando suas diferentes experiéncias e
perspectivas?

Que outras dindmicas colaborativas poderiam ser exploradas
para criar um ambiente ainda mais inclusivo?

Como séo disponibilizados e utilizados espagos que
favorecem o trabalho colaborativo e a construgéo coletiva do
conhecimento (féruns, grupos de estudo, projetos
colaborativos)?

Ha espacos para registros de percursos de aprendizado,
impressodes e ideias de forma personalizada (ex.: com textos,
imagens, videos, audios)?

Ha a possibilidade de criagdo de narrativas ou trajetérias de
aprendizado que interliguem diferentes registros?

Quais mecanismos as plataformas educacionais oferecem
para promover a criagao colaborativa de contetdo entre
diferentes atores da educacgéao (professores, alunos,
pesquisadores, etc.)?

De que forma o crowdfunding (financiamento coletivo para
iniciativas educacionais, como novos cursos, materiais
didaticos ou desenvolvimento de tecnologias educacionais)
pode ser utilizado dentro de plataformas educacionais para
financiar projetos ou iniciativas pedagdégicas de forma
inclusiva e democratica?

Quais sao os incentivos oferecidos para engajar a
comunidade em contribuir com dados, recursos ou
financiamento em iniciativas educacionais de crowdsourcing
e crowdfunding?
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Fonte: elaborado pelos autores

Quadro 14: Dimenséao Design imersivo

SN EIEYl Gameficacao criativa Como a gamificagao criativa é utilizada para aumentar a
motivacao e o engajamento dos usuarios na plataforma?
Quais tipos de mecénicas de jogo (ex.: desafios,
recompensas, rankings) sdo mais inclusivas e acessiveis
para diferentes perfis de usuarios?

Como as dinamicas de gamificagdo podem ser
adaptadas para atender as necessidades e habilidades
de usuarios com diferentes niveis de experiéncia ou
capacidade?

Como equilibrar competitividade e colaboragdo de maneira
inclusiva em um ambiente gamificado?

Intencionalidade Educativa Como os objetivos educacionais sao claramente articulados
e alinhados com as atividades gamificadas na plataforma?

Como a gamificagao contribui para o desenvolvimento das
habilidades ou conhecimentos que a plataforma visa
ensinar?

As missdes e desafios gamificados sao contextualizados de
forma que fagam sentido dentro do conteudo pedagdgico,
ajudando o aluno a ver a relevancia pratica do que esta
aprendendo?

Imersao/ Diverséao Quais estratégias a plataforma utiliza para engajar os
professores de maneira profunda, mantendo o equilibrio
entre imersao e aprendizado?

Como as atividades da plataforma promovem emocgoes
positivas, como empoderamento e satisfacédo, ajudando a
enfrentar a frustracdo e o medo de errar, ao mesmo tempo
em que encorajam a experimentag¢ao e o aprendizado por
meio de erros?
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Fonte: elaborado pelos autores

Para criar uma experiéncia imersiva, utilizamos a ferramenta Genially,
estruturando a imersdo Framework de andlise e desenvolvimento de praticas e
plataformas educacionais na perspectiva inclusiva®, em trilhas que proporcionam
quatro momentos reflexivos. As telas iniciais foram organizadas com o titulo da
imersao, e também disponibilizamos o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

para pesquisas em ambiente virtual (Figura 56, Figura 57) .

Figura 56: Tela inicial Framework - Genially

IMERSAO

p genially

Fonte: Imerséo no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

® Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5
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REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO PARA PESQUISAS EM AMBIENTE
VIRTUAL

Antes de iniciar, gostariamos de solicitar o
preenchimento do termo de consentimento livre
eesclarido.

Indenpente da autorizagdo ou ndo, vocé podera
participar da imersdo. Utilizaremos para a
andlise apenas as respostas e analises
aprensentadas de quem autorizou de forma
anénima.

Vocé poderd acessar através do QRCODE, pelo
link ou preencher na proxima tela.

Figura 57: Tela TCLE Framework - Genially

https://forms.gle/n3NjuMFgu3rDcm6a7

REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE
E ESCLARECIDO PARA PESQUISAS EM
AMBIENTE VIRTUAL

g ousodas
informages desde aula para pesquisa

idadoa particip quisa. O titulo da pesquisa é DESIGN
DE UM FRAMEWORK DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE PLATAFORMAS DE
APOIO A INCLUSEO". 0 objetivo desta pesquisa é Analisar e desenvolver uma nterface
colaborativa, que p com

A PESQUISADORA RESPONSAVEL POR ESSA PESQUISA £ A PROFESSORA DR. PAULA
CAROLEI, ELA E PROFESSORA DO/A TEDE/ UAB - CAMPUS REITORIA, DA UNIVERSIDADE
FEDERAL DE SAO PAULO E ORIENTADORA DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO

Fonte: Imersdo no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Em seguida, elaboramos uma tela com uma breve apresentagao do material,

com explicagdes sobre as trilhas (Figura 58 e Figura 59), que propunha quatro

momentos reflexivos:

1 - O Evento educacional que propde a reflexdo do como as plataformas séo

oferecidas em feiras, propagandas etc;

2 - A biblioteca interativa que Acessar videos e textos que ajudam aprofundar

sobre o assunto;

3- O Framework com dimensdes e questdes que fazem refletir e apoiam boas

escolhas;

4 -Processo de validagao com as consideragdes sobre o Framework.
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Figura 58: Tela de apresentagdo Framework - Genially

FRAMEWORK DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE PLATAFORMAS EDUCACIONAIS NA PERSPECTIVA
INCLUSIVA

APRESENTACAO

A proposta da imersédo é propor uma reflexao sobre
as escolhas relacionadas as plataformas formativas
e de apoio a pratica.

Propomos 4 situagoes reflexivas:

* Refletir o como as plataformas sdo oferecidas
em feiras, propagandas etc;

* Acessar videos e textos que ajudam aprofundar
sobre o assunto;

¢ O Framerwork com dimensdes e questoes que
fazem refletir e apoiam boas escolhas;

e Processo de validacdo com as consideragdes
sobre o Framework.

Fonte: Imerséo no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclus&o. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020{455afd5

Figura 59: Tela Trilhas Framework - Genially

FRAMEWORK DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE PLATAFORMAS EDUCACIONAIS NA PERSPECTIVA
INCLUSIVA

TRILHAS

A B3 T

EVENTO: FEIRA BIBLIOTECA FORMULARIO

FRAMEWORK

EDUCACIONAL INTERATIVA DE VALIDAGAO

Clique no texto para mais informagdes e na imagem para seguir para as trilhas

Fonte: Imerséo no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

O evento foi idealizado para oferecer uma vivéncia semelhante ao que
encontramos atualmente em estratégias de vendas, propagandas e divulgagdes de

plataformas.

138


https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5
https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Nessa etapa enfrentamos o desafio na constru¢cdo de um ambiente que
buscasse convencer o usuario a utiliza-las, independentemente da qualidade
dessas plataformas, e no argumento de venda. Observamos que essa parte do
material podera ser futuramente melhorada para atingir seu objetivo.

Objetivamos promover a reflexao antes e apds a visita na feira, para que os
participantes tivessem um olhar reflexivo para as ofertas do evento, e apoés a feira,
buscassem recursos tedricos para fundamentar suas escolhas, assim como
também, utilizassem posteriormente o framework para refletir sobre sobre as
plataformas educacionais.

Apresentamos algumas telas de uma questao proposta no momento reflexivo
e algumas telas de como organizamos o acesso ao evento (Figura 60, Figura 61,
Figura 62, Figura 63)..

Figura 60: Tela inicial Evento educacional - Genially

EVENTO INTERATIVO
FEIRA EDUCACIONAL

Fonte: Imersdo no framework de andlise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

incluséo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5
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Figura 61: Tela Momento Reflexivo Evento educacional - Genially

FRAMEWORK DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE PLATAFORMAS EDUCACIONAIS NA PERSPECTIVA

° INCLUSIVA

MOMENTO REFLEXIVO

Agora vocé ird participar do evento: a feira educacional. Aqui, vocé terd
Stands de vendas de plataformas educacionais de formagao e praticas..
Depois vocé sera convidado a refletir sobre elas em nossa biblioteca e ao
final usar o framework de andlise e desenvolvimento de plataformas para
pensar os seus riscos e potenciais inclusivos.

Mas antes, vocé devera participar do momento reflexivo, para pensar sua
formagao e pratica enquanto profissional da educagédo junto ao uso de

plataformas.
INICIAR

Fonte: Imers&o no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

incluséo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Figura 62: Tela questao reflexiva Evento educacional - Genially

e Ao escolher uma plataforma para sua formagéo ou o
apoio a sua pratica, o que vocé considera crucial?

Write your answer here.

Fonte: Imersdo no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Figura 63: Tela nuvem de palavras Evento educacional - Genially
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- d

0 que vocé busca encontrar nas formagdes realizadas em o S - — o
plataformas educacionais?

Para responder essa pergunta clique no botao abaixo, ou
escaneie 0 QRCode para acessar a nuvem de palavras.
Na pagina a seguir, vocé podera acessar as respostas de outros aprendizado

colegas. facilacesso  textos °
o INteracdo  iowago

Haresponses

reflexédo
video:

recursos variados
engajamento

Fonte: Imersdo no framework de anadlise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Apos a reflexdo, os participantes da imersao, acessaram o evento, com
oferta de algumas plataformas de apoio e formagédo docente. Neste momento, nao
promovemos nenhuma reflexdo, o objetivo era apresentar como s&o vendidas,
através de apresentacdes de recursos presentes nas plataformas. Apresentamos

como exemplo a venda de trés plataformas. (Figura 64 e Figura 65)

Figura 64: Tela exemplo Evento educacional - Genially

o 0
EVENTO FEIRA EDUCACIONAL [ 5] (n)

Plataformas educacionais x _

0l3, gostaria de conhecer melhor nossa plataforma de formagao para
profissionais da educacao?

Fonte: Imersdo no framework de andlise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusao. Disponivel em:
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Ola! Aqui vocé podera assistir aos videos

para conhecer mais sobre as plataformas

En)

AVA = =

Oferta Estrutura Acesso
formativa formativa

VISITEO SITEE
SAIBA MAIS!

Fonte: Imersdo no framework de anadlise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: hitps://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afdS

Ao final da navegacéao deixamos duas questdes reflexivas referente a escolha

da plataforma, pensando nessa perspectiva autoral, critica, inclusiva. (Figura 65)

A Dbiblioteca interativa foi organizada em uma perspectiva interativa.
Utilizamos as plataformas Skybox 360 e Thinglink para apoiar na construgao dos
cenarios (Figura 66).

A proposta foi de compartilhar materiais de apoio formativo como artigos,
livros, videos, quiz, mas também disponibilizar espagos de compartilhamento, em

que as pessoas disponibilizassem links de acesso a materiais, sites, praticas,

plataformas, etc.
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Figura 65: Tela inicial Biblioteca interativa- Genially

BIBLIOTECA
INTERATIVA

MODELOS DE INCLUSAO NA

EDUCACAO E TECNOLOGIA METODOOGIAS ATIVAS, PLATAFORMAS E

CRIATIVAS E EMANCIPATORIAS PL .ATAF()RM[YACA()

Fonte: Imersao no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

incluséo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Figura 66: Tela Biblioteca interativa cenario 360 - Genially

Fonte: Imerséo no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclus&o. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

A trilha do framework foi organizada através de guias laterais categorizadas
pelas dimensdes. Dentro de cada guia, disponibilizamos as subdimensdes e em

cada uma as questdes reflexivas de apoio a analise. Trouxemos como exemplo
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algumas telas de como foi organizado o Framework (Figuras, 67, 68, 69, 70 e 71) ,
as dimensoes e as questdes reflexivas. As dimensdes e questdes foram extraidas
dos Quadros XXXX

Figura 67: Tela Pagina inicial Framework - Genially

Pagina inicial

Framework de analise e
desenvolvimento de
plataformas na

[ eisnainic J
L e
et
| formacio
| formativo
| interacio

perspectiva inclusiva
| mersivo

Fonte: Imerséo no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Figura 68: Tela Mapa de navegagao Framework - Genially
MAPA DE NAVEGAGAO FRAMEWORK - Dentro de cada dimensao ha subdimensdes com
questaes reflexivas que apoiam as escolhas.

®

ESTRUTURA DA

ACESSIBILIDADE FORMACAO

+ Design Universal
para Aprendizagem

o Instituicao
financiadora

o ltinerarios

R o Trilhas
¢ Acessoa

plataformae

+ Tecnologias

Assistivas « Jornadas

coleta de dados

« Perfis de acesso/
atores

+ Ergonomia Cognitiva

* Sociointeracionismo

CAMADAS DE
INTERACAO

+ Canais de

ativas e criativas

« Praticas
Emancipatérias

+ Espacos
colaborativos

+ Espacos de meméria

« Trocas de recursos
(Crowdsourcing e
Crowdfunding)

« Percursos

DESIGN
IMERSIVO

« Gameficacao

criativa

 Intencionalidade e

ducativa

« Imersao/ Diversao

+ Agéncia

Fonte: Imersao no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5
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Figura 69: Tela Dimensao acesso - Genially

Caad

Acesso

\ ) Instituicao Acesso a plataforma e FEfiEthazE

financiadora coleta de dados atores

Fonte: Imersao no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusao. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Figura 70: Tela Subdimensdo Framework - Genially

Instituicdo financiadora

Fonte: Imerséo no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5
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Figura 71: Tela Questao Reflexiva Framework - Genially

Instituicao financiadora

Quem financia essas plataformas? Ha diversas possibilidades e as vezes ndo ha o financiamento
de somente uma:

* |Instituicdes governamentais

* Instituigdes privadas

¢ Universidades ONG's (Organizagdo Ndo Governamental)

* Agdes coletivas

A plataforma fornece acesso gratuito ou pago? O que isso interfere na experiéncia formativa?

Fonte: Imersao no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: htips://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5

Ao final, disponibilizamos uma trilha para o processo de validagao, deixamos
um espaco introdutdrio com a explicagao sobre o que era o processo de validacao,
e depois disponibilizamos as questbes através do Google formulario, as quais

posteriormente iremos apresentar (Figura 72).

Figura 72: Tela Validagdo Framework - Genially

o

Atividade assincrona de Validagao do o
Framework de Andlise e desenvolvimento

de préticas e plataformas na perspectiva

inclusiva.

VALIDAGAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

A validagdo do produto educacional é o processo de testar e
’ avaliar se o recurso atendeu as necessidades dos usudrios. Apds
navegar na pela imersao, pedimos que responda o formulario a
seguir em relagao ao artefato utilizado.

Olé! Agradecemos desde j4 a contribuico e participagdo.

desenvolvido.
) seq 419h30, propor
o favorecer

propor sugestdes de melhorias.

*Solicitamos 0 nome para certficagao

nathaliaagdasilva@gmail.com Mudar de conta &

* Indica uma pergunta obrigatéria

Finalizar

Fonte: Imersao no framework de analise e desenvolvimento de praticas e plataformas de apoio a

inclusdo. Disponivel em: https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5
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8. Validacao do produto educacional

A metodologia Design Science Research (DSR) é uma abordagem voltada
para a criacdo e avaliacdo de artefatos que buscam resolver problemas praticos e
oferecem novas contribuicbes ao conhecimento. Ela é caracterizada por um ciclo
iterativo que envolve o desenvolvimento e a verificagdo do artefato criado. Um dos
pontos fundamentais da DSR ¢é a avaliacdo do artefato quanto a sua capacidade de
atingir os objetivos propostos. (DRESCH; LACERDA; JUNIOR, 2015)

Para verificar se o artefato atingiu seus objetivos, a pesquisa baseada na
DSR, precisa propor momentos em que o artefato possa ser aplicado e analisado
em um ambiente real, para que possa ser verificado se esta adequado ao seu uso
previsto, atendendo aos critérios estabelecidos durante seu desenvolvimento,
demonstrando-se, assim, a viabilidade da solugdo criada para o contexto de
aplicagao, possibilitando a coleta de feedbacks, ajustes no artefato e oferecendo
contribuicbes esperadas para a pratica e para o conhecimento (DRESCH;
LACERDA; JUNIOR, 2015).

Para isso, propomos um evento educacional, organizado com um momento
assincrono, de navegacao na imersao e a validagao através de questdes reflexivas
disponibilizado através do formulario do Google® com perguntas abertas. No
segundo momento uma roda de conversa para validagdo do produto de forma

sincrona (Figura 73).
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Figura 73: Material de divulgacéo Evento educacional Validagao

6@ PROFEI
=SSO

UNIFESP

certificagao de

15 horas

Proposta assincrona: Imerséao e validagao do produto
educacional de 16 a 20 de outubro - link:
https://view.genially.com/66b831e4aaaec020f455afd5/dossi
er-curso-formativoframework

21/10 - Encontro sincrono das 19h30 as 21h30 - Dialogos
sobre plataformas e validagdo do produto educacional.

Fonte: Elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Convidamos os participantes da oficina realizada em maio que teve como
objetivo propor melhorias nos protétipos iniciais através da discussao, reflexdes, uso
do material e analises de plataformas. Abrimos ao publico geral, realizando
divulgacdo entre profissionais da educagdo, estudantes e publico interessado,

promovemos um evento pela Unifesp (Universidade Federal de Sdo Paulo).

8.1 - Validagao assincrona: Imersao e formulario de validagao

Para o primeiro momento assincrono, foi orientado que os participantes
navegassem na imersao (apresentado no tépico anterior). Além de verificar se o
material era funcional, o objetivo também foi avaliar sua utilidade para os usuarios.
Para isso, os participantes preencheram um formulario de validagdo no Google, com
perguntas voltadas a analise da funcionalidade do artefato e a coleta de sugestdes
de aprimoramento. A orientacdo foi que, navegassem na imersdao e ao final

respondessem o formulario de validagéo.
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Na imersdao do framework de analise e desenvolvimento de plataformas,

tivemos acessos disponiveis no relatério gerado pelo Genially (Figuras 74, 75 e 76).

Figura 74: Grafico de visualizagéo e interacao geral- Genially

Periodo [11/08/2024-01/11/2024 E] 7d  30d 60d C Descarregar CSV

Visitas ® Interagdes @

® 67 @ 42 5K

Visualizagoes diarias
Visitas diarias ao seu genially

20

Fonte:Imagens extraidas do Genially
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Figura 75: Gréfico de interagéo por tela- Genially

Interacdes @

Cligues recebidos por cada um dos elementos com interagéo

102
92
82

71
61
51
41
31

20

v 5 ﬂaﬁluammm flels
9%%‘&%@%%&%%@%%& A

Fonte:Imagens extraidas do Genially

Figura 76: Grafico de visualizagdo por tela- Genially

Visitas por pagina

Visitas recebidas por cada pagina do seu genially.

79

7
63
55
47
40

0o

32

24

16 |

0 ||“|| II Illlnillnnl

NaU A IS > S P RS 53 & & & &
Q;\‘?‘Q N Oyg“ooq\ R OOQ \’000@ & c:Q\CJOQ o QOQ\OOQ\ OOQ\ c:Q OoQ\ <<§& GoQ\
g 2R M & oy S & & oA
o & ¢ &OQ cPQ o I q,C’OQ S CPQ\ * * 00/\\@0
< ¢ 3 0 & &7 L& S S ®)
SRS & T PE ¢ o

Fonte:Imagens extraidas do Genially
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Os dados gerais revelam que .. nao foram todas as pessoas que acessaram

todas as paginas (discutir issso)

Sobre os dados individuais, sdo 27 acessos, entretanto

O Genially reconhece o acesso quando entra e sai, sO se retorna novamente
com o nome diferente, ele reconhece com o novo acesso, e considerando também,
0S nossos acesso, fazendo um filtro, excluindo nossos nomes e desconsiderando

nomes iguais.

Quadro 15: Formulario de validacao

C. 4 |0h 58/70 |20/09/2024 |0/3 |0/0 |- - -
53m | (82%)
32s
E. 1 |0h 8/70 |16/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
2m | (11%)
16s
F. 1 |Oh 1/70 |1 16/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
Om | (1%)
42s
D. 1 |Oh 2/70 |16/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
Oom | (2%)
49s
B. 2 |Oh 12/70 |16/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
4m | (17%)
53s
N. 1 |Oh 3/70 | 16/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
Im | (4%)
41s
M. 2 |Oh 58/70 | 16/10/2024 | 3/3 |0/0 |Facilidade no | Sim, os conteudos | Sim, as plataformas
53m | (82%) acesso. disponibilizados s&o | educacionais
49s enriquecedores e m | promovem meu
e levam a refletir | conhecimento, visto
sobre minha pratica | que sou
e buscar mudangas | impulsionada a
significativas. buscar maneiras
mais efetivas para
acesso e resolugéo
das atividades
propostas, entdo
sempre aprendo
algo novo que me
leva a
aprendizagens
significativas  que
vao contribuir com
minha pratica.
A. 1 |Oh 19/70 | 17/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
3m | (27%)
58s
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E. 1 |Oh 2/70 |17/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
m | (2%)
5s

A. 1 |Oh 5/70 | 17/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
m | (7%)
21s

B. 3 |0Oh 36/70 | 19/10/2024 | 3/3 |0/0 |Conteudo, Sim, quando | As plataformas
12m | (51%) gratuidade, e | possuem férum de|devem ter um bom
5s navegabilidade. discussédo e/ou | conteudo,

questionarios. associado a minha
pratica profissional.

E. 1 |Oh 11/70 |21/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
2m | (15%)
11s

M. 6 |Oh 38/70 |21/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -

Im | (54%)
51s

C. 111h 48/70 |21/10/2024 | 1/3 |0/0 |Que possibilite o |- -
7m | (68%) acesso online e
26s offline. Que

apresente textos e
audiovisuais. Que
seja interativa.

L. 2 |91h | 68/70 |21/10/2024 |3/3 |0/0 |Considero Apenas uma | Acredito que
34m | (97%) importante a | plataforma me | atualmente as
36s diversidade de | possibilitou a real | aprendizagens

apresentagbes do |interagdo com meus | digitais estejam
conteudo que se |colegas, através da | mais auténomas,
estuda, com | criagéo de um | com direcionamento
diferentes Desing Thinking. | dos tutores, porem
recursos, pois | Com a produgédo, | contando com a
explora as imensas | podemos ter trocas e | relagdo do aluno
possibilidades de | realmente perceber | com a plataforma,
ensinar e aprender. | as diferentes | que por vezes

vivéncias uns dos | acontece de

outros, trabalhando | maneira pouco

para um objetivo | interativa.

apresentamos ideias

e pudemos

aprimorar o)

processo criativo e

colaborativo.

C. 2 |Oh 34/70 |21/10/2024 |0/3 |0/0 |- - -
59m | (48%)
55s

Fonte: Elaborado pelos autores

Os dados revelam que 3/7 pessoas responderam o formulario acessaram o
material de forma integral. Um ponto que retomaremos na discussédo na analise do
momento sincrono, o que revela novamente, o que apontamos através da analise
desenvolvida sobre as oficinas. Os cursistas apontam a falta de tempo em conciliar
as demandas formativas, apresentam interesse em desenvolver, mas precisam "dar

conta" também de outras demandas.

152



As respostas apresentadas, referem-se a trés perguntas reflexivas que
propomos aos cursistas, antes que navegassem na feira, com o objetivo de
promover um olhar mais critico em relagdo ao discurso de venda que estavam
sendo expostos. As perguntas apresentadas anteriormente nas imagens X, X, X, séo
as seguintes:

e Ao escolher uma plataforma para sua formacéo ou apoio a sua pratica, o que

vocé considera crucial?

e De que modo as formagdes que vocé realiza em plataformas educacionais,
ajudam a refletir sobre sua pratica? Elas possibilitam troca de experiéncias

reais através de construgdes coletivas e reflexivas?

e O que as plataformas educacionais me promovem tanto como formacgao,
quanto pratica em relacdo a recursos, € como eu os utilizo para promover

uma aprendizagem mais significativa?

As respostas revelam que as pessoas demonstram em sua intencionalidade
formativa, o acesso a ambientes que promovam interatividade, o acesso a diversos
materiais formativos, o reconhecimento de espacgos colaborativos e atribuem
importancia a eles. Percebem que os conteudos formativos devem promover
contribuicbes a suas praticas pedagodgicas, através de uma aprendizagem

significativa.

Isso demonstra que, apesar da busca por uma formagao mais interativa e
significativa, muitos profissionais encontram dificuldades em efetivar essa pratica,
devido a exaustao e a pressao pela produtividade constante em outros aspectos da
vida, a sobrecarga e autoexigéncia, o excesso de responsabilidades, dificultam o
aprofundamento e a participacdo ativa nos ambientes formativos (HAN, 2017). E
nesse sentido, que as empresas se apoiam no discurso de vendas de algo que
fornega tudo pronto, para que a carga do professor diminua, a prego de perder a

autonomia necessaria para a aprendizagem emancipatoria. (Freire, 1996).

Em relagdo ao formulario de validagao, disponibilizado ao final da imerséo,

houveram 7 participantes que contribuiram com suas considerag¢des respondendo o
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formulario disponibilizado através do Google Formularios, com perguntas abertas e
nao obrigatdrias, os quais apresentaram as seguintes colocag¢des, organizadas no

quadro a seguir com as perguntas e respostas de cada participante:

Quadro 16: Resposta questéo 1 - Validagao

1. Como foi a navegagao pelo framework? Algum ponto ocasionou dificuldade?

Nenhuma dificuldade
Nao, foi bem tranquila e acessivel.

Foi tranquila e bastante intuitiva.

Navegando pelo celular, ficou um pouco dificil de encontrar os botdes na tela do Thinglink. Fora isso,
foi bem interativo.

A navegagéo aconteceu de maneira satisfatéria, acredito apenas que os icones das salas imersivas
poderiam ser maiores. Os icones de video e leituras ficam sem muito destaque com o plano de fundo
de livros e os outros elementos.

Boa, bem intuitiva!

Nao, facil seguir as trilhas de acordo com o que vocé deseja!

Fonte: Elaborado pelos autores com informacgdes extraidas do GoogleForms

Quadro 17: Resposta questao 2 - Validagéo

2. 0 design da plataforma ajudou na compreensao do contetdo( Imagens, imerséo, acesso as

trilhas) ? Explique

Sim! Achei bastante sugestivo e interativo!
Sim, as imagens ajudaram a associar a tematica abordada
Cm certeza, design limpo, claro, criativo

Ajudou sim. Havia diversos tipos de conteldo: textos, videos, etc. Isso tornou a experiéncia diversa e
inclusiva.

0 framework é muito claro em seu objetivo, muito bem selecionado e dividido de maneira inteligente,
contribuindo para sua compreensao e aplicabilidade.

Sim

Sim, as imagens ajudam na busca e compreensao! Acaba ficando bem intuitivo de navegar.

Fonte: Elaborado pelos autores com informagées extraidas do GoogleForms
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Quadro 18: Resposta questdo 3- Validagao

3. 0 que mais chamou atengdo no material e o que menos chama atengao? Por qué?

Nao teve nada que ndo chamou atenc¢do. Tudo chamou atengéo pois foi bastante criativo e didatico.

A interagao na navegacao, acho que poderia associar o recurso em audio para possibilitar a navegacgao
das pessoas cegas

Algumas nomenclaturas que ainda nao conhecia, como por exemplo ergonomia Cognitiva, foi um tempo
de conhecimento e aprimoramento.

0 design e a interatividade, pois ajuda a manter a atencao e o interesse.
As sequéncias automaticas direcionando o contetddo ajudaram muito na visualizagédo de todos os

topicos, videos e localizagdo de textos. E no meu caso, que ndo sei outro idioma, tive dificuldade com os
textos em inglés pois ndo achei opgdes de tradugao na pagina direcionada.

0 que mais chamou atencao foi a biblioteca interativa, pois possibilita a busca de contetdos e
informagdes e o que menos chamou atengao foi a feira educacional!

Fonte: Elaborado pelos autores com informagdes extraidas do GoogleForms

Quadro 19 - Resposta questao 4- Validacao

4. Como foi a compreensao do material: existem partes dificeis de compreender, quais partes? Ha

poucas, suficientes ou muitas informagoes? O que mudaria?

N&o mudaria nada.

0O material é bem compreensivel e de facil acesso

Nao ha nenhuma area dificil de compreender. As informacgdes estdo organizadas de forma leve e de
facil compreensao.

Penso que seja suficiente, uma vez que tem os textos de apoio.

Material muito claro e didatico com informagdes interessantes. Mudaria a exposi¢ao dos textos, com
fragmentos centrais sobre o tema.

Informagdes suficientes.

Fonte: Elaborado pelos autores com informagées extraidas do GoogleForms
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Quadro 19: Resposta questéo 5- Validagéo

5. 0 conteldo abordado é relevante para a implementagéo de praticas educacionais inclusivas?

Por qué?

Sim. Podemos a partir dele elaborar atividades e materiais para serem usados em sala de aula de forma
inclusiva.

Sim, pela facilidade de acesso e associagao de imagens

Com certeza, por exemplo nos slides que abordam o DUA. Além do uso de ferramentas que podem
incluir muitos, como no caso da gameficagao.

Sim, pois trouxe diversos tipos de apresentagao do contetdo, corroborando os principios do DUA.

0 conteudo colabora para uma analise critica sobre as praticas inclusivas, munido de artefatos de
avaliagdo dessas praticas, para efetiva realizagéo.

Sim, ajudara os professores com formacgéao e informacao.

Com certeza! Traz informacgdes e maneiras diferenciadas de se compreender conteldos

Fonte: Elaborado pelos autores com informagées extraidas do GoogleForms

Quadro 20: Resposta questéo 6- Validagéao

6. Houve algum aspecto do framework que vocé considerou confuso ou desnecessario?

Nao.
Nao
Nao, um tempo de aprendizado.

Nenhum.
Tudo de extrema relevancia, trazendo introdugdes incriveis ao tema.
Nao

Nao

Fonte: Elaborado pelos autores com informagées extraidas do GoogleForms

Quadro 21: Resposta questao 7- Validagao

7. Vocé considera esse material Gtil para sua pratica pedagdgica? Comente.

Sim.

sim, acredito que possa utilizar na Sala de Recursos Multifuncionais
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Sim, pensando na sala de aula e sua diversidade, precisamos de ferramentas que gerem essa discussao
sobre praticas inclusivas.

Sim. Vou utilizar para refletir sobre as escolhas de plataformas para minha formagéo.

0 material me trouxa a reflexdo sobre as praticas inclusivas, e de que maneira podemos fazer isso em
sala de aula. Também pude refletir sobre as contribui¢cdes das plataformas que utilizo para minha
formacao, e a qualidade da apresentagao desses contetdos e o favorecimento a aprendizagem com a
precarizagao de ensino oferecido.

Sim

Sim,

Fonte: Elaborado pelos autores com informagées extraidas do GoogleForms

Quadro 22: Resposta questao 8- Validagao

8. Vocé indicaria o uso desse material para colegas? Acredita que possa favorecer o

desenvolvimento de praticas e formagdes mais inclusivas?

Acredito e indicaria para colegas.

Sim, com certeza.
Sim, em rede crescemos todas, acho importante esse debate sobre a inclusdo na sala de aula.
Sim.

Acredito que além de muitas informagdes importantes, o material traz clareza sobre muitas plataformas
e gamificagdes que somos expostos e ndo nos damos conta., as contribuicdes e o impacto da falta de
didatica nos conteudos on-line.

Sim

Sim, pode favorecer certamente! Afinal, um framework organiza uma estrutura de trabalho, pode fornecer
boas praticas!

Fonte: Elaborado pelos autores com informagées extraidas do GoogleForms

Quadro 23: Resposta questdo 9- Validagao

9. As dimensodes (questoes), apresentadas no framework sdo compreensiveis? Vocé sugeriria

outras questdes para compor a analise?

Nao tenho outras sugestdes.

Gostei, porém como falei anteriormente, seria interessante acrescentar o recurso em audio.
Estdo compreensiveis e claras.

As dimensoes sao totalmente compreensiveis, e estao bem ilustradas.

Acredito que esta bem completo e claro.
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Fonte: Elaborado pelos autores com informagdes extraidas do GoogleForms

Quadro 24: Resposta questao 10- Validagao

10. Sugestdes em relagdo a usabilidade do artefato.

Nenhuma.

Nas salas de recursos multifuncionais, nas salas de aula comuns e em outros espagos.

Criagao de um e-book.

Para pessoas que administram centros educacionais e compram acessos a grandes plataformas de
estudos.

0 framework se torna um produto de instrugdes, ou seja pode orientar os professores em relagdo aos
seus propositos e agoes.

Fonte: Elaborado pelos autores com informacgdes extraidas do GoogleForms

Quadro 25: Resposta questéo 11- Validagao

11. Quais sugestdes propoe para melhorias do produto?

Nenhuma.

Bem, acredito que se adicionar o recurso em audio o tornaria mais acessivel, ndo sei se tinha esse
recurso |3, mas caso tenha, ndo consegui identificar.

Nenhuma

Fonte: Elaborado pelos autores com informagdes extraidas do GoogleForms

Quadro 26: Resposta questado 12- Validagao

12. Outros comentarios.

Foi um prazer imenso ter acesso ao produto, sera util para minha pratica docente!

Parabéns!!
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Fonte: Elaborado pelos autores com informacgdes extraidas do GoogleForms

A partir das respostas através do formulario podemos elencar os seguintes

potencialidades em relagdo ao uso do framework:

foram:

Facilidade na navegacéo, tranquila e acessivel, intuitiva, quando utilizada
através do computador.

O design claro e envolvente, e elementos que ajudam na compreensao do
conteudo, assim como as imagens que apoiam as dimensdes, 0os materiais
de estudos disponibilizado na biblioteca, os conteudos multimidia
proporcionando a interatividade com o material.

O material foi considerado relevante para a pratica pedagogica e para o
desenvolvimento de praticas inclusivas, apoiou na visao critica em relagao as
plataformas tanto formativas quanto praticas.

Afirmaram que o material é util a sua pratica, inclusive indicariam a colegas
devido a contribuicdo a educacao inclusiva.

As dimensobes e questdes foram vistas como compreensiveis.

Os pontos de atencdo e melhorias apontados nas respostas do formulario

Dificuldade na navegacao aos dispositivos moéveis: esse € um ponto de alerta
e sugestao do proéprio site, assim que entraram a mensagem do site é que o
material melhor funciona quando acessado através de outros dispositivos.

Foram sugeridos recursos adicionais como o apoio em audio, organizagao de
textos em relagdo ao seu tema, os textos de sugestdes de ampliagdo em

outro idioma, pois n&o encontrou recurso de traducgao.
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8.2 - Validagao sincrona - roda de conversa e proposi¢cao de melhorias ao

artefato.

O encontro sincrono ocorreu dia 21 de outubro de 2024, com o objetivo de
promover uma roda de conversa sobre a validagdo do produto educacional.
Avaliando os acessos na imersdo, optamos por realizar uma parte introdutéria que
retomasse o0s conceitos iniciais sobre o framework e contextualizasse aos
participantes que nao estiveram na primeira oficina educacional o percurso para a
construcado do artefato e seus objetivos, assim como discutir o que era o processo
de validagdo. Notamos a necessidade de navegar no material para apresenta-lo e
discutir o processo de construcdo e utilizagdo, esclarecendo as duvidas durante
€sse percurso.

Noés tivemos 15 inscritos para o evento, e no encontro sincrono tivemos a

participacao de 5 pessoas.

Iniciamos o encontro nos apresentando e solicitando aos pesquisadores que
realizassem a inscricdo caso nao tivessem feito e realizamos o esclarecimento
através do Termo de consentimento livre e esclarecido, solicitando o preenchimento

do termo que foi disponibilizado através de um formulario online (Figura 77).

Figura 77: Slide disponibilizagdo TCLE

A e,
IO z=

Lista de presenca do encontro 21/10 e termo de consentimento livre e esclarecido

https://forms.gle/FKWkiWMnfaqx8LeF7

Fonte: Material elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva
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Apos esse momento, iniciamos a gravacao e apresentamos o roteiro do
encontro que foi organizado com apresentacdo do conceito de framework e o
objetivo do artefato, acessamos coletivamente, e depois realizamos a roda de

conversa para a validacao (Figura 78).

Figura 78: Slide Roteiro do encontro

"
%

@
Roteiro do encontro
- Apresentar o conceito do que é framework e o objetivo do artefato.

. Acessar o artefato educacional coletivamente.
« Discutir e validar o produto educacional

Fonte: Material elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Sempre ao iniciar os encontros, achamos importante retomar a metodologia
da pesquisa, com o objetivo de incentivar a participagdo dos pesquisadores,
enfatizando a importadncia deles para a constru¢do da pesquisa, como as
consideragdes apoiam as construcdes através da Pesquisa Formagao na
Cibercultura (SANTOS, 2019).

Falar sobre a pesquisa baseada no Design Science Research (DRESCH,
LACERDA, JUNIOR, 2015), também se faz importante para a compreenséo do
objetivo do artefato, em sua proposicdo e apoio em ambiente reais, e para a

compreensao em todo processo de pesquisa.
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Figura 79: Slide Metodologia da pesquisa

Metodologia da pesquisa

- Pesquisa formacgéo na Cibercultura - Santos (2019)
. Design Science Research- DSR - DRESCH, LACERDA, JUNIOR (2015)

Fonte: Material elaborado pelos autores com apoio da ferramenta Canva

Discutimos apés esse momento o conceito de framework, assim como
haviam colocado como ponto de atencao, uma vez que, pelas duvidas na primeira
oficina, em relagéo as analises feitas com o uso do material e a compreensao do
proprio conceito. Conversamos sobre a metodologia da pesquisa e o processo de
Validagao.

Foi possivel perceber algumas controvérsias apresentadas durante o dialogo
no encontro sincrono.

Consideramos que as discussdes contribuiram de forma mais significativa,
através do posicionamento dos cursistas, do que no formulario de validagao. Isso se
justifica porque, mais pontos de atenc¢édo, duvidas e proposi¢cdes foram colocadas na
roda de conversa do que no formulario.

Os participantes colocaram compreensao, uso intuitivo e apontaram como de
facil compreensdo, mas no momento da roda de conversa, elucidaram muitas
duvidas relacionadas, principalmente ao conceito de framework. Inclusive a
solicitagdo de um novo olhar para o material apds o encontro.

Durante as discussdes C., interagiu durante a explicacao sobre framework,
colocando sua duvida em relagdo ao conceito. Um ponto importante o qual
aprofundamos e apds, nos trouxe a reflexdo de preparar um video breve e

explicativo sobre o conceito.
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Diante disso, foi possivel abordar a reflexdo de que as pessoas ainda
esperam materiais instrutivos, e que a navegag¢ao no material mais reflexivo ainda é
algo que precisamos discultir.

Uma das participantes também sugeriu o uso de audio, pensando na
acessibilidade de pessoas cegas.

No encontro foi possivel perceber de forma efetiva as dificuldades e
potencialidades em relacdo ao uso do Framework pelos cursistas, pois neste
momento, trouxeram mais colocagdes referente a duvidas e sugestbes, do que
através do formulario.

Para estudos futuros, queremos propor melhorias ao artefato, e desenvolver

analises com o seu apoio.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo desta pesquisa, evolui tanto como profissionalmente quanto como
pesquisadora, ampliando minha capacidade critica sobre o uso das plataformas
educacionais e seu impacto na inclusdo. O aprofundamento tedrico e a experiéncia
pratica com os docentes possibilitaram uma compreensao mais ampla dos desafios
e das potencialidades desse cenario. A construcdo do artefato e a analise das
interagbes formativas reforcaram a importancia de uma abordagem reflexiva e
investigativa na pratica docente. Esse percurso contribuiu de forma significativa para
minha formagao, fortalecendo meu olhar critico e minha autonomia como
pesquisadora.

Considerando as reflexdes apresentadas, este trabalho teve a intencdo de
apresentar discussdes sobre o processo formativo e a pratica docente com o uso
das plataformas educacionais e como o processo inclusivo se apresenta, para o
desenvolvimento de um Framework que apoiassem o desenvolvimento de acdes e
escolhas formativas inclusivas nesse cenario.

Buscamos identificar controvérsias e potencialidades existentes em
plataformas educacionais e para isso desenvolvemos uma pesquisa tedrica,
desenvolvemos ambiéncias formativas (cursos), e reflexbes através da
aplicabilidade da teoria no momento de analises reflexivas dos materiais produzidos.

Comegcamos o trabalho buscando explicitar através de referéncias os
conceitos sobre inclusdo; metodologias que propdéem uma aprendizagem ativa,
significativa e momentos de autoria dos estudantes; desafios e potencialidades
dentro das plataformas educacionais; modelos de inclusédo relacionados a
tecnologia; a formacao e a agao docente para inclusdo. As referéncias construidas
trouxeram embasamento para um olhar reflexivo que apoiou as etapas seguintes da
pesquisa.

Os procedimentos metodolégicos da pesquisa se basearam na Pesquisa
formagcdo na Cibercultura (SANTOS, 2019) que buscou promover praticas
colaborativas e investigativas no contexto digital, incentivando a construgao coletiva
de conhecimentos e o desenvolvimento critico dos envolvidos. Também nos
pautamos no Design Science Research (DSR), que propds uma pesquisa orientada
a criagao e avaliagao de artefatos capazes de solucionar problemas praticos e gerar
conhecimento aplicavel. (DRESCH, LACERDA & JUNIOR, 2015)
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Criamos ambiéncias formativas a partir de uma oficina educacional que
propOs a reflexdo sobre o processo inclusivo, sobre o fazer docente de como suas
escolhas metodologias proporcionam uma aprendizagem mais significativa,
colaborativa e acessivel para todos os alunos. Discutimos o fendmeno da
plataformizagéo e propomos um olhar mais critico para elas.

Além disso, como parte da oficina, propomos em um ambiente virtual de
aprendizagem, propostas reflexivas, leituras, espagos para didlogos, e atividades de
reflexdo sobre a pratica e andlise de plataformas. Observamos como esses espagos
foram pouco explorados, o que revelou que, mesmo dispostos, as pessoas nao
conseguem se enquadrar dentro da sua rotina, pela falta de tempo.

Essa dificuldade em integrar momentos reflexivos e de aprendizado ao
cotidiano pode ser entendida a luz da "sociedade do cansago", conceito de
Byung-Chul Han, que aponta como a pressao constante por produtividade, limita a
capacidade de aprofundamento e critica em suas praticas cotidianas (HAN, 2017)

Apos a oficina e as analises desses espacos e como estao sendo inseridas
no ambiente educacional, precisam de mais atengcdo aos processos de interagao,
reflexdo critica, que sao pontos essenciais para uma educacao inclusiva e
transformadora.

Propomos melhorias ao artefato, buscando otimizar seu uso e ampliar a
aplicabilidade do material nas praticas inclusivas.

Para verificar se o artefato atingiu seus objetivos, a pesquisa baseada na
DSR, precisa propor momentos em que o artefato possa ser aplicado e analisado
em um ambiente real (DRESCH; LACERDA; JUNIOR, 2015), para isso,
organizamos uma nova ambiéncia para validar o artefato construido por meio de um
evento colaborativo, com a proposta de imersdo em um momento assincrono
através do Genially e um momento sincrono em uma roda de conversa no Google
Meet.

Posteriormente, desenvolvemos analises detalhadas de duas plataformas
educacionais, considerando suas potencialidades e limitagbes para o uso docente,
propondo a aplicabilidade do artefato ao uso.

Na busca de respostas para os problemas identificados inicialmente, através
do processo de pesquisa desenvolvido identificamos potencialidades e pontos de

atencao.

165



As discussbes apontadas na oficina sobre a inclusdo demonstram que ainda
precisa de um avanco e ampliacdo em relacdo ao entendimento do conceito sobre o
processo inclusivo, que devem ser considerados além apoios fisicos e estruturais,
sendo levado em consideragdo as questdes sociais, o que revela o comportamento
da busca de materiais e direcionamentos para as praticas prontas, com orientagdes
sobre 0 processo.

Isso é reflexo de como estdo estabelecidas as formacdes e plataformas de
apoio, seu discurso de comercializacdo remete aos docentes "formulas magicas"
através de materiais prontos, desconsiderando as individualidades de cada
estudante o reduzindo as caracteristicas gerais de sua deficiéncia, transtorno ou
déficit, ou até mesmo as individualidades em sua aprendizagem, ou seja, suas
necessidades e construcdes sociais sdo desconsideradas.

Através das colocagbes dos pesquisadores na oficina, ficou evidente que
esse movimento de plataformizagdo da forma como esta ocorrendo desconsidera
todo contexto social e cultural das escolas, falo das escolas, pois englobam
gestores, professores e estudantes, uma vez que, a implantagdo de plataformas
sem a discutir, formar e construir com os docentes, com conteudos elaborados a
partir de necessidades educativas reais, desconsiderando a personalizagdo do
ensino e uma pratica que favoreca a verdadeira autonomia dos estudantes, que
ocorre somente quando o estudante é visto como sujeito do seu aprendizado,
quando |lhe é oportunizado espago para questionamentos, construgdes coletivas a
partir de um engajamento no dialogo, favorecendo a mudanga do mundo a sua
volta.

As pesquisas desenvolvidas revelam e em nossas analises das plataformas,
necessidades regulatorias acessibilidade, educagdo para emancipacgao, inclusao
social, conteudo pautado em materiais informativos que pouco geram reflexdes,
interacoes.

Potencialidades foram vistas em plataformas que seguem o conceito de
recursos abertos, favorecendo assim, espagos de troca e construgdes coletivas.
Assim como a iniciativa da PlaforEDU, em promover uma curadoria de plataformas

de formacéao docente.

A partir das discussdes e analises realizadas, podemos destacar que o

docente precisa desenvolver uma consciéncia critica sobre sua formagao continua e
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as escolhas que faz em relagao aos recursos tecnologicos e plataformas que utiliza.
E fundamental que ele adote uma postura analitica em relacdo as formacdes de que
participa, refletindo sobre como elas impactam sua pratica e seu desenvolvimento

profissional.

A capacidade de analisar e selecionar as plataformas que realmente apoiem
e ampliem sua pratica pedagodgica permite que o docente utilize esses artefatos
como suporte, e ndo como unica ferramenta de ensino. Assim, ele pode valorizar o
papel das plataformas como facilitadoras, mas sem abrir mao de sua autonomia e

autoria no processo educativo.

Para isso, € necessario promover alternativas que favoregcam uma curadoria
criteriosa de plataformas, além de desenvolver e ampliar a divulgagdo de analises
que destacam as boas praticas e as plataformas que se mostram eficazes na

educacao inclusiva e participativa.

Considerando o exposto, conseguimos com essa pesquisa propor reflexdes
em conjunto com os praticantes culturais, a partir do discurso e das praticas
observadas, incentivando uma andlise critica sobre o uso das plataformas
educacionais e suas implicagbes para a inclusdo. A pesquisa permitiu criar um
espaco de dialogo em que docentes puderam compartilhar experiéncias e
questionar suas proéprias praticas, promovendo a oportunidade de pensar uma
pratica mais consciente e investigativa. Além disso, possibilitou a melhoria e a

validacado do framework.

O artefato desenvolvido nesta pesquisa, vem com a proposta de apoiar essa
selecao critica. Ele permite que os docentes identifiquem as potencialidades e
limitacbes das plataformas educacionais, orientando suas escolhas tanto formativas

quanto praticas, de forma mais reflexiva sobre o processo educativo e inclusivo.

Reconhecemos que certas analises inicialmente planejadas ndo puderam ser
finalizadas, e para isso, propomos para pesquisas futuras, buscar algumas
plataformas mais colaborativas e analisar os seus desafios. Observamos também a
necessidade da ampliacao sobre as classificagdes das plataformas. Os dialogos, as
pesquisas e as analises, nos propuseram uma reflexdo como por exemplo a

estrutura dessas plataformas.
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Comparar plataformas como Padlet e Matific pode ser um desafio,
principalmente devido a diferenga nas estruturas e nos objetivos de cada uma. O
Padlet é uma ferramenta colaborativa e de organizagéo visual, sem um conteudo
agregado. Ja o Matific, oferece atividades prontas e gamificadas, previamente
estruturadas. Existem, ainda, outras plataformas educacionais que oferecem uma
combinagdo de conteudos prontos, gestdo integrada e funcionalidades de
comunicagao e interacao.

Na analise, iniciamos uma discussao sobre a estrutura dessas plataformas,
mas néo aprofundamos na classificagéo delas, pois esse processo representa um
grande desafio devido a complexidade envolvida.

Em relagdo ao artefato, observamos a necessidade de ajustes futuros,
Primeiramente, pelo conceito do proprio framework, que propdem ajustes,
atualizacdes e revisdes através dos pares conforme seu uso. E em segundo lugar,
observamos como discutido na analise da validagdo a necessidade contemporanea
de ajustar, principalmente nas primeiras trilhas, para algo com percursos menores, e
elucidar melhor a fungdo do material, que n&o se restringe a uma analise
estruturada que deve seguir 0 passo-a-passo com perguntas e respostas, mas sim
contribuir para uma reflexdo, e que as questdes presentes dentro das dimensdes

sirvam de apoio critico-reflexivo.
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA
PESQUISAS EM AMBIENTE VIRTUAL - OFICINA EDUCACIONAL

s v, UNIFESP
P RO FEI :ww sfgf Universidade Federal de Sao Paulo
!%ndestrsdf) proflsslianal em .-,.‘w f Ca m pus REItOI’Ia
ucagao |"C|USIVBE"’| % e —

Rede Nacional

REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

PARA PESQUISAS EM AMBIENTE VIRTUAL

Modelo elaborado pelo CEP Unifesp baseado na Resolugdo CNS 510/2016 e no Oficio Circular
1/2021/CONEP/SECNS/MS

Vocé esta sendo convidado a participar de uma pesquisa. O titulo da pesquisa é “DESIGN
DE UM FRAMEWORK DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE PLATAFORMAS DE APOIO A
INCLUSAQ”. O objetivo desta pesquisa é Analisar e desenvolver uma interface colaborativa, que
possa auxiliar com praticas inclusivas e participativas dos estudantes com o suporte das
metodologias ativas da educacdo, aprendizagem baseada em projetos e o Design Universal para
Aprendizagem (DUA) dos profissionais de educagdo, queremos também identificar propostas
colaborativas, de maior participacdo do aluno buscando essa equidade e quais necessidades de
materiais de orientacdo a docentes a partir de uma coletada de dados com profissionais da
educacado através de uma oficina educacional.

A PESQUISADORA RESPONSAVEL POR ESSA PESQUISA E A PROFESSORA DR. PAULA
CAROLEI, ELA E PROFESSORA DO/A TEDE/ UAB — CAMPUS REITORIA, DA UNIVERSIDADE FEDERAL
DE SAO PAULO E ORIENTADORA DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO PROFISSIONAL EM
EDUCACAO INCLUSIVA (PROFEI) DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO PAULO (UNIFESP), E E AUTORA
DESSA PESQUISA NATHALIA APARECIDA GONGCALVES DA SILVA ALUNA DO PROGRAMA DE
POS-GRADUAGCAO PROFISSIONAL EM EDUCACAO INCLUSIVA (PROFEI) DA UNIVERSIDADE FEDERAL

DE SAO PAULO (UNIFESP).
Vocé recebera todos os esclarecimentos necessarios antes, durante e apés a finalizagdo da

pesquisa, e Ilhe asseguro que o seu nome nao sera divulgado, sendo mantido o mais rigoroso sigilo
mediante a omissdo total de informagdes que permitam identifica-lo/a.

As informacGes serdo obtidas da seguinte forma: vocé participara de uma oficina através de
um curso de extensdao de forma virtual, oferecido pela UNIFESP, utilizando a plataforma google
Meet, através de uma reunido que serd gravada, tendo a duragdo de 30 horas, sendo 4 horas
sincronas e 26 horas assincronas. Serdao ofertadas 40 vagas. Os dados serdo coletados a partir da
roda de conversa inicial, serdo analisados os conhecimentos prévios, atividades de analise
desenvolvidas durante a oficina, e contribuicdes realizadas de forma oral. Os dados coletados
servirdo como base para o design de um framework de analise e desenvolvimento de plataforma.
Sua participagdo envolve os seguintes riscos como: cansag¢o, constrangimento ou desconforto ao
compartilhar suas experiéncias. Além dos riscos inerentes ao cendrio digital: instabilidade das
tecnologias utilizadas até potenciais vulnerabilidades na seguranca cibernética, que podem
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comprometer a integridade dos dados coletados. para mitigar esses riscos vocé serd convidado a
compartilhar apenas sugestdes e propostas de praticas e de melhoria das plataformas, de maneira
voluntaria. além disso, as gravaclGes e materiais do curso ficardo disponiveis numa plataforma
segura protegida por senha, mas que da mesma forma a participacdo de todas as atividades e o
conteudo pessoal compartilhado, é voluntario e cada participante pode escolher a forma de
responder as demandas do curso para que se sinta confortavel. a andlise dos dados sera focada na
opinido e julgamento sobre as plataformas o que diminui o risco de qualquer constrangimento
pessoal, mesmo assim, ndo serdo armazenados em nuvem, para que ndo tenha risco de um
vazamento de dados descontextualizados da fala do participante.

As pesquisadoras se comprometem a divulgar de maneira transparente todos os dados que
serdo utilizados para a pesquisa, e sua forma de registro e armazenamento. Assim, vocé podera
decidir e pode compartilhar experiéncias e opinides durante o curso. A qualguer momento podera
pedir que seus dados sejam excluidos da pesquisa. Nenhum dado sensivel, serd exposto ou
utilizado na pesquisa.

Sua participagdo pode ajudar os pesquisadores a entender e ampliar praticas de forma
colaborativa, um momento de aprender novas ideias relacionadas ao campo de inclusao, ajudando
e analisando plataformas que ja sdo utilizadas, para propor novas melhorias.

Vocé ndo terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé serd
esclarecido (a) em todas as formas que desejar e estara livre para participar ou recusar-se. Vocé
podera retirar o consentimento ou interromper a sua participacdo a qualguer momento pesquisa,
sem prejuizo. A sua participacdo é voluntdria e a recusa em participar ndo causara qualquer
punicdo ou modificagdo na forma em que serd atendido (a) pelo pesquisador que ira tratar sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo serd identificado em nenhuma publicacao.
E importante destacar que ha uma diferenca entre o curso oferecido e a pesquisa realizada a partir
dos dados do curso. O curso tem suas regras e atividades, e a participacdo é registrada e autorizada
para que as pessoas possam cumprir os requisitos deste curso. Ja a pesquisa, utilizard os dados de
participacdo desse curso, referentes a opinides, demandas e sugestGes sobre plataformas
inclusivas, apenas dos participantes que autorizarem a utilizacdo desses dados, sem nenhum
prejuizo a conclusdo e participagdo nesse curso. a imagem pessoal ndo serd utilizada na pesquisa,
apesar de ter sido gravada no curso. Outras imagens que possam ser compartilhadas como
exemplos ou sugestoes de praticas, sO serdo utilizadas com autorizagdo que sera solicitada
individualmente, se for o caso.

Assim, vocé estd sendo consultado sobre seu interesse e disponibilidade de
participar dessa pesquisa. Vocé é livre para recusar-se a participar, retirar seu
consentimento ou interromper sua participacdo a qualquer momento. A recusa em
participar ndo acarretard nenhuma penalidade.

Caso vocé desista de participar da pesquisa, vocé podera solicitar a qualquer momento e
sem nenhum prejuizo, a exclusdo dos dados coletados. Para isso, por favor envie e-mail para
pcarolei@gmail.com ou nathaliaags_28@yahoo.com.br, solicitando a exclusdao dos seus dados
coletados.

Vocé ndo recebera pagamentos por ser participante. Todas as informacgGes obtidas por
meio de sua participacdo serdo de uso exclusivo para esta pesquisa e ficardo sob a guarda do/da
pesquisador/a responsavel. Caso a pesquisa resulte em dano pessoal, o ressarcimento e
indenizagbes previstos em lei poderdo ser requeridos pelo participante. Os pesquisadores poderao
contar para vocé os resultados da pesquisa quando ela terminar, se vocé quiser saber.

Para maiores informacgdes sobre os direitos dos participantes de pesquisa, leia a Cartilha
dos Direitos dos Participantes de Pesquisa elaborada pela Comissdo Nacional de Etica em
Pesquisa (Conep), que esta disponivel para leitura no site:

Se vocé tiver qualquer duvida em relagdo a pesquisa, vocé pode entrar em contato com o
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pesquisador através do(s) telefone(s) (11) 55764848 ramal 8863 ou 1441 (académico fixo), celular
(11) 954819949 , pelo e-mail pcarolei@gmail.com ou nathaliaags_28@yahoo.com.br, e endereco
Rua Sena Marureira, 1500, 42 andar — CEP 04021-001.

Este estudo foi analisado por um Comité de Etica em Pesquisa (CEP). O CEP é responsavel
pela avaliagdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres
humanos, visando garantir a dignidade, os direitos e a seguranca dos participantes de pesquisa.
Caso vocé tenha duvidas e/ou perguntas sobre seus direitos como participante deste estudo, ou se
estiver insatisfeito com a maneira como o estudo esta sendo realizado, entre em contato com o
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal de S3o Paulo, situado na Rua Botucatu,
740, Térreo CEP 04023-900 - Vila Clementino, Sdo Paulo/SP, telefones (11) 3385-4343 ramal 8699
ou (11) 97535-4978, de segunda a sexta, das 08:00 as 13:00hs ou pelo e-mail: cep@unifesp.br.

Se aceitar fazer parte como participante, vocé deve salvar e/ou imprimir este documento
para o caso de precisar destas informagdes no futuro.

Consentimento do participante

Ao assinalar a opgdo “Concordo”, a seguir, vocé declara que entendeu como é a pesquisa,
que tirou as duvidas com o/a pesquisador/a e aceita participar, sabendo que pode desistir em
qualquer momento, durante e depois de participar. Vocé autoriza a divulgacdo dos dados obtidos
neste estudo mantendo em sigilo sua identidade. Pedimos que salve em meus arquivos este
documento, e informamos que enviaremos uma via desse Registro de Consentimento para o meu
e-mail.

Concordo

N&o concordo

Declaracao do pesquisador

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntdria, o Consentimento Livre e Esclarecido
deste participante (ou representante legal) para a participacdao neste estudo. Declaro ainda que me
comprometo a cumprir todos os termos aqui descritos.
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APENDICE C — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA
PESQUISAS EM AMBIENTE VIRTUAL - VALIDAGAO DO PRODUTO

EDUCACIONAL
s¥ov, UNIFESP
PROFE| ¥4
Mestrado profissional em y *' ' Universidade Federal de Sao Paulo
Educagaallncluslva em b ¥ T adk) ] ]
Rede Nacional Y Campus Reitoria ‘

REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

PARA PESQUISAS EM AMBIENTE VIRTUAL

Modelo elaborado pelo CEP Unifesp baseado na Resolugdo CNS 510/2016 e no Oficio Circular
1/2021/CONEP/SECNS/MS

Vocé estd sendo convidado a participar de uma pesquisa. O titulo da pesquisa é
“DESIGN DE UM FRAMEWORK DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE PLATAFORMAS DE
APOIO A INCLUSAO”. O objetivo desta pesquisa é Analisar e desenvolver uma interface
colaborativa, que possa auxiliar com praticas inclusivas e participativas dos estudantes com o
suporte das metodologias ativas da educacdo, aprendizagem baseada em projetos e o Design
Universal para Aprendizagem (DUA) dos profissionais da educagdo, queremos também
identificar propostas colaborativas, de maior participa¢do do aluno buscando essa equidade e
quais necessidades de materiais de orientacdo a docentes a partir de uma coletada de dados
realizadas com profissionais da educacdo em oficina educacional.

A pesquisadora responsavel por essa pesquisa é a professora Dr. Paula Carolei, ela é
professora do/a tede/ uab — campus reitoria, da Universidade Federal de S3o Paulo e
orientadora do programa de pds-graduacdo Profissional em Educacdo Inclusiva (PROFEI) da
Universidade Federal de S3o Paulo (UNIFESP), e é autora dessa pesquisa Nathdlia Aparecida
Goncgalves da Silva, aluna do programa de pds-graduacdo profissional em educacao inclusiva
(PROFEI) da Universidade Federal de Sdo Paulo (UNIFESP).

Vocé receberd todos os esclarecimentos necessarios antes, durante e apds a finalizagao
da pesquisa, e lhe asseguro que o seu nome nao serd divulgado, sendo mantido o mais
rigoroso sigilo mediante a omissdo total de informac&es que permitam identifica-lo/a.

As informagdes serdo obtidas da seguinte forma: vocé participara de uma validagdo
através de um curso de extensdo de forma virtual, utilizando a plataforma google Meet,
através de uma reunido que sera gravada, tendo a duracdo de 15 horas, sendo 2 horas
sincronas e 13 horas assincronas. Serdo ofertadas 40 vagas. Os dados serdo coletados a partir
da roda de conversa apdés o momento de apresentacao e funcionalidades do framework e
analises coletivas realizadas de forma sincrona, e analise de plataforma de forma assincrona
com o uso do framework, que servirdo como base para melhoria do design de um framework
de analise e desenvolvimento de plataformas.

Sua participacdo envolve os seguintes riscos como: cansago, constrangimento ou
desconforto ao compartilhar suas experiéncias, além dos riscos inerentes ao cendrio digital:
instabilidade das tecnologias utilizadas até potenciais vulnerabilidades na seguranca cibernética,
que podem comprometer a integridade dos dados coletados. Para mitigar esses riscos vocé sera
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convidado a compartilhar apenas sugestdes e propostas de praticas e de melhoria das plataformas,
de maneira voluntdria. Além disso, as gravac¢bes e materiais do curso ficardo disponiveis numa
plataforma segura protegida por senha, mas que da mesma forma a participacdo de todas as
atividades e o conteldo pessoal compartilhado, é voluntario e cada participante pode escolher a
forma de responder as demandas do curso para que se sinta confortavel. A andlise dos dados sera
focada na opinido e julgamento sobre as plataformas, o que diminui o risco de qualquer
constrangimento pessoal, mesmo assim, ndo serdo armazenados em nuvem, para que ndo haja
risco de um vazamento de dados descontextualizados da fala do participante.

As pesquisadoras se comprometem a divulgar de maneira transparente todos os dados que
serdo utilizados para a pesquisa, e sua forma de registro e armazenamento. Assim, vocé poderd
decidir e pode compartilhar experiéncias e opinides durante o curso. A qualquer momento podera
pedir que seus dados sejam excluidos da pesquisa. Nenhum dado sensivel, serd exposto ou
utilizado na pesquisa.

Sua participacdo pode ajudar os pesquisadores a entender e ampliar praticas de forma
colaborativa, um momento de aprender novas ideias relacionadas ao campo de inclusdo, ajudando
e analisando plataformas que ja sdo utilizadas, para propor novas melhorias.

Vocé ndo terd nenhum custo, nem receberd qualquer vantagem financeira. Vocé serd
esclarecido (a) em todas as formas que desejar e estara livre para participar ou recusar-se. Vocé
podera retirar o consentimento ou interromper a sua participagdo a qualquer momento pesquisa,
sem prejuizo. A sua participagdo é voluntdria e a recusa em participar ndo causara qualquer
punicdo ou modificagdo na forma em que serd atendido (a) pelo pesquisador que ira tratar sua
identidade com padr&es profissionais de sigilo. Vocé nao sera identificado em nenhuma publicagdo.
E importante destacar que ha uma diferenca entre o curso oferecido e a pesquisa realizada a partir
dos dados do curso. O curso tem suas regras e atividades, e a participagao é registrada e autorizada
para que as pessoas possam cumprir os requisitos deste curso. Ja a pesquisa, utilizara os dados de
participacdo desse curso, referentes a opinides, demandas e sugestdes sobre plataformas
inclusivas, apenas dos participantes que autorizarem a utilizacdo desses dados, sem nenhum
prejuizo a conclusdo e participa¢do nesse curso. A imagem pessoal ndo sera utilizada na pesquisa,
apesar de ter sido gravada no curso. Outras imagens que possam ser compartilhadas como
exemplos ou sugestOes de praticas, s6 serdo utilizadas com autorizacdo que sera solicitada
individualmente, se for o caso.

Assim, vocé esta sendo consultado sobre seu interesse e disponibilidade de participar
dessa pesquisa. Vocé é livre para recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou
interromper sua participacdo a qualguer momento. A recusa em participar ndo acarretard
nenhuma penalidade.

Caso vocé desista de participar da pesquisa, vocé podera solicitar a qualquer momento
e sem nenhum prejuizo, a exclusdo dos dados coletados. Para isso, por favor envie e-mail para
pcarolei@gmail.com ou nathaliaags_28@yahoo.com.br, solicitando a exclusdo dos seus dados
coletados.

Vocé ndo receberad pagamentos por ser participante. Todas as informacdes obtidas por
meio de sua participacdo serdo de uso exclusivo para esta pesquisa e ficardo sob a guarda
do/da pesquisador/a responsavel. Caso a pesquisa resulte em dano pessoal, o ressarcimento e
indenizagBes previstos em lei poderdo ser requeridos pelo participante. Os pesquisadores
poderdo contar para vocé os resultados da pesquisa quando ela terminar, se vocé quiser saber.

Para maiores informacdes sobre os direitos dos participantes de pesquisa, leia a
Cartilha dos Direitos dos Participantes de Pesquisa elaborada pela Comissdo Nacional de Etica
em Pesquisa (Conep), que esta disponivel para leitura no
site:
http://conselho.saude.gov.br/images/comissoes/conep/img/boletins/Cartilha_Direitos Partici
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pantes_de_Pesquisa_2020.pdf

Se vocé tiver qualquer davida em relacdo a pesquisa, vocé pode entrar em contato
com o pesquisador através do(s) telefone(s) (11) 55764848 ramal 8863 ou 1441 (académico
fixo), celular (112) 954819949 , pelo e-mail pcarolei@gmail.com ou
nathaliaags_28@yahoo.com.br, e endereco Rua Sena Marureira, 1500, 4° andar — CEP
04021-001.

Este estudo foi analisado por um Comité de Etica em Pesquisa (CEP). O CEP é
responsavel pela avaliagdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas
envolvendo seres humanos, visando garantir a dignidade, os direitos e a seguranca de
participantes de pesquisa. Caso vocé tenha ddvidas e/ou perguntas sobre seus direitos como
participante deste estudo, ou se estiver insatisfeito com a maneira como o estudo estd sendo
realizado, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal
de S3o Paulo, situado na Rua Botucatu, 740, Térreo CEP 04023-900 — Vila Clementino, Sao
Paulo/SP, telefones (11) 3385-4343 ramal 8699 ou (11) 97535-4978, de segunda a sexta, das
08:00 as 13:00hs ou pelo e-mail: cep@unifesp.br.

Se aceitar fazer parte como participante, vocé deve salvar e/ou imprimir este
documento para o caso de precisar destas informagdes no futuro.

Consentimento do participante

Ao assinalar a op¢Go “Concordo”, a seguir, vocé declara que entendeu como é a
pesquisa, que tirou as duvidas com o/a pesquisador/a e aceita participar, sabendo que pode
desistir em qualquer momento, durante e depois de participar. Vocé autoriza a divulgagdo dos
dados obtidos neste estudo mantendo em sigilo sua identidade. Pedimos que salve em meus
arquivos este documento, e informamos que enviaremos uma via deste Registro de
Consentimento para o meu e-mail.

Concordo
Nao
concordo

Declaracao do pesquisador

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntdria, o Consentimento Livre e
Esclarecido deste participante (ou representante legal) para a participacdo neste estudo.
Declaro ainda que me comprometo a cumprir todos os termos aqui descritos.
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APENDICE D - EMENTA DA OFICINA EDUCACIONAL

OFICINA EDUCACIONAL

TITULO DO PROJETO: Design de um framework de analise e desenvolvimento de
plataformas de apoio a inclusao.

PESQUISADORA ENVOLVIDA NA PESQUISA: Nathalia Aparecida Gongalves da Silva

Publico-alvo: Profissionais da educacdo
Carga horaria: 4 horas sincronas e 26 horas assincronas

Local: Virtual através da plataforma Google Meet/ plataforma moodle FORMA da Unifesp

Vagas : 40 vagas

Nome da oficina

Plataformas digitais e formagdo dos profissionais da educagdo para inclusdo: praticas,

colaborativas e participativas

Ementa

A oficina abordara o conceito de inclusdo e como ele é entendido por profissionais da drea da
educagdo. Havera discussdao dos conceitos de Metodologias ativas na educagdo e Design
Universal para Aprendizagem, levando os participantes a reflexdo sobre suas praticas e a
construgdo de um mural colaborativo com planejamentos que incluam os conceitos estudados,
objetivando a edificacdo de um curriculo mais participativo e inclusivo. Realizaremos analise de
plataformas educacionais, a fim de levantar quais sdo as necessidades formativas desses
profissionais, quais instrumentos sdo promotores dessa troca e participagdo ativa dos cursistas
no processo construtivo desse conhecimento.

Objetivos

e Discutir os conceitos de inclusdo, metodologias ativas na educacdo e Design
Universal para Aprendizagem

e Discutir as necessidades formativas e o apoio tecnoldgico de plataformas
Analisar de forma coletiva plataformas educacionais
Produzir e compartilhar ideias baseadas nos conceitos discutidos e as
praticas cotidianas
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Organizagao do curso e carga hordria

O Curso tera a duragdo de 4 horas sincronas, divididas em 2 encontros, seguindo a seguinte
organizagao:

Encontro 1

Levantamento dos conhecimentos prévios e roda de conversa acerca do conceito de inclusdo
(30 minutos)

Discussao sobre os conceitos de Metodologias ativas na educacdo e Design Universal para a
Aprendizagem (60 minutos)

Atividade prdtica de mapeamento das prdticas inclusivas e ativas
Encontro 2

Levantamento das plataformas e interfaces tecnoldgicas utilizadas e dos tipos de atuacdo do
aluno e do professor nessas plataformas

(50 minutos)

Anadlise inicial coletiva e colaborativa de algumas das plataformas escolhidas a partir do
referencial proposto(50 minutos)

Encerramento e avaliacdo (20 minutos)
Iremos propor uma andlise assincrona mais detalhada como atividade final

(26 horas)

Conteudo programatico

1. Compreensdo da Inclusdo na educacao

2. Conceitos acerca das metodologias ativas na educacdo e Design Universal
para Aprendizagem (DUA)

3. Andlise de plataformas educacionais de educagdo continuada para
profissionais da educacdo na perspectiva da educacao inclusiva.

Metodologia de ensino

Discussdes praticas

Exposi¢ao e discussao de conceitos
Construcdes de artefatos colaborativos
Rodas de conversa

Andlises colaborativa
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APENDICE E - EMENTA DA ETAPA DE VALIDAGAO

VALIDACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

TITULO DO PROJETO: Design de um framework de analise e desenvolvimento de
plataformas de apoio a inclusao.

PESQUISADORA ENVOLVIDA NA PESQUISA: Nathalia Aparecida Gongalves da Silva

Publico-alvo: Profissionais da educacdo

Carga horaria: 2 horas sincronas e 13 horas assincronas

Local: Virtual através da plataforma Google Meet/ plataforma moodle FORMA da Unifesp
Vagas : 40 vagas

Nome da oficina

Plataformas digitais e formagédo dos profissionais da educagdo para inclusdo: praticas,

colaborativas e participativas

Ementa

O curso tera como obijetivo realizar a discussdo e validacdo do Framework construido a partir
das contribuigBes realizadas pelos participantes das oficinas educacionais. Sera pedido que os
participantes analisem algumas plataformas com o uso do framework, e que contribuam
se esse material ajudou na anélise e validagao.

Objetivos

Apresentar os conceitos e valores envolvido na construcdao de plataformas educacionais e de
materiais de apoio a inclusao

Apresentacdo de um framework de andlise do potencial inclusivo e participativos dessas
plataformas e discussdo das suas funcionalidades

Analisar plataformas educacionais com suporte do Framework

Discutir e sugerir melhorias para esse framework

Organizacdo do curso e carga horaria
O Curso terda a duragdo de 2 horas seguindo a seguinte organizacao:
Conhecimentos sobre plataformas educacionais - Roda de conversa (30 minutos)

Apresentacao do Framework e suas utilidades ( 30 minutos)
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Contribuicoes de melhorias e comentdrios sobre materiais (30 minutos)

Orientagdo para uso e desenvolvimento da atividade assincrona (10 minutos)

Encerramento e abertura para comentarios/ dividas (20 minutos)

Atividade assincrona (1 horas)

Andlise de plataformas educacionais com o uso do framework e preenchimento de material de

melhorias e sugestdes do produto educacional.

Contetdo programatico

1. Compreensdo do conceito de Framework e sua utilidade;

Validacdo e contribui¢ées de melhoria para o produto educacional;

3. Analise de plataformas educacionais de educac¢do continuada
para profissionais da educagao na perspectiva da educagao
inclusiva.

N

Metodologia de ensino

DiscussOes praticas

Exposicdo e discussao de conceitos
Construcdes de artefatos colaborativos
Rodas de conversa

Analises colaborativas
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APENDICE F —ARTIGO PUBLICADO NA REVISTA REDOC: Plataformizagdo da
educacao publica: desafios para autonomia docente e inclusao discente

SILVA, Nathalia Aparecida Gongalves da; CAROLEI, Paula. Plataformizagdo da
educacao publica: desafios para autonomia docente e inclusdo discente. Redoc, Rio
de Janeiro, v. 8 n. 4, p. 1-22, out/nov. 2024. Disponivel em:

https://www.e-publicacoes.uerj.br/re-doc/article/view/84769/51676 Acesso em: 7 nov.
2024.
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