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S APRESENTAGAO

Prezados professores e professoras,

E com grande satisfagdo que apresentamos o Guia intitulado “Sequéncia Didatica para o
Ensino de Geometria no Curso Técnico em Agropecuaria”, elaborado para conduzir o
processo de ensino-aprendizagem da Geometria. Este material foi concebido com o objetivo
de proporcionar aos docentes conhecimentos essenciais para a construgcdo e aplicacdo de
uma arquitetura pedagdgica fundamentada em Sequéncias Didaticas, integrando
Metodologias Ativas no ensino de Geometria.

Este Guia Didatico é direcionado especificamente aos professores dos Cursos Técnicos de
Agropecuaria na Forma Integrada, com énfase nas disciplinas de Desenho/Topografia,
Construgdes Rurais, Produ¢cdo Animal e Producdo Vegetal, que incluem conteudos de
Geometria Plana e Espacial. Nossa proposta busca alinhar a teoria geométrica as praticas
pedagogicas inovadoras, proporcionando um aprendizado mais dindmico e significativo.

Um dos diferenciais deste material € a incorporacao do software GeoGebra como ferramenta
central no desenvolvimento das atividades. O GeoGebra permite explorar os conceitos de
Geometria de forma interativa e visual, promovendo uma experiéncia pedagdgica mais
engajante para os estudantes e ampliando o repertorio metodologico dos docentes.

Cabe destacar que este Guia é fruto de uma pesquisa desenvolvida no ambito do Programa
de Mestrado em Educacao Profissional e Tecnolégica (ProfEPT) do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM), Campus ltacoatiara.

A sequéncia didatica que verao a seguir foi aplicada no IFAM/Campus Itacoatiara com a turma
do 1° ano do Curso Técnico em Agropecuaria, na modalidade Integrada, abordou o tema de
suinocultura, com a questao norteadora formulada pelos alunos: Como a construgdo de uma
suinocultura pode beneficiar o processo de ensino-aprendizagem dos alunos do Curso
Técnico em Agropecuaria?



O objetivo desta sequéncia foi integrar os conceitos de Geometria de maneira interdisciplinar,
utilizando a metodologia ativa da aprendizagem baseada em projetos (ABP). A proposta visou
proporcionar um ensino mais amplo e significativo, permitindo que os alunos percebessem a
aplicabilidade dos conhecimentos tedricos em contextos reais e no cotidiano.

O cenario atual exige profissional ndo apenas com conhecimentos tedricos, mas também com
um raciocinio critico apurado, capacidade de resolu¢cao de problemas e habilidade para tomar
decisbes com agilidade. Assim, inspirado pela proposta de formagao humana integral, nosso
material tem como premissa atender as demandas especificas da educacao profissional,
considerando a complexidade e as necessidades dos contextos locais.

Mas, afinal, o que entendemos por formacao humana integral? Esse conceito, fundamentado
em perspectivas como a da educacao freireana e dos pressupostos da educacao politécnica,
busca desenvolver o ser humano em sua totalidade, promovendo a integracdo das dimensdes
intelectual, ética, emocional e social no processo educativo. Além disso, almeja formar
individuos criticos, autbnomos e protagonistas de sua propria histéria, capazes de contribuir
para a construcdo de uma sociedade mais equanime e solidaria.

Outro ponto essencial € a abordagem das Arquiteturas Pedagdgicas. Este conceito, que
articula teorias educacionais com praticas didaticas, permite a organizagdo do ensino de
maneira flexivel e adaptada as necessidades dos estudantes. No contexto deste Guia,
enfatizamos a combinacdo de elementos tedricos e praticos para estruturar Sequéncias
Didaticas que integrem competéncias especificas da area agropecuaria ao aprendizado
geomeétrico.

Convidamos todos vocés a explorar os tdopicos que compdem este Produto Educacional e
esperamos que ele promova momentos significativos de aprendizagem e reflexdo. Que este
material seja uma ferramenta para transformar o ensino de Geometria em uma experiéncia
enriquecedora tanto para os professores quanto para os estudantes.

Boa leitura e excelente jornada!

Os autores



ARQUITETURAS PEDAGOGICAS )

Nesta segdo, abordaremos a respeito das Arquiteturas Pedagodgicas, pois elas séo
estratégias pedagdgicas que tem como intuito planejar o ensino com base em teorias
educacionais e utilizar ferramentas tecnoldgicas para tornar a aprendizagem mais eficaz.

Vamos la?

Bom, o avango das tecnologias digitais tem proporcionado mudancgas significativas na
sociedade no modo de ensinar e aprender, disponibilizando uma vasta gama de recursos
educacionais que visam o melhor rendimento no ensino-aprendizagem dos alunos.

A utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas no ambiente escolar pode auxiliar no
crescimento educacional dos professores aumentando suas fontes de informagado e
conhecimento, trazendo beneficios tanto para o educador quanto para os alunos,
tornando o processo ensino-aprendizagem mais dinamico.

Um dos recursos educacionais que pode ser utilizado no ambiente escolar sdo as
arquiteturas pedagogicas. Vocé ja ouviu falar sobre elas?

O que sédo arquiteturas pedagoégicas? )

As arquiteturas pedagogicas sdo modelos de ensino que podem ser definidas como
sendo, estruturas de aprendizagens que integram teorias educacionais, objetivos de
aprendizagem, metodologias de ensino, tecnologias e ferramentas de avaliagcéo a fim de
auxiliar na efetivacdo da aprendizagem (Bremgartner; Netto; Menezes, 2015). Elas
referem-se a um planejamento amplo e estruturado do processo educacional, englobando
principios, metodologias, estratégias e recursos que orientam a agdo docente ao longo de
um periodo mais extenso, como um semestre ou ano letivo. Trata-se de um plano macro,
que considera objetivos de longo prazo, competéncias gerais, integracao curricular e os
contextos especificos da comunidade escolar e dos estudantes.

As Arquiteturas pedagdgicas tém como foco o aprendizado ativo e colaborativo, onde os
alunos sdo o centro, os protagonistas e construtores do seu conhecimento. O professor
passa a ser o facilitador, o mediador e promovedor de agdes pedagdgicas no processo de
ensino-aprendizagem.

Qual o objetivo das Arquiteturas Pedagégicas?)

Elas atuam como mapas, pois apontam uma variedade de possibilidades para executar
algo, no qual o sujeito escolhe o melhor lugar e rota que pretende percorrer (Carvalho;
Nevado; Menezes, 2005). Elas buscam garantir coeréncia e intencionalidade no processo
educativo, servindo como uma base que da suporte a varias praticas e atividades,
incluindo as sequéncias didaticas.



Qual a importancia das Arquiteturas Pedagégicasy

As arquiteturas pedagdgicas sdo importantes para o planejamento de uma atividade
de ensino, pois direcionam as ag¢des do professor a fim de aprimorar os resultados do
processo de ensino-aprendizagem. Ela se divide em quatro aspectos importantes, a
saber: aspectos organizacionais, de conteudo, metodologicos e tecnoldgicos.

Os aspectos organizacionais determinam quais os objetivos de aprendizagens serao
alcancados, o planejamento pedagogico, a determinacdo do tempo e espacgo das
atividades, bem como os direitos e deveres dos docentes e alunos nesse processo
de ensino-aprendizagem. Os aspectos de conteudo abordam o tema que sera
trabalhado e os materiais educacionais que serdo utilizados. Os aspectos
metodoldgicos dizem respeito como serdo organizadas, realizadas e avaliadas as
atividades. Os aspectos tecnologicos abordam os recursos tecnoldgicos que serao
usados no desenvolvimento das atividades (Behar et al., 2019).

Este produto educacional tem como intuito desenvolver uma atividade pratica que
possa ser aplicavel em um espaco curto de tempo pelos professores, entao, utilizara
uma arquitetura pedagdgica denominada sequéncia didatica, pois ela trabalha com
uma organizagado planejada das atividades no qual sdo definidos os objetivos e
aprendizagens que desejam ser alcangados. Com isso, na préxima segéo, o convido
para conhecermos mais sobre as sequéncias didaticas, bem como sobre a sua
utilizagao e importancia no ambiente escolar.



Nesta seg¢ao abordaremos sobre o conceito, a
importancia e a estrutura de uma Sequéncia
Didatica para o processo de ensino-aprendizagem.

Entao, vamos |a.

1

Um dos objetivos é facilitar a construgdo do conhecimento pelos alunos

O que é uma sequéncia didatica?

Trata-se de uma metodologia de ensino de grande relevancia no campo da
educagao, pois trabalha com a organizacido planejada de atividades e
conteudos visando promover o aprendizado dos alunos de forma estruturada
e progressiva, onde o processo de ensino-aprendizagem é dividido em etapas
sequenciais bem definidas (Zabala, 1988). Além do mais, a sequéncia
didatica valoriza os conhecimentos prévios dos alunos, possibilitando que os
professores a partir dessas informacdes definam os objetivos educacionais
para o ensino-aprendizagem dos discentes.

Qual o objetivo de uma sequéncia didatica? 2

através de um planejamento que considera os aspectos tedricos e praticos do

ensino, dividindo o processo de ensino-aprendizagem em etapas sequenciais
bem definidas (Cardoso, 2024). Possibilitando assim, que os discentes
possam aplicar no cotidiano os conhecimentos obtidos em sala de aula e

perceber a sua utilidade.

Os beneficios das Sequéncias Didaticas, além da organizagdo do ensino, a

coeréncia entre teoria e pratica, € a possibilidade de adaptacdo as

[ | [ | [ |
necessidades dos alunos. O trabalho com Sequéncia Didatica oportuniza ao
educador o repensar no seu trabalho, dando abertura para conseguir . = =
oportunizar ao educando o aprimoramento de seus conhecimentos. No qual LI

os discentes serdo os construtores dos seus conhecimentos atrelados a " = =

mediacao do professor.

SEQUENCIA
DIDATICA



O que as sequéncias didaticas possibilitam?

As Sequéncias Didaticas tendem a possibilitar a transformagdo gradativa das

—— aptiddes dos alunos, fazendo o uso dos saberes adquirido previamente, propiciando
o aperfeicoamento das capacidades dos discentes a medida que cada fase é
implementada (Alves; Matos, 2017). Além do mais, tem como intuito tornar o aluno
protagonista no processo de ensino aprendizagem, atuando como sujeito ativo com
os colegas e professores através dos espacos de dialogo.

Qual a estrutura de uma Sequéncia Didatica? 4

As sequéncias didaticas sequéncias tem uma estrutura bem definida e para este guia usaremos os
seguintes termos:

Temal/Objetivos: Definir o tema central e os objetivos de aprendizagem que se deseja alcancar ao
longo da sequéncia. O objetivo deve ser claro e relacionado ao que se espera que o aluno aprenda.
Conteudos: Listar os conteudos que serdao trabalhados durante a sequéncia didatica. Esses
conteudos devem estar alinhados aos objetivos de aprendizagem e as competéncias a serem
desenvolvidas.

Habilidades e Competéncias: Especificar as habilidades e competéncias que se espera que 0s
alunos desenvolvam ao longo da sequéncia didatica, como, por exemplo, habilidades cognitivas,
sociais, ou emocionais.

Estratégias de Ensino: Descrever as metodologias e abordagens que serao utilizadas nas
atividades, como trabalho em grupo, discussdes, projetos, atividades praticas, tecnologias, entre
outras.

Atividades de Ensino: Planejar as atividades especificas que serdo realizadas, detalhando o passo
a passo de cada uma delas, os recursos necessarios, o tempo estimado e a interagado esperada
entre os alunos e o professor.

Avaliacao: Estabelecer os critérios de avaliacdo que serao utilizados para verificar o aprendizado
dos alunos. A avaliagdo pode ser tanto formativa (ao longo da sequéncia) quanto somativa (ao final),
considerando a analise de desempenho nas atividades e a reflexdo sobre o processo de
aprendizagem.

Tempo: Indicar o tempo necessario para a realizagdo de cada etapa da sequéncia, levando em
consideragao o contexto da turma e o ritmo de aprendizagem dos alunos.

Recursos Didaticos: Especificar os materiais, ferramentas e recursos que serao utilizados nas
atividades, como livros, videos, slides, jogos, ferramentas digitais, entre outros.

Reflexdo e Encerramento: Ao final da sequéncia, promover uma reflexao sobre o que foi aprendido.
A seguir, veremos uma proposta de sequéncia didatica para o ensino de Geometria. Esperamos que
este material possa ser aplicado e tenha resultados bastante positivos no ensino aprendizado dos
nossos alunos. o T T T T T T



Avaliacao

APLICACAO DA
SEQUENCIA DIDATICA

Definicao das
etapas da
sequéncia

Planejamento de
atividades de
desenvolvimento

Sistematizacao
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A aplicagdo de uma sequéncia didatica requer planejamento, clareza de objetivos e atengdo as
necessidades dos alunos. Inicialmente, € necessario que o professor identifique o conteudo ou a
competéncia que pretende desenvolver, analisando o contexto da turma e os conhecimentos prévios
dos estudantes. Esse levantamento permite que a sequéncia seja estruturada de forma contextualizada
e relevante, promovendo a construg¢ao significativa do aprendizado.

1 - O primeiro passo é a definicao das etapas da sequéncia, que devem seguir uma progressao logica.
Geralmente, ela comega com uma atividade inicial ou motivadora, destinada a despertar o interesse e
envolver os alunos no tema. Essa etapa também pode ser usada para diagnosticar o que os
estudantes ja sabem sobre o assunto.

2 - A seguir, sdo planejadas atividades de desenvolvimento, nas quais os conteudos ou habilidades
centrais sdo trabalhados de forma pratica e diversificados, por meio de estratégias como leituras,
debates, experimentos, producao textual ou resolugao de problemas. Nessas atividades, o professor
deve atuar como mediador, propondo desafios que estimulem o pensamento critico e a participacao
ativa dos alunos.

3 - Outro aspecto fundamental € o momento de sistematizagdo, em que os aprendizados sao
organizados e consolidados. Essa etapa pode incluir a elaboragao de sinteses, esquemas ou registros
coletivos, permitindo que os alunos reflitam sobre o que aprenderam e como aprenderam. Por fim, é
essencial realizar uma avaliacdo, que pode ocorrer durante e ao final da sequéncia didatica. A
avaliacado nao deve ser vista apenas como um instrumento de mensuragdo, mas como parte integrante
do processo de ensino e aprendizagem, fornecendo feedback para o professor e para os alunos. A
aplicacao de uma sequéncia didatica também exige flexibilidade. Durante sua execugao, o professor
deve estar atento as respostas dos alunos e disposto a fazer ajustes, caso necessario. Essa postura
garante que o ensino permanega alinhado as necessidades da turma e que os objetivos sejam
alcangados.

4 - Ao final, o professor pode promover uma autoavaliagdo com os alunos, incentivando-os a refletirem
sobre 0 processo vivido e as aprendizagens realizadas, o que contribui para a constru¢édo de uma
atitude mais autbnoma e reflexiva em relagcdo ao aprender.

As sequéncias didaticas podem ser enriquecidas e dinamizadas pelo uso de diversas metodologias
ativas, que colocam os alunos como protagonistas do processo de aprendizagem e promovem a
construgéo coletiva do conhecimento. Essas metodologias possibilitam o engajamento dos estudantes
por meio de praticas colaborativas, investigativas e reflexivas, alinhadas aos objetivos pedagogicos da
sequéncia didatica.

Uma abordagem amplamente utilizada é a aprendizagem baseada em projetos (ABP), na qual os
alunos desenvolvem atividades praticas relacionadas a um problema ou tema real. Nesse contexto, a
sequéncia didatica pode ser estruturada para que cada etapa corresponda a fases do projeto, como a
investigacao inicial, o planejamento, a execugcao e a apresentagcdo dos resultados. Essa metodologia
favorece o trabalho interdisciplinar e estimula habilidades como criatividade, resolugao de problemas e
trabalho em equipe.

Outra possibilidade é a aprendizagem por investigacdo, que convida os alunos a explorarem
fendmenos, levantarem hipoteses e buscarem solugdes de forma autbnoma ou em grupos. Durante a
sequéncia didatica, o professor pode propor situacdes-problema que desafiem os estudantes a aplicar
conceitos tedricos em contextos praticos, incentivando o pensamento critico e o raciocinio légico. 12



O ensino hibrido também pode ser integrado, combinando momentos presenciais com atividades
mediadas por tecnologia. Modelos como a rotagao por estagcdes ou a sala de aula invertida permitem
que as etapas da sequéncia didatica sejam trabalhadas de forma mais dindmica. Na sala de aula
invertida, por exemplo, os alunos podem acessar conteudos introdutérios de forma autbnoma, como
videos ou textos, e dedicar os momentos presenciais a discussdes, experimentos ou outras praticas
colaborativas.

A gamificagdo € outra metodologia ativa que pode ser incorporada as sequéncias didaticas. Ao utilizar
elementos de jogos, como desafios, pontuagdes e recompensas, o professor pode tornar as atividades
mais motivadoras, promovendo 0 engajamento e a superacdo de desafios. Essa abordagem é
especialmente eficaz para fomentar o interesse em conteudos mais complexos.

Outra possibilidade € a aprendizagem colaborativa € uma metodologia que se alinha naturalmente as
sequéncias didaticas. Por meio de debates, estudos em grupo e outras dindmicas participativas, os
alunos constroem o conhecimento juntos, aprendendo uns com os outros e desenvolvendo habilidades
socioemocionais.

Independentemente da metodologia ativa escolhida, é essencial que ela esteja articulada aos objetivos
da sequéncia didatica e as caracteristicas dos alunos. A flexibilidade e a mediacdo do professor sao
fundamentais para assegurar que essas praticas efetivamente contribuam para a aprendizagem
significativa e a formacgao integral dos estudantes.

No caso deste guia, a Sequéncia Didatica sugerida para ser trabalhada é Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP) de forma interdisciplinar com as disciplinas de Matematica, Desenho
Técnico/Topografia, Construgdo Rural, Produgcdo Vegetal e Animal. Através da ABP os discentes séo
instigados a trabalhar de forma ativa e cooperativa no qual sdo levados a compreender os problemas
propostos em um contexto amplo e sob varias éticas, no qual irdo avaliar, descartar, formular hipéteses
e propostas de solugao e realizar o planejamento de intervengdes com base no cenario apresentado e
nos conhecimentos obtidos sobre o tema, chegando por fim a proposta de resolugdo da questao
proposta. E para o desenvolvimento deste produto, adotamos a seguinte organizacao didatica.

13



Disciplinas: Matematica, Desenho Técnico/Topografia, Constru¢cdo Rural, Producdo Vegetal e
Animal.

Série: 1° ano do Curso Técnico de Nivel Médio em Agropecuaria na Forma Integrada

Tema: Unidade Experimental de Producéao
Questao Norteadora: Como a construcdo de uma Unidade Experimental de Producao pode
beneficiar o processo de ensino-aprendizagem dos alunos do Curso Técnico em agropecuaria?

Contetdos trabalhados: Geometria Plana (Area e Perimetro), Geometria Espacial (Volume),
Escala, Planta baixa, suinocultura, software GeoGebra.

Objetivos:

« Aplicar conceitos de geometria plana no planejamento e construgdo de um espaco didatico
para aulas praticas.

. Relacionar conceitos de topografia com a escolha do terreno e nivelamento para o espaco.

. Estimular o trabalho colaborativo e a resolugao de problemas, simulando situagdes reais do
campo.

« Desenvolver habilidades no uso do software GeoGebra para solucionar problemas
geométricos.

Habilidades e competéncias:
. ldentificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridngulo) em desenhos
apresentados em diferentes disposigdes ou em contornos de faces de sélidos geométricos.
. Desenvolver competéncias de desenho técnico, representando plantas e vistas do projeto.

Duracao da sequéncia Didatica: 7 encontros e 16 aulas

Materiais utilizados na sequéncia didatica:
« Quadro branco, Caneta, Data show, Computadores, Banner;
. Para a construgdo da maquete (Isopor, palitos de dente, churrasco e picolé, cola quente,
papel emborrachado e tinta guache).
. Instrumentos de desenho técnico (régua, escalimetro e esquadros).

14



Além do mais, esta sequéncia didatica conta com as
seguintes etapas que direciona vocé professor (a)
no decorrer deste percurso.

Etapas
Q) 2) €D
Apresentacdio da  Pesquisa sobre a Oficina sobre o Avaliacdo parcial
tematica do projeto tematica e a GeoGebra e das atividades
e as etapas que construgdio no  construgéio da planta  desenvolvidas.
seriam papel da planta baixa no software.
desenvolvidas. baixa no papel.
® -
Ce) (7))
Realizag@o de Apresentacdo  Avaliagéo global
ajustes e corregSes  final dos projetos.  dos projetos.

dos projetos e a
construcéo da

maquete.

Fonte: Adaptado de (Queiroz-Neto, 2017, p. 61).

Agora, os convido para analisarmos o
desenvolvimento de cada encontro, com o objetivo
especifico, duracao da aula, os materiais utilizados
e os procedimentos realizados.

Vamos la?

15



Encontro 1 (2 tempos de aula)

Objetivo especifico: Apresentar aos alunos a tematica do projeto e as
etapas que serdo desenvolvidas.

Duracgao da aula: 1h e 40min.
Materiais: Quadro branco, pincel e data show.
Procedimentos:

Inicialmente, a aula pode comecar com a exibicdo de um video que
apresente situacoes reais de sucesso em Unidades Experimentais, com o
objetivo de motivar os estudantes e conecta-los ao tema. Durante esse
momento, deve-se abordar a importancia e a necessidade das Unidades
Experimentais para a realizacdo de aulas praticas nas disciplinas do curso
Técnico em Agropecuaria.

Para fomentar a participagao dos alunos, sugere-se discutir possiveis topicos
de pesquisa relacionados ao projeto, como aviario, suinocultura, produgao
organica, bovinocultura, agroindustria, ovinocultura e piscicultura. O
professor pode dividir os alunos em pequenos grupos para que analisem os
topicos sugeridos, discutam vantagens e desafios de cada um e, por fim,
decidam coletivamente qual tema sera trabalhado. Essa dindmica promove o
protagonismo estudantil e fortalece a cooperagao entre os participantes.

Em seguida, é importante discutir a questdao norteadora da pesquisa,
destacando que ela deve ser uma declaragao clara e concisa do problema a
ser investigado. Cada grupo pode elaborar exemplos de questdes
norteadoras e, posteriormente, discutir em conjunto para definir qual delas é
a mais adequada. Um momento de debate conduzido pelo professor pode
auxiliar na construcao coletiva da questao final.

Depois dessa etapa, o professor deve apresentar aos alunos a importancia e
os beneficios da utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) no
processo de ensino-aprendizagem. Para isso, pode propor um exercicio
rapido em que os estudantes identifiquem etapas de projetos que ja
realizaram, mesmo que de maneira informal, relacionando esses exemplos
as etapas da ABP e as suas experiéncias prévias.

Logo apos, o cronograma dos encontros e das etapas do projeto deve ser
construido coletivamente com os alunos, organizando de forma clara o que
sera desenvolvido em cada etapa. A divisdo da turma em grupos também
deve ser realizada nesse momento, incentivando os discentes a criarem um
"contrato de grupo". Esse contrato pode incluir a definicdo de funcgdes e
normas para garantir a participagao equitativa de todos os integrantes. Além
disso, cada grupo pode eleger um lider ou coordenador para ajudar no
cumprimento das tarefas, desenvolvendo habilidades de lideranca.

Por fim, os grupos podem ser incentivados a elaborar um rascunho inicial do
que imaginam produzir para a apresentacao final, alinhando as expectativas
do projeto. Essa atividade permite que os alunos visualizem o produto final e
comecem a planejar suas agoes.

Observagdo: O segundo encontro deve ser realizado no minimo uma
semana apos o primeiro, para que os alunos tenham tempo de se reunir e
pesquisar sobre a tematica escolhida, avancando para a préxima etapa do
projeto.



Encontro 2 (2 tempos de aula)

Objetivo especifico: Realizar uma pesquisa sobre a tematica escolhida e
confeccionar, no papel, a planta baixa da Unidade Experimental.

Duracgao da aula: 1h e 40min.
Materiais: Computador, réguas e escalimetros.
Procedimentos:

A turma pode ser dividida em dois grupos com atividades complementares.
Um grupo sera direcionado ao laboratério de informatica para aprofundar a
pesquisa sobre a tematica do projeto. Nesse ambiente, os alunos podem
seguir um roteiro de perguntas ou topicos previamente elaborados,
relacionados a tematica e ao formato da apresentacao final. Essa orientagcao
serve para otimizar o tempo de pesquisa e garantir que as informacdes
obtidas sejam relevantes. Além disso, o professor pode ensinar estratégias
basicas de busca na internet e destacar a importancia de utilizar fontes
confiaveis, orientando os alunos na analise critica do material encontrado.
Enquanto isso, os demais alunos permanecerao na sala de aula para
confeccionar a planta baixa no papel. A planta baixa, representada em
escala, deve mostrar a relagao entre os diferentes comodos da estrutura da
Unidade Experimental e suas respectivas areas. Durante a elaboragao, os
alunos podem ser incentivados a discutir a funcionalidade e o uso pratico
dos espacos, considerando questbes como circulacdo, acessibilidade e
organizacao interna. Essa discussao contribui para que o desenho atenda a
critérios de funcionalidade e eficiéncia.

Para promover a interagdo entre os grupos, os alunos que estdo no
laboratério podem compartilhar as informagdes encontradas com os colegas
que estdo desenhando a planta baixa. Essa troca de informacdes pode ser
realizada de maneira presencial ou por meio de aplicativos de comunicacao,
reforcando o trabalho colaborativo e integrando as duas atividades em
andamento.

Durante o encontro, os professores participantes do projeto desempenham
um papel ativo, acompanhando e orientando os grupos. Eles podem circular
entre os alunos, respondendo duvidas, propondo reflexdes e oferecendo
sugestdes que estimulem a criatividade e a precisao no desenvolvimento das
tarefas. Além disso, os professores podem registrar observagdes sobre
pontos criticos ou ideias surgidas durante as atividades, que podem ser
discutidos no proximo encontro para aprofundar o aprendizado.

Ao final da aula, é essencial reservar um momento para que 0S grupos
compartiihem os avangos realizados. Os alunos podem apresentar as
informagdes pesquisadas e a concepgao inicial da planta baixa, recebendo
sugestoes e feedback do professor e dos colegas. Esse momento de
socializacao fortalece o aprendizado coletivo, valoriza o trabalho em grupo e
permite ajustes e melhorias antes das proximas etapas.

Observacgao: O terceiro encontro pode ocorrer no mesmo dia, permitindo a
continuidade das atividades. Apds a confecgcado da planta baixa no papel, o
professor de Matematica pode levar os alunos ao laboratério de informatica
para realizar uma oficina sobre o uso do software GeoGebra. Essa oficina
permitira que os alunos digitalizem e aprimorem a planta baixa utilizando o
software, incorporando elementos de precisao e técnicas computacionais ao
projeto.



Encontro 3 (3 tempos de aula)

Objetivo especifico: Realizar uma oficina sobre o software GeoGebra e
construir a planta baixa no software.

Duracgao da aula: 2h e 30min.
Material: Computador.

Procedimentos: O professor inicia a aula com uma breve apresentacao
sobre o software GeoGebra, contextualizando sua importancia no ensino da
Matematica e suas aplicagdes praticas, como a construcdo de plantas
baixas. Nessa introducao, € interessante destacar como o software permite
maior precisdo nos calculos e no desenho técnico, tornando-se uma
ferramenta essencial tanto no campo académico quanto no mercado de
trabalho. Para tornar a explicagdo mais concreta, o professor pode
apresentar exemplos de projetos reais ou demonstrar uma planta baixa
simplificada ja construida no GeoGebra, evidenciando as vantagens do uso
da tecnologia.

Antes de os alunos iniciarem a construcdo da planta baixa, € essencial
reservar um tempo para que se familiarizem com as principais ferramentas
do software. Essa etapa de introducdo ao GeoGebra pode ser dividida em
duas partes. Na primeira, o professor realiza uma demonstragao pratica,
apresentando funcionalidades como a insergdo de figuras planas e solidos
geométricos, o calculo de area, perimetro e volume, além da manipulacdo de
objetos no plano. Na segunda parte, os alunos, individualmente ou em pares,
realizam uma atividade guiada com tarefas simples, como desenhar figuras
planas (quadrado, triangulo, circulo) e calcular suas areas e perimetros. Essa
abordagem progressiva auxilia na compreensao das funcionalidades basicas
do software antes de avancar para a etapa mais complexa do encontro.

A realizacao de calculos dentro do software pode ser estruturada como uma
atividade pratica com desafios progressivos. O professor pode propor
problemas contextualizados, como calcular o volume de um reservatério de
agua ou a area de um espaco de plantio, relacionando diretamente o uso do
GeoGebra com aplicagdes reais do curso técnico em agropecuaria. Essas
atividades permitem que os alunos visualizem a aplicabilidade da
matematica no cotidiano e no contexto profissional.

Com os alunos ja familiarizados com o software, inicia-se a construcéo da
planta baixa no GeoGebra. Para facilitar esse processo, a atividade pode ser
dividida em etapas bem definidas. Primeiramente, os alunos criam as linhas
gerais da planta com base no desenho feito no papel no encontro anterior,
garantindo que as dimensdes estejam proporcionais. Em seguida, ajustam
as medidas, certificando-se de que cada espaco tenha a area e o perimetro
exatos. Posteriormente, inserem detalhes como nomes dos cédmodos e
outros elementos importantes que compdem a estrutura da Unidade
Experimental.

Durante essa etapa, é fundamental incentivar a troca de ideias e a
colaboracéo entre os grupos. Essa interacao permite que os alunos se
auxiliem mutuamente na superacdo de dificuldades técnicas, promovendo
um ambiente de aprendizado compartilhado. Além disso, o professor pode
circular pela sala, oferecendo suporte e esclarecendo duvidas conforme
necessario.

Ao final da aula, é reservado um momento para que 0s grupos apresentem
suas construgcdes parciais no GeoGebra. Essa socializagdo dos avangos
permite que os colegas e o professor facam sugestdes e elogios,
contribuindo para o aprimoramento dos projetos. Além disso, o professor
pode destacar os proximos passos e alinhar expectativas para o proximo
encontro.
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Observagdao: O quarto
encontro deve ocorrer no
minimo uma semana apos o
terceiro, para que seja
realizada uma avaliagao
parcial dos projetos. Esse
momento € essencial para
que 0s professores
oferecam sugestdes para o
andamento  do trabalh.
Recomenda-se que essa
avaliagao ocorra na metade
do desenvolvimento do
projeto, garantindo que os
alunos tenham tempo
suficiente para incorporar as
informagdes e ajustes
sugeridos pelos professores.



Encontro 4 (2 tempos de aula)

Objetivo especifico: Apresentar uma avaliagao parcial dos projetos.
Duracao da aula: 1h e 40min.

Materiais: Computador, data show e planta baixa.

Procedimentos:

Antes das apresentacdes dos grupos, o professor deve orientar os alunos
sobre os principais pontos a serem abordados. Esses tdpicos incluem: o
objetivo do projeto, as etapas ja realizadas e os resultados obtidos até o
momento, as dificuldades enfrentadas ao longo do processo e 0s proximos
passos planejados. Além disso, € importante que os grupos apresentem o
esbocgo da planta baixa da Unidade Experimental, destacando como ela se
conecta ao objetivo geral do projeto.

Para enriquecer as apresentagdes e torna-las mais dinamicas, incentive os
grupos a utilizarem recursos visuais, como graficos, diagramas ou modelos
digitais das plantas baixas, elaborados no GeoGebra ou em outros formatos
digitais. Essa abordagem facilita a compreensao dos projetos pelos colegas
e professores, além de estimular a criatividade e o uso de ferramentas
tecnologicas no processo de apresentagéao.

Ap6s cada apresentacdo, os professores devem oferecer feedback
detalhado, destacando os aspectos positivos e indicando melhorias. Além
disso, promova a participagao dos colegas na avaliagao, utilizando perguntas
que incentivem a colaboragao e o dialogo, como: "O que vocés acham que
estd bem desenvolvido neste projeto?" ou "Que sugestbes vocés tém para
aprimorar esse trabalho?" Esse momento de interacdo reforca o carater
colaborativo do processo de avaliagdo e permite que os alunos aprendam
uns com os outros.

E importante que cada grupo registre as sugestdes e corregdes feitas
durante as apresentacdes. Para isso, recomenda-se o uso de uma ficha de
acompanhamento, que facilite a organizacdo e o acesso a essas
informagdes posteriormente. Esse registro assegura que os alunos tenham
clareza sobre os ajustes necessarios e possam consulta-los ao longo das
etapas seguintes do projeto.

No final do encontro, reserve um momento para uma conversa coletiva sobre
os aprendizados dessa etapa. Pergunte aos alunos: "O que foi mais
desafiador neste momento de avaliagao?" e "Como o feedback recebido vai
contribuir para o avango do projeto?" Essa reflexdo coletiva ajuda os alunos
a valorizarem a importancia da avaliagdo como parte integrante do processo
de aprendizagem, estimulando uma postura reflexiva e critica em relagdo ao
proprio trabalho.

Com essas praticas, o encontro ndo apenas cumpre sua funcao avaliativa,
mas também se torna um espaco de aprendizado mutuo, incentivando a
troca de ideias, o engajamento dos participantes e o fortalecimento da
colaboracéo entre os grupos.

Observagao: Sugere-se que o quinto encontro acontega em menos de uma
semana apos a avaliagao parcial dos projetos, para que os alunos possam
implementar os ajustes necessarios enquanto ainda tém frescas as
sugestdes e correc¢des discutidas durante o encontro.

_——
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Encontro 5 (3 tempos de aula)

Objetivo especifico: Realizar ajustes e corregcdes nos projetos e iniciar a
construcao da maquete.

Duracao da aula: 2h e 30min.

Materiais: Planta baixa, isopor, palitos (dente, churrasco e picolé), cola
quente, emborrachado e tinta guache.

Procedimentos:

O encontro inicia com uma breve reunidao entre todos os alunos para
revisar os ajustes e sugestdes levantados no encontro anterior. Essa
retomada ajuda os grupos a reorientar seus esforgos, priorizar tarefas
importantes e iniciar as atividades com foco e organizagao.

Para otimizar o tempo, oriente os grupos a distribuirem claramente as
responsabilidades entre seus integrantes. Enquanto alguns alunos se
dedicam as corregbes e pesquisas adicionais para enriquecer a
fundamentacao tedrica do projeto, outros podem comecgar a construgao
da maquete. Essa divisdo de tarefas permite maior produtividade e evita
que algumas atividades fiquem centralizadas em poucos participantes.

Pesquisas complementares:

Incentive os alunos a aprofundarem aspectos especificos que possam
enriquecer seus projetos, como:

. A utilizacdo sustentavel de materiais no tema abordado,
. Tecnologias inovadoras aplicaveis a proposta;
. A viabilidade pratica e funcionalidade do projeto.

Caso possivel, disponibilize computadores ou dispositivos méveis para
facilitar o acesso a informagdes confiaveis e uUteis as pesquisas.

Inicio da construcao da maquete:

Antes de iniciar a montagem da maquete, oriente os grupos a planejarem
a construgao no papel. Esse planejamento inclui:

. Identificar os elementos principais da maquete e sua disposicdo na
base;

« Escolher as cores e texturas que melhor representem as partes do
projeto;

- Testar materiais, como cortes no isopor ou a aplicagdo da cola
quente, para evitar erros durante a montagem.

O planejamento inicial ajuda a minimizar desperdicios de materiais e erros
que podem comprometer a qualidade final da maquete.

Acompanhamento dos professores:

Os professores devem circular entre os grupos durante todo o encontro,
oferecendo suporte pratico e tedrico. Eles podem sugerir melhorias tanto
na construgdo da maquete quanto na estrutura do projeto, reforcando a
importancia de precisdo e criatividade. Além disso, o feedback continuo
sobre aspectos técnicos e estéticos contribui para o aprimoramento das
atividades e motiva os alunos a capricharem nos detalhes.

Nos ultimos 20 minutos, reserve um tempo para que os alunos organizem
0 espaco de trabalho. Isso inclui guardar os materiais utilizados, separar
itens que ainda serdo usados nos proximos encontros e registrar o
progresso das atividades. Essa pratica reforga a importancia do cuidado
com o ambiente de trabalho e facilita a continuidade das tarefas no futuro.
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Com essa abordagem, o quinto
encontro ndo sO6 avanga na
execugcao pratica dos projetos,
mas também desenvolve
habilidades fundamentais como
planejamento, organizacdo e
trabalho em equipe, essenciais
para o crescimento académico e
profissional dos alunos.

Observacgao:

Sugere-se que o sexto encontro
ocorra no minimo catorze dias
apo6s  este, dando tempo
suficiente para que os grupos
finalizem  seus projetos e
preparem a apresentacao final.
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Preparacao para o Sexto encontro Apresentacao final dos projetos:

A apresentacao final pode ser realizada no patio da instituicdo. Para isso, é essencial organizar o
espaco com antecedéncia, delimitando areas especificas para cada grupo. Cada espago deve
estar equipado de forma adequada, incluindo computadores, projetores e as maquetes, para que
todos os elementos do projeto sejam visiveis e acessiveis a audiéncia.

As apresentacdes podem ser realizadas de forma simultdnea, permitindo que a audiéncia circule
entre os grupos, ou sequencialmente, caso o tempo e o nimero de projetos permitam. E
importante a presenca de toda a comunidade académica, incluindo alunos, professores,
servidores e o(a) diretor(a) do campus. Essa participagéo valoriza o esforgo dos alunos e cria um
ambiente de celebracao do trabalho coletivo.

Apds as apresentacbes, reserve um espaco para perguntas e comentarios, promovendo
interacdo entre os grupos e a audiéncia. Esse momento pode gerar observagdes construtivas e
trazer contribui¢cdes uteis para futuros projetos.

Ao final, o encontro se transforma em uma oportunidade de aprendizado mutuo, valorizagcéo e
reconhecimento, consolidando o esforgo coletivo ao longo de todas as etapas do projeto.

21



Encontro 6 (2 tempos de aula)

Objetivo especifico: Realizar a apresentacgao final do projeto.
Duracao da aula: 1h e 40min nos turnos matutino e vespertino.

Materiais: Computador e maquete.
Procedimentos:

O sexto encontro representa o apice do processo de aprendizagem, sendo
um momento fundamental para que os alunos compartilhem seus esforgos e
resultados com a comunidade académica. Para garantir que as
apresentacdoes sejam bem organizadas e envolventes, algumas estratégias
podem ser implementadas, tornando o evento mais dinamico e impactante.

Preparagao para as apresentagoes

Antes do momento oficial no patio da instituicdo, oriente os alunos a
ensaiarem suas falas e a organizarem seus materiais de forma estruturada,
garantindo que todos os elementos do projeto sejam apresentados de
maneira clara e coesa. Destaque a importancia de uma introdugao
envolvente, que capte a atengdo da audiéncia, e de um fechamento que
reforce os principais resultados e propostas desenvolvidas.

Além disso, os grupos devem planejar a disposi¢cao dos materiais, como a
maquete e os suportes visuais digitais, assegurando que sejam bem
posicionados e acessiveis para a visualizagao do publico.

Estrutura das apresentagoes

Cada grupo deve se assegurar de cobrir os pontos essenciais do projeto, de
modo a proporcionar uma apresentacao clara e bem fundamentada. Assim,
recomenda-se que a estrutura de cada exposicao siga os seguintes
aspectos:

. Objetivo: Qual a problematica abordada? O que se pretende resolver ou
estudar?

« Metodologia: Como foi conduzido o trabalho? Quais foram as etapas de
pesquisa e desenvolvimento?

« Resultados: Quais s&o os principais avangos e solugées encontradas?
Como a planta baixa e a maquete refletem as conclusées do projeto?

. Impacto social ou académico: De que forma o projeto pode beneficiar a
comunidade académica ou ter aplicagdes praticas no campo de estudo?
Quais s&o os diferenciais inovadores da proposta?

« Orgcamento: Qual a viabilidade econémica da implementag&o do projeto?
Existe um custo estimado para sua execu¢ao?

Dinamizagao do evento

Para que a apresentacédo seja dindmica e interativa, recomenda-se que 0s
alunos utilizem diferentes recursos visuais, como slides, graficos, videos
curtos ou mesmo materiais complementares impressos. A maquete deve ser
um dos elementos centrais da apresentacdo, permitindo que a audiéncia
visualize de forma concreta o espaco planejado pelos alunos.

Além disso, € fundamental garantir um espago para perguntas e interagao
com a plateia. O professor pode incentivar questionamentos por parte dos
colegas, dos professores convidados e de membros da comunidade
académica presentes no evento. Essa participacdo torna o encontro mais
enriquecedor e pode contribuir para novas perspectivas sobre os projetos
apresentados.
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Por fim, a presengca de
servidores da instituicdo e da
direcdo do campus pode ser
um diferencial, agregando
maior valor ao evento e
reconhecendo o esforco dos
alunos ao longo do processo.
O evento pode ser finalizado

com um momento de
apreciagao coletiva,
reforcando a importancia do
trabalho realizado e

valorizando o aprendizado
adquirido. Com essa estrutura,
0 sexto encontro ndo apenas
marca o encerramento do
projeto, mas também promove
um espaco significativo de
trocas e de reconhecimento do
esforco dos alunos,
consolidando a experiéncia de
aprendizagem pratica e
colaborativa.

22



- Entrega do projeto escrito

ApOs as apresentagdes, cada grupo deve entregar um projeto de pesquisa
finalizado, que inclui a introdugao, os objetivos, a metodologia, os resultados, a
discussao e o orcamento. Esse material deve ser bem estruturado e impresso,
para que os professores possam avaliar os aspectos tedricos e praticos do
trabalho de maneira mais detalhada.

. Reflexao pés-apresentacao

Apd6s a culminancia, reserve um tempo para que os alunos reflitam sobre o
processo, tanto em termos do que aprenderam sobre o tema do projeto quanto
sobre as habilidades de apresentacdo, trabalho em equipe e comunicacao
desenvolvidas ao longo do processo. Esse momento de reflexdo pode ser
individual ou em grupo e ajuda a consolidar a aprendizagem.

O sétimo e ultimo encontro pode acontecer sete dias apds a apresentacio
final, no qual os professores se reunirdo com todos os grupos para a avaliagao
global dos projetos.
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Encontro 7 (2 tempos de aula)

Objetivo especifico: Realizar a avaliacdo global dos projetos.
Duracgao da aula: 1h e 40min.

Material: Computador.

Procedimentos:

O sétimo encontro, voltado para a avaliagado global dos projetos, € uma etapa
fundamental para consolidar a aprendizagem dos alunos e promover uma
reflexdo profunda sobre o processo de desenvolvimento do trabalho. Essa
avaliacao deve ser conduzida de forma reflexiva e inclusiva, envolvendo tanto
os professores quanto os alunos, e priorizando uma abordagem construtiva.

A seguir, sdo descritas as estratégias para organizar este momento:
Avaliagcao pelos professores

Os professores devem avaliar os projetos de maneira ampla, considerando nao
apenas o produto final, mas também o percurso trilhado pelos grupos. A
avaliacdo pode ser realizada com base nos seguintes critérios:

. Qualidade do conteudo: Relevancia, clareza e profundidade das
informagbes apresentadas no projeto.

. Metodologia aplicada: Coeréncia entre os objetivos definidos, a metodologia
empregada e os resultados obtidos.

. Criatividade e inovacdo: Originalidade das ideias e aplicabilidade das
solugbes propostas.

. Qualidade da apresentagdo: Clareza, organizagdo e envolvimento dos
alunos durante a apresentagao do projeto.

. Desenvolvimento do trabalho em equipe: Evidéncias de colaboragéo,
divisdo de tarefas e capacidade de resolugdo de conflitos ao longo do
processo.

Para garantir maior transparéncia e objetividade, os professores podem
preencher uma ficha de avaliagéo para cada grupo, registrando os pontos fortes
e 0s aspectos que precisam ser aprimorados. Essa pratica fornece feedback
detalhado e direcionado aos alunos.

Avaliacao individual dos alunos

Para fomentar a autonomia e o pensamento critico, os alunos devem ser
incentivados a refletirem sobre seu desempenho individual e em grupo. Propde-
se que cada aluno realize uma autoavaliagao, respondendo a questdes como:

. Qual foi o seu nivel de envolvimento e contribuigdo no projeto?

- Quais dificuldades enfrentaram e como as superaram?

« Quais foram os principais aprendizados durante o desenvolvimento do
projeto?

« Como avaliam o desempenho do grupo de forma geral?

Essas reflexdes podem ser feitas individualmente ou em pequenos grupos, e
servirao como base para discussées mais amplas.

Troca de feedback entre os alunos

Apoés as avaliagbes individuais e dos professores, organize um momento de
troca de feedback entre os alunos. Perguntas reflexivas como as seguintes
podem ser exploradas:

« O que foi aprendido com o processo de construgdo do projeto?
« Quais foram os maiores desafios e como foram superados?
« O que poderia ter sido feito de maneira diferente?
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Esse momento de
reflexao coletiva é
essencial para que o0s
alunos compartilhem suas
experiéncias, dificuldades
e aprendizados,
promovendo um ambiente
de crescimento mutuo e
fortalecimento do trabalho
em equipe.



« Conclusao da avaliacao

No final do encontro, os professores devem sintetizar as avaliacoes,
destacando as conquistas mais relevantes de cada grupo e enfatizando os
aspectos bem executados, além dos que merecem atengdo em projetos
futuros. Essa sintese ajuda os alunos a compreenderem o valor de cada etapa
do processo e a identificar maneiras de aprimorar suas habilidades e
metodologias em experiéncias futuras.

« Encerramento da sequéncia didatica

Com esse momento final, encerra-se a sequéncia didatica, marcando o término
de uma jornada que envolveu planejamento, colaboracio, criatividade e
execugao pratica. Agradecemos a todos os envolvidos por sua dedicagao e
participacao ativa ao longo desse processo.

Agora, convidamos vocé para as consideracdes finais sobre a sequéncia

didatica, destacando pontos de aprendizado, sugestdes para melhorias futuras
e, acima de tudo, celebrando os resultados alcancados!
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CONSIDERACOES FINAIS

Prezados (as), essa sequéncia didatica foi aplicada no IFAM/Campus ltacoatiara com a
turma do 1° ano do Curso Técnico em Agropecuaria na Forma Integrada com o tema de
suinocultura e foi elaborada a seguinte questdo norteadora pelos alunos: Como a
construcao de uma suinocultura pode beneficiar o processo de ensino-aprendizagem dos
alunos do Curso Técnico em agropecuaria?

A proposta desta sequéncia didatica foi aplicar os conceitos de Geometria de forma
interdisciplinar por meio da metodologia ativa aprendizagem baseada em projetos com o
intuito de proporcionar um ensino mais amplo e significativo para os alunos, onde eles
pudessem perceber a aplicabilidade de cada conhecimento tedrico na vivéncia diaria.

E importante ressaltar que com o avanco de pesquisas e tecnologia nos mais diversos
setores do mundo atual, o mercado de trabalho tem se tornado a cada dia mais exigente e
seletivo, buscando profissionais que além de conhecimentos tedricos tenham um bom
raciocinio critico, capacidade de desempenhar suas funcbes e resolver problemas com
habilidade e agilidade. E para que se tenha um profissional com essas competéncias &
importante a utilizagdo de metodologias ativas como a aprendizagem baseada em projetos
para estimular os discentes e desenvolver estas habilidades, que podera influenciar
significativamente tanto no decorrer da sua vida académica quanto na sua vida profissional.

A aprendizagem baseada em projetos € uma excelente metodologia de ensino e
apresentou resultados muito satisfatérios, pois promoveu a aprendizagem colaborativa,
maior engajamento e participacdo dos alunos no processo de ensino-aprendizagem,
autonomia nas escolhas e tomadas de decisdes, raciocinio critico, se tornando uma parte
importante na construgdo dos seus conhecimentos.

Os objetivos deste produto foram alcangados, os alunos conseguiram relacionar os
conteudos das disciplinas trabalhadas de forma interdisciplinar, tiveram momentos de
muitos debates e tomadas de decisdes importantissimas para o seu desenvolvimento
pessoal e profissional, conseguiram utilizar o software GeoGebra que proporcionou maior
conhecimento na utilizacdo dos calculos de area, perimetro e volume dos soélidos
geométricos, além disso, viram a sua utilidade, na pratica no desenvolvimento da planta
baixa no software.

Por fim, foi um trabalho muito significativo, pois houve muito comprometimento, dedicagéo
e responsabilidade tanto dos alunos quanto dos professores na execug¢ao das atividades.

Esperamos que vocé, professor (a), possa replicar este trabalho na sua instituicdo, pois é
uma metodologia que proporciona muito engajamento e permite maior autonomia no

processo de ensino-aprendizagem dos alunos.

Obrigado por nos acompanhar até aqui!
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