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GRACIELI RIBEIRO ANTUN

Mestranda do Programa de P6s Graduacdo em Educacgéo
Inclusiva- PROFEI, pela Universidade Estadual de Ponta
Grossa- UEPG, como Bolsista da CAPES_PROEB (2024).
Graduada em Pedagogia - FAA (2013). Especializacéo
Educacdo infantii e Alfabetizacdo pela Faculdade de
Tecnologia do Vale do Ivai — FATEC (2014); Especializacéo
em Educacéo Especial pela Faculdade de Tecnologia do Vale
do Ivai - FATEC (2016); Professora da Rede Municipal de
Educacédo na Prefeitura de Foz do Iguacu — Parand, atuando
no Ensino Fundamental |1 (1° ao 5° ano). Experiéncia em
turmas de alfabetizacdo do ensino comum e classe especial.

ARIANGELO HAUER DIAS

Graduacao em Engenharia Civil pela Universidade Estadual de
Ponta Grossa (1986), graduacdo em Bacharelado Em
Informética pela Universidade Estadual de Ponta Grossa
(1989), mestrado em Economia pela Universidade Federal de
Santa Catarina (2001) e doutorado em Automacgéo
Agricola(Energia na Agricultura) pela Universidade Estadual
Paulista - Julio de Mesquita Filho (2007). Professor assistente
da Universidade Estadual de Ponta Grossa atuando na area de
Engenharia da Computacédo, com énfase em Software Basico,
principalmente nos seguintes temas: inovagdo tecnoldgica,

automacao, sistema embarcados e logica fuzzy. No ambito *

administrativo da Universidade Estadual de Ponta Grossa
responde pela Pré- Reitoria de Assuntos Administrativos e
ministra aulas para o curso de Engenharia de Computacdo. Na
area académica também faz parte do quadro de professores
permanentes do Mestrado em Informatica Aplicada da
Universidade Estadual de Ponta Grossa.

ES DA SILVA

A imagem mostra a foto de uma mulher
sorridente com cabelos castanhos e lisos,
vestindo um vestido estamapado com
flores.

Ela estd sentada com a mao no pescogo
em um ambiente fechado bem iluminado.

A imagem mostra uma foto de
um homem sorrindo. Ele tem
cabelos grisalhos e esta usando
uma camisa listrada.



Ficha Técnica

Este recurso educacional € o resultado de uma pesquisa no
Programa de Mestrado Profissional em Educacao Inclusiva — PROFEI, e
tem o objetivo de apresentar aos professores o Desenho Universal para
Aprendizagem — DUA e suas contribuicOes para o planejamento de aulas
mais inclusivas e equitativas, utilizando estratégias mais assertivas para
promover aprendizagens mais significativas para TODOS os seus alunos.

Ele foi idealizado e desenvolvido em colaboracdo com o professor
Dr. Ariangelo Hauer Dias, orientador da pesquisa “CONTRIBUICOES DO
DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM (DUA) PARA
RESSIGNIFICAR A CONCEPCAO DE INCLUSAO NA ATUACAO
DOCENTE”, apds a constatacao através da aplicacao de um questionario,
instrumento utilizado na coleta de dados durante a pesquisa, que cerca de
75% dos professores que atuam na rede Municipal de Foz do Iguacu no
Parana desconhecem ou nunca ouviram falar em DUA.

Portanto essa experiéncia interativa e auto formativa foi pensada de
uma forma que possa instigar o interesse dos professores para pesquisar
mais sobre o DUA e seus principios, contribuindo assim para a divulgacao
de pesquisas cientificas sobre o DUA através do acesso facilitado via
smartphones ou tablets.

A idealizacdo do software também se pautou na perspectiva do
DUA, por entender que o professor também precisa de formas
diferenciadas para se engajar na constante busca por aprendizado e
formacao, e assim estar cada vez mais receptivo para interagir com as
inovacgdes necessarias ao atendimento de toda a diversidade presente em
uma sala de aula e na escola como um todo.

As Diretrizes do DUA abordadas no decorrer do jogo foram da
versao 2.2 (2018), esclarecendo que ja se encontra disponivel no site do
cast.org, instituicdo idealizadora do DUA, a versao 3.0 (2024), mas que
ainda nao possui uma traducéao oficial para o portugués. E os comentarios
de cada principio sdo citacdes da revisdo de literatura de Sebastian-
Heredero (2020).



Funcionamento do aplicativo

O objetivo sera fornecer uma experiéncia interativa
gue instigue os professores a conhecer mais sobre como o
DUA e seus principios podem contribuir para o
planejamento de aulas mais acessiveis e inclusivas.

Para que o usuario utilize o aplicativo sera necessario
baixa-lo e concordar com os termos de uso, uma prévia
para Iinvestigar a validade do recurso para uma
Implementacéo futura, serao algumas questdes, nas quais
a partir do primeiro contato com os principios do DUA, o
usuario identificara qual principio do DUA esta elencado na
estratégia exemplificada.

O desenvolvimento desse recurso visa:
v Promover a disseminacao do DUA;

v/ Engajar e capturar o interesse de professores para
pesquisar sobre o DUA seus principios e diretrizes;

v Incentivar o uso da tecnologia como uma aliada para
o planejamento e formacao continuada do professor.



Ao baixar o recurso, o usuario € indagado sobre seu
nome, ai entdao inicia um didlogo com a avatar que se
chama Gracieli.

-Ola ..., sou a Gracieli, e para planejar aulas mais assertivas, \
inclusivas e equitativas € preciso compreender melhor o DUA, uma
nova perspectiva que podera contribuir na promocéao da

acessibilidade curricular na minha pratica docente.

- Vocé conhece o DUA?

- Nao. - Entao vamos conhecer!

Sim. - Que legal, entdo para vocé serd moleza!
- Vamos |a!

+ ApOs esse dialogo o usuario é encaminhado a tela
ENIGMA, para

O repertorio atual do aplicativo contempla quatro
Interacdes que podem ser visualizadas e explicadas na
sequéncia.

A Figura 16 apresenta a tela inicial do aplicativo, e a
primeira interagao, na qual sera introduzido o conceito de
desenho universal, a partir de um Enigma. A cada acao

realizada um informativo é apresentado.



Figura 1 - Tela de apresentacdo do recurso e tela do

Enigma
SOBRE 3 ENIGMA
LA N2
UNIVERSIDADE DUAL DE PONTA GROS:
PRO REITORIA DE E POS-GRADUAGA w
v
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Vamos testar um
pouco a
memoéria?
Resolva o

Mestranda Graciell

[¢] dor Prof® Dr. A Houer Dlas

Voltar

Fonte: A autora (2024).

Audiodescricédo: A primeira imagem, lado esquerdo, tem um fundo azul com um circulo no centro
gue contém as letras DUA em branco. Acima, o nome PROFEI e esta decorado com ilustracfes de
maos e plantas. A segunda imagem, ao lado direito, mostra uma personagem de desenho animado,
uma mulher com cabelo castanho e olhos azuis, vestindo um blazer azul. Ao lado dela, ha uma
imagem de um ambiente interno com varias maquinas e equipamentos, acima dela uma tela com
duas imagens de acesso a prédios, uma entrada com escadas e outra com rampas, e abaixo das
imagens figuras, cinco figuras de pessoas, sendo uma pessoa com andador frontal, um homem
com sacola, um idoso com muletas, uma mulher e um cadeirante.



A Figura 17 traz a segunda tela de interacdo, um
Quebra Cabeca, no qual, assim que as pecas forem
encaixadas, uma diretriz do principio Engajamento sera

apresentada.

Figura 2 - Tela do recurso Engajamento

ENGAJAMENTO ENGAJAMENTO

O ENGAJAMENTO ¢ o poncipwo do DUA que comesponde 20
planeamento de a(det gue eavolvem as redes necrolégicas afetives
NO Brocessd 4 AorendTagem, "o Dorqui” ds aprendizasem

Resolva o
Quebra Cabeca

Resolva o
Quedra Cabeca

Fonte: A autora (2024).

Audiodescricao: Duas imagens da personagem feminina da figura anterior. Na imagem do lado
esquerdo ha um baldo de fala com o texto Resolva o Quebra cabeca e acima dele uma tela com
fundo preto e bordas douradas, com pecas de um quebra cabeca embaralhadas representando
uma sala de aula. Na imagem a direita, acima da cabeca da personagem, ha uma caixa de texto

explicando Engajamento.



A Figura 18 apresenta a tela do recurso para a
interacdo através de um jogo da memoria, em que ao
encontrar os pares ocultos, as Diretrizes para o principio da

Representacao € visualizada

Figura 3 - Tela do recurso Representacao

REPRESENTAGAO : REPRESENTACAO

O principio da REPRESONTACAD referese as redes newrclogicas o
RECONHECIMENTO. 0u seja. 0 "0 que” da agrendragem

Vamos testar um
Pouco a
memdna?
Resolva o
desafio

Vamos testar um
PoucCo a

memdnia?
Resciva o
desa'o

Fonte: A autora (2024).

Audiodescricao: Duas imagens da personagem de desenho animado com um balédo e a frase:
Vamos testar um pouco a memoaria? Resolva o desafio. Na parte superior da imagem, a esquerda,
uma tela com varias figurinhas de um jogo da meméria embaralhado - um par com um quadro
escolar pequeno de fundo verde, um par com uma aluna de cabelos ruivos sentada em sua cadeira
escolar, um par com uma mesa e um computador, um par com livros empilhados, um par com um
armario escolar azul e um par com uma mesa de professor com materiais e um globo terrestre. Na
imagem a direita, na parte superior, ha uma caixa de texto explicando o principio da Representacao.



Ainda, a Figura 19 apresenta a tela de interacao no
recurso para o principio Acdo e Expressao, na qual o
usuario € desafiado a encontrar a medida referente a area

do espaco apresentado.

Figura 4 - Tela de interacao Acao e Expresséao

ACAQ E EXPRESSAD ! ACAO E EXPRESSAO

Foew princips do DUA infere-or AS RIDES ESTRATEGICAS ervolvidas
na aprendizagem, o “coma” da aprendizagem

Vamos lestir um
POUCo a

Vamos tlestar um
POouUCo &
memdna?

Resolva o

membdna?
Resoiva o

Fonte: A autora (2024).

Audiodescricdo: Ha duas imagens repetidas da personagem feminina em estilo de desenho
animado. Ao lado da personagem, ha um baldo de fala com o texto: Vamos testar um pouco a
memoria? Resolva o desafio. Acima da personagem, da esquerda, hd uma imagem de uma planta
baixa com algumas marcacdes e botdes verdes na parte lateral, que sado opcdes de selecdo. No
lado direito, acima da outra imagem da personagem, uma caixa de texto definindo o principio A¢ao
e Expresséo.



Este recurso foi desenvolvido para funcionar em
smartphones Android ou tablets, portanto, de facil utilizacéo
e manuseio, sendo esse um ponto positivo para sua

Implementacéao e validacao.

Salienta-se que o recurso desenvolvido se trata de um
prototipo, sendo necessario implementa-lo a partir de outro
estudo para que, assim, seja validado, e implementado
melhorias no conteudo e funcionamento do recurso, que se

fizerem pertinentes.
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