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RESUMO

O presente trabalho tem como campo de estudo a educacio basica no municipio de
Araquari-SC. O objetivo geral é analisar as contribuicées das histérias em quadrinhos
para o processo de aprendizagem da leitura e da escrita, com os alunos do 3° ano de
uma escola publica a fim de inclui-los no processo educacional. Os participantes da
pesquisa sao criancas da faixa etaria de 7 e 8 anos, sendo 9 criangas que formaram
a amostra - 2 criangas com Transtorno do Espectro Autista e 7 criangas neurotipicas.
As histérias em quadrinhos foram adotadas na pesquisa devido ao conjunto de
caracteristicas que potencializam a criatividade, a aprendizagem colaborativa e a
importancia para desenvolver o gosto pela leitura nos anos iniciais. Através dos dados
coletados, foi possivel identificar as dificuldades das criancas com relagcdo ao
vocabulario, isto €, com a escrita. A abordagem desta pesquisa € quanti-qualitativa e
caracteriza-se como um estudo de caso. Para a coleta de dados, foi aplicado um
guestionario em dois momentos: pré-teste, uma histéria em quadrinhos, seguida por
8 perguntas referentes ao tema “Preservacdo Ambiental”’, e pds-teste no mesmo
formato com 7 questdes discursivas sobre o mesmo tema. Entre a aplicacdo dos
testes, foi realizada a intervencdo pedagdgica, a qual englobou trés atividades
pedagdgicas organizadas da seguinte maneira: atividade n° 1 - a identificagdo dos
balbes, atividade n° 2 - a escrita do texto que compde o dialogo entre os personagens
e atividade n°® 3 - a realizacdo de um desenho que tem relacdo com o video
apresentado. No estudo de caso, € prevista a coleta de dados em documentos que
norteiam o processo educacional, nesse caso as informagdes pesquisadas no Projeto
Politico Pedagdgico (PPP, 2018) serviram para conhecer o contexto social em que a
escola estd inserida. A Base Nacional Comum Curricular (2018) foi consultada a fim
de extrair informacoes relevantes sobre as habilidades referentes as praticas de leitura
e de escrita adotadas no municipio, se o género textual histéria em quadrinhos é
contemplado e de que forma.

Palavras-chave: historias em quadrinhos; inclusédo escolar; leitura; tecnologia digital.



ABSTRACT

This study investigates the contributions of comic books to the literacy learning process
of 3rd-grade students in a public school in Araquari, Santa Catarina, Brazil. The overall
objective is to analyze how comic books can be used to engage students in the
educational process. The participants were 9 children aged 7-8 years, including 2
children with Autism Spectrum Disorder and 7 neurotypical children. Comic books were
chosen for their potential to foster creativity, collaborative learning, and a love of
reading.A mixed-methods approach was used in this case study. Data was collected
through a pre- and post-test questionnaire, which included questions about
environmental preservation. Between the tests, a pedagogical intervention was
conducted, involving three activities focused on identifying speech bubbles, writing
dialogue, and creating drawings related to a video. Additionally, the school's Political
Pedagogical Project (PPP) and the National Common Curricular Base (BNCC) were
analyzed to understand the educational context and the role of comic books in the
curriculum.The findings revealed that children had difficulties with vocabulary and
writing, particularly those with Autism Spectrum Disorder. However, the use of comic
books as a teaching tool showed potential for improving literacy skills. The study
highlights the importance of considering the individual needs of students when
designing literacy instruction and the potential of comic books as a valuable resource
for engaging students in learning.

Keywords: comics; digital technology; reading; school inclusion.
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1 INTRODUGAO

As tecnologias digitais estdo presentes nas diversas esferas sociais,
influenciam os habitos, a comunicagédo e a forma como o ser humano se relaciona
com o conhecimento, representam um avango significativo para as praticas
pedagogicas por ofertarem diversas ferramentas que podem ser incorporadas no
processo de ensino e aprendizagem e, assim, torna-lo mais atrativo, dinamico,
interativo e eficiente.

Para Moran (2012), a humanidade nunca antes teve tantas ferramentas
digitais a sua disposicdo como na atualidade, o educador dotado de uma mente
criativa pode criar projetos colaborativos e impulsionar o aluno em uma perspectiva
autoral para criar conteudos, realizar uma entrevista, produzir videos e construir
histérias que relacionam a vida escolar aos desafios do mundo.

Diante de relatos presentes na literatura cientifica a respeito da compreensao
leitora e das praticas da escrita, destaca-se a importancia que essas habilidades
representam para o desenvolvimento cognitivo da crianca. Diesel, Martins e Rehfeldt
(2017) enfatizam a relevancia da leitura para o exercicio da cidadania e da inclusao
social. Para além dessas perspectivas, Almeida (2019) pontua que é por meio da
leitura que o individuo alcanga um aprendizado mais eficaz, no que se refere a pratica
da escrita.

Conforme Silva, Oliveira e Silva (2023), é pela leitura que o sujeito “amplia a
capacidade de criar, de imaginar, de expandir o vocabulario e o aprofundamento do
pensamento critico".

A presente pesquisa analisou como as tecnologias digitais podem contribuir
para potencializar a aquisicao das habilidades de leitura e de escrita nos anos iniciais
do ensino fundamental, baseada em uma perspectiva inclusiva de educacao.

A leitura eficiente representa um avanco para o desenvolvimento humano e
social, ela é responsavel por subsidiar toda a trajetéria educacional de um individuo.
Ao ler, a crianga expande a visdo de mundo, potencializa a capacidade de
compreensao das palavras com o efeito na formacao de futuros leitores que poderao

contribuir com o contexto social no qual estao inseridos (Mendes; Holanda, 2019).
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O presente estudo se apropriou do potencial dos recursos tecnolégicos para
produzir histérias em quadrinhos e inseri-las no processo de ensino e aprendizagem
a fim de impulsionar a aquisi¢cao da leitura e da escrita.

A imersao do aluno em um cenario significativo de aprendizagem esta
atrelada a introdugcdo das HQs como parceiras no processo de ensino e
aprendizagem, ocorrendo uma melhora na compreensao leitora e na producao textual
(Almeida, 2019).

Atividades que enfatizam a copia e a repeticdo nao contribuem para o
processo de aprendizagem, pois, segundo Ausubel (2000), ndo ha atribuicdo de
significado suficiente, consequentemente, a informagdo € armazenada de forma
isolada na estrutura cognitiva. Dito isso, o estudo se propde a responder ao seguinte
problema de pesquisa: como as HQs podem contribuir para minimizar as dificuldades
enfrentadas no processo de aprendizagem da leitura e da escrita?

As hipoteses levantadas referentes as dificuldades com as praticas da leitura
e da escrita podem estar atreladas ao momento pandémico, uma vez que 0 processo
de alfabetizacao desta turma teve inicio quando o Brasil sofreu as restricbes impostas
pela pandemia da Covid-19.

Outrossim, os entraves em relagao a aquisi¢cao da leitura também podem estar
atrelados as estratégias pedagogicas utilizadas pelo professor, da mesma forma que
a caréncia de ferramentas digitais na escola pode afetar a adogao de praticas
pedagogicas que poderiam ser incrementadas pelos recursos digitais; além disso, a
falta de incentivo a leitura no ambiente familiar e no educacional pode ser outra causa.

A alfabetizacdo e o letramento sdo fatores diferentes, mas que se
complementam, sao essenciais para finalizar o ciclo de alfabetizacdo que deve ocorrer
até o 2° ano do ensino fundamental segundo o Plano Nacional de Educagéao (2014-
2024).

Essa etapa é essencial para a construcao do individuo como um ser social,
pois a aprendizagem da leitura e da escrita vai subsidiar toda a trajetéria educacional
do estudante, por isso, € crucial que essa fase educacional seja consolidada a partir
de praticas pedagdgicas inovadoras que visem a aprendizagem ativa, a apropriagcao
do conhecimento para além do ambiente educacional e a formagao de um ser
autbnomo, capaz de responder aos desafios do século XXI.

A sala do 3° ano da Escola Municipal do periodo vespertino é formada

aproximadamente por 25 alunos que apresentaram dificuldades relacionadas a
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alfabetizacao, principalmente com a pratica da leitura e da escrita. Entretanto, o
publico-alvo da pesquisa foi uma amostra formada por 9 criangas, entre elas 5
meninas e 4 meninos, das quais 2 com Transtorno do Espectro Autista consideradas
grau leve e severo. As demais criangas sdo consideradas neurotipicas.

Vale lembrar que o inicio do processo de alfabetizagdo dessa turma foi
impactado pela pandemia da Covid-19 em 2021, esse fato contribuiu para aprofundar
as dificuldades que estdo presentes na turma do 3° ano. Diante disso, faz-se
necessaria a adocdo de praticas pedagdgicas que visem a promog¢ado da
aprendizagem significativa e que considerem o contexto social dos estudantes.

Diante desse cenario, a proposta deste estudo é utilizar as histérias em
quadrinhos (HQs) como estratégia pedagodgica construida por meio do recurso digital
Canva, a fim de minimizar as dificuldades com a aprendizagem da leitura e da escrita.

Como resultado da concretizacdo da pesquisa, foi elaborado um material
didatico instrucional sobre as diversas fungdes e os beneficios de usar essa
ferramenta para criar HQs, direcionado ao professor a fim de contribuir com ideias que
possam ser incorporadas no dia a dia da escola, praticas pedagdgicas simples, mas
que estdo atreladas ao processo de aprendizagem em que a crianga se torne a
protagonista.

Posto isso, as histérias em quadrinhos estimulam o interesse do educando
pela leitura, devido aos elementos que caracterizam este género textual, a saber: a
perspectiva ludica presente nos quadrinhos, sdo narrativas curtas, compostas por
diferentes baldes de fala, por onomatopeias, a relagado entre a linguagem verbal e a
imagética, intensifica o processo de aquisicdo da leitura e da escrita de forma
inclusiva, pois as imagens auxiliam na interpretagao do texto.

As atividades foram desenvolvidas por meio de uma proposta que teve como
principio norteador promover a aprendizagem ativa: em que o aluno € a figura central
do processo de ensino e aprendizagem (Moreira, 2022), e a aprendizagem é
colaborativa. Essas abordagens podem minimizar dificuldades relacionadas ao
processo de aprendizagem, contemplando as especificidades da aprendizagem
humana, com tematicas relacionadas as questoes ambientais e conteudos especificos
da lingua portuguesa em que a turma apresentasse mais dificuldades.

A aprendizagem colaborativa é entendida como as agbes conjuntas
empreendidas em um grupo que visam o compartilhamento de experiéncias

e conhecimentos entre os alunos, entre professores e alunos, a fim de
alcangar um objetivo comum. O centro da aprendizagem ¢é o discente, pois
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este desempenha um papel ativo no processo. Nessa perspectiva, o aluno
mais experiente pode e deve contribuir com o colega que ainda esta
desenvolvendo os conceitos iniciais de um conteudo. O papel que cada um
vai desempenhar na equipe fica a cargo do proprio estudante, o que converge
para agdes que estimulem a autonomia e a criatividade. (Bes et al., 2019).

Tanto a concepgao de aprendizagem baseada na perspectiva ativa quanto a
concepgao colaborativa consideram o estudante como protagonista do processo de
ensino e aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (2018) considera o uso das HQs uma
estratégia pedagdgica motivadora para o desenvolvimento dos futuros leitores. O grau
de envolvimento com um personagem ou um universo ficcional, em fungao da leitura
de livros e HQs, e a vivéncia com filmes podem encorajar a leitura dos diversos
géneros textuais, os de maior extensdo e complexidade.

Destaca ainda a relevancia de desenvolver os temas que sio pertinentes a
vida cotidiana do estudante, essa € uma forma de inclui-lo na cultura letrada. A linha
de raciocinio seguida nesta pesquisa busca abordar atividades pedagodgicas que
visem a minimizar as dificuldades de aprendizagem identificadas na turma, pois
considera a realidade educacional especifica do grupo de alunos. Diante disso, &
evidente que a aprendizagem precisa ser significativa e estar atrelada ao contexto de
vida do aluno.

Na sequéncia, apresentaremos 0s objetivos da pesquisa e 0 modo como esta

dissertacdo esta organizada.

1.1 OBJETIVO GERAL

Analisar as contribuicbes das HQs para o processo de aprendizagem da

leitura e da escrita em uma sala de aula inclusiva.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Esta dissertagao possui os seguintes objetivos especificos:

- Desenvolver a Revisdo Sistematica da Literatura sobre os seguintes
assuntos: as HQs na educagéo, as contribui¢des das tecnologias digitais aplicadas a

educacao e a inclusao escolar;
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- Criar e implementar uma atividade pedagdgica utilizando a ferramenta
digital, para a criagao de histérias em quadrinhos;

- Verificar os impactos dessa atividade no processo de aprendizagem da
leitura e da escrita do publico-alvo;

- Produzir um material didatico instrucional, na forma de video, que auxilie
na criagao de histérias em quadrinhos em uma plataforma digital.

Para atingir os objetivos propostos, a presente dissertagcado esta organizada
da seguinte forma: na secao 2, é apresentada a fundamentacao tedrica, iniciada pela
revisdo sistematica da literatura, que serviu de base para as reflexdes e discussdes
realizadas ao longo do desenvolvimento da pesquisa. E exposto o quadro com os
resultados obtidos nas bases de dados. Na sequéncia, € abordada a tematica
referente as tecnologias digitais e a inclusdo escolar, as HQs como recurso didatico-
pedagogico e aos componentes essenciais da aprendizagem.

A secdo 3 aborda os procedimentos metodoldgicos utilizados para
desenvolver a pesquisa, a caracterizacdo da populacdo, da amostra e do local do
estudo, os métodos, os instrumentos de coleta de dados, a descricao e execucio das
atividades desenvolvidas na pesquisa de campo.

A secdo 4 apresenta a analise dos dados acompanhada dos quadros e
graficos para melhor organizacao dos dados coletados.

A secéo 5 expde os resultados e discussdes em torno dos dados, seguida da
secdo 6, que aborda uma breve explanagao a respeito do produto educacional.

Encerramos com a segao 7 apresentando as consideragdes finais do estudo.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA DA PESQUISA

Neste tdpico, sera apresentada a revisdo da literatura realizada nas bases de
dados virtuais que serviram para embasar as discussdes desenvolvidas ao longo dos

subtopicos conferindo sustentacao tedrica para a pesquisa desenvolvida.

2.1 REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA

Para o delineamento metodologico deste estudo, foi realizada, em uma
primeira etapa, o levantamento e mapeamento de dissertagdes e teses disponiveis
em duas bases de dados: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes e Portal
de Periddicos da CAPES, buscando descrever o tipo de producgao, vinculacao
institucional e geografica, aspectos tematicos e metodolégicos dos estudos, bem
como seus principais resultados, durante o periodo compreendido entre 2015 e 2023.

A escolha por este recorte temporal se justifica por contemplar as pesquisas
mais atuais desde a realizagcdo do Forum Mundial da Educag¢do, em 2015, que deu
origem a Declaracao de Incheon (2017), a qual apresenta, como uma de suas metas
educacionais, “assegurar a educacao inclusiva e equitativa de qualidade, promovendo
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos”.

Também foi utilizada como filtro de pesquisa a opg¢ao dos estudos em idioma
portugués, sendo utilizados na pesquisa, devidamente combinados, os seguintes
descritores e operadores booleanos: “tecnologia digital” AND “histérias em
quadrinhos”; “sala de aula inclusiva” AND “histérias em quadrinhos”.

Os critérios para definir as palavras-chave dizem respeito a leitura de artigos
que integravam os temas relacionados a pesquisa, como por exemplo: a influéncia da
tecnologia digital na educagéo basica, o uso das HQs como pratica pedagdgica e a
inclus&o educacional.

A escolha das referidas bases de dados se deve ao fato de ambas serem
bibliotecas eletronicas virtuais de acesso gratuito que constituem importantes e
abrangentes indices da literatura cientifica.

Para tanto, como critério de inclusdo dos estudos, adotou-se a presenca
destes descritores no titulo ou resumo das publicagdes e a relagdo do estudo
selecionado com o objeto de pesquisa (estudos que abordam a tecnologia digital no

processo de construcdo das HQs e suas contribuicbes para o processo de
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A partir da revisdo sistematica, apresentam-se os resultados obtidos nas

bases de dados pesquisadas, com o numero de estudos para cada descritor de busca,

no quadro abaixo:

Quadro 1 - Resultados obtidos nas bases de dados

Base Descritores Especificagoes Resultados
“tecnologia  digital’ | Pesquisa realizada com 39
AND “histéria em | titulo, resumo
quadrinhos”
Recorte temporal a partir
de 2015
BDTD “sala de aula | Pesquisa realizada com
inclusiva’ AND | titulo, resumo
“historia em 2
quadrinhos” Recorte temporal a partir
de 2015
“tecnologia  digital’ | Pesquisa realizada com 30
AND “histéria em | titulo, resumo
CAPES Teses e | quadrinhos”
Dissertagdes Recorte temporal a partir
de 2015
“sala de aula | Pesquisa realizada com 3
inclusiva’ AND | titulo, resumo
“histdria em
quadrinhos” Recorte temporal a partir
de 2015
Total de trabalhos 74

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Conforme os dados apresentados, foram encontrados um total de 74 estudos,

entre teses e dissertacdes, sendo 33 estudos no Portal de Periédicos da CAPES e 41

na BDTD. Para tanto, foram excluidos 65 estudos que ndo obedeceram aos critérios

de inclusado, a saber: foram consideradas as obras que apresentavam os seguintes

descritores: “tecnologia digital” AND “histérias em quadrinhos” e “sala de aula

inclusiva” AND “histérias em quadrinhos”, seja no titulo ou no resumo das publicagdes.

Além disso, foi exigido que os estudos selecionados tivessem relagao direta com o

objeto de pesquisa, ou seja, abordassem o uso da tecnologia digital no processo de
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construcado das histérias em quadrinhos e suas contribuicdes para o processo de
aprendizagem, e o outro método usado foi a duplicidade. Apds a leitura do titulo,
resumo e das palavras-chaves, aplicando os critérios de inclusdo e exclusdo, 09
trabalhos integraram o corpus de analise.

Para tanto, para analise, foram lidos o resumo, os objetivos e a metodologia,
dessa forma os resultados encontrados sao 09 trabalhos selecionados que abordam
a construcao e utilizagdo das HQs em ambiente digital ou no formato manual e suas
contribuigdes para a educacao basica de forma a incluir o estudante no processo de

aprendizagem. No quadro 2, serdo apresentados os dados:

Quadro 2 - Mapeamento e selegdo das teses e dissertacbes na Biblioteca Digital de Teses e
Dissertagbes (BDTD) e no Portal de Periodicos da CAPES, no periodo de 2015 a 2023.

(continua)
Titulo, Programa de | Objetivo do | Metodologia Principais
autor, ano e | Pés- estudo resultados
tipo de obra | graduagéao/
Localidade
Ana Paula | Formacao Produzir um gibi | Pesquisa qualitativa | Constatou-se por
Machado Cientifica, com histérias | realizada com 13 alunos do | meio da entrevista
Godinho. A | Educacional em quadrinhos | 5° ano, por meio de | que os alunos ndo
fisica do | e para promover | entrevista tinham
trénsito: Tecnoldgica, | a semiestruturada,observagédo | conhecimento
g%sr:gg . de | yTFPR. conscientizagdo | participante e producéo dos | aprofundado
mediado por Parana e .educagao de | alunos. sobre a ciéncia
histérias em criangas no que envolve o
quadrinhos, transito. transito.
2022,
dissertacao
Rose Mary | Programa de | Elgporar  uma | Abordagem qualitativa, a | Os resultados
Kern Pos- proposta partir da Pesquisa | mostraram que o
Martins. HQs | Graduagéo didatica para os | Bibliografica e Analise de | uso das
digital e |em anos iniciais do | Similares tecnologias
iniciagdo em | Tecnologias, | Ensino estimulou o)
geometria Comunicagéo Fungmeqtal, desenvolvimento
- na iniciagdo em

nos anos | e Educacéo, Geometria, de aulas de
iniciais  do | UFU  Minas | ,sando as HQs iniciacéo em
ensino Gerais em suporte Geometria nos
fundamental: digital anos iniciais do
uma Ensino
proposta Fundamental,
didatica, tendo como
2019, suporte as HQs,
dissertacao usando o software

HagaQué.
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(continuagao)

Vinicius Pos- Analisar os | A coleta de|Os resultados
Arantes de | Graduagéao impactos da | dados evidenciaram que houve
Souza. A | em Educacgao | criagdo de | semiestruturados | entendimento/apropriagao
geografia em | (PPGE), da | quadrinhos on-line com 9 | das questdes tedricas
quadrinhos Universidade | digitais sobre o | alunos do ensino | discutidas em sala de aula
digitais: Federal do | entendimento de | fundamental com | por parte dos sujeitos
analise de uma | Tridngulo questdes idade entre 13 e | participantes, apontando
pratica Mineiro socioespaciais, 17 anos com o | para o potencial das
educativa, (UFTM), contempladas objetivo de | histérias em quadrinhos
2018, Uberaba pelo curriculo de | mapear 0 | como uma agéo didatica a
dissertacao Geografia interesse e | ser difundida nas escolas
afinidade com os | de educacdo basica, no
conhecimentos ambito da Geografia ou de
geograficos, qualquer outra disciplina
TDIC e HQs. curricular
Israel Programa de | Propor a | Pesquisa de | Os resultados
Domingos dos | Pos- produgcédo de HQ | natureza evidenciaram que as
Santos Junior. | Graduagao digitais como | qualitativa, imagens das historias em
A producado de | em Inovagdo | possibilidade de | método dialético, | quadrinhos foi o elemento
histérias em | em desenvolvimento | utilizando O | que mais atraiu os
quadrinhos Tecnologias das habilidades | questionario leitores, proporcionando o
digitais no | Educacionais | de escrita e | aplicado a trés | estimulo a criatividade e
ensino- (PPgITE), do | oralidade no | turmas do 9°ano, | ao desenvolvimento de
aprendizagem | Instituto ensino- sobre a escolha | conteudos diversificados
de lingua | Metropole aprendizagem da leitura de uma | utilizados tanto na
inglesa, 2022, | Digital — | da Lingua | HQ. construgdo de repertorio
dissertacao Universidade | Inglesa lexical como na
Federal do possibilidade de
Rio Grande momentos de discusséo
do Norte
José
Wellington | Programa de | Analisar os | Aplicagdo de um | Por meio do uso das HQs
Farias da | P6s- impactos e | questionario- elaboradas na plataforma
Silva. Ensino | Graduagéao potencialidades | diagnodstico Pixton ficou nitido que,
da Geografia e | em Formacdo | que as HQs, | aplicado no inicio | mais que  mudancgas
Histdrias em | de construidas na | e final de cada | curriculares, o essencial é
Quadrinhos : | Professores plataforma sequéncia buscar a utilizagdo de
usoda | da Pixton didatica onde as | recursos pedagogicos
plataforma | Universidade HQs foram | adequados a idade dos
Piton no 6° | Estadual da construidas no | discentes e experimentar
Ano do Ensino | Paraiba, Pixton. ferramentas ludicas.
Fundamental, | Campina
dissertacdo, | Grande.

2020
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(continuacao)

Propor uma Os resultados

Nice Vénia | Programade P6s- | producdo do | O estudo baseia- | mostraram que é
Machado Graduagdo em | género textual: | S€ na pesquisa | possivel unir
Rodrigues Rede (Profletras) | Historia em | bibliografica teoria e pratica,
Valadares. — unidade de | Quadrinhos qualitativa e de | com o suporte de
Leitura e | ltabaiana (HQs), com o uso | Campo, ou seja, | equipamentos,
Produgéo de do celular. uma  pesquisa- | que possam dar
Historias em acédo com alunos | yma alavancada
Quadrinhos do 6 ° ano do | nos resultados
Digitais: uma ensino referentes a
proposta de uso fundamental. melhoria da
do  smartphone leitura e escrita,
dissertacao, 2019 aliado as

multimodalidades

e recursos

multimidiaticos.
Marilia  Gerlane Os resultados
Guimardes  da | Programa de Pés- | Promover o uso | Pesquisa de | apontaram que as
Silva. A produgéo | Graduagdo em | das histérias em | natureza HQs podem se
de historias em | Formagdo  de | quadrinhos como | qualitativa, tornar
quadrinhos  na | Professores  da | género textual em | utilizando a | importantes

Escola

experiéncias de

Universidade uma escola | pesquisa-agao,
Euflaudizia Estadual da | municipal aplicada a 23 | producédo textual
Rodrigues  em | paraiba (UEPB) alunos da turma | tanto manual
Boqueiréo - PB, do 5° anoA(turno quanto dlgltal,
dissertacéo, manha) do Ensino | Notadamente,
2018. Fundamental I. quando se adota
a aprendizagem
significativa e
colaborativa,
baseada na
realidade e no
protagonismo dos
proprios
educandos.
Despertar nos Os resultados
Alaminos, Mestrado estudantes uma | Pesquisa indicaram que a
Rogéria, Eva | Profissional em | relagéo de | bibliografica e | leitura de HQs
Nascimento. A | Gestao, empatia e de | aplicagéo de | usadas como
inclusdo de | Planejamento e | alteridade com | questionarios a | material
pessoas com | Ensino da | pessoas com | alunos e | pedagdgico e
deficiéncia na | Universidade deficiéncia professores por | inclusivo em sala
sala de aula por | Vale do Rio | (PCD), por meio | meio de veiculo | de aula possibilita
meio da leitura de | Verde, Trés | das historias em | €letronico da | a inclusdo da
historias em | Coragoes, 2021 quadrinhos plataforma pessoa com
quadrinhos, (HQs), Google Forms deficiéncia
dissertagéo, 2021 enfatizando (PCD), como
pessoas com também contribui
autismo  (TEA), para a melhoria
utilizando temas da aprendizagem

transversais.

dos alunos
(leitura e escrita),
ja que se trata de

um texto
multimodal e que
possui um

contelido de facil
interpretacéo
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(concluséo)

Carvalho, Lorane

Guimaraes. O | Pés-Graduagao Analisar o|A pesquisa | Os resultados
género tirinha e o | em Mestrado | desenvolvimento foi evidenciaram que
tema transversal | Profissional em | da leitura, tendo | bibliografica a tirinha como
ética: Letras como sujeitos | e género de texto e
desenvolvendo a | (PROFLETRAS). alunos com baixo | experimental | objeto de ensino
leitura e a reflexdao | Seropédica, RJ rendimento escolar se mostrou um
critica por meio das 6timo recurso
histérias do para
personagem aprendizagem da
Armandinho. leitura.
Dissertagao, 2019

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Desta forma, a busca pelo referencial teérico ocorreu em trés momentos: 1°)
selegcéo dos trabalhos por meio da leitura dos titulos e resumos; 2°) exclusdo dos
trabalhos duplicados e 3°) sele¢ao dos trabalhos pela leitura na integra.

Entre os 09 estudos analisados, todos foram dissertacdes, sendo que 06 eram
de mestrado académico e 03 de mestrado profissional desenvolvidas em programas
de pos-graduacao voltados para as areas de Formacido Educacional Tecnoldgica e
programas relacionados a tematica de tecnologia. A partir deste levantamento,
verificou-se que a maior concentragao dos estudos sobre a tecnologia digital no
processo de construcdo das HQs e suas contribuicbes para o processo de
aprendizagem ocorreram no ano de 2019, com o predominio das publica¢gbes para a
regido Nordeste, 0 que expressa a representatividade e potencial desta regido no que
se refere as pesquisas que envolvem HQs na educacao.

Em relacdo a metodologia utilizada nos estudos, o levantamento mostrou
tendéncia para a realizagdo de estudos de natureza qualitativa (6 dissertagdes),
destacando a utilizagdo da tecnologia digital na educagdo como aliada e facilitadora
da pratica pedagdgica. Entre os principais instrumentos de coleta de dados, a
entrevista foi a mais utilizada nos trabalhos analisados.

A partir dos principais resultados e discussdes evidenciados nos estudos
selecionados, buscou-se elucidar as categorias que emergiram da analise dos
conteudos, dos itens pesquisados no Quadro 2.

Assim, com base nas principais considera¢gdes da busca integrada entre
Tecnologias Digitais e Construgdo de HQs no ensino e aprendizagem, os estudos

versaram sobre dois eixos tematicos: a Histéria em Quadrinhos como estratégia
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didatica no processo de ensino aprendizagem e uso das Tecnologias Digitais na
Educacao, em especial, na formagao continuada de professores.

Os estudos analisados trazem evidéncias do uso das tecnologias na escola
como ferramenta importante para o processo de aprendizagem do aluno, uma vez que
incentiva a interagéo e participacao dos alunos de forma colaborativa, coletiva com o
uso das tecnologias, a partir da reflexdo e da criticidade.

Neste aspecto, Silva (2018) aponta a criagdo de HQs digitais como praticas
pedagdgicas interativas e significativas para o ensino dentro da sala de aula, uma vez
que as narrativas autorais estimulam a criatividade, a motivagao e o desenvolvimento
de conteudos diversificados. Além disso, com esse formato, o professor nao se limita
a utilizacdo de narrativas e personagens enviesados por ideologias.

De forma complementar, Alaminos (2021) destaca que as HQs podem se
tornar importantes experiéncias de producao textual, manual quanto digital, baseada
na aprendizagem significativa, colaborativa, destacando o protagonismo do
estudante, auxiliando na melhoria da aprendizagem dos alunos (leitura e escrita), ja
que se trata de um texto multimodal e que possui um conteudo de facil interpretacao
e pelo fato de que o género textual HQ é indicado por estar préximo da realidade do
discente.

Neste sentido, os estudos analisados destacaram, de forma recorrente, as
HQs como importante recurso didatico pedagdgico por apresentarem pequenos
textos, acrescidos de imagens e onomatopeias. Catunda (2013) acredita que esses
elementos atraem a atencgéo do discente para os estudos e a aprendizagem.

Moraes (2020), ao realizar uma pesquisa bibliografica sobre o tema HQ, com
o objetivo de construir um referencial tedrico, constatou, por meio das leituras, que as
narrativas sdo usadas em algumas disciplinas e em diferentes areas, a saber: quimica,
fisica, biologia e letras, no entanto, com poucos estudos no que diz respeito a
disciplina de matematica .

As pesquisas de Garcia e Oliveria (2020) apontam que, na década de 1990,
o uso das HQs em sala de aula estava no centro dos debates, pois os documentos
legais, os PCNs (1998) e a LDB (1996), abordaram o uso de variadas linguagens nas
aulas e a busca pela interdisciplinaridade entre as areas do conhecimento.

Dessa forma, levando em consideragao a legislagao vigente, o professor teve
a oportunidade de viabilizar o uso das HQs como uma estratégia pedagoégica a ser

adotada na sala de aula, em que facilita o desenvolvimento de habilidades que sao
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essenciais para a vida, superando o mero entretenimento.

2.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS E INCLUSAO ESCOLAR

Para a construcao do marco teérico deste estudo, serao apresentados os
conceitos de tecnologias digitais, inclusdo escolar e histérias em quadrinhos.
Segundo Estabel e Moro (2011), as tecnologias da Informagéo e Comunicagéao (TICs)
oferecem diversos recursos que podem ser utilizados para fomentar o interesse pela
leitura, uma vez que o uso das tecnologias torna o processo de aprendizagem mais
dindmico e ludico, devido aos diferentes suportes presentes na internet; videos, jogos
educativos, desenhos animados, histérias em quadrinhos, histérias interativas entre
outros.

De acordo com Moran (2012), estas tecnologias estdo presentes nos
aparelhos de celular, nos fablets e ao alcance de uma parcela consideravel de
pessoas na sociedade. Dessa forma, em virtude da facilidade do acesso as midias
digitais, os professores podem utilizar destas tecnologias para motivar o estudante a
produzir os seus proprios videos, histérias e jogos.

Na sociedade contemporanea, a apropriacéo da leitura e da escrita e o acesso
a informacao sao direitos considerados inclusivos, as pessoas que sao privadas
dessas acbdes podem ser consideradas excluidas, visto que as tecnologias digitais
influenciam as agdes e decisdes humanas.

A incorporacdo das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem depende da concepg¢ao teodrica de aprendizagem seguida pelo
professor, a intencionalidade pedagodgica deve estar alinhada aos objetivos
educacionais.

Nessa direcdo, Ferreira (2017) aponta que as tecnologias sozinhas néo
modificam o processo educacional, mas sim a postura e a concepc¢ao educacional do
professor, isto porque os recursos tecnolégicos sdo constru¢gées humanas e estédo a
disposicao da sociedade para auxiliarem nas tarefas diarias.

Moran (2000) reafirma o ponto de vista, ao mencionar que ensinar com as
midias pode ser algo promissor, mas € essencial a mudanca de paradigmas

tradicionais que permeiam o processo de ensino e que afastam professores e alunos.
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Para Moran (2012), é preciso que “as tecnologias digitais estejam em maos
de profissionais com mentes abertas e criativas que possam inspirar, motivar e fazer
o discente sonhar”.

O mesmo autor indica que o professor pode partir do conhecimento prévio do
aluno, propor atividades que utilizem o video como recurso didatico, ensinar o aluno
a selecionar bons videos, gravar conteudos interessantes, jogar quiz, compartilhar
sobre o que estdo aprendendo nas redes sociais e trabalhar com realidade virtual e
aumentada.

Sao estratégias que instigam a curiosidade dos alunos, nessa perspectiva a
sala de aula se torna um espaco de pesquisa e experimento, pois, de acordo com
Ausubel (2000 p. 5), “a linguagem €& um fator que impulsiona a aprendizagem
significativa por recepgéao e pela descoberta”.

Compartilhando deste mesmo pensamento, Silva (2018) destaca que o uso
das tecnologias digitais pode tornar o processo educacional mais completo devido aos
recursos didatico-pedagdgicos oferecidos pelas tecnologias, que facilitam a
assimilagao de conteudos e possibilitam uma aprendizagem mais significativa, pois os
artefatos tecnoldgicos estdo presentes na sociedade.

Diante do uso das tecnologias digitais na escola, o papel do professor passa
a ser ressignificado, passa a ser o mediador, o facilitador de situagdes e experiéncias
de aprendizagens significativas. Para Kenski (2018), o estudante, quando chega a
escola, ja esta familiarizado com o uso das tecnologias digitais, por isso o formato
tradicional de ensino nao agrada e nem satisfaz sua curiosidade.

Em que se pese os inuUmeros casos de preconceitos, sejam eles de natureza
social, sexual, étnica, intolerancia religiosa e politica, que ocorrem em nosso pais e
que provocam a exclusao social das pessoas, principalmente no ambito educacional,
com o advento das tecnologias da informagcdo e comunicacdo e 0 acesso ao
conhecimento, iniciou-se um debate publico sobre velhos padrdes educacionais,
costumes e atitudes que passaram a ser questionados e nao mais aceitos.

Diante do cenario de lutas e movimentos, a inclusdo chega ao Brasil
sustentada pela Declaragao dos Direitos Humanos, por meio de agdes e movimentos
sociais internacionais, de modo que o pais se vé na obrigagao de se tornar signatario,

com isso a obrigatoriedade de atualizar a documentacgao vigente.
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A legislacdo educacional passa a incluir praticas pedagdgicas que estejam
alicercadas e alinhadas com a concepcdo inclusiva de educacdo, na qual a
diversidade humana é considerada essencial para o processo de desenvolvimento
humano, para fomentar a educacgao para a paz, formar cidadaos criticos para viver em
sociedade, conscientes de seus deveres e conhecedores de seus direitos.

O marco histérico da inclusdo ocorre com a Declaragdo de Salamanca
(Unesco, 1994), que considera que todos tém direito a educagcdo e ao minimo
necessario de conhecimento (Brandenburg; Liickmeier, 2013).

A concepgao de inclusao adotada neste estudo € a citada por Scavoni (2016,
p. 67): “a escola inclusiva néo enfoca a condigéo da deficiéncia, mas preza pelo ensino
de qualidade para todos”.

Mantoan (2003), na década de 2000, ja alertava para a crise paradigmatica
que a educacao brasileira estava imersa, sinalizava para a necessidade de mudancas
e transformacgdes no sistema educacional, na gestao escolar, no curriculo, nos planos
de ensino, nas acbes pedagdgicas, em todas as esferas que necessitavam de
inovagdes para que assim se efetivasse a inclusao escolar.

E crucial que transformacdes ocorram para que sejam consideradas
dimensdes diversas, mas necessarias para aprendizagem no seculo XXI, a saber: a
inteligéncia emocional, a afetividade, a conexao entre os conhecimentos, a construgao
de conteudos de forma colaborativa no sentido de que as pessoas se complementam,
o conhecimento de todos é essencial para 0 bom andamento das relagdes sociais
(Mantoan, 2003).

De acordo com Alba (2007), as tecnologias digitais da informacédo e
comunicagao modificaram diversas areas da sociedade, ampliaram as comunicagdes,
as relagcbes sociais e, no campo educacional, as contribuicbes sdo ainda mais
perceptiveis. Visto que, ha varias ferramentas para melhorar o processo de
aprendizagem, contribuem para o enfrentamento das barreiras que impedem os
alunos com necessidades especiais de frequentarem a escola.

Entretanto, Carmo (2016) expde a necessidade de o professor mudar a sua
perspectiva em relagado ao processo de ensino e de aprendizagem ao considerar 0s
recursos tecnolégicos como importantes ferramentas que podem contribuir com a

qualidade na educacéo.
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O Canva é uma dessas ferramentas digitais que apresenta aspectos que
podem ser aproveitados de forma pedagogica no ambiente educacional. Além disso,
reune diversas funcionalidades que impulsionam a criagao de conteudos, facilitando
o compartilhamento.

Em suma, ao projetar o potencial da inclusdo na sociedade, as tecnologias
digitais da informacao e comunicagao podem impulsionar um contexto mais inclusivo,

seja ele social, educacional, profissional ou cultural.

2.3 AS HQS COMO RECURSO DIDATICO PEDAGOGICO NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM

As marcas nas cavernas sao exemplos de como o homem registrou e
comunicou, por meio de desenhos, a sua existéncia e sua evolugdo ao longo da
histdria.

As histérias em quadrinhos foram potencializadas por meio do capitalismo,
apds o seculo XIX. No Brasil, elas ganham espaco a partir da década de 1990 com a
promulgagdo da LDB (1996) ao citar o uso das HQs de forma pedagdgica, assim
assume-se a inclusao de diferentes linguagens no processo de aprendizagem (Dias;
Silva; Rocha, 2021). Dessa maneira, popularizam-se, alcangam o publico adulto,
passam a ser encontradas em livrarias, acervos das principais bibliotecas e
incorporadas aos livros didaticos (Silva, 2018).

No Brasil, ha uma gama de histérias em quadrinhos autorais, o cartunista
Mauricio de Souza participou da infancia de muitas criangas, com a famosa revista “A
Turma da Ménica e seus amigos”, atualmente, tem acompanhado o movimento da
inclusdo social ao retratar, no enredo das histérias e nas caracteristicas dos
personagens, a diversidade humana presente na sociedade.

Silva (2018) enfatiza que as histérias em quadrinho sdo indicadas para serem
utilizadas em turmas que apresentem alunos que ainda ndo conseguem ler com
autonomia, por relacionarem a linguagem verbal e a linguagem de imagens. Podem
ser usadas nas diversas areas do conhecimento e aplicadas a conteudos variados.
Nessa dire¢cao, as HQs podem ser trabalhadas de forma autoral. Dessa maneira, o
estudante resgata os conhecimentos adquiridos com a apropriagéo do género textual
e agrega aos conhecimentos advindos das disciplinas curriculares para criar as suas
préprias HQs (Silveira, 2013).
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Além disso, Dias, Silva e Rocha (2021) destacam o potencial que as HQs
representam para a inclusdo escolar, uma vez que elas podem ser usadas para
fomentar a reflexdo de conteudos cientificos, provocar debates de temas que estéao
em voga na sociedade, como questdes referentes as deficiéncias, bem como
estimular a socializacao e a interagao entre os estudantes e os professores.

Um outro aspecto importante do texto € a caracteristica multimodal, pois
envolve os gestos, as expressdes dos personagens, as imagens, isso implica a
crianga conseguir ler, isto &, identificar quem €& o protagonista da narrativa, as
principais caracteristicas do local onde ocorre o enredo, as agdes desenvolvidas pelos
personagens por meio da interpretagéo das imagens.

Da mesma forma, quando a crianga apresenta alguma limitagdo com relagéo
a escrita, através do exercicio da constru¢cao de desenhos para compor os quadrinhos,
ela consegue estabelecer algum tipo de comunicacéo, por meio da linguagem nao
verbal, isso se torna possivel devido a linguagem diversa das HQs, que € capaz de
incluir o estudante no processo de aprendizagem mesmo que ainda nao tenha
desenvolvido as habilidades da escrita (Cosme, 2023).

Para além de contribuir com as habilidades ja mencionadas, as HQs
conseguem aproximar a crianga autista da comunidade escolar, por meio da
linguagem dos quadrinhos como elemento de expresséao e dialogo (Giesta, 2021).

O mesmo autor ressalta o potencial das HQs para trabalhar com estudantes
neurotipicos e com os autistas em sala, ha diversas maneiras de utiliza-las: propor a
leitura completa de uma HQ, ou partes da narrativa, trechos, fazer composigdes e até
mesmo pode servir como meio para compartilhar informagdes a respeito do
Transtorno do Espectro Autista (Giesta, 2021).

Dias, Silva e Rocha (2021) acrescentam que o hiperfoco caracteristico da
crianga autista € algo que pode ser trabalhado em sala por meio dos quadrinhos.

Dito isso, o componente principal das HQs é a imagem, visto que é possivel
encontrar narrativas compostas somente por figuras que apresentam uma sequéncia
l6gica, organizadas em quadros. Esta peculiaridade € uma marca de expressao da
crianga, que registra 0 mundo a sua volta por meio do desenho. Por isso, essa
estratégia pedagdgica se torna promissora ao ser adotada na sala de aula quando o
objetivo principal esta relacionado com a pratica da leitura (Araujo; Menezes, 2020).

Nesse sentido, as autoras reafirmam o exposto acima, ao mencionarem que

o uso das HQs em sala de aula pode ser uma valiosa ferramenta didatico-pedagdgica
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ao propiciar ao professor a criacdo de situacdes de leitura e escrita de forma ludica e
divertida. Entretanto, destacam que, ao mediar as experiéncias com a leitura, é
preciso considerar a faixa etaria da crianga, agucar a criatividade e incentivar o gosto
pela leitura de diversos géneros e titulos.

Santos e Vergueiro (2012) destacam a importancia de o professor selecionar
as narrativas que sejam relevantes para o aprendizado da crianga, trabalhar de forma
pratica com as histérias em quadrinhos, assim a aula se torna dindmica e a
aprendizagem, prazerosa.

Para o aluno contemporaneo, habituado a interagir com as tecnologias
digitais, isso requer uma escola com propdsito educacional atualizado com as
demandas sociais, um docente qualificado alinhado com metodologias que visam a
tornar o discente ativo no processo de aprendizagem (Crisostomo; Paiva, 2019).

A selecao cuidadosa das narrativas, aliada a atividades praticas e ao uso de
tecnologias digitais, torna a aprendizagem mais significativa. Nesse contexto, o
professor assume um papel fundamental como mediador, incentivando a leitura, a
escrita e a producdo de histérias em quadrinhos.

Portanto, a integragcado das HQs no processo de aprendizagem contribui para
a formacédo de cidaddos mais criticos, criativos e preparados para enfrentar os

desafios do século XXI.

2.4 A EDUCAGCAO AMBIENTAL

Diante das mudancgas que vém ocorrendo no meio ambiente em escala global,
diversos eventos climaticos tém provocado catastrofes e desastres ambientais, o
planeta Terra ndo suporta mais a agado excessiva do ser humano que degrada os
recursos naturais, gerando consequéncias e impactos negativos para a natureza.

Por isso, a educacido ambiental se torna um tema de extrema relevancia para
ser abordado na educacdo basica, uma vez que é urgente a necessidade de
desenvolver a consciéncia ambiental e a formacdo de cidaddos responsaveis
comprometidos com acgdes direcionadas a sustentabilidade e a preservacao
ambiental.

De acordo com Matos e Almeida (2011, p. 54),

Trabalhar a educagéo ambiental com criangas e jovens nos faz acreditar que
ainda h& esperanga, principalmente no que se refere a mudanca da
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mentalidade somente capitalista para uma mentalidade ecoldgica, na qual a
natureza passa a ser apreciada e consequentemente preservada.

A educacgao ambiental, embora seja considerada pela BNCC (2018) como um
tema contemporaneo transversal, o qual faz parte da macroarea Meio Ambiente,
abrange a educagéao para o consumo. Nesta pesquisa, ele foi assumido como tematica
central para a criacdo das HQs.

As tematicas incluidas nas HQs podem englobar a cultura local, a importancia
de fomentar acoes de preservacao e conservacao do meio ambiente. Se levarmos em
consideragdo o fato de que o municipio de Araquari abrange uma area,
aproximadamente, de 10 km de extensdo cobertas por um ecossistema, cuja
biodiversidade presente, segundo o Plano Municipal da Mata Atlantica (2021), é
sensivel a agdo do homem, torna-se urgente que essas informagdes sejam abordadas
na escola.

Neste sentido, Lins Junior (2023) destaca a relevancia da educacéo ambiental
no processo inclusivo educacional, visto que, a partir desse conhecimento, é possivel
travar discussdes e tecer reflexdes a respeito da relagdo do ser humano com o
planeta, com o intuito de preservar os recursos naturais para as futuras geragoes.

As estratégias pedagdgicas adotadas vao ao encontro dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), disponibilizados pela Agenda 2030 da ONU, a
fim de instigar nas criangcas o desenvolvimento da consciéncia ambiental sobre os
impactos e danos causados ao meio ambiente e a biodiversidade.

Catunda (2013) pontua o uso de HQs como recurso eficiente para
potencializar o processo de ensino e de aprendizagem, devido as caracteristicas das
narrativas, por serem dotadas de onomatopeias e imagens, fato que atrai a atengao
dos estudantes e fomenta o estimulo a leitura.

Compartilhando desta premissa, Soares (2022) indica a utilizagdo dos
géneros textuais nas propostas pedagoégicas a serem adotados na educacéo infantil
e nos anos iniciais do ensino fundamental, entre eles estao as histérias em quadrinhos
COMo Opgao.

Assim sendo, a difusdo e a expansdo do uso das HQs na educacio basica
estdo atreladas ao conhecimento do professor sobre os géneros textuais, sobre a
linguagem que envolve os quadrinhos e a criatividade para inclui-las no processo de
aprendizagem.
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2.5 COMPONENTES PEDAGOGICOS ESSENCIAIS A APRENDIZAGEM

Neste tépico, serdo discutidos dois componentes essenciais fundamentais: a
motivacao intrinseca e a criatividade, os quais sdo elementos que participam do
processo educacional, de modo que o professor precisa considerar a relevancia
desses fatores no desenvolvimento humano. Eles estdo atrelados ao processo de
ensino e aprendizagem, assim, se levados em consideragao, podem resultar em éxito

na trajetoria educacional.

2.5.1 A Motivagao Intrinseca na Educagao

Quando o ser humano apresenta a iniciativa, o desejo de desempenhar ou
desenvolver uma acdo sem a necessidade de ser recompensado por tal acao, isto &,
pelo prazer de resolver um desafio, pela capacidade de se envolver simplesmente
pela satisfagdo pessoal sem receber algo em troca, podemos classificar esse conjunto
de caracteristicas como sendo a motivagao intrinseca (Amabile, 2012) - uma forga
interna que coloca o sujeito em agéao.

O professor contemporaneo enfrenta o desafio de manter o aluno motivado,
ou seja, sustentar o interesse do estudante pelo conteudo que esta sendo trabalhado.
Para alcancar esse objetivo, o docente tem o compromisso de fomentar a autonomia
na realizacao das atividades, favorecer o desenvolvimento interpessoal e fortalecer o
sentimento de pertencimento no ambiente educacional (Martinelli, 2016).

Tecendo reflexdes sobre a autonomia, Guimaraes e Boruchovitch (2004)
apontam que essa habilidade, quando estimulada pelo docente, encoraja a tomada
de decisdes, incentiva a autodeterminagao, favorece o sentimento de competéncia e
seguranca. Todas essas habilidades se tornardo cruciais para a vivéncia em
sociedade.

As propostas pedagodgicas apresentadas pelo docente tém o potencial de
estimular a aprendizagem, os recursos utilizados, as estratégias adotadas, o formato
da avaliacdo, o estudante deve ser considerado um ser ativo no processo de
aprendizagem (Camargo; Camargo; Souza, 2019).

Diante do exposto, compreende-se que todos os fatores que estdo envolvidos

no processo de ensino e aprendizagem exercem influéncia sobre a motivacao do
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aluno, por isso a sensibilidade do professor para que essa influéncia seja de forma

significativa.

2.5.2 A Criatividade

Segundo Amabile (2012), a criatividade envolve o processo de formulagéo de
uma resposta nova, isto é, original a um dado problema ou reformulagao a fim de
solucionar um desafio presente na sociedade. Para que o individuo tenha a
capacidade de criar, sdo necessarios alguns aspectos como: a habilidade de dominio
(capacidade e conhecimento) a motivagéo intrinseca, o cognitivo, a personalidade
(autodeterminacéao, persisténcia, desejo de resolver desafios, entre outros) e o
contexto social onde o sujeito esta inserido.

A criatividade pode ser estimulada com o desempenho de tarefas em equipes,
estimulo a novas ideias e descobertas. O ambiente educacional é o local propicio para
promover praticas pedagogicas criativas, pois € um meio em que se instiga a cultura.

Na atualidade, ser uma pessoa criativa é algo desejavel, visto que os desafios
sociais que se apresentam no momento requerem solugdes dindmicas, de modo que
o individuo consiga relacionar e organizar os conhecimentos advindos das diversas
areas de aprendizagens de forma légica.

Por isso, Farias (2018) orienta que os projetos pedagdgicos precisam
contemplar o desenvolvimento da criatividade e a competéncia da informacao para
que o sujeito consiga atuar de maneira significativa na sociedade.

A mesma autora afirma que a criatividade é um processo complexo e envolve
diversas dimensdes tendo como origem o esforco, o trabalho, a dedicagéo, a cognicao
e alguns tragos de personalidade.

Em sintese, pensar no processo criativo envolve a unido entre os aspectos
pedagdgicos e as caracteristicas pessoais de cada pessoa, mas € possivel influenciar
a criatividade humana por meio de ag¢des planejadas.

26 A CULTURA MAKER

A cultura maker € uma abordagem que esta sendo inserida na educagao
paulatinamente, a qual valoriza a experiéncia pratica do estudante, favorece o trabalho

em equipe e o estimulo a criacao, a invencao, a adotar ideias inovadoras, a construgao
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do pensamento critico, a resolugdo de desafios e a utilizagdo dos recursos
tecnolégicos (Paula; Martins; Oliveira, 2021).

Para além desses aspectos, trabalhar com a perspectiva maker na educacgao
contribui para o desenvolvimento de algumas habilidades sociais, a autonomia, a
melhora da comunicacéo e a valorizagdo do protagonismo do estudante.

A cultura maker € uma abordagem que se alinha as competéncias abordadas
pela BNCC (2018) e as exigéncias da sociedade contemporanea (Ribeiro Neto et al.,
2023).

Ademais, essa abordagem prioriza o desenvolvimento de atividades
educacionais dindmicas, sendo assim o estudante consegue aplicar os
conhecimentos tedricos advindos dos conteudos e das disciplinas curriculares
tornando a aprendizagem mais significativa.

A educacido maker prevé a aplicabilidade da interdisciplinaridade na criagao
de projetos, uma vez que, para sanar desafios complexos, € preciso reunir leis e
conceitos oriundos das diversas areas do conhecimento. Por isso, a necessidade de
adotar praticas pedagogicas que priorizem o trabalho em equipe.

Portanto, a adocédo da abordagem maker na educacéo influencia e promove
a inovacdo, a criatividade e a resolucido de problemas, habilidades essenciais

requeridas no século XXI, e que ndo serédo alcangadas com a educagao tradicional.

2.6.1 A perspectiva construcionista aplicada a aprendizagem

A abordagem construcionista norteada pelas ideias de Seymour Papert
destaca a necessidade de o ambiente educacional ser propositor do “aprender-
fazendo", isto se traduz na intencionalidade do professor manifestada no
planejamento, na formulacdo de objetivos claros e na adocdo de estratégias
condizentes com a aprendizagem ativa, criativa e colaborativa.

Segundo Papert e Harel (1991), ao provocar o aluno com envolvimento em
projetos que enfatizam a autoria, ele precisa aplicar os conceitos e ideias aprendidos
por meio das disciplinas curriculares, o que requer um esforgo cognitivo mais profundo
para exteriorizar tais conhecimentos, pois a aplicagdo pratica exige a compreensao
dos conteudos de forma interdisciplinar.

Com as diversas mudancgas que ocorrem diariamente na sociedade, os

desafios surgem na mesma proporgao. Por isso, 0s mesmos autores manifestam a
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importancia de desenvolver na escola atividades que promovam o trabalho em equipe,
nas quais os estudantes compartilham os conhecimentos, as ideias, aprendem juntos
e buscam solugdes de forma coletiva para os problemas que afligem o contexto social
dos individuos. Dessa maneira, os autores constatam que a aprendizagem é um

processo sociointeracionista.

A educacdo embasada na perspectiva criativa esta sujeita a intencionalidade
pedagodgica e a organizagdo sistematica do curriculo, sdo agdes
fundamentais que precisam estar alinhadas as concepg¢des educacionais
propostas pelas pesquisas contemporaneas. Para além do papel da escola
em impulsionar o processo criativo do aluno, o ambiente ndo formal pode ser
propicio ao enriquecimento da criatividade (Farias, 2020).

Em suma, o construcionismo representa uma mudanga de paradigma na
educacao, colocando o estudante como protagonista no processo de aprendizagem.
Ao invés de ser um mero receptor de informacdo, o aluno é estimulado a participar
ativamente da construcdo do conhecimento, interagindo com seus pares e
desenvolvendo suas habilidades criativas. Essa abordagem promove um aprendizado
mais significativo e engajado, preparando o estudante para os desafios do mundo

contemporaneo.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta pesquisa, adotou-se o0 uso de questionarios a partir das histérias em
quadrinhos como forma de coletar informagdes. Foram usados quadros e graficos
para apresentar e exemplificar os dados.

Um quadro foi construido a partir de alguns critérios dispostos na BNCC
(2018), a qual norteou a interpretagcao dos dados.

A abordagem adotada neste estudo é quanti-qualitativa, pois acredita-se que
essa perspectiva seja a mais completa para o estudo em questdo e consiga abarcar
os diversos fatores que envolvem a aprendizagem humana.

A concepgao quantificavel permite apresentar os dados numéricos concretos,
ja a qualificagcéo extrapola a dimensao palpavel e pode indicar informacdes a respeito
do interesse pelas HQs, pelos temas e conteudos abordados.

A abordagem quanti-qualitativa, segundo André (2013), pode ser utilizada em
uma pesquisa educacional quando pretende-se analisar um grupo ou fenédmeno
especifico considerando suas multiplas dimensdes.

A pesquisa cientifica € um conjunto de agbes sistematizadas que tem o
objetivo de compreender problemas e fendmenos que estao presentes na sociedade,
para isso, ha necessidade de trilhar um percurso metodologico baseado no rigor
cientifico para elencar possiveis respostas (Souza; Santos, 2020).

Para conquistar os objetivos propostos, a presente pesquisa caracteriza-se
como um estudo de caso. Nesse tipo de estudo, segundo Gil (2009), realiza-se a
coleta e analise de documentos; no caso desta pesquisa, recorremos as informagdes
contidas no Projeto Politico Pedagdgico (2018), na Matriz Curricular de Ensino do
Municipio (2020) e na BNCC (2018), para conhecer o contexto social, no qual a escola
esta inserida, a fim de extrair informacdes relevantes sobre a ampliagao das praticas
de leitura através da diversidade de géneros textuais.

Nesta direcdo, Gil (2009) destaca as etapas para o estudo de caso: a
formulacao do problema, primeira etapa da pesquisa, que deriva da reflexdo das
bases bibliograficas sobre o problema a ser estudado; e a segunda, que ¢é a definigao
da unidade-caso, ou seja, o fendbmeno a ser estudado, que pode ser um individuo, um
grupo, ou uma organizac¢ao. Ja a terceira etapa envolve a determinagdo do numero
de caso, a definicdo do caso ou casos que serao estudados.

Desse modo, neste estudo, busca-se abordar a area de linguagens da Lingua
Portuguesa, leitura e escrita, em um contexto das histérias em quadrinhos, com foco
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no processo de ensino e de aprendizagem da linguagem, pois, segundo Vygotsky et
al (2010), a linguagem é uma invengao humana que desempenha um papel essencial
na organizacao e desenvolvimento do pensamento humano.

O percurso metodoldgico escolhido considerou o objetivo geral da pesquisa e
0 que preconiza a Base Nacional Comum Curricular (2018), a saber, os dois primeiros
anos do ensino fundamental sdo direcionados ao processo de alfabetizagdo, de modo
a promover a apropriacdo do sistema de escrita aliado ao desenvolvimento da
capacidade de leitura e a oportunizar praticas de letramentos diversificados.

Nos anos seguintes a escolarizagdo, a crianga vai consolidar o que ja
aprendeu nos dois primeiros anos, expandir a capacidade cognitiva por meio da
ampliacéo das praticas de linguagem de acordo com o seu interesse e sua experiéncia
nas relagdes interculturais com os seus pares, na vida em sociedade, na relacao com
a natureza e a interagdo com as tecnologias, até finalizar o ensino fundamental
(BNCC, 2018).

3.1  POPULAGAO E AMOSTRA

O universo populacional da pesquisa foi a sala do 3° ano de uma escola
publica do municipio de Araquari. Neste sentido, para a selecdo da amostra, utilizou-
se como critério de inclusao todos os estudantes da turma, como critério de exclusao
n&o foi adotado nenhum.

A amostra inicial foi composta por 10 participantes, 2 com Transtorno do
Espectro Autista (TEA), cujos responsaveis assinaram o TCLE. Entretanto, um
participante ndo compareceu no dia da aplicacdo do pré-teste, impossibilitando a
consideragao dos dados nas demais fases, ficando a amostra com 9 participantes. As
demais sdo criangas neurotipicas.

Vale ressaltar que, embora os riscos sejam minimos, existe a possibilidade de
constrangimento, bem como alguns dos participantes podem se negar a responderem
aos questionarios por fadiga, inseguranga e desinteresse em relagdo ao tema. 15
responsaveis se negaram a assinar o TCLE, ndo autorizando assim a participagao
dos estudantes.

A aplicagcdo da pesquisa significa a oportunidade de produgcdo de

conhecimento e aprofundamento tedrico, tanto para a qualificagdo da educadora,
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quanto também para subsidiar politicas de formagao continuada de professores, na

perspectiva inclusiva.

3.2 LOCAL DE ESTUDO

A pesquisa foi desenvolvida em uma escola publica de um municipio de Santa
Catarina, situada em um bairro residencial, onde ha muitos comércios e industrias, e
residem trabalhadores desse setor. O atendimento escolar € organizado em trés
periodos: matutino (das 07h as 10h30), o intermediario (das 10h45 até as 14h15) e o
vespertino (das 14h30 até as 18h). O recreio tem duragcado de 15 minutos. A escola
atende aos anos iniciais do ensino fundamental com capacidade para receber em
média 395 criancas por turno.

Na instituicdo escolar, a organizagcao esta disposta da seguinte maneira:
Associacao de Pais e Mestres-Professores, uma diretora e diretora-adjunta, um
administrador escolar, 2 supervisores, 2 orientadoras, 6 serventes e, em média, 31
professores.

A estrutura fisica do local esta dividida em: 16 salas: 4 banheiros, 2 para os
professores e 2 para os alunos, 1 biblioteca, 1 sala para a dire¢ao, 1 para a secretaria,
1 para orientagao e supervisdo, 1 sala para professores, 1 cozinha, 1 refeitorio, 1
quadra poliesportiva, 1 patio e espaco para confraternizacdo dos alunos.

A escolha por esta instituicdo de ensino ocorreu pelo fato de ser uma escola
integrante da rede municipal, onde a pesquisadora atua. Além disso, sobre a tematica
escolhida, ressalta-se que as dificuldades relacionadas a leitura sao frequentes na
educacao publica brasileira e podem ser comprovadas pelos resultados apresentados
pelo Programa Internacional de Avaliagao de Estudantes (PISA, 2022, p. 13): “50%
dos estudantes brasileiros ndo tém o nivel basico em leitura, considerado pela OCDE
como 0 minimo para exercer sua plena cidadania”.

Diante do exposto, é crucial pensar na habilidade referente as praticas de
leitura como uma forma de inclusdo escolar, a leitura eficiente é essencial para
finalizar o ciclo de alfabetizacao que deve ocorrer até o 2° ano do ensino fundamental,
segundo a BNCC (2018).

Essa habilidade é fundamental para a constituicdo do individuo social, pois a
aprendizagem da leitura vai subsidiar toda a trajetéria educacional do estudante, por
isso, € crucial que essa etapa educacional seja consolidada a partir de praticas

pedagogicas inovadoras que visem a aprendizagem ativa, a apropriacdo do
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conhecimento para além do ambiente educacional, a formagao de um ser autbnomo
e que seja capaz de responder aos desafios do século XXI.

O contato com a escola foi realizado pessoalmente pela pesquisadora, com
apresentacao da proposta de pesquisa, bem como solicitando a devolutiva do Termo
de Autorizacao Institucional em papel timbrado e assinado pela chefia imediata. Na
sala de aula, a pesquisadora, em parceria com a professora regente, leu os
documentos e explicou todas as etapas do estudo, convidando os alunos a
participarem da pesquisa, com a entrega do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) para assinatura dos responsaveis.

Por se tratar de uma pesquisa cujos participantes tém entre 7 e 8 anos de
idade, o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) foi apresentado e

assinado pelos estudantes.

3.3 METODOS E INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

O pré-teste foi construido por meio da plataforma Canva e consistiu no
desenvolvimento de uma HQ referente ao tema “Poluicdo Marinha", composto por 8
questbes, entre elas 3 perguntas objetivas e 5 questionamentos para serem
respondidos de forma descritiva, tendo como base a interpretacdo do texto e das

imagens dos quadrinhos. No apéndice 1, encontra-se o pré-teste na integra.
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Figura 1 - Pré-teste

U ;m UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA- PR _.‘.:-'."e__
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO MESTRADO )
b e PROFISSIONAL - PROFEI ¥

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Pesquisa: A construgio de historias em quadrinho com a colaboragao dos estudantes e com o
auxilio do Canva em uma sala de aula inclusiva

Particiy

Data: __/_/

Atividade 1
1) LEIA A HISTORIA EM QUADRINHO E RESPONDA DE ACORDO COM A NARRATIVA O
QUE SE PEDE.

M

Fonte: Elaboragéo prépria a partir do Canva, 2023. Imagem do Mangue: Brasil Escola — UOL, 2023.

Na sala, a pesquisadora e a professora regente explicaram para a turma como
deveriam proceder na resolugédo do pré-teste, todas as questdes foram lidas uma a
uma; quando necessario, os devidos esclarecimentos foram feitos para que as
criangas conseguissem compreender o objetivo da atividade. Na sequéncia, ocorreu
a intervengao pedagdgica, elaborada a partir da necessidade da turma, composta por
3 atividades organizadas da seguinte maneira: na atividade da aula 1, foi aplicada
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uma folha com 4 balées onde a crianga deveria escrever a fungao ou utilizagdo do
dele.

Figura 2 - Atividade n° 1

U ;m UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA- PR v
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAG MESTRADO Vi
e PROFISSIONAL - PROFE]

ATIVIDADE AULA 1

Pesquisa: A construgdo de histdrias em quadrinho com a colaboragio dos estudantes e com o
auxilio do Canva em uma sala de aula inclusiva

Participante:

Data: __/__/

1) ESCREVAA FUNCAO DE CADA BALAO,

O G
N

Fonte: Elaboragao propria a partir do Canva, 2023.

A atividade da aula 2 foi composta por uma narrativa formada por 4

quadrinhos, a partir da interpretacdo das imagens, a crianca deveria criar o dialogo
para compor os baldes.
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Figura 3 - Atividade n° 2

Um UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA- PR
L PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO MESTRADO
b e PROFISSIONAL - PROFEI
AULA2

Pesquisa: A construgdo de historias em quadrinho com a colaboragio dos estudantes e com o
auxilio do Canva em uma sala de aula inclusiva

Partici

Data: _ /_/

1) A PARTIR DA LEITURA DAS IMAGENS INICIAIS, CRIE ANARRATIVACOM O
TEMA PRESERVAGCAO AMBIENTAL

JUNTOS PELO MEIO AMBIENTE

Figura 1: Fonte: imagens do CANVA

Fonte: Elaboragéo prépria a partir do Canva, 2023.

A atividade da aula 3 consistiu na realizacdo de um desenho resultante da

visualizacdo de um video sobre a preservagcao do meio ambiente.
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Figura 4 - Atividade n° 3

U;m UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA- PR ‘:_:-':‘.:-_,
W'l PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO MESTRADO -._,,."-:_;
e et PROFISSIONAL - PROFEI

AULA3

Pesquisa: A construgdo de historias em quadrinho com a colaboragio dos estudantes e com o
auxilio do Canva em uma sala de aula inclusiva

Participante:
Data: _ /_/

1) A partir da visualizacio do video , CRIE um desenho de acordo com o tema Preservagio
Ambiental

'A T W .

===

Fonte: Quadro retirado do CANVA.

Ao final, ocorreu a aplicagdo do pos-teste, contendo uma histéria em
quadrinhos em que o participante deveria responder a 7 questdes de forma descritiva.
Convém destacar que todas as atividades propostas foram criadas com o apoio da

plataforma digital Canva. No apéndice 2, encontra-se o pos-teste na integra.
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Figura 5 - Pos-teste

U ;m UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA- PR
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO MESTRADO
e o PROFISSIONAL - PROFEI

Pesquisa: A construgao de historias em quadrinho com a colaboragao dos estudantes e com o
auxilio do Canva em uma sala de aula inclusiva

OBSERVE ATENTAMENTE A HISTORIA EM QUADRINHOS E RESPONDA

POS TESTE

Titulo:

JIDETE PO QUE
oman

ESTA

POLLIDG T

NOSSA TURMA POOE]
Kuoan
POCEREMOS G5 ADULTOR &

9 auE coveno D

PEROLVERN EBSA WATLRCEN

sITUACADT p

. | -
3
. - ™
X . | - M - -

Fonte: Elaboracao proépria a partir do CANVA (2023).

3.4 METODO DE ANALISE DE DADOS

Foi realizada uma analise comparativa entre os dados coletados no inicio (pré-
teste) e no final da aplicagdo da pesquisa (pos-teste). Em uma andlise quantitativa,
pode-se elencar a média geral de acertos da turma em cada questéo, apresenta-los
em forma de quadros; para cada questdo, sera atribuida uma legenda, a saber: C-
referente as habilidades que estdo consolidadas, ED - em desenvolvimento e A -
ausente.

Para a verificagao das questdes respondidas, a BNCC (2018) foi o elemento

norteador para analisar os dados coletados.
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Quadro 3 - Critérios estabelecidos pela BNCC

Objetivo de Habilidade Resposta esperada
conhecimento
Estratégia de leitura (EF35LP04) Indicar Caranguejo

informagdes implicitas e
explicitas nos textos
lidos.

(EFO1LP05) Reconhecer
o sistema de escrita
alfabética como
representacado dos sons
da fala.

(EFO3LPO1) Lere
escrever palavras com
correspondéncias
regulares contextuais
entre grafemas e
fonemas — c/qu; g/gu; em
silaba atona em final de
palavra — e com marcas
de nasalidade (til, m, n).
Leitura de imagens em (EF15LP14) Construir o Poluicao Ambiental do
narrativas visuais sentido de histérias em ambiente marinho
quadrinhos e tirinhas,
relacionando imagens e
palavras e interpretando
recursos graficos (tipos
de balbes, de letras,
onomatopeias).

Fonte: Adaptado pela autora a partir da BNCC (2018).

Construcao do sistema
alfabético e da

ortografia Caranguejo

Esse quadro serviu de referéncia para avaliar a performance dos participantes
da pesquisa, cada questao exigiu uma resposta que estivesse em consonancia com
a habilidade mencionada. Como exemplo: a pergunta n° 4), “Quem é o personagem
principal da histéria em quadrinhos?”, tinha como resposta desejada a palavra
caranguejo, que ndo € mencionada em nenhum quadrinho da histéria; no entanto, ao
responder corretamente, infere-se que o participante foi capaz de identificar uma
informacéao implicita, por meio da leitura das imagens, assim sendo, essa habilidade

ja esta consolidada.

3.5 DESCRICAO E EXECUCAO DAS ATIVIDADES

A fim de complementar o estudo, uma segunda etapa teve inicio: a pesquisa
de campo pela aplicacdo do pré-teste construido com o auxilio do Canva. Neste
sentido, a intervengao pedagdgica foi planejada de forma conjunta com a professora
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regente, produzida pela pesquisadora com o auxilio das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacao (TIC’s), na plataforma online Canva, como forma de
potencializar a sistematizagdo da dindmica dos processos de aprendizagem, dividida
em 4 aulas de 39 minutos que ocorreram na sala.

Quadro 4 - Sumario das atividades desenvolvidas

ENCONTROS ATIVIDADES

1° Aplicacdo do pré-teste: HQ com o tema
poluigio marinha acompanhada de 8
perguntas.

Intervencgao pedagdgica Aula 1: componentes essenciais de uma HQ,

2°,3% 4°e5° aplicagao da atividade 1: Dé a fungao de cada
balao;
Aula 2: tema solo, aplicagdo da atividade 2:
interpretar as imagens na HQ juntos pelo meio
ambiente;
Aula 3: apresentacdo do video sobre a
preservacdo ambiental e aplicagdo da
atividade 3: realizar um desenho de acordo
com a tematica do video;
Aula 4: Apresentagéao da plataforma digital
e suas possibilidades de criagdo de HQ.

6° Aplicagdo do pos-teste: HQ tema poluigdo
marinha acompanhada de 7 questdes.

Fonte: A autora.

O tema da primeira aula foi organizado no formato de slides e versou sobre
as HQs, os elementos textuais basicos que compdem uma narrativa e a apresentacao
dos balbes mais utilizados nas histérias. Enfatizou-se a diregédo correta da leitura e a
organizagao dos quadros, seguida pela explanagdo sobre as onomatopeias e 0s

personagens.



Figura 6 - Aula 1: Componentes da HQ

Fonte: A autora.

Y

HISTORIA EM
QUADRINHOS

< COSTUMAM LER HQ?

ELEMENTOS DAS HQ

o
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Apo6s a exposicéo inicial, a turma foi convidada a realizar uma atividade

composta pelas imagens de quatro balées, com o objetivo de identificar a fungcéo de

cada um.
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Figura 7 - Registro da entrega da atividade n° 1

Fonte: Arquivo pessoal.

O intuito foi perceber a familiaridade da classe com o tema e, ao mesmo
tempo, saber se os alunos conhecem as histérias em quadrinhos. A turma prestou
atencgao, interagiu, enquanto a pesquisadora apresentava o tema, questionavam,

faziam colocacoes.
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Figura 8 - Resposta do participante Pl

Fonte: Arquivo pessoal.

Quando perguntado sobre os componentes das HQs, remeteram-se a
pontuagao - virgula, ponto final, interrogagéo e exclamagao. As onomatopeias também
chamaram a atencéao, entretanto, foi percebido que a nomenclatura da palavra era
algo dificil para alguns, entéo, associou-se aos barulhos ou sons emitidos por objetos,

animais e seres humanos.



51

A partir da atividade da aula 1, ocorreu o planejamento das demais atividades,
uma vez que se observou o interesse da turma em escrever, construir os dialogos
dentro dos balbes; percebe-se o carater ludico presente na realizagao da proposta por
meio dos desenhos e pinturas.

Uma participante mostrou a revista em quadrinhos Turma da Moénica que
costuma ler. Alguns participantes da turma demonstraram interesse em pintar e
escrever nos baldes. Duas criangas pediram para fazer os desenhos das HQs. Entao,
a partir das observacdes desta aula, as demais atividades foram planejadas de acordo
com o interesse dos participantes e com a indicacao das tematicas pela professora
regente.

Desta forma, na segunda aula, foram incluidas na atividade a leitura de
imagens e a escrita de dialogos nos balbes, visando a dar continuidade ao tema
preservacao ambiental, tema este que ja estava pré-definido no projeto de pesquisa.
Foi trabalhado o assunto solo por meio da apresentacdo de slides novamente
confeccionados na plataforma Canva.

Figura 9 - Aula sobre a importancia do solo

O que é o solo?

»4 E a camada que envolve a terra, formada
. a partir da materia organica, restos de
animais, sob a agdo do vento, da chuva,

das alturas temperaturas.




Para que serve o solo?
Moradia , construgéo ,
agricultura, pecuéria .

Uso excessivo

De fertilizantes,
desmatamento, queimadas,
descarte de lixo incorreto

Porque isso
acontece?

O Solo é imporante porque
mantém a vida na terra, a
fauna e aflora

Nos tltimos dias temos visto as
reportagens na TV, que alertam
para os deslizamentos de terra

52
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As raizes
protegem | decmata m 0 que precisamos fazer para
' erosag mudar essa situagao?

a encosta!

Fonte: Elaboragao propria a partir do CANVA (2023).

Apo6s isso, foi disponibilizado material impresso para a turma realizar a
atividade de discusséo sobre a HQ referente ao seu conteudo pedagdgico, levando
os alunos a um momento de reflexdo sobre a tematica referente a preservacao do
meio ambiente.

Na aula 2, a atividade proposta versou sobre a construgdo de pequenos
dialogos em uma HQ, demonstrando o quanto a escrita ainda € uma habilidade em

desenvolvimento para os participantes, que precisa ser aperfeicoada.
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Figura 10 - Resposta do participante PB

Fonte: Arquivo pessoal.

Notou-se a dificuldade de algumas criangas em escrever palavras mais
simples como poluicdo ambiental, ambiente, a troca do ‘m’ pelo ‘n’, n&o sabiam ainda
quando empregar a letra ‘I'. Observou-se ainda a dificuldade de alguns com a leitura
e interpretagcao do texto escrito.



Figura 11 - Registro da realizagédo da atividade n° 2

Fonte: Arquivo pessoal.

O assunto supracitado abordou a questao do desmatamento, do deslizamento
de terras, devido a degradacgao do solo, foi contextualizado com o fato ocorrido no dia,
quando foi noticiado que, na cidade de Gramado-RS, rachaduras haviam ocorrido no
solo do municipio, gerando o desabamento de alguns prédios e interdigdo de alguns
locais.

Durante a explanagdo do tema, algumas criangas interagiram mais que as
outras. A professora regente utilizou o instrumento de coleta de dados como atividade
avaliativa para as disciplinas de geografia e ciéncias, assim receberam uma nota para
compor a média final. Segunda ela, a atividade estava muito bem estruturada levando
a turma a pensar para responder, complementando o aprendizado do tema
preservagao ambiental.

Dito isso, perguntei sobre a reprovacéo. Entdo, ela respondeu “somente falta
reprova, a avaliacido é descritiva para os alunos publicos-alvo da educacao especial”.
Segundo a professora, se a crianga consegue se expressar de alguma forma, como
por exemplo: desenhos, é uma forma de avaliagdo. A abordagem seguida pela escola
€ prevista na LDB (1996) quando menciona a adogao de agdes e condutas especificas

para atender o publico-alvo da educagéao especial.
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB, 1996), no art. 59.,
menciona que os sistemas de ensino assegurarao aos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagéo:
curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagcao especificos, para
atender as suas necessidades;

Para o ingresso nas Instituicdes de niveis técnico e superior, o Estatuto da
pessoa com deficiéncia elenca algumas medidas a serem adotadas, entre elas: a
necessidade de adocéo de critérios de avaliacdo das provas escritas, discursivas ou
de redacgéo que considerem a singularidade linguistica da pessoa com deficiéncia, no
dominio da modalidade escrita da lingua portuguesa.

Durante a execugdo da pesquisa de campo, foram observadas algumas
dificuldades no uso da tecnologia, como: espelhar a tela do computador na Smart TV,
conexao com a internet instavel, fazendo com que o uso do Canva fosse prejudicado.
Diante disso, a apresentagao foi realizada por meio do Desktop da sala e um pen
drive. Outra dificuldade sentida foi o acesso ao controle da Smart TV, pois ele ficava
na sala da supervisao.

A terceira aula consistiu na apresentacéo de um video criado com o auxilio do
Canva sobre o consumo consciente, descarte correto do lixo, coleta seletiva, que
abordou aspectos do aterro sanitario. Esse material foi preparado com o intuito de
realizar uma revisdo, pois o conteudo referente a coleta seletiva ja tinha sido

trabalhado na sala.



Figura 12 - Aula sobre o consumo consciente

Fonte: Imagens do video.
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Figura 13 - Continuacéo do video

CONSUMO
CONSCIENTE

Fonte: Imagens do video.

Os participantes interagiram e falaram sobre a coleta dos residuos organicos.
Um participante falou que era a voz do Google que estava sendo utilizada na narragéo

do video.
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Figura 14 - Exibicao do video em sala de aula

Fonte: Arquivo pessoal.

Como atividade, as criangas criaram um desenho referente a apresentacao
do assunto. A intervencdo durou cerca de 45 minutos. Falaram sobre o corte das

arvores e o desperdicio de papel, que gera custo, dinheiro.
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Figura 15 - Resposta do Participante PH

Fonte: Arquivo pessoal.

Na quarta aula, foi apresentada a turma a ferramenta utilizada para produzir
todo o material da pesquisa, a principio, era para ser uma atividade simples, digitar o
enderego da plataforma Canva no Google e realizar a pesquisa, no entanto, demorou

até a conexao ser estabelecida.
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Figura 16 - Apresentagédo do Canva

- e “’r“ I

Fonte: Arquivo pessoal,

Apresentacao para a turma da plataforma digital Canva, na qual foi construido
todo o material trabalhado em sala durante a aplicagéo da pesquisa. Apontou-se as
opgdes de quadros para criar uma HQ, os baldes e os personagens que estdo
disponiveis na proépria plataforma. Duas criancas ja a conheciam, uma participante
mencionou que a mae ja utilizava nos trabalhos da faculdade, e uma outra estudante

disse que ela mesma ja usou no celular.



Figura 17 - Quadros e balbes

Fonte: Elaboragéo prépria a partir do Canva, 2024.
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Figura 18 - Personagens

Fonte: Elaboragéo prépria a partir do Canva, 2024.

Quanto ao uso da tecnologia digital em sala de aula, a professora mencionou
que a gestdo escolar é favoravel ao uso, porém ela destacou a dificuldade com a
conexao, velocidade e instabilidade, bem como ressaltou que conectar o computador
a Smart TV leva um tempo consideravel, € necessario agendar o uso da televiséo que
fica disposta na biblioteca, dito isso, acaba optando pelos recursos tradicionais

(quadro, xerox) para dar aula.
3.6 TECNOLOGIA DIGITAL UTILIZADA: CANVA

O Canva é uma plataforma de criagéo grafica online, que funciona como um

software de navegador web ou App para dispositivos moéveis, que permite criar
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designs, utilizar centenas de templates e usufruir de diversas ferramentas de edicao,
capaz de criar graficos de midia social, gifs, histérias em quadrinhos, apresentacgdes,
posteres, slides, criar e inserir videos, utilizar a inteligéncia artificial, imagens de outras
plataformas e desenvolver atividades em equipe.

Por causa dessas funcionalidades, o Canva foi escolhido como recurso digital
para ser utilizado no desenvolvimento da pesquisa, ao invés de outros recursos como
o software HagaQué. Ademais, o Canva possui design inovador, dindmico e atrativo,
e, para acessa-lo, basta localiza-lo no Google.

Ja o software HagaQué exige um outro formato de trabalho, pois € necessario
que seja feito download e na sequéncia a instalagcdo na maquina.

Para além dos aspectos mencionados, o Canva disponibiliza uma versao
gratuita para a educacgao e viabiliza diversos modelos de quadrinhos, personagens e
templates editaveis, favoraveis a criagcdo de materiais personalizados que atendam as
demandas educacionais.

Essa plataforma apresenta um potencial de ferramenta inovadora, ao
trabalhar com a crianga a construgdo de uma HQ, instiga-se a produzir o dialogo dos
balbdes, pode compartilhar com os colegas, como € uma plataforma intuitiva é possivel
editar textos de forma simples. Além disso, ha possibilidade de formar equipes de
trabalho, o que favorece o desenvolvimento da criatividade e da colaboragéo entre os
estudantes.

Existem inumeras possibilidades de se trabalhar com esse recurso na
educacao, o professor precisa colocar em agao a criatividade para utiliza-lo da melhor
forma, como exemplo: langar desafios, sugerir que cada equipe crie uma narrativa
ilustrativa para compor um e-book interativo de HQs e compartilhar nas redes sociais.

Tendo em vista as facilidades de trabalhar com o Canva, o produto
educacional desta pesquisa € um material didatico instrucional que apresenta ao
professor as funcionalidades e a facilidade para incluir a ferramenta nas praticas
pedagogicas que se caracterizam como inovadoras.

A seguir, serdo apresentadas algumas funcionalidades e potencialidades do
Canva:



Figura 19 - icone Education
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Ao clicar no icone Education, abre uma interface com
diversas possibilidades para criar um design voltado a
educacgao.

Figura 20 - Apresentagéo educacional
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Fonte: A autora.




Possibilidade de realizar apresentagdao em um template
educacional.

Figura 21 — Criar um video educacional
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Infogrificos educacionais ®

—
P Il by dudes

it
{1i4

e .

Fonte: A autora.

Design variado para criar um video educacional.
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Figura 22 — Infografico educacional

QL e voie gostaria de crinr?

Infogréficos educacionais

Cartazes para sala de aula

SO TEVT R Rl st AGDOYS g LAt gory s AL T &l T ARanalyHECoedLil inits 3 Sedach PSR4 Th.

Fonte: A autora.

Templates variados para criar infografico educacional.
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4 APRESENTAGAO E ANALISES DOS DADOS

A analise dos dados foi realizada de acordo com a abordagem proposta pela
Base Nacional Comum Curricular (2018). A identificagcdo do conhecimento prévio
sobre a habilidade referente a leitura e a escrita em que a turma se encontra teve
como objetivo orientar o desenvolvimento das atividades previstas durante a
intervencao pedagogica e elevar o nivel da capacidade leitora para alcancgar o patamar
considerado ideal, em que a leitura seja eficiente, autbnoma e competente. Segundo
Ferreiro (2017a), a leitura € um processo de relacionar informagbes de natureza
variada a fim de extrair significado linguistico.

Realizou-se uma analise comparativa entre os dados coletados no pré-teste
e ao final da intervencao, no pés-teste. Em uma analise quantitativa, pode-se elencar
a média de acertos geral da turma em cada questao e apresenta-los em forma de
quadros e graficos.

As respostas dos estudantes foram analisadas individualmente seguindo os
critérios estabelecidos pela BNCC referente ao 3° ano do ensino fundamental, que
engloba as praticas de leitura e escrita, por isso foi construido um quadro com os
objetivos referentes a leitura e a escrita para subsidiar a analise das respostas dos
estudantes.

Em relagao ao pré-teste composto por 8 perguntas, 9 estudantes participaram
respondendo a seguinte pergunta: vocé costuma ler histérias em quadrinhos?
Conforme representado no quadro 4 e indicado pelo grafico 1, 2 dos estudantes
responderam sim, 1 respondeu ndo e 6 responderam que as vezes leem histérias em

quadrinhos.

Quadro 5 - Quantidade de participantes

Participantes Sim Nao As vezes

9 2 1 6
Fonte: A autora (2024).
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Grafico 1 - Quantidade de estudantes que leem HQ

Quantidade de estudantes que leem histdrias em quadrinhos

Voce costuma ler histérias em quadrinhos?

ESIM
ENAQ
AS VEZES

Fonte: A autora (2024).

Esse dado pode indicar que as criangas nao adquiriram o habito ou o costume
de ler historias em quadrinhos, isso pode estar atrelado a falta ou ao pouco estimulo
em relagao a leitura. Nao ler de forma assidua ou continua pode ser uma condi¢cao
que impacta o processo de aprendizagem da leitura e da escrita.

O quadro 5 e o grafico 2 referem-se as respostas dos 9 participantes a

seguinte pergunta: vocé gosta de ler histérias em quadrinhos?

Quadro 6 - Participantes que gostam de ler HQ

Participantes Sim Nao
9 7 2
Fonte: A autora (2024).
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Grafico 2 - Quantidade de estudantes que gostam de HQ

Quantidade de estudantes que gostam de ler HQ

Vocé gosta de ler HQ ?

mSim
m Nao

Fonte: A autora (2024).

No universo de 9 participantes, 7 estudantes gostam de ler HQ e 2 mencionam
que nao gostam de ler esse género textual. Diante dos dados, fica evidente que as
HQs poderiam ser trabalhadas nas diferentes areas do conhecimento, uma vez que
as tecnologias digitais favorecem a criagdo e o compartiihamento dessas narrativas
com os estudantes.

A pergunta 3 questiona se os estudantes ja leram alguma HQ que aborda o
tema Preservagao ambiental, todos responderam que sim. O quadro 6 e o grafico 3
confirmam esse dado.

Quadro 7 - Participantes que ja leram HQ com o tema Preservagdo Ambiental

Participantes Sim Nao
9 9 0
Fonte: A autora (2024).
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Grafico 3 - Quantidade de participantes que ja leram uma HQ sobre Preservagdo Ambiental

Quantidade de participantes que ja leram uma HQ sobre a
Preservacao ambiental

Leu alguma HQ que aborda o tema Preservacao Ambiental ?

Fonte: A autora (2024).

Nesse caso, o resultado indica que todos os participantes responderam que
sim, acredita-se que eles tenham considerado a leitura da HQ do pré-teste para
responder a pergunta. Desse modo, o questionamento pode ter sido mal formulado,
pois a ideia era investigar uma experiéncia prévia desse género textual e com o tema
preservacdo ambiental.

A pergunta induziu o publico-alvo a responder “sim”. Ao refletir sobre a
questdo, o questionamento poderia ser formulado de outra maneira: “Tem
conhecimento sobre a HQ? Qual tema?” A pergunta deveria ter sido organizada
melhor, sem enviesamento.

As proximas 5 perguntas demandam respostas escritas, por isso precisam ser
analisadas seguindo os critérios estabelecidos pela BNCC (2018), que estdo expostos
no quadro 3.

A pergunta numero 4 refere-se a seguinte questdo: quem é o personagem
principal da narrativa? Tal pergunta requer, por parte dos participantes, habilidades
para identificarem a informagdo implicita e escreverem a resposta. Todos os 9
conseguiram identificar o protagonista da narrativa, no entanto, quanto a analise da
escrita da palavra, ocorreram alguns equivocos no que diz respeito ao
estabelecimento da correspondéncia grafema-fonema. Isso revela que a habilidade
mencionada pela BNCC (2018) (EFO3LPO1) - Ler e escrever palavras com

correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e fonemas - ainda esta em



desenvolvimento - ED.

Quadro 8 - Escrita da palavra pelos participantes

Participantes

Escrita correta

Escrita com erros

9

4

5

Fonte: A autora (2024)

Graéfico 4 - Andlise da palavra caranguejo

Andlise da palavra caranguejo

Fonte: A autora (2024).

W Escrita cometa
® Escrita com erros
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Ao analisar a escrita da palavra caranguejo, fica explicito, por meio dos dados

apresentados no grafico, que 4 participantes escreveram a palavra corretamente e 5

escreveram com algum desvio na grafia, cometeram algum equivoco, apresentando

dificuldades referentes a ortografia, o que pode ser entendido como uma habilidade

ainda em desenvolvimento - ED.

A pergunta n° 5 questiona: qual é o local em que ocorre a histéria? A resposta

faz mengao ao habitat do animal, ou seja, espera-se que o participante identifique a

palavra mangue, referente a habilidade estabelecida pela BNCC (2018), que implica

identificar informagao explicita em textos lidos.

Quadro 9 - Identificacao da informacao “mangue” pelos participantes

Participantes

Identificaram a informacgao

9

9

Fonte: A autora (2024)
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Gréfico 5 - Quantitativo de participantes que identificaram a palavra explicita

Identificagdo da informacao-mangue pelos participantes

Quantitativo de participantes que identificaram a palavra explicita

Fonte: A autora (2024)

Nesse caso, todos os participantes conseguiram identificar a palavra
corretamente que esta explicita no 5° quadrinho da histéria.

Em relagdo ao questionamento n°® 6, para compreender a mensagem
transmitida pela histéria, é indispensavel relacionar as imagens e palavras para

interpreta-las.

Quadro 10 - Interpretagéo da narrativa

Participantes Interpretacao correta

9 9

Fonte: A autora (2024)
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Gréfico 6 - Interpretacdo da narrativa

Interpretacao da narrativa

Interpretagdo correta da narrativa

Fonte: A autora (2024)

Nessa questdo, os 9 participantes conseguiram compreender a mensagem
transmitida pela narrativa, isto €, todos acertaram a resposta. Isso significa que a
habilidade referenciada pela BNCC (2018) (EF15LP14) - Construir o sentido de
historias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e interpretando
recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias) - ja esta consolidada entre
os participantes.

A pergunta numero 7 diz respeito as caracteristicas do ambiente apresentado
na histéria. Os 9 participantes conseguiram extrair da narrativa palavras que

exemplificam as especificidades do ambiente tratado.

Quadro 11 - Caracteristicas do mangue

Participantes Quantidade de participantes que
acertaram a resposta
9 9

Fonte: A autora (2024)
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Grafico 7 - Participantes que acertaram as caracteristicas do mangue

Participantes que acertaram as caracteristicas do mangue

Fonte: A autora (2024).

Como todos os participantes acertaram, isso demonstra que os estudantes
conseguiram extrair as informacdes explicitas da narrativa sem maiores dificuldades,
por isso acredita-se que a habilidade (EF35LP04), que se refere a indicar informacdes
implicitas e explicitas nos textos lidos, esta consolidada pelos participantes.

Responder a pergunta n° 8 sobre as condigdes atuais do habitat do
personagem principal requer do participante a construgdo do sentido da historia em
quadrinhos, relacionando imagens e palavras e interpretando recursos graficos, essas
habilidades referem-se ao codigo (EF15LP14) da BNCC (2018).

Nessa questao, foi essencial realizar a leitura das imagens para responder ao
questionamento. Os participantes utilizaram palavras que expressam as reais

condicdes apresentadas na narrativa sobre o ambiente poluido.

Quadro 12 - Palavras utilizadas pelos participantes para responderem a pergunta

Participantes Palavras utilizadas

PA Poluicao e lixo

PB Poluigao e lixo

PC Poluicao e lixo

PD Sujo

PE Lixo

PF Poluicao e lixo

PG Lixo, latinhas e garrafa Pet
PH Sujo

Pl Sujo

Fonte: A autora (2024).



76

Grafico 8 - Palavras utilizadas pelos participantes que remetem a poluigdo ambiental

Palavras utilizadas pelos participantes que expressam a po-
luicdo ambiental

M Poluigao
B Sujo
Lixo
N Lixo, garrafa

Fonte: A autora (2024)

Do pés-teste composto por 7 questdes, o qual exigiu dos participantes
respostas descritivas, 9 estudantes participaram, sendo que apenas 1 ndo conseguiu

identificar o tema da HQ, a partir da leitura das imagens.

Quadro 13 - Identificar o tema da HQ

Participantes Identificaram o tema da HQ Nao identificou o tema

9 8 1

Fonte: A autora (2024).
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Grafico 9 - Identificar o tema da HQ

Identificar o tema da HQ

m Identificaram
W Nao identificou

Fonte: A autora (2024).

A pergunta n® 2 apresentou o seguinte comando: crie um titulo para a
narrativa. Todos os participantes conseguiram alcangar o objetivo relacionado a leitura
de imagens em narrativas visuais, no entanto, foram identificados alguns equivocos
quanto a escrita de algumas palavras, a saber: tartaruga, poluicdo e os verbos,
arrumar e limpar.

Isso pode estar relacionado a necessidade de ampliacdo do vocabulario. A
leitura € uma importante ferramenta para que o estudante se aproprie de uma
variedade de palavras e internalize-as, principalmente, as que estdo presentes no

cotidiano.

Quadro 14 - Criar um titulo para a HQ

Participantes Criaram um titulo para a HQ

9 9

Fonte: A autora (2024).
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Grafico 10 - Participantes que criaram um titulo para a HQ

Participantes que criaram um titulo para HQ

Fonte: A autora (2024).

Todos os participantes conseguiram criar um titulo para a narrativa, isso
demonstra a criatividade das criangas.

A pergunta n° 3 exigiu dos participantes a habilidade para interpretar o motivo
do dialogo entre os personagens. Dos 9 participantes, 8 responderam corretamente,

apenas 1 nao respondeu.

Quadro 15 - Indicar o dialogo entre os personagens

Participantes Apontaram o motivo do dialogo Nao respondeu

9 8 1

Fonte: A autora (2024).
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Gréfico 11 - Identificar o didlogo entre os personagens

Identificar o dialogo entre os personagens

B Apontaram o dialogo
B Nao respondeu

Fonte: A autora (2024).

A pergunta n ° 4 questiona qual o tema principal da HQ. Dos 9 participantes,
somente 1 ndo conseguiu compreender o assunto abordado na narrativa e utilizou a

palavra tartaruga, os demais, isto €, 8, utilizaram palavras que remetem a polui¢ao.

Quadro 16 - Identificar o tema principal da HQ

Participantes Palavras que remetem a poluigcao | Resposta errada

9 8 1

Fonte: A autora (2024)



Grafico 12 - Identificar o tema principal da HQ
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Identificar o tema principal da HQ

Fonte: A autora (2024).

W Palavras gue remetem a po-
luicao
m Resposta ermada

A pergunta n°® 5 apresenta um dos personagens em meio a um cenario

marinho com indicios de elementos que estariam poluindo o ambiente natural, para

responder a essa questdo o participante deveria interpretar as imagens do quadrinho

e identificar o baldo com linhas curvas no formato de nuvem, que indica um

pensamento, uma reflexdo. Dos 9 participantes, 5 responderam de forma correta.

Quadro 17 - Apontar o pensamento do personagem

Participantes

Resposta correta

Resposta errada

9

5

4

Fonte: A autora (2024)
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Gréfico 13 - Apontar o pensamento do personagem

Apontar o pensamento do personagem

B Resposia correta
B Resposta errada

Fonte: A autora (2024)

A pergunta n°® 6 questiona qual a possivel solugédo apresentada no ultimo
quadrinho para a poluigado marinha. O contexto do quadrinho juntamente com o balao
de texto indica de forma explicita que as criangas poderiam se juntar aos adultos

nessa causa. Dos 9 participantes, todos conseguiram interpretar a mensagem da HQ.

Quadro 18 - Apontar a solugéo para a poluigdo do mar

Participantes Resposta correta

9 9

Fonte: A autora (2024)
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Grafico 14 - Apontar a solugéo para a poluigao do mar

Apontar a solugéo para a poluigdo marinha

Fonte: A autora (2024)

A Ultima pergunta do pés-teste tem um carater subjetivo, em que os
participantes podem apresentar respostas diversas para uma unica pergunta, a
resposta esta atrelada as ideias pessoais e aos conhecimentos de mundo.

Dito isso, a questado n° 7 questiona: O que significa para vocé preservar a
natureza? Embora essa questao nao tenha uma resposta certa ou errada, todos os
participantes responderam de forma coerente, com palavras que remetem ao cuidado

com o planeta, com a flora e fauna, bem como ao descarte de lixo na natureza.

Grafico 15 - O que significa para vocé preservar a natureza

O que significa para vocé preservar a natureza ?

B Nao jogar lixo na natureza
® Cuidar do Planeta
Cuidar da Natureza

Fonte: A autora (2024)



Quadro 19 - Sumario desempenho dos participantes
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HABILIDADES RESPOSTA(S) ACERTOS | ERROS
da BNCC (2018) ESPERADA (S)
avaliadas
PRE-TESTE
(EF35LP04) Indicar informacéo 4 5
implicita
Caranguejo
(EFO3LPO01) Escrever palavras com
correspondéncias regulares entre
grafema e fonema g/gu
(EF35LP04) Identificar informacgao Mangue 9 0
explicita no texto
(EF15LP14) Construir o sentido em Poluicao ambiental 9 0
HQs
(EF35LP04) Identificar informacgao Vegetacao 9 0
explicita no texto Alagado
Lama
(EF35LP04) Identificar informacgéo Lixo, latinhas e garrafa 1 0
explicita no texto Pet
Poluigao e lixo 4
Sujo 3
Lixo 1
HABILIDADES RESPOSTA(s) ACERTOS | ERROS
da BNCC (2018) ESPERADA (s)
avaliadas
POS-TESTE
(EF15LP14) Construir o sentido em Poluicdo Marinha 8 1
HQs
(EF01LPO05) Reconhecer o sistema de Poluicéo 8 1
escrita alfabética como
representantes dos sons da fala
(EF15LP14) Construir o sentido em | Preservar, cuidar do meio 5 4
HQs ambiente
(EF35LP04) Identificar informagao Juntar-se aos adultos 9 0
explicita no texto para preservar o
ambiente marinho

Fonte: A autora (2024).
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Diante das respostas apresentadas pelos participantes durante o pré-teste e
pos-teste, infere-se que as HQs contribuem para o processo de aprendizagem,
despertam o interesse e a curiosidade pela leitura, no entanto, em relagdo a ampliacao
do vocabulario, nao foi possivel identificar nenhum avango nessa dire¢ao. Constatou-
se alguns desvios referentes a habilidade de relacionar o grafema ao fonema. A

proxima etapa € a discussio dos dados.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

O objetivo da pesquisa foi analisar as contribuicbes das historias em
quadrinhos para aprendizagem da leitura e da escrita a fim de incluir os alunos do 3°
ano do ensino fundamental no processo educacional.

Quando analisados os dados encontrados no pré-teste e comparados ao pos-
teste, constata-se que o grupo de participantes ainda ndo desenvolveu o habito de ler.
Nessa perspectiva, Araujo e Menezes (2020) ja haviam mencionado em suas
pesquisas que O apreco € o prazer pela leitura ainda ndo sao uma constante na
sociedade brasileira.

As autoras remetem essa caréncia ao inicio da aprendizagem, momento em
que o estimulo e as estratégias adotadas pelo professor sdo essenciais para que
ocorra o desenvolvimento da apreciacdo da leitura que se expanda para além dos
muros da escola.

No entanto, a maioria dos participantes afirma gostar de ler esse género
textual. Pode-se inferir que ha uma caréncia de algum estimulo, material ou recurso,
que dificulta o acesso as HQs, o que impede a concretizagdo da leitura e gera um
atraso na ampliagdo do vocabulario com consequéncias para as praticas de escrita,
visto que foram encontrados desvios na grafia de algumas palavras referentes a
tematica desenvolvida em sala durante a execucio da pesquisa.

Conforme aponta Silva (2018), entre os diversos géneros textuais, as HQs sao
indicadas para serem usadas no ensino fundamental, pois, ao trabalhar com os
quadrinhos, a crianga entra em contato com a escrita. Mesmo que inicialmente ela se
aproprie somente dos desenhos, com o desenvolvimento do processo de
aprendizagem, ela acaba se interessando pela linguagem escrita devido a construgao
das narrativas.

As dificuldades com relacio a escrita podem ser amenizadas com a inclusao
das HQs no processo de aprendizagem, por meio da criagdo de narrativas que
estimulam a criatividade do estudante, provocam o interesse pela leitura e pela escrita,
bem como promovem a aprendizagem ativa e significativa, uma vez que as HQs
interligam a linguagem imagética e a linguagem verbal.

Nesse sentido, constatou-se o que ja foi mencionado nas pesquisas cientificas
em relagdo ao uso das HQs. Sendo assim, reafirma-se o potencial dos quadrinhos

como estratégia pedagogica capaz de promover a comunicagdo por meio dos
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desenhos, isto &, por meio da linguagem ludica, visto que foi comprovado que os
alunos com TEA conseguiram alcancar o objetivo da atividade N° 3 que consistia em
realizar um desenho sobre a preservagao ambiental. Os estudantes foram além e
criaram os baldes de dialogo.

Diante do exposto, nota-se que o0 uso das narrativas atendeu a necessidade
da turma contribuindo para a incluséo escolar.

Isso ressalta a importancia da adogédo de estratégias inovadoras para o
progresso da educacgéo basica. O acesso as HQs e a exposi¢cdo da crianga aos
diversos géneros textuais preconizados pela BNCC (2018) impulsionam a
aprendizagem de forma ativa e criativa.

Outro aspecto relevante foi a resposta dos participantes com relacéo a
preservagao ambiental. Todos conseguiram utilizar expressdes que faziam referéncia
ao cuidado com o meio ambiente; antes da realizagdo da pesquisa, os educandos nao
demonstraram nenhum tipo de zelo com o espaco educacional. Por isso, foi
importante sensibiliza-los a construirem reflexdes em torno da preservagao ambiental
por meio das abordagens em sala.

Uma das lacunas encontradas neste estudo aponta para o seguinte
questionamento: quais sdo os entraves que impossibilitam o acesso as HQs ?

Outra questdo que pode ser explorada pela perspectiva linguistica sao as
palavras em cuja escrita os participantes apresentaram maior dificuldade, a saber,
caranguejo, tartaruga, poluicdo e os verbos: arrumar e limpar.

Uma limitacdo desta pesquisa foi o acesso a conexao com a rede mundial de
computadores, recursos tecnoldgicos escassos no ambiente educacional, fatores que

dificultaram a abrangéncia da pesquisa.
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6 PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional € considerado um material didatico instrucional
direcionado ao professor de forma sugestiva, com o objetivo de compartilhar as
facilidades e possibilidades que a plataforma Canva oferece, ainda ha uma versao
indicada a educacédo, totalmente gratuita, para estimular a adocdo de praticas
pedagdgicas inovadoras e que visem a inclusdo educacional.

Acesse 0 material didatico instrucional clicando no  link:
https://drive.google.com/file/d/1MIPLUE4ZxivWLzkHrUTmo4tUVwBbAKn5/view.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A sociedade contemporanea € marcada por constantes mudancas e
transformagdes decorrentes das tecnologias digitais, que influenciam a educacéao
modificando a maneira como o ser humano interage com a aprendizagem.

Dito isso, € de extrema importancia que o professor procure por estratégias
pedagogicas inovadoras que estejam atreladas ao uso das tecnologias digitais, haja
vista que os estudantes tém facilidade em lidar com os recursos tecnolégicos.

Foram essas demandas que motivaram a reflexdo e execugdo desta
pesquisa.

Os resultados alcancados demonstram que o uso da HQ é uma potente
estratégia pedagdgica a ser adotada tanto com os alunos neurotipicos quanto com os
alunos com TEA, pois ela estimula o processo de aprendizagem da leitura e da
escrita, desde que o professor as utilize com intencionalidade e realize as adequacodes
necessarias.

A pesquisa teve como obijetivo geral analisar as contribuicbes das HQs para
o processo de aprendizagem da leitura e da escrita a fim de incluir todas as criangas.
Os objetivos especificos foram: criar e implementar uma atividade pedagogica com o
auxilio de uma ferramenta digital, verificar os impactos para a aprendizagem e
produzir um material didatico instrucional que auxilie na criacdo de histérias em
quadrinhos com a ferramenta digital.

Para isso, adotou-se como metodologia de pesquisa a perspectiva quanti-
qualitativa, desenvolvida da seguinte forma: a revisdo sistematica da literatura, a
execucao da pesquisa em campo e o estudo de caso.

Para a obtencao dos resultados, foram aplicados o pré-teste, uma intervencao
pedagodgica e o poés-teste, todos construidos em uma plataforma digital. O tema
abordado foi sobre a “Preservacdo Ambiental”, escolhido levando em consideragao
“Os temas contemporaneos transversais” propostos pela BNCC (2018).

Ao trabalhar com as HQs em sala de aula, observou-se que elas geram
engajamento, as criancas se interessaram pelos desenhos dos quadrinhos,
despertando o desejo de criacdo de narrativas, o incentivo a imaginagdo e a

criatividade para colorir.
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Da mesma forma, o tema referente a “preservacdo ambiental” se tornou
interessante do ponto de vista da turma, devido a forma como foi abordado, por meio
das HQs.

A pesquisa revelou, ainda, que a aprendizagem se deu de maneira
colaborativa entre as criangas, pois questionavam uns aos outros como escrever as
palavras, no sentido de sanar as duvidas. Outra questao foi o interesse e a curiosidade
pelo uso do recurso digital, especialmente pelos personagens que ha na plataforma.

Em decorréncia da realizagdo da pesquisa, um recurso educacional foi criado,
a saber, um material didatico instrucional sobre as funcionalidades do recurso digital
para criar HQs, voltado ao professor da educacao basica como forma de incentivar e
estimular a adog¢ao de praticas pedagogicas inovadoras que estdo alinhadas com as
necessidades educacionais dos estudantes.

A execucao da pesquisa e a escrita da dissertagao contribuiram para ampliar
as possibilidades de reflexdo em torno da inclusao escolar e social, o que reflete na
atuacdo em sala, enquanto professora, ao considerar as necessidades educacionais
especificas dos estudantes e buscar inserir praticas pedagogicas que estejam
alinhadas as necessidades educacionais e aos desafios do século XXI.

Com a efetivagdo da pesquisa em campo, algumas habilidades foram
desenvolvidas e outras consolidadas como: a capacidade analitica, a ampliacdo do
repertdrio tedrico-cientifico, a aproximacao entre teoria e pratica, a autonomia e a
persisténcia em enfrentar os desafios e obstaculos provocados com a realizagao do
estudo.

Inicialmente, o projeto de pesquisa era a criagcdo de HQs de forma autoral
pelas criangas, no entanto nao foi possivel devido a caréncia de recursos tecnolégicos
na escola, diante disso, algumas alteragdes foram necessarias.

Com relacdo ao tempo de aula ser reduzido, acredita-se que esse fator
impediu o desenvolvimento de acgbes e atividades pedagodgicas que pudessem
consolidar ou ampliar o vocabulario, e que tratassem de questdes referentes a grafia
das palavras. Diante do exposto, esses aspectos poderiam ser contemplados com o
desenvolvimento de outras pesquisas nessa direcao.

Outros temas que estdo envolvidos de forma indireta e até mesmo direta e

que podem ser trabalhados em pesquisas futuras, como exemplo: os estudos que
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enfatizam a criagédo e/ou construgao de HQs, digital e/ou manual, de forma autoral nos

anos iniciais e o processo criativo humano, sdo tematicas carentes em pesquisas.
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APENDICE A — PRE-TESTE: QUESTIONARIO DE COLETA DE DADOS

Um UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA- PR
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO MESTRADO
e rvaa o PROFISSIONAL - PROFEI

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Pesquisa: A construgio de historias em quadrinho com a colaboragio dos estudantes e com o
auxilio do Canva em uma sala de aula inclusiva

Particiy

Data: __/_/

Atividade 1
1) LEIA A HISTORIA EM QUADRINHO E RESPONDA DE ACORDO COM A NARRATIVA O
QUE SE PEDE.

Mty hobsthet fica enire MOMERTD
o4, v ® mar & = ris, em uma dres DE EXERCITAR
oot o R slagada com meaita wrlagie: A CUCAI
tetartar fars vk & v et & formads o= foma
Al e

Vo var umas
i’

b

T b
Alama ideia Mangue
em reloghe om =
v da ke il A

casal = mew ot

Fonte: Elaboragio prapria a partir do Canva, 2023
Imagem do Mangue: Brasil Escola-UOL, 2023
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U ;PG UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA- PR S
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO MESTRADO 'i Tt
Unlyersidadi Estadal PROFISSIONAL - PROFEI L f
1) Voce costuma ler historias em quadrinhos?
()sim ()Nao ()as vezes
2) Voce gosta de ler historias em quadrinhos?
()sim () Nao
3) Leu alguma historia em quadrinho que aborda o tema Preservagao Ambiental ?
()sim () Nao
4) Quem é 0 personagem principal da  historia em quadrinhos ?
5) Em que local ocorre a historia?
6) Qual é a mensagem principal da narrativa ?

7) De acordo com a narrativa, quais sdo as caracteristicas do ambiente tratado na historia?

8) Atualmente, em quais condigdes se encontra o habitat do personagem principal ?
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APENDICE B — POS-TESTE: QUESTIONARIO DE COLETA DE DADOS

Um UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA- PR .,-",‘:.-‘;_
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAQ MESTRADO ".;; ¥y
Mol niacm) PROFISSIONAL - PROFEI b §

de Ponta Grassa

Pesquisa: A construgdo de historias em quadrinho com a colaboragido dos estudantes e com o
auxilio do Canva em uma sala de aula inclusiva

Participante:

Data: _ /_ /

OBSERVE ATENTAMENTE A HISTORIA EM QUADRINHOS E RESPONDA

POS TESTE

Titulo:

PORQUE O SER
HUMANO

NAC APRENDEU
A CUIDAR

IUDITE POR QUE
O MAR
ESTA
POLUIDO ?

NOSSA TURMA PODE|
AJUDAR

O QUE PODEREMOS
FAZER PARA

RESOLVER ESSA
SITUAGAO?

Fonte: elaboragdo prépria a partir do Canva 2023



1) ANALISANDO O PRIMEIRO QUADRINHO VOCE CONSEGUE IMAGINAR QUAL O
TEMA DA HISTORIA?

2) CRIE UM TIiTULO PARA A NARRATIVA

3) QUAL E O MOTIVO DO DIALOGO ENTRE OS ANIMAIS?

4) QUAL O TEMA PRINCIPAL DA HISTORIA EM QUADRINHO?

5) O QUE A JUDITE ESTA PENSANDO?

6) QUAL A POSSIVEL SOLUGAO APRESENTADA NO ULTIMO QUADRINHO?

7) O QUE SIGNIFICA PARA VOCE PRESERVAR A NATUREZA?
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ANEXO A - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE £ Platoforma
PONTA GROSSA - UEPG %04"

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: A CONSTRUCAQ DE H\STOR}AS EM QUADRINHO COM A COLABORACAO DOS
ESTUDANTES E COM O AUXILIO DO CANVA EM UMA SALA DE AULA
INCLUSIVA.

Pesquisador: CHARLENE DOS SANTOS TUGNE PINHEIRO
Area Tematica:

Versédo: 2

CAAE: 74631623.3.0000.0105

Instituicdo Proponente: Universidade Estadual de Ponta Grossa
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Ndmero do Parecer: 6.468.084

Apresentacgao do Projeto:

Projeto de Pesquisa:

A CONSTRUGAO DE HISTORIAS EM QUADRINHO COM A COLABORAGCAO DOS ESTUDANTES E COM
O AUXILIO DO CANVA EM UMA SALA DE AULA INCLUSIVA. Esta pesquisa é de natureza
quantiqualitativa, caracterizada em um estudo de caso, sera realizada na Escola Municipal Francisco
Jablonsky no

municipio de Araquari-SC, na turma do 3° ano do ensino fundamental, participardo da pesquisa em média
de 30 estudantes. A participagdo das

criangas se dara de forma colaboerativa, ao construirem histérias em quadrinhos com a pesquisadora e com
o auxilio da plataforma digital, Canva.

Pretende-se avaliar como o Canva pode contribuir com o processo de ensino e aprendizagem da leitura e da
escrita em uma sala de aula inclusiva.

A intervencao pedagodgica sera por meio da construgao de historias em quadrinhos. Sera aplicado um
questionario onde o participante vai responder

Enderego: Av. Gen Carlos Cavalcanti, n® 4748 UEPG, Campus Uvararanas, Bloco da Reitoria, sala 22

Bairro: Uvaranas CEP: 84 030900
UF: PR Municipio: PONTA GROSSA
Telefone: (42)3220-3282 E-mail: propespsecretaria@uepg.br
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PONTA GROSSA - UEPG %oﬂl

Continuacdo do Parecer: 6.468.084

8 perguntas relacionadas a uma histéria em gquadrinhos, e um pés-teste no mesmo formato.Para verificar se
a agdo pedagogica contribuiu para
potencializar o processo de aprendizagem da leitura e da escrita.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Analisar a utilizacdo do Canva como instrumento para producdo de histérias emquadrinhos com os alunos
do 3% ano do ensinc fundamental da

Escola Municipal FranciscoJablonsky e sua contribuigac para o processo de leitura e escrita. Objetivo
Secundario:

Identificar o conhecimento prévio da turma & respeito das habilidades referentes aleitura e a escrita, para
nortear o desenvolvimento das atividades

executadas durante aintervencao pedagégica,Descobrir se a crianca consegue estabelecer a relaco
correta entre fonema-grafema Verificar se o

estudante consegue identificar informagdes implicitas e explicitas em umahistdria em quadrinhos,Registrar
se a crianga consegue localizar a ideia

principal em uma narrativa, Contribuir para o processo de aprendizagem da leitura e da escrita, por meio das
experiéncias propostas, acriagdo de

histérias em quadrinhos em uma sala de aula inclusiva com a ferramenta digital Canva

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Os riscos sdo baixos, no entanto, alguns dos participantes podem se negar a

responderem os questionarios, por fadiga e inseguranga.Quanto acs Riscos deve considerar: Segundo a
CNS 466/2012 artigo V. 1 toda pesquisa com seres vivos

envolve riscos em tipos e gradagdes vanades, sejam eles considerados nas dimensdes fisica, psiquica,

Endereco: Av. Gen. Carlos Cavalcanti, n® 4748. UEPG, Campus Uvararanas, Bloco da Reitoria, sala 22

Bairro: Uvaranas CEP: 84.030-900
UF: PR Municipio: PONTA GROSSA
Telefone: (42)3220-3282 E-mail: propespsecretara@uepg.br
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DE £ Plataforma
PONTA GROSSA - UEPG %M

Continuacdo do Parecer: 6.468.084

moral, intelectual, social, cultural ou espiritual desses. Segundo a resolucdo 510 de 07/04/2017 cap. IV art.
21 que traz a necessidade de gue o risco ético deva ser graduado em niveis, de acordo com as
caracteristicas e circunstancias do projeto, tipificacdo e gradagdc. Assim sendo, declaramos que esta
pesquisa é de baixo risco, e que tais riscos serdo prevenidos/tratados das seguintes maneiras: = Para
assegurar a protecdo de dados de acordo com a Lei Geral de Protegcdo de Dados Pessoais, Lein®
13.709/2018, ndo serdo coletadas informagdes que possam identificar os participantes da pesquisa
(tutores), como nome e enderego, dessa forma, ndo havera risco de vazamento de informagbes que possam
expor os participantes a riscos

Beneficios:

A execucdo desta pesquisa representa a oportunidade de estimular o aprofundamento

tedrico e pragmatico, acerca do desenvolvimento de praticas pedagégicas mais dinamicas e

lidicas que podem potencializar o processo de ensine e aprendizagem da leitura e escrita nos

anos iniciais do ensino fundamental

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

O presente trabalho tem como campo de estudo a educacéo basica no municipio de Araquari-SC, o objetivo
geral é analisar a utilizagdo do Canva

como instrumento para produgao de histérias em quadrinhos com os alunos do 3° ano da Escola Municipal
Francisco Jablonsky esua contribuigdo

para o processo de leitura e escrita. Através dos dados coletados serapossivel identificar quais sdo as
dificuldades encontradas no processo de aprendizagem.Diante dessa situagao, as tecnologias digitais serdo
utilizadas para potencializar as

estratégiasadotadas, construir histérias em

quadrinhos em parceria com a turma. A abordagem dessapesquisa é de natureza quanti-qualitativa,
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Bairro: Uvaranas CEP: 84.030-900
UF: PR Municipio: PONTA GROSSA
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caracteriza-se em um estudo de caso, norteado

pelametodologia proposta por Gil (2009). Para a coleta de dados sera aplicado um gquestionarioem dois
momentos: pré-teste e pés teste. Dessa

maneira sera possivel identificar se aintervengao pedagégica contribuiu com o processo de aprendizagem
da leitura e da escritaem uma perspectiva

inclusiva. O usc de um diario de campo sera utilizado para realizar asanotagdes e observagdes durante a
execugdo da intervengio.No estudo de

caso, segundo Gil(2009), é prevista a analise em documentos, dessa forma, havera a coleta de dados
nosdocumentos legais que norteiam o

processo educacicnal, nesse caso recorrer as informacgéescontidas no Projeto Politico Pedagégico (PPP),
para conhecer o contexto social, a qual

aescola esta inserida, pesquisar na Matriz Curricular de Araquari-SC, a fim de extrairinformacées relevantes
sobre as praticas de leitura e de escrita

adotadas no municipio, saberse o género textual histéria em quadrinhos & contemplado e de que forma.
Pretende-serealizar uma analise

comparativa entre os dados inicial e final, apresenta-los no formato detabelas, quadros e graficos.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagdo obrigatoria:

Em anexc e de acordo com as normas

Recomendacoes:

Enviar relatério final ao termino do projeto

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgdes:
Aprovado o projeto
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Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

QG

PINHEIRQ

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagaoc
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 25/10/2023 Aceito
do Projeto ROJETO 2221641 pdf 18:20:21
Qutros cartaresposta.PDF 25/10/2023 |CHARLENE DOS Aceito

18:19:30 |SANTOS TUGNE
PINHEIRO
Declaragédo de autorizacaodecampodepesquisa.pdf 25/10/2023 | CHARLENE DOS Aceito
concordancia 18:17:06 |SANTOS TUGNE
PINHEIRO
Brochura Pesquisa |projeto_ MODIFICADO.pdf 25/10/2023 |CHARLENE DOS Aceito
18:15:33 | SANTOS TUGNE
PINHEIRO
Projeto Detalhado / | projeto_historias.pdf 27/08/2023 | CHARLENE DOS Aceito
Brochura 17:59:55 | SANTOS TUGNE
Investigador PINHEIRO
TCLE / Termos de | TALE.pdf 27/08/2023 | CHARLENE DOS Aceito
Assentimento / 17:56:54 |SANTOS TUGNE
Justificativa de PINHEIRO
Auséncia
TCLE / Termos de | termodeconsentimento.pdf 27/09/2023 |CHARLENE DOS Aceito
Assentimento / 17:55:56 | SANTOS TUGNE
Justificativa de PINHEIRO
Auséncia
Folha de Rosto folhaderostoassinada.pdf 27/08/2023 | CHARLENE DOS Aceito
17:52:54 | SANTOS TUGNE

Situagao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:

Nao
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PONTA GROSSA, 27 de Outubro de 2023

Assinado por:
ULISSES COELHO
(Coordenador(a))
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ANEXO B — AUTORIZAGAO DO LOCAL DE PESQUISA




ANEXO C - TCLE

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO
UE,[]:"EII"“ COMISSAO DE ETICA EM PESQUISA - COEP

i
> ‘ TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO (T.C.LE)

PESQUISAS COM SERES HUMANOS

Caro participante

Vocé esta sendo convidado (a) a participar da pesquisa: A construgdo de historias em quadrinhos
com a colaboracdo dos estudantes e com o auxilio do canva em uma sala de aula inclusiva,
realizada pela mestranda Charlene dos Santos Tugne Pinheiro, do Programa de Pos-Graduagao em
Educacdo Inclusiva (PROFEI) da Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG) sob a orientacao do
Prof. Dr. Jos¢ Fabiano Costa Justus. Esta pesquisa objetiva analisar a utilizagdo do Canva como
instrumento para producdo de historias em quadrinhos com os alunos do 3® ano do ensino fundamental
da Escola Municipal Francisco Jablonsky e sua conftribuigdo para o processo de leitura e escrita. Ao
aceitar participar desta pesquisa, vocé terd que ler uma histéria em quadrinhos e responder a um
questionario com 8 questoes entre elas objetivas e descritivas.Vocé tem livre arbitrio de deixar de
participar da entrevista a qualquer momento, mesmo que ja tenha preenchido e assinado o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), sem oferecer prejuizos a vocé, aos sens alunos ou & sua
Instituigdo.

O questionario oferece baixo risco de constrangimentos e interferéncia na privacidade, visto
que sdo destinados ao corpo discente, cujas questoes se referem somente a area de aprendizagem.
Contudo, esta levando em conta a possibilidade do entrevistado se recusar a responder o questionario
alegando motivos pessoais. Antes de receber o questionario, vocé serd orientado que a sua identidade
ndo serd divulgada e que, ao se deparar com alguma questio que ndo se sinta confortavel em
responder. podera deixar de respondé-la sem qualquer prejuizo.

Os beneficios desta pesquisa estdo na possibilidade de potencializar o processo de ensino e
aprendizagem em wma sala de aula inclusiva com a confribuigdo da ferramenta digital Canva. Além
disso, sera construido um e-book com historias em quadrinhos produzidas na sala de aula. apresentara
dicas de estratégias pedagogicas inclusivas, indicacdo de leitura e atividades mediadas com o uso das
tecnologias digitais, a fim de estimular o progresso educacional dos alunos nas praticas da leitura e da
escrita, por intermédio da analise e producdo de HQs.

O entrevistado ndo lerd despesa alguma quanto a sua participagfio na pesquisa, também nio
havera qualquer tipo de remuneracao para participacdo da pesquisa. Todas as informagoes pessoais do
participante ficardo sob sigilo e a sua identidade também se manterd preservada. As informagdes
coletadas para a realizacdo do trabalho de andlise serdo utilizadas com a finalidade exclusiva de
desenvolver a pesquisa supracitada. Se houver necessidade de mencionar alguma informacéo do
questionario, o parficipante sera identificado com niuneros.

Se estiver de acordo em participar da pesquisa, por favor, assine ao final deste Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, que estd impresso em duas vias, rubricando todas as paginas e
assinando ao seu término. juntamente com a brica e assinatra da pesquisadora. Vocé recebera wmna
via deste Termo com os dados pessoais da pesquisadora, caso necessite de esclarecimentos quanto ao
desenvolvimento da pesquisa e também queria ter acesso aos resultados obtidos com a finalizagio da
mesma. Em casos de denincias e dividas dos aspectos éticos e legais da pesquisa, vocé podera se
dirigir a0 Comité de Ftica em Pesquisa da Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG) pelo
telefone (42) 3220-3108, a Av. Gen. Carlos Cavalcanti, n° 4748, CEP 84.030-900 Campus
Universitario em Uvaranas Praga Santos Andrade n° 1 — CEP 84.010-919 — Centro PABX:
042 3220-3000 PROPESP - Comisséo de Etica em Pesquisa - COEP (42) 3220-3108 Ponta
Grossa — Parana www.uepg.br
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ANEXO D - TALE

i i
UE/"i»

TERMO DE ASSENTIMENTO (P/ MENORES)

Eu menor, estou sendo convidado (a) a

participar da pesquisa intitulada. A _construcdo de histérias em quadrinhos com a
colaboracdo dos estudantes e com o auxilio do canva em uma sala de aula

inclusiva. O motivo que nos leva a estudar esse assunto € como as tecnologias digitais
podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem da leitura e da escrita. Fui
informado (a) pela pesquisadora de maneira clara e detalhada de todas as etapas da
pesquisa. O participante apos ler uma histéria em quadrinho ira responder um
guestionario com 8 perguntas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novos
esclarecimentos. Fui informado (a) que minha participacdo € voluntaria e nao
remunerada, caso eu me recuse em participar do estudo nao sofrerei nenhuma
penalidade. Fui informado (a) que os riscos da pesquisa sdo baixos, no entanto, alguns
dos participantes podem se negar a responderem o questionario, por cansago e
inseguranca. A pesguisadora ird minimizar os possiveis riscos, acolhendo as criangas,
por meio do didlogo. Fui informado dos beneficios que a pesquisa podera trazer para a
comunidade. Fui informado (a) que 0 meu responsavel podera retirar o consentimento ou
interromper a minha participacdo a qualquer momento se assim o desejar. Tendo o
consentimento do meu responséavel ja assinado, declaro que aceito participar do estudo,
como também tenho liberdade de recusar a responder qualquer questionamento. Declaro
ter recebido uma via deste termo de assentimento e me foi dada a oportunidade de ler e
esclarecer as minhas dlvidas.

Ponta Grossa, de de

Assinatura do menor Assinatura da pesquisadora
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