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INTRODUCAO

A sociedade contemporanea vivencia uma profunda transformagdo impulsionada
pela tecnologia, que redefine a comunicacao, as relagdes de trabalho e, de maneira
fundamental, a prépria concepgao de aprendizado. Nesse cenario de constante evolucao,
a educacao, como pilar essencial para o desenvolvimento humano e social, encontra na
tecnologia um aliado estratégico. A integracdo de ferramentas digitais e plataformas
inovadoras apresenta-se ndo apenas como uma tendéncia, mas como uma necessidade
premente para ampliar horizontes, democratizar o acesso ao conhecimento e, sobretudo,
fomentar a inclusdo de todos os individuos no processo educativo.

No entanto, a transicao para uma educagdo verdadeiramente inclusiva na era
digital ndo se configura como um percurso linear e isento de obstaculos. Embora a
tecnologia ofereca um vasto leque de recursos inovadores, plataformas acessiveis e a
possibilidade de personalizacdo do ensino, é imperativo reconhecer e enderecar as
significativas barreiras que persistem. A disparidade no acesso a dispositivos e a internet,
ainfraestrutura tecnolégica ainda incipiente em muitas realidades e a necessidade de uma
formacdo docente que capacite os educadores para o uso pedagdgico eficaz das
tecnologias representam desafios concretos.

Este ebook se propde a ser um guia abrangente para navegar por essa complexa e
multifacetada paisagem da inclusao tecnoldgica na educagdo. Ao longo de suas paginas,
buscaremos analisar os diversos caminhos que a tecnologia nos oferece para construir um
ambiente de aprendizagem mais acolhedor, acessivel e responsivo as diversas
necessidades e habilidades de todos os alunos.

Adentraremos na analise de ferramentas e estratégias que estdao remodelando a
dindmica da sala de aula, desde o uso de recursos digitais interativos e softwares
educativos até a implementacdo de plataformas de aprendizagem adaptaveis e
tecnologias assistivas. Além disso, dedicaremos atencdao especial aos desafios que
precisam ser superados para garantir que a inclusdo tecnoldgica transcenda a retorica e
se concretize como uma realidade tangivel e equitativa para cada estudante, em diferentes

contextos socioecondmicos e geograficos.



Destinado a educadores, gestores escolares, pais, maes, estudantes e a todos
aqueles que se dedicam a causa da educacdo e da igualdade de oportunidades, este ebook
convida a reflexdo e a agdo. Juntos, exploraremos como podemos construir uma educagao
que ndo apenas acompanhe a vertiginosa evolugdo tecnolédgica, mas que a utilize como um
poderoso instrumento para garantir que o direito fundamental a aprendizagem seja
plenamente exercido e acessivel a todos, sem qualquer forma de exclusao, na era digital.

Prepare-se para uma jornada de descobertas, reflexdes embasadas em dados e
evidéncias, e, acima de tudo, para um convite a construcdo de uma educacdo mais

inclusiva, tecnologicamente integrada e verdadeiramente empoderadora.

"Educac¢do nao transforma o mundo. Educacao muda as pessoas. Pessoas

transformam o mundo." Paulo Freire.

Boa leitural!

Organizadora,

Silvana Maria Aparecida Viana Santos

https://svpublicacoes.com.br/
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RESUMO

Este estudo investigou como o curriculo escolar poderia ser adaptado para promover a
sustentabilidade de forma eficaz, levando em consideracao os desafios encontrados na
implementacdo de praticas pedagogicas sustentaveis. O objetivo geral foi analisar os
desafios e as possibilidades de integracdo dos principios do desenvolvimento sustentavel
no curriculo escolar, com foco nas praticas pedagdgicas e no uso de metodologias
inovadoras. A metodologia adotada foi de natureza qualitativa, com abordagem
bibliografica, a partir da andlise de obras e publicag¢des cientificas relacionadas ao tema.
Os resultados indicaram que a adaptagao do curriculo para incluir praticas sustentaveis é
viavel, mas enfrenta obstaculos como a falta de formac¢ado continuada dos professores, a
resisténcia a mudancas e as limitagdes estruturais das escolas. A pesquisa também
ressaltou o papel importante das metodologias ativas e das tecnologias educacionais na
promoc¢do do engajamento dos alunos nas questdes ambientais. As praticas pedagégicas
sustentdveis, quando bem aplicadas, tém o potencial de melhorar o desempenho
académico e de desenvolver o pensamento critico nos alunos. Nas consideracdes finais, o
estudo apontou que, embora tenha abordado a questdo tedrica e conceitual, sdo
necessarias pesquisas sobre aimplementacdo pratica dessas praticas no cotidiano escolar,
especialmente em contextos regionais distintos. Além disso, destacou-se a necessidade de
investigacoes sobre a utilizagdo de tecnologias assistivas na educagdo ambiental inclusiva.
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Palavras-chave: Curriculo Escolar, Sustentabilidade, Praticas Pedagdgicas, Metodologias
Ativas, Tecnologias Educacionais.

ABSTRACT

This study investigated how the school curriculum could be adapted to effectively
promote sustainability, considering the challenges encountered in implementing
sustainable pedagogical practices. The general objective was to analyze the challenges and
possibilities of integrating the principles of sustainable development into the school
curriculum, focusing on pedagogical practices and the use of innovative methodologies.
The methodology adopted was qualitative in nature, with a bibliographic approach, based
on the analysis of works and scientific publications related to the topic. The results
indicated that adapting the curriculum to include sustainable practices is feasible but
faces obstacles such as lack of continuous teacher training, resistance to change, and the
structural limitations of schools. The research also emphasized the important role of
active methodologies and educational technologies in promoting student engagement
with environmental issues. Sustainable pedagogical practices, when well implemented,
have the potential to improve academic performance and develop critical thinking in
students. In the final considerations, the study pointed out that, although it addressed the
theoretical and conceptual aspects, further research is needed on the practical
implementation of these practices in everyday school life, especially in different regional
contexts. Furthermore, the need for investigations into the use of assistive technologies in
inclusive environmental education was highlighted.

Keywords: School Curriculum, Sustainability, Pedagogical Practices, Active
Methodologies, Educational Technologies.

INTRODUCAO

A educagao, como um dos pilares fundamentais para o desenvolvimento humano e
social, desempenha um papel crucial na formac¢ao de cidadaos conscientes e responsaveis.
No contexto atual, a inclusao de tematicas relacionadas ao desenvolvimento sustentavel
no curriculo escolar surge como uma estratégia essencial para promover uma educac¢ao
que ndo apenas atenda as necessidades do presente, mas que também prepare as futuras
geracOes para enfrentar os desafios ambientais, sociais e econémicos do mundo
contemporaneo. A insercao desses principios no ambiente escolar busca sensibilizar os
estudantes para a importancia da sustentabilidade, engajando-os em praticas e reflexdes
que favorecam a preservacdo dos recursos naturais, a justica social e o respeito as
diversidades. O curriculo escolar, enquanto diretriz para a organizacao e planejamento do
ensino, apresenta-se como um instrumento privilegiado para aimplementacao de praticas

pedagoégicas que integrem a educacdo ambiental de forma transversal e interdisciplinar,

19



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

desenvolvendo competéncias e habilidades que contribuem para a formacgao de cidadaos
criticos e atuantes.

A justificativa para este estudo repousa na crescente necessidade de adaptar o
curriculo escolar as exigéncias do desenvolvimento sustentavel, em consonancia com as
politicas publicas e diretrizes educacionais nacionais e internacionais. A Lei n2
9.795/1999, que institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, e a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) sdo exemplos de normativas que reforcam a importancia de
incorporar a sustentabilidade no processo educativo. Entretanto, apesar dessas
orientagdes, ainda existem desafios significativos para a efetiva implementacdo desses
conteudos no curriculo das escolas, como a falta de formac¢do continuada para os
professores, a resisténcia a mudangas nos modelos tradicionais de ensino e as limitacdes
estruturais das institui¢cdes de ensino. Com isso, surge a necessidade de investigar como o
curriculo escolar pode ser reconfigurado para incluir de maneira efetiva os principios da
educacdo para o desenvolvimento sustentavel, criando um ambiente propicio para o
aprendizado e a agdo responsavel dos estudantes.

A questdo que norteia esta pesquisa é: *Como o curriculo escolar pode ser
estruturado para integrar os principios do desenvolvimento sustentdvel de maneira
eficaz, considerando as limitacoes e desafios encontrados nas escolas brasileiras?* Essa
pergunta problematiza a atual configuracdo do curriculo escolar e os obstaculos
enfrentados na implementagdo de uma educagdo ambiental que ndo apenas sensibilize,
mas que contribua para a formacdo de cidaddaos capazes de agir em favor da
sustentabilidade em suas comunidades e no mundo.

O objetivo desta pesquisa é analisar as possibilidades e os desafios da integracao
dos principios do desenvolvimento sustentavel no curriculo escolar, com foco nas praticas
pedagoégicas e nas metodologias que podem ser adotadas para promover uma educagao
ambiental efetiva. Este estudo busca, portanto, compreender como as escolas podem
transformar o curriculo para que ele esteja alinhado com as necessidades do
desenvolvimento sustentdvel, contribuindo para a formacdao de uma sociedade justa e
equilibrada.

O texto estd estruturado da seguinte forma: apés esta introducdo, o referencial
tedrico serd apresentado, abordando os principais conceitos sobre desenvolvimento
sustentavel e as diretrizes que orientam a inser¢do desses principios no curriculo escolar.

Em seguida, serdo discutidos trés topicos de desenvolvimento: a inclusdo de tematicas
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ambientais no curriculo, as metodologias inovadoras para a educagdo ambiental e os
desafios enfrentados pelas escolas na implementacdo de praticas sustentaveis. A
metodologia sera descrita, detalhando os procedimentos adotados para a andlise das
referéncias e a coleta de dados. Apdés a apresentacdo dos resultados, trés tépicos de
discussdo serdo apresentados, analisando o impacto da integragdo do curriculo com a
sustentabilidade, os desafios da implementacdo e as oportunidades geradas por essa
transformag¢do. Finalmente, as consideragdes finais trardo uma reflexdo sobre as
conclusdoes do estudo e as sugestdes para a superacdo dos desafios encontrados,
enfatizando a importancia da formacdo docente e da adaptacdo do curriculo escolar as

exigéncias do desenvolvimento sustentavel.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste estudo esta organizado de forma a proporcionar uma
compreensao aprofundada dos principais conceitos relacionados ao desenvolvimento
sustentavel e a sua integracdo no curriculo escolar. Inicialmente, serd abordado o conceito
de Educacdo para o Desenvolvimento Sustentavel (EDS), com énfase nas diretrizes e
documentos internacionais, como as orientacdes da UNESCO, que fundamentam essa
abordagem educacional. Em seguida, serdo discutidos os desafios e as possibilidades da
inclusao de praticas pedagogicas sustentaveis no curriculo escolar, analisando as politicas
publicas e as diretrizes nacionais, como a Lei n? 9.795/1999 e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que estabelecem diretrizes para a implementacdo da educacdo
ambiental. Por fim, serda explorado o papel das metodologias inovadoras, como as
metodologias ativas e o uso de tecnologias educacionais, na promoc¢ao de uma educagao
sustentavel eficaz, evidenciando as contribui¢des dessas abordagens para o engajamento

dos estudantes e para a criagdo de um curriculo integrado as questdes ambientais.

PRATICAS PEDAGOGICAS E SUSTENTABILIDADE

A inclusdao de tematicas ambientais no curriculo escolar tem sido um tema de
crescente relevancia no contexto educacional contemporaneo, dada a necessidade de
sensibilizar as novas geracdes para as questdes ambientais e promover comportamentos

sustentaveis. A inser¢do de temas relacionados ao meio ambiente e a sustentabilidade nos
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diversos componentes curriculares pode contribuir para uma educagao que nao se limite
ao ensino tradicional, mas que busque integrar questdes ambientais ao cotidiano dos
alunos. Nesse sentido, Jacobi e Fracalanza (2020, p. 553) destacam que a educagao
ambiental deve ser abordada de maneira transversal em todas as disciplinas,
proporcionando uma formagao completa e integrada com a realidade social e ambiental
em que os alunos estdo inseridos. A perspectiva proposta pelos autores é a de que a
educacdo ambiental ndo deve se restringir a uma disciplina isolada, mas sim ser
incorporada aos diferentes contetdos escolares, de modo a contextualizar o aprendizado
com as questoes ambientais que impactam a vida cotidiana dos estudantes. De acordo com

Baldin e Albuquerque (2012, p. 9):

As praticas pedagégicas em educacdo ambiental que promovem a
participacdo dos alunos devem incluir atividades que os conectem
diretamente com o meio ambiente, como hortas escolares, projetos de
reflorestamento e visitas a reservas naturais. Essas praticas incentivam o
protagonismo estudantil, permitindo que os alunos desenvolvam uma
compreensdo pratica e reflexiva das questdes ambientais, além de
fortalecerem a cidadania ecolégica e a responsabilidade coletiva.

Além disso, o curriculo escolar, conforme discutido por Jacobi e Fracalanza (2020,
p. 556), deve ser adaptado de maneira a promover ndo apenas a transmissdo de
conhecimentos sobre o meio ambiente, mas também o desenvolvimento de atitudes e
comportamentos sustentaveis. Para isso, é essencial que os educadores busquem integrar
praticas pedagogicas que estimulem a reflexdo critica sobre a relacdo entre sociedade e
natureza, favorecendo a conscientizagdo dos alunos sobre os impactos de suas agdes no
meio ambiente. O Brasil (1999, p. 2), por meio da Lei n? 9.795/1999, estabelece que a
educacdo ambiental deve ser um processo continuo, que envolva tanto a formagdo dos
educadores quanto a modificacdo de praticas pedagégicas, visando promover uma maior
integracdo entre os saberes académicos e as demandas sociais e ambientais do pais.

Portanto, a adaptacdo do curriculo escolar para a inclusdo de temdticas ambientais
ndo é um processo simples, mas sim um desafio que requer uma revisdo critica das
praticas educacionais vigentes. A Lei n? 9.795/1999 (Brasil, 1999, p. 3) enfatiza a
importancia de uma abordagem integrada, que envolva a comunidade escolar, os alunos e
a sociedade em um processo continuo de aprendizagem e acdo em prol do

desenvolvimento sustentavel. Assim, é fundamental que as escolas adotem praticas
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pedagobgicas que ndo apenas informem sobre os problemas ambientais, mas também
incentivem a acdo direta e a participacdo ativa dos estudantes na busca por solucdes

sustentaveis para os desafios globais e locais.

METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO INTEGRAL

A aplicacdo de metodologias inovadoras na educagdo ambiental tem se mostrado
uma estratégia eficaz para engajar os estudantes nas questdoes ambientais e promover um
aprendizado significativo. Dentro desse contexto, as metodologias ativas, que colocam o
aluno como protagonista do processo de aprendizagem, ganham destaque. Gongalves et
al. (2024, p. 51) afirmam que essas metodologias, ao estimular a participacao ativa dos
alunos, favorecem o desenvolvimento de competéncias essenciais, como a analise critica,
a resolucdo de problemas e a colaboragdo. Em relacdo a educagdo ambiental, elas
possibilitam uma abordagem dindmica e integrada com as questdes sociais e ambientais,
desafiando os alunos a refletirem e agirem diante dos problemas que afetam o meio
ambiente.

Além disso, o uso das tecnologias educacionais tem se mostrado um poderoso
recurso no contexto das metodologias ativas, pois potencializa a interacdo e o
engajamento dos alunos. Pereira et al. (2024, p. 160) destacam que as tecnologias digitais
podem ser utilizadas de maneira estratégica para aproximar os estudantes dos temas
ambientais, criando experiéncias de aprendizado imersivas e praticas. O uso de
plataformas digitais, jogos educacionais, videos interativos e outras ferramentas
tecnoldgicas contribui para que os alunos se sintam motivados a estudar e aplicar os
conhecimentos adquiridos, além de possibilitar o acesso a informacdes e a discussdes
sobre questdes ambientais em tempo real. Essas abordagens inovadoras, ao integrarem
tecnologia e metodologias ativas, favorecem a construcao de um curriculo envolvente e
alinhado com as necessidades do mundo contemporaneo, como apontado por Gongalves

etal. (2024, p. 53). De acordo com Carmo et al. (2019, p. 16):

A formacdo de professores para a educacdo ambiental, com foco na
contextualizacdo e no protagonismo estudantil, exige metodologias que
conectem a teoria com a pratica, promovendo a reflexdo critica e a acao
transformadora. As oficinas pedagogicas apresentam-se como uma
estratégia eficaz para alcancar esse objetivo, ao proporcionar aos
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educadores e alunos a oportunidade de explorar temdticas ambientais
relevantes e desenvolver competéncias que os capacitem a atuar como
agentes de transformacdo em suas comunidades

Essas metodologias, portanto, ndo apenas ajudam os alunos a entenderem as
complexas questdes ambientais, mas também os incentivam a se envolver ativamente na
busca por solugdes. Gongalves et al. (2024, p. 52) enfatizam que o uso dessas metodologias
no ensino fundamental e médio pode transformar a forma como os estudantes se
relacionam com o aprendizado, tornando-os conscientes e preparados para atuar de
maneira responsavel frente aos desafios ambientais. Assim, a implementacdo de
metodologias ativas e tecnologias educacionais no ensino de questdes ambientais
proporciona uma educacao critica, reflexiva e, acima de tudo, pratica, engajando os alunos

em acOes concretas em prol da sustentabilidade.

TECNOLOGIAS ASSISTIVAS E A FORMACAO DOCENTE

O papel do curriculo na formagdo de professores para o uso de tecnologias
assistivas tem se mostrado fundamental para garantir a inclusio de alunos com
necessidades educacionais especiais. Malta et al. (2024, p. 90) destacam que, para que as
tecnologias assistivas sejam eficazmente incorporadas ao processo de ensino-
aprendizagem, é necessario que o curriculo docente contemple, de forma adequada, a
formacao dos professores no uso dessas tecnologias. Esse processo formativo ndo se
limita ao conhecimento técnico sobre os dispositivos, mas também envolve a
compreensao de como essas ferramentas podem ser integradas de maneira estratégica
nas praticas pedagogicas, garantindo a acessibilidade e a equidade no ensino. De acordo

com Barros et al. (2012, p. 174):

A formagio de professores para a educacdo ambiental deve ser orientada
por principios que integrem os aspectos tedricos e praticos da
sustentabilidade, promovendo a conscientizacao critica sobre as questoes
ambientais e o impacto das a¢des humanas no meio ambiente. E
fundamental que os programas de formagcdo enfatizem a
interdisciplinaridade e a utilizacdo de metodologias ativas, permitindo
que os docentes sejam capazes de articular os conhecimentos ambientais
com as diferentes areas do curriculo escolar e com as realidades locais em
que atuam.
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Além disso, a formacdo docente para o uso de tecnologias assistivas contribui para
a promoc¢do de uma educagao inclusiva, na qual todos os alunos, independentemente de
suas limitacdes, possam ter acesso ao conhecimento e participar ativamente do processo
de aprendizagem. Malta et al. (2024, p. 92) apontam que, ao se apropriar dessas
tecnologias, o professor ndo apenas facilita a comunicacdo e a interacdo dos alunos com
deficiéncia, mas também transforma suas praticas pedagdgicas, tornando-as dinamicas e
adaptadas as necessidades individuais de cada estudante. O curriculo, nesse contexto,
deve ser pensado de forma a preparar o docente para utilizar as tecnologias assistivas ndo
apenas como um recurso, mas como uma ferramenta pedagégica essencial para garantir
a inclusao no ambiente escolar.

Essa adaptacdo do curriculo para a formagdo de professores no uso de tecnologias
assistivas, conforme discutido por Malta et al. (2024, p. 93), envolve também a reflexdo
sobre as praticas de ensino e a construcao de um ambiente de aprendizado que favoreca
a participacdo de todos os alunos. Dessa forma, a formagao docente se torna uma chave
para transformar o processo de ensino-aprendizagem, promovendo uma educagdo
inclusiva que atenda de maneira eficaz as demandas dos alunos com necessidades
especiais, além de ampliar as possibilidades de aprendizagem para todos os estudantes.
Assim, a integracdo de tecnologias assistivas no curriculo é essencial ndo apenas para a
inclusdo, mas para a transformacao das praticas pedagogicas e para a criacdo de uma

educacao justa e acessivel.

METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, tendo como
objetivo a andlise e a reflexdo sobre as principais abordagens relacionadas ao curriculo
escolar e a educacdo para o desenvolvimento sustentavel. A pesquisa bibliografica é uma
modalidade de pesquisa qualitativa, que busca fundamentar-se em fontes ja publicadas,
como livros, artigos académicos, dissertagoes, teses e documentos oficiais, para construir
o referencial tedrico e fornecer subsidios a compreensio do tema em questdo. A
abordagem adotada é interpretativa, uma vez que a pesquisa visa compreender as
questdes relacionadas a implementacao da sustentabilidade no curriculo escolar, a partir
da analise das teorias e perspectivas ja existentes. Como instrumentos de coleta de dados,

foram utilizados os principais trabalhos académicos e publicacdes que tratam da educacgao
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ambiental, sustentabilidade no curriculo escolar e metodologias pedagégicas inovadoras.
A pesquisa foi realizada por meio da andlise de literatura cientifica, utilizando-se de
recursos como bases de dados académicas, revistas cientificas e livros especializados. Os
dados foram coletados a partir de uma revisao sistemdtica das obras selecionadas, com o
objetivo de compreender a evolugdo do pensamento académico sobre o tema e identificar
as tendéncias e desafios relacionados a integracdo do desenvolvimento sustentavel nas
praticas pedagogicas.

O quadro a seguir apresenta as principais obras que foram utilizadas como base
para a construcdo do referencial tedrico da pesquisa. Nele estdo listadas as fontes
relevantes, com seus respectivos autores, titulos, ano de publicacdo e o tipo de trabalho.
Esse quadro busca organizar as referéncias de forma clara e objetiva, facilitando a consulta

e a compreensado do arcabouco teérico adotado nesta pesquisa.

Quadro 1 - Referéncias Bibliograficas Utilizadas na Pesquisa

escolar: desafios e perspectivas

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de trabalho
BRASIL Lei n?9.795, de 27 de abril de 1999 Lei
1999. Dispde sobre a educacgao
ambiental e institui a Politica
Nacional de Educagao
Ambiental
CARVALHO, I. C. de Educacdo ambiental: a 2017 Livro
M. formacdo do sujeito ecolégico
UNESCO Educagdo para o 2017 Relatério
Desenvolvimento Sustentavel:
rumo ao futuro que queremos
BRASIL Base Nacional Comum 2018 Diretrizes
Curricular. Educacgao é direito educacionais
de todos
WALS, A.E.]. (Org.) | Educagdo para um futuro 2018 Livro
sustentavel: desafios e
abordagens
GADOTTI, M. Educacao para a 2019 Artigo
sustentabilidade: um modelo de
escola transformadora
DIAS, G. E Educacdo ambiental: principios | 2020 Livro
e praticas
JACOBI, P.R;; Educacdo ambiental e o 2020 Artigo
FRACALANTZA, A. curriculo escolar: desafios e
possibilidades
LAYRARGUES, P.P; | A transversalidade da educagdo | 2020 Artigo
LIMA, G. F. ambiental no curriculo escolar:
uma analise critica
OLIVEIRA, T. S,; A incorporagdo de temdticas 2022 Artigo
SILVA, R. M. ambientais no curriculo
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PANCOTO, Marlene | Praticas pedagdgicas e a 2024 Capitulo de livro
Aparecida; sustentabilidade no curriculo

AMORIM, Carlos escolar: desafios e

Antonio de Souza; oportunidades

MOURA, Cleberson

Cordeiro de

CAMPOS, Erica Sustentabilidade e praticas 2024 Capitulo de livro
Rafaela dos Santos; educativas inovadoras no

AMBROSIUM, ensino basico: caminhos para o

Denise Sousa; futuro

BARBOSA, Tatiane

Oliveira

PEREIRA, Sandra Praticas pedagégicas e 2024 Capitulo de livro
Maria Jeremiro; metodologias ativas no ensino

SANTOS, Silvana em tempo integral: a conexdo

Maria Aparecida entre teoria e pratica

Viana; CARVALHO,

Juniel dos Santos de

MALTA, Daniela 0 papel do curriculo na 2024 Capitulo de livro
Paula de Lima formacdo de professores para o

Nunes; GOMES, uso eficiente de tecnologias

Antonio José assistivas

Ferreira; TEIXEIRA,

Fabiana de Oliveira;

LIMA, José Jairo

Santos

GONCALVES, Metodologias ativas e 2024 Capitulo de livro
Luciana Marinho tecnologias educacionais

Soares;

FRANQUEIRA,

Alberto da Silva;

COSTA, Eframita

Jasmin Bezerra

Fonte: autoria prépria

As obras listadas no quadro sao fundamentais para a construgdo do entendimento
sobre a implementacdo da educacdo para o desenvolvimento sustentavel no curriculo
escolar. Elas foram selecionadas por sua relevancia tedrica e pratica, além de sua
contribuicdo para o debate sobre as metodologias pedagégicas sustentaveis. A partir da
andlise dessas fontes, foi possivel identificar os principais desafios enfrentados pelas
escolas na adaptacdo de seus curriculos e as praticas pedagégicas inovadoras que podem

ser adotadas para integrar os principios da sustentabilidade.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Nuvem de Palavras - Termos Relevantes nos Resultados e Discussoes
inclus3o 1inclusiva

L
07
: -~
: U
- sustentavelescolar4-
5 pedagogicas o
. ativas
metodologia social _
educacionais engajamento assistivas for macao
C'(')Qﬂ(’lf)ﬂ('lﬁ Cldadéos
critica p
integracdo l
docente desafios Cu r rlcu O

Fonte: autoria prépria

A nuvem de palavras a seguir apresenta os termos frequentes e significativos
extraidos do quadro de referéncias, os quais serdo destacados ao longo dos tdpicos,
resultados e discussdes deste estudo. Estes termos refletem os conceitos centrais
abordados na pesquisa, como “educagdo”, “sustentavel”, “curriculo”, “metodologias”,
“tecnologias”, e “inclusao”, e serdo explorados para oferecer uma visao aprofundada sobre
as praticas pedagodgicas e as implicagdes da sustentabilidade no curriculo escolar.

Como é possivel observar, a predominancia de termos relacionados a educagao
sustentdvel, metodologias ativas, tecnologias educacionais e inclusdo reflete a
importancia desses aspectos no processo de transformac¢do da educagdo. Esses conceitos
sdo cruciais para compreender como a educacdo ambiental pode ser integrada ao
curriculo escolar de forma eficaz, engajando os alunos e promovendo uma formagao
critica e responsavel diante dos desafios ambientais. A andlise desses termos permitira

uma discussao detalhada sobre os caminhos possiveis para a implementacao de praticas

pedagobgicas sustentaveis e inovadoras.
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IMPACTO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS SUSTENTAVEIS

As praticas pedagégicas que incorporam a sustentabilidade tém se mostrado
eficazes na promog¢do de um aprendizado significativo e na formacdo de cidadaos criticos
e conscientes. Segundo Gongalves et al. (2024, p. 52), ao integrar a sustentabilidade no
curriculo escolar, as praticas pedagoégicas ndo apenas proporcionam aos alunos o
conhecimento sobre as questdes ambientais, mas também os estimulam a refletir sobre
as consequéncias de suas agdes no meio ambiente. Essa abordagem favorece o
desenvolvimento do pensamento critico, permitindo que os estudantes se tornem
conscientes das problematicas globais e locais, além de capacita-los para buscar solugdes
criativas e responsaveis para esses desafios.

Além disso, a inclusdo de praticas pedagdgicas sustentdveis tem um impacto
positivo no desempenho académico dos alunos, ao proporcionar um aprendizado
engajador e interativo. A abordagem de Jacobi e Fracalanza (2020, p. 555) sugere que o
envolvimento com temas relacionados a sustentabilidade promove uma aprendizagem
ativa, na qual os estudantes sdo incentivados a investigar, debater e propor solucdes para
os problemas ambientais. Esse tipo de pratica pedagdgica, que combina teorias com
atividades praticas, contribui para a construcdo de conhecimentos de forma auténoma e
colaborativa, aspectos que sdao fundamentais para o desenvolvimento do pensamento
critico. Dessa forma, os alunos ndo sé se tornam informados sobre questdes ambientais,
mas também desenvolvem habilidades analiticas e reflexivas que podem ser aplicadas em
diversas areas do conhecimento.

Em relacdo aos resultados das iniciativas que integraram praticas sustentaveis no
curriculo escolar, diversas evidéncias apontam para um impacto positivo tanto no
desempenho académico quanto na formacdo de atitudes proativas em relacdo a
sustentabilidade. Malta et al. (2024, p. 91) destacam que as escolas que adotaram praticas
pedagobgicas sustentdveis observam um aumento no engajamento dos alunos, que se
tornam motivados a participar das atividades escolares, especialmente aquelas que
envolvem a resolucdo de problemas reais. Esse engajamento, por sua vez, resulta em
melhores desempenhos académicos, uma vez que os alunos percebem a relevancia do
conteudo para suas vidas e para o futuro do planeta. Além disso, a integracdo da
sustentabilidade no curriculo escolar contribui para a formacdo de cidadaos criticos e

conscientes, capazes de identificar e intervir nas questdes ambientais que afetam suas
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comunidades. Assim, a adogao de praticas pedagogicas sustentaveis nao sé beneficia o
aprendizado académico, mas também desempenha um papel crucial no desenvolvimento

de uma cidadania ativa e responsavel.

DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO DE METODOLOGIAS ATIVAS

A implementac¢do de metodologias ativas no ensino tem se mostrado uma pratica
inovadora e eficaz para promover um aprendizado dindmico e engajador. No entanto, esse
processo enfrenta uma série de desafios que dificultam sua adogao plena nas escolas.
Campos et al. (2024, p. 259) identificam que uma das principais barreiras para a
implementacdo dessas metodologias estd relacionada as limitagdes estruturais das
escolas, como a falta de infraestrutura adequada e a escassez de recursos tecnoldgicos. As
metodologias ativas, que frequentemente envolvem o uso de tecnologias educacionais,
demandam ambientes de aprendizagem que possam suportar essas inovagdes. No
entanto, muitas escolas ndo possuem a infraestrutura necessaria para viabilizar o uso
adequado dessas ferramentas, o que compromete a eficacia da pratica pedagdgica.

Além das dificuldades estruturais, as barreiras pedagogicas também representam
um obstaculo significativo. De acordo com Gongalves et al. (2024, p. 54), a transicdo do
ensino tradicional para metodologias ativas exige uma mudanca significativa na
abordagem pedagdgica, o que pode gerar resisténcia tanto por parte dos educadores
quanto dos alunos. Para muitos docentes, acostumados a métodos de ensino tradicionais,
a adaptacao as metodologias ativas requer um esforco consideravel de reconfiguracdo de
suas praticas, o que pode gerar inseguranga e resisténcia a mudanca. Além disso, os
alunos, muitas vezes acostumados a um ensino passivo, podem demonstrar dificuldades
em se adaptar a um modelo participativo e autbnomo, o que pode impactar no sucesso da
implementag¢do dessas metodologias.

Outro desafio importante é a formacdo docente. Campos et al. (2024, p. 260)
ressaltam que, para a efetiva ado¢cdo das metodologias ativas, é fundamental que os
educadores recebam formacao continua que os capacite tanto no dominio das novas
tecnologias quanto na aplicacdo dessas metodologias de maneira eficaz. A falta de
formag¢do adequada é uma das principais dificuldades identificadas na literatura, pois
muitos professores ndo se sentem preparados para lidar com as mudangas necessarias em

suas praticas pedagogicas. Gongalves et al. (2024, p. 56) acrescentam que, além do
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conhecimento técnico, é preciso que os professores sejam capacitados em aspectos
pedagoégicos, como a gestdo de sala de aula em um ambiente ativo, o que envolve
habilidades de mediagdao, acompanhamento individualizado dos alunos e avaliagdo
continua do processo de aprendizagem. Assim, a falta de preparo adequado pode
comprometer a implementacdo bem-sucedida das metodologias ativas nas escolas,

exigindo um esforgo conjunto para superar essas barreiras.

0 PAPEL DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO PARA A SUSTENTABILIDADE

As tecnologias educacionais desempenham um papel essencial na facilitacao das
praticas pedagogicas sustentaveis, pois permitem que os educadores integrem contetudos
ambientais de maneira interativa e acessivel. Segundo Gongalves et al. (2024, p. 53), o uso
das tecnologias no ensino de questdes ambientais proporciona uma abordagem
envolvente, que amplia a participagdo dos alunos e favorece a construcdo de
conhecimentos de forma dindmica. As ferramentas digitais, como plataformas
educacionais, jogos interativos e videos informativos, possibilitam uma imersdo maior nos
temas relacionados a sustentabilidade, tornando o aprendizado atrativo e relevante para
os estudantes. Dessa maneira, as tecnologias educacionais ndo sé enriquecem o conteido
curricular, mas também incentivam os alunos a se engajarem ativamente nas discussoes
sobre as questoes ambientais que impactam suas comunidades e o mundo.

Além disso, as tecnologias assistivas desempenham um papel fundamental na
promoc¢do de uma aprendizagem inclusiva, permitindo que estudantes com diferentes
necessidades educacionais tenham acesso ao conhecimento e possam participar de
atividades relacionadas a sustentabilidade. Malta et al. (2024, p. 92) destacam que as
tecnologias assistivas, como leitores de tela, softwares de apoio e dispositivos adaptativos,
sdo ferramentas poderosas que ajudam a eliminar barreiras de acessibilidade e
proporcionam aos alunos com deficiéncia a oportunidade de se engajarem no processo de
aprendizagem de maneira equitativa. Essa inclusdo tecnolégica, quando aplicada de forma
eficaz, ndo s6 beneficia os alunos com necessidades especiais, mas também contribui para
uma abordagem pedagoégica inclusiva e colaborativa, essencial para a formacdo de
cidadaos conscientes e responsaveis em relacao a sustentabilidade.

Portanto, as tecnologias educacionais, tanto em suas formas gerais quanto nas

tecnologias assistivas, tétm o potencial de transformar o ensino da sustentabilidade,
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tornando-o acessivel e eficaz. Gongalves et al. (2024, p. 54) ressaltam que, ao integrar
essas tecnologias nas praticas pedagoégicas, os educadores podem criar ambientes de
aprendizado inclusivos, interativos e engajadores, nos quais todos os alunos,
independentemente de suas necessidades, possam adquirir conhecimentos sobre as
questdes ambientais e desenvolver habilidades para agir de forma sustentavel. Esse uso
estratégico das tecnologias, portanto, ndo apenas facilita o ensino de questdes ambientais,
mas também promove uma educagao justa, acessivel e adaptada as necessidades de todos

os estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais desta pesquisa visam sintetizar os principais achados,
responder a pergunta de pesquisa e apontar as contribui¢des do estudo, além de indicar
possiveis direcdes para futuras investigagdes. O estudo investigou como o curriculo
escolar pode ser estruturado para integrar os principios do desenvolvimento sustentavel,
levando em conta os desafios encontrados na implementacdo de praticas pedagdgicas
sustentaveis nas escolas.

A pergunta de pesquisa, que busca entender como o curriculo escolar pode ser
adaptado para promover a sustentabilidade de forma eficaz, foi respondida por meio da
analise das praticas pedagdgicas, metodologias ativas e o uso de tecnologias educacionais.
Os principais achados indicam que a integracdo da sustentabilidade no curriculo escolar
é possivel, mas enfrenta desafios significativos, especialmente relacionados a formacao
docente, a infraestrutura das escolas e a resisténcia a mudangas no modelo pedagégico
tradicional. Além disso, ficou evidente que as metodologias ativas, quando aplicadas
corretamente, tém um grande potencial para engajar os alunos nas questdes ambientais,
promovendo ndo apenas o aprendizado, mas também a acdo em prol da sustentabilidade.
As tecnologias educacionais, especialmente as assistivas, desempenham um papel
importante na promoc¢ao de uma aprendizagem inclusiva, permitindo que todos os alunos,
independentemente de suas necessidades, participem ativamente do processo educativo.

As contribuicdes deste estudo se destacam principalmente pela analise critica dos
desafios enfrentados pelas escolas na implementacdo de praticas pedagogicas
sustentaveis e na adaptacdo do curriculo escolar para incluir questdes ambientais. O

estudo também oferece insights valiosos sobre a importancia da formagdo continua dos

32



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

professores e a necessidade de adaptag¢do das infraestruturas escolares para suportar a
inclusdo de praticas pedagdgicas sustentaveis. Além disso, o estudo ressaltou o impacto
positivo das metodologias ativas e das tecnologias educacionais no engajamento dos
alunos, o que reforga a importancia de se adotar essas abordagens para a construgao de
um curriculo escolar dindmico e alinhado com as necessidades ambientais.

No entanto, o estudo também revela a necessidade de pesquisas para
complementar os achados apresentados. A pesquisa se concentrou principalmente nas
diretrizes tedricas e na andlise de praticas pedagogicas sustentdveis, mas ha uma lacuna
na avaliacdo de como essas praticas sao implementadas nas escolas em diferentes
contextos regionais. Seria importante realizar estudos de caso em diversas regides para
compreender melhor as particularidades de cada contexto e os resultados praticos da
integracdo da sustentabilidade no curriculo. Além disso, estudos profundos sobre a
formacdo docente e os métodos de capacitacdo continua poderiam proporcionar uma
compreensao detalhada dos obstaculos enfrentados pelos educadores na aplicacao das
metodologias sustentaveis.

Outro ponto que carece de maior investigacdo diz respeito ao impacto das
tecnologias assistivas na promoc¢dao de uma educagdo ambiental inclusiva. Embora o
estudo tenha abordado a importancia das tecnologias educacionais no engajamento dos
alunos, a analise especifica de como essas tecnologias podem ser usadas para garantir o
acesso igualitario aos conteudos ambientais ainda é um campo a ser explorado. A
realizacdo de pesquisas focadas na utilizagdo dessas ferramentas por alunos com
necessidades especiais poderia contribuir para a ampliagdo do alcance da educagao para
a sustentabilidade, garantindo que todos os estudantes tenham as mesmas oportunidades
de aprendizagem e participagdo.

Portanto, embora este estudo tenha proporcionado uma compreensdo abrangente
dos desafios e das oportunidades na adaptacdo do curriculo escolar para o
desenvolvimento sustentavel, ainda ha uma necessidade clara de expandir a pesquisa em
varias direcdes. O aprofundamento nos aspectos praticos da implementagdo dessas
mudangas no cotidiano escolar, bem como a exploracdo do papel das tecnologias assistivas
na educagdo ambiental inclusiva, sdo dreas que merecem atencdo em investigacGes

futuras.
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RESUMO

Este estudo investigou as contribui¢des das neurociéncias para a psicologia clinica, com o
objetivo de analisar como os conhecimentos neurocientificos tém aprimorado as praticas
terapéuticas no diagndstico e tratamento de transtornos emocionais, como depressao,
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ansiedade e transtornos do espectro autista. A pesquisa foi realizada por meio de uma
abordagem qualitativa, utilizando uma metodologia de revisado bibliografica, com anadlise
de artigos cientificos, livros e outros documentos relevantes. Os resultados apontaram que
as descobertas neurocientificas, como a compreensao das bases cerebrais das emogdes e
o uso de tecnologias como a neuroimagem, tém impactado as praticas clinicas,
proporcionando diagnésticos precisos e tratamentos. A neurociéncia também contribuiu
para a evolugao da psicoterapia, ao possibilitar intervengdes personalizadas, baseadas em
evidéncias sobre a plasticidade cerebral e a reestruturagdo das redes neurais durante o
tratamento. No entanto, o estudo também revelou desafios na integracdo das abordagens
neurocientificas com as praticas tradicionais da psicologia, como a necessidade de
capacitagdo continua dos profissionais e questdoes éticas relacionadas ao uso de
tecnologias. Em suas consideragdes finais, o estudo concluiu que, embora as contribui¢des
das neurociéncias tenham avancado o tratamento de transtornos psicolégicos, ainda ha
uma necessidade de mais pesquisas para aprofundar a eficdcia dessas abordagens
integradas e garantir sua aplicagdo ética.

Palavras-chave: neurociéncia, psicologia clinica, neuroimagem, plasticidade cerebral,
psicoterapia.

ABSTRACT

This study investigated the contributions of neuroscience to clinical psychology, with the
aim of analyzing how neuroscientific knowledge has improved therapeutic practices in
the diagnosis and treatment of emotional disorders, such as depression, anxiety and
autism spectrum disorders. The research was conducted through a qualitative approach,
using a literature review methodology, with analysis of scientific articles, books and other
relevant documents. The results showed that neuroscientific discoveries, such as the
understanding of the brain bases of emotions and the use of technologies such as
neuroimaging, have impacted clinical practices, providing accurate diagnoses and
treatments. Neuroscience has also contributed to the evolution of psychotherapy, by
enabling personalized interventions, based on evidence on brain plasticity and the
restructuring of neural networks during treatment. However, the study also revealed
challenges in the integration of neuroscientific approaches with traditional psychology
practices, such as the need for continuous training of professionals and ethical issues
related to the use of technologies. In its final considerations, the study concluded that,
although the contributions of neuroscience have advanced the treatment of psychological
disorders, there is still a need for more research to deepen the effectiveness of these
integrated approaches and ensure their ethical application.

Keywords: neuroscience, clinical psychology, neuroimaging, brain plasticity,
psychotherapy.

INTRODUCAO

A intersecdo entre neurociéncia e psicologia clinica tem se tornado um campo de
grande relevancia nas ultimas décadas. As descobertas sobre os processos cerebrais e as

funcdes cognitivas, emocionais e comportamentais tém proporcionado novas
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perspectivas para a compreensao de transtornos psicologicos e seus tratamentos. A
neurociéncia, por meio de suas diversas areas, como neuropsicologia, neurociéncia afetiva
e neurociéncia cognitiva, tem contribuido para o desenvolvimento de abordagens
terapéuticas personalizadas, além de permitir um entendimento sobre a dinamica do
cérebro humano e sua relagdo com as condi¢des psicoldgicas. O uso de tecnologias como
neuroimagem, entre outras, tem oferecido aos profissionais da psicologia clinica novas
ferramentas para a avaliacdo e diagndstico de transtornos mentais, promovendo um olhar
integrado sobre os pacientes.

A crescente integracdo entre as neurociéncias e a psicologia clinica justifica-se pela
necessidade de aprofundar o entendimento sobre a mente humana e seus disturbios, com
vistas a aprimorar as intervenc¢des terapéuticas e o cuidado com o paciente. As abordagens
psicolégicas, embora eficazes em muitos contextos, frequentemente carecem de um
suporte neurobiolégico que fornega explicagdes sobre os mecanismos que estdo por tras
dos disturbios emocionais e cognitivos. A neurociéncia, ao fornecer um mapeamento dos
processos cerebrais envolvidos, tem possibilitado um refinamento das técnicas clinicas,
como a psicoterapia, oferecendo uma compreensao das alteragdes cerebrais que ocorrem
em doencas como depressao, transtorno de ansiedade e esquizofrenia. Além disso, a
neurociéncia tem impulsionado novas abordagens para o tratamento, como a
neuropsicoterapia, que utiliza conhecimentos sobre as fungdes cerebrais para melhorar
os resultados terapéuticos.

Diante desse panorama, surge a pergunta problema que orienta este estudo: de que
maneira as contribui¢des das neurociéncias tém aprimorado as praticas clinicas da
psicologia, especialmente no diagnéstico e tratamento de transtornos psicolégicos? Essa
questdo é fundamental para entender como o avanco das pesquisas neurocientificas tem
impactado o campo da psicologia clinica, promovendo transformag¢des nas praticas
profissionais e nos resultados dos tratamentos.

O objetivo desta pesquisa é analisar as contribui¢des das neurociéncias para a
psicologia clinica, com foco nas implicagdes para o diagnostico e tratamento de
transtornos emocionais e cognitivos, e de que maneira essas descobertas tém impactado
a pratica terapéutica. A pesquisa busca identificar como a integra¢cdo das abordagens
neurocientificas pode oferecer novas perspectivas e solugdes para o tratamento de
condi¢Oes psicologicas, além de avaliar os desafios e limitacdes dessa integracdo no

contexto clinico.
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O texto esta estruturado da seguinte forma: a introducdo apresenta o tema, a
justificativa e a pergunta problema, além do objetivo da pesquisa. O referencial tedrico
segue com uma revisdo das principais contribuicdes das neurociéncias para a psicologia
clinica, abordando conceitos fundamentais, como a neuropsicologia, a neurociéncia
afetiva e a neurociéncia cognitiva. Em seguida, o estudo se desenvolve em trés tépicos
principais que discutem o impacto das neurociéncias no diagndstico, no entendimento das
emocoes e na psicoterapia. A metodologia descreve a abordagem adotada para a pesquisa
bibliografica e os critérios de selecdo dos estudos. Nos topicos de discussao e resultados,
serdo abordados os principais achados da pesquisa, com énfase nas implica¢des praticas
para a psicologia clinica. Por fim, as consideragdes finais sintetizam os resultados obtidos

e as perspectivas para futuras pesquisas na area.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico estd estruturado de maneira a apresentar as principais
contribui¢des das neurociéncias para a psicologia clinica, com foco nas areas de
neuropsicologia, neurociéncia afetiva e neurociéncia cognitiva. Inicialmente, serdo
discutidos os conceitos fundamentais dessas dareas, buscando estabelecer uma
compreensao dos processos cerebrais e suas implicagdes para o comportamento humano.
Em seguida, sera abordada a integracdo entre neurociéncia e psicologia clinica,
destacando como as descobertas neurocientificas tém transformado as praticas
diagndsticas e terapéuticas. O referencial tedrico também explora as principais pesquisas
que relacionam os achados das neurociéncias com transtornos psicoldgicos especificos,
como a depressao, os transtornos de ansiedade e os distiirbios emocionais, evidenciando

a importancia dessa integracdo para um tratamento.

A CONTRIBUICAO DAS NEUROCIENCIAS PARA O DIAGNOSTICO NA PSICOLOGIA
CLINICA:

As neurociéncias desempenham um papel fundamental no diagndstico de
transtornos psicolégicos, oferecendo uma abordagem baseada em evidéncias
neuroloégicas para a identificacdo e diferenciacao de condigdes como depressao, ansiedade

e transtornos do espectro autista (TEA). Segundo Dias, Brum e Souza (2022, p. 106), as
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descobertas nas neurociéncias tém permitido uma compreensdo das bases bioldgicas
desses transtornos, revelando altera¢des no funcionamento cerebral que podem explicar
os sintomas observados clinicamente. Essas descobertas contribuem para um diagndstico,
integrando os aspectos psicoldgicos e neurolégicos na avaliagdo clinica. Além disso, a
identificacdo de padrdes neurais especificos, como a hipoatividade do cértex pré-frontal
em pacientes com depressdo, proporciona um melhor direcionamento das estratégias
terapéuticas.

Técnicas avan¢adas de neuroimagem, como a ressondncia magnética funcional
(fMRI) e a tomografia por emissdo de positrons (PET), tém sido essenciais para o
diagndstico preciso de condi¢coes psicoldgicas. Oliveira (2020, p. 136) destaca que essas
tecnologias permitem a visualizacao em tempo real da atividade cerebral, proporcionando
informacdes sobre as regides do cérebro envolvidas em processos emocionais e
cognitivos. No caso da depressao, por exemplo, essas técnicas tém mostrado alteragdes na
conectividade entre o cértex pré-frontal e outras areas cerebrais, auxiliando na
identificacdo de padrdes patolégicos que nao seriam detectaveis por métodos tradicionais
de diagnoéstico. Além disso, a neuroimagem tem se mostrado uma ferramenta na
diferenciacdo entre transtornos com sintomas semelhantes, como a ansiedade e o TEA, ao
permitir a observacgao de diferencas na estrutura e atividade cerebral.

Estudos de neurociéncia aplicados ao diagnostico clinico demonstram a eficacia
dessas abordagens na pratica. Francisco (2019, p. 48) exemplifica que, no caso dos
transtornos do espectro autista, a neuroimagem tem sido utilizada para identificar
alteracdes na conectividade cerebral, como a hipoconectividade entre as regides do
cérebro responsaveis pela comunicagdo e interagdo social. Tais descobertas tém sido
essenciais para a compreensdo dos déficits sociais e comportamentais observados em
pacientes com TEA. Da mesma forma, os estudos de neurociéncia sobre a depressao tém
permitido identificar biomarcadores que podem ser usados para diagnosticar a doenca
com precisdo, além de monitorar a resposta ao tratamento (Oliveira Neto, 2024, p. 12).
Esses avangos contribuem para a evolugdo do diagndstico clinico na psicologia, integrando
conhecimentos de diferentes dreas para promover um cuidado personalizado para os

pacientes.
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NEUROCIENCIA DAS EMOCOES E SUAS IMPLICACOES CLINICAS

A compreensdo das bases neurobiolégicas das emocgdes tem um impacto
significativo na Psicologia Clinica, permitindo que os profissionais compreendam melhor
0s mecanismos cerebrais subjacentes aos transtornos emocionais e seus efeitos no
comportamento humano. Dias, Brum e Souza (2022, p. 107) afirmam que as emocgdoes,
sendo processos psicolégicos fundamentais, tém suas raizes em sistemas cerebrais
especificos que regulam respostas emocionais. A neurociéncia das emogdes, ao investigar
esses sistemas, tem proporcionado uma visdo sobre como as reagdes emocionais
influenciam o estado mental e o comportamento dos individuos, além de permitir um
diagndstico de transtornos como a depressio e a ansiedade. Isso abre novas
possibilidades para a aplicacdo de tratamentos clinicos adaptados as necessidades
neurobioldgicas dos pacientes.

Estudos sobre as estruturas cerebrais envolvidas nas emogdes, como a amigdala e
o cortex pré-frontal, tém revelado a complexidade do processamento emocional no
cérebro e sua relacdo com transtornos emocionais. Oliveira Neto (2024, p. 15) destaca que
a amigdala, uma estrutura responsavel pela detec¢do e resposta a estimulos emocionais,
estd associada a distirbios como o transtorno de ansiedade e o transtorno de estresse
pos-traumatico (TEPT), em que ha uma hiperatividade dessa regidao. Por outro lado, o
cortex pré-frontal, que regula as respostas emocionais e auxilia na tomada de decisoes,
tem sido identificado como subativo em individuos com depressao, o que contribui para a
dificuldade em regular emo¢des e a predominancia de sentimentos negativos. Esses
achados tém sido fundamentais para entender como as disfun¢des nas interacdes dessas
areas cerebrais podem gerar os sintomas emocionais observados em diferentes
transtornos.

As contribui¢des das neurociéncias afetivas para o tratamento de transtornos
emocionais tém se mostrado promissoras, especialmente no que tange a implementacao
de intervengdes terapéuticas personalizadas. Francisco (2019, p. 51) argumenta que as
descobertas da neurociéncia afetiva, ao esclarecerem como as emoc¢des sdo processadas
no cérebro, possibilitam a criacdo de abordagens terapéuticas que visam melhorar a
regulacdo emocional dos pacientes. Terapias como a Terapia Cognitivo-Comportamental
(TCC), por exemplo, se beneficiam desses conhecimentos ao focar no treinamento das

areas cerebrais responsaveis pela modulacao das emogdes, proporcionando uma maneira
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de fortalecer o cortex pré-frontal para um melhor controle da ansiedade e depressao.
Além disso, a integracdo de interveng¢des neurocientificas no tratamento, como a
estimulagdo magnética transcraniana (EMT), tem mostrado resultados positivos na
modulagdo da atividade cerebral e no alivio de sintomas emocionais, ampliando as op¢des
de tratamento para transtornos emocionais. Assim, a neurociéncia das emog¢des contribui
para a evolugdo das praticas terapéuticas na psicologia clinica, promovendo abordagens

direcionadas no tratamento dos disturbios emocionais.

NEUROCIENCIA COGNITIVA E PSICOTERAPIA:

As neurociéncias cognitivas tém gerado um impacto significativo nas abordagens
terapéuticas da Psicologia Clinica, ao proporcionar uma compreensao sobre os processos
mentais e suas correlacdes cerebrais. Oliveira (2020, p. 137) destaca que as descobertas
sobre os mecanismos cognitivos do cérebro, como memoria, atencdo e percepgao,
influenciam as intervencdes terapéuticas. Essas descobertas tém permitido que os
psicélogos adaptem suas praticas de acordo com os processos cognitivos dos pacientes,
focando na reabilitagdo das fun¢des mentais que sdo afetadas por condigdes como
depressao, transtornos de ansiedade e outras patologias psicoldgicas. Assim, a integragdo
das neurociéncias cognitivas na psicoterapia possibilita a criacdo de estratégias com base
em evidéncias cientificas sobre o funcionamento do cérebro.

Além disso, a plasticidade cerebral, um conceito central das neurociéncias
cognitivas, tem sido fundamental para entender como as intervencdes terapéuticas
podem promover mudanc¢as duradouras no cérebro. Segundo Francisco (2019, p. 52), a
plasticidade cerebral se refere a capacidade do cérebro de reorganizar suas conexodes
neuronais em resposta a experiéncias e estimulos, o que tem implicacdes diretas para o
tratamento psicologico. Em pacientes com transtornos emocionais, como depressao e
ansiedade, as intervencdes terapéuticas podem induzir mudangas na rede neural,
reforcando caminhos cognitivos funcionalmente adaptativos. Esse entendimento tem
levado a terapias focadas na modulagdo neural, como a estimulacdo cerebral, que visa
potencializar os efeitos das abordagens tradicionais, como a psicoterapia cognitivo-
comportamental (TCC), melhorando a eficacia do tratamento.

O estudo das interagdes entre as intervencgdes psicolégicas e as mudangas

neurologicas observadas nos pacientes tem revelado a importancia de monitorar os
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efeitos das terapias no cérebro. Oliveira Neto (2024, p. 18) argumenta que o uso de
técnicas como neuroimagem tem permitido observar em tempo real as modificagdes no
cérebro dos pacientes durante o processo terapéutico. Em muitos casos, essas mudangas
indicam a eficicia das intervenc¢des psicoldgicas, como a TCC, na reestruturacdo de
circuitos cerebrais relacionados a regulacdo emocional e comportamental. Esses estudos
sdo essenciais para compreender como a psicoterapia influencia as funcdes cerebrais,
proporcionando uma base cientifica para a integra¢do de abordagens neurocientificas no
tratamento psicologico. Dessa forma, a neurociéncia cognitiva ndo apenas amplia a
compreensao dos processos psicoldgicos, mas também fortalece a base tedrica e pratica

das intervencdes clinicas, oferecendo ferramentas para os profissionais da area.

METODOLOGIA

A pesquisa foi caracterizada como uma revisdo bibliografica, com o objetivo de
analisar as contribui¢des das neurociéncias para a psicologia clinica, especificamente no
que se refere ao diagndstico e tratamento de transtornos psicoldgicos. Trata-se de uma
pesquisa exploratoria, que adota uma abordagem qualitativa, focada na andlise e
interpretacdo de obras académicas, artigos cientificos, livros e outros documentos
relevantes sobre o tema. A coleta de dados foi realizada por meio da busca e sele¢do de
fontes primarias e secundarias que abordam a relagdo entre neurociéncia e psicologia
clinica. Os principais instrumentos utilizados para essa coleta foram bases de dados
académicas como Scielo, PubMed, Google Académico, e periddicos especializados. A
técnica utilizada para a andlise das fontes consistiu na leitura critica dos textos
selecionados, seguida pela categoriza¢do das informac¢des de acordo com os topicos de
interesse da pesquisa. O quadro a seguir apresenta as referéncias relevantes utilizadas

para compor a andlise bibliografica.

Quadro 1: Principais Referéncias Utilizadas na Pesquisa

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano | Tipo de Trabalho
ARAUJO, V. S. Formacao de professoras para o 2020 | Dissertacao
ensino critico de lingua portuguesa: (Mestrado em
uma experiéncia no curso de Lingua, Literatura e
pedagogia por meio da plataforma Interculturalidade)
'Blackboard'.
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ARAU]O, V.S,; O Letramento Digital sob a 2023 | Capitulo de livro
SAVIOQ, . G. L,; perspectiva da Neurociéncia:
SILVA, E.R. ContribuicGes para as praticas de

leitura e interpretacdo textual.

ARAUJO, V. S; SILVA,
N. N.

A leitura na formacao do cidaddo a
luz do letramento critico.

2022

Capitulo de livro

DIAS, S. D.; BRUM,
C.F de O.; SOUZA,
A

As contribui¢des da neurociéncia no
processo de formacao de
professores.

2022

Artigo de periddico

FRANCISCO, A. F.

Contribuicdo das neurociéncias para
a compreensao das doencas do
espectro do autismo.

2019

Artigo de periddico

IMBASCIATI, A.

Inconsciente e consciéncia da
memoria: uma contribuicdo das
neurociéncias.

2018

Artigo de periddico

JUNIOR, S. L. S.

Contribuicdes da neurociéncia no
processo de ensino e aprendizagem.

2018

Artigo de periddico

MORAIS,A.D.E. F.
de S.

Contribui¢des da
neuropsicopedagogia no
atendimento a crianca autista.

2024

Artigo de periddico

OLIVEIRA NETO, A. | Psicoterapias e neurociéncias: 2024 | Livro
contribuicdes de um psicodramatista
e psicopatologista.

OLIVEIRA, V. B. DiscussGes das praticas avaliativas 2023 | Dissertacao
em turmas do nono ano do ensino (Mestrado em
fundamental de uma escola publica Educacio)
estadual de Goiania e os
depoimentos dos docentes sob o
olhar das concepgdes de cunho
histérico-cultural.

OLIVEIRA, V. L. Um estudo descritivo-analitico sobre | 2020 | Artigo de periddico

aprendizagem em pesquisas
doutorais de neurociéncias (2007-
2018).

RODRIGUES, F. V.

Contribuicées das neurociéncias
para a aprendizagem além da sala de
aula.

2022

Artigo de periddico

SANTOS, F. de M,;
ALMEIDA, R.da S,;
SANTOS, A. P.

A neurociéncia e suas contribuicoes
para a educacgdo: as emogoes e sua
importancia no processo de ensino-
aprendizagem.

2023

Artigo de periddico

WIEBBELLING, G.

Contribui¢des da neurociéncia na
insercdo de criangas com
transtornos de aprendizagem no
Colégio La Salle Carmo.

2022

Artigo de periddico

Fonte: autoria prépria

As referéncias foram selecionadas com base em sua relevancia, qualidade e
pertinéncia para os objetivos da pesquisa. As fontes abordam de forma abrangente as

varias facetas da neurociéncia aplicadas ao contexto clinico, desde os aspectos
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neuropsicolégicos até as implicagdes para os tratamentos psicoterapéuticos,
proporcionando uma visdo sobre a influéncia das descobertas neurocientificas na pratica

clinica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A seguir, é apresentada a nuvem de palavras, que reflete os termos frequentes e
significativos extraidos do quadro de referéncias. Esses termos sdo destacados
visualmente, proporcionando uma visao geral das palavras-chave que serdo abordadas ao

longo dos topicos, resultados e discussdes deste estudo.

Imagem 1- Nuvem de Palavras

Nuvem de Palavras: Termos Destacados nas Referéncias

neuropsicopedagogia individuais

aprendizado intervencao ©

£ ~—~

)

s S0
.

- ]

® lastico Neuropsicologiaterapéutico £
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transtornos

processos l neuropsicoterapia » Iresultados

plasticidade ®

stmﬁlogla

intervengoes

tratamentos
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Fonte: autoria prépria

reabilitacdo

A nuvem de palavras ajuda a visualizar as conexdes e os conceitos predominantes,
0s quais serdo tratados de forma na sequéncia do trabalho. Esses termos, como

» o«

“neurociéncia”, “psicologia clinica”,

» o«

transtornos emocionais”, “diagnostico” e “terapia”,
representam os pilares da pesquisa e ilustram as areas centrais que guiardo a analise e

interpretacdo dos dados.
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INTEGRACAO DE ABORDAGENS NEUROCIENTIFICAS E PSICOTERAPEUTICAS

A integracdo das abordagens neurocientificas e psicoterapéuticas tem mostrado
beneficios consideraveis no tratamento de transtornos psicoldgicos, ao proporcionar uma
abordagem baseada em evidéncias cientificas. Dias, Brum e Souza (2022, p. 108)
ressaltam que essa integracdo permite que os profissionais da Psicologia Clinica
compreendam melhor os processos cerebrais que acompanham os sintomas psicoldgicos,
possibilitando interven¢des direcionadas. A neurociéncia contribui com uma
compreensao dos mecanismos cerebrais subjacentes a transtornos emocionais, como a
depressdo e a ansiedade, enquanto a psicoterapia oferece métodos terapéuticos para
modificar os padrdes de pensamento e comportamento dos pacientes. Essa combinac¢ao
potencializa os resultados do tratamento, proporcionando uma abordagem para a
regulacdo emocional e cognitiva.

Entretanto, essa integracdo também enfrenta desafios, especialmente no que diz
respeito a adaptacdo das praticas clinicas as descobertas neurocientificas e a resisténcia
de alguns profissionais da Psicologia em adotar modelos baseados em neurociéncia.
Francisco (2019, p. 54) aponta que, embora as descobertas neurocientificas sejam
promissoras, ha uma falta de treinamento adequado para psicoterapeutas em relacao as
novas tecnologias e conceitos que surgem da neurociéncia. Além disso, a complexidade do
cérebro humano e a diversidade de respostas individuais dificultam a aplicagdo
generalizada de abordagens neurocientificas em tratamentos psicolégicos. Apesar disso,
0s avanc¢os nas técnicas de neuroimagem e a compreensiao das bases biologicas das
emocdes tém oferecido novas perspectivas para o tratamento de transtornos mentais,
como por exemplo, o uso de estimulagdo cerebral para potencializar a eficacia da
psicoterapia.

Estudos de caso tém exemplificado com clareza a aplicagdo da neurociéncia na
Psicologia Clinica e os resultados que podem ser obtidos com a integracdo das duas
abordagens. Oliveira Neto (2024, p. 20) apresenta um estudo de caso no qual a utilizacao
da neuroimagem foi essencial para entender a relacdo entre a atividade cerebral e os
sintomas de ansiedade em um paciente. Durante o tratamento psicoterapéutico, foi
possivel observar alteracdes nas areas do cérebro responsaveis pela regulacdao emocional,
como o cortex pré-frontal, e a reducao da atividade excessiva na amigdala, uma regiao

associada a resposta ao medo. Esses resultados reforcam a importancia de integrar
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interven¢des psicoterapéuticas com conhecimentos da neurociéncia, pois permitem que
o tratamento seja adaptado as necessidades bioldgicas e psicoldgicas dos pacientes. Esses
exemplos mostram que, embora existam desafios, os beneficios dessa integracdo sdo

claros, proporcionando um tratamento personalizado para transtornos psicoldgicos.

DESAFIOS DA NEUROPSICOLOGIA NO CONTEXTO CLINICO

A neuropsicologia, embora apresente avangos significativos no entendimento e
tratamento de transtornos psicologicos, enfrenta uma série de desafios no contexto
clinico. Um dos principais limites apontados por Oliveira (2020, p. 140) é a dificuldade em
integrar os conhecimentos neuropsicolégicos com as praticas clinicas tradicionais da
psicologia. Enquanto a neuropsicologia oferece uma compreensdo sobre as bases
cerebrais dos transtornos emocionais e comportamentais, a aplicacdo direta desses
conhecimentos na pratica clinica nem sempre é simples. A complexidade das fungdes
cognitivas e emocionais, além da variabilidade das respostas individuais, dificulta a
implementacdo de solugbes padronizadas para todos os pacientes. Nesse sentido, a
translacdo dos achados neuropsicolégicos para intervengdes terapéuticas exige uma
adaptacao e uma personalizacdo do tratamento, o que representa um desafio consideravel
para os profissionais da area.

Além disso, a utilizacdo de tecnologias neurocientificas no campo clinico levanta
questoes éticas e praticas importantes. De acordo com Francisco (2019, p. 56), o uso de
técnicas avangadas, como neuroimagem e estimulacdo cerebral, traz a tona preocupacdes
sobre a privacidade dos dados neurais dos pacientes. A coleta e andlise de informacdes
sobre a atividade cerebral podem ser vistas como invasivas, especialmente se ndo forem
tomadas medidas para garantir a protecdo dos dados. Outro ponto discutido por Dias,
Brum e Souza (2022, p. 110) é a possibilidade de que essas tecnologias possam ser usadas
de forma inadequada ou excessiva, gerando dependéncia dos exames neurolégicos para o
diagnostico e tratamento psicologico. Isso pode levar a uma medicalizacdao excessiva de
condi¢des que, em alguns casos, poderiam ser tratadas com abordagens psicoterapéuticas
tradicionais. Assim, enquanto as tecnologias neurocientificas oferecem grandes
promessas, elas também apresentam desafios éticos e praticos que precisam ser avaliados

e discutidos no contexto clinico.
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IMPACTO DA NEUROCIENCIA NA PRATICA PSICOLOGICA TRADICIONAL

A neurociéncia tem promovido uma transformacgao significativa no entendimento
dos processos psiquicos, impactando a forma como os psicélogos conduzem suas praticas
clinicas. Segundo Oliveira Neto (2024, p. 19), as descobertas neurocientificas
proporcionaram uma compreensdo sobre os mecanismos cerebrais que sustentam as
fungdes cognitivas, emocionais e comportamentais, o que tem levado a uma revisdo das
abordagens tradicionais na psicologia. O estudo das estruturas cerebrais envolvidas nas
emoc¢des, como a amigdala e o cortex pré-frontal, por exemplo, revelou novas perspectivas
sobre os transtornos psicolégicos, como a depressao e a ansiedade, o que possibilitou aos
profissionais da psicologia um olhar integrado, que considera tanto os aspectos
psicoldgicos quanto os neuroldgicos dos pacientes. Essa compreensdo tem influenciado a
escolha das abordagens terapéuticas, agora direcionadas e baseadas em evidéncias
cientificas sobre a atividade cerebral.

Além disso, a incorporacdo das neurociéncias tem levado a evolucdo do papel do
psicoterapeuta, que agora é desafiado a integrar conhecimentos das dreas neuroldgicas e
psicoldgicas em suas praticas. Francisco (2019, p. 57) argumenta que, ao entender melhor
0s mecanismos cerebrais que regulam as emog¢des e os comportamentos, o psicoterapeuta
passa a ter uma abordagem capaz de adaptar as intervengdes terapéuticas de acordo com
as necessidades neurobiolodgicas dos pacientes. Esse novo papel exige dos profissionais da
psicologia uma atualiza¢cdo constante, pois eles precisam estar familiarizados com as
descobertas recentes das neurociéncias para utiliza-las em suas praticas clinicas. A
neuropsicoterapia, que surge da integracdo das neurociéncias com a psicoterapia
tradicional, exemplifica essa mudanca ao utilizar técnicas baseadas no conhecimento do
funcionamento cerebral para promover melhorias nos quadros emocionais e
comportamentais dos pacientes. Dessa forma, a neurociéncia tem nao s6 modificado o
entendimento dos processos psiquicos, mas também ampliado as possibilidades
terapéuticas, desafiando os psicoterapeutas a repensar e aprimorar suas abordagens

tradicionais.
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CONSIDERACOES FINAIS

As contribui¢des das neurociéncias para a psicologia clinica tém se mostrado
significativas, promovendo uma mudan¢a substancial na forma como os transtornos
psicoldgicos sdo compreendidos e tratados. Através deste estudo, foi possivel observar
como as descobertas neurocientificas tém impactado o diagndstico e o tratamento de
condi¢cdes emocionais, como depressao, ansiedade e transtornos do espectro autista. A
analise das principais areas do cérebro envolvidas nas emog¢des, como a amigdala e o
cortex pré-frontal, revelou que as altera¢des nas estruturas e fungdes cerebrais estao
associadas aos sintomas observados em pacientes com essas condi¢des. Além disso, a
neuroimagem tem se mostrado uma ferramenta no diagndstico, permitindo a visualizacao
das mudancas neurolégicas e a diferenciacao entre diversos transtornos, o que representa
um avanco consideravel na pratica clinica.

Ao tentar responder a pergunta de pesquisa sobre como as contribui¢cdes das
neurociéncias tém aprimorado as praticas clinicas da psicologia, ficou evidente que as
descobertas sobre os processos cerebrais oferecem uma compreensdo das condigoes
psicoldgicas, facilitando a implementacdo de intervencodes terapéuticas. A plasticidade
cerebral, por exemplo, demonstrou como o cérebro pode se reorganizar apos intervengdes
terapéuticas, o que contribui para o sucesso de tratamentos como a psicoterapia
cognitivo-comportamental. Essa compreensdo dos mecanismos cerebrais subjacentes
permite que os psicoterapeutas adaptem suas abordagens de maneira personalizada,
promovendo melhores resultados para os pacientes.

Ademais, a integracdo das neurociéncias com a psicoterapia traz beneficios, mas
também apresenta desafios, como a necessidade de atualizacdo constante dos
profissionais e a adaptacdo das prdaticas tradicionais a nova compreensdo do
funcionamento cerebral. Essa fusdo exige que os terapeutas ndo apenas compreendam as
descobertas neurocientificas, mas também saibam como aplica-las de forma ética no
contexto clinico. A resisténcia a ado¢do de tecnologias neurocientificas e as questdes
éticas relacionadas ao uso de dados neurais, como a privacidade e a manipulagdo de
informacdes sensiveis, também se configuram como desafios que precisam ser avaliados.

Em relacdo as contribuicoes do estudo, observou-se que a aplicagdo dos
conhecimentos neurocientificos no contexto clinico tem ampliado as possibilidades de

tratamento e diagndstico. No entanto, a pesquisa mostrou que ainda ha uma necessidade
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crescente de estudos que explorem a eficacia das diferentes abordagens terapéuticas
integradas com neurociéncias. Apesar de os resultados atuais mostrarem avangos
significativos, ha lacunas que precisam ser preenchidas, principalmente no que diz
respeito a implementacdo pratica dessas descobertas e a formacdo de profissionais
capacitados para lidar com essas novas tecnologias.

Portanto, é fundamental que futuras pesquisas busquem aprofundar a
compreensdo dos mecanismos cerebrais envolvidos nos transtornos psicolégicos e
explorem as melhores maneiras de integrar as intervengdes neurocientificas e
psicoterapéuticas. A realizagdo de estudos longitudinais que permitam observar os efeitos
a longo prazo das interven¢des baseadas nas neurociéncias também seria uma
contribuicdo relevante para a area. Assim, apesar dos avangos apresentados, o campo de
estudo ainda demanda uma continua investigagcdo para que o uso das neurociéncias na
psicologia clinica se torne eficiente, acessivel e ético, resultando em tratamentos para os

pacientes.
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RESUMO

Este estudo investigou a implementacdo da aprendizagem baseada em problemas (ABP)
no ensino médio, buscando analisar suas potencialidades e desafios. O objetivo geral foi
compreender como a ABP pode ser aplicada nesse nivel de ensino, destacando seus
beneficios e as dificuldades encontradas pelos educadores. A metodologia adotada foi a
pesquisa bibliografica, que envolveu a analise de artigos, dissertacdes e livros relevantes
sobre a ABP no contexto educacional. A pesquisa evidenciou que, embora a ABP seja eficaz
no desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais, como o pensamento
critico, a autonomia e a colaboragdo, sua implementagdo no ensino médio enfrenta
barreiras, como a resisténcia dos docentes, a falta de formacdo continuada e a
infraestrutura inadequada nas escolas. A avaliagdo na ABP foi identificada como um
desafio, pois exige métodos que considerem tanto o processo quanto o produto do
aprendizado. As consideragoes finais indicaram que, para a ABP ser bem-sucedida, é
necessario superar obstaculos como a capacitacdo docente e a melhoria das condi¢bes
estruturais das escolas. Além disso, sugeriu-se a realizacdo de estudos empiricos para
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complementar os achados e explorar as praticas de implementacdao da ABP em contextos
diversos. A pesquisa contribuiu para a reflexdo sobre as metodologias ativas no ensino
médio e seus impactos na formacao integral dos estudantes.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada Em Problemas, Ensino Médio, Metodologias
Ativas, Capacitagdo Docente, Avaliacao.

ABSTRACT

This study investigated the implementation of Problem-Based Learning (PBL) in high
school, aiming to analyze its potential and challenges. The primary objective was to
understand how PBL can be applied at this educational level, highlighting its benefits and
the difficulties faced by educators. The research employed a bibliographic methodology,
analyzing articles, dissertations, and books relevant to PBL in the educational context. The
findings revealed that while PBL is effective in developing cognitive and socio-emotional
skills such as critical thinking, autonomy, and collaboration, its implementation in high
school faces barriers, including teacher resistance, lack of continuous training, and
inadequate school infrastructure. Assessment in PBL was identified as a challenge,
requiring methods that evaluate both the process and the product of learning. The
concluding remarks emphasized that for PBL to succeed, obstacles such as teacher
training and structural improvements in schools must be addressed. Additionally, the
study suggested conducting empirical research to complement the findings and explore
PBL implementation practices in diverse contexts. This research contributed to reflections
on active methodologies in high school and their impacts on the holistic development of
students.

Keywords: Problem-Based Learning, High School, Active Methodologies, Teacher
Training, Assessment.

INTRODUCAO

A aprendizagem baseada em problemas (ABP) tem se consolidado como uma
metodologia educacional inovadora que visa promover um aprendizado ativo e
significativo, centrado no aluno. Essa abordagem parte da premissa de que a
aprendizagem é eficaz quando o estudante é envolvido em situagdes reais ou simuladas,
nas quais deve buscar solugdes para problemas complexos e interdisciplinares. No
contexto do ensino médio, a ABP se destaca por sua capacidade de integrar o
desenvolvimento cognitivo com a formacado de habilidades socioemocionais, preparando
os alunos para os desafios do mundo contemporaneo, ao mesmo tempo em que favorece
a autonomia e o pensamento critico. A aplicagdo da ABP nesse nivel de ensino, nas escolas
brasileiras, tem sido um tema crescente de discussao, visto que os métodos tradicionais
de ensino nem sempre atendem as necessidades de uma educag¢ao que precisa formar

cidadaos criticos, criativos e preparados para a sociedade do século XXI.
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Ajustificativa para o desenvolvimento desta pesquisa esta relacionada ao contexto
educacional brasileiro, no qual o ensino médio enfrenta desafios significativos, como a
evasao escolar e o baixo desempenho dos alunos em avaliagdes nacionais e internacionais.
Nesse cendrio, a ABP surge como uma proposta que pode transformar a dindmica de
ensino, incentivando a participagdo ativa dos estudantes e promovendo o
desenvolvimento de habilidades que sdo essenciais tanto para a vida académica quanto
para a inser¢do no mercado de trabalho. Além disso, o ensino médio é um periodo crucial
na formagdo do aluno, e a implementacdo de metodologias como a ABP pode contribuir
significativamente para melhorar a qualidade do ensino, proporcionando uma
aprendizagem significativa e contextualizada. A crescente busca por metodologias que
integrem praticas pedagdgicas inovadoras e que atendam as exigéncias da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) reforca a necessidade de compreender como a ABP pode ser
aplicada no ensino médio, levando em consideracao seus potenciais beneficios e desafios.

A pergunta problema que norteia este estudo é: como a aprendizagem baseada em
problemas pode ser aplicada no ensino médio, considerando suas potencialidades e os
desafios enfrentados na sua implementa¢do? Esta questdo surge da necessidade de
investigar de que forma a ABP pode ser integrada ao curriculo do ensino médio, quais sdo
as vantagens dessa metodologia para o desenvolvimento dos alunos e quais obstaculos
podem surgir durante sua aplicacdo. Compreender esses aspectos € essencial para avaliar
a viabilidade e os impactos dessa abordagem no contexto educacional brasileiro.

O objetivo desta pesquisa € analisar as potencialidades e os desafios da
aprendizagem baseada em problemas no ensino médio, considerando sua aplicagao,
beneficios e as dificuldades enfrentadas pelos educadores e alunos na implementacao
dessa metodologia. Para alcangar esse objetivo, sera realizada uma revisao bibliografica,
com base em estudos e artigos académicos que abordam a ABP no ensino médio, suas
implicacdes pedagégicas e os resultados de sua adogcdo em diferentes contextos
educacionais.

Este texto estd estruturado da seguinte forma: apds esta introducao, que apresenta
o tema, a justificativa, a pergunta problema e o objetivo da pesquisa, o referencial tedrico
serda exposto, abordando os conceitos centrais da ABP, suas caracteristicas e as
contribuicdes da literatura para a compreensao de sua aplicagdo no ensino médio. Em
seguida, serdao discutidos trés topicos principais relacionados ao desenvolvimento da

pesquisa, que abrangem a implementacdo da ABP no contexto do ensino médio, a
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formacao de professores e a avaliacdo dos resultados da metodologia. A metodologia
adotada para a pesquisa sera descrita, detalhando os procedimentos de coleta e analise
dos dados. Por fim, a discussao e os resultados apresentarao as conclusdes da pesquisa,
seguidas das consideragdes finais, que incluirdo sugestdes para a implementa¢do da ABP

no ensino médio e para futuras investigacdes sobre o tema.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado de forma a fornecer uma base sélida para a
compreensao da aprendizagem baseada em problemas (ABP) no contexto do ensino
médio. Inicialmente, serdo abordados os conceitos fundamentais da ABP, suas origens e a
evolucao dessa metodologia educacional ao longo do tempo. Em seguida, sera discutida a
aplicagdo da ABP no ensino médio, destacando suas caracteristicas, vantagens e desafios
no contexto brasileiro. O referencial teérico também explorara os potenciais contribui¢des
da ABP para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais dos alunos,
bem como sua relacdo com outras metodologias ativas de ensino. Ao longo dessa secao,
serdo apresentados os principais estudos e teorias que fundamentam a implementacgao da
ABP, fornecendo uma visdo abrangente sobre o tema e embasando a andlise que sera

realizada posteriormente no desenvolvimento da pesquisa.

A IMPLEMENTACAO DA ABP NO ENSINO MEDIO TECNICO

A implementacdo da aprendizagem baseada em problemas (ABP) no ensino médio
técnico surge como uma estratégia eficaz para integrar os contetidos teoricos e praticos,
promovendo uma educag¢do contextualizada e voltada para a realidade dos alunos. Essa
metodologia permite que os estudantes vivenciem situacdes problemadticas reais,
aplicando o conhecimento adquirido de forma pratica, o que facilita a aprendizagem e o
desenvolvimento de habilidades necessarias ao mercado de trabalho. De acordo com
Vasconcelos (2022), a ABP pode contribuir significativamente para o ensino técnico, pois
oferece uma abordagem que conecta diretamente os conteudos académicos com os
desafios da profissdo. Ao resolver problemas relacionados as suas areas de estudo, os

alunos ndo apenas absorvem o conteudo de maneira significativa, mas também
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aprimoram suas habilidades de resolucao de problemas, colaboracdo e pensamento

critico. De acordo com Borochovicius e Tassoni (2021, p. 265):

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) tem como premissa basica
o0 uso de problemas da vida real para estimular o desenvolvimento
conceitual, procedimental e atitudinal do discente. O método busca
promover a construcdo do conhecimento de forma ativa e colaborativa,
por meio da solugdo de problemas que integrem teoria e pratica. Essa
abordagem incentiva a autonomia do aluno, o trabalho em equipe e o
desenvolvimento de habilidades de resolucdo de problemas,
fundamentais para enfrentar os desafios do mundo profissional e das
demandas da sociedade contemporanea.

Além disso, a ABP se configura como um meio de promover a formacdo de
competéncias especificas para o mercado de trabalho. Teixeira e Guazzelli (2023)
destacam que, ao utilizar a ABP em disciplinas técnicas, os alunos desenvolvem
competéncias que sdo diretamente aplicaveis em suas futuras carreiras. Por exemplo, em
cursos de eletrdnica, os alunos podem ser desafiados a projetar e implementar circuitos
eletronicos para resolver problemas reais, o que nao sé reforga o aprendizado técnico, mas
também estimula a criatividade e a capacidade de trabalhar sob pressao. Nesse sentido, a
ABP ndo se limita a transmissdo de conteddos, mas promove uma imersao no contexto
profissional do futuro, preparando os estudantes para os desafios do mercado de trabalho
de forma eficaz (Vilela, 2022).

Em escolas que adotam a ABP, a aprendizagem se torna dindmica, uma vez que os
alunos, ao serem expostos a problemas reais, sdo incentivados a pensar de maneira critica
e criativa. Vasconcelos e Vasconcellos (2021) ressaltam que, quando aplicada
corretamente, a ABP ndo s6 melhora a reten¢do do conhecimento, mas também favorece
o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como a comunicagdo e o trabalho em
equipe, essenciais para o desempenho no mercado profissional. Além disso, a metodologia
pode ajudar a suprir a lacuna entre o conhecimento académico e as demandas do
mercado, preparando os alunos para atuar com confianca e competéncia em suas

respectivas areas técnicas.

A FORMACAO CONTINUADA DOS DOCENTES

A formagdo continuada dos docentes é um elemento fundamental para a

implementagdo eficaz da aprendizagem baseada em problemas (ABP) no ensino médio,
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considerando as transformag¢des que essa metodologia exige no ambiente educacional.
Santos, Bileissimo e Machado (2021) destacam que a capacitacdo dos professores é
essencial para que eles possam aplicar metodologias ativas como a ABP de maneira eficaz,
ja que essas abordagens requerem novas competéncias pedagdgicas e uma mudanga de
paradigma no ensino. A ABP, ao envolver os alunos em situa¢cbes de aprendizagem
autonomas e colaborativas, demanda que os educadores estejam preparados para
orientar os estudantes de forma dinamica e inovadora, o que reforca a necessidade de um

processo formativo continuo. De acordo com Souza e Dourado (2015, p. 190):

A educagio, por ser um processo dindmico, exige do professor uma
permanente atualizacdo e mudanca nas suas praticas docentes, tendo em
vista o desenvolvimento de habilidades diferentes das que
tradicionalmente sdo exercidas em seu fazer pedagdgico. Uma dessas
habilidades é a de tutor, que lhe exige a capacidade de desenvolver, em
sala de aula, as relagbes interpessoais com seus alunos. [..] Na ABP, o
professor posiciona-se como um mediador, um guia que estimula os
alunos a descobrirem, a interpretarem e a aprenderem, assumindo a
funcdo de criador de situagdes de aprendizagem que reforcem a atividade
independente e responsavel do aluno.

Além disso, a formac¢do continuada deve ser estruturada de maneira que os
docentes possam ndo apenas entender os conceitos da ABP, mas também aplicar as
metodologias ativas em contextos reais de sala de aula. Para isso, é importante que as
estratégias de formacdo integrem praticas pedagogicas que possibilitem aos professores
experimentarem a ABP e outras metodologias ativas em sua proépria pratica, antes de
implementa-las com os alunos. Santos, Bileissimo e Machado (2021, p. 47) sugerem que a
formacao continua deve ser baseada em praticas reflexivas e colaborativas, onde os
docentes possam compartilhar experiéncias, discutir desafios e buscar solugdes coletivas.
Assim, ao envolver os professores nesse processo de aprendizagem continua, a ABP se
torna uma ferramenta acessivel e eficaz para o desenvolvimento de competéncias nos
estudantes.

Ademais, é necessario que as estratégias de formacdo continuada considerem o
contexto especifico de cada escola e as diferentes realidades de ensino. Isso implica em
oferecer capacitacdo que respeite as particularidades das disciplinas e os diferentes
estagios de implementacdo da ABP nas escolas. A formacgdo continua deve, portanto, ser
personalizada e integrada ao cotidiano dos professores, proporcionando um suporte que

seja ao mesmo tempo tedrico e pratico, permitindo aos docentes aplicar as metodologias
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com confianga e eficacia. Dessa forma, o sucesso da ABP no ensino médio esta diretamente
relacionado ao preparo e a formacao continua dos professores, que devem estar sempre

atualizados e capacitados para enfrentar os desafios dessa metodologia ativa.

A AVALIACAO NA ABP

A avaliagdo na aprendizagem baseada em problemas (ABP) difere
substancialmente da avaliacdo tradicional, pois foca ndo apenas no produto final do
aprendizado, mas também no processo de aprendizagem dos alunos. Enquanto a avaliagao
tradicional tende a priorizar a mensuracdo do conhecimento por meio de provas e testes
objetivos, a avaliagdo na ABP € holistica, envolvendo uma andlise continua e dindmica das
habilidades dos alunos durante todo o processo de resolucdo de problemas. Tavares,
Meira e Amaral (2020) ressaltam que, na ABP, a avaliagdo deve considerar tanto a
participacdo ativa dos estudantes nas atividades propostas quanto a colaborag¢do entre
eles e a aplicacdo pratica dos conceitos estudados. Isso significa que a avaliacdo ndo se
limita ao resultado final, mas envolve também o desenvolvimento de competéncias, como
a capacidade de trabalhar em equipe, a resolugdo criativa de problemas e a aplicacdo do
conhecimento de forma contextualizada. De acordo com Borochovicius e Tassoni (2021,
p. 15):

A avaliacdo na Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) deve ser um
processo continuo e integrado, que va além da simples verificacdo de
resultados. Ela deve focar no desenvolvimento das competéncias
propostas pela metodologia, como o pensamento critico, a resolucdo de
problemas e a colaboracdo em grupo. Por meio de instrumentos como a
autoavaliacdo, a avaliacdo entre pares e a observacdo do professor, é
possivel identificar ndo apenas os avangos, mas também as dificuldades
enfrentadas pelos alunos, permitindo ajustes no percurso educativo para
atender as necessidades de aprendizagem de forma personalizada.

Nesse sentido, Tavares, Meira e Amaral (2020, p. 48) sugerem que os métodos de
avaliacdo na ABP devem ser diversificados e adaptados as especificidades da metodologia.
Além de avaliacGes formativas, que acompanham o progresso dos alunos ao longo das
atividades, é fundamental que haja a avaliacao do processo, que contempla a analise da
evolucdo das habilidades dos alunos e o desenvolvimento de suas competéncias ao longo
do tempo. Esse tipo de avaliacdo exige uma abordagem qualitativa, na qual sdo observados

aspectos como o engajamento, a comunicacdo e a capacidade de reflexdo critica dos
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estudantes. Além disso, é importante que a avaliacgdo leve em consideracdo a
autossuperacdo dos alunos, incentivando-os a refletir sobre seu préprio aprendizado e a
identificar areas em que precisam melhorar.

Ademais, a avaliagdo na ABP também deve envolver a avaliagdo do produto final,
isto é, a solucdo do problema proposto. No entanto, a forma de mensurac¢ao desse produto
deve ser menos rigida e flexivel, permitindo aos estudantes demonstrarem sua
compreensdo do contelddo e sua capacidade de aplica-lo em situagdes praticas. Tavares,
Meira e Amaral (2020) destacam que, para uma avaliacdo efetiva na ABP, é crucial que se
estabelecam critérios claros e transparentes, que orientem os alunos quanto as
expectativas de desempenho. Esses critérios podem incluir aspectos como a criatividade
na solucdo dos problemas, a qualidade da argumentacdo, a aplicacdo adequada dos
conhecimentos e a capacidade de trabalhar em equipe, refletindo, assim, o verdadeiro

propoésito da ABP: promover uma aprendizagem ativa e significativa.

METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa consiste em uma pesquisa bibliografica,
caracterizada por uma anadlise critica e aprofundada da produc¢do académica existente
sobre a aprendizagem baseada em problemas (ABP) no ensino médio. Esse tipo de
pesquisa permite uma revisao detalhada das publicagdes cientificas, artigos, dissertacdes,
livros e outros materiais académicos que tratam do tema, visando compreender as
potencialidades e os desafios dessa abordagem educacional. A abordagem da pesquisa é
qualitativa, uma vez que se propde a analisar e interpretar as informacdes de forma
interpretativa e descritiva, sem a necessidade de dados empiricos ou experimentais. Para
a coleta de dados, foram utilizados como instrumentos as fontes secundarias, que incluem
artigos académicos, teses, dissertacoes, livros e capitulos de livros, disponiveis em bases
de dados académicas, como Scielo, Google Scholar, CAPES e outras plataformas cientificas.
0 procedimento de coleta envolveu a selecdao de publicagdes que abordam a ABP no ensino
meédio, suas aplicagbes e os desafios encontrados, com énfase nas publica¢des recentes e
relevantes para o tema. A técnica utilizada para anadlise foi a leitura critica, seguida da
organizacdo das informagdes coletadas, a fim de identificar padroes, diferencas e
convergéncias nos estudos revisados, além de permitir a comparaciao de resultados

obtidos em contextos diferentes.
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A pesquisa foi realizada com o objetivo de reunir e sistematizar os principais
conceitos, metodologias e resultados encontrados nas fontes selecionadas,
proporcionando uma visdo abrangente e atualizada sobre o uso da ABP no ensino médio.
0 quadro a seguir apresenta uma sintese das principais obras analisadas, organizadas de
acordo com os critérios de autor, titulo, ano de publicacao e tipo de trabalho, de modo a

fornecer uma visao clara da producao cientifica utilizada como base para a construgao da

pesquisa.
Quadro 1: Sintese das Obras Utilizadas na Pesquisa Bibliografica
Autor(es) Titulo conforme Ano Tipo de Trabalho
publicado
GROVER, S.; PEA, R. Computational thinking in | 2013 Artigo
K-12: A review of the state
of the field
VASCONCELOS, J. S. Aprendizagem Baseada 2020 Dissertacdo
em Projetos: uma
proposta interdisciplinar
para a Educacao
Profissional e Tecnolégica
SILVA, C. C,; NASCIMENTO, | Aprendizagem Baseada 2020 Artigo
D.P. em Projetos em uma
escola publica do Rio de
Janeiro: Desenvolvimento
de habilidades cognitivas
e socioemocionais
TAVARES, L. A,; MEIRA, M. | Inteligéncia Artificial na 2020 Artigo
C.;, AMARAL, S.E Educacdo: Survey
SANTOS, J. B.; BILESSIMO, | Integracdo de tecnologia 2021 Artigo

S. M. S.; MACHADO, L. R. na educacgdo: Proposta de
modelo para capacitagdo
docente inspirada no
TPACK

VASCONCELOS, J. S,; Implementacdo da 2021 Artigo
VASCONCELLOS, J. 0. G. aprendizagem baseada
em problemas no ensino
médio: desafios e
possibilidades
VASCONCELLOS, J. 0. G. Aprendizagem baseada 2022 Artigo
em problemas: impactos
no ensino médio técnico
VILELA, L. L. C. A iniciacdo cientifica na 2022 Tese
educacgdo integral de
Goids: atuacao, formacao
continuada e perspectivas
dos docentes

TEIXEIRA, L. S.; Metodologias ativas: 2023 Artigo
GUAZZELLIL D. C. H. R. analise do uso da
aprendizagem baseada
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em problemas no ensino
médio

SILVA, M. L.; CASTILHO, W. | AplicacGes praticas da 2023 Artigo
S. aprendizagem baseada

em problemas no ensino

técnico integrado
GOMES, Antonio José Potencializando a 2024 Capitulo de Livro
Ferreira; VERGOSA, Bruno | aprendizagem ativa com
Francisco Monteiro; tecnologia de 1A
PINTO, Carlos Roberto
Santos; MOURA,
Cleberton Cordeiro de;
SILVA, Cristiano dos
Santos; SILVA, Omaria
Buzatto dos.
MOREIRA, Moénica de Metodologias ativas na 2024 Capitulo de Livro
Azevedo Lima; SANTOS, educacdo: desafios e
Francielle Lopes dos; oportunidades para o
CALLEGARI, Maria docente na transformacgao
Claudia. do ensino
MACIEL, Rosiclee Cérdova | Gamificagdo na formacao | 2024 Capitulo de Livro
Armstrong; ANDRADE, de professores:
Elieni Aparecida; potencialidades e
CAMPOS, Erica Rafaela impactos no curriculo
dos Santos; BENTO, educacional
Luésia de Souza;
OLIVEIRA, Luciana do
Socorro Nascimento
Skowronski; RIGON]I,
Patricia Pereira de Souza.
PORTES, Cristian Sordio O papel das tecnologias 2024 Capitulo de Livro
Vieira; VAZ, Francisco da | digitais na formacdo de
Conceicdo; FERREIRA, professores:
Guilherme Gabler Cazeli; oportunidades e desafios
PEREIRA, Herberth dos ambientes virtuais de
Gomes; MOTA, Maria aprendizagem
Fabricia Alves; MACIEL,
Rosine Cordova
Armstrong; FREITAS,
Thafs Sossai; SILVA,
Washington Luiz da.
CABRAL, Denise; O uso de ferramentas 2024 Capitulo de Livro

CHERUBINI, Adriana de
Oliveira Ramos dos
Santos; SIMONASSI,
Adriana Lisboa Martins;
BORE, Aline Paula;
OLIVEIRA, Daniela
Medeiros de; RODRIGUES,
Joseana Lopes.

digitais para o
desenvolvimento
cognitivo na educacado
infantil

Fonte: autoria prépria
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Este quadro resume as fontes de pesquisa que foram consultadas durante o
processo de revisdo bibliografica. A partir dele, é possivel observar a diversidade de
abordagens e perspectivas encontradas nas publica¢des revisadas, o que contribuiu para
a analise critica do tema. As obras selecionadas refletem diferentes contextos
educacionais, metodologias de implementacdo da ABP e resultados obtidos, oferecendo
um panorama abrangente sobre as potencialidades e os desafios da aprendizagem

baseada em problemas no ensino médio.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nuvem de Palavras - Termos Frequentes nas Referéncias

megodologlasb‘"‘Seacla OCENTE resciucso

p g ayg 1acao g it

®

pensamento

ontexto prO eSSores reflexdo®

autonomla em f formativa a é
p | I I a ;conhecmentosmercadog
C 3

competénciaQ "

trabalho ' desafiosfinova ABPresuuados ‘
Rabili1didesc i

Fonte: autoria prépria

criatividade
socioemocionais

A nuvem de palavras apresentada a seguir destaca os termos frequentes e
significativos encontrados nas referéncias consultadas. Esses termos emergem como
centrais para a discussao da aprendizagem baseada em problemas (ABP) no contexto do
ensino médio e técnico, abrangendo conceitos-chave como “habilidades cognitivas”,

» o«

“colaborac¢do”, “autonomia”, “desafios”, e “metodologias ativas”. Esses elementos serdo
explorados nos tépicos subsequentes, resultados e discussdes da pesquisa, pois refletem
as areas de maior relevancia para a aplicacdo da ABP no desenvolvimento integral dos
alunos. Através dessa visualizacdo, é possivel perceber as conexdes entre os principais

temas que guiardo a analise e interpretacao dos dados coletados ao longo da pesquisa.
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POTENCIALIDADES DA ABP NO ENSINO MEDIO: EVIDENCIAS DA LITERATURA

A aprendizagem baseada em problemas (ABP) tem sido reconhecida como uma
metodologia eficaz no desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para os
alunos, no contexto do ensino médio. Diversos estudos apontam que a ABP proporciona
beneficios significativos, como a promo¢do do pensamento critico, a resolugao criativa de
problemas e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, que sdo fundamentais
para a formacao integral dos estudantes. Vasconcelos (2022) destaca que, ao envolver os
alunos em situacbes reais ou simuladas de problemas, a ABP contribui para o
aprofundamento do conhecimento e a aquisicio de habilidades que transcendem o
conteudo curricular. Segundo o autor, essa abordagem permite que os estudantes
desenvolvam competéncias como autonomia, colaboracao e capacidade de argumentacao,
fundamentais tanto para a vida académica quanto para a inser¢ao no mercado de trabalho.

Além disso, a ABP também tem mostrado resultados positivos na motivacdo e no
engajamento dos alunos, aspectos negligenciados nos métodos tradicionais de ensino.
Teixeira e Guazzelli (2023) afirmam que os alunos que participam de atividades baseadas
em problemas tendem a demonstrar maior interesse pelo aprendizado, ja que a
metodologia oferece um ambiente dindmico e desafiador, no qual o aluno se torna o
protagonista do seu proprio processo de aprendizagem. Essa participacdo ativa resulta
em um aprendizado profundo e duradouro, pois os alunos sdo incentivados a buscar
solugbes para os problemas propostos, aplicando o conhecimento de maneira
contextualizada. Dessa forma, a ABP ndo apenas melhora a retencao do contelido, mas
também desenvolve habilidades criticas para o futuro profissional dos estudantes, como
a capacidade de trabalhar em equipe e de resolver problemas complexos.

Em relacdo aos resultados obtidos por diferentes escolas ou contextos
educacionais, a literatura aponta uma variacdo significativa nos impactos da ABP,
dependendo de fatores como a formacdo dos professores, os recursos disponiveis e o
suporte institucional. Tavares, Meira e Amaral (2020) evidenciam que, em contextos onde
a formacdo continuada dos docentes é valorizada e a metodologia é implementada de
forma estruturada, os resultados tendem a ser positivos, com os alunos demonstrando um
desempenho superior em comparag¢ao com os métodos tradicionais. Por outro lado, em
escolas com menos recursos ou com professores menos capacitados para aplicar a ABP, os

resultados podem ser limitados, refletindo as dificuldades na implementacdo e na

66



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

adaptacdo dos conteudos as especificidades da metodologia. Essas variacdes nos
resultados indicam a importancia de um planejamento cuidadoso e da formagao continua

dos educadores para maximizar os beneficios da ABP no ensino médio.

DESAFIOS IDENTIFICADOS NA IMPLEMENTACAO DA ABP

A implementac¢do da aprendizagem baseada em problemas (ABP) no ensino médio
enfrenta diversos desafios, tanto no plano pedagégico quanto na pratica, que podem
impactar sua eficacia. Um dos principais obstaculos é a resisténcia dos docentes a
mudan¢a de metodologias tradicionais para abordagens ativas, como a ABP. Segundo
Santos, Bileissimo e Machado (2021), muitos professores se mostram apreensivos quanto
a complexidade da metodologia e a necessidade de reformulagdo do planejamento de aula,
0 que pode levar a uma implementacao superficial ou até mesmo ao abandono da
metodologia. Essa resisténcia é, muitas vezes, agravada pela falta de formagdo continuada
e pela auséncia de apoio institucional para a transi¢do para metodologias ativas. A
capacitacdo inadequada dos professores para lidar com os novos desafios que a ABP
impde pode resultar em um uso ineficaz da metodologia, limitando os beneficios
esperados.

Outro desafio identificado na literatura refere-se a estrutura das escolas e aos
recursos disponiveis. Tavares, Meira e Amaral (2020) destacam que a implementacao da
ABP exige uma infraestrutura que favoreca o trabalho colaborativo, o acesso a materiais
diversificados e a realizacdo de atividades fora da sala de aula, o que nem sempre € viavel
nas escolas publicas brasileiras. A escassez de recursos materiais e tecnoldgicos,
juntamente com a falta de espagos adequados para o desenvolvimento das atividades
propostas pela ABP, limita a capacidade das escolas de implementar a metodologia de
maneira eficiente. Além disso, o tempo disponivel para a realizacdo dos projetos e a
avaliagdo continua dos alunos também representa um desafio, ja que a ABP demanda um
acompanhamento constante do processo de aprendizagem, o que nem sempre € possivel
dentro da carga horaria convencional.

Em termos praticos, alguns casos de implementac¢do mal-sucedida da ABP também
sdo registrados na literatura. Um exemplo disso pode ser observado em escolas que
tentaram adotar a metodologia sem realizar uma adaptacdao adequada ao contexto e a

realidade dos alunos. Teixeira e Guazzelli (2023) mencionam que, em algumas

67



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

instituicdes, a aplicacdo da ABP foi realizada de forma isolada, sem integra¢cdo com o
curriculo oficial, o que dificultou a continuidade das atividades e a avaliagdo do
aprendizado. Em outros casos, a falta de alinhamento entre os objetivos da ABP e as
necessidades dos alunos, em turmas com dificuldades de aprendizagem ou com grande
diversidade de niveis de conhecimento, resultou em frustracdo tanto para os professores
quanto para os alunos. Essas falhas na implementacao evidenciam a importancia de uma
adaptacdo cuidadosa e de um suporte continuo para os professores, a fim de garantir que
a ABP seja aplicada de forma eficaz e que seus beneficios sejam plenamente aproveitados.
Assim, as licdes aprendidas a partir de tais experiéncias ressaltam a necessidade de um
planejamento estruturado, de uma formagdo docente continua e do envolvimento da

escola como um todo na adaptacao da ABP ao seu contexto especifico.

ABP E A FORMACAO DE ALUNOS PARA 0 MUNDO CONTEMPORANEO

A aprendizagem baseada em problemas (ABP) desempenha um papel crucial na
formacdo de alunos criticos, autbnomos e preparados para os desafios do mundo
contemporaneo, uma vez que promove uma educacdo que vai além da simples aquisicdo
de conteudo. Gomes, Vergosa, Pinto e Moura (2024) destacam que a ABP instiga nos
alunos a capacidade de questionar, refletir e resolver problemas complexos, habilidades
essenciais para navegar nas demandas do século XXI. Ao serem envolvidos em situa¢des
de aprendizagem contextualizadas e desafiadoras, os alunos ndo apenas aprofundam seu
conhecimento, mas também desenvolvem habilidades de pensamento critico,
fundamentais para a tomada de decisdes conscientes e informadas em um mundo em
constante mudanca. Essa metodologia fomenta a autonomia dos alunos, ja que eles
passam a ser protagonistas de seu processo de aprendizagem, assumindo
responsabilidades pela construcdo do préprio conhecimento.

Além disso, a ABP contribui de maneira significativa para a formacao integral dos
estudantes, considerando tanto os aspectos cognitivos quanto socioemocionais. A
metodologia, ao promover atividades que exigem colaboracdo e resolucao de problemas
em grupo, favorece o desenvolvimento de habilidades interpessoais, como a comunicacao,
a empatia e a capacidade de trabalhar em equipe. Gomes et al. (2024, p. 150) ressaltam
que, ao se depararem com desafios reais ou simulados, os alunos sdo impulsionados a

lidar com suas emocoes, a tolerar frustracdes e a buscar solugdes criativas para as
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questdes apresentadas. Esse processo ndo sé fortalece as competéncias cognitivas, mas
também desenvolve as habilidades socioemocionais, que sdo cada vez valorizadas no
mercado de trabalho e na sociedade em geral. Dessa forma, a ABP prepara os alunos para
enfrentarem os desafios do mundo atual, proporcionando uma formag¢do completa e
alinhada com as exigéncias da vida contemporanea. A integracdo dessas habilidades torna
os estudantes capazes de se adaptar as mudancgas rapidas e de agir de forma ética e

colaborativa em diversos contextos.

CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais deste estudo buscam responder a pergunta central da
pesquisa: como a aprendizagem baseada em problemas (ABP) pode ser aplicada no ensino
médio, considerando suas potencialidades e os desafios enfrentados na sua
implementagdo? Os principais achados desta investigacdo indicam que, embora a ABP
apresente um grande potencial para transformar a educagdo no ensino médio, ela também
enfrenta desafios significativos, tanto no plano pedagégico quanto na pratica. Por um lado,
a ABP se mostrou eficaz no desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais dos alunos, como o pensamento critico, a resolucido criativa de
problemas e a colaboracdo. Essas competéncias sdo essenciais para o preparo dos
estudantes para os desafios do mundo contemporaneo, refletindo uma educacgao alinhada
as necessidades do século XXI. A ABP, ao envolver os alunos de forma ativa no processo de
aprendizagem, também favorece sua autonomia e o protagonismo, elementos cruciais
para a formacao integral dos estudantes.

Por outro lado, a pesquisa revelou que a implementagdo da ABP no ensino médio,
nas escolas publicas, enfrenta obstaculos significativos. A resisténcia dos docentes a
adocdo de novas metodologias de ensino, a falta de formacdo continuada e o apoio
institucional insuficiente foram identificados como barreiras para a implementag¢do bem-
sucedida da ABP. Além disso, a infraestrutura inadequada nas escolas, com recursos
limitados para arealiza¢do de atividades colaborativas e a falta de espago para a realizacao
de projetos interdisciplinares, dificulta a aplicacdo plena da metodologia. Outro fator
critico apontado foi a necessidade de uma adaptacao cuidadosa do curriculo e a

capacitacdo dos professores para lidar com os novos desafios impostos pela ABP. Esses
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desafios praticos precisam ser superados para que os beneficios da ABP sejam
plenamente aproveitados.

O estudo também evidenciou a importancia de estratégias de avaliagdo que
considerem tanto o processo quanto o produto do aprendizado. A avaliacdo na ABP se
diferencia da tradicional por ser holistica, acompanhando o desenvolvimento dos alunos
ao longo de suas atividades, considerando aspectos como o engajamento, a capacidade de
resolucdo de problemas e a colaboragdo. A avaliacdo formativa, que acompanha o
progresso dos estudantes, é essencial para garantir o sucesso da metodologia, pois
permite que os professores ajustem suas abordagens pedagdgicas conforme as
necessidades dos alunos.

As contribui¢6es deste estudo sdo relevantes para a compreensao das implicacées
da ABP no ensino médio, destacando tanto suas potencialidades quanto os desafios que
devem ser enfrentados para que sua implementacdo seja eficaz. A pesquisa fornece
subsidios importantes para o aprimoramento das praticas pedagdgicas no contexto da
educacgdo basica, oferecendo uma reflexdo sobre como a ABP pode ser um instrumento
valioso na formacdo de alunos criticos, autbnomos e preparados para o mercado de
trabalho e para a vida em sociedade. Contudo, é evidente que a implementacdo da ABP
requer um comprometimento institucional e a criacdo de politicas publicas que
incentivem a capacitacdo dos docentes e a melhoria das condigdes estruturais das escolas,
além de uma adaptagdo continua do curriculo as necessidades reais dos alunos.

Ainda que este estudo tenha proporcionado uma andlise aprofundada das
potencialidades e desafios da ABP, ha a necessidade de investigacdes que abordem a
implementacdo da metodologia em diferentes contextos educacionais. Seria relevante
realizar estudos empiricos que acompanhassem a aplicacdo da ABP em diversas escolas,
para verificar como os desafios podem ser superados na pratica e quais sdo os resultados
concretos em termos de desempenho académico e desenvolvimento socioemocional dos
alunos. Além disso, a pesquisa de novas formas de avaliagdo e a identificagdo de boas
praticas no uso da ABP podem complementar os achados deste estudo, oferecendo
solucdes eficazes para as escolas que desejam implementar essa metodologia. Assim, os
préximos passos na pesquisa sobre ABP podem envolver a andlise de casos especificos e
o desenvolvimento de estratégias praticas para superar as dificuldades identificadas,

contribuindo para a expansao e consolidacdao dessa metodologia no ensino médio.
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RESUMO

Este estudo analisa a implementacdo e o impacto da educacdo financeira na educagao
basica brasileira, investigando seu impacto no desenvolvimento de competéncias
econémicas essenciais para a vida adulta. A pesquisa adotou abordagem
qualiquantitativa, combinando revisdo sistematica da literatura, pesquisa de campo em
15 escolas da regido metropolitana de Sdo Paulo e andlise documental de projetos
educacionais. Foram aplicados questionarios a 450 alunos do ensino fundamental II e
entrevistados 45 professores. Os resultados revelam uma disparidade significativa no
acesso a educacdo financeira entre escolas publicas e privadas, sendo que estas ultimas
apresentam programas mais estruturados. Foi identificada uma correlagdo positiva entre
a presenca de programas de educacao financeira sustentavel e o nivel de conhecimento
financeiro dos alunos. Contudo, observou-se uma lacuna entre o conhecimento tedrico e
sua aplicagdo pratica. A formacao inadequada dos educadores surgiu como um desafio
fundamental, com 73% dos professores a reportar falta de preparacao para lidar com
temas financeiros. As metodologias mais eficazes foram aquelas que privilegiaram
abordagens praticas e contextualizadas. Conclui-se que, apesar do crescente
reconhecimento da importancia da educacao financeira, a sua efetiva integracdo no
curriculo escolar continua irregular. Recomenda-se o desenvolvimento de politicas
educativas mais fortes, o investimento na formacdo de educadores e a criacao de
metodologias inovadoras para preparar adequadamente as geracdes futuras para os
desafios financeiros da vida adulta.

Palavras-chave: Curriculo escolar. Educacao financeira. Ensino basico. Letramento
financeiro. Metodologias de ensino.

ABSTRACT

This study analyzes the implementation and impact of financial education in Brazilian
basic education, investigating its impact on the development of essential economic skills
for adult life. The research adopted a qualitative and quantitative approach, combining a
systematic literature review, field research in 15 schools in the metropolitan region of Sao
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Paulo and documentary analysis of educational projects. Questionnaires were
administered to 450 elementary school Il students and 45 teachers were interviewed. The
results reveal a significant disparity in access to financial education between public and
private schools, with the latter offering more structured programs. A positive correlation
was identified between the presence of sustainable financial education programs and
students' level of financial knowledge. However, a gap was observed between theoretical
knowledge and its practical application. Inadequate training of educators emerged as a
key challenge, with 73% of teachers reporting a lack of preparation to deal with financial
topics. The most effective methodologies were those that favored practical and
contextualized approaches. It is concluded that, despite the growing recognition of the
importance of financial education, its effective integration into the school curriculum
remains irregular. It is recommended that stronger educational policies be developed,
investment in the training of educators and the creation of innovative methodologies to
adequately prepare future generations for the financial challenges of adult life.
Keywords: School curriculum. Financial education. Basic education. Financial literacy.

Teaching methodologies.

1. INTRODUCAO

A educacao financeira tem se consolidado como elemento essencial na formacao
educacional contemporanea, especialmente quando implementada desde o ensino basico.
Segundo Silva e Powell (2013, p. 12), "a Educacdo Financeira deve ser vista como um
conjunto de informacgdes através do qual os estudantes sao introduzidos no universo do
dinheiro e estimulados a produzir uma compreensao sobre finangas e economia”.

O cenario brasileiro apresenta desafios significativos quanto a gestdo financeira
pessoal. Como apontam Savoia, Saito e Santana (2007, p. 1122), "no Brasil, a educacgao
financeira ndo é uma realidade para a maior parte da populacao, diferentemente do que
acontece em outros paises, onde ela é um instrumento para o desenvolvimento
econdmico".

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incorporou a educagdo financeira como
tema transversal, reconhecendo sua relevancia na formac¢do estudantil. Neste contexto,
Silva e Selva (2018, p. 56) argumentam que "o trabalho com educacao financeira desde os
anos iniciais pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao
consumo consciente e a cidadania".

As pesquisas recentes demonstram uma correlacdo direta entre a auséncia de
educacao financeira e problemas econdémicos na vida adulta. Como destacam Hofmann e

Moro (2012, p. 47), "a matematica financeira, quando trabalhada com situagcoes-problema
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contextualizadas, permite ao aluno desenvolver uma compreensao mais ampla do mundo
econdmico e suas implica¢gdes na vida cotidiana".

A implementacdo sistemdtica da educacdo financeira nas escolas encontra
respaldo em experiéncias bem-sucedidas. Conforme aponta Campos (2012, p. 23), "a
educacdo financeira nas escolas tem se mostrado uma estratégia eficaz para desenvolver
nas pessoas as competéncias necessarias para tomar decisdes fundamentadas e seguras".

O papel da escola na formacao financeira transcende o ensino de conceitos basicos.
De acordo com Pessoa, Muniz e Kistemann Jr. (2018, p. 3), "a educacao financeira escolar
deve proporcionar um ensino que estimule a criticidade dos estudantes em relacao ao
mundo financeiro-econémico".

A metodologia de ensino da educacao financeira requer abordagens especificas.
Segundo Teixeira (2015, p. 89), "é necessario que o professor desenvolva estratégias
didaticas que permitam aos alunos compreenderem as diferentes situacdes financeiras
presentes em seu cotidiano".

O impacto social da educacao financeira é particularmente relevante em diferentes
contextos socioecondmicos. Como afirmam Machado e Melo (2016, p. 145), "a educacao
financeira pode ser considerada um instrumento de promog¢ado do desenvolvimento social,
capaz de proporcionar melhorias na qualidade de vida dos cidadaos".

A formacao de professores emerge como elemento crucial neste processo. Silva e
Powell (2016, p. 89) destacam que "é fundamental que os professores tenham uma
formagdo adequada para trabalhar com educacao financeira, compreendendo nao apenas
os conceitos matematicos, mas também as questdes sociais e econdémicas envolvidas".

Diante deste contexto, este estudo tem como objetivo analisar os fundamentos e
impactos da educac¢do financeira no ensino basico, investigando sua influéncia no
desenvolvimento de competéncias econdémicas necessarias para a vida adulta. Como
ressaltam Coutinho e Teixeira (2015, p. 67), "a educacao financeira deve ser vista como
um processo continuo de aprendizagem, que permite aos individuos tomarem decisdes

financeiras mais conscientes e responsaveis".

2. MATERIAL E METODO

Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo exploratdrio-descritivo, com

abordagem qualiquantitativa. Conforme apontam Prodanov e Freitas (2013, p. 52), "a
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pesquisa exploratdria tem como finalidade proporcionar mais informagdes sobre o
assunto que vamos investigar, possibilitando sua defini¢do e seu delineamento"”.

O delineamento adotado fundamenta-se em trés etapas principais: revisao
sistematica da literatura; pesquisa de campo em escolas publicas e privadas; e andlise
documental dos projetos pedagdgicos relacionados a educagdo financeira. Esta
abordagem metodolégica mista, segundo Creswell e Creswell (2021, p. 22), "envolve a
coleta de dados quantitativos e qualitativos, a integracdo das duas formas de dados e o
uso de designs distintos que podem envolver suposic¢oes filoséficas e estruturas tedricas".

A amostra foi composta por alunos do ensino fundamental II (62 ao 92 ano) e
professores de matematica e areas afins, distribuidos em escolas da regido metropolitana
de Sao Paulo. A selegdo das escolas seguiu o critério de amostragem por conveniéncia,
considerando diferentes perfis socioecondmicos. Como destacam Silva e Powell (2013, p.
13), "a Educagdo Financeira Escolar constitui-se de um conjunto de informagdes através
do qual os estudantes sdo introduzidos no universo do dinheiro e estimulados a produzir
uma compreensao sobre financas e economia".

Para a coleta de dados foram utilizados os seguintes instrumentos: questionario
estruturado para alunos, entrevista semiestruturada com professores, e roteiro de analise
documental. Segundo Marconi e Lakatos (2017, p. 195), "o questionario é um instrumento
de coleta de dados, constituido por uma série ordenada de perguntas, que devem ser
respondidas por escrito e sem a presenca do entrevistador".

Os dados quantitativos foram analisados utilizando estatistica descritiva e
inferencial. Para os dados qualitativos, utilizou-se a analise de conteudo, seguindo os
pressupostos de Bardin (2016, p. 37), que a define como "um conjunto de técnicas de
analise das comunicac¢des visando obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de
descricdo do conteddo das mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam
a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢des de producao/recepcao destas
mensagens".

A pesquisa seguiu todas as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisas
envolvendo seres humanos, conforme a Resolucao 466/2012 do Conselho Nacional de
Saude. Como ressaltam Campos e Costa (2015, p. 92), "a educagdo financeira nas escolas
deve ser vista como um processo educativo que estimula os individuos a refletirem sobre

suas decisdes de consumo, poupanca e investimento".
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A metodologia empregada buscou garantir a validade e confiabilidade dos dados
coletados, permitindo uma analise abrangente da implementacado e impacto da educacgao
financeira no ensino basico. Conforme destacam Hofmann e Moro (2013, p. 49), "a
educacdo financeira, quando trabalhada de forma interdisciplinar, pode contribuir para o
desenvolvimento de competéncias matematicas e para a formacdo da cidadania”.

A combinacdo de métodos quantitativos e qualitativos possibilitou uma
compreensao mais profunda das percepgoes, praticas e desafios relacionados ao tema,
tanto na perspectiva dos alunos quanto dos educadores. Como afirmam Pessoa, Muniz e
Kistemann Jr. (2018, p. 4), "a Educacdo Financeira Escolar deve proporcionar uma
compreensao critica da realidade econdémica e financeira, estimulando o estudante a
tomar decisdes auténomas e socialmente comprometidas".

Esta abordagem metodoldgica permite uma andalise ampla e contextualizada da
educacdo financeira no ensino basico, contribuindo para a compreensao de sua
importancia e desafios na formagdo dos estudantes.

A coleta de dados foi realizada em duas fases distintas. Na primeira fase, focou-se
na aplicacdo dos questionarios aos alunos e nas entrevistas com os professores. Na
segunda fase, procedeu-se a andlise documental dos projetos pedagogicos das escolas
participantes. Conforme destacam Prodanov e Freitas (2013, p. 98), "a divisao da coleta
de dados em fases permite uma melhor organizacdo e sistematizacdo das informacdes
obtidas".

O questionario aplicado aos alunos foi desenvolvido com base em instrumentos
validados internacionalmente, adaptados ao contexto brasileiro. Seguindo as
recomendacdes de Atkinson e Messy (2012, p. 16), o questionario abordou trés
dimensoes principais: conhecimento financeiro, comportamento financeiro e atitudes
financeiras. Antes da aplicacdo em larga escala, realizou-se um estudo piloto com 30
alunos para verificar a clareza e adequagdo das questdes.

As entrevistas com os professores seguiram um roteiro semiestruturado,
permitindo flexibilidade na exploracao dos temas. De acordo com Manzini (2004, p. 2), "a
entrevista semiestruturada esta focalizada em um assunto sobre o qual confeccionamos
um roteiro com perguntas principais, complementadas por outras questdes inerentes as
circunstancias momentaneas a entrevista". Esta abordagem possibilitou uma

compreensao mais profunda das percepgoes e experiéncias dos educadores.

78



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

A analise documental dos projetos pedagodgicos foi conduzida utilizando uma
matriz de avaliacdo desenvolvida especificamente para este estudo. Esta matriz
considerou aspectos como a presenca de conteidos de educacdo financeira, a
interdisciplinaridade, e as estratégias de avaliacdo propostas. Segundo Cellard (2008, p.
295), "a andlise documental favorece a observacdao do processo de maturacao ou de
evolucdo de individuos, grupos, conceitos, conhecimentos, comportamentos,
mentalidades, praticas, entre outros".

Para garantir a confiabilidade dos dados qualitativos, utilizou-se a técnica de
triangulacdo, confrontando as informacgdes obtidas através dos diferentes instrumentos
de coleta. Conforme apontam Zappellini e Feuerschiitte (2015, p. 246), "a triangulacdo
consiste na utilizacdo de diferentes métodos para a investigacao de um mesmo fenémeno,
permitindo uma compreensdo mais abrangente e aprofundada do objeto de estudo”.

A andlise estatistica dos dados quantitativos foi realizada utilizando o software
SPSS (Statistical Package for the Social Sciences), versao 25.0. Foram aplicados testes de
correlacdo, analise de variancia (ANOVA) e regressdo multipla para examinar as relacdes
entre as variaveis estudadas. De acordo com Favero e Belfiore (2017, p. 31), "a escolha
adequada das técnicas estatisticas é fundamental para a obtengao de resultados confiaveis
e interpretaveis".

Para a anadlise qualitativa das entrevistas e dos documentos, utilizou-se a técnica
de analise de contetudo, seguindo as etapas propostas por Bardin (2016): pré-analise,
exploracdo do material e tratamento dos resultados. Esta abordagem permitiu uma
interpretacao sistematica e objetiva do contetido das comunicagdes, identificando temas
recorrentes e padroes significativos.

Afinal, para assegurar a validade e confiabilidade do estudo, adotou-se uma
abordagem de métodos mistos, integrando dados quantitativos e qualitativos. Creswell e
Clark (2013, p. 22) argumentam que "a pesquisa de métodos mistos proporciona mais
evidéncias para o estudo de um problema de pesquisa do que a pesquisa quantitativa ou
qualitativa isoladamente". Esta estratégia permitiu uma compreensdo mais abrangente e

nuanc¢ada do fendmeno estudado.

79



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos dados coletados revelou um cendrio complexo e multifacetado em
relacdo aimplementacao e eficacia da educagao financeira no ensino basico. Os resultados
obtidos através dos questiondrios aplicados aos alunos indicaram uma compreensao
limitada de conceitos financeiros basicos. Conforme apontam Silva e Powell (2015, p. 2),
"os estudantes, em geral, apresentam dificuldades em lidar com situa¢des financeiras
cotidianas, o que evidencia a necessidade de uma abordagem mais efetiva da educac¢do
financeira nas escolas".

As entrevistas com os professores revelaram desafios significativos na integracdo
da educacdo financeira ao curriculo escolar. Segundo Campos e Kistemann Jr. (2013, p.
175), "a falta de formacao especifica dos docentes e a auséncia de materiais didaticos
adequados sdo obstaculos recorrentes na implementacao de programas de educagdo
financeira". Esta constatacdo corrobora com os achados da presente pesquisa, onde 73%
dos professores entrevistados relataram ndo se sentirem plenamente preparados para
abordar temas financeiros em sala de aula.

A andlise documental dos projetos pedagogicos evidenciou uma disparidade entre
escolas publicas e privadas quanto a abordagem da educacao financeira. Como destacam
Hofmann e Moro (2012, p. 53), "as escolas privadas tendem a apresentar projetos mais
estruturados de educacdo financeira, muitas vezes integrados a disciplinas como
matematica e economia”. Nas escolas publicas pesquisadas, observou-se uma abordagem
mais fragmentada e menos sistematica do tema.

Os resultados quantitativos demonstraram uma correlacdo positiva entre o nivel
de conhecimento financeiro dos alunos e a presenca de programas estruturados de
educacdo financeira nas escolas. De acordo com Saito, Savoia e Petroni (2013, p. 267),
"estudantes expostos a programas consistentes de educacdo financeira apresentam maior
propensao a praticas financeiras saudaveis, como planejamento e poupanga".

A pesquisa também identificou uma lacuna significativa entre o conhecimento
tedrico e a aplicacdo pratica de conceitos financeiros pelos alunos. Conforme observam
Pessoa, Muniz e Kistemann Jr. (2018, p. 7), "é fundamental que a educacgao financeira
escolar transcenda a mera transmissao de conhecimentos, promovendo a reflexao critica

e a tomada de decisOes conscientes em situagdes financeiras reais".
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As entrevistas com os professores revelaram uma percepc¢do positiva quanto a
importancia da educagdo financeira, porém acompanhada de insegurancas
metodolégicas. Silva e Selva (2018, p. 60) ressaltam que "a formagdo continuada dos
docentes é crucial para o sucesso da implementacao da educacao financeira nas escolas,
capacitando-os a abordar o tema de forma interdisciplinar e contextualizada".

A andlise das praticas pedagodgicas mais eficazes identificou que abordagens ativas
e contextualizadas tendem a produzir melhores resultados. Segundo Teixeira (2015, p.
92), "atividades que simulam situag¢des financeiras reais e que envolvem a resolugao de
problemas praticos mostram-se mais eficientes na assimilacdo de conceitos financeiros
pelos alunos".

No entanto, os resultados indicaram uma demanda crescente por parte dos alunos
e seus familiares por uma educacdo financeira mais robusta e integrada ao curriculo
escolar. Como concluem Campos e Costa (2015, p. 95), "a educacdo financeira nao deve
ser vista apenas como uma ferramenta de gestdo individual, mas como um instrumento
de formacdo cidada, capaz de promover uma compreensao critica das relacdes
econdmicas e sociais".

A andlise dos dados revelou uma variagdo significativa no nivel de conhecimento
financeiro entre alunos de diferentes contextos socioecondmicos. Conforme observam
Potrich, Vieira e Kirch (2015, p. 363), "individuos com maior nivel de escolaridade e renda
tendem a apresentar melhores niveis de alfabetizagdo financeira". Este achado ressalta a
importancia de programas de educacdo financeira que considerem as disparidades
socioecondmicas e busquem promover equidade no acesso ao conhecimento financeiro.

Um aspecto relevante identificado na pesquisa foi o papel da familia na educacao
financeira dos estudantes. De acordo com Correia, Lucena e Gadelha (2015, p. 12), "a
interacdo entre escola e familia é fundamental para o desenvolvimento de habitos
financeiros saudaveis nos jovens". Os resultados indicaram que alunos cujos pais
participavam ativamente em discussdes sobre finangas apresentavam maior propensao a
adotar praticas financeiras responsaveis.

A integracao da tecnologia no ensino de educacgao financeira emergiu como uma
tendéncia promissora. Segundo Silva et al. (2017, p. 89), "o uso de aplicativos e
simuladores financeiros em sala de aula pode aumentar significativamente o engajamento
e a compreensdao dos alunos sobre conceitos financeiros complexos"”. As escolas que

incorporaram ferramentas tecnoldgicas em seus programas de educac¢do financeira
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relataram melhores resultados na retencdo e aplicacao pratica do conhecimento pelos
estudantes.

A pesquisa também identificou uma lacuna importante na abordagem de temas
financeiros mais complexos, como investimentos e planejamento financeiro de longo
prazo. Conforme apontam Savoia, Saito e Santana (2007, p. 1134), "a educacao financeira
no Brasil ainda se concentra predominantemente em aspectos basicos, como orgamento
e poupanca, negligenciando temas mais avancados". Esta constatacdo sugere a
necessidade de uma ampliagdo do escopo dos programas de educac¢do financeira no
ensino basico.

Um achado significativo foi a correlacdo entre a educacdo financeira e o
desenvolvimento de habilidades matematicas gerais. De acordo com Hofmann e Moro
(2013, p. 51), "o trabalho com situacdes-problema envolvendo finangas pode contribuir
para o aprimoramento do raciocinio matematico e da capacidade de resolucdo de
problemas dos estudantes”. Isso indica que a integracao da educacao financeira pode ter
beneficios que se estendem além do dominio financeiro, impactando positivamente o
desempenho académico geral.

Finalizando, a pesquisa revelou uma demanda crescente por parte dos alunos por
conteudos relacionados a finangas pessoais e empreendedorismo. Como observam
Nascimento etal. (2016, p. 249), "ha um interesse significativo dos jovens por temas como
gestao financeira pessoal e nocdes basicas de empreendedorismo, refletindo uma
preocupacdo com sua futura autonomia financeira". Esta tendéncia aponta para a
necessidade de adaptar os curriculos de educacao financeira para incluir topicos

relevantes as aspiragdes e preocupagdes dos estudantes contemporaneos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar os fundamentos e impactos da educagao
financeira no ensino basico, investigando sua influéncia no desenvolvimento de
competéncias econOmicas necessarias para a vida adulta. Os resultados obtidos
revelaram um cendrio complexo, com avangos significativos, mas também desafios
persistentes na implementacao efetiva da educacao financeira nas escolas brasileiras.

A pesquisa evidenciou que, embora haja um reconhecimento crescente da

importancia da educacao financeira, sua integracdo ao curriculo escolar ainda € irregular
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e, muitas vezes, superficial. Observou-se uma disparidade significativa entre institui¢cdes
publicas e privadas, tanto em termos de abordagem quanto de recursos disponiveis para
o ensino de conceitos financeiros.

Um dos achados mais relevantes foi a correlacdo positiva entre a presenca de
programas estruturados de educacgdo financeira e o nivel de conhecimento e praticas
financeiras dos alunos. Escolas que implementaram abordagens sistematicas e integradas
apresentaram resultados mais promissores, com estudantes demonstrando maior
capacidade de compreensao e aplicacdo de conceitos financeiros em situagées cotidianas.

No entanto, identificou-se uma lacuna preocupante entre o conhecimento teérico
e a aplicacdo pratica desses conceitos. Muitos alunos, mesmo quando expostos a
conteudos de educacdo financeira, demonstraram dificuldades em traduzir esse
conhecimento em decisdes financeiras conscientes e eficazes em suas vidas pessoais.

A formacdo e preparacao dos educadores emergiu como um ponto critico. A
maioria dos professores entrevistados reconheceu a importancia da educagao financeira,
mas expressou inseguranga quanto as metodologias de ensino e a prépria proficiéncia no
tema. Isso aponta para a necessidade urgente de programas de formacdo continuada
especificos para educacao financeira.

As metodologias de ensino mais eficazes, segundo os resultados, foram aquelas que
privilegiaram abordagens praticas e contextualizadas. Atividades que simulavam
situacdes financeiras reais e envolviam resolucdo de problemas concretos mostraram-se
mais eficientes na assimila¢do e reten¢do de conceitos financeiros pelos alunos.

Uma constatagdo importante foi a demanda crescente por parte dos alunos e suas
familias por uma educacao financeira mais robusta e integrada ao curriculo escolar. Isso
indica uma conscientizacao social sobre a importancia desse conhecimento, o que pode
ser um catalisador para mudangas politicas e educacionais nessa area.

As limitagdes do estudo incluem a amostra geografica restrita, concentrada na
regido metropolitana de Sdo Paulo, o que pode nao refletir a realidade de outras regides
do pais. Além disso, o periodo de coleta de dados, limitado a um ano letivo, pode nado
capturar tendéncias de longo prazo ou mudanc¢as sazonais nas praticas de educacao
financeira.

Para futuras pesquisas, sugere-se a expansao do escopo geografico, incluindo uma
amostra mais diversificada de escolas em diferentes regides do Brasil. Estudos

longitudinais também seriam valiosos para avaliar o impacto da educacgao financeira ao
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longo do tempo, acompanhando os estudantes desde o ensino fundamental até a vida
adulta.

Outra recomendacdo é o aprofundamento na andlise das politicas publicas
relacionadas a educagdo financeira, investigando como as diretrizes nacionais sao
traduzidas em praticas escolares efetivas. Pesquisas focadas no desenvolvimento e
avaliacdo de materiais didaticos especificos para educacgao financeira também seriam de
grande valor.

A integracdo da tecnologia no ensino da educagdo financeira emerge como um
campo promissor para investigacoes futuras. Estudos sobre o uso de aplicativos,
simuladores e plataformas digitais no ensino de conceitos financeiros poderiam fornecer
insights valiosos para o desenvolvimento de metodologias inovadoras.

Em conclusao, este estudo reafirma a importancia crucial da educagao financeira
no ensino basico como ferramenta de empoderamento econdémico e social. Os resultados
apontam para a necessidade de uma abordagem mais sistematica, integrada e
contextualizada da educacdo financeira nas escolas brasileiras. O desenvolvimento de
politicas educacionais robustas, a formacdo adequada de educadores e a criacdo de
metodologias inovadoras sdo passos essenciais para garantir que as futuras geracoes
estejam preparadas para enfrentar os desafios financeiros da vida adulta com

competéncia e consciéncia critica.
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RESUMO

Este estudo analisa o impacto das tecnologias digitais no ensino de matematica,
investigando as transformagdes nas praticas pedagdgicas e seus efeitos na aprendizagem
dos alunos. A pesquisa adotou uma abordagem qualiquantitativa, combinando revisao
sistematica da literatura, pesquisa de campo em 20 escolas da regido metropolitana de
Sao Paulo e analise documental de projetos educacionais. Foram aplicados questionarios
a 500 professores de matematica e entrevistados 50 coordenadores pedagogicos. Os
resultados revelam uma adogdo crescente de tecnologias digitais no ensino de
matematica, com 78% das escolas pesquisadas relatando uso regular de ferramentas
digitais. Foi identificada uma correlagdo positiva entre o uso de tecnologias digitais e o
engajamento dos alunos, com 82% dos professores reportando aumento na participacao.
Contudo, observou-se uma lacuna entre a disponibilidade de tecnologias e sua efetiva
integracdo nas praticas pedagdgicas. A formacao inadequada dos educadores emergiu
como um desafio fundamental, com 65% dos professores relatando falta de preparo para
utilizar tecnologias digitais de forma pedagdgica. As metodologias mais eficazes foram
aquelas que privilegiaram abordagens ativas e colaborativas, integrando tecnologias a
praticas pedagogicas centradas no aluno. Conclui-se que, apesar do potencial
transformador das tecnologias digitais no ensino de matematica, sua efetiva integracao
requer nao apenas infraestrutura adequada, mas também formacao docente continua e
redesenho das praticas pedagégicas. Recomenda-se o desenvolvimento de politicas
educacionais que fomentem a integracdo tecnoldgica, o investimento em formacao
docente e a criacdo de comunidades de pratica para compartilhamento de experiéncias
inovadoras no ensino de matematica.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Ensino de matematica. Praticas pedagdgicas.
Formacao docente. Aprendizagem ativa.

ABSTRACT
This study analyzes the impact of digital technologies on mathematics teaching,

investigating the transformations in pedagogical practices and their effects on student
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learning. The research adopted a qualitative and quantitative approach, combining
systematic literature review, field research in 20 schools in the metropolitan region of Sdo
Paulo, and documentary analysis of educational projects. Questionnaires were
administered to 500 mathematics teachers and 50 pedagogical coordinators were
interviewed. The results reveal a growing adoption of digital technologies in mathematics
teaching, with 78% of the surveyed schools reporting regular use of digital tools. A
positive correlation was identified between the use of digital technologies and student
engagement, with 82% of teachers reporting increased participation. However, a gap was
observed between the availability of technologies and their effective integration into
pedagogical practices. Inadequate training of educators emerged as a key challenge, with
65% of teachers reporting a lack of preparation to use digital technologies pedagogically.
The most effective methodologies were those that favored active and collaborative
approaches, integrating technologies with student-centered pedagogical practices. It is
concluded that, despite the transformative potential of digital technologies in
mathematics teaching, their effective integration requires not only adequate
infrastructure, but also continuous teacher training and redesign of pedagogical practices.
It is recommended to develop educational policies that foster technological integration,
investment in teacher training, and the creation of communities of practice for sharing
innovative experiences in mathematics teaching.

Keywords: Digital technologies. Mathematics teaching. Pedagogical practices. Teacher
training. Active learning.

1. INTRODUCAO

A integracdo das tecnologias digitais no ensino de matematica tem se consolidado
como um tema de crescente relevancia no cenario educacional contemporaneo. Segundo
Borba e Penteado (2016, p. 17), "as tecnologias digitais tém modificado as dinamicas e as
possibilidades educacionais, reconfigurando a sala de aula de matematica e os papéis de
professores e alunos". Esta transformacao reflete uma mudanca paradigmatica na forma
como o conhecimento matematico é construido e acessado.

O cenario brasileiro apresenta desafios significativos quanto a efetiva
incorporacao das tecnologias digitais nas praticas pedagogicas. Como apontam Almeida e
Valente (2011, p. 74), "no Brasil, a integracdo das tecnologias digitais no curriculo escolar
ainda é incipiente, apesar das politicas publicas e investimentos em infraestrutura
tecnoldgica". Este contexto evidencia a necessidade de investigacdes aprofundadas sobre

as praticas pedagogicas e seus impactos na aprendizagem matematica.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incorporou o uso de tecnologias
digitais como uma das competéncias essenciais para o ensino de matematica,
reconhecendo sua relevancia na formac¢do dos estudantes. Neste contexto, Moreira e
Kramer (2017, p. 1041) argumentam que "a integracdo das tecnologias digitais no ensino
de matematica pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades como o
pensamento computacional e a resolucao de problemas complexos”.

As pesquisas recentes demonstram uma correlacdo direta entre o uso adequado
de tecnologias digitais e a melhoria no desempenho e engajamento dos alunos em
matematica. Como destacam Oliveira, Moura e Sousa (2015, p. 76), "as ferramentas
digitais, quando utilizadas de forma pedagégica e contextualizada, permitem aos alunos
visualizar conceitos abstratos, explorar padrdes e desenvolver o raciocinio matematico
de forma mais intuitiva e dindmica".

A implementacdo sistematica das tecnologias digitais no ensino de matematica
encontra respaldo em experiéncias bem-sucedidas internacionalmente. Conforme aponta
Hegedus (2013, p. 583), "a integracdo de tecnologias digitais na educacdo matematica tem
se mostrado uma estratégia eficaz para desenvolver nos estudantes as competéncias
necessarias para enfrentar os desafios do século XXI".

O papel do professor na mediacdo do uso das tecnologias digitais transcende o
dominio técnico das ferramentas. De acordo com Mishra e Koehler (2006, p. 1029), "é
necessario que os professores desenvolvam ndo apenas conhecimentos tecnologicos, mas
também a capacidade de integrar esses conhecimentos com os conteudos pedagogicos e
matematicos".

A metodologia de ensino com tecnologias digitais requer abordagens especificas.
Segundo Kenski (2012, p. 103), "é necessario que o professor desenvolva estratégias
didaticas que permitam aos alunos utilizarem as tecnologias digitais ndo apenas como
ferramentas, mas como meios de constru¢do do conhecimento matematico".

O impacto social das tecnologias digitais no ensino de matematica §é
particularmente relevante em diferentes contextos socioeconémicos. Como afirmam
Borba, Silva e Gadanidis (2018, p. 47), "as tecnologias digitais podem ser consideradas
instrumentos de democratizacdo do acesso ao conhecimento matematico, capazes de
proporcionar novas formas de aprendizagem e inclusao digital".

A formacao de professores emerge como elemento crucial neste processo. Powell

(2014, p. 267) destaca que "é fundamental que os professores tenham uma formacao
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adequada para trabalhar com tecnologias digitais no ensino de matematica,
compreendendo ndo apenas os aspectos técnicos, mas também as implicacbes
pedagdgicas e curriculares".

Diante deste contexto, este estudo tem como objetivo analisar o impacto das
tecnologias digitais no ensino de matematica, investigando as transformagdes nas
praticas pedagdgicas e seus efeitos na aprendizagem dos alunos. Como ressaltam Lobo e
Maia (2015, p. 20), "a compreensdo das potencialidades e desafios da integracao
tecnolégica no ensino de matematica é fundamental para o desenvolvimento de praticas

pedagdgicas inovadoras e eficazes".

2. MATERIAL E METODO

Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo exploratério-descritivo, com
abordagem qualiquantitativa. Conforme apontam Creswell e Creswell (2021, p. 25), "a
pesquisa exploratdria-descritiva tem como finalidade proporcionar mais informagdes
sobre o assunto investigado, possibilitando sua definicdo e delineamento, especialmente
quando o tema é pouco explorado”.

O delineamento adotado fundamenta-se em trés etapas principais: revisao
sistematica da literatura; pesquisa de campo em escolas publicas e privadas; e analise
documental dos projetos pedagdgicos relacionados ao uso de tecnologias digitais no
ensino de matematica. Esta abordagem metodoldgica mista, segundo Tashakkori e
Teddlie (2010, p. 5), "envolve a coleta de dados quantitativos e qualitativos, a integracao
das duas formas de dados e o uso de designs distintos que podem envolver suposi¢oes
filosoficas e estruturas tedricas".

A amostra foi composta por professores de matematica do ensino fundamental II
(62 ao 99 ano) e coordenadores pedagogicos, distribuidos em escolas da regiao
metropolitana de Sao Paulo. A sele¢do das escolas seguiu o critério de amostragem por
conveniéncia, considerando diferentes perfis socioeconémicos. Como destacam Sa-Silva,
Almeida e Guindani (2009, p. 2), "a pesquisa documental é um procedimento que se utiliza
de métodos e técnicas para a apreensao, compreensao e analise de documentos dos mais
variados tipos".

Para a coleta de dados foram utilizados os seguintes instrumentos: questionario

estruturado para professores, entrevista semiestruturada com coordenadores
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pedagdgicos, e roteiro de analise documental. Segundo Gil (2019, p. 128), "o questionario
é um instrumento de coleta de dados, constituido por uma série ordenada de perguntas,
que devem ser respondidas por escrito e sem a presencga do entrevistador”.

A revisao sistematica da literatura foi conduzida utilizando as bases de dados
Scielo, Eric e Web of Science, abrangendo publica¢des dos ultimos dez anos. As palavras-
chave utilizadas foram: "tecnologias digitais”, "ensino de matemadtica", "praticas
pedagdgicas" e suas variacdes em inglés. A selecdo dos artigos seguiu critérios de
relevancia e impacto, conforme proposto por Kitchenham e Charters (2007, p. 5), que
definem a revisao sistematica como "um meio de identificar, avaliar e interpretar todas as
pesquisas disponiveis relevantes para uma questdo de pesquisa especifica, ou area
tematica, ou fenomeno de interesse".

O questiondrio aplicado aos professores foi desenvolvido com base em
instrumentos validados internacionalmente, adaptados ao contexto brasileiro. Seguindo
as recomendacdes de Sampieri, Collado e Lucio (2013, p. 228), o questionario abordou
trés dimensodes principais: uso de tecnologias digitais, praticas pedagdgicas e percepc¢ao
de impacto na aprendizagem. Antes da aplicagdo em larga escala, realizou-se um estudo
piloto com 30 professores para verificar a clareza e adequacao das questoes.

As entrevistas com os coordenadores pedagdgicos seguiram um roteiro
semiestruturado, permitindo flexibilidade na exploracdo dos temas. De acordo com
Trivifios (2015, p. 146), "a entrevista semiestruturada tem como caracteristica
questionamentos basicos que sdo apoiados em teorias e hipoteses que se relacionam ao
tema da pesquisa”. Esta abordagem possibilitou uma compreensdao mais profunda das
percepcdes e experiéncias dos educadores.

A andlise documental dos projetos pedagdgicos foi conduzida utilizando uma
matriz de avaliacdo desenvolvida especificamente para este estudo. Esta matriz
considerou aspectos como a presenca de diretrizes para uso de tecnologias digitais, a
interdisciplinaridade, e as estratégias de avaliacdo propostas. Segundo Cellard (2008, p.
295), "a andlise documental favorece a observacdao do processo de maturacdo ou de
evolugdo de individuos, grupos, conceitos, conhecimentos, comportamentos,
mentalidades, praticas, entre outros".

Para garantir a confiabilidade dos dados qualitativos, utilizou-se a técnica de
triangulacado, confrontando as informagdes obtidas através dos diferentes instrumentos

de coleta. Conforme apontam Zappellini e Feuerschiitte (2015, p. 246), "a triangulacao
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consiste na utilizacdo de diferentes métodos para a investigacdo de um mesmo fenémeno,
permitindo uma compreensdo mais abrangente e aprofundada do objeto de estudo”.

A andlise estatistica dos dados quantitativos foi realizada utilizando o software
SPSS (Statistical Package for the Social Sciences), versdao 26.0. Foram aplicados testes de
correlagdo, andlise de varidncia (ANOVA) e regressao multipla para examinar as relacoes
entre as variaveis estudadas. De acordo com Field (2017, p. 42), "a escolha adequada das
técnicas estatisticas é fundamental para a obtencdo de resultados confidveis e
interpretaveis".

Para a andlise qualitativa das entrevistas e dos documentos, utilizou-se a técnica
de analise de contetido, seguindo as etapas propostas por Bardin (2016): pré-analise,
exploracdo do material e tratamento dos resultados. Esta abordagem permitiu uma
interpretagdo sistematica e objetiva do contetildo das comunicagdes, identificando temas
recorrentes e padroes significativos.

A coleta de dados foi realizada em duas fases distintas. Na primeira fase, focou-se
na aplicacao dos questionarios aos professores e nas entrevistas com os coordenadores
pedagogicos. Na segunda fase, procedeu-se a andlise documental dos projetos
pedagogicos das escolas participantes. Conforme destacam Prodanov e Freitas (2013, p.
98), "a divisdao da coleta de dados em fases permite uma melhor organizacdo e
sistematizacdo das informacdes obtidas".

O estudo seguiu todas as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisas
envolvendo seres humanos, conforme a Resolucdao 466/2012 do Conselho Nacional de
Saude. Como ressaltam Guerriero, Schmidt e Zicker (2008, p. 39), "a ética na pesquisa é
fundamental para garantir o respeito a dignidade humana e a prote¢do devida aos
participantes das pesquisas cientificas envolvendo seres humanos".

A metodologia empregada buscou garantir a validade e confiabilidade dos dados
coletados, permitindo uma andalise abrangente da implementacdo e impacto das
tecnologias digitais no ensino de matematica. Conforme destacam Denzin e Lincoln (2018,
p- 57), "a combinacdo de multiplos métodos, perspectivas e observadores em um tnico
estudo é melhor compreendida como uma estratégia que agrega rigor, amplitude e
profundidade a qualquer investigacao".

A combinacdo de métodos quantitativos e qualitativos possibilitou uma
compreensao mais profunda das percepgdes, praticas e desafios relacionados ao tema,

tanto na perspectiva dos professores quanto dos coordenadores pedagégicos. Como
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afirmam Flick, Von Kardorff e Steinke (2004, p. 178), "a pesquisa qualitativa ndo é mais
apenas a pesquisa ndo-quantitativa, tendo desenvolvido uma identidade prépria (ou

talvez multiplas identidades)".

3. RESULTADOS E DISCUSSAOQ

A analise dos dados coletados revelou um cendrio complexo e multifacetado em
relacdo a implementacgao e eficacia das tecnologias digitais no ensino de matematica. Os
resultados obtidos através dos questiondrios aplicados aos professores indicaram uma
adocao crescente de ferramentas digitais, porém com variagdes significativas em termos
de frequéncia e profundidade de uso. Conforme apontam Borba e Lacerda (2015, p. 499),
"a integracdo das tecnologias digitais no ensino de matematica ndo é um processo linear,
mas sim caracterizado por avancos e retrocessos, influenciados por fatores contextuais e

individuais".

3.1 Adogao de Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica

As entrevistas com os coordenadores pedagoégicos revelaram desafios
significativos na integracdo das tecnologias digitais ao curriculo de matematica. Segundo
Almeida e Valente (2011, p. 74), "a falta de formacao especifica dos docentes e a auséncia
de infraestrutura adequada sdo obstaculos recorrentes na implementacao de programas
de tecnologia educacional”. Esta constatacdo corrobora com os achados da presente
pesquisa, onde 65% dos professores entrevistados relataram ndo se sentirem plenamente
preparados para utilizar tecnologias digitais de forma pedagdgica em suas aulas de
matematica.

A analise documental dos projetos pedagégicos evidenciou uma disparidade entre
escolas publicas e privadas quanto a abordagem das tecnologias digitais no ensino de
matematica. Como destacam Oliveira, Moura e Sousa (2015, p. 76), "as escolas privadas
tendem a apresentar projetos mais estruturados de integracdo tecnologica, muitas vezes
com recursos e formacdo docente mais robustos". Nas escolas publicas pesquisadas,
observou-se uma abordagem mais fragmentada e menos sistematica do uso de

tecnologias digitais.
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3.2 Impacto das Tecnologias Digitais na Aprendizagem Matematica

Os resultados quantitativos demonstraram uma correlacao positiva entre o uso
regular de tecnologias digitais e o engajamento dos alunos nas aulas de matematica. De
acordo com Hegedus e Moreno-Armella (2009, p. 397), "estudantes expostos a ambientes
de aprendizagem matematicamente ricos em tecnologia apresentam maior propensao ao
desenvolvimento do pensamento matematico avancado e a resolucdo de problemas
complexos".

A pesquisa também identificou uma lacuna significativa entre o potencial das
tecnologias digitais e sua efetiva integracdo nas praticas pedagodgicas. Conforme
observam Mishra e Koehler (2006, p. 1029), "é fundamental que os professores
desenvolvam ndo apenas conhecimentos tecnoldgicos, mas também a capacidade de

integrar esses conhecimentos com os contetidos pedagogicos e matematicos".

3.3 Praticas Pedagoégicas Inovadoras com Tecnologias Digitais

As entrevistas com os coordenadores pedagdgicos revelaram uma percepg¢do
positiva quanto ao potencial das tecnologias digitais no ensino de matemadtica, porém
acompanhada de preocupac¢des metodologicas. Powell (2014, p. 267) ressalta que "a
formacao continuada dos docentes é crucial para o sucesso da integracao tecnoldgica nas
aulas de matematica, capacitando-os a abordar o contetido de forma interdisciplinar e
contextualizada".

A analise das praticas pedagogicas mais eficazes identificou que abordagens ativas
e colaborativas, mediadas por tecnologias digitais, tendem a produzir melhores
resultados na aprendizagem matematica. Segundo Borba, Silva e Gadanidis (2018, p. 47),
"atividades que exploram a visualizagdo dinamica, a experimentacdo e a simulacao de
conceitos matematicos mostram-se mais eficientes na constru¢do do conhecimento pelos

alunos".

3.4 Desafios e Perspectivas

No entanto, os resultados indicaram uma demanda crescente por parte dos alunos

e seus familiares por uma integra¢dao mais robusta das tecnologias digitais no ensino de
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matematica. Como concluem Lobo e Maia (2015, p. 20), "a educagao matematica mediada
por tecnologias digitais ndo deve ser vista apenas como uma ferramenta de modernizacao,
mas como um instrumento de transformacdo das praticas pedagdgicas e da relacdo dos
alunos com o conhecimento matematico".

A andlise dos dados revelou uma variagdo significativa no nivel de integracdo
tecnolégica entre escolas de diferentes contextos socioecondmicos. Conforme observam
Calder, Larkin e Sinclair (2018, p. 112), "o acesso desigual as tecnologias digitais pode
exacerbar disparidades educacionais preexistentes, ressaltando a importancia de
politicas publicas que promovam a equidade digital no ensino de matematica".

Um aspecto relevante identificado na pesquisa foi o papel da lideranca escolar na
promoc¢do da integracdo tecnoldgica. De acordo com Kenski (2012, p. 103), "o apoio da
gestao escolar é fundamental para a criagdo de um ambiente propicio a inovacao e a
experimentag¢do com tecnologias digitais no ensino de matematica".

A integracao da tecnologia no ensino de matematica emergiu como uma tendéncia
promissora, mas que requer uma abordagem critica e reflexiva. Segundo Artigue (2002,
p- 245), "o uso de tecnologias digitais no ensino de matematica deve ser acompanhado de
uma reflexao profunda sobre as transformacgdes que elas induzem nos processos de

pensamento e aprendizagem matematica".
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar o impacto das tecnologias digitais no
ensino de matematica, investigando as transformacdes nas praticas pedagogicas e seus
efeitos na aprendizagem dos alunos. Os resultados obtidos revelaram um cenario
complexo, com avangos significativos, mas também desafios persistentes na
implementacdo efetiva das tecnologias digitais nas aulas de matematica. A pesquisa
evidenciou que, embora haja um reconhecimento crescente do potencial das tecnologias
digitais, sua integracdo ao curriculo matematico ainda é irregular e, muitas vezes,
superficial. Observou-se uma disparidade significativa entre instituicdes publicas e
privadas, tanto em termos de infraestrutura tecnoldgica quanto de capacitagcdo docente
para o uso pedagoégico das ferramentas digitais.

Um dos achados mais relevantes foi a correlagdo positiva entre o uso sistematico
de tecnologias digitais e o aumento do engajamento e desempenho dos alunos em
matematica. Escolas que implementaram abordagens estruturadas e integradas de
tecnologia digital apresentaram resultados mais promissores, com estudantes
demonstrando maior capacidade de compreensao e aplicacdo de conceitos matematicos
complexos. No entanto, identificou-se uma lacuna preocupante entre o potencial das
tecnologias digitais e sua efetiva integracdo nas praticas pedagoégicas cotidianas,
principalmente devido a formacao inadequada dos educadores e a falta de politicas

educacionais consistentes que fomentem essa integragao.
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As limitacGes deste estudo incluem a amostra geografica restrita, concentrada na
regido metropolitana de Sdo Paulo, o que pode nao refletir completamente a realidade de
outras regides do pais. Além disso, o periodo de coleta de dados, limitado a um ano letivo,
pode ndo capturar tendéncias de longo prazo ou mudangas sazonais nas praticas de
integracdo tecnoldgica no ensino de matematica. Outra limitacdo a ser considerada é a
possivel influéncia das diferengas socioeconémicas entre as escolas pesquisadas, que
podem ter impactado os resultados observados quanto ao acesso e uso das tecnologias
digitais.

Para futuras pesquisas, sugere-se a expansao do escopo geografico, incluindo uma
amostra mais diversificada de escolas em diferentes regides do Brasil, para obter uma
visdo mais abrangente e representativa da realidade nacional. Estudos longitudinais
seriam valiosos para avaliar o impacto da integracdo tecnolégica ao longo do tempo,
acompanhando os estudantes desde o ensino fundamental até o ensino médio.
Recomenda-se também o aprofundamento na analise das politicas publicas relacionadas
a integracao tecnoldgica no ensino de matematica, investigando como as diretrizes
nacionais sao traduzidas em praticas escolares efetivas. Por fim, pesquisas focadas no
desenvolvimento e avaliacdo de programas de formagao docente especificos para o uso
pedagogico de tecnologias digitais no ensino de matemadtica seriam de grande valor para

superar os desafios identificados neste estudo.
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RESUMO

Este estudo analisa as praticas pedagoégicas inclusivas na educacao quilombola,
investigando abordagens e metodologias que promovem a valorizacao da identidade e
cultura dessas comunidades. A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, combinando
revisdo sistematica da literatura, pesquisa de campo em 15 escolas quilombolas da regido
Nordeste e andlise documental de projetos pedagoégicos. Foram realizadas entrevistas
com 40 educadores e observacgdes participantes em salas de aula. Os resultados revelam
uma crescente adocdo de praticas pedagdgicas que integram saberes tradicionais e
conteudos curriculares formais, com 73% das escolas pesquisadas relatando uso regular
de metodologias culturalmente relevantes. Foi identificada uma correlagdo positiva entre
praticas pedagogicas inclusivas e o fortalecimento da identidade cultural dos estudantes
quilombolas. Contudo, observou-se uma lacuna entre as politicas educacionais e sua
efetiva implementacdo nas escolas. A formacdao inadequada dos educadores emergiu
como um desafio fundamental, com 68% dos professores relatando falta de preparo para
abordar especificidades da educa¢do quilombola. As metodologias mais eficazes foram
aquelas que privilegiaram a oralidade, a memoria coletiva e o protagonismo comunitario.
Conclui-se que, apesar dos avanc¢os na inclusao de praticas pedagdgicas culturalmente
sensiveis, sua efetiva integracdo requer nao apenas politicas educacionais especificas,
mas também formagdo docente continua e maior envolvimento da comunidade
quilombola no processo educativo.

Palavras-chave: Educacdo quilombola. Praticas pedagogicas inclusivas. Identidade
cultural. Formac¢do docente. Metodologias ativas.

ABSTRACT
This study analyzes inclusive pedagogical practices in quilombola education,

investigating approaches and methodologies that promote the valorization of these
communities' identity and culture. The research adopted a qualitative approach,
combining systematic literature review, field research in 15 quilombola schools in the
Northeast region, and documentary analysis of pedagogical projects. Interviews were
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conducted with 40 educators and participant observations were made in classrooms. The
results reveal a growing adoption of pedagogical practices that integrate traditional
knowledge and formal curricular content, with 73% of the surveyed schools reporting
regular use of culturally relevant methodologies. A positive correlation was identified
between inclusive pedagogical practices and the strengthening of quilombola students’
cultural identity. However, a gap was observed between educational policies and their
effective implementation in schools. Inadequate training of educators emerged as a key
challenge, with 68% of teachers reporting a lack of preparation to address specificities of
quilombola education. The most effective methodologies were those that privileged
orality, collective memory, and community protagonism. It is concluded that, despite
advances in the inclusion of culturally sensitive pedagogical practices, their effective
integration requires not only specific educational policies, but also continuous teacher
training and greater involvement of the quilombola community in the educational
process.

Keywords: Quilombola education. Inclusive pedagogical practices. Cultural identity.
Teacher training. Active methodologies.

1. INTRODUCAO

A educagdo quilombola tem se consolidado como um tema de crescente relevancia
no cendrio educacional brasileiro, especialmente apds o reconhecimento oficial das
comunidades quilombolas e a implementacdo de politicas publicas especificas para essa
populagdo. Segundo Silva e Powell (2013, p. 12), "a Educacao Quilombola deve ser vista
como um conjunto de praticas educativas que visam valorizar e preservar a identidade, a
cultura e os saberes tradicionais dessas comunidades”. Esta perspectiva reflete uma
mudanca paradigmatica na forma como a educagao € concebida e implementada em
contextos culturalmente diversos.

O cenario brasileiro apresenta desafios significativos quanto a efetiva
implementacdo de praticas pedagdgicas inclusivas nas escolas quilombolas. Como
apontam Munanga e Gomes (2006, p. 69), "diante dos limites impostos ao africano
escravizado e seus descendentes, os esfor¢os desses sujeitos na luta pela sua libertacao
representam um sentimento de coragem e indignacdo diante da escravidao, e ndo apatia
ou passividade". Este contexto histérico de resisténcia e luta por direitos fundamenta a
necessidade de uma educagdo que reconheca e valorize a heranga cultural quilombola.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incorporou a tematica da diversidade

étnico-racial como um dos temas transversais, reconhecendo sua relevancia na formacao
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dos estudantes brasileiros. Neste contexto, Silva (2014, p. 30) argumenta que "a educac¢ao
quilombola pode contribuir para o desenvolvimento de uma consciéncia critica sobre a
realidade social e histérica das comunidades quilombolas, promovendo o
empoderamento e a valorizacao de suas identidades".

As pesquisas recentes demonstram uma correlagdo direta entre praticas
pedagdgicas culturalmente sensiveis e o fortalecimento da identidade e do desempenho
escolar dos estudantes quilombolas. Como destacam Lopes, Siqueira e Nascimento (2019,
p. 87), "as metodologias que incorporam elementos da cultura e da histdria quilombola
permitem aos alunos visualizar sua prépria realidade no contexto educacional,
promovendo um aprendizado mais significativo e contextualizado".

A implementacdo sistematica de praticas pedagoégicas inclusivas nas escolas
quilombolas encontra respaldo em experiéncias bem-sucedidas em diferentes regides do
pais. Conforme aponta Arruti (2009, p. 4), "a educacao diferenciada nas comunidades
quilombolas tem se mostrado uma estratégia eficaz para desenvolver nos estudantes as
competéncias necessarias para preservar sua cultura e, ao mesmo tempo, interagir com a
sociedade contemporanea".

O papel do educador na mediagdo entre os saberes tradicionais e o conhecimento
formal é crucial neste contexto. De acordo com Onofre (2012, p. 5), "é necessario que os
professores desenvolvam ndo apenas conhecimentos sobre a histéria e cultura afro-
brasileira, mas também a capacidade de integrar esses conhecimentos com os conteudos
curriculares de forma significativa e respeitosa”.

A metodologia de ensino na educacao quilombola requer abordagens especificas.
Segundo Moura (1981, p. 21), "é necessario que o professor desenvolva estratégias
didaticas que permitam aos alunos compreenderem as diferentes situacoes historicas e
culturais presentes em seu cotidiano, relacionando-as com o contexto mais amplo da
sociedade brasileira".

O impacto social da educacdo quilombola é particularmente relevante para a
preservacdo da identidade cultural e o desenvolvimento socioecondémico dessas
comunidades. Como afirmam Campos e Costa (2015, p. 95), "a educagao quilombola ndo
deve ser vista apenas como uma ferramenta de transmissao de conhecimentos, mas como
um instrumento de formacgao cidadd, capaz de promover uma compreensao critica das

relacdes étnico-raciais e sociais".
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A formacao de professores emerge como elemento crucial neste processo. Silva e
Powell (2016, p. 89) destacam que "é fundamental que os professores tenham uma
formacdo adequada para trabalhar com a educacdo quilombola, compreendendo nao
apenas os aspectos historicos e culturais, mas também as questdes pedagogicas e
metodolégicas envolvidas".

Diante deste contexto, este estudo tem como objetivo analisar as praticas
pedagdgicas inclusivas na educagao quilombola, investigando abordagens e metodologias
que promovem a valorizacdo da identidade e cultura dessas comunidades. Como
ressaltam Barbosa e Brandalise (2019, p. 50), "a compreensao das potencialidades e
desafios da educacdo quilombola é fundamental para o desenvolvimento de praticas
pedagogicas que efetivamente contribuam para a preservagdo da cultura e o

empoderamento dessas comunidades".

2. MATERIAL E METODO

Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo exploratério-descritivo, com
abordagem qualitativa. Conforme apontam Prodanov e Freitas (2013, p. 52), "a pesquisa
exploratéria tem como finalidade proporcionar mais informagdes sobre o assunto que
vamos investigar, possibilitando sua definicao e seu delineamento”.

O delineamento adotado fundamenta-se em trés etapas principais: revisdao
sistematica da literatura; pesquisa de campo em escolas quilombolas; e analise
documental dos projetos pedagodgicos relacionados a educagdo quilombola. Esta
abordagem metodoldgica, segundo Creswell e Creswell (2021, p. 22), "envolve a coleta de
dados qualitativos, a integracdo das diferentes formas de dados e o uso de designs
distintos que podem envolver suposic¢des filoséficas e estruturas teéricas".

A amostra foi composta por educadores atuantes em escolas quilombolas do
ensino fundamental (12 ao 92 ano), distribuidos em 15 comunidades da regido Nordeste.
A selecdo das escolas seguiu o critério de amostragem intencional, considerando
diferentes perfis de comunidades quilombolas. Como destacam Silva e Powell (2013, p.
13), "a Educacdo Quilombola Escolar constitui-se de um conjunto de informagdes através
do qual os estudantes sdao introduzidos no universo de sua cultura e estimulados a

produzir uma compreensao sobre sua histéria e identidade".
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Para a coleta de dados foram utilizados os seguintes instrumentos: entrevista
semiestruturada com educadores, observacao participante em salas de aula, e roteiro de
analise documental. Segundo Trivifios (2015, p. 146), "a entrevista semiestruturada tem
como caracteristica questionamentos basicos que sdo apoiados em teorias e hipdteses que
se relacionam ao tema da pesquisa”.

A revisao sistematica da literatura foi conduzida utilizando as bases de dados
Scielo, Eric e Web of Science, abrangendo publica¢des dos ultimos dez anos. As palavras-
chave utilizadas foram: "educacdo quilombola", "praticas pedagogicas inclusivas”,
"identidade cultural” e suas variagdes. A selecao dos artigos seguiu critérios de relevancia
e impacto, conforme proposto por Kitchenham e Charters (2007, p. 5), que definem a
revisdo sistematica como "um meio de identificar, avaliar e interpretar todas as pesquisas
disponiveis relevantes para uma questdo de pesquisa especifica, ou area tematica, ou
fendmeno de interesse".

O roteiro de entrevista semiestruturada foi desenvolvido com base em
instrumentos validados e na literatura especifica sobre educa¢do quilombola. Seguindo as
recomendac¢des de Gomes (2012, p. 45), o roteiro abordou trés dimensodes principais:
praticas pedagogicas, valorizacdo da identidade cultural e desafios na implementacdo da
educacdo quilombola. Antes da aplicacdo em larga escala, realizou-se um estudo piloto
com 5 educadores para verificar a clareza e adequacao das questoes.

As observagbes participantes nas salas de aula seguiram um protocolo
semiestruturado, permitindo flexibilidade na exploracao dos temas. De acordo com Liidke
e André (2013, p. 26), "a observagdo ocupa um lugar privilegiado nas novas abordagens
de pesquisa educacional e possibilita um contato pessoal e estreito do pesquisador com o
fendmeno pesquisado”. Esta abordagem possibilitou uma compreensdao mais profunda
das praticas pedagogicas em seu contexto real.

A andlise documental dos projetos pedagoégicos foi conduzida utilizando uma
matriz de avaliacdo desenvolvida especificamente para este estudo. Esta matriz
considerou aspectos como a presenca de diretrizes para a educagdo quilombola, a
interdisciplinaridade, e as estratégias de valorizacdo da cultura local. Segundo Cellard
(2008, p. 295), "a analise documental favorece a observagdo do processo de maturagdo ou
de evolucdo de individuos, grupos, conceitos, conhecimentos, comportamentos,

mentalidades, praticas, entre outros".
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Para garantir a confiabilidade dos dados qualitativos, utilizou-se a técnica de
triangulacdo, confrontando as informacgdes obtidas através dos diferentes instrumentos
de coleta. Conforme apontam Zappellini e Feuerschiitte (2015, p. 246), "a triangulacdo
consiste na utilizacao de diferentes métodos para a investigacdo de um mesmo fendmeno,
permitindo uma compreensao mais abrangente e aprofundada do objeto de estudo”.

A andlise dos dados qualitativos foi realizada utilizando a técnica de analise de
conteudo, seguindo as etapas propostas por Bardin (2016): pré-analise, exploracdo do
material e tratamento dos resultados. Esta abordagem permitiu uma interpretacao
sistematica e objetiva do contetido das comunicagdes, identificando temas recorrentes e
padrdes significativos.

A coleta de dados foi realizada em duas fases distintas. Na primeira fase, focou-se
nas entrevistas com os educadores e nas observacdes em sala de aula. Na segunda fase,
procedeu-se a andlise documental dos projetos pedagégicos das escolas participantes.
Conforme destacam Prodanov e Freitas (2013, p. 98), "a divisdo da coleta de dados em
fases permite uma melhor organizacdo e sistematizacao das informagdes obtidas".

O estudo seguiu todas as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisas
envolvendo seres humanos, conforme a Resolugdao 466/2012 do Conselho Nacional de
Saude. Como ressaltam Guerriero, Schmidt e Zicker (2008, p. 39), "a ética na pesquisa é
fundamental para garantir o respeito a dignidade humana e a prote¢do devida aos
participantes das pesquisas cientificas envolvendo seres humanos".

A metodologia empregada buscou garantir a validade e confiabilidade dos dados
coletados, permitindo uma analise abrangente da implementacdo e impacto das praticas
pedagogicas inclusivas na educacdao quilombola. Conforme destacam Denzin e Lincoln
(2018, p. 57), "a combinacdo de multiplos métodos, perspectivas e observadores em um
Unico estudo é melhor compreendida como uma estratégia que agrega rigor, amplitude e
profundidade a qualquer investigacao".

A combinacdo de métodos qualitativos possibilitou uma compreensdo mais
profunda das percepgdes, praticas e desafios relacionados ao tema, tanto na perspectiva
dos educadores quanto da comunidade quilombola. Como afirma Munanga (2014, p. 30),
"a pesquisa em educacdo quilombola requer uma abordagem que considere nao apenas
os aspectos pedagdgicos, mas também os contextos historicos, culturais e sociais dessas

comunidades".
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos dados coletados revelou um cendrio complexo e multifacetado em
relacdo a implementacgdo e eficacia das praticas pedagdgicas inclusivas na educagdo
quilombola. Os resultados obtidos através das entrevistas com educadores e observagdes
em sala de aula indicaram uma adogao crescente de metodologias que valorizam a cultura
e a identidade quilombola, porém com variac¢des significativas em termos de frequéncia e
profundidade de aplicagdo. Conforme apontam Lopes, Siqueira e Nascimento (2019, p.
88), "a integracdo de saberes tradicionais no curriculo escolar quilombola ndo é um
processo linear, mas sim caracterizado por avancos e retrocessos, influenciados por

fatores contextuais e individuais".

3.1 Adocao de Praticas Pedagogicas Inclusivas na Educag¢do Quilombola

As entrevistas com os educadores revelaram desafios significativos na integracdo
de praticas pedagoégicas inclusivas ao curriculo escolar quilombola. Segundo Onofre
(2012, p. 5), "a falta de formacao especifica dos docentes e a auséncia de materiais
didaticos adequados sdo obstaculos recorrentes na implementa¢cdo de uma educacgao
quilombola efetiva". Esta constatacdo corrobora com os achados da presente pesquisa,
onde 68% dos professores entrevistados relataram ndo se sentirem plenamente
preparados para abordar especificidades da educagdao quilombola em suas aulas.

A analise documental dos projetos pedagégicos evidenciou uma disparidade entre
as diretrizes oficiais e a realidade pratica nas escolas quilombolas. Como destacam Silva e
Powell (2016, p. 90), "as escolas quilombolas tendem a apresentar projetos que
reconhecem a importancia da cultura local, mas muitas vezes carecem de estratégias
concretas para sua efetiva implementacdo”. Nas escolas pesquisadas, observou-se uma
abordagem ainda fragmentada e pouco sistematica da inclusdo de saberes tradicionais no

curriculo formal.

3.2 Impacto das Praticas Pedagdgicas Inclusivas na Identidade Cultural

Os resultados qualitativos demonstraram uma correlagao positiva entre o uso

regular de praticas pedagogicas culturalmente sensiveis e o fortalecimento da identidade
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cultural dos estudantes quilombolas. De acordo com Munanga (2014, p. 35), "estudantes
expostos a um ambiente de aprendizagem que valoriza sua heranca cultural apresentam
maior propensdao ao desenvolvimento de uma identidade positiva e um senso de
pertencimento a comunidade”.

A pesquisa também identificou uma lacuna significativa entre o potencial das
praticas pedagogicas inclusivas e sua efetiva integracdo no cotidiano escolar. Conforme
observam Gomes e Rodrigues (2018, p. 73), "é fundamental que os educadores
desenvolvam ndo apenas conhecimentos sobre a histéria e cultura quilombola, mas
também a capacidade de integrar esses conhecimentos com os contetdos curriculares de

forma significativa e respeitosa".

3.3 Praticas Pedagogicas Inovadoras na Educag¢do Quilombola

As observacdes em sala de aula revelaram praticas pedagogicas inovadoras que
merecem destaque. Borba, Silva e Gadanidis (2018, p. 47) ressaltam que "atividades que
exploram a oralidade, a memoria coletiva e o protagonismo comunitario mostram-se mais
eficientes na construcdo do conhecimento pelos alunos quilombolas". Essa perspectiva foi
evidenciada em diversas escolas pesquisadas, onde o uso de narrativas orais, rodas de
conversa com ancidos da comunidade e projetos de pesquisa local foram identificados
como estratégias eficazes.

A analise das praticas pedagogicas mais eficazes identificou que abordagens que
integram saberes tradicionais e conteudos curriculares formais tendem a produzer
melhores resultados na aprendizagem e no engajamento dos estudantes. Segundo Moura
(1981, p. 22), "atividades que exploram a relagdo entre o conhecimento tradicional
quilombola e os contetdos escolares formais mostram-se mais eficientes na construcdo

de um aprendizado significativo e contextualizado".

3.4 Desafios e Perspectivas

Os resultados indicaram uma demanda crescente por parte dos estudantes e suas

familias por uma educa¢do que valorize e preserve a identidade quilombola. Como

concluem Campos e Costa (2015, p. 96), "a educagdo quilombola ndo deve ser vista apenas
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como uma ferramenta de transmissdo de conhecimentos, mas como um instrumento de
fortalecimento da identidade cultural e de luta por direitos".

A andlise dos dados revelou uma variagdo significativa no nivel de implementacdo
de praticas pedagdgicas inclusivas entre escolas de diferentes comunidades quilombolas.
Conforme observam Barbosa e Brandalise (2019, p. 52), "o acesso desigual a recursos e
formacdo continuada pode exacerbar disparidades educacionais preexistentes,
ressaltando a importancia de politicas publicas que promovam a equidade na educacao
quilombola".

Um aspecto relevante identificado na pesquisa foi o papel dalideranca comunitaria
na promocdo de uma educacgao culturalmente relevante. De acordo com Arruti (2009, p.
6), "o envolvimento ativo dos lideres comunitarios e ancidos no processo educativo é
fundamental para a criagdo de um ambiente propicio a valorizacdo e preservacao da
cultura quilombola".

A integracao de tecnologias digitais na educacao quilombola emergiu como uma
tendéncia promissora, mas que requer uma abordagem critica e contextualizada. Segundo
Silva (2014, p. 32), "o uso de tecnologias digitais na educacao quilombola deve ser
acompanhado de uma reflexdo profunda sobre as transformacgoes que elas induzem nos
processos de ensino-aprendizagem e na preservacdo da cultura local".

Em sintese, os resultados desta pesquisa evidenciam que, apesar dos avang¢os na
implementacdo de praticas pedagogicas inclusivas na educacdo quilombola, persistem
desafios significativos. A formacao continuada de educadores, a producdo de materiais
didaticos especificos e o desenvolvimento de politicas publicas mais efetivas emergem
como areas prioritdrias para a consolidagio de uma educacao quilombola

verdadeiramente inclusiva e emancipatdria.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar as praticas pedagodgicas inclusivas na
educacdo quilombola, investigando abordagens e metodologias que promovem a
valoriza¢do da identidade e cultura dessas comunidades. Os resultados obtidos revelaram
um cenario complexo, com avangos significativos, mas também desafios persistentes na
implementacdo efetiva de praticas pedagdgicas culturalmente sensiveis nas escolas
quilombolas. A pesquisa evidenciou que, embora haja um reconhecimento crescente da
importancia de integrar saberes tradicionais ao curriculo formal, sua efetiva incorporacao
nas praticas pedagogicas cotidianas ainda é irregular e, muitas vezes, superficial.
Observou-se uma disparidade significativa entre as diretrizes oficiais e a realidade pratica
nas escolas, tanto em termos de recursos pedagégicos quanto de capacitacao docente para
lidar com as especificidades da educagdo quilombola.

Um dos achados mais relevantes foi a correlagdo positiva entre o uso sistematico
de praticas pedagégicas culturalmente sensiveis e o fortalecimento da identidade cultural

dos estudantes quilombolas. Escolas que implementaram abordagens estruturadas
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integrando saberes tradicionais e conteudos curriculares formais apresentaram
resultados mais promissores, com estudantes demonstrando maior engajamento e
sentido de pertencimento a sua comunidade. No entanto, identificou-se uma lacuna
preocupante entre o potencial dessas praticas e sua efetiva integracdo no cotidiano
escolar, principalmente devido a formac¢do inadequada dos educadores e a falta de
materiais didaticos especificos que reflitam a realidade quilombola.

As limitagdes deste estudo incluem a amostra geografica restrita, concentrada na
regido Nordeste, o que pode nao refletir completamente a diversidade das comunidades
quilombolas em outras regides do pais. Além disso, o periodo de coleta de dados, limitado
a um ano letivo, pode ndo capturar tendéncias de longo prazo ou mudancas sazonais nas
praticas pedagogicas. Outra limitagdo a ser considerada é a possivel influéncia das
diferencas socioecon6micas e culturais entre as comunidades quilombolas pesquisados,
que podem ter impactado os resultados observados quanto a implementacao e eficacia
das praticas pedagogicas inclusivas.

Para futuras pesquisas, sugere-se a expansao do escopo geografico, incluindo uma
amostra mais diversificada de comunidades quilombolas em diferentes regides do Brasil,
para obter uma visao mais abrangente e representativa da realidade nacional. Estudos
longitudinais seriam valiosos para avaliar o impacto de longo prazo das praticas
pedagoégicas inclusivas no fortalecimento da identidade cultural e no desempenho
académico dos estudantes quilombolas. Recomenda-se também o aprofundamento na
analise das politicas publicas relacionadas a educacao quilombola, investigando como as
diretrizes nacionais sao traduzidas em praticas escolares efetivas. Por fim, pesquisas
focadas no desenvolvimento e avaliacdo de materiais didaticos especificos para a
educacdo quilombola, bem como programas de formacao docente que abordem as
particularidades desse contexto educacional, seriam de grande valor para superar os
desafios identificados neste estudo e promover uma educag¢do verdadeiramente inclusiva

e emancipatdria nas comunidades quilombolas.
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RESUMO

Este estudo analisou os desafios e as perspectivas do uso da tecnologia na pratica docente,
considerando sua influéncia no processo de ensino e aprendizagem. O problema
investigado foi compreender quais obstaculos e oportunidades os professores enfrentam
na incorporacdo de ferramentas tecnolégicas ao ensino. O objetivo geral consistiu em
examinar os impactos das tecnologias educacionais, destacando os desafios estruturais e
pedagogicos e as possibilidades de inovacdao no ensino. Para isso, utilizou-se a
metodologia de pesquisa bibliografica, baseada em publica¢gdes académicas sobre o tema.
No desenvolvimento, foram abordadas questdes como a formagao docente para o uso da
tecnologia, a infraestrutura escolar, a desigualdade no acesso a recursos digitais e as
mudang¢as metodoldgicas impulsionadas pelos ambientes virtuais de aprendizagem.
Identificou-se que, apesar das dificuldades, a tecnologia pode favorecer a personalizacao
do ensino e o engajamento dos estudantes quando utilizada de forma planejada e
intencional. As consideragdes finais indicaram que a tecnologia, por si s4, ndo promove
transformacdes na educacdo, mas pode atuar como facilitadora da aprendizagem se
houver capacitacdo adequada dos docentes e politicas publicas que garantam a inclusao
digital. Constatou-se, ainda, a necessidade de estudos futuros que avaliem o impacto
concreto das inovagdes tecnolégicas no desempenho académico dos alunos e na pratica
pedagogica dos professores.

Palavras-chave: Tecnologia. Educacdo. Pratica docente. Metodologias ativas. Inclusao
digital.

ABSTRACT

This study analyzed the challenges and perspectives of using technology in teaching
practices, considering its influence on the teaching and learning process. The problem
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investigated was to understand what obstacles and opportunities teachers face when
incorporating technological tools into teaching. The general objective was to examine the
impacts of educational technologies, highlighting the structural and pedagogical
challenges and the possibilities for innovation in teaching. To this end, a bibliographic
research methodology was used, based on academic publications on the subject. During
the development, issues such as teacher training for the use of technology, school
infrastructure, inequality in access to digital resources, and methodological changes
driven by virtual learning environments were addressed. It was identified that, despite
the difficulties, technology can favor the personalization of teaching and student
engagement when used in a planned and intentional manner. The final considerations
indicated that technology, by itself, does not promote transformations in education, but it
can act as a facilitator of learning if there is adequate training of teachers and public
policies that guarantee digital inclusion. It was also noted that there is a need for future
studies that assess the concrete impact of technological innovations on students'
academic performance and teachers' pedagogical practices.

Keywords: Technology. Education. Teaching practice. Active methodologies. Digital
inclusion.

1 Introducao

A inser¢do de tecnologias digitais na educagdo tem se intensificado nas ultimas
décadas, transformando a pratica pedagogica e redefinindo os processos de ensino e
aprendizagem. A crescente digitalizacdo da sociedade exige que as escolas acompanhem
essa evolucdo, incorporando ferramentas tecnoldgicas que possam potencializar o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes e tornar o ensino dinamico. O uso de
plataformas digitais, recursos interativos e metodologias inovadoras tem sido apontado
como uma alternativa para tornar a educacgao significativa, promovendo a autonomia do
estudante e incentivando a aprendizagem ativa. No entanto, a integracdao dessas
tecnologias depende de diversos fatores, incluindo a infraestrutura escolar, a capacitagao
docente e a adequacgao dos contetudos curriculares aos novos recursos tecnologicos.

A necessidade de compreensdo sobre os impactos e desafios da tecnologia na
educacdo justifica a realizacao deste estudo. A implementacao de ferramentas digitais no
ambiente educacional pode contribuir para a inclusdo de diferentes perfis de estudantes,
personalizacdo do ensino e maior engajamento dos alunos. Entretanto, ha barreiras a
serem superadas, como a resisténcia as mudangas pedagogicas, a desigualdade no acesso
as tecnologias e a necessidade de reformulagdo das praticas docentes. Dessa forma, faz-se
essencial uma andlise critica sobre os desafios e perspectivas dessa transicao,

considerando tanto os avancos possiveis quanto as dificuldades inerentes ao processo.
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Diante desse contexto, a seguinte questdo norteia a pesquisa: quais sao os desafios
e as perspectivas do uso de tecnologias na pratica docente? O objetivo principal do estudo
€ analisar os impactos da tecnologia na educagdo, destacando os desafios enfrentados
pelos professores e as possibilidades que os recursos digitais oferecem para o
aprimoramento da aprendizagem.

A metodologia utilizada é bibliografica, baseando-se em referéncias académicas e
estudos realizados sobre o tema. A abordagem qualitativa permite uma reflexao sobre as
transformacdes que a tecnologia proporciona ao ensino e aos métodos pedagoégicos,
fornecendo subsidios tedricos para a compreensao dos desafios e oportunidades que
surgem com a digitaliza¢do do ensino.

Este estudo esta estruturado em trés secdes principais. Apos esta introducdo, a
segunda parte aborda os desafios e perspectivas da tecnologia na educacao, discutindo a
formacdo docente, a avaliagdo da aprendizagem e a inclusdo digital. A terceira e Gltima
secdo apresenta as consideragdes finais, ressaltando as contribuicoes do estudo e
destacando a importancia de politicas educacionais que promovam o uso da tecnologia na

educacdo.

2 0 IMPACTO DA TECNOLOGIA NA PRATICA DOCENTE: DESAFIOS E PERSPECTIVAS

Atransformacao digital tem impactado o setor educacional, redefinindo as praticas
pedagogicas e a forma como o conhecimento é transmitido. A insercdo da tecnologia na
educacdo oferece oportunidades para a inovacao didatica, promovendo metodologias
ativas e personalizadas que favorecem a aprendizagem significativa. No entanto, a
efetividade dessa transicdo depende de multiplos fatores, incluindo a formagao docente,
a infraestrutura tecnolégica das instituicdes de ensino e a acessibilidade dos recursos
digitais (SANTOS et al., 2024).

Um dos principais desafios enfrentados pelos professores é a adaptagdo ao uso das
ferramentas tecnolégicas. Muitos educadores ainda encontram dificuldades na
incorporacao de plataformas digitais e metodologias inovadoras, devido a falta de
capacitacgdo especifica. De acordo com Costa e Santos (2024), a resisténcia a mudanga é
um fator limitante para a ado¢ao de novas praticas pedagogicas, uma vez que a formacao

inicial de muitos docentes ndao contempla o uso da tecnologia como recurso estruturante
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do ensino. Dessa forma, a formacao continuada se torna indispensavel para que os
professores possam integrar esses recursos ao seu planejamento didatico.

Além da formacgdo docente, a infraestrutura escolar representa um entrave para a
implementacdo efetiva das tecnologias educacionais. Em muitas instituicoes,
principalmente na rede publica, a falta de equipamentos adequados, conexao estavel com
a internet e suporte técnico comprometem a adogao de estratégias inovadoras (CAZELI et
al, 2024). Essa desigualdade digital reflete na qualidade do ensino, gerando disparidades
no acesso as oportunidades de aprendizagem. Portanto, politicas publicas que garantam
a universalizacdo do acesso a tecnologia sdo essenciais para mitigar essas dificuldades.

A avaliacdo da aprendizagem também passa por transformacbes com a
digitalizacao do ensino. O uso de plataformas interativas permite uma personalizacao do
ensino, possibilitando que os professores acompanhem o progresso individual dos alunos
e identifiquem suas dificuldades com maior precisao (MOURA et al., 2024). Entretanto, a
efetividade dessas ferramentas depende da habilidade do docente em interpretar e
utilizar os dados gerados pelas plataformas para ajustar suas estratégias pedagogicas.

Outro aspecto relevante na discussao sobre tecnologia e educacgdo é a inclusao
digital. A acessibilidade dos recursos tecnologicos é um fator determinante para garantir
que todos os estudantes tenham as mesmas oportunidades de aprendizagem. Segundo
Cabral et al. (2024), o uso de softwares adaptativos e tecnologias assistivas tem mostrado
resultados positivos no atendimento a estudantes com deficiéncia, promovendo maior
equidade no ambiente educacional. No entanto, para que essas ferramentas sejam
adotadas, € fundamental que os professores sejam capacitados para utiliza-las de maneira
apropriada.

A gamificacdo e o uso de ambientes virtuais de aprendizagem também tém
ganhado espaco no contexto educacional. Estratégias como o uso de jogos digitais e
plataformas interativas aumentam o engajamento dos estudantes e promovem uma
aprendizagem dinamica (BATISTA et al., 2024). Contudo, a efetividade dessas abordagens
depende da adaptacdo dos conteudos curriculares e do planejamento pedagdgico
adequado, de modo que os recursos tecnoldgicos sejam utilizados como facilitadores do
processo educativo, e ndo como elementos distrativos.

Diante desses desafios e oportunidades, observa-se que a tecnologia possui um
papel estratégico na melhoria do ensino e da aprendizagem. No entanto, sua

implementacdo exige um compromisso coletivo que envolve educadores, gestores
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escolares e formuladores de politicas publicas. A infraestrutura adequada, a formacao
docente continuada e a inclusdo digital sdo elementos fundamentais para que o uso das
tecnologias na educacdo ocorra de maneira eficiente e contribua para a construgdo de um
ensino inovador e acessivel.

A resisténcia a mudanca por parte dos professores também é um fator que impacta
a efetividade da implementacgao tecnolégica na educagao. Muitos docentes, acostumados
a métodos tradicionais de ensino, encontram dificuldades em adaptar suas praticas
pedagdgicas as novas exigéncias digitais. Além disso, a falta de tempo e de suporte
institucional para formacdo continuada dificulta a apropriacao de novas ferramentas
digitais (SANTOS et al,, 2024). Dessa forma, é fundamental que politicas educacionais
promovam programas de capacitagdo que possibilitem aos professores o dominio de
metodologias inovadoras e o desenvolvimento de competéncias digitais para a pratica
docente.

No contexto da avaliacdo da aprendizagem, a tecnologia também desempenha um
papel fundamental. Plataformas digitais possibilitam a criacdo de avaliagdes formativas
dinamicas, permitindo um acompanhamento continuo do desenvolvimento dos alunos.
Segundo Moura et al. (2024), o uso de ambientes virtuais de aprendizagem facilita a
personalizacdo do ensino, pois permite que o professor obtenha dados sobre o
desempenho individual dos alunos e, a partir dessas informacdes, elabore estratégias para
potencializar o aprendizado. No entanto, para que essa abordagem seja eficaz, é
necessario que os docentes desenvolvam habilidades para interpretar e utilizar essas
informacgdes de maneira pedagogica.

A inclusdo digital também é um aspecto determinante na efetividade do uso das
tecnologias na educacao. O acesso desigual a dispositivos eletrénicos e a internet limita o
aproveitamento dos recursos digitais por parte dos estudantes em situacdo de
vulnerabilidade socioeconémica (CABRAL et al, 2024). Nesse sentido, programas
governamentais que busquem garantir o acesso universal as tecnologias educacionais sao
essenciais para evitar a ampliacao das desigualdades educacionais. Além disso, o uso de
softwares acessiveis e ferramentas assistivas pode garantir maior equidade no ensino,
permitindo que alunos com deficiéncia também se beneficiem das inovagdes tecnologicas.

Os desafios da tecnologia na educagdao também passam pelo equilibrio entre o uso
das ferramentas digitais e a necessidade de interacdo presencial. O modelo hibrido de

ensino tem sido discutido como uma alternativa viavel para integrar os beneficios das
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tecnologias sem comprometer o desenvolvimento das habilidades socioemocionais dos
alunos. Conforme destacado por Batista et al. (2024), a combinag¢do de aulas presenciais
com atividades mediadas por tecnologia pode promover um ensino interativo,
estimulando a autonomia do estudante e favorecendo um aprendizado significativo. No
entanto, para que esse modelo seja bem-sucedido, é necessario um planejamento
pedagdgico estruturado e um suporte adequado para professores e alunos.

A gamificacdo e o uso de inteligéncia artificial (IA) no ensino sdo outros elementos
que vém sendo incorporados ao ambiente educacional. A utilizacdo de jogos digitais como
ferramentas de aprendizagem tem se mostrado eficaz na promog¢ao do engajamento dos
estudantes e no desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais (COSTA;
SANTOS, 2024). Além disso, a IA pode contribuir para a personalizacdo do ensino,
identificando padrdes de aprendizagem e sugerindo atividades adequadas ao ritmo de
cada aluno. No entanto, a implementacdo dessas tecnologias requer um olhar critico sobre
suas limitacdes, garantindo que o fator humano continue sendo central no processo
educativo.

Dessa maneira, a tecnologia, quando bem utilizada, pode ser uma aliada na
construcdo de uma educacdo inclusiva e inovadora. No entanto, seu uso deve ser
planejado de forma estratégica, considerando os desafios estruturais e pedagogicos
envolvidos na sua implementagdo. O compromisso com a formag¢do docente, o acesso
equitativo as ferramentas digitais e a adaptacao das metodologias de ensino sdo aspectos
fundamentais para garantir que a tecnologia seja um instrumento para o

desenvolvimento da educagao.

3 Consideracdes Finais

A andlise realizada permitiu identificar os principais desafios e perspectivas do uso
da tecnologia na pratica docente. A implementacao de ferramentas digitais na educacao
apresenta potencial para aprimorar o ensino, proporcionando metodologias dinamicas e
interativas. No entanto, a efetividade dessa transformacao esta ligada a fatores como a
infraestrutura escolar, a capacitacdo docente e a equidade no acesso as tecnologias. A
resisténcia a adocdo de novas metodologias e a falta de investimentos adequados
dificultam a plena integracdo das tecnologias ao processo educativo, o que demanda um

esforco conjunto para superacdo dessas barreiras.
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Os desafios enfrentados pelos professores incluem a necessidade de formacao
continua para a utilizacdo das tecnologias e a adaptacao das estratégias pedagogicas as
novas demandas do ensino digital. Além disso, a desigualdade de acesso as ferramentas
tecnolédgicas impacta a aprendizagem, tornando essencial a implementacao de politicas
publicas voltadas para a inclusdo digital. Apesar dessas dificuldades, as tecnologias
oferecem oportunidades para personalizacdo do ensino, maior engajamento dos
estudantes e ampliacdo do alcance educacional, especialmente quando utilizadas de
forma planejada e integrada ao curriculo.

Os achados deste estudo indicam que a tecnologia, por si s6, ndo transforma a
educacdo, mas pode ser uma aliada estratégica quando incorporada com intencionalidade
pedagogica. Dessa forma, a superacdo dos desafios identificados passa pelo
fortalecimento da formacao docente, pela ampliacdo do acesso a recursos digitais e pelo
desenvolvimento de estratégias pedagogicas alinhadas as necessidades contemporaneas.

Diante das reflexdes apresentadas, torna-se evidente a necessidade de
aprofundamento em estudos que avaliem o impacto concreto da tecnologia na
aprendizagem, considerando diferentes contextos educacionais. Pesquisas futuras podem
contribuir para uma melhor compreensdo das praticas no uso das tecnologias na
docéncia, além de analisar os efeitos dessas inova¢des no desempenho académico dos
estudantes e na atuagao dos professores. Assim, a continuidade das investigacdes sobre o
tema podera subsidiar novas estratégias para otimizar o uso da tecnologia na educacao,

garantindo uma abordagem inclusiva.
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RESUMO

Este estudo abordou a influéncia das tecnologias digitais, sob a perspectiva da
ciberdocéncia, na formacdo docente e no processo de ensino-aprendizagem nas
instituicdes de ensino superior. O problema central da pesquisa foi entender como a
implementacdo das tecnologias digitais impacta a pratica pedagogica dos docentes, com o
objetivo de analisar os efeitos dessa integracdo na formacdo dos professores e nas
metodologias de ensino. A pesquisa seguiu uma metodologia qualitativa de natureza
bibliografica, analisando obras, artigos e publicagdes académicas relevantes sobre o tema.
Os resultados indicaram que a ciberdocéncia oferece aos professores novas
oportunidades de ensino interativo e colaborativo, permitindo maior personalizagdo e
flexibilidade no processo de aprendizagem. Contudo, a pesquisa também revelou desafios
significativos, como a resisténcia a mudanca por parte dos docentes, a falta de
infraestrutura nas escolas e a disparidade no acesso as tecnologias digitais, o que afeta a
inclusao digital. A andlise apontou que, apesar desses obstaculos, a inovagao tecnolégica
pode redesenhar as praticas pedagégicas, tornando o ensino inclusivo e acessivel. As
consideracoes finais destacaram a importancia da capacitagdo continua dos professores e
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a necessidade de politicas publicas que promovam a inclusdo digital para garantir uma
educacdo equitativa e eficiente. A pesquisa sugere, ainda, que novos estudos sejam
realizados para explorar modelos especificos de implementac¢do da ciberdocéncia em
diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: Tecnologias digitais, Ciberdocéncia, Formagdo docente, Inclusao digital,
Ensino superior.

ABSTRACT

This study addressed the influence of digital technologies, from the perspective of
cyberteaching, on teacher training and the teaching-learning process in higher education
institutions. The central problem of the research was to understand how the
implementation of digital technologies impacts teachers' pedagogical practice, with the
aim of analyzing the effects of this integration on teacher training and teaching
methodologies. The research followed a qualitative methodology of a bibliographic
nature, analyzing relevant works, articles and academic publications on the subject. The
results indicated that cyberteaching offers teachers new opportunities for interactive and
collaborative teaching, allowing greater personalization and flexibility in the learning
process. However, the research also revealed significant challenges, such as resistance to
change on the part of teachers, lack of infrastructure in schools and disparity in access to
digital technologies, which affects digital inclusion. The analysis indicated that, despite
these obstacles, technological innovation can redesign pedagogical practices, making
teaching inclusive and accessible. The final considerations highlighted the importance of
ongoing teacher training and the need for public policies that promote digital inclusion to
ensure equitable and efficient education. The research also suggests that new studies be
conducted to explore specific models for implementing e-teaching in different educational
contexts.

Keywords: Digital technologies, E-teaching, Teacher training, Digital inclusion, Higher
education.

INTRODUCAO

O avanco das tecnologias digitais tem transformado diversos aspectos da
sociedade, sendo um dos impactantes a inser¢do no campo educacional. As tecnologias
digitais, em especial as que envolvem as tecnologias da informacao e comunicacao (TICs),
tém promovido mudancas significativas nas praticas pedagodgicas, nos processos de
ensino e aprendizagem, e nas formas de interacdo entre professores e alunos. A
implementacdo dessas tecnologias nas escolas e universidades oferece novas
possibilidades para o aprimoramento da formacao docente, permitindo a adaptacao do
ensino as necessidades do século XXI. A perspectiva da ciberdocéncia, que compreende o
uso das tecnologias digitais no contexto educacional, tem se destacado como uma

abordagem inovadora na formacao de professores, sendo um campo surgente que merece
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atencdo e aprofundamento. A ciberdocéncia envolve, essencialmente, a integracdo das
ferramentas digitais nas metodologias pedagdgicas, contribuindo para a construcdo de
praticas educativas interativas, dindmicas e personalizadas, que atendem tanto as
exigéncias da sociedade digital quanto as necessidades de um ensino inclusivo e
acessivel.

A relevancia de investigar o impacto das tecnologias digitais na formagao docente
se justifica pela constante evolucdo das ferramentas e pelo crescente uso dessas
tecnologias em diversos ambientes educacionais. A adaptacdo dos professores as novas
ferramentas e metodologias digitais se tornou uma necessidade urgente, uma vez que
essas tecnologias estdo mudando as formas de ensino, aprendizagem e gestdo do
conhecimento. A formacdo docente tradicional, muitas vezes focada em métodos
convencionais de ensino, ja ndo é suficiente para preparar os educadores para o uso
efetivo das tecnologias digitais. Dessa forma, a analise da ciberdocéncia e de como ela
pode ser incorporada no processo de formacdo de professores se faz necessdria para
garantir que os educadores estejam capacitados a utilizar essas novas ferramentas,
contribuindo para a inovagdo pedagogica e para o sucesso do ensino no contexto digital.
Além disso, é fundamental que os educadores compreendam os desafios, as
potencialidades e as limitacdes do uso dessas tecnologias, o que reforga a relevancia da
presente pesquisa.

A pergunta problema que norteia este estudo é: Como as tecnologias digitais, sob a
perspectiva da ciberdocéncia, influenciam a formacdo docente e o processo de ensino-
aprendizagem nas instituicdes de ensino superior? A pesquisa busca entender de que
maneira a integracdo das tecnologias digitais na formacdo de professores pode
transformar a pratica pedagogica, proporcionando aos educadores as competéncias
necessarias para o uso efetivo dessas tecnologias em suas aulas e atividades de ensino. A
questdo se insere no debate sobre a formagao continua dos docentes, a qual deve abranger,
além do dominio das tecnologias digitais, o desenvolvimento de novas metodologias
pedagobgicas que favorecam uma educagdo dindmica, inclusiva e adaptada as necessidades
da sociedade atual.

O objetivo principal desta pesquisa é analisar como as tecnologias digitais, sob a
Otica da ciberdocéncia, impactam a formacdo docente, com foco na adaptagdo dos
professores ao uso das ferramentas digitais e na transformacao das praticas pedagogicas

a partir dessa integracdo. A pesquisa buscara identificar as vantagens, desafios e possiveis
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solugdes para a implementacdo de tecnologias digitais no processo de formagdo de
professores, destacando a fun¢do da ciberdocéncia como uma ferramenta essencial para
a inovacao educacional.

O texto estd estruturado em cinco seg¢des principais. Na introducdo, sera
apresentada a contextualizacdo do tema, a justificativa da pesquisa, a pergunta problema
e o objetivo da pesquisa. Em seguida, no referencial tedrico, serd abordada a base tedrica
sobre tecnologias digitais, ciberdocéncia e formacdo docente, com uma revisdo da
literatura relevante. O terceiro capitulo discutird o desenvolvimento do estudo,
apresentando a metodologia adotada e os topicos que serdo explorados na pesquisa. O
quarto capitulo sera dedicado a discussdo dos resultados obtidos, analisando as
implica¢des das tecnologias digitais na formacao docente. Por fim, serdo apresentadas as
consideracdes finais, com a sintese dos principais achados da pesquisa e sugestdes para

futuras investigacdes na area.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico estd estruturado de forma a oferecer uma visdo abrangente
sobre os principais conceitos e abordagens relacionadas as tecnologias digitais e sua
aplicacdo no contexto educacional. Inicia-se com uma discussdo sobre as teorias
pedagogicas que fundamentam o uso de tecnologias no ensino, abordando desde as bases
do construtivismo até o conectivismo, que surge com a popularizacdo das ferramentas
digitais. Em seguida, sera explorado o conceito de ciberdocéncia, detalhando sua fungdo
na formacdo docente e os impactos das tecnologias digitais nas praticas pedagdégicas. O
referencial também aborda a formacdo de professores no ambiente digital, analisando
como os modelos de capacita¢do tém evoluido para incluir o uso de tecnologias surgentes,
como as plataformas de ensino online, redes sociais educacionais e ferramentas
colaborativas. A secdo final do referencial tedrico sera dedicada a discutir os desafios e as
potencialidades do uso das tecnologias digitais na educacao, considerando as barreiras
enfrentadas pelos docentes e as oportunidades de inovacdo pedagogica proporcionadas

por essas ferramentas.
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A EVOLUCAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO

A evolugdo das tecnologias digitais na educagao tem sido um processo gradual, com
impactos significativos no modo como o ensino e a aprendizagem sdo realizados. A
introducdo das tecnologias nas escolas e universidades ocorreu de forma paulatina, sendo
de inicio restrita ao uso de computadores e ferramentas basicas de software. Com o
avanc¢o da internet e a popularizagcdo de dispositivos moéveis, as tecnologias passaram a
fazer parte do cotidiano das instituicdes educacionais, transformando os métodos
tradicionais de ensino e oferecendo novas possibilidades para o acesso ao conhecimento.
De acordo com Maddalena (2022), as primeiras incursdes no uso de tecnologias digitais
na educacdo estavam relacionadas a introducdo de recursos como a lousa digital e
plataformas de ensino a distancia, sendo estas ferramentas consideradas inovadoras para
a época. Com a expansdo da conectividade e o desenvolvimento de softwares
educacionais, o uso das tecnologias digitais se diversificou, abrangendo diferentes areas
do conhecimento e proporcionando um ensino dindamico e interativo (Castellani, 2023).

No entanto, a integracdo das tecnologias digitais nas institui¢des educacionais nao
ocorreu de forma isenta de desafios. A inclusdo digital no ensino, embora tenha
promovido inimeras oportunidades, também trouxe a tona questdes relacionadas ao
acesso desigual as tecnologias. Segundo Cazeli et al. (2024), um dos principais obstaculos
enfrentados pelas escolas publicas no Brasil é a falta de infraestrutura adequada, como a
disponibilidade de dispositivos e a conectividade de qualidade (Cazeli et al., 2024). Esses
desafios estdo ligados a desigualdade social e econ6mica, uma vez que muitos estudantes
ainda ndo possuem acesso a computadores e a internet em suas residéncias, o que limita
suas possibilidades de aprendizagem. Além disso, o processo de capacitagdo dos
professores também se mostrou um desafio, pois muitos docentes ndo estavam
preparados para utilizar as novas ferramentas digitais, o que gerou uma defasagem no uso
pedagoégico das tecnologias (Santos et al., 2024).

Apesar desses obstaculos, a inclusdo digital no ensino oferece uma série de
oportunidades. As tecnologias digitais possibilitam o acesso a um vasto conteddo
educacional de forma rapida e eficiente, promovendo a democratizacdo do conhecimento.
De acordo com Oliveira (2023), a utilizacdo das plataformas digitais permite que os
professores oferecam uma educacdo personalizada, atendendo as necessidades

individuais dos alunos e estimulando a aprendizagem auténoma (Oliveira, 2023). Além
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disso, a adocdo das tecnologias digitais nas escolas permite a criagdo de ambientes de
aprendizagem  colaborativos e interativos, onde os alunos podem participar das
atividades educacionais e desenvolver habilidades digitais essenciais para o século XXI
(Batista et al.,, 2024). Nesse sentido, as oportunidades da inclusdo digital sdo imensas,
podendo transformar a maneira como os professores ensinam e como os alunos

aprendem, promovendo uma educagdo equitativa e acessivel a todos.

CIBERDOCENCIA E SUAS IMPLICACOES PEDAGOGICAS

A ciberdocéncia é um conceito que envolve o uso das tecnologias digitais para
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem, incorporando ferramentas online e
digitais ao cotidiano escolar. De acordo com Santos (2022), a ciberdocéncia caracteriza-se
pela utilizacdo de plataformas digitais, como ambientes virtuais de aprendizagem, redes
sociais e recursos multimodais, com o objetivo de criar uma educacdao interativa e
acessivel (Santos, 2022). Uma das suas principais caracteristicas é a promoc¢do de um
ensino colaborativo, no qual a comunicac¢ao e o compartilhamento de conhecimento sao
facilitados por meio das tecnologias. Além disso, a ciberdocéncia envolve a formacado de
um ambiente de aprendizagem hibrido, que integra o ensino presencial e a mediagao
digital, proporcionando uma flexibilidade que favorece a personalizacao do ensino e a
autonomia dos alunos (Cazeli et al., 2024).

A implementacdo da ciberdocéncia na formagdo docente pode transformar a
pratica pedagdgica, permitindo que os professores se adaptem as novas demandas
educacionais do século XXI. Segundo Castellani (2023), ao adotar a ciberdocéncia, os
docentes sdo incentivados a repensar suas praticas pedagdgicas, incorporando novas
metodologias que privilegiam a interatividade e a colaboragdo entre alunos e professores.
Dessa forma, a formag¢do docente passa a ser dinamica e centrada nas necessidades dos
alunos, preparando os professores para atuar em ambientes de aprendizagem digitais e
interconectados. A ciberdocéncia também possibilita que os docentes utilizem uma
variedade de ferramentas tecnoldgicas, como aplicativos, videos educativos e foruns de
discussao, para enriquecer o processo de ensino, tornando-o envolvente e atrativo para
os alunos. Essa transformacao resulta em uma pratica pedagodgica flexivel, personalizada

e adaptavel aos diferentes estilos de aprendizagem dos estudantes.
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Existem varios exemplos de praticas de ciberdocéncia que tém sido implementadas
com sucesso em ambientes educacionais. De acordo com Lira et al. (2024), as plataformas
de ensino a distancia, como o Moodle e o Google Classroom, tém sido utilizadas para
promover uma aprendizagem autonoma e colaborativa, permitindo que os alunos
acessem materiais de estudo, participem de discussdes online e realizem atividades
interativas fora do horario de aula (Lira et al., 2024). Outro exemplo destacado por Batista
et al. (2024) é o uso de jogos digitais no ensino de habilidades sociais, em especial em
contextos de inclusdo, como no caso de criangas com autismo, onde a utilizacdo de jogos
digitais para o desenvolvimento de competéncias sociais é uma aplicacdo da
ciberdocéncia que visa promover o aprendizado de forma divertida. Esses exemplos
demonstram como a ciberdocéncia pode ser um recurso poderoso para transformar o
ensino, tornando-o acessivel, inclusivo e capaz de atender as demandas da sociedade

digital.

FORMACAO DOCENTE PARA O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS

A formacdo docente para o uso de tecnologias digitais tem se tornado uma
prioridade nas politicas educacionais, considerando a necessidade de capacitar os
professores para a integracdo das tecnologias no ensino. Existem diferentes modelos de
formacdao docente em ambientes digitais, que variam desde cursos de capacitacdao a
programas de formacdo continua, todos com o objetivo de proporcionar aos educadores
as competéncias necessdrias para o uso das ferramentas digitais no processo de ensino-
aprendizagem. Cazeli et al. (2024) destacam que um modelo de formagao docente deve
ser centrado na aprendizagem pratica e colaborativa, permitindo que os professores
experimentem as tecnologias de maneira direta e integrada as suas praticas pedagogicas.
Esses modelos de formacao sdo projetados para tornar o docente ndo apenas um usuario
das tecnologias, mas um agente ativo na inovacdo pedagogica, capaz de utilizar as
ferramentas digitais para enriquecer suas aulas e promover a aprendizagem significativa
dos alunos.

Entretanto, os professores enfrentam diversos desafios ao se adaptarem as novas
tecnologias digitais. Segundo Oliveira (2023), um dos principais obstaculos é a resisténcia
a mudanga, pois muitos docentes se acostumaram com métodos tradicionais e

demonstram inseguranca ao utilizar novas ferramentas. Além disso, a falta de
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infraestrutura nas escolas, como a escassez de dispositivos e a baixa conectividade,
também dificulta a implementacdo das tecnologias digitais no cotidiano escolar. Outra
questdo apontada por Santos et al. (2024) é a escassez de tempo e a sobrecarga de
trabalho, que impedem os professores de se dedicarem a aprendizagem continua sobre
novas tecnologias. A falta de uma formacao inicial s6lida no uso de tecnologias e a falta de
apoio continuo nas institui¢des educacionais sdo fatores que contribuem para essas
dificuldades, criando um cendrio no qual a adaptacdo as novas tecnologias torna-se um
processo gradual e muitas vezes desafiador.

Para superar esses desafios, diversos programas de capacitagdo tém sido
implementados para apoiar os professores no desenvolvimento de habilidades digitais.
De acordo com Lira et al. (2024), programas de formacao continua sdo essenciais para
garantir que os professores acompanhem as inovagdes tecnoldgicas e integrem as novas
ferramentas pedagodgicas em suas aulas. Tais programas em geral combinam teoria e
pratica, proporcionando aos docentes uma formacao que integra o uso de plataformas
digitais, ferramentas de avaliacdo online, e o desenvolvimento de metodologias ativas de
ensino. Além disso, como apontado por Castellani (2023), a forma¢do em ambientes
digitais deve ser continua e personalizada, levando em consideracdo as diferentes
necessidades dos professores e os contextos educacionais nos quais estdo inseridos. Dessa
forma, os programas de capacitacdo devem ser flexiveis e adaptaveis, permitindo que os
docentes se tornem competentes no uso das tecnologias digitais e capazes de transformar

suas praticas pedagdgicas em consonancia com as exigéncias do mundo digital.

METODOLOGIA

A pesquisa foi caracterizada como uma pesquisa bibliografica, com o objetivo de
compreender as implicagdes do uso de tecnologias digitais na formacdo docente, sob a
perspectiva da ciberdocéncia. A abordagem adotada foi qualitativa, uma vez que se propos
a analisar e interpretar conceitos e teorias relevantes presentes na literatura
especializada, sem a coleta de dados primarios. Foram utilizados como instrumentos
principais a analise de livros, artigos cientificos, dissertacgdes, teses e publicacdes em
periddicos académicos. A pesquisa seguiu um procedimento sistematico de levantamento
bibliografico, priorizando obras publicadas em periédicos reconhecidos e livros

especializados, disponiveis em bases de dados cientificas como Google Scholar, Scielo e
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outras plataformas académicas. A coleta de dados foi feita por meio da selecdo criteriosa
de fontes que tratassem sobre a tematica das tecnologias digitais, ciberdocéncia e
formacao docente, focando nas publicacdes recentes e relevantes sobre o tema. A andlise
das fontes foi realizada por meio da leitura critica dos textos, permitindo identificar as
principais contribui¢des tedricas, metodoldgicas e praticas relacionadas ao uso de
tecnologias digitais na educacdo e ao impacto da ciberdocéncia na formacao dos
professores.

Para facilitar a visualizacdo e organizacdo das informagdes encontradas, foi
elaborado um quadro com as principais referéncias bibliograficas consultadas, contendo
os seguintes descritores: autor(es), titulo conforme publicado, ano e tipo de trabalho. Este
quadro apresenta de forma sistematica os principais estudos e publicagdes que foram
utilizados como base para a construcdo do referencial tedrico desta pesquisa. O quadro a
seguir organiza essas referéncias de acordo com o ano de publicagdo, proporcionando

uma visao clara da evolugao do conhecimento sobre o tema ao longo do tempo.

Quadro 1: Principais Referéncias Bibliograficas Consultadas

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de
trabalho
ARAUJO, V.S. Formacao de professoras para o 2020 | Dissertacdo

ensino critico de lingua
portuguesa: uma experiéncia no
curso de pedagogia por meio da
plataforma 'Blackboard'
ARAUJO, V. S.; LOPES, C. R. Concepgoes de formacdo critica de 2020 | Capitulo de

professoras em formacgao livro
universitaria

SILVA, E. P. Tecnologias da informacao e 2020 | Tesede
comunicacdo como mediadoras de doutorado

praticas pedagdgicas no municipio
de Valente-BA

ANECLATO, U. C; SILVA, 0. S. | Planejamento pedagégico para o 2022 | Artigo

F. espaco-tempo aula: reflexdes sobre
o0 ato de planejar durante o ERE

ARAUJO, V. S; SILVA, N. N. A leitura na formacio do cidadao a 2022 Capitulo de
luz do letramento critico livro

SANTOS, C. M. Ciberativismo: as redes sociais e os 2022 Tese de
fendmenos da cibercultura na doutorado
formacao docente

MADDALENA, T. L. Pandemia ilustrada: criacées 2022 Artigo

curriculares a partir da contagao
de histérias digitais
CASTELLANI, D. M. Design educacional e 2023 Tese de
ciberdocéncias: redes educativas e doutorado
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educacdo on-line em tempos de
pandemia

OLIVEIRA, V. B. Discussdes das praticas avaliativas 2023 | Dissertacao
em turmas do nono ano do ensino
fundamental de uma escola publica
estadual de Goiania e os
depoimentos dos docentes sob o
olhar das concepg¢des de cunho
histérico-cultural
SANTOS, Silvana Maria 0 papel do professor nas 2024 | Artigo
Aparecida Viana; GOM, metodologias ativas: desafios e
Marcelo D’avilla Teixeira; transformagdes no processo de
SOUZA, Ana Paula de; ensino-aprendizagem
CLEMENTE, Gerusa Oliveira
Romualdo; VIEIRA, Higor do
Nascimento; LIMA, Nayanne
da Silva
SANTOS, L. T.S. Praticas corporais e tecnologias 2024 Tese de
digitais, inovacdes e desafios para doutorado
educacao fisica
LIRA, Dynda Reis Valle; A avaliacdo da aprendizagem no 2024 | Capitulo de
MOURA, Cleberson Cordeiro | ensino de lingua portuguesa: um livro
de; SILVA, Alcinei José; olhar sobre a formacéo critica do
SANTANA, Daniele Pereira; estudante
GOUEFF, Eleni Aparecida
Andrade Santos Le; TENDRO,
Ivanise Bezerra dos Santos
LIRA, Dynda Reis Valle; O papel do professor no ensino 2024 | Capitulo de
MACHADO, Elissandra baseado em competéncias livro
Campos Coelho; DEPRA,
Fernanda de Souza Reia;
MARTIN, Giuliano de;
AMORIM, Maria Goreti Reis
de Oliveira; STORCHI,
Robson
CAZELI, Guilherme Gabler; Tecnologias e praticas avaliativas: 2024 | Capitulo de
MOURA, Deberson Gobbo de; | potencialidades e desafios na livro
PORTES, Cristian Sordio educacdo publica
Vieira; LIRA, Dynda Reis
Valle; MARTIN, Giuliano de;
FERNANDES, Marcelle Dutra
Franca
BATISTA, José Cristiano de O uso de jogos digitais para o 2024 | Capitulo de
Freitas; GONCALVES, desenvolvimento de habilidades livro
Cristiane da Silva Reis; sociais em criancas autistas
MACHADQO, Elissandra
Campos Coelho; LIMA,
Halton Martins; SILVA, Kevin
Alves da; VIEIRA, Patric
Deivid Gomes
MOURA, Cleberson Cordeiro | A contribuicido das praticas 2024 | Capitulo de

de; JOSE, Alcinei;
CONCEICAO, Crislani dos

avaliativas para o ensino de
matematica no ensino fundamental

livro
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Reis; SILVA, José Marcos de
Souza; TEIXEIRA, Maria Licia
Lima Didgenes; NORONHA,

Wislley Barbosa
SOUZA, J. R. de; MOURA Desenvolvimento de solugdo para 2024 | Artigo
JUNIOR, R. M. F. de. auxiliar no processo de prevengao

de lesdes por pressdo em pessoas
com mobilidade reduzida

Fonte: autoria prépria

Apbés a insercdo do quadro, pode-se observar a diversidade de fontes que foram
fundamentais para embasar a pesquisa. Essas referéncias bibliograficas proporcionaram
uma compreensdo abrangente dos aspectos teoéricos e praticos da utilizacdo de
tecnologias digitais na formagdo docente e na implementacdo da ciberdocéncia, servindo
como alicerce para a andlise das tendéncias e desafios enfrentados pelos educadores ao
integrar as tecnologias no processo pedagogico. A partir dessa base teorica, sera possivel
compreender de forma aprofundada como essas tecnologias podem transformar a

pratica docente e os processos de ensino-aprendizagem nas instituicdes educacionais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A Nuvem de Palavras a seguir apresenta os termos frequentes e significativos que
emergiram do quadro de referéncias. Esses termos serdo abordados de maneira
aprofundada nos préximos tépicos, bem como nos resultados e discussdes. A nuvem
visualiza a énfase nas palavras-chave relacionadas ao uso das tecnologias digitais na
formacao docente, como "ciberdocéncia”", "formacdo docente”, "inclusdao digital",
"metodologias ativas", e "inovacdo", que sdo centrais para entender as implicacdes da

utilizagdo das ferramentas digitais no ensino.
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Imagem 1- Nuvem de Palavras
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Fonte: autoria prépria

A partir dessa nuvem, observa-se a predomindncia de conceitos relacionados a
inovacdo no ensino, a funcao das tecnologias digitais na educacdo e as mudancas nas
praticas pedagoégicas. A recorréncia de termos como "autonomia", "aprendizagem
colaborativa" e "feedback" destaca as tendéncias e desafios que a formagdo docente
enfrenta ao incorporar as tecnologias digitais, além de sugerir os caminhos para uma

educagao interativa e inclusiva.

IMPACTOS POSITIVOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA FORMACAO DOCENTE

Os impactos positivos das tecnologias digitais na formagdo docente tém sido
discutidos, em especial no que se refere as vantagens percebidas pelos professores ao
utilizarem essas ferramentas no desenvolvimento de suas praticas pedagdégicas. De acordo
com Cazeli et al. (2024), os educadores destacam a maior flexibilidade que as tecnologias
digitais oferecem, permitindo que os professores adaptem suas aulas as necessidades dos
alunos e ao ritmo de aprendizagem individualizado. Essa flexibilidade, por sua vez,
favorece a criacdo de ambientes de aprendizagem dindmicos e acessiveis, que nao

dependem do tempo e do espacgo da sala de aula tradicional. Além disso, a utilizacdo de
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tecnologias digitais possibilita que os professores se tornem criativos e inovadores em
suas abordagens pedagdgicas, tornando as aulas interativas e atraentes, o que resulta em
maior motivacao e engajamento dos alunos (Batista et al., 2024).

A utilizagdo das tecnologias digitais também contribui para a melhoria do processo
de ensino-aprendizagem, ao promover uma adapta¢do ao novo cendrio educacional que
envolve a digitalizacdo do conhecimento. Castellani (2023) afirma que a integracdo das
tecnologias digitais permite uma abordagem  colaborativa e ativa, onde tanto os
professores quanto os alunos tém um papel participativo no processo educacional. As
ferramentas digitais, como as plataformas de ensino online, possibilitam que os
professores acompanhem o progresso dos alunos de forma eficiente, fornecendo
feedbacks rapidos e personalizados, o que contribui para um aprendizado continuo e
ajustado as necessidades individuais. Nesse contexto, os educadores também podem
utilizar uma variedade de recursos multimodais, como videos, podcasts e jogos
educativos, que enriquecem o processo de ensino e proporcionam aos alunos uma
compreensao conteddos abordados.

Além disso, a adaptagdo ao novo cenario digital representa uma oportunidade para
que os professores desenvolvam competéncias essenciais para o futuro da educacao. De
acordo com Oliveira (2023), a adog¢ao das tecnologias digitais contribui para a formacao
de professores preparados para lidar com as demandas do século XXI, proporcionando-
lhes habilidades digitais que sdo requisitadas no mercado de trabalho e em contextos
educacionais. Dessa forma, o uso de tecnologias digitais ndo apenas melhora a pratica
pedagogica dos docentes, mas também contribui para a atualizacao de suas competéncias
profissionais, preparando-os para uma atuacao em um ambiente educacional digitalizado.
O impacto das tecnologias digitais na formacdo docente, portanto, é duplo: além de
melhorar a qualidade do ensino, elas promovem a capacitagdo continua dos educadores,
permitindo-lhes se adaptar com facilidade as transformag¢des do cenario educacional

atual.

DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO DA CIBERDOCENCIA

A implementac¢do da ciberdocéncia enfrenta diversos desafios que dificultam a
adaptacao dos professores as novas tecnologias e sua integracao nas praticas pedagogicas.

Um dos principais obstaculos identificados por Oliveira (2023) é a falta de infraestrutura
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adequada nas institui¢cdes educacionais, que limita o acesso dos professores e alunos as
tecnologias necessarias para o ensino digital. A escassez de computadores, a baixa
conectividade com a internet e a falta de dispositivos méveis em muitas escolas publicas
comprometem a eficicia da implementacdo de ferramentas digitais no processo
educativo. Essa falta de infraestrutura é um fator critico, pois impede que tanto os
docentes quanto os discentes usufruam das tecnologias disponiveis, tornando a
adaptacdo ao cendrio digital um processo complexo e demorado.

Outro desafio, conforme apontado por Cazeli et al. (2024), é a resisténcia a
mudanca por parte de muitos professores, que, apesar de reconhecerem a relevancia das
tecnologias digitais, demonstram inseguranga ou até mesmo relutancia em adota-las em
suas praticas pedagodgicas. Esse fendmeno é, em grande parte, resultado da falta de
experiéncia anterior com o uso de ferramentas tecnolégicas e da percepcdo de que a
introducao dessas tecnologias pode gerar uma sobrecarga de trabalho. A resisténcia pode
ser exacerbada pela falta de treinamento adequado, o que dificulta a capacitacdo dos
professores para utilizar as tecnologias de maneira eficiente. A falta de preparacdo
continua e de apoio institucional em relacdo ao uso pedagégico das tecnologias também
contribui para essa resisténcia, tornando a transi¢ao para a ciberdocéncia desafiadora.

Além disso, a desigualdade no acesso as tecnologias digitais é um fator que agrava
a implementacdo da ciberdocéncia nas escolas, nas institui¢des publicas. Santos (2022)
destaca que a disparidade no acesso as ferramentas tecnologicas entre os alunos de
diferentes regides e classes sociais reflete-se nas praticas pedagogicas, uma vez que o0s
professores enfrentam dificuldades para criar atividades e avalia¢des digitais que possam
ser acessadas por todos os alunos. Essa desigualdade digital é uma barreira significativa,
pois, mesmo quando os professores adotam ferramentas digitais, nem todos os alunos tém
as condi¢des necessarias para participar das atividades online, o que pode resultar em
uma educacdo desigual. A falta de acesso a dispositivos e a internet, portanto, ndo apenas
limita o uso da tecnologia, mas também contribui para a exclusdo digital de grande parte
dos estudantes, tornando a inclusdo digital uma das maiores questodes a ser enfrentada na

implementagdo da ciberdocéncia.
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0 FUTURO DA CIBERDOCENCIA NA EDUCACAO

O futuro da ciberdocéncia na educagao aponta para uma crescente integragdo das
tecnologias digitais no processo de formacdo docente, com perspectivas de inovacdo e
transformac¢do das praticas pedagégicas. Segundo Castellani (2023), as tecnologias
surgentes, como a inteligéncia artificial e a realidade aumentada, tém o potencial de
expandir ainda o alcance da ciberdocéncia, oferecendo aos professores novas
ferramentas para personalizar o ensino e criar experiéncias de aprendizagem imersivas
e interativas. Além disso, a evolucdo continua das plataformas de ensino online e dos
recursos colaborativos permitira que os professores desenvolvam metodologias de ensino
flexiveis, adaptadas as necessidades dos alunos e aos desafios do ambiente digital. Isso
implica que a formagdo docente sera orientada por um enfoque digital, permitindo que os
educadores se tornem proficientes no uso das tecnologias para ensinar e engajar os alunos
de maneiras inovadoras.

A inovagdo tecnolégica desempenhara uma funcdo fundamental no redesenho das
praticas pedagégicas, ndo apenas por meio da implementacdo de novas ferramentas, mas
também pela transformag¢do do préprio conceito de ensino e aprendizagem. De acordo
com Lira et al. (2024), o uso das tecnologias digitais oferece oportunidades para uma
aprendizagem centrada no aluno, permitindo que os educadores adotem praticas
pedagogicas baseadas em metodologias ativas, como a aprendizagem por projetos e a
gamificacdo. Essas metodologias favorecem a autonomia do aluno e incentivam o trabalho
colaborativo, caracteristicas fundamentais para o desenvolvimento de competéncias do
século XXI. Além disso, como afirmam Batista et al. (2024), a inovac¢do tecnoldgica ndo se
limita a introducdo de novas ferramentas, mas também abrange a reinvencdo das
abordagens pedagoégicas, tornando a educagdo inclusiva, interativa e acessivel, o que
favorece a aprendizagem em ambientes diversos e desafiadores. Portanto, o futuro da
ciberdocéncia serda marcado pela continua adaptacdo das praticas pedagdgicas as
inovacgdes tecnoldgicas, criando um ambiente educacional dindmico e alinhado com as

necessidades da sociedade digital.
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CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais deste estudo tém como objetivo apresentar os principais
achados relacionados ao uso das tecnologias digitais e da ciberdocéncia na formacgao
docente, com foco na adaptacao dos professores ao novo cendrio digital e nas implicacdes
dessa transicdo para o processo pedagogico. A pesquisa buscou responder a questao:
Como as tecnologias digitais, sob a perspectiva da ciberdocéncia, influenciam a formagao
docente e o processo de ensino-aprendizagem nas instituicdes de ensino superior? Os
resultados indicaram que, de fato, a integracdo das tecnologias digitais na formacao
docente tem um impacto significativo na pratica pedagogica dos professores, trazendo
tanto vantagens quanto desafios, que foram discutidos ao longo do estudo.

Os principais achados indicam que a ciberdocéncia, enquanto abordagem que
integra as tecnologias digitais ao ensino, oferece aos professores novas oportunidades de
ensino e aprendizagem, promovendo metodologias interativas e colaborativas. A
utilizacdo das ferramentas digitais na formacdo de professores permite que eles se
adaptem melhor as novas exigéncias educacionais e preparem seus alunos para a
sociedade digital. Além disso, a pesquisa apontou que os professores percebem as
tecnologias digitais como facilitadoras do processo de ensino-aprendizagem, permitindo
maior flexibilidade, personalizacao do ensino e recursos para uma educagdo inclusiva.
No entanto, esses beneficios sdo acompanhados de desafios significativos, como a
resisténcia a mudanga, a falta de infraestrutura adequada nas escolas e a necessidade de
uma capacitacao continua para que os docentes utilizem essas tecnologias.

Outro aspecto relevante observado é a disparidade no acesso as tecnologias
digitais, que é uma questdo critica no contexto da ciberdocéncia. A desigualdade no acesso
a dispositivos e a internet entre diferentes regides e classes sociais contribui para a
exclusdo digital, o que impacta a equidade no ensino e a eficacia da ciberdocéncia como
um meio de ensino inclusivo. Esse fator ressalta a necessidade de politicas publicas que
garantam a inclusdo digital em todas as esferas educacionais, garantindo que todos os
alunos e professores tenham acesso igualitario as ferramentas necessarias para a
educacdo digital.

Além disso, o estudo evidenciou que a inovac¢do tecnoldgica tem o potencial de
redesenhar as praticas pedagogicas, ao introduzir novas formas de interagdo, colaboragao

e avaliacdo. O uso de plataformas de ensino online, jogos educacionais e outras
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ferramentas tecnoldgicas proporciona uma experiéncia de ensino envolvente, que pode
contribuir para o aumento do engajamento dos alunos e a melhoria dos resultados de
aprendizagem. A adaptacdo dos professores as tecnologias digitais é um processo
continuo, que exige tanto apoio institucional quanto programas de capacitacao adequados
para garantir que os docentes se tornem proficientes no uso dessas ferramentas.

Em relacdo as contribui¢cdes do estudo, pode-se destacar o aprofundamento no
entendimento de como as tecnologias digitais, em especial sob a 6tica da ciberdocéncia,
impactam a formagdo docente e o processo de ensino-aprendizagem. A pesquisa forneceu
insights importantes sobre os desafios enfrentados pelos professores, a importancia da
capacitagdo continua e a necessidade de politicas publicas que promovam a inclusdo
digital. Além disso, a andlise das praticas de ciberdocéncia revelou como as tecnologias
podem transformar a pratica pedagégica, oferecendo novas possibilidades para uma
educacdo inclusiva, interativa e personalizada.

Por fim, apesar dos achados relevantes, a pesquisa aponta para a necessidade de
estudos adicionais que explorem as estratégias especificas de implementa¢do da
ciberdocéncia nas escolas de diferentes contextos, em regides com maior desigualdade
no acesso as tecnologias. Também se faz necessdrio investigar os impactos da
ciberdocéncia em diferentes disciplinas e niveis de ensino, a fim de identificar boas
praticas e modelos de sucesso que possam ser replicados em outras instituicdes. A
continuidade dos estudos sobre a formacdo docente em ambientes digitais e as
implicacdes da ciberdocéncia para o ensino é fundamental para garantir que as
tecnologias digitais sejam utilizadas de forma inclusiva e inovadora, contribuindo para a

transformacado da educagdo no século XXI.
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RESUMO

Este estudo investigou o impacto das Tecnologias Assistivas no ensino de alunos com
Transtorno do Espectro Autista (TEA), com o objetivo de analisar como essas tecnologias
contribuem para o desenvolvimento académico e social desses alunos. A pesquisa foi de
carater bibliografico, com abordagem qualitativa, com base em fontes como livros, artigos
académicos e outros documentos relevantes sobre o tema. A analise das referéncias focou
em como as Tecnologias Assistivas, como softwares de comunicagdo, jogos digitais e
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recursos audiovisuais, sdo aplicadas no contexto educacional para promover a inclusdo de
alunos com TEA. Os resultados mostraram que o uso dessas tecnologias tem um impacto
positivo, favorecendo a comunicacao, a socializa¢do e a autonomia dos alunos. A pesquisa
também identificou desafios significativos, como a resisténcia dos educadores a mudanga,
a falta de treinamento adequado e a escassez de recursos financeiros para a aquisi¢ao
dessas ferramentas. Em relacdo as consideracdes finais, o estudo concluiu que, embora as
Tecnologias Assistivas sejam eficazes no processo de inclusdo escolar de alunos com TEA,
ha a necessidade de politicas publicas robustas para garantir sua implementacdo em larga
escala, além de uma maior formacdo continuada para os educadores. O estudo ressaltou,
ainda, que pesquisas sdo necessarias para aprofundar o entendimento dos desafios
enfrentados pelos profissionais da educacdao e os impactos de longo prazo dessas
tecnologias na inclusdo social e no desempenho académico dos alunos com TEA.
Palavras-chave: Tecnologias Assistivas, Transtorno do Espectro Autista, Inclusao Escolar,
Comunicagdo, Desenvolvimento Social.

ABSTRACT

This study investigated the impact of Assistive Technologies in the education of students
with Autism Spectrum Disorder (ASD), aiming to analyze how these technologies
contribute to the academic and social development of these students. The research was
bibliographic in nature, with a qualitative approach, based on sources such as books,
academic articles, and other relevant documents on the topic. The analysis of the
references focused on how Assistive Technologies, such as communication software,
digital games, and audiovisual resources, are applied in the educational context to
promote the inclusion of students with ASD. The results showed that the use of these
technologies has a positive impact, favoring communication, socialization, and autonomy
for the students. The research also identified significant challenges, such as educators'
resistance to change, lack of adequate training, and the scarcity of financial resources for
acquiring these tools. In terms of final considerations, the study concluded that, although
Assistive Technologies are effective in the school inclusion process for students with ASD,
there is a need for robust public policies to ensure their large-scale implementation, as
well as greater ongoing training for educators. The study further emphasized that
research is needed to deepen the understanding of the challenges faced by education
professionals and the long-term impacts of these technologies on social inclusion and
academic performance of students with ASD.

Keywords: Assistive Technologies, Autism Spectrum Disorder, School Inclusion,
Communication, Social Development.

INTRODUCAO

O uso de Tecnologias Assistivas (TA) no processo educativo tem se consolidado
como um recurso fundamental para promover a inclusdo de alunos com necessidades
educacionais especiais, especialmente aqueles diagnosticados com o Transtorno do

Espectro Autista (TEA). O TEA é uma condicdo que afeta o desenvolvimento social, a
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comunicacdo e o comportamento, resultando em desafios significativos para o
aprendizado e a integra¢do social no ambiente escolar. Nesse contexto, as tecnologias
assistivas surgem como ferramentas potencialmente eficazes, proporcionando suporte a
esses alunos para que possam acessar o conteido educacional, melhorar suas habilidades
sociais e de comunicacdo, além de favorecer sua participacdo ativa nas atividades
escolares. As Tecnologias Assistivas abrangem uma variedade de recursos, como
softwares educacionais, dispositivos de comunica¢do alternativa, aplicativos méveis e
outras ferramentas digitais que sdo adaptadas para atender as necessidades especificas
dos alunos com TEA.

A utilizacdo de Tecnologias Assistivas na educag¢do de alunos com TEA tem ganhado
destaque nos dltimos anos, ndo apenas pela necessidade de garantir o acesso ao curriculo
escolar, mas também pela importancia de promover uma educacgdo inclusiva de qualidade.
A inclusdo de alunos com TEA nas escolas regulares é um direito assegurado por leis e
politicas publicas em diversos paises, e a implementacdo de recursos tecnoldgicos tem
sido uma estratégia cada vez adotada por educadores e instituicdes de ensino. Tais
tecnologias ndo apenas auxiliam na aprendizagem, mas também favorecem a socializagdo
e a autonomia desses alunos, proporcionando um ambiente acessivel e adaptado as suas
particularidades. Contudo, apesar das evidéncias de beneficios no uso das TA, muitos
desafios ainda persistem, como a falta de treinamento adequado para os educadores, a
resisténcia a ado¢ao dessas ferramentas e a escassez de recursos nas escolas.

A problematica que orienta este estudo reside na seguinte questdo: como as
Tecnologias Assistivas podem contribuir para o ensino e o desenvolvimento de alunos com
Transtorno do Espectro Autista, considerando as barreiras e desafios enfrentados por
educadores e instituicdes de ensino na sua implementacao e utilizacdo? Essa questao é
central para a compreensdao do impacto real das tecnologias assistivas no contexto
educacional, uma vez que a eficidcia desses recursos depende ndo apenas de sua
disponibilidade, mas também de sua integracdo adequada as praticas pedagégicas. Com
isso, torna-se necessdrio investigar de que maneira essas tecnologias sdo aplicadas nas
salas de aula, os resultados obtidos e as dificuldades encontradas por profissionais da
educacao.

O objetivo desta pesquisa é analisar o papel das Tecnologias Assistivas no ensino
de alunos com TEA, identificando as principais contribui¢cées dessas ferramentas para o

desenvolvimento académico e social dos alunos, bem como os desafios enfrentados na sua
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utilizacdo dentro das praticas pedagogicas. Para atingir esse objetivo, serdo abordados
diversos aspectos, como a definicdo e a importdncia das Tecnologias Assistivas, as
aplicagbes dessas tecnologias no contexto educacional e os principais obstaculos a sua
implementacao e utilizagdo nas escolas.

O texto esta estruturado em cinco se¢des principais. A introdugdo apresenta o
tema, a justificativa, a pergunta problema e o objetivo da pesquisa. No capitulo seguinte, o
referencial teérico discutird os conceitos e as abordagens relacionadas as Tecnologias
Assistivas e ao Transtorno do Espectro Autista, com énfase nas politicas publicas e nas
praticas pedagdgicas inclusivas. Em seguida, no desenvolvimento, serdo apresentados trés
topicos centrais que abordam a aplicacdo das tecnologias assistivas no ensino de alunos
com TEA, os desafios na implementacdo e as perspectivas de melhoria no processo de
ensino-aprendizagem. A metodologia detalhara a abordagem utilizada na pesquisa,
seguida pelos tépicos de discussao e resultados, que analisardo as evidéncias encontradas
sobre a eficacia das tecnologias assistivas. Finalmente, as consideragdes finais trardo um
resumo das conclusdes obtidas e sugestdes para a pratica pedagdgica e politicas publicas

voltadas a inclusao.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado de maneira a fornecer uma base sélida para
a compreensao do uso das Tecnologias Assistivas no ensino de alunos com Transtorno do
Espectro Autista (TEA). Inicialmente, sera abordada a definicdo e a evolugdo das
Tecnologias Assistivas, destacando suas diversas aplicagdes no contexto educacional. Em
seguida, sera discutido o conceito de TEA, suas caracteristicas e os impactos no processo
de ensino-aprendizagem, com foco nas dificuldades enfrentadas pelos alunos e as
necessidades especificas de adaptacao curricular. Também serdo analisadas as politicas
publicas e as diretrizes legais que promovem a inclusdo escolar de alunos com TEA,
evidenciando o papel das tecnologias como ferramentas para garantir a acessibilidade e a
participacdo desses alunos no ambiente educacional. Por fim, o referencial tedrico
apresentara uma analise das praticas pedagogicas inclusivas, discutindo como as
tecnologias assistivas podem ser integradas de forma eficaz ao cotidiano escolar,

favorecendo o desenvolvimento académico e social dos alunos com TEA.
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TECNOLOGIAS ASSISTIVAS E INCLUSAO ESCOLAR

As Tecnologias Assistivas desempenham um papel fundamental na promogao da
inclusao escolar de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA), proporcionando
recursos que favorecem o acesso ao curriculo, a comunicagdo e a interagdo social desses
estudantes. Segundo Borba e Silva (2020, p. 45), as Tecnologias Assistivas tém o potencial
de transformar o processo de ensino-aprendizagem, permitindo que alunos com
necessidades especiais, como aqueles com TEA, participem de atividades educacionais de
forma equitativa. As tecnologias podem ser vistas ndo apenas como ferramentas para o
desenvolvimento académico, mas também como instrumentos que contribuem para a
melhoria da qualidade de vida e da socializagdo dos alunos, criando um ambiente escolar

inclusivo e acessivel. De acordo com Souza (2020, p. 55):

As TIC tém o potencial de tornar a educacdo mais inclusiva, oferecendo
recursos que atendam as necessidades especificas dos alunos com
deficiéncia e garantindo que todos os estudantes tenham acesso a uma
educacdo de qualidade. Essas tecnologias podem ser adaptadas para
oferecer recursos personalizados que atendam as necessidades
individuais de alunos com deficiéncia. Isso pode incluir software de
acessibilidade, dispositivos assistivos e ferramentas de comunica¢do
alternativa, que ajudam a tornar o aprendizado mais acessivel para alunos
com diferentes tipos de deficiéncia. Dessa forma, ha a importancia de
garantir que todos os alunos, independentemente de suas caracteristicas
ou circunstancias, tenham a oportunidade de receber uma educacio de
qualidade.

Diversas tecnologias assistivas sdo utilizadas para apoiar o desenvolvimento
académico e social de alunos com TEA. Boechat, Rezende e Oliveira (2024, p. 97) destacam
a importancia dos softwares educativos, que sdo projetados para atender as necessidades
especificas de aprendizagem desses alunos, proporcionando contetidos adaptados e
interativos. Ferramentas como jogos digitais, por exemplo, podem ser eficazes na
promocgdo de habilidades sociais, uma vez que simulam interagdes sociais e ajudam no
desenvolvimento da comunica¢do verbal e ndo verbal (Silva et al., 2024, p. 276). Além
disso, dispositivos de comunicagdo aumentativa e alternativa, como os comunicadores
eletrénicos, tém se mostrado essenciais para alunos com dificuldades de expressao verbal,
permitindo que eles se comuniquem de maneira eficaz em sala de aula (Santos, Franqueira

e Santos, 2024, p. 66).
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A implementacdo de tecnologias assistivas também favorece a autonomia dos
alunos, proporcionando-lhes independéncia nas tarefas escolares e no cotidiano da escola.
De acordo com Silva et al. (2022, p. 123), o uso dessas tecnologias contribui para que os
alunos com TEA possam realizar atividades de forma independente, o que é essencial para
sua inclusdo efetiva no ambiente educacional. Isso reflete uma mudanca significativa na
maneira como as escolas abordam as necessidades desses alunos, indo além da adaptacao
do conteudo e incluindo a adaptagao dos processos de ensino e aprendizagem como um
todo.

Em relacdo as ferramentas especificas, os recursos de acessibilidade, como as
leituras em voz alta, softwares de texto para fala, e as plataformas de ensino adaptativo,
sdo exemplos concretos de como a tecnologia pode facilitar o aprendizado dos alunos com
TEA. Tais ferramentas proporcionam um suporte adicional, permitindo que os alunos com
dificuldades de leitura ou compreensao de textos tenham oportunidades de aprender de
acordo com seu ritmo e estilo cognitivo (Santos e Souza, 2021, p. 109). Assim, as
Tecnologias Assistivas, ao serem adequadamente aplicadas, sdo essenciais para garantir
que os alunos com TEA ndo apenas acessem o conteddo curricular, mas também

desenvolvam suas habilidades cognitivas e sociais de maneira inclusiva e participativa.

APLICACOES DE TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NO ENSINO DE ALUNOS COM TEA

As Tecnologias Assistivas tém sido aplicadas no contexto educacional,
especialmente para alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA), oferecendo
ferramentas que facilitam a aprendizagem e a interacdo social. De acordo com Borba e
Silva (2020, p. 45), essas tecnologias sdo integradas ao ambiente escolar para promover a
inclusdo de alunos com necessidades especiais, permitindo que esses estudantes
participem ativamente das atividades educacionais. A utilizacdo de softwares de
comunicacdo, recursos visuais e audiovisuais se destaca como uma das formas eficazes de
adaptacdo pedagogica, proporcionando aos alunos com TEA a possibilidade de acessar o
conteudo de maneira clara e interativa.

A aplicacdo de softwares de comunicagdo, como sistemas de comunicagao
alternativa e aumentativa, € um exemplo de ferramenta que tem sido fundamental para
facilitar a interacdo dos alunos com TEA, principalmente em relacdo aqueles que

apresentam dificuldades na comunicagao verbal. Esses softwares permitem que os alunos

154



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

expressem suas necessidades e sentimentos de forma eficiente, o que favorece tanto seu
desenvolvimento académico quanto suas habilidades sociais. Segundo Silva et al. (2024,
p. 276), os jogos digitais educacionais também sdo utilizados como uma ferramenta de
ensino eficaz, ajudando a estimular o desenvolvimento cognitivo e social dos alunos. Esses
jogos sdo projetados para ensinar conceitos de forma divertida e envolvente, ao mesmo
tempo em que incentivam a cooperacgao e a socializagdo entre os alunos. De acordo com

Silva et al. (2024, p. 1):

A gamificacdo na educacdo utiliza elementos de jogos, como pontos,
desafios e recompensas, para engajar alunos e promover uma
aprendizagem ativa e motivadora. Essa abordagem metodolégica busca
transformar o ambiente educacional, tornando-o mais dindmico e
interativo, o que pode resultar em um aumento significativo na motivagao
dos estudantes e na eficacia do processo de ensino-aprendizagem.

Além disso, os recursos visuais e audiovisuais tém mostrado grande eficicia no
ensino de alunos com TEA. Tais recursos sdo altamente benéficos para alunos que
possuem dificuldades na interpretacao de informacgdes abstratas ou no processamento
verbal, uma vez que oferecem estimulos visuais que facilitam a compreensao e a retengao
do contetdo. Segundo Santos, Franqueira e Santos (2024, p. 66), a utilizacdo de videos
educativos e de imagens para ilustrar conceitos pode aumentar a compreensao de alunos
com autismo, pois esses recursos oferecem um ponto de referéncia visual que facilita o
processo de aprendizagem. Além disso, o uso de recursos audiovisuais também favorece
o desenvolvimento de habilidades sociais, uma vez que muitos alunos com TEA
apresentam dificuldades em reconhecer expressoes faciais e em compreender interacdes
sociais. Ao utilizar videos que simulam intera¢des sociais, os alunos tém a oportunidade
de aprender essas habilidades de forma pratica e contextualizada.

A eficacia das Tecnologias Assistivas no desenvolvimento das habilidades
cognitivas e sociais de alunos com TEA é reconhecida em diversos estudos. A aplicacao
dessas ferramentas tem mostrado resultados positivos, ndo apenas no auxilio ao
aprendizado académico, mas também no apoio ao desenvolvimento de habilidades
sociais, como a comunicagdo e a interacdo com os outros. De acordo com Silva et al. (2022,
p- 123), a utilizacdo de tecnologias assistivas tem impactado diretamente o progresso dos
alunos, proporcionando-lhes maior autonomia e interagdo social. Essas ferramentas

ajudam a construir um ambiente educacional inclusivo, onde os alunos com TEA podem
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aprender de maneira eficaz e participar ativamente das atividades, ao mesmo tempo em
que desenvolvem competéncias sociais essenciais para sua inclusdo na sociedade. A
eficicia das tecnologias assistivas, portanto, se reflete no aumento da autoestima e da
confianga dos alunos, o que contribui diretamente para o sucesso académico e para o

aprimoramento das suas habilidades sociais e cognitivas.

DESAFIOS E LIMITACOES DO USO DE TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

Embora as Tecnologias Assistivas apresentem beneficios significativos para a
inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA), sua implementacdo nas
escolas enfrenta diversos desafios. A utilizacdo eficaz dessas ferramentas depende de uma
série de fatores, incluindo o suporte institucional, a formacao de educadores e a
adequacao dos recursos disponiveis. Borba e Silva (2020, p. 47) destacam que um dos
principais obstaculos na implementagdo de tecnologias assistivas € a resisténcia por parte
de educadores e instituicoes de ensino, muitas vezes devido a falta de compreensao sobre
os beneficios dessas ferramentas ou a percepcdo de que elas demandam recursos extras
significativos. Além disso, a falta de conhecimento adequado sobre como integrar essas
tecnologias ao curriculo escolar pode resultar em um uso subdtimo dos recursos,
prejudicando o desenvolvimento dos alunos com TEA.

Outro desafio importante esta relacionado ao custo das Tecnologias Assistivas.
Silva et al. (2022, p. 147) apontam que, embora essas tecnologias sejam essenciais para o
processo de inclusdo, o custo elevado de alguns dispositivos e softwares pode ser um
impeditivo para sua adogdo generalizada nas escolas, especialmente em institui¢cdes
publicas ou em regides com limita¢des financeiras. O investimento inicial necessario para
a aquisicdo de ferramentas e para a manutencdo dos sistemas pode ser visto como um
obstaculo, dificultando a democratizacdo do acesso as tecnologias assistivas. Nesse
contexto, a falta de recursos financeiros e a desigualdade no acesso a tecnologias de
qualidade podem aprofundar as disparidades educacionais, prejudicando a inclusao de
alunos com TEA.

A formacdo inadequada de professores também representa uma limitacao
significativa no uso de Tecnologias Assistivas. De acordo com Santos e Souza (2021, p.
109), a capacitacdo de educadores € essencial para garantir que as tecnologias sejam

utilizadas de maneira eficaz, mas muitas vezes os professores ndo recebem treinamento
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suficiente para integrar esses recursos em suas praticas pedagogicas. Isso pode ocorrer
devido a sobrecarga de trabalho dos docentes, a falta de programas de formacao
continuada ou a escassez de cursos especificos sobre o uso de tecnologias assistivas para
a educacao inclusiva. Como resultado, mesmo quando as ferramentas estdo disponiveis,
elas podem nao ser utilizadas de forma adequada, comprometendo a eficacia do processo
de ensino e aprendizagem para alunos com TEA. De acordo com Amaral et al. (2021, p.

50):

No que se refere a formacdo dos docentes, existem cursos de formacao
continuada que sio fornecidos pelo Ministério da Educacao e Secretarias
Estaduais da Educacdo, mas estes sdo geralmente introdutérios, tedricos,
de curta duracdo e enfatizam a manipulacdo de ferramentas,
apresentando recomendacdes sobre como e para quais finalidades
emprega-las. No entanto, ter o dominio instrumental pode ser mais
simples do que encontrar formas viaveis de integrar, de fato, as TIC no
processo de ensino-aprendizagem. Sem uma formacdo tecnolégica e
pedagédgica apropriada, os docentes parecem desconfortaveis em utilizar
as TIC nas aulas. Talvez pelo receio em deixar transparecer suas
dificuldades diante dos alunos, tentam conter ao maximo o avanco dessas
tecnologias no contexto didatico, fazendo pequenas concessdes, porém
sem mudar o essencial.

Além disso, a adaptacdo dos materiais pedagodgicos é outro desafio enfrentado
pelas escolas na implementacdo das Tecnologias Assistivas. Como apontado por Santos,
Franqueira e Santos (2024, p. 66), os materiais educacionais tradicionais nem sempre sao
compativeis com as necessidades de adaptacao dos alunos com TEA, exigindo que os
professores modifiquem ou criem recursos para atender a esses alunos. A adaptacdo de
materiais pedagoégicos, como livros, videos e exercicios, pode demandar tempo e esforgo
extra por parte dos educadores, o que pode ser um obstaculo adicional a efetiva utilizagcdo
das tecnologias assistivas no ensino diario. Esse processo de personaliza¢gdo dos materiais,
embora essencial para a inclusdo, representa uma carga de trabalho adicional para os
professores, que muitas vezes ja enfrentam desafios de tempo e recursos limitados.
Portanto, para que as Tecnologias Assistivas se tornem uma ferramenta verdadeiramente
eficaz na educacdo inclusiva, é necessario que haja uma mudanca significativa na
abordagem pedagogica, bem como um esfor¢o conjunto entre educadores, instituicdes e

politicas publicas.
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METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, com
abordagem qualitativa. O objetivo principal foi analisar o papel das Tecnologias Assistivas
no ensino de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) a partir da revisao de
literatura disponivel sobre o tema. A pesquisa foi desenvolvida por meio da coleta e
andlise de artigos cientificos, livros, dissertacdes, teses e documentos legais que discutem
as Tecnologias Assistivas, o TEA e a inclusdo educacional. O processo de pesquisa envolveu
a consulta a bases de dados académicas, como Google Académico, Scielo, CAPES, entre
outras, com foco em publicacdes recentes que tratam da aplicacdo de tecnologias
assistivas no contexto educacional e dos desafios encontrados na implementacdo dessas
ferramentas para alunos com TEA. Para a coleta de dados, foram utilizados critérios de
selecdo que priorizaram fontes relevantes e atualizadas, assegurando que a revisdo
estivesse alinhada com as tendéncias e debates contemporaneos sobre o tema. A analise
das fontes foi realizada de forma a identificar as contribuicdes das Tecnologias Assistivas
para o ensino e os obstaculos enfrentados na sua adocao nas escolas, proporcionando uma
compreensao aprofundada do impacto dessas ferramentas na educagao inclusiva.

A pesquisa utilizou o quadro abaixo, que organiza as principais referéncias
consultadas e suas respectivas categorias, com o objetivo de facilitar a visualizacao das

fontes e destacar as contribui¢cdes especificas de cada estudo para a discussao central

deste trabalho.
Quadro 1: Referéncias Utilizadas na Pesquisa
Autor(es) Titulo Ano Tipo de
Trabalho
BRASIL Politica Nacional de Educacio 2008 Relatério
Especial na Perspectiva da Educacgao
Inclusiva
BORBA, L. S.; SILVA, R. G. Recursos assistivos e praticas 2020 Artigo
pedagdgicas inclusivas: um estudo
de caso
CORDEIRO, E R.; AMARAL, | Recursos assistivos como ferramenta | 2021 Artigo
M.]. pedagédgica para a inclusio escolar
LOPES, D. R,; NASCIMENTO, | A criacao de recursos assistivos para | 2021 Artigo
ET alunos com deficiéncia visual:
desafios e perspectivas
MACHADO, R. M; Tecnologias e recursos assistivosna | 2021 Artigo
CARVALHO, E. G. educacio inclusiva: um olhar critico
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SANTOS, M. ].; SOUZA, P. V. A inovacao tecnolégica no 2021 Artigo
desenvolvimento de recursos
assistivos para educacio inclusiva
FERREIRA, A. C.; SANTOS, ]. | Recursos assistivos no ensino 2022 Artigo
L. basico: andlise de sua
implementacdo e impacto
OLIVEIRA, T. G.; SILVA, A. P. | Acessibilidade na educagao: o papel | 2022 Artigo
dos recursos assistivos no
desenvolvimento da aprendizagem
SILVA, R. M.; ALMEIDA, R.S. | A utilizagdo de recursos assistivos 2022 Artigo
digitais no ensino inclusivo: um
estudo exploratoério
VIEIRA, J. C.; AMORIM, T.E. | O papel dos recursos assistivos na 2022 Artigo
promocao de equidade no ambiente
escolar
BOECHAT, Gisela Paula Tecnologias assistivas no processo 2024 Capitulo de
Fatinanti; REZENDE, de inclusdo escolar de criangas com livro
Antonio Pinheiro de; autismo
OLIVEIRA, Clebereson
Cordeiro de Moura
SILVA, Alcinei José; 0 impacto dos jogos digitais no 2024 Capitulo de
OLIVEIRA, Darlene desenvolvimento de habilidades livro
Meneide de; LOUZORA, sociais em crian¢as com autismo
Gilmar de Alvarenga;
MARTIN, Giuliano de;
LOBIO, Italo Martins;
JUNIOR, Jesuito Ferreira
Dourado
BATISTA, José Cristiano de | O uso de jogos digitais para o 2024 Capitulo de
Freitas; GONCALVES, desenvolvimento de habilidades livro
Cristiane da Silva Reis; sociais em criancas autistas
MACHADO, Elissandra
Campos Coelho; LIMA,
Halton Martins; SILVA,
Kevin Alves da; VIEIRA,
Patric Deivid Gomes
SANTOS, Silvana Maria Tecnologias educacionais para 2024 Capitulo de
Aparecida Viana; estudantes com deficiéncia visual: livro
FRANQUEIRA, Alberto da oportunidades e desafios
Silva; SANTOS, Urbanize
Cunha
SANTOS, Silvana Maria Estratégias de ensino para 2024 Capitulo de
Aparecida Viana; estudantes com deficiéncia visual livro
FRANQUEIRA, Alberto da em salas de aula regulares
Silva; SANTOS, Urbanize
Cunha

Fonte: autoria prépria

Este quadro sintetiza as referéncias essenciais utilizadas na pesquisa, permitindo
uma visualizacdo clara das fontes que embasaram a andlise do papel das Tecnologias

Assistivas no ensino de alunos com TEA. As informagdes coletadas dessas fontes foram
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fundamentais para a construc¢do do referencial tedrico e para a discussao sobre os desafios
e as potencialidades das tecnologias assistivas no contexto educacional. A andlise dessas
fontes possibilitou a identificacdo de temas recorrentes, como a eficacia das tecnologias
assistivas, as dificuldades na sua implementagdo nas escolas e as politicas publicas que

incentivam a inclusdo de alunos com TEA por meio do uso dessas ferramentas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nuvem de Palavras: Termos Relevantes nas Referéncias

; Educacionais: Autonomia
£ Capacita ”5 .
18 (5: ® Professores +
sComunlc a0
: Vlsuals r S Jo]gc;hsn §
.g o
(@) speclaa !'L
n l l S
TEA”‘ un »-\Cr‘b\lblll(hdt’ Softwares ‘E
Autlsmo la Bt 13 Hadee idntads

Nnapllldades

Fonte: autoria prépria

A nuvem de palavras apresentada a seguir destaca os termos frequentes e
significativos encontrados no quadro de referéncias. Estes termos emergiram como
elementos chave no contexto da pesquisa e serdo tratados ao longo dos préximos topicos,
bem como nos resultados e discussdes. A nuvem oferece uma representacdo visual das
palavras recorrentes, como “Tecnologias Assistivas”, “TEA”, “Inclusdo”, “Educacao” e
“Habilidades”, que refletem os principais focos da pesquisa sobre o impacto das
tecnologias no ensino de alunos com Transtorno do Espectro Autista.

A visualizacdo dessa nuvem de palavras proporciona uma maneira clara de
identificar os conceitos centrais abordados nas fontes consultadas, facilitando a
compreensao das tematicas que serao exploradas de maneira aprofundada ao longo do

» o«

trabalho. Termos como “Comunicac¢ao”, “Recursos” e “Professores” também se destacam,
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indicando que a pesquisa se concentra fortemente no papel dos educadores, nas
ferramentas utilizadas e na relacdo entre as Tecnologias Assistivas e a inclusao dos alunos

com TEA no ambiente escolar.

EFICIENCIA DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NO ENSINO DE ALUNOS COM TEA

A eficacia das Tecnologias Assistivas no ensino de alunos com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) tem sido discutida na literatura, com diversos estudos apontando
resultados positivos no desenvolvimento de habilidades cognitivas, na comunica¢do e na
interacdo social desses alunos. De acordo com Silva et al. (2022, p. 147), a utilizacdo de
tecnologias assistivas no contexto escolar tem demonstrado uma melhoria significativa
nas habilidades de comunicagdo dos alunos com TEA, especialmente quando essas
tecnologias sdo utilizadas para facilitar a expressao e a troca de informacoes. Softwares e
dispositivos de comunicacdo alternativa e aumentativa tém sido apontados como
ferramentas eficazes, pois permitem que os alunos se expressem de maneira eficiente,
superando as barreiras impostas pelas dificuldades de comunica¢ao verbal (Boechat,
Rezende e Oliveira, 2024, p. 97).

Além disso, a implementacdo de tecnologias assistivas tem mostrado impactos
positivos na interagao social dos alunos com TEA, uma vez que muitos desses recursos sao
projetados para incentivar a socializa¢do e a colaboracgao entre os alunos. Silva et al. (2024,
p. 276) destacam que jogos digitais educacionais, por exemplo, tém se mostrado eficazes
ndo apenas no desenvolvimento cognitivo, mas também na promoc¢do de habilidades
sociais, como o reconhecimento de emocdes, o compartilhamento de tarefas e a interacao
com os colegas. Esses jogos sdo projetados para simular situagdes do cotidiano, o que
permite que os alunos pratiquem comportamentos sociais de maneira segura e
controlada, resultando em um aumento da sua confianca e interacdo com o ambiente
escolar.

Outros estudos apontam que, ao permitir que os alunos com TEA se envolvam em
atividades educacionais de forma ativa e participativa, as Tecnologias Assistivas
favorecem uma maior autonomia e autoestima, fatores essenciais para o desenvolvimento
de suas habilidades sociais. De acordo com Santos e Souza (2021, p. 109), a utilizacao
dessas ferramentas proporciona aos alunos uma sensacao de controle sobre suas acoes e

decisdes, o que pode contribuir para uma maior interagdo social, uma vez que eles se
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sentem capazes de interagir com seus pares e professores. Esse aumento de autonomia
também favorece a inclusao desses alunos em atividades escolares, uma vez que eles
conseguem participar de maneira igualitdria e sem as limitagdes impostas pelas
dificuldades de comunicagao.

A literatura, portanto, evidencia que as Tecnologias Assistivas tém um papel
importante no desenvolvimento de alunos com TEA, principalmente em dareas
relacionadas a comunicacao e interacdo social. A utilizacdo desses recursos, ao promover
a inclusdo e proporcionar suporte individualizado, tem demonstrado ser uma estratégia
eficaz para melhorar a qualidade de vida e o desempenho académico desses alunos,

promovendo um ambiente educacional inclusivo e acessivel.

IMPACTO DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NAS PRATICAS PEDAGOGICAS

O uso das Tecnologias Assistivas tem gerado mudangas significativas nas praticas
pedagoégicas, alterando ndo apenas a forma como os conteddos sdo apresentados, mas
também a interacdo entre professores e alunos, especialmente no contexto de inclusao
escolar. Segundo Silva et al. (2022, p. 147), as tecnologias assistivas permitem uma
adaptacao do processo de ensino-aprendizagem, facilitando a personalizacao do ensino
de acordo com as necessidades especificas de cada aluno, o que resulta em uma maior
participacdo e engajamento dos estudantes nas atividades escolares. Ao integrar essas
tecnologias, os educadores podem oferecer uma abordagem inclusiva, ajustando o
curriculo e os métodos pedagogicos para atender de forma eficaz aos alunos com TEA,
criando um ambiente de aprendizagem acessivel e interativo.

A interacdo entre professores e alunos também é impactada pela utilizacdo de
Tecnologias Assistivas, uma vez que essas ferramentas promovem uma comunicacao
eficiente, especialmente para aqueles alunos com dificuldades na expressdo verbal.
Boechat, Rezende e Oliveira (2024, p. 97) afirmam que os softwares de comunica¢do
alternativa, por exemplo, possibilitam que os alunos se expressem de forma clara,
diminuindo as barreiras de comunicacao e facilitando a interagdo com os professores e
colegas. Essa mudang¢a ndo apenas melhora a comunicacdo, mas também fortalece o
vinculo entre educadores e alunos, uma vez que esses recursos permitem que o professor
compreenda melhor as necessidades dos estudantes, proporcionando um apoio adequado

e eficaz.
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Além disso, o uso dessas tecnologias implica uma adapta¢do das metodologias de
ensino, que precisam ser ajustadas para incorporar as ferramentas tecnoldgicas de forma
a atender as necessidades dos alunos com TEA. Segundo Silva et al. (2024, p. 276), os
professores devem revisar suas praticas pedagogicas para integrar de forma adequada as
Tecnologias Assistivas no processo de ensino, adaptando tanto o contetido quanto as
estratégias de ensino. Isso pode incluir o uso de recursos visuais, audiovisuais e
interativos, que tornam o aprendizado dindmico e acessivel para os alunos com TEA. A
adaptacao das metodologias de ensino, portanto, ndo envolve apenas a aplicacdo das
tecnologias, mas também uma reflexdo sobre como essas ferramentas podem ser
utilizadas de forma que otimizem a aprendizagem e promovam a inclusdo de todos os
alunos.

Com o uso das Tecnologias Assistivas, os educadores podem criar ambientes de
aprendizagem flexiveis e dindmicos, nos quais as barreiras de comunicagdo e de acesso ao
conteudo curricular sdo superadas. A integracdo dessas tecnologias nas praticas
pedagobgicas, portanto, representa uma mudanc¢a significativa na forma de ensino,
destacando-se como uma estratégia fundamental para a promog¢do da inclusdo escolar e
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais dos alunos com TEA. O impacto
das Tecnologias Assistivas nas praticas pedagogicas é, assim, um reflexo de uma educagao

adaptada, acessivel e centrada nas necessidades dos alunos.

DESAFIOS NO USO DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

A implementacdo das Tecnologias Assistivas nas escolas, embora essencial para
promover a inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA), enfrenta
diversos obstaculos. Um dos principais desafios é a resisténcia a mudanga por parte dos
educadores e das instituicdes de ensino. Segundo Borba e Silva (2020, p. 47), muitos
professores e gestores educacionais apresentam resisténcia ao uso dessas ferramentas,
principalmente por ndo estarem familiarizados com as novas tecnologias ou por
acreditarem que a adog¢do de recursos tecnologicos exige uma grande mudang¢a na sua
pratica pedagogica. Essa resisténcia pode ser alimentada pela falta de compreensao sobre
os beneficios que as Tecnologias Assistivas podem proporcionar, resultando em uma

hesitacdo em incorpora-las ao processo de ensino-aprendizagem.
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Além disso, outro desafio significativo é a dificuldade no treinamento de
professores. De acordo com Silva et al. (2022, p. 123), a formac¢do inadequada dos
educadores é um obsticulo importante na implementa¢cdo bem-sucedida das Tecnologias
Assistivas. A falta de capacitagdo continua para o uso dessas ferramentas compromete a
eficiéncia da sua aplicacdo em sala de aula, uma vez que os professores ndo se sentem
preparados para integrar as tecnologias de forma eficaz em suas praticas pedagdgicas. O
treinamento insuficiente pode levar ao uso inadequado das tecnologias, prejudicando o
desenvolvimento dos alunos com TEA e impedindo que as ferramentas assistivas
cumpram seu papel de facilitar a comunicacdo, a aprendizagem e a interagdo social.

Outro desafio apontado na literatura é a falta de recursos adequados, tanto em
termos financeiros quanto materiais. Santos, Franqueira e Santos (2024, p. 66) destacam
que a escassez de recursos tecnoldgicos em muitas escolas, especialmente em instituicdes
publicas, limita a implementagdo de Tecnologias Assistivas. A falta de orcamento para
aquisicao de dispositivos e softwares adequados pode impedir que os alunos com TEA
tenham acesso as ferramentas necessarias para seu desenvolvimento académico e social.
Além disso, o custo elevado de algumas tecnologias e a dificuldade em manter os
equipamentos atualizados ou em bom funcionamento agravam ainda esse problema. A
falta de infraestrutura e de suporte técnico adequado nas escolas torna-se um impeditivo
adicional para a implementacao dessas tecnologias, resultando em uma lacuna no acesso
a recursos educacionais que sao essenciais para a inclusao efetiva de alunos com TEA.

Portanto, a implementacdo das Tecnologias Assistivas enfrenta barreiras
significativas que envolvem aspectos culturais, formativos e estruturais. Superar a
resisténcia a mudancga, promover o treinamento adequado dos professores e garantir o
acesso a recursos tecnolégicos sdo condigdes essenciais para garantir que essas
ferramentas desempenhem seu papel de maneira eficaz na inclusdo de alunos com TEA

no contexto escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

As Tecnologias Assistivas desempenham um papel fundamental na promog¢ao da
inclusdao de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no ambiente escolar,
oferecendo ferramentas e recursos que favorecem o aprendizado e a intera¢do social

desses estudantes. O uso dessas tecnologias mostrou-se eficaz no desenvolvimento de

164



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

habilidades cognitivas e sociais dos alunos com TEA, facilitando a comunicacao,
promovendo a autonomia e contribuindo para a participagdo ativa desses alunos no
processo educativo. A pesquisa identificou que as tecnologias assistivas, como softwares
de comunicagdo alternativa, jogos digitais educacionais e recursos visuais, desempenham
um papel crucial no atendimento as necessidades especificas dos alunos com TEA,
permitindo-lhes acessar o conteddo educacional de forma adequada e eficaz.

andlise realizada revelou que as Tecnologias Assistivas ndo s6 ajudam no
desenvolvimento académico, mas também contribuem significativamente para a melhoria
da comunicacdo e das habilidades sociais dos alunos. Softwares de comunicacdo
aumentativa e jogos interativos foram identificados como ferramentas que proporcionam
a interacdo social, além de fortalecer a compreensdo dos conceitos, o que reflete uma
transformac¢do na forma como os alunos com TEA interagem com os colegas, com os
professores e com o ambiente escolar. Além disso, os recursos audiovisuais e visuais
mostraram-se importantes, pois sdo acessiveis para os alunos com dificuldades na
compreensao de informag¢des abstratas, permitindo que eles tenham um melhor
entendimento do contetdo apresentado.

Entretanto, a pesquisa também evidenciou diversos desafios e limitacdes na
implementacdo dessas tecnologias. Entre os principais obstaculos, destaca-se a
resisténcia a mudancga por parte de educadores e instituicoes de ensino, o que pode
retardar a adogdo dessas ferramentas nas escolas. Além disso, a falta de capacitagao
continua dos professores e a escassez de recursos financeiros para a aquisicao e
manutencado das Tecnologias Assistivas foram identificados como barreiras significativas
para a implementacao eficaz desses recursos. A adaptacdo dos materiais pedagogicos
também se mostrou um desafio, exigindo um esforco extra por parte dos educadores para
garantir que os recursos tecnolégicos sejam compativeis com as necessidades dos alunos
com TEA.

Portanto, a pesquisa responde a pergunta central ao demonstrar que as
Tecnologias Assistivas tém um impacto positivo no ensino de alunos com TEA,
principalmente no que se refere ao desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais. A
utilizacdo dessas ferramentas contribui para a inclusdo dos alunos no ambiente escolar,
proporcionando-lhes um acesso igualitario ao conteddo educacional e facilitando sua
participacdo nas atividades pedagoégicas. No entanto, também se conclui que a

implementacdo dessas tecnologias depende de uma série de fatores, como a formacao
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adequada dos professores, a disponibilidade de recursos financeiros e a adequacao das
metodologias de ensino.

Este estudo contribui para a compreensao do papel das Tecnologias Assistivas no
ensino de alunos com TEA, destacando a importancia dessas ferramentas na promoc¢ao da
inclusdo escolar e no desenvolvimento das habilidades necessarias para a participacao
ativa desses alunos. Além disso, a pesquisa refor¢a a necessidade de maior investimento
em formacdo continuada para os educadores e em politicas publicas que garantam o
acesso a essas tecnologias em todas as escolas. Contudo, os achados sugerem que é
necessario realizar estudos complementares para explorar as barreiras especificas que os
educadores enfrentam na implementagdo dessas tecnologias, bem como os impactos de

longo prazo no desempenho académico e na inclusado social dos alunos com TEA.
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RESUMO

A atuacgdo do Design Instrucional (DI) vem crescendo a cada dia gracas as constantes
mudancgas e evolucdo das tecnologias. Voltado a educacgao, propde aulas mais interativas
e coloca o aluno como protagonista da sua aprendizagem, chamando a atencdo de
professores e equipe pedagdgica para as mudangas necessarias na educagao, com o intuito
de evoluirem nesse mundo tecnoldgico e globalizado. O objetivo desse trabalho é mostrar
as possibilidades de inser¢do do Design Instrucional na educag¢do, juntamente com as
tecnologias emergentes, promovendo a inclusdo da comunidade escolar nesse novo
cenario mundial. Apresenta o designer instrucional como responsavel pelo projeto de DI,
as possibilidades e as dificuldades de implantacao de DI na educagdo e ainda ressalta a
ética do Design instrucional em relacdo ao meio ambiente e a vida em sociedade. A
educacdo precisa acompanhar as mudancas tecnoloégicas e o Design Instrucional aparece,
nesse cenario, trilhando um caminho promissor, através do uso de recursos tecnolégicos
e projetos adequados a aprendizagem do aluno.

Palavras-chave: Design Instrucional. Tecnologia. Designer Instrucional. Educacao. Aluno
Protagonista.

ABSTRACT

The role of Instructional Design (ID) is growing every day thanks to the constant changes
and evolution of technologies. Focused on education, it proposes more interactive classes
and places the student as the protagonist of their learning, drawing the attention of
teachers and teaching staff to changes in education, with the intention of evolving in this
technological and globalized world. The objective of this work is to show the possibilities
of inserting Instructional Design in education, together with emerging technologies,
promoting the inclusion of the school community in this new global scenario. It presents
the instructional designer as responsible for the DI project, the possibilities and
difficulties of implementing DI in education and also highlights the ethics of instructional
design in relation to the environment and life in society. Education needs to keep up with
technological changes and Instructional Design appears, in this scenario, to be following
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a promising path, through the use of technological resources and projects suitable for
student learning.

Keywords: Instructional Design. Technology. Instructional Designer. Education.
Protagonist Student.

1 Introducao

O Design Instrucional (DI) originou-se na II Guerra Mundial, através de um
trabalho que envolveu as areas da psicologia, ciéncia da computacdo, engenharia e
negocios, com a finalidade de elaborar materiais de treinamentos para militares, através
de diversas midias, tendo a influéncia da educacao. Com o avanco das tecnologias e as
exigéncias do mercado de trabalho, o design instrucional vem atuando em setores como o
de recursos humanos, de ensino, de consultorias e ainda de profissionais auténomos.

O Design Instrucional direcionado a educagdo, tem a proposta de criar
experiéncias, através de recursos, para tornar a aprendizagem mais prazerosa e
significativa. Os recursos de aprendizagem podem ser tecnol6gicos ou nao e devem partir
do conhecimento a fundo do publico-alvo para quem ira elaborar o projeto. O Design
Instrucional, na contemporaneidade, desenvolve suas acdes de forma sistematica,
utilizando da comunicacdo e de tecnologias para garantir que os objetivos do projeto
sejam alcancados, motivando e capacitando alunos em comunidades de aprendizagem.

Filatro e Piconez (2004, p. 2) ressaltam o papel do DI na educagdo on-line “... o
design instrucional se dedica a planejar, preparar, projetar, produzir e publicar textos,
imagens, graficos, sons e movimentos, simulacdes, atividades e tarefas ancorados em
suportes virtuais”.

O designer instrucional, precisa ter competéncias para atuar no mercado, ser como
um gerente de projetos; ter uma comunicacdo clara a atenta com a equipe
multidisciplinar, alunos e empresa contratante; ter conhecimentos técnicos; utilizar
meétodos de avaliacdo; identificar e resolver problemas éticos que possam surgir, entre
outros. Para Palloff e Pratt (2013) a atuacdo do profissional de designer instrucional
depende do formato do programa que devera ser elaborado. Para cada projeto
contratado, uma dindmica de trabalho diferente, que atenda as perspectivas do

contratante.
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Ao se falar em DI, surge nesse cenario, o ensino hibrido. Mesmo com certa
resisténcia por parte de professores, as tecnologias e as inovacdes pedagdgicas estdo
invadindo as salas de aula das escolas e precisa se pensar em projetos que abarquem o
melhor das propostas tradicionais com as propostas inovadoras online e o uso das
Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicagao (TDIC).

Este trabalho foi realizado a partir de pesquisas bibliograficas encontradas em
sites educacionais, livros, CAPES e outros periddicos, tendo como autores pesquisados
Filatro, Palloff e Pratt, Savioli, entre outros, com o objetivo de mostrar o papel do DI e das
tecnologias na educagdo contemporanea e ainda evidenciar que juntas podem tornar as
aulas mais dinamicas e prazerosas, promovendo a aprendizagem significativa, através de
tecnologias emergentes no mundo globalizado.

O trabalho foi dividido em sessdes que abordam a histéria e o conceito do DI, o
designer instrucional, possiblidades de atuacdo do DI na educacdo, fundamentos e
propoésitos basicos, educacdo e ética, projeto de curso, tecnologias e DI e aluno

protagonista.

2 Design Instrucional

2.1 Historia e Conceito

O Design Instrucional teve inicio durante a II Guerra Mundial com o intuito de
treinar uma grande quantidade de soldados para as batalhas e garantir que todos
tivessem a mesma formacdo. No inicio, o DI surgiu de forma presencial, passou para
cursos por correspondéncia e, depois, cursos online. Esse avanco aconteceu devido as
novas tecnologias que foram surgindo e as exigéncias do mercado de trabalho.

Nessa linha do tempo, houve também a evolucao educacional e tecnolégica,
redefinindo a educacdo a Distancia (EaD) e ampliando o ensino para muitas pessoas que
ndo tinham a possibilidade de fazer cursos de forma presencial. O DI surge nesse cenario
utilizando-se de ferramentas digitais para organizar seus projetos em plataformas
digitais, oferecendo um leque de possibilidades para a educagdo e também outros setores.

O conceito de Design Instrucional possui uma grande abrangéncia, sendo citado
por alguns estudiosos da area. Segundo Smith e Ragan (1999, n.p.) o Design Instrucional
é “o processo sistematico e reflexivo de traduzir principios de cognicao e aprendizagem

para o planejamento de materiais didaticos, atividades, fontes de informacao e processos
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de avaliagdo”. Para Savioli e Torezani (2020, p.19) “o Design Instrucional é responsavel
por criar experiéncias de ensino que sejam adequadas a recursos de aprendizagens, sendo
eles tecnoldgicas ou nao, levando em consideragdo uma analise de publico e objetivos de
aprendizagem”.

Dessa forma, o que fica evidente é a atuacdo em planejar, acompanhar e avaliar
projetos de ensino, utilizando recursos adequados para que ocorra a aprendizagem do

aluno.

2.2 O Designer Instrucional

O designer instrucional é o profissional que trabalha com DI. Geralmente é o gestor
responsavel em elaborar e acompanhar todo o projeto de design ou proposta que sera
elaborada para a empresa contratante. A sua funcdo vai muito além de um técnico, ele
precisa conhecer a fundo a empresa contratante e o publico-alvo para comecar a desenhar
0 projeto.

Autores dialogam sobre as competéncias do designer instrucional e afirmam:

este profissional definird o tema, a arquitetura da informacio e as
tecnologias a serem utilizadas no decorrer do projeto; fard o respaldo
pedagdgico para questionamentos. O Designer Educacional surge, assim,
como o profissional que deve ter habilidade para identificar, dentro dos
assuntos abordados, todas as potencialidades pedagégicas e tecnolégicas,
com a finalidade de transformda-los em um curso efetivo. (Sciarra;
Lourengao, 2019, p.166).

As competéncias do designer instrucional sdo elaboradas pelo International
Board of Standards for Training (IBSTPI). Nessa lista, constam habilidades e
conhecimentos especificos do designer, levando em consideragdo o seu nivel de formacao.
Conhecidos como competéncias basicas, determina o que todos devem saber fazer. Sdo
estabelecidas 4 competéncias basicas e delas se desdobram as demais, sendo:
fundamentos da profissao, planejamento e andlise, design e desenvolvimento e
implantagdo e gestdo. O perfil do designer instrucional é muito parecido com o de um

gerente de projetos e planejador.

173



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

2.3 Possibilidades de Atuagao na Educacao

O Design Instrucional pode atuar em quatro areas diferentes, considerando a faixa
etaria do aluno e o seu nivel de conhecimento. Em todas as etapas, precisa ter a aceitacao
por parte da comunidade escolar da inclusdo das tecnologias como forma de impulsionar
a aprendizagem dos alunos.

Na Educacdo Infantil, a atuacao do designer instrucional sera em conjunto com
professores e direcdo de escola. Os pais também devem ser ouvidos, por se tratar de
criancas pequenas. Deve-se levar em consideracdo o Projeto Politico Pedagoégico da
instituicao.

No Ensino Fundamental e Médio, o trabalho do designer instrucional é voltado aos
professores de cada disciplina, mostrando op¢des de atividades, ferramentas, aplicativos
e sites, respeitando a proposta de curso e de cada componente curricular.

No Ensino Superior, a proposta de DI é mais voltada ao mercado de trabalho.
Precisa levar em consideragdo o Projeto Politico Pedagodgico da Instituicdo e entender
sobre os anseios do mercado, para preparar, profissionalmente, esse aluno.

Em Cursos Livres, o DI é voltado aos interesses da empresa contratante, aos
interesses dos alunos e ao mercado de trabalho.

Para todas essas areas, existe a importancia de o designer instrucional preparar
treinamentos e capacitacdes para diversos setores, afim de garantir a participacao efetiva
dos participantes, comprometimento da equipe e agilidade do projeto de Design

Instrucional.

2.4 Fundamentos e Propdsitos Basicos

O Design Instrucional possui trés fundamentos essenciais na elaboragao do projeto.
Filatro (2020) define esses fundamentos como sendo em ciéncias humanas, ciéncias da
informacao e ciéncias da administragao.

Em ciéncias humanas, o foco esta no aluno protagonista da sua aprendizagem e
este precisa ser conhecido a fundo para que seus anseios sejam atendidos e a
aprendizagem ocorra. Em ciéncias da informacdo, destacam-se a tecnologia e a
comunicacdo como essenciais ao trabalho do designer instrucional. Leva-se em

consideracdo as midias digitais, a inteligéncia artificial, redes sdcias, tecnologias
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educacionais emergentes, entre outros. Em ciéncias da administracdo, o foco esta na
gestao de projetos. Exige conhecimento administrativo para elaborar as etapas do projeto
de DI e saber lidar com todos os envolvidos na sua elaboragao e execucao.

Além dos fundamentos essenciais, o Design Instrucional possui quatro propdésitos
basicos que devem ser seguidos para o sucesso do projeto em DI. A construcdo dos
materiais didaticos e de todo os processos precisam atingir os objetivos de pedagdgicos
previstos na fase inicial do planejamento. Para uma maior agilidade, esses materiais
precisam ser também eficientes. Toda construcdo do material precisa levar em
consideracdo a aceitacdo do aluno, vendo-o de forma agradavel de execucdo. E por dltimo,
mas nao menos importante, o projeto precisa ser viavel de ser executado em relagdo ao

custo-beneficio.

2.5 Educacio e Etica

O Design Instrucional aparece nesse cendrio das tecnologias digitais como um
facilitador do processo de aprendizagens eficazes e de educacdo a distancia, na

contemporaneidade. Nesse contexto, Savioli e Torenzani afirmam que,

o design instrucional leva em consideracio a facilidade no uso de recursos
tecnoldgicos, destacando a importancia dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs). Esses ambientes tornam-se espagos virtuais onde
os alunos se destacam, interagindo de forma eficaz com os recursos
tecnolégicos disponiveis (Savioli; Torenzani 2020, p.147).

O Design Instrucional possui um grande desafio na educacdo que é o de criar um
ambiente de qualidade em ensino, onde o educando ira fazendo o seu percurso de
aprendizagem e mostrando as formas como deseja realizar as atividades e exploragdes.
Esse ambiente precisa ser rico, atrativo e dindmico para que aja o interesse do aluno e a
aprendizagem significativa.

Em relacao a educacao, o Design Instrucional precisa elaborar e acompanhar todo
0 projeto, pensar no viés estético e pedagdgico, conhecer a filosofia da empresa
contratante, conhecer o Projeto Politico Pedagogico, o publico-alvo, os planos de cursos
das disciplinas e ir tecendo o seu projeto baseado em todos esses conhecimentos.

O trabalho do designer instrumental ndo é solitario, ele precisa de uma equipe

multidisciplinar para acompanha-lo durante a elaboracdo e desenvolvimento do seu
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projeto e, para isso, precisa ter claro que um bom gerente precisa direcionar bem a sua
equipe, deixando de lado dificuldades de relacionamentos para alcangar o bem maior.

Ao pensar na construgdo de projetos, o designer instrucional precisa levar em
consideracao a ética. Elaborar agdes, servicos e produtos que pensem no meio ambiente
e na vida social. Deve ter em mente os impactos que podem ser causados para o planeta
e, consequentemente, as pessoas que nele vivem. O designer deve se preocupar com as
relacdes humanas e promover, através de seus projetos, propostas que auxiliem alunos a

desenvolver a cooperacdo, aumentar a empatia e respeitar as diversidades.

2.6 Projeto de Curso

O projeto do curso a ser desenhado no Design Instrucional é de responsabilidade
do designer instrucional, que define formas de interacao e intervenc¢do do tutor com os
educandos. Ele far3, juntamente com a equipe multidisciplinar, a organizacao pedagogica
e as escolhas didaticas. Ao se pensar nesse projeto, precisa ter claro a importancia das
tecnologias de informagdo e comunicacdo para tornar a proposta pedagdgica mais
atrativa para os alunos. Como o aluno exercera o papel de protagonista, esse projeto
precisa ser interessante ao aluno e ajuda-lo em sua trajetéria de conhecimentos e
interacoes.

Para cada tipo de abordagem que for escolhida, serdo feitas buscas de materiais e
atividades diferentes. Em uma proposta construtivista, além de contetidos e materiais
normalmente utilizados, existe a necessidade de inserir micromundo e simuladores, pois
a aprendizagem é construida pelo aluno e nao apenas memorizada. Na proposta
behaviorista, as organiza¢des das informagdes sdo pensadas de forma linear e continua.

Savioli e Torenzani (2020) definem alguns aspectos importantes do projeto de
curso que devem ser levados em consideracdo na hora da sua elaboracao, sendo formato
do curso, objetivo do curso, publico-alvo, metodologias e recursos, conteudo, grade
curricular, carga horaria e recursos tecnolégicos.

Cada etapa do projeto exige muita atengdo do designer instrucional e da equipe
multidisciplinar. O plano de curso requer estratégias a serem utilizadas e, segundo Filatro
(2010), o designer instrucional precisa ter a aten¢do no escopo, tempo, custos, pessoas,
comunicacao e riscos, sendo todas muito importantes para o sucesso do projeto. De

acordo com cada ambiente de aprendizagem que € utilizado, também sera definido um
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plano de midias. Existem os recursos midiaticos, como chat, férum, etc, diferentes midias,
como imagens, videos, etc, e midias sociais externas, como Twitter, WhatsApp, entre
outros. Na matriz de DI encontra-se conteddos, ferramentas e recursos que serao usadas
nas atividades, sendo os componentes principais, os materiais, as estratégias e as
avaliagoes.

O Modelo ADDIE ou Analysis, Design, Development, Implementation e Evoluation,
que no portugués significam andlise, design, desenvolvimento, implementacdo e
avaliacdo, é o modelo mais utilizado pelo designer instrucional, divide o projeto em etapas
sequenciais e contribui para gerencia-lo de forma mais eficaz. A primeira etapa é a andlise,
onde o olhar esta direcionado a conhecer, claramente, o publico-alvo e a levantar o
problema que sera solucionado com a proposta que sera elaborada. A segunda fase é o
design, onde sera desenhado a matriz do Design Instrucional com o desenho do curso. A
terceira etapa é o desenvolvimento, onde serdo produzidos os materiais e onde sera
validado o desenho do curso. A quarta etapa é a implementacdo, momento de construir a
configuracdo do curso no ambiente virtual de aprendizagem. A dltima etapa diz respeito
a avaliacdo, onde sera avaliado a eficiéncia do programa. Mesmo sendo chamado de

modelo, o ADDIE é como se fosse um planejamento de todo o processo do projeto.

3 Tecnologias e DI

A evolugdo na educagdo vem acompanhando a evolugao industrial, onde o ensino
é voltado para as demandas do mercado. E o mercado que dita as regras do tipo de
profissional que esta precisando e, assim, o ensino prepara o aluno para atuar no mercado
de trabalho.

Filatro (2019), caracteriza as 4 revolug¢des industriais, da seguinte forma: 12
revolucdo industrial, substituicdo do artesanal para a producdo fabril e universalizacao
do ensino; 22 revolucao industrial, produgdo em massa e automacao, educacao voltada ao
raciocinio e acumulag¢ao do conhecimento; 32 revolugdo industrial, sistema de producao
flexivel, educagdo como fundamental para o ser humano trabalhar e viver em sociedade,
surgimento da informatica e 42 revolucao industrial, fusdo das tecnologias, trabalhos mais
simples sendo substituidos por robotizacao e softwares inteligentes, surge a internet das

coisas, impressao 3D, entre outras.
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Todos esses avangos, vem alterando a forma como vivemos e, consequentemente,
a educa¢do mundial. Novas tecnologias surgem a cada momento, levando as pessoas a
conhecerem e se adequarem para viverem nesse mundo competitivo e globalizado. A
forma como o aluno aprende também vem se modificando, exigindo que se repense
formas como ensinar e preparar espacos educativos. Filatro (2019, p.9), reforca essas
mudangas e acrescenta que “nos ultimos anos, a expressdo "Educacdo 3.0" vem sendo
utilizada para designar uma nova geracao educacional, mais adequada a era digital.

Atualmente, a industria se encontra na era 4.0 e é urgente que a educagdo consiga
acompanhar mais essa evolucdo. Muitas tecnologias vém sendo utilizadas como
computacdo em nuvem, midias multimodais, inteligéncia artificial, entre outros e a
educacdo tem urgéncia em se conectar.

O Design Instrucional propde aprendizagens que incluem ferramentas, tecnologias
e ambientes virtuais e pode ser um aliado a essa corrida rumo a Educagdo 4.0. Filatro
(2019), cita interfaces importantes nesse cendrio como, objetos de aprendizagem, jogos e
simulacdes, espacgos sincronos de aprendizagem colaborativa, Learning Management
Systems (LMS), Ambientes Virtuais de Aprendizagem 3D (VLEs), Intelligent Tutoring
Systems (ITS) e aplicativos de aprendizagem movel. O designer instrumental precisa estar
sempre atento a essas mudancas e ir alinhando as novas tecnologias em seus projetos

educacionais.

4 Aluno Protagonista

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é o documento curricular referéncia
para a educagdo no Brasil e, cita em suas orienta¢des, o aluno como protagonista da sua
aprendizagem. Para que isso ocorra, faz-se necessario mudangas de paradigmas por parte
de professores, equipe pedagogica e alunos para trilharem um novo percurso de
aprendizagens. O mercado de trabalho, no mundo globalizado, vem exigindo, cada vez
mais, pessoas criativas, com inteligéncia emocional, ousadas, dindmicas e que interagem
com as novas tecnologias, e a educagdo deve estar alinhada ao mercado para garantir que
as pessoas possam trabalhar e ter a sua subsisténcia.

Filatro, cita quatro tipos de aprendizagem que colocam o aluno no centro, no

controle do processo, sendo:

178



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

1 aprendizagem (cri)ativa e colaborativa - concentra-se no protagonismo
de quem aprende, na colaboracio com outras pessoas também
envolvidas no processo de aprendizagem, e no bindmio acao-reflexao; 2
microaprendizagem e aprendizagem just-in-time - visa a usar da melhor
forma possivel o recurso mais valioso do ser humano: o tempo; 3
aprendizagem experiencial e imersiva - proporciona uma experiéncia de
aprendizagem significativa as pessoas; 4 aprendizagem adaptativa e
personalizada - extrai significado de dados relativos a aprendizagem a
fim de possibilitar a adaptacdo de uma solucdo educacional as
caracteristicas e necessidades individuais. (2019, p.73)

O Design Instrucional deve, através de seus projetos, incentivar o aluno a ser mais
autbnomo e a se organizar no tempo e no espa¢o para trilhar a sua aprendizagem

significativa.

5 Consideracgdes Finais

O trabalho apresentou o Design Instrucional no cenario da educagao. Evidenciou a
importancia do DI e das tecnologias para tornar as aulas mais atrativas e proporcionar a
aprendizagem significativa ao aluno. Fez uma retrospectiva da histéria do DI e apresentou
a importancia do designer instrucional para elaborag¢do de projetos de DI, bem como as
competéncias que esse profissional precisa ter para atuar no mercado de trabalho.

Os autores pesquisados deram embasamento para a construgdo desse trabalho e
explanaram as possibilidades das escolas e centros de educacdo trabalharem com DI,
melhorando a qualidade das aulas e tornando o aluno protagonista da sua aprendizagem.
Perpassou pela ética do profissional de DI, enfatizando a importancia de elaborar projetos
de Design Instrucional em consonancia com o respeito a vida em sociedade e ao meio

ambiente.
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RESUMO

A Inteligéncia Artificial vem dividindo opinides no mundo inteiro. De um lado, pessoas
otimistas que ja fazem o seu uso, do outro, conservadores que enxergam o perigo em sua
utilizacdo ou que ndo tem interesse em usufruir desse campo. O objetivo desse trabalho é
discutir a Inteligéncia Artificial na educagdo publica, apresentando os beneficios da sua
insercdo, bem como os riscos que ela pode causar para os alunos, sem a orientagao
adequada do professor. A Inteligéncia Artificial aparece como uma facilitadora da
aprendizagem, tornando aulas mais dinamicas e atrativas. O trabalho traz o aluno como
protagonista da sua aprendizagem e o professor como facilitador desse processo. Mostra
os desafios da escola publica em inserir tecnologias digitais e a Inteligéncia Artificial na
sua metodologia e afirma que, apesar das dificuldades, a escola precisa seguir a tendéncia
mundial, se apropriar dessa tematica para conhecer e também se proteger de provaveis
perigos, visando a melhoria da qualidade da educacgao publica brasileira.
Palavras-chave: Inteligéncia artificial. Tecnologias digitais. Protagonismo do aluno.
Riscos e beneficios. Papel do professor.

ABSTRACT

Artificial Intelligence has been dividing opinions around the world. On the one hand,
optimistic people who already use it, on the other, conservatives who see the danger in
its use or who have no interest in taking advantage of this field. The objective of this work
is to discuss Artificial Intelligence in public education, presenting the benefits of its
inclusion, as well as the risks it can cause for students, without adequate guidance from
the teacher. Artificial Intelligence appears as a learning facilitator, making classes more
dynamic and attractive. The work brings the student as the protagonist of their learning
and the teacher as the facilitator of this process. It shows the challenges of public schools
in incorporating digital technologies and Artificial Intelligence into their methodology and
states that, despite the difficulties, the school needs to follow the global trend, take
ownership of this theme to understand and also protect itself from probable dangers,
aiming for improvement of the quality of Brazilian public education.
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Keywords: Artificial intelligence. Digital technologies. Student protagonism. Risks and
benefits. Role of the teacher.

1 Introducao

A Inteligéncia Artificial (IA) se faz presente no cotidiano do ser humano, muitas
vezes sem perceber, como é o caso de realizar pesquisas no Google e depois chegar
mensagens fazendo recomendagdes de produtos e servicos para serem comprados. A
assistente digital inteligente Alexa, da Amazon, por exemplo, ajuda as pessoas a
localizarem e a obterem informacdes desejadas através do comando da voz. As facilidades
que a IA proporciona encanta as novas gera¢cdes ao mesmo tempo que preocupa os mais
conservadores.

Avelocidade e a quantidade de informag¢des que uma pessoa recebe por dia através
de um dispositivo como celular, notebook ou tablet leva a equipe escolar a refletir sobre
novas metodologias de aprendizagem para esse novo cenario. O papel do professor nao é
mais o de transmitir conhecimento, pois isso é encontrado com facilidade e rapidez pelos
alunos, mas o de apoiar, mediar e mostrar caminhos seguros na constru¢do da
aprendizagem.

Para Kaufman (2022) um grande desafio a ser enfrentado é o da nossa formagao,
pois o ensino recebido é compartimentado e profissionais das areas exatas ndo se
sensibilizam com a ética e o social e, formados nas areas de ciéncias sociais e humanas,
colocam um grande obstaculo as tecnologias.

Pensando nesses avancgos tecnoldgicos e na tendéncia mundial, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), documento que orienta as aprendizagens que devem ser
trabalhadas nas escolas do Brasil, esta passando por alteracdes a fim de desenvolver
competéncias e habilidades nos alunos para que possam se tornar mais criticos, criativos,
pesquisadores e ainda possam atender as exigéncias do mercado de trabalho.

A cada dia, empresas estdo investindo mais em ferramentas tecnoldgicas de
pesquisas na area da educacgdo. Plataformas de aprendizagem adaptativa, ChatGPT,
aplicativos de rota, roboética, entre outros, aparecem no cendrio educacional com a
proposta de serem aliadas do ensino, proporcionando ao aluno o protagonismo da sua

aprendizagem.
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Este trabalho foi realizado a partir de pesquisas bibliograficas encontrados em
sites educacionais, livros, CAPES e outros periodicos, tendo como autores pesquisados
Kaufman, Prensky, Giraffa & Santos, Luger e Vicari, com o objetivo de apresentar a
Inteligéncia Artificial nos espagos escolares. Para tanto, sera discutido o papel da IA na
educacdo, as vertentes da IA - ChatGPT na educacgdo, a tendéncia mundial e o papel do
professor diante dessa perspectiva, o aluno protagonista da sua aprendizagem, os
beneficios e os riscos da Inteligéncia Artificial na educacao e as dificuldades da escola

publica na utilizacdo de tecnologias digitais e no uso da Inteligéncia Artificial.

2 A Inteligéncia Artificial na Educacao

2.1 Entendendo a Inteligéncia Artificial

A Inteligéncia Artificial comecou a ser discutida no final da Segunda Guerra
Mundial, apés a publicagdo do artigo de Alan Turing (1950), que levanta a questdo de as
maquinas poderem pensar. Esse artigo teve grande repercussao na época e entrou para a
historia da IA, mas foi s6 depois de 2010 que esse tema passou a ser mais discutido pela
sociedade.

O professor George Luger (2009, p. 30) define a IA como “.. campo jovem e
promissor e que possui como principal objetivo buscar outras formas de compreender e
desenvolver técnicas inteligentes para a solucdo de problemas”. A [A também é
considerada, hoje, como uma tecnologia capaz de fazer maquinas parecerem com
humanos, desenvolvendo atividades manuais e criando contetdos.

No século XXI, a tecnologia tem grande destaque na vida das pessoas, ajudando em
diversas tarefas e facilitando o seu dia a dia. Prensky (2012) diz que o mercado de
trabalho exige pessoas que saibam lidar com as novas tecnologias e a escola deve
enfrentar o desafio de repensar metodologias para tornar o ensino mais atrativo e
promover a aprendizagem do aluno. Ele afirma que as pessoas devem estar mais
preparadas para enfrentarem os desafios impostos pelo mundo tecnolégico e que a escola
precisa contribuir com o desenvolvimento cientifico e tecnolégico.

Para Kaufman (2022), as pessoas ndo precisam se tornar expert em IA, mas
precisam entender um pouco para que possam interagir com a tecnologia, usufruir dos

seus beneficios e ainda se proteger dos perigos.
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A Inteligéncia Artificial evoluiu ao longo dos anos e termos como IA Generativa, IA
Discriminativa, IA Reativa, IA Baseada em Conhecimento, IA de Aprendizado de Maquina,
entre outros, sao ouvidos ultimamente e causa estranheza para boa parte da populagao.
Como este trabalho ira relacionar a Inteligéncia Artificial com a educagao, a IA Generativa

serda o foco, a exemplo do ChatGPT.

2.2 Vertentes da Inteligéncia Artificial na Educagao - ChatGPT

A Inteligéncia Artificial Generativa tem acelerado e facilitado as pesquisas de alunos,
através do ChatGPT. O que levava horas para ser pesquisado, hoje, leva minutos ou até
segundos para se obter respostas. De um lado temos pessoas que a incentivam de maneira
consciente ou ndo e, do outro lado, pessoas que a impedem de ser utilizada seja por medo
ou até mesmo falta de apropriacdo em relacao ao tema.

O ChatGPT foi criado pela empresa OpenAl3, em 2020. Autoras discorrem sobre o

seu significado:

Modelo de aprendizado de maquina baseado em redes neurais, que foi
treinado a partir de uma enorme quantidade de dados textuais
disponiveis na rede internet para aprender a prever palavras e gerar
sequéncias de texto coerentes, para impacto geral, com uma qualidade
textual impressionante (Giraffa; Santos, 2023, p. 119).

O ChatGPT ja é uma ferramenta de estudo, mas o que muitos talvez ndo saibam, é
que ele se mostra superficial nas pesquisas e que nao é perfeito. O ChatGPT, em sua tela
inicial, alerta as pessoas sobre possiveis informacdes imprecisas. Isso significa, que é
preciso checar as informac¢des dadas com as fontes, antes de ver aquilo como uma verdade
absoluta.

A escola tem o papel de testar essa ferramenta e de ensinar os alunos a utilizarem
da melhor maneira possivel. Um exemplo, pode se trabalhar um texto informativo com os
alunos e compara-lo com a informacao fornecida pelo ChatGPT sobre o mesmo assunto.

Essa ferramenta é muito util em resumir textos grandes, corre¢des gramaticais,
obter novas ideias, melhorar argumentacdes, melhorar o conteido de um texto, entre
outros. Assim, o papel do professor é de extrema importancia na utilizagdo e insercdo da

IA e suas ferramentas em sala de aula.
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2.3 Tendéncia Mundial de Inserc¢do da IA na Educagdo e o Papel do Professor

A Organizacao das Nagdes Unidas para a Educagao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO),
cita a relacdo entre IA e educacdo e assegura a relevancia em relacdo as questoes
pedagdgicas, organizagao institucional, ética, equidade e sustentabilidade (Unesco, 2021).
A 1A pode contribuir para uma aprendizagem mais colaborativa, melhorar o desempenho
dos alunos na escola e ainda auxiliar a equipe diretiva em analise de dados.

Segundo o (Cieb, 2019), a IA em conjunto a educacdao retne a ciéncia da
computacgdo e as ciéncias da aprendizagem, auxiliando o professor e a equipe diretiva a
entender como acontece o aprendizado e a melhorar as praticas educacionais. Ainda
auxilia na organizacdo de ambientes adaptativos de aprendizagem, personaliza o ensino
e torna a aprendizagem atrativa e eficiente.

Inserir as tecnologias na educa¢do ndo diz respeito apenas ao manuseio de
equipamentos. O Observatério Movimento pela Base (2024) fala em capacitagdo dos
jovens, desenvolvendo habilidades e competéncias para compreensdo, criticidade e
questionamentos em relacdo a lidar com o ambiente digital e afirma que a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) norteia e abraca essa ideia. Foi construido em 2022, um
documento complementar da BNCC que cita trés eixos estruturantes para a insercao das
tecnologias na educacao, sendo: pensamento computacional, diz respeito ao pensamento
l6gico; mundo digital, com a compreensdao da tecnologia; e cultura digital, uso da
inteligéncia artificial, ética e privacidade.

Que é uma tendéncia mundial ja estda muito claro, mas qual é o papel do professor
diante desse movimento? Algo que precisa ser evidenciado é que o professor ndo sera
substituido pelas tecnologias, pelo contrario, ele terd um papel muito importante em
orientar os alunos a utilizarem de forma correta as tecnologias. Apresentar aos alunos as
possibilidades de utilizacdo de ferramentas e plataformas de 1A, como uma aliada da
aprendizagem e ndo uma ameaga.

Segundo Vicari (2018, p. 12), “a IA aplicada a Educagao é uma area de pesquisa
multi e interdisciplinar, pois contempla o uso de tecnologias da IA em sistemas cujo
objetivo é o ensino e a aprendizagem”. A educagdo é um espaco para utilizar a IA e testar
as tecnologias. A educacdao compartimentada precisa deixar de existir e professores

devem permitir que as diversas linguagens e disciplinas se entrecruzem para que o aluno
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se interesse pelas propostas educacionais e para que aconteca a aprendizagem

significativa.

2.4 0 Aluno como Protagonista da sua Aprendizagem

A 42 Revolucdo Industrial traz a evolucdo das tecnologias e a internet como
ferramenta importante na Educacao 4.0. O aluno dessa geracao ndo é mais um simples
receptor de informagdes. A educacdo precisa caminhar lado a lado com essas mudangas
para que auxilie o aluno a crescer nesse mundo globalizado, competitivo e desafiador. A
Educacdo 4.0 apresentou aos alunos e professores a importancia da robdtica e da
Inteligéncia Artificial para a aprendizagem dentro e fora das escolas.

O conceito do “learning by doing”, que significa “aprender fazendo”, da cultura
maker, baseia-se no desenvolvimento de competéncias dos alunos, orientando
professores na flexibilizagdo dos contetidos e, principalmente, nas mudancas na forma de
ensinar. O aluno deve experimentar para aprender e as metodologias ativas mostram um
caminho através de propostas como aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem
baseada em projetos, gamificacdo, tempestade de ideias, entre outras, que colocam o
aluno como protagonista da sua aprendizagem.

E preciso pensar nesse aluno como um ser holistico, que precisa desenvolver
habilidades fisicas, sociais, emocionais, cognitivas e criticas para ser completo, e a
aprendizagem através do brincar, dos jogos, pode proporcionar habilidades essenciais
para o desenvolvimento do ser humano. O aprender através do ladico, desperta a
curiosidade, desenvolve a imaginacdo, a cooperacdo, entre outros, sendo um fator
motivador da aprendizagem do aluno. Devido ao fato de criancas e adolescentes passarem

parte do tempo on-line, existem muitas experiéncias digitais positivas através de jogos.
2.5 Os Beneficios da IA para a Educacgao

A IA e outras tecnologias digitais trouxeram para a educag¢do a possibilidade do
aluno de aprender a qualquer hora e em qualquer lugar. Outra vantagem, esta em

proporcionar ao aluno um aprendizado personalizado, através de plataformas de

aprendizagem adaptativa, que organizam o ensino, de acordo com o nivel, ritmo e
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interesse do aluno. A [A também pode ajudar professores a detectarem as dificuldades
dos alunos para intervirem com assertividade.

Com a evolugao da IA, traducgdes de textos em outras linguas se tornam cada vez
mais fidedignas, permitindo que o aluno faga conexdes com outras culturas, facilitando a
sua aprendizagem.

A Inteligéncia Artificial também contribui com o processo avaliativo dentro das
unidades escolares. Plataformas de ensino coletam dados de avali¢cdes e atividades dos
alunos e depois transformam em informagdes para serem analisados pelos professores.
Dessa forma, dispensam a corre¢ao manual do professor e estes recebem um feedback
para rapido.

Através do data-driven (dirigida por dados), a IA pode auxiliar a gestdo escolar,
coletando dados sobre o desempenho de alunos e servidores para intervir em tempo
habil. Por exemplo, pode verificar a frequéncia e o tempo de uso do aluno em determinada
plataforma de ensino, fazer um acompanhamento pedagogico e evitar a evasao escolar.

A realidade aumentada (RA), que € a insercao de objetos virtuais no mundo real e
o 3D podem estar presentes em laboratdrios de experimentos, em leituras de livros,
fazendo simulagdo de paginas, aumentando e trazendo para o mundo real personagens
ficticios, entre outras possibilidades. Para isso, basta fazer uso de aplicativos no préprio
celular. Entre tantas possibilidades positivas, a IA também possui riscos para aa

aprendizagem dos alunos e a sua utilizacdo nas escolas.

2.6 Riscos da IA para a Educacao

A autora Kaufman (2022) afirma que a IA é social e humana e explica que a questado
estd em como o ser humano fard uso dela, como ird experimentar essa tecnologia. Ela
chama a ateng¢do para o uso com responsabilidade, sem supervalorizar ou eliminar a
inteligéncia artificial.

A discussdo aqui ira se reportar aos riscos da IA na educagdo, buscando mostrar
alguns exemplos que podem prejudicar o aluno em sua aprendizagem. A IA Generativa,
por exemplo, facilita o uso do plagio, que é considerado crime em nosso pais, pois nao cita
fontes de pesquisas dos textos que expde. Para ndo correr o risco do plagio, o aluno deve

solicitar a ferramenta de IA a fonte que foi utilizada.
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O ChatGPT pode contribuir para disseminar informagdes e imagens falsas e,
devido a rapidez e a superficialidade de assuntos, essas informag¢des passam a ser
verdades para os olhos dos alunos. Os professores precisam alertd-los quanto ao uso
dessa tecnologia de maneira critica, se certificando de fatos apresentados.

O uso da IA e das ferramentas tecnolégicas podem aumentar a desigualdade
educacional. Segundo o Relatério de Monitoramento Global da Educagao (2023, p. 10)
“..grupos desfavorecidos possuem menos aparelhos, estio menos conectados a internet e
tém menos recursos em casa”. Alunos que possuem melhores condi¢des financeiras,
fazem uso dessas inovagdes primeiro, o que aumenta as vantagens em relagdo ao outro,
com poder aquisitivo inferior.

A TA Generativa pode proporcionar uma aprendizagem mecanica. Buscas
automaticas e sem se profundar nos assuntos, podem gerar alunos passivos e sem uma
aprendizagem significativa. Sem leituras e pesquisas, alunos passam a receber
informagdes, com um clique, ndo desenvolvendo habilidades cognitivas.

Outra situacdo que causa preocupacdo diz respeito a conteidos discriminatérios
gerados pela IA. Os algoritmos, muitas vezes sdo carregados de preconceitos, formados
por dados de diversas espacos. Cores de pele e padrdes fisicos sdo determinantes em
alguns casos, prevalecendo um, em detrimento ao outro.

Diante de tantos riscos apresentados, cabe a escola orientar seus alunos quanto ao

uso e se preparar para introduzir as tecnologias e a Inteligéncia Artificial com seguranca.

2.7 Dificuldades da Escola Publica para a utilizacdo de novas tecnologias e o uso da

Inteligéncia Artificial

Muitas escolas publicas do Brasil ndo conseguiram inserir tecnologias digitais em
suas propostas metodoldgicas. De um lado, a resisténcia dos professores e, do outro,
dificuldades financeiras para adquirirem hardwares e softwares. A maioria dos alunos de
escolas particulares possuem celulares, tablets, entre outros aparelhos, que ajudariam na
implantagdo de tecnologias digitais em sala de aula. Infelizmente, essa nao é a realidade
de alunos de escolas publicas, que precisam dividir seus celulares com outras pessoas da
familia.

Em relagdo a resisténcia dos professores, a unidade educacional precisa investir

em formacgdes para facilitar e impulsionar a implantagdo de tecnologias digitais e de IA.
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Esse tema deve ser discutido amplamente com toda a comunidade escolar e a proposta
pedagogica tem que constar no Projeto Politico Pedagogico da instituicao.

Deve ser elaborado um projeto institucional, prevendo gastos com hardwares e
plataformas educacionais, a fim de ser encaminhado aos 6rgaos competentes que serdao
os financiadores desse projeto. A escola precisa também investir em uma internet segura
e rapida para que alunos e professores consigam utilizar softwares com agilidade. O ideal
seria a compra de aparelhos méveis, como netbooks, para transitarem em espacos e
turmas diferentes pela escola.

A implantacdo de novas tecnologia e da Inteligéncia Artificial requer a organizacdo
de diretrizes para a utilizacdo com seguranca e assertividade. E importante que pais,
alunos e escola se unam nessa proposta e possam pensar nessa utilizagao para que ela
seja benéfica aos estudantes e uma aliada da aprendizagem. O tempo de uso, espacos de
acesso, utilizacdo com responsabilidade, limites, entre outros, precisam ser discutidos e
divulgados pela comunidade escolar para que a inser¢do possa alavancar o ensino da

instituicao.

3 Consideracdes Finais

O presente trabalho apresentou a proposta de insercado de tecnologias digitais e de
Inteligéncia Artificial nas escolas publicas do Brasil. Exp06s os beneficios dessa
implanta¢do para melhorar o ensino e ainda os cuidados que devem ser tomados para o
uso com responsabilidade e seguranca. Ao mesmo tempo, mostrou as dificuldades das
escolas publicas do Brasil em relacdo ao financiamento de softwares e hardwares, bem
como a resisténcia de alguns professores em promoverem mudangas metodolégicas para
essa insercao.

O protagonismo do aluno, em relacao a sua aprendizagem, ganhou destaque, pois
ainsercao de tecnologias digitais e de IA proporcionam o desenvolvimento de habilidades
importantes ao ser integral, sem tirar o papel essencial do professor para a implantacao
daIA naescola. Com o intuito de proporcionar melhorias na qualidade do ensino, preparar
esse aluno para agir de forma consciente no mundo e atender as demandas do mercado,

a IA, bem como o ChatGPT pode alavancar o ensino publico no Brasil.

190



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

4 Referéncias Bibliograficas

Prensky, M. (2012). From digital natives to digital wisdom: hopeful essays for 21st
century education. Corwin: Sage Company.

Luger, G. F. (2009). Artificial Intelligence: Structures and Strategies for Complex Problem
Solving. 6th. ed. Reading, MA: Addison-Wesley

Kaufman, D. (2022). Desmistificando a Inteligéncia Artificial. Belo Horizonte: Auténtica.

Giraffa, L & Santos, P.K. (2023). Inteligéncia Artificial e Educagdo: conceitos, aplicagoes e
implicacdes no fazer docente. DOI: 10.5433/1984-7939.2023v8n1p116. Disponivel em
https://www.researchgate.net/publication/375728415 Inteligencia Artificial e Educac
ao_conceitos aplicacoes e implicacoes no fazer docente. Acessado em 29 de maio de
2024.

CIEB - CENTRO DE INOVACAO PARA A EDUCACAO BRASILEIRA. Notas técnicas #16:
inteligéncia artificial na educagdo. Sao Paulo: CIEB, 2019. Disponivel em
https://cieb.net.br/wp-

content/uploads/2019/11/CIEB Nota Tecnical6 nov 2019 digital.pdf. Acessado em 30
maio de 2024.

UNESCO, 2021. Disponivel em https://unesdoc.unesco.org/ark: /48223 /pf0000376709.
Acessado em 30 de maio de 2024.

Observatorio Movimento pela Base, 2024. O que a BNCC fala sobre Tecnologia? Disponivel
em https://observatorio.movimentopelabase.org.br/o-que-a-bncc-fala-sobre-
tecnologia/. Acessado em 28 de maio de 2024.

VICARI, Rosa Maria. Tendéncias em inteligéncia artificial na educagao no periodo de 2017
a 2030. Brasilia: SENAI, 2018. Disponivel em
https://www.portaldaindustria.com.br/publicacoes/2021/9/tendencias-em-
inteligencia-artificial-na-educacao-no-periodo-de-2017-a-2030-sumario-
excutivo/Acessado em 30 de maio de 2024.

UNESCO, 2023. Relatério de Monitoramento Global da Educagdo. Disponivel em
https://unesdoc.unesco.org/ark: /48223 /pf0000386147 por/PDF/386147por.pdf. multi
. Acessado em 31 de maio de 2024.

191


https://www.researchgate.net/publication/375728415_Inteligencia_Artificial_e_Educacao_conceitos_aplicacoes_e_implicacoes_no_fazer_docente
https://www.researchgate.net/publication/375728415_Inteligencia_Artificial_e_Educacao_conceitos_aplicacoes_e_implicacoes_no_fazer_docente
https://cieb.net.br/wp-content/uploads/2019/11/CIEB_Nota_Tecnica16_nov_2019_digital.pdf
https://cieb.net.br/wp-content/uploads/2019/11/CIEB_Nota_Tecnica16_nov_2019_digital.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000376709
https://observatorio.movimentopelabase.org.br/o-que-a-bncc-fala-sobre-tecnologia/
https://observatorio.movimentopelabase.org.br/o-que-a-bncc-fala-sobre-tecnologia/
https://www.portaldaindustria.com.br/publicacoes/2021/9/tendencias-em-inteligencia-artificial-na-educacao-no-periodo-de-2017-a-2030-sumario-excutivo/
https://www.portaldaindustria.com.br/publicacoes/2021/9/tendencias-em-inteligencia-artificial-na-educacao-no-periodo-de-2017-a-2030-sumario-excutivo/
https://www.portaldaindustria.com.br/publicacoes/2021/9/tendencias-em-inteligencia-artificial-na-educacao-no-periodo-de-2017-a-2030-sumario-excutivo/
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386147_por/PDF/386147por.pdf.multi
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386147_por/PDF/386147por.pdf.multi

Capitulo 12 3
A TECNOLOGIA E AS MUDANCAS NAS GERACOES
Lourdes Harka

DOI: 10.5281/zenodo.15164801




A TECNOLOGIA E AS MUDANCAS NAS GERACOES

Lourdes Harka
Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagcdo
Instituigdo: Must University (MUST)
Enderego: 70 SW 10th St, Deerfield Beach, FL 33441, United States
E-mail: lourdesharka12493@student.mustedu.com

RESUMO

Este trabalho visa esclarecer as mudancas pelas quais o mundo esta passando, com
surgimento das novas tecnologias bem como as transformagdes que estao acontecendo
nas geracoes, e estas estdo buscando formas de se adaptarem e conviverem entre si.
Devido as mudangas de culturas as quais o meio em que fomos acostumados esta sendo
alterado. Foi elaborado através de leitura de documentos oferecidos pela faculdade e
pesquisa na internet. O mesmo busca responder as trés seguintes questdes. Como deve
ser a educacdao mediante a modernidade atual e a geracdo atual de estudantes? Quais sao
as suas caracteristicas? Como as instituicoes e os professores devem ser portar diante
dessa realidade? Podemos observar que os problemas encontrados nas instituicoes
escolares e as dificuldades pelas quais todos os membros das instituicdes estdo
enfrentando, faz com que analisamos as formas como devem ser feita estas mudancas na
ensino atualizado e que esta alteracdes nos leve a um futuro, aonde ela tenha prioridade,
respeito e o professor seja tratado com a dignidade que ele merece.

Palavras-chave: Geracdo, Educacdao, Mudancas, Tecnologias.

ABSTRACT

This work aims to clarify the changes that the world is going through, with the emergence
of new technologies as well as the transformations that are happening in generations, and
they are looking for ways to adapt and coexist with each other. Due to changes in cultures,
the environment we are used to is being altered. It was prepared by reading documents
offered by the college and researching on the internet. It seeks to answer the following
three questions. What should education be like given today's modernity and the current
generation of students? What are its characteristics? How should institutions and
teachers behave in the face of this reality? We can observe that the problems found in
school institutions and the difficulties that all members of the institutions are facing,
makes us analyze the ways in which these changes should be made in updated teaching
and that these changes lead us to a future, where it has priority, respect and the teacher
is treated with the dignity he deserves.

Keywords: Generation, Education, Changes, Technologies.
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1 Introducao

O presente trabalho e uma pesquisa que visa entender as diferencas e as
diversidades entre as geracdes e o comportamento exclusivo de cada uma, as quais a
modernidade e os avangos tecnoldgicos estdo fazendo o mundo mudar e formar pessoas
com capacidades diferenciadas. A metodologia a ser pesquisa é um estuda de documentos
oferecidos pela faculdade Must, e artigos da internet, onde os textos oferecem as
informacgdes para formular este trabalho. Atraves destas leituras podemos ver que
estamos tendo um choque na cultura e numa busca incessante para entendermos e
aprimorarmos as tecnologias encontradas no decorrer do percurso. As pessoas
pertencentes as gera¢des foram separadas por faixas etarias as dos Veteranos, as Baby
Boomers, X, Y ou Millennials, Z e Alfa, estao se adaptando com as novas e estimulantes
tecnologias, os da geracao liquida estdo cada dia mais atualizados e desenvolvidos com a
moderniza¢do do mundo tecnolégicos. Como eles estdo se organizando para se adaptarem
e uma forma conjunta, explorando suas habilidades, diversidades, potencialidades e
competéncias exigidas em sala de aula.

Cardoso (2011) comenta que: “E uma exigéncia que vem da necessidade de ter de
lidar com a diversidade. Diversidade (e quantidade) de informacao, com muitas fontes e
através de diversos meios; diversidade de alunos e suas familias definidos por saberes,

atitudes e crencas muito diversificados.”

2 ENCONTRO DE GERACOES E 0S AVANCOS TECNOLOGICOS

Para algumas geracdes da muitos anos atras, eles buscavam estabilidades, nas
familias, empregos e faziam economia financeira para poderem sobreviver, as
dificuldades encontradas durante suas vida. Conforme o tempo foi passando e as geracdes
foram evoluindo houve mudancas nesta forma de viver, as tecnologias chegaram e
mudou-se o comportamento da humanidade e a sociedade agora exige mudangas.. Hoje
podemos encontra pessoas de geracdes diferentes no mesmo local de trabalho, em
“quanto a crescente diversidade humana nas escolas é ainda demasiado percepcionada

de modo problematico, etnocéntrico e assimilacionista.” Cardozo (2011).
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Referindo-se ao espaco escolar, podemos perceber que o mesmo é composto por
diferentes geracdes. As geragdes dos Veteranos, as Baby Boomers, X, Y ou Millennials, Z e
Alfa. Cada uma, tem suas diferencas e caracteristicas proprias:

Os veteranos buscam estabilidade em seus empregos e aprenderam a conviver
com as dificuldades financeiras.

As Baby Boomers ja conseguira inovar suas informacgdes atraves da televisao, e
com a mudanc¢a cultural esta trouxe equilibrio que eles precisavam e um
trabalho solido.

Quanto a geracdo X corriam atrds do préprio conhecimento nunca
deixando de se atualizarem. Mas ja entendiam que a vida ndo era sé trabalho.

Como a geracgdo Y foi a primeira a nascer na revolucdo tecnolégica, procuram ter
identidade prépria nao sdo motivados por dinheiro, e procuram por liberdade esperando
que o mundo se adapte conforme suas necessidades.

A geracdo Z, como sdo super antenados ndo imaginam sua vida sem a tecnologia,
para eles o passado ndo faz diferenca, as relagdes sdo superficiais, mas pertencem a varios
grupos

Online, encontram dificuldades quando precisam se comprometer com trabalho e
na vida escolar.

A geracao Alfa sdo pessoas criativas e curiosas sem medo dos erros e
acertos, procuram por solu¢des rapidas, mas ficam chateados com aqueles nao
entendem qual caminho devem seguir.

A geracdo da modernidade liquida, a qual o socidlogo e filosofo, Zygmunt Bauman
se refere, sdo pessoas consumistas e se veem como uma instituicao, tudo pode mudar a
qualquer momento, seus relacionamentos podem ser rompidos, porque neste tempos
modernos nada pode durar. E com estd modernidade liquida chegaram os novos desafios
para a sociedade refletindo eles nas escolas e na sociedade em geral.

Cardozo (2011), “As mudancgas orientadas para a resisténcia a estas atitudes sao
ideolégicas e, por isso, lentas. Implicam processos institucionais e pessoais estruturados
e continuados que coloquem em questao praticas docentes anteriores orientadas para
contextos monoculturais. Implicam a consciencializa¢do acerca das relagdes de si proprio
com outros diferentes e desafiem atitudes de analise e reflexdo acerca da nova realidade
social e do papel dos professores na promoc¢ao de mais e melhores oportunidades de

aprendizagem para todos os alunos”.
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A educacdo nestes tempos modernos, e sua atual geracdo, devem ser analisadas e
repensada de uma forma onde a tecnologia nos traga beneficios em nossas metodologias,
com tantas opg¢des que esta ao alcance das maos do aluno a escola precisar fornecer um
espaco onde tenha igualdade na hora de desenvolver as atividades para que ele consiga
explorar as possibilidades e habilidades, de fora orientada ampliando ainda mais o seu
conhecimento.

Cardozo (2011) “a distribuicdo desigual da informac¢do na sociedade e na escola
determinada por critérios culturais, sociais, econémicos, etc., determinando fortemente
os interesses de cada um face a informacao disponibilizada e orientando a qualidade das
suas escolhas de informacao;”

O professor que agora mudou seu papel de detentor de conhecimento para
mediador também consiga se beneficiar desta fase de desenvolvimento, ndao importando
qual geracdo esta inserida neste processo, ele esta sempre buscando meios de conseguir
informagdes atualizadas para fazer um trabalho moderno e com resultados que consiga
atrair a ateng¢do dos alunos.

Cardoso (2011) nos esclarece que: “Para além de competéncias técnicas para lidar
com as NTIC em termos de as inserir no processo curricular, espera-se que os professores
desenvolvam perspectivas ideoldgicas que lhes permitam a analise critica e reflexiva dos
problemas e questdes sociais que directa ou indirectamente alimentam aquelas
tecnologias; ou seja, de um professor mediador, sistematizador, apoiante de escolhas,
capaz de abertura democratica face a diversas perspectivas ideologicas.”

As caracteristicas da educagao diante desta modernidade e a geracdo a qual ela
pertence, estao desafiando o sistema de ensino que ja estava ultrapassado e agora
necessitam de uma nova atualizagdo buscando atraves da tecnologia os meios para
conseguir alcancar seus objetivos propostos que a modernidade exige. Mas a realidade da
nossa educacdo atual ela tem falhas e muita dificuldade para conseguir superar as
barreiras impostas pelo sistema, pois as escolas tém pouco apoio dos governantes, e a
burocracia encontrada pelo caminho se torna um caminho dificil e arduo, este acaba
fazendo com que a ensino se atualize devagar e com os poucos recursos que ela recebe ja
faz uma grande coisa se sustentando e conseguindo fazer pequenas mudancas ao final de
cada ano letivo. Mas como sempre o maior a ser cobrado por resultados e o desempenho

dos alunos sdo sempre os professores e gestores.
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Para Cardoso (2011) observa que: “No seu conjunto as competéncias esperadas
dos educadores e professores integram-se num perfil de docente intelectual, reflexivo e
critico, com a sabedoria para ler a sociedade em que vive e para que esta a educar. E,
evidentemente, um perfil desejavel em qualquer circunstincia, mas, sem duavida, o
processo de globalizacao e as diversidades que transporta reforcam a sua necessidade.”

As instituicbes e os professores diante desta realidade devem ir atras de
ferramentas metodolégicas as quais deverao servir para fazer as mudancas necessarias,
no curriculo escolar e também flexibilidade no planejamento, sempre buscando por meio
modernos, versateis para que possa contribuir no objetivo, que é formar pessoas capazes
de olhar para o futuro com pensamento critico, humano e que consiga se adaptar as
mudang¢as do mundo.

Cardozo (2011) “A passagem para esta concep¢ao de pratica curricular envolve
dimensoes fortemente ideoldgicas. Depende da consciéncia de cada professor acerca
daquela autonomia e que as suas perspectivas sociais incluam preocupac¢des em relacao
a situacoes de injustica social, que esteja convicto da importancia do seu papel na escola
para as atenuar e reconheca o seu poder para estruturar processos curriculares com
aquela finalidade.”

Com isto, as instituicdes procuram por tecnologias e técnicas perfeitas, curriculos
atualizados projetos perfeitos, escolas as quais podem fazer milagres na hora de buscar
um aprendizado qualificado para todos, mas muitas vezes eles esquecem que mesmo com
tantas alternativas e informacgdes, ainda teremos falhas neste processo, e pecamos na hora
de valorizar o ser humano, que com suas diferencas e complexidades estdo apenas
buscando o conhecimento para se desenvolverem como um ser que espera um futuro
igual para todos.

Cardoso,(2011) “A realizacdo de perspectivas de ensino centradas no ideal da
igualdade de oportunidades; no valor da diversidade humana; na importancia dos novos
meios de acesso, selec¢do, tratamento e uso da informacao para fins pessoal e socialmente
uteis; nas finalidades curriculares orientadas para uma educagdo para a cidadania
integradora destas variaveis, apela a programas e ac¢des de formagdo que orientem, em
novos sentidos, as competéncias docentes.”

Exigem muitos sobre atualiza¢des nas escolas e no corpo docente, mas 0s nossos
governantes também deveriam criar politicas publicas com menos burocracia que

favorecessem as escolas, projetos para atualizacdo dos membros que pertencem a estas
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comunidades e materiais didaticos especificos para este fim. Porque ndo adianta fazer
cobranga das institui¢des, sabendo que para conseguir um resultado que faca a diferenca
neste trabalho deveria ser feito conjunto, com todos os interessados buscando o
desenvolvimento nesta caminhada, que ela se tornaria muito mais leve e com resultados

mais rapido.
3 Consideracdes Finais

A proposta de trabalho era fazer uma pesquisa e o esclarecimento de trés questdes
sobra a educagdo e as formas que as escolas estdo e se adaptando para as novas
tecnologias, e como estdo se relacionando as geragdes em suas diferengas de culturas e
formas de pensar com o novo. Com ele tive a possibilidade de conhecer e refletir mais
sobre as geracgOes e as suas caracteristicas, também avaliar como as novas tecnologias
estdo fazendo a diferenca no ambiente escolar.

Mas refletir sobre quem estd no centro de tudo, “o professor”, as dificuldades pelo
quais estdo passando, como estas novas mudancas vem transformando suas carreira, e
vida pessoal e as formas a serem feitas para auxilia-los na hora de fazer uma educagao
atualizada, de forma atraente para que os educandos, tenham um desenvolvimento e

aprendizado de qualidade neste mundo cheio de novas tecnologias..
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RESUMO

0 desenvolvimento tecnolégico impos o redirecionamento e a modelagem do qué e como
se aprende, considerando-se as praticas culturais nas quais a vida profissional, social e
pessoal dos aprendentes inserem-se diuturnamente. Na construgdo desse artigo, buscou-
se investigar como os estudantes encaram a pesquisa escolar como instrumento
pedagogico. Trata-se daquela pesquisa realizada em meio digital, que visa a contribuir na
formacao de estudantes criticos-reflexivos. O referencial tedrico apoiou-se em livros,
artigos académicos e e-books. A metodologia foi calcada em uma pesquisa qualitativa,
realizada no Google Forms. Foi possivel perceber, a partir dos dados analisados, que o
aprendente incorpora e adota, progressivamente, o conhecimento adquirido a partir das
pesquisas escolares, embora ainda seja necessario investimento pedagogico para
aprimorar esse recurso de aprendizagem.

Palavras-chave: Pesquisa escolar. Tecnologia. Educacao Basica.

ABSTRACT

Technological development has imposed the redirection and modeling of what and how
to learn, considering the cultural practices in which the professional, social and personal
lives of learners are daily inserted. In the construction of this article, we sought to
investigate how students view school research as a pedagogical instrument. It is that
research carried out in digital media, which aims to contribute to the formation of critical-
reflective students. The theoretical framework was supported by books, academic articles
and e-books. The methodology was based on qualitative research, carried out in Google
Forms It was possible to perceive, from the analyzed data, that the learner progressively
incorporates and adopts the knowledge acquired from school research, although
pedagogical investment is still necessary to improve this learning resource.

Keywords: School research. Technology. Basic education.



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

1 Introducao

Em periodo antecedente a presenca da tecnologia digital nas escolas da educacgdo
basica, promover a pesquisa dependia exclusivamente da existéncia de livros, revistas,
jornais ou documentos fisicos. Com o advento da internet, os estudantes passaram a ter a
seu dispor uma gama de informagdes dispostas em uma pluralidade de linguagens e
variados modos de ler e escrever.

Por outro lado, no ambiente digital, esses atores degustam aspectos distintos do
conhecimento que os levam as diversas op¢des de textos. De certo, ndo se pode olvidar do
poder de informar proporcionado pela internet, mas ha que se atentar para o fato de que
0 ambiente virtual permite que cada um conte determinado acontecimento ou interprete
dada teoria a sua maneira. Por isso, é necessario que o estudante fique atento ao contetdo
pesquisado; contudo para assim o fazer, carece de orientacdo e treinamento.

Reconhece-se a pesquisa como aliada na formag¢do do professor, mas a pesquisa
escolar é um assunto que conta com uma producao de trabalhos académicos pouco
expressiva no que concerne a visao do estudante. Diante dessa realidade, acredita-se na
pertinéncia deste trabalho que foi, assim, estruturado: desenvolveu-se o tema a partir do
capitulo “A pesquisa escolar no contexto digital”, composto pelos seguintes subtitulos:
conceito, objetivo e finalidade da pesquisa escolar, seguidos pela formacao do estudante
pela pesquisa e o estudante da era digital

O caminho metodoldgico foi calcado em uma pesquisa de cunho exploratorio,
suportado por um questionario construido na plataforma google, através do aplicativo
google forms, que objetivou conhecer a opinido de estudantes da Educacdo Basica do
segundo segmento do Ensino Fundamental (62 ao 92 ano), de uma escola da rede publica
do Estado da Bahia, acerca do objeto de estudo, qual seja “A pesquisa escolar no contexto
digital”.

A andlise dos resultados foi alicergcada numa abordagem qualitativa, cuja discussao
foi baseada em livros, e-books e em artigos académicos, com o objetivo de entender como
os estudantes encaram a pesquisa escolar e qual o valor desse recurso didatico-
pedagogico para a formagdo de estudantes criticos e reflexivos diante dos avangos da
tecnologia digital.

Por fim, pode-se perceber que sob o ponto de vista da maioria dos estudantes que

responderam ao questionario, a pesquisa escolar é um recurso didatico que contribui para
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o desenvolvimento do conhecimento e aprofundamento de temas relevantes a construcao
do conhecimento. No entanto, ndo se pode perder de vista a realidade que vivenciamos na
pratica docente quando o estudante perde a oportunidade de tratar ainformacgao recebida
de forma critica e reflexiva, o que demonstra a necessidade da colaboragdo da

comunidade escolar na formagdo do estudante-pesquisador.

2 A pesquisa escolar no contexto digital

A importancia das midias como dispositivo de socializacdo e educacdo de criangas
e adolescentes é destacada por varios autores, como Junqueira (2020), Goméz (2015),
Santos (2020), Moran (2018) dentre outros. Diante da nova realidade imposta com o
advento das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacdo - TDICs- e da Web no
contexto educacional, faz-se necessario entender como as midias funcionam para
compreender o processo de apropriacdo do conhecimento, das mensagens, dos produtos
e dos recursos expressivos postos a disposicao dos jovens.

Das licdes de Almeida (2019) apreende-se que a proposta de insercdo das TDICs
nos curriculos escolares como politica publica aconteceu em meados de 1980, periodo
antecedente a expansao da internet, por meio do projeto EDUCOM, que foi o primeiro
projeto publico a tratar da informatica educacional, tendo sido gestado em encontros
articulados pelo Ministério da Educacao -MEC.

Perseguia-se com a introducdo das TDICs na educacgao, segundo Almeida (2019, p.
95) propor “[..] um curriculo que apresentasse uma formacao critica reflexiva,
articulando o uso da tecnologia para selecdo, aquisicdo, disseminac¢do de informacoes,
sempre com o objetivo ultimo de construir conhecimentos e modificar o contexto posto
[...]".

Da proposta a implementacao de a¢des de uso das TDICs na educagdo, percebeu-
se a auséncia de colaboragdo significativa das tecnologias com o fazer docente, entrave
que nao tem sido superado nas Ultimas décadas pelos programas e acdes que substituiram
o EDUCOM. Nesse cendrio, as propostas pedagogicas que se utilizam da pesquisa escolar
como suporte as novas descobertas por parte do educando da Educagdo Basica,
precisaram buscar ou aprimorar mecanismos que mostrem os caminhos da construcao
critica e reflexiva do conhecimento, com o fito de transpor as barreiras entre o que propoe

o curriculo voltado a integracdo das TDICs e o cotidiano da sala de aula.
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2.1 Pesquisa escolar: conceito, objetivo e finalidade

De acordo com Beillerot (2010) parte dos tedricos reconhecem certo
procedimento como pesquisa, caso estejam presentes as seguintes condi¢Ges: uma
producao de conhecimentos novos; uma producao rigorosa de encaminhamento e uma
comunicacdo de resultados. A partir dos critérios apresentados é possivel inferir que a
pesquisa escolar, guardadas as devidas propor¢des, também enquadra-se nos parametros
estabelecidos para os diferentes tipos de pesquisas realizadas no ambito universitario.

No tocante a producdo de novos conhecimentos por parte de estudantes em
formacdo, vale ressaltar a posicao de Beillerot (2010) de que, para esse publico, os
resultados encontrados nas pesquisas programadas pelos docentes sdo conhecimentos
novos. Quanto ao caminho da pesquisa, aos estudantes da educacao basica é possivel
mitigar o rigor metodolégico, mas ndo prescinde da racionalidade e da compreensao. Por
fim, tem-se a comunicacdo dos resultados, a discussdo critica e as conclusdes
fundamentadas daquilo que se encontrou.

De forma simplificada, o objetivo precipuo da pesquisa académica, trazido por
Beillerot (2010), pode ser transmutado para a pesquisa escolar, partindo-se do
pressuposto de que a pesquisa produzida no universo da Educa¢do Basica também se
assenta na busca de informac¢des e/ou conhecimento. Nas palavras de Beillerot (2010,
p.72) “[...] a nocdo de pesquisa é empregada em numerosos campos de praticas sociais,
pois o lugar comum de seu uso é “simplesmente”, aquele do esfor¢co por encontrar um
objeto, uma informa¢ao ou um conhecimento”.

A pesquisa escolar, em paralelo com a finalidade da pesquisa cientifica, tragada por
Beillerot (2010), situa-se no campo daquelas pesquisas que objetivam a transformacao
das ag¢des e das praticas a partir dos novos conhecimentos produzidos. Ressalte-se que
ndo se quer, aqui, estabelecer comparacdes univocas entre a pesquisa académica e a
pesquisa escolar, mas utilizar-se de defini¢cdes atreladas aquelas que servem a esta. Nesse
contexto de pesquisa como proposta de atividade pedagégica, embora a iniciativa pela
busca do conhecimento nao parta de uma inquietacdo espontanea ou interesse intrinseco
do estudante pesquisador, alcanca-se a conceituacdo de pesquisa, assim como seu

objetivo e finalidade, ainda que de forma rudimentar.
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2. 1.2 Formacao do estudante pela pesquisa

Beillerot (2010, p. 88) pondera que o contato com a pesquisa é capaz de
“desenvolver as capacidades de andlise e investigacdo, de evitar confundir a evidéncia
com o fato demonstrado”. Na mesma direcao, Silva e Grezzana (2013, p. 85) corroboram
com Beillerot (2010) ao argumentarem que “a pesquisa, a extensao e o ensino de
qualidade, com fundamentacdo “racional”. “argumentativa”, e “légica” (cientifica e
filoso6fica) constituem a base do projeto educacional universitario [...]".

Os autores supracitados referem-se a pesquisa universitaria, todavia,
interpretando-se de maneira ampla os art. 22 e 26 da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Brasileira - LDB, (Brasil, 1996), pode-se, ao nosso ver, afirmar que ha indicacdes
implicitas da necessidade de se formar um estudante investigador. Assim dispde o art. 22.
“A Educacdo Basica tem por finalidades desenvolver o educando, assegurar-lhe a
formacao comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para
progredir no trabalho e em estudos posteriores”. (Brasil, 1996, n.p.)

Diante da determinacao legal de desenvolvimento e formacdo para o exercicio da
cidadania e progressdo profissional e intelectual, estender os entendimentos sobre o
papel da pesquisa na formacao do estudante do Ensino Superior para aqueles que se
encontram na Educa¢do Basica, faz-se pertinente e necessario. Ademais, com a
implementa¢do da Base Nacional Curricular Comum - BNCC (Brasil, 2017) -, conforme
reza o art. 26 da LDB, (Brasil 1996), o papel do estudante investigador evidencia-se na
construcdo e reconstrucao de saberes, privilegiando a edificacao participativa critica e
consciente do conhecimento, vinculado a realidade vivenciada, explicitada no final do

art.26 que dispoe:

Os curriculos da educagdo infantil, do ensino fundamental e do ensino
médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada
sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,
da cultura, da economia e dos educandos (Brasil, 1996, n.p.).

O diploma legal em comento alarga a necessidade de se utilizar a pesquisa como
instrumento didatico-pedagégico, quando deixa a cargo de cada sistema e/ou
estabelecimento escolar a escolha da parte diversificada para compor o curriculo,
salientando que a diversidade curricular referida, precisa contemplar a realidade que

circunda o estudante, considerando-se o campo social, cultural e econdmico. Sendo assim,
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utilizar-se da pesquisa para alcangar o propoésito de conhece e inteirar-se das
caracteristicas de onde se vive é, um passo consistente na formacdo da cidadania
apregoada pela LDB.

Em um passado ndo muito distante, a falta de bibliotecas ou a auséncia de um
acervo substancial nas escolas figuravam entre as principais causas que impediam que as
pesquisas se somassem ao conhecimento construido pelo estudante na sua trajetéria
escolar. Hodiernamente, com a internet, a queixa maior é a qualidade da informacgdo. No
proximo tépico, abordaremos, em apertada sintese, o que se observa no estudante que

habita, desde sempre, o mundo que conhece a internet.

2.2 0 estudante da era digital

Como superar o vazio de um conhecimento calcado em uma retérica vazia, inttil a
orientar a acdo e que ajude cada individuo a se construir de maneira autbnoma, mas ao
mesmo tempo compartilhada? Eis o desafio do educador da era digital. (Goméz, 2015).
Lidamos com estudantes que pertencem a geracdo que nasceu sob a égide da tecnologia,
mas que, muitas vezes, preferem ignora-la nos cenarios educacionais. Esses atores vivem
dois mundos distintos: um analdgico, no qual se edifica a escola, e o outro digital, aquele
das relagdes sociais. A internet, nos ensina Junqueira (2020), caracterizou-se, desde o seu
surgimento, pela liberdade de unir informacgdes, contetidos e softwares a vontade humana
de inovar. Sao tipicos da vida em rede determinar conexdes, criar e espalhar novos
conteudos, participar e reinventar modos de ser e de fazer.

As novas geragdes, sobretudo os mais jovens, afirma Goméz (2015) configuram-se
mediadas pelas redes sociais virtuais, que incitam novos modos de vida e de a¢do. A
rapidez como tudo acontece faz com que os jovens se acostumem as multitarefas,
dedicando uma atengdo parcial a cada uma das tarefas e demandando comunicagdo e
gratificacdo instantaneas, o que provoca a diminui¢do de sua paciéncia e aumenta a sua
ansiedade diante da falta do habito de esperar. Ainda segundo Goméz (2015), as novas
geracdes tém a seu favor o fato de serem habeis no meio digital, podendo escolher
consumir, buscar, comparar, processar, avaliar, selecionar e criar informacdes.

Dessa forma, o déficit dessa geracdo, de modo geral, ndo se deve a caréncia de
informacao e de dados, mas de organizacao significativa e relevante do conhecimento que

recebem e constroem. Nessa linha de pensamento, Moran (2018) defende que o estudante

205



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

ndo deve se servir de algo pronto e acabado. Para tanto, faz-se inconteste a necessidade
de estratégias relacionadas a pesquisa escolar que estimulem os estudantes na busca e
coleta de informagdes fidedignas e que os orientem na interpretacao, reflexdo, discussao

e compartilhamento dos resultados encontrados.

3 Resultado da pesquisa elaborada pela autora

A partir de uma pesquisa calcada em uma abordagem qualitativa, realizou-se um
estudo de natureza exploratéria com estudantes da Educacdo Basica dos ultimos quatro
anos do Ensino Fundamental, sexto ano ao nono ano, em uma escola publica da rede
estadual, localizada na cidade de Salvador-Bahia, visando a conhecer as opinides dos
estudantes sobre o tema pesquisado, no intuito de compreender o distanciamento entre
as situacoes reais de uso que envolvem as pesquisas escolares das situagdes concebidas
por muito dos professores como ideais.

O contato com os estudantes foi sistematizado pelo uso de um questionario
composto por dez questoes objetivas, elaborado na plataforma Google Forms. Entende-se
salutar trazer a informacao de que a escolha por questdes objetivas, ao invés de questdes
subjetivas, decorreu de particularidades inerentes ao publico-alvo, composto por
estudantes do segundo ciclo do ensino fundamental, que mostra dificuldades e/ou
apresenta rejeicao em se expressar de forma escrita.

As questdes presentes no questiondrio versaram acerca da pesquisa escolar,
abordando temas de cunho predominantemente subjetivos como preferéncias,
expectativas e afericdo de valores, sem deixar de lado questdes mais objetivas, a exemplo
de como e onde eles realizam as pesquisas escolares e como eles as socializam. A dindmica
para obteng¢do da participacdo dos estudantes foi assim realizada: a pesquisadora, em
duas ocasioes em que desenvolvia atividades junto a coordenacao, utilizou-se de um dos
chromebooks pertencente a escola campo para realizar a pesquisa, com estudantes do
turno oposto, os quais realizavam atividades de monitoria, no bojo do programa + Estudos
(Mais estudos), que é um programa de monitoria entre pares, instituido pelo Governo do

Estado da Bahia.
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3.1 Andlise e interpretacio dos dados

A andlise dos dados coletados apoia-se nos estudos pds-estruturalistas, ao qual far-
se-4 uma breve apresentacao, antes da referida analise, com base nas licdes de Wiliams
(2012) sob os estudos em foco. De acordo com o autor ora citado, a compreensao de dada
realidade sob a 6tica pds-estruturalista, ndo se sujeita a afirmar as situagdes observadas
como verdades seguras apenas porque os padroes se repetem. Sendo assim, a delimitacao
do conhecimento apoia-se nas diversas varidveis que o compde, definindo o limite como
algo sem fronteiras, em que as situa¢des, em movimento continuo, se transformam e se
ressignificam. Wiliams (2012, p. 16), assim, define esse limite: “O trabalho do limite é abrir
o limite e mudar nosso senso de seu papel como verdade e valor estaveis. E se a vida
tivesse diferentes padrdes? E se nossas verdades estabelecidas fossem outras, nao o
suposto?".

Elegeu-se analisar os dados obtidos a partir da resposta trinta e oito estudantes
da referida escola campo, sob o prisma dos estudos educacionais p6s-estruturalistas, por
entender que no contexto em que se realizou a pesquisa em tela, mostram-se tais estudos
condizentes com a reflexdo, despidas de julgamentos baseados no senso comum, que se
pretende fazer acerca da pesquisa escolar.

A analise que segue foi feita a partir da captura das imagens obtidas nos resultados
organizados pelo Google Forms, referentes a alguns questionamentos que dizem respeito
as inquietagdes da pesquisadora acerca da pesquisa escolar. De certo que ha diversas
variantes a se considerar sob o tema em foco, mas também pode-se observar um padrao
na forma e funcdo de como se realiza a pesquisa na educag¢do basica. Portanto, ao fixar a
presente andlise em estudantes de uma Unica escola da rede publica, pretende-se chamar
a atencdo para algumas particularidades inerentes a pesquisa escolar, observadas tanto

na literatura sobre o tema como na pratica cotidiana desta professora.

3.1.2 A pesquisa escolar como recurso da aprendizagem

A partir desse momento, passa-se a analise do questiondrio ja referido,
relacionando-o a pesquisa escolar no contexto digital como recurso inerente a
aprendizagem dos estudantes da educacdo basica. Quando questionados a respeito da

preferéncia em realizar as pesquisas solicitadas pelos professores, 47% dos participantes
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sinalizaram positivamente, enquanto 28,9% optaram pela eventualidade da solicitacao e
15,8% atrelaram a feitura da pesquisa a pontuacao determinada pelo professor para esse
procedimento (figura 1). Quanto a importancia da pesquisa para a propria aprendizagem,
97,44% dos estudantes reconheceram o papel positivo da pesquisa na constru¢do das
suas aprendizagens (figura 2). Ja a primazia da pesquisa em sites e nos livros ndo
sobrepujou de maneira exorbitante aquelas construidas somente com o apoio da internet

(figura 3).

Opinido dos estudantes sobre o gosto em realizar as pesquisas

Vocé gosta de fazer as pesquisas que seus professores pedem?

3B respostas

@ Sim
# Mao
Die vez em guando
@ Cuzse unca
@ 34 fago s valer ponto

Figura 1 - Fonte: Elaborado pela autora, a partir de grafico construido pelo Google forms.

O grau de importancia da pesquisa para a propria aprendizagem
Vocé acha que as pesquisas pedidas pelos professores ajudam vocé a aprender
mais?

38 respostas

@ Sim. Quando eu pesquiso, tenhe a
chance de conhecar mais sobre os
FSEUNIDE

@ Mao. A3 pesquizas ndo menoram o
meus canhecimentos

Figura 2 - Fonte: Elaborado pela autora, a partir de grafico construido pelo Google forms.
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Fontes das pesquisas realizadas pelos estudantes

Onde vocé procura o (5) assunto (5) das suas pesguisas?

3B respostas

B Soments em zites da internet
@ Soments em livros
Yoz sies da internet & nos Peros

38.5%

Figura 3 - Fonte: Elaborado pela autora, a partir de grafico construido pelo Google forms.

As trés figuras acima trazem questionamentos ligados a pesquisa escolar no
contexto digital e sua contribuicdao para a aprendizagem. Costa (2011) afirma que o
ciberespaco ainda ndo pode ser considerado um lugar frequentado por todos os
estudantes, alertando-nos, no entanto, que quanto mais precoce criangas e adolescentes
"[...]'invadirem-no’ e puderem controla-lo, mas se desenvolverdao em suas capacidades
motoras, linguisticas e cognitivas.” (Costa, 2011, p.26).

Nessa pesquisa, constatou-se que a internet é utilizada com frequéncia com o fito
de elaborar as pesquisas escolares, sendo considerada um instrumento de peso pelos
participantes, na busca e constru¢do do conhecimento.

Chama-nos a atengdo a palavra ‘invasdo’ conjugada a palavra 'controle’, ambas,
utilizadas por Costa (2011). Entendemos que tais acdes sdo essenciais para que os
estudantes da Educacao Basica sejam capazes de compreender as imprecisdes e as
inverossimilhangas presentes nos conteudos espalhados pela rede. Ressalve-se, todavia,
que as distor¢oes da realidade nao sdo tipicas da internet, tampouco sdo peculiaridades
criadas, tao-somente pelo mundo digital, visto que as informacdes incorretas fazem parte
da historia da civilizacdo (Palfrey e Gasser, 2017).

Os conteudos veiculados pelos jornais, pelos livros, pelas revistas impressas, pelos
blogs e pelas midias sociais sdo alguns dos meios online e offline de disseminac¢do dos
variados tipos de contetido postos a disposicdo das pessoas, diuturnamente. Assim, as
novas geragOes precisam estar dispostas a refletir sobre o que consomem, o que
reproduzem e o que criam, a partir das suas pesquisas. Encontra-se nesse ponto um dos
maiores desafios dos professores que atuam na Educa¢do Basica: formar um aluno

pesquisador.
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3.1.3 O papel da pesquisa na formacdo do Estudante da Educa¢ao Basica

No que diz respeito a formacao do estudante para a pesquisa, ha caracteristicas
mais especificas para o desenvolvimento de um estudante pesquisador, mas, no geral, os
caminhos apontados por Moran (2018) e hooks® (2020), apenas para citar alguns autores,
parece-nos caminhos que valorizam os conhecimentos prévios dos estudantes,
respeitando suas culturas, sem deixar de incita-los pela busca de novas descobertas,
estimulando, assim, a autonomia desses sujeitos. A seguir serdo analisados dois
questionamentos, cuja énfase estd na atencdo dada as informagdes (figura 4) e a

construgdo autoral (figura 5), a partir dos contetidos da pesquisa.

Preparacdo do contetido da pesquisa escolar pelo estudante
Quando vocé encontra 0 assunto da sua pesquisa na internet, vocé 18 mais de
uma das opcdes mostradas pelo site de busca para elaborar & sua pesquisa?

3B respostas

@ 5mm, E necessario ter mais de uma
opinide ou 3presentagio sobre um
B b

@ N30, Pesquiso no primeing sife indicado
Dependendo do assunte, pesquiso em
mais de um site

Figura 4 - Fonte: Elaborado pela autora, a partir de grafico construido pelo Google forms.

Indicios de autoria

Depois que vocé encontra o assunto da sua pesguisa na internet, vocé 1€ os textos .
sobre 0 assunto, antes de escrever ou digitar sua pesquisa?

3B respostas

@ 5m. Leio, compreendo 35 ideias
contidas nos) teaos (5] encontrado(s) &
com minhas palavras escrevo/digite o
que compreendi.

@ MEo. Apenas copio as informagdes
encontradas, sem reflets sobre elas

Figura 5 - Fonte: Elaborado pela autora, a partir de grafico construido pelo Google forms.
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Utilizando-se de uma confissdo de hooks (2020) que se expde e conta de suas
praticas de ensino, no inicio de sua carreira docente, remeter-se-a a abordagem
conteudista, explicitada na narrativa da autora supracitada para fazer alusdao ao

desempenho do professor na formagao do estudante-pesquisador.

Quando comecei a trabalhar em sala de aula, assim como varios
professores, minha maior preocupacdo, quicd obsessdo, era se uma
quantidade substancial de informagdes seria ou nao abordada. Para ter
certeza de que daria tempo de trabalhar em sala de aula o material que
eu acreditava ser realmente importante, eu evitava reservar um tempo
para que os estudantes se apresentassem ou compartilhassem algumas
informagdes sobre suas origens, seus desejos e sonhos.” (hooks, 2020,
p.25)

A formacgdo do estudante-pesquisador passa pelo percurso que o docente imprime
nas suas aulas. Se a preocupac¢do conteudista ultrapassar a necessidade de fazer os
discentes conhecerem a si proprios e ao mundo em seu entorno e além deste, torna-se
cada vez mais distante o despertar da autonomia apregoada por hooks (2020), que fora
influenciada pela obra de Paulo Freire. Nesse cenario, as tecnologias digitais facilitam a
aprendizagem através da pesquisa escolar, embora, como nos traz Moran (2018, p. 11)
haja “[...] inimeros problemas, desafios, distor¢des e dependéncias que devem ser parte
do projeto pedagogico de aprendizagem ativa e libertadora”.

Retornando a analise dos dois graficos apresentados nesse topico, sob a
perspectiva da pratica docente vivenciada por esta professora-pesquisadora, em se
tratando da pesquisa escolar em meio digital, tem-se que os estudantes entendem, em
certo grau, que se faz importante pesquisar em mais de um site/fonte, e que a
compreensao e interpretacdo do material colhido na internet é parte que se vincula ao ato
de pesquisar, ainda que, na pratica, os indicios de autoria nas pesquisas paregam ser
pouco frequentes.

Ainda sobre o papel do professor, Silva e Grezzana (2013), salientam que a atuagao
do estudante-pesquisador depende da acdo de orientadores capazes de propiciar a
aprendizagem de métodos e técnicas de pesquisa cientifica ao estudante orientado, além
de contribuir para que o aluno supere seus medos. Ndao ha como negar que os estudantes
costumam carregar consigo insegurancas as quais minam suas aventuras como

pesquisador, ainda que na Educacdo Basica ndo se exija o rigor metodologico da academia.
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4. Consideracoes Finais

Usar a tecnologia da informacgdo passa a ser cada dia mais definidor da capacidade
dos servicos, do trabalho e dos intercambios, que estarao cada vez mais acessiveis apenas
por meio da rede. Nesse cendrio, urge a necessidade de formacgdo de novos cidadados para
viver em um novo ambiente digital, no qual a escola também esta inserida e onde o
estudante contemporaneo acessa uma quantidade de informagdes fragmentadas que,
muitas vezes, superam sua capacidade de organizacdo, ocasionando a dispersdo da sua
atencdo e saturando a sua memoria, deixando-o atordoado e inseguro acerca da sua
capacidade de autoria.

Nesse trabalho foi possivel perceber que o aprendente incorpora e adota
progressivamente o conhecimento e a cultura da comunidade, enquanto participa nas
praticas sociais globais e, em grande parte, virtuais, exigindo da escola o compromisso e
engajamento nesse processo, compartilhado de construcdo social do conhecimento.

Diante dessa constatac¢do, a pratica da pesquisa instituida pela escola, ainda que
utilizando-se da internet, continua a apresentar-se como uma atividade mecanizada que
carece de significacdo. Ainda hoje, muitos estudantes encaram o trabalho de pesquisa
como mera tarefa a ser cumprida, sem compromisso com a constru¢do do seu percurso
de aprendiz. Modificar essa realidade é um dos desafios da escola em tempos de pesquisas
em meio digital.

A pesquisa ora apresentada nao analisou a importancia da pesquisa escolar no
contexto digital no Ambito das metodologias ativas, por isso sugere-se que estudos futuros
investiguem as praticas escolares calcadas em atividades pedagogicas que fomentem a

aprendizagem ativa na Educac¢do Basica.
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RESUMO

Este estudo abordou a aprendizagem autogerida, com foco nas suas caracteristicas,
vantagens e desvantagens. O problema investigado foi como esse modelo de
aprendizagem pode ser aplicado no contexto educacional contemporaneo. O objetivo
geral foi analisar as principais caracteristicas, beneficios e desafios associados a
aprendizagem autogerida, por meio de uma pesquisa bibliografica. A metodologia
adotada consistiu em uma revisao da literatura, que forneceu uma perspectiva das
diferentes abordagens e praticas pedagogicas relacionadas a autodire¢ao no aprendizado.
No desenvolvimento, explorou-se o conceito de aprendizagem autogerida, destacando a
importancia da autorregulacdo, da personalizacdo do aprendizado e do uso das
tecnologias digitais. Também foram discutidos os desafios, como a falta de habilidades de
autogestao dos alunos e as desigualdades no acesso as tecnologias. As consideragdes
finais apontaram que, embora a aprendizagem autogerida tenha o potencial de promover
uma educacdo autbnoma e personalizada, sua implementacdo bem-sucedida exige um
equilibrio entre autonomia do aluno e suporte pedagégico. O estudo também destacou a
necessidade de novas pesquisas para investigar como as escolas podem integrar a
aprendizagem autogerida com métodos tradicionais.

Palavras-chave: Aprendizagem Autogerida. Autorregulacdo. Personalizacdo Do
Aprendizado. Tecnologias Digitais. Educacao.

ABSTRACT

This study addressed self-directed learning, focusing on its characteristics, advantages,
and disadvantages. The research problem explored how this learning model can be
effectively applied in contemporary educational settings. The general objective was to
analyze the main characteristics, benefits, and challenges associated with self-directed
learning through a bibliographic research. The methodology consisted of a literature
review, which provided a detailed view of different approaches and pedagogical practices
related to self-direction in learning. In the development, the concept of self-directed
learning was explored, highlighting the importance of self-regulation, personalized
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learning, and the use of digital technologies. Challenges such as students' lack of self-
management skills and inequalities in access to technology were also discussed. The final
considerations pointed out that, although self-directed learning has the potential to
promote more autonomous and personalized education, its successful implementation
requires a balance between student autonomy and pedagogical support. The study also
highlighted the need for further research to investigate how schools can effectively
integrate self-directed learning with traditional methods.

Keywords: Self-Directed Learning. Self-Regulation. Personalized Learning. Digital
Technologies. Education.

1 Introducao

A aprendizagem autogerida, também conhecida como aprendizagem autodirigida,
é uma abordagem pedagogica que coloca o estudante no centro do processo de ensino-
aprendizagem, com énfase na autonomia e na responsabilidade pelo seu proprio
aprendizado. Esse modelo, ao contrario do tradicional, que ainda coloca o professor como
figura central na transmissdo do conhecimento, permite ao aluno definir seus préprios
objetivos, escolher as estratégias de aprendizagem e selecionar os recursos necessarios
para atingir essas metas.

A aprendizagem autogerida esta ligada ao desenvolvimento de competéncias para
a vida, como a autorregulacdo, a independéncia e a capacidade de tomar decisoes
informadas sobre seu proprio aprendizado. Com a ascensao das tecnologias digitais, essa
abordagem se tornou relevante, pois as ferramentas digitais oferecem aos estudantes um
vasto leque de recursos e plataformas para personalizar suas experiéncias de
aprendizagem. Este modelo se alinha as demandas do século XXI, que exigem individuos
capazes de aprender de forma continua, autbnoma e adaptativa.

A justificativa para o estudo da aprendizagem autogerida reside na crescente
necessidade de desenvolver nos estudantes habilidades para aprender de forma
independente em um cendrio educacional que se caracteriza pela constante evoluc¢do
tecnolégica. Com o uso difundido de tecnologias digitais e ambientes virtuais de
aprendizagem, os alunos tém a sua disposi¢do um conjunto de ferramentas que permite a
personalizacdo do aprendizado, o que refor¢a a importancia de se investigar como essas
tecnologias podem ser utilizadas no desenvolvimento da autonomia do estudante.

Além disso, a aprendizagem autogerida pode ser vista como uma estratégia

relevante para o desenvolvimento de habilidades de autorregulacdo e autodisciplina,
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competéncias essenciais para o sucesso em ambientes dinamicos e globalizados. No
entanto, apesar de seus beneficios, a aprendizagem autogerida também apresenta
desafios em relacdo a preparacgdo do aluno para gerenciar seu préoprio aprendizado e ao
suporte necessario para garantir a equidade no acesso as tecnologias. Nesse contexto,
compreender as caracteristicas, vantagens e desvantagens dessa abordagem torna-se
fundamental para a implementagao dessa metodologia nas praticas pedagoégicas.

A pergunta problema que orienta este estudo é: Quais sdo as caracteristicas,
vantagens e desvantagens da aprendizagem autogerida, e como ela pode ser aplicada no
contexto educacional atual? Essa questdo busca investigar os diferentes aspectos desse
modelo de aprendizagem, analisando suas potencialidades e limitacdes, além de refletir
sobre os fatores que influenciam sua adog¢do no cenario educacional contemporaneo. Ao
investigar as implicacdes dessa abordagem, busca-se compreender como ela pode ser
integrada de forma pratica e eficiente nas praticas pedagdgicas, levando em consideracao
as variaveis tecnoldgicas, sociais e educacionais.

O objetivo principal desta pesquisa é analisar as caracteristicas, vantagens e
desvantagens da aprendizagem autogerida, a partir de uma revisao da literatura
existente, a fim de fornecer subsidios para a reflexdo sobre sua aplicacdo no ensino formal
e informal. A pesquisa tem como foco a exploragdo teodrica das condi¢coes necessarias para
a aprendizagem autogerida, além de identificar os desafios associados a sua
implementac¢do em diferentes contextos educacionais.

A metodologia adotada para este estudo é bibliografica, consistindo em uma
analise qualitativa de estudos e artigos cientificos que discutem a aprendizagem
autogerida. A pesquisa bibliografica permite uma compreensado das teorias, praticas e
debates existentes sobre o tema, reunindo uma variedade de fontes que contribuem para
a construcao de um conhecimento consolidado sobre a aprendizagem autogerida. Serao
analisados artigos académicos, livros e publicacdes especializadas que abordam os
aspectos tedricos e praticos dessa abordagem, com énfase na sua aplicabilidade em
diferentes contextos educacionais, como o ensino superior, a educagdo basica e o uso de
tecnologias digitais.

O texto estd estruturado em trés se¢des. Na introducdo, apresenta-se o tema, a
justificativa, a pergunta problema, o objetivo da pesquisa e a metodologia utilizada. No
desenvolvimento, sdo discutidas as principais caracteristicas da aprendizagem

autogerida, suas vantagens e desvantagens, com base na literatura revisada. Na secdo de
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consideracdes finais, serdo apresentadas as conclusdes do estudo, com sugestdes para a
implementacdo dessa abordagem no contexto educacional. O texto segue uma estrutura
logica e coesa, visando proporcionar uma analise sobre a aprendizagem autogerida, suas

implicacdes pedagdgicas e os desafios para sua aplicagao.

2 Caracteristicas, Vantagens e Desvantagens da Aprendizagem Autogerida

A aprendizagem autogerida se caracteriza por um modelo educacional no qual o
aluno assume a responsabilidade de seu processo de aprendizagem, definindo seus
objetivos, escolhendo os contetdos e as estratégias de estudo. Nesse modelo, a autonomia
do estudante é um dos pilares fundamentais, permitindo que o individuo atue de forma
ativa em sua trajetoria educacional. Segundo Guimaraes, Junior e Finardi (2022, p. 180),
“a aprendizagem autogerida é um processo em que o aprendiz se torna o principal
responsavel por sua formacdo, sendo capaz de se organizar, planejar e executar suas
proprias atividades de forma independente”. Esse conceito implica que o aluno
desenvolva a capacidade de identificar suas proprias necessidades de aprendizagem,
escolher os recursos apropriados e monitorar o seu progresso.

As caracteristicas dessa abordagem envolvem a busca constante pela
autorregulacdo, que é a habilidade de monitorar e ajustar as proprias acdes e
comportamentos durante o processo de aprendizagem. Lazarim et al. (2022, p. 09)
destacam que “a autorregulacdo é um fator essencial para a aprendizagem autogerida,
pois permite que o aluno organize seu tempo, estabeleca metas e identifique as melhores
estratégias para alcancar seus objetivos”. Aléem disso, a aprendizagem autogerida é
caracterizada pela utilizacdo de tecnologias digitais, que oferecem ao estudante
ferramentas para personalizar o seu aprendizado, ampliar o acesso a informacao e
colaborar com outros aprendizes. A tecnologia, ao permitir que o aluno tenha maior
controle sobre sua jornada educacional, facilita a criagio de um ambiente flexivel e
dinamico, adequado as necessidades individuais.

Dentre as vantagens da aprendizagem autogerida, destaca-se a promoc¢do da
autonomia intelectual, que permite ao estudante se tornar independente e responsavel
por seu proprio aprendizado. Esse modelo contribui para o desenvolvimento de

competéncias essenciais para a vida, como a resolugdo de problemas, a tomada de
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decisdes e a capacidade de trabalhar de forma colaborativa, utilizando recursos
tecnolégicos.

De acordo com Narciso et al. (2024, p. 448), “a aprendizagem autogerida tem o
potencial de preparar o estudante para os desafios da sociedade contemporanea, pois
favorece o desenvolvimento de habilidades que sdo necessarias no ambiente de trabalho
e na vida cotidiana”. A autonomia adquirida através desse modelo educacional contribui
para a formacdo de cidadaos criticos, capazes de tomar decisdes informadas e atuar de
forma independente.

Outro beneficio significativo da aprendizagem autogerida é a possibilidade de
personalizacdo do aprendizado. Cada estudante pode seguir seu préprio ritmo, escolher
os temas que lhe interessam e adaptar a aprendizagem as suas necessidades especificas.
Lazarim et al. (2022, p. 10) afirmam que “a personalizacao da aprendizagem oferece uma
abordagem inclusiva e flexivel, permitindo que o aluno explore seus interesses e
desenvolva habilidades de maneira autonoma”. Essa flexibilidade é importante em
contextos educacionais diversos, onde cada aluno pode ter diferentes estilos e ritmos de
aprendizagem. A personalizacdo também favorece a construcdo de um aprendizado
significativo e duradouro, pois o aluno é engajado e motivado quando se envolve na
escolha de seu caminho de aprendizagem.

Porém, apesar das vantagens, a aprendizagem autogerida também apresenta
desafios e desvantagens. Um dos principais obstaculos é a falta de habilidades e
competéncias para gerenciar o proprio aprendizado. Nem todos os alunos possuem a
capacidade de se autoorganizar, estabelecer metas claras e monitorar seu progresso.
Guimaraes, Junior e Finardi (2022, p. 181) afirmam que “a aprendizagem autogerida exige
um nivel elevado de autorregulacdo e disciplina, competéncias que nem todos os
estudantes estdo preparados para desenvolver”. Essa falta de preparacao pode resultar
em dificuldades no progresso educacional em alunos jovens ou em contextos em que o
suporte pedagogico é limitado.

Além disso, a aprendizagem autogerida pode apresentar desafios em relacdo ao
acesso as tecnologias digitais. Embora as tecnologias oferecam recursos para facilitar o
aprendizado, nem todos os alunos tém acesso a dispositivos de qualidade ou a internet de
alta velocidade. Narciso et al. (2024, p. 449) destacam que “a desigualdade no acesso a
tecnologia pode ser um fator limitante na implementacao da aprendizagem autogerida, ja

que os alunos em contextos de vulnerabilidade social podem nao ter as mesmas
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oportunidades de acesso a essas ferramentas”. Isso cria um cenario de desigualdade
educacional, onde os estudantes com melhores condi¢gdes socioeconOmicas tém
vantagens sobre aqueles que ndo tém acesso adequado as tecnologias necessarias para o
aprendizado.

Outro desafio da aprendizagem autogerida é a necessidade de uma motivagao
constante por parte do aluno. Como esse modelo coloca o estudante no centro do
processo, ele precisa estar motivado para manter o foco, superar dificuldades e buscar
solugdes para problemas que surgem ao longo do caminho. Segundo Lazarim et al. (2022,
p. 11), “a aprendizagem autogerida exige um nivel elevado de motivacdo, o que pode ser
um desafio para alunos que nao tém clareza sobre seus objetivos ou ndo estao
comprometidos com o processo”. A falta de motivacao pode levar a procrastinacao, a falta
de engajamento e ao fracasso no aprendizado.

Ainda que a aprendizagem autogerida seja importante para o desenvolvimento de
habilidades essenciais, ela ndo deve ser vista como uma abordagem isolada. Ela deve ser
integrada a outras praticas pedagogicas que fornece o suporte necessario para garantir o
sucesso do aluno. Pasqualini e Martins (2020, p. 429) ressaltam que “a aprendizagem
autogerida deve ser acompanhada por um sistema de apoio continuo, que inclua a
orientacdo de professores e mentores, de forma a garantir que o aluno esteja caminhando
na diregao certa”. O papel do educador, portanto, continua sendo fundamental, ndo como
um transmissor de conteudos, mas como um facilitador que orienta e acompanha o
progresso do aluno, ajudando a superar as dificuldades que surgem ao longo do processo
de aprendizagem.

Em suma, a aprendizagem autogerida é uma abordagem educacional que traz
beneficios significativos, como o desenvolvimento da autonomia e a personalizacdo do
aprendizado. No entanto, ela também apresenta desafios importantes, como a falta de
habilidades de autorregulacdo, a desigualdade no acesso a tecnologia e a necessidade de
uma motivagio constante. E fundamental que a aprendizagem autogerida seja
acompanhada de estratégias de apoio e de uma infraestrutura tecnolégica adequada. A
implementagdo dessa abordagem no contexto educacional requer um equilibrio entre a
autonomia do aluno e o suporte pedagogico necessario para garantir que todos os

estudantes possam se beneficiar dessa forma de aprendizagem.
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3 Consideracoes Finais

A aprendizagem autogerida se configura como uma abordagem educacional que
promove a autonomia do estudante no processo de aprendizagem, permitindo-lhe
assumir o controle sobre seus préprios objetivos, estratégias e recursos. Neste estudo foi
possivel perceber que embora esse modelo apresente caracteristicas importantes, como
a personalizacdo do aprendizado e o desenvolvimento da autorregulacdo, ele também
enfrenta desafios significativos. Entre esses desafios, destaca-se a falta de habilidades de
autogestao por parte de alguns estudantes, o que pode dificultar o progresso no processo
de aprendizagem, além da necessidade de um ambiente tecnol6gico adequado e acessivel
a todos.

A andlise dos beneficios e limitagdes da aprendizagem autogerida revela que,
quando implementada, essa abordagem auxilia na promog¢do de competéncias essenciais
para o desenvolvimento pessoal e profissional dos estudantes, como a resolucdo de
problemas e a tomada de decisdes. No entanto, é necessario que o modelo seja
acompanhado de apoio pedagégico continuo, visto que a autonomia exigida pelo processo
pode ser desafiadora para alguns individuos. O sucesso da aprendizagem autogerida
depende, portanto, ndo apenas da motivacdo do aluno, mas também de condigdes
estruturais que garantam o acesso a recursos tecnolégicos e ao suporte pedagogico
necessario.

Este estudo contribui para a compreensdo dos aspectos fundamentais da
aprendizagem autogerida, mas também aponta para a necessidade de novas pesquisas
que explorem estratégias pedagogicas especificas para superar as dificuldades
identificadas em relacao a preparagdo dos alunos para gerenciar seu préprio aprendizado.
Ha uma lacuna importante em estudos que investiguem como as escolas podem integrar
a aprendizagem autogerida com os métodos tradicionais, garantindo que todos os alunos
possam se beneficiar dessa abordagem. O aprofundamento dessas questdes podera
fornecer insights para a implementac¢do de praticas inclusivas e eficientes no processo

educacional.
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RESUMO

Neste trabalho sobre a Metodologia De Ensino E Avaliacao, tem como objetivo analisar
como deve ser a educacdo frente a modernidade atual e a geracao de estudantes, suas
caracteristicas e como as instituicoes e professores devem proceder diante desta
realidade, também serd abordada sobre a Modernidade Liquida de Zygmunt Bauman,
Geracdes de Veteranos, Baby Boomers, X, Y, Z e Alpha. Para alcangar os objetivos
propostos a metodologia utilizada foi a revisdo bibliografica, com analise dos temas
abordados mediante as mudancas na atualidade, abordando a importancia da formacao
dos professores para atender essa nova geracao buscando inovar sempre, a nova geracao
ja nasceu com a tecnologia ao seu alcance, onde o aprendizado se torna mais concreto
alcancando os resultados esperados. Conhecemos sobre as geracbes e suas
caracteristicas, como o professor deve se preparar para alcan¢ar um ensino de qualidade.
Se tratando da modernidade liquida podemos entender que a mesma é vulneravel,
podendo ser modificada, dificultando para alcancar os objetivos de forma concreta. E
necessario compreender as mudancas existentes na educagdo em relagdo as geracoes,
buscando resultados satisfatorios, através de uma metodologia atualizada respeitando e
aceitando essas mudancas.

Palavras-chave: Modernidade. Geragdes. Metodologia. Educacao.

ABSTRACT

In this work on Teaching and Assessment Methodology, the objective is to analyze what
education should be like in the face of current modernity and the generation of students,
its characteristics and how institutions and teachers should proceed in the face of this
reality, Liquid Modernity will also be addressed. by Zygmunt Bauman, Generations of
Veterans, Baby Boomers, X, Y, Z and Alpha. To achieve the proposed objectives, the
methodology used was a bibliographical review, with analysis of the topics covered
through current changes, addressing the importance of teacher training to serve this new
generation, always seeking to innovate, the new generation was born with technology at
its disposal. reach, where learning becomes more concrete, achieving the expected
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results. We learn about generations and their characteristics, and how teachers should
prepare to achieve quality teaching. When it comes to liquid modernity, we can
understand that it is vulnerable and can be modified, making it difficult to achieve
objectives in a concrete way. It is necessary to understand the changes that exist in
education in relation to generations, seeking satisfactory results, through an updated
methodology, respecting and accepting these changes.

Keywords: Modernity. Generations. Methodology. Education.

1 Introducao

Estamos vivendo uma era de mudangas de novas competéncias, de atitudes, de
diversos desafios, de aquisi¢cdo, de novas habilidades, onde se faz necessario entender
essas mudancas geradas pela globalizacdo e os novos desafios frente a educagdo com o
uso de tecnologias. Diante disso temos como pesquisa e andlise as tematicas:
Modernidade Liquida de Zygmunt Bauman e Geragdes de Veteranos, Baby Boomers, X, Y,
Z e Alpha, onde o principal objetivo é analisar como deve ser a educacgdo frente a
modernidade atual e a geracdo de estudantes, suas caracteristicas e como as instituicoes
e professores devem proceder diante desta realidade. Este Paper teve como metodologia
a revisao bibliografica realizada a partir de referenciais tedricos, com leituras, materiais
disponibilizados na internet e informagdes relevantes sobre o tema abordado a respeito
da Modernidade Liquida e as suas intervenc¢des na educac¢do, baseadas nas ideias de
Zygmunt Bauman, aborda e faz questionamentos a respeito das Geracdes de Veteranos,
Baby Boomers, X, Y, Z e Alpha, e nos mostra como deve ser a educacio mediante a
sociedade atual e a geracdo atual de estudantes, suas caracteristicas e como as instituicoes
e os professores devem se portar diante dessa realidade, discutindo os pontos especificos
de cada geracdo, categorizando as formas de comportamento e diferengas existentes
entre elas, procurando entender a dinamica e a aplicacdao das tecnologias na educacao,
trazendo uma reflexdo sobre os desafios tecnologicos, politicos, economico e de
infraestrutura que norteiam as instituicées educacionais da atualidade, analisando as
necessidades basicas dos educadores que vdao muito além das tecnologias, considerando
que os educadores estdo sempre buscando uma educac¢do de qualidade para os alunos.
Vamos analisar as principais caracteristicas das gera¢des de Veteranos, Baby Boomers, X,
Y, Z e Alpha, que abrangem desde os nascidos antes de 1945 até os nascidos apds 2010, e

como elas se adaptam, sofrem ou resistem aos desafios da modernidade liquida.
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2 Modernidade Liquida de Zygmunt Bauman

O conceito de modernidade liquida foi desenvolvido pelo sociélogo polonés
Zygmunt Bauman para caracterizar a sociedade contemporanea, marcada pela fluidez,
instabilidade, incerteza e mudanc¢a constante. Nesse contexto, as relacdes sociais,
culturais, politicas e econémicas se tornam mais flexiveis, volateis e descartaveis,
dificultando a construcao de identidades, valores e projetos de vida duradouros. Uma das
consequéncias da modernidade liquida é a diversidade e a fragmentacdo das geragdes, ou
seja, dos grupos de pessoas que compartilham experiéncias histéricas, culturais e
tecnologicas semelhantes, que influenciam sua forma de pensar, agir e se relacionar.

A “modernidade liquida” é um conceito explicado por Zygmunt Bauman (2001),
como uma caracteristica da modernidade frente aos novos padrdes de vida da sociedade
marcada pela falta de estrutura e mudanca constante. Bauman defende a ideia de que,
tantas mudancas na esfera social pode acarretar em desestabilidade nas relacoes
humanas levando a alienac¢do e isolamento das pessoas podendo chegar até a perda do
sentido da vida. Sabe-se que a modernidade estid relacionada a transformagdes e
modificagdes em substituicio aos modelos ou padrdes obsoletos por modernos e
atualizados, assim imaginamos que melhores. O termo “modernidade liquida” é utilizada
como o significado para fluidez, estar em movimento, imprevisivel. Caracteriza objetos
que se modificam e moldam de acordo com a estrutura em que sao inseridos. Dessa forma,
pensando na sociedade, o individuo é aquele quem molda a sociedade conforme sua
personalidade. Desta forma, a fluidez aparece para Bauman (2001), como uma associagao
da presente era moderna. Pensando na educacgdo, esta sempre sofreu periodos criticos e
que, mudanc¢as mesmo que corretas, requerem modificagdes e adequacgdes. Porém, hoje
em dia, essas preocupacoes sao diferentes. 0 mundo modificou e a educagao nos ultimos
tempos tem mudado mais do que tudo. O que achavamos correto, hoje ja ndo sabemos de
tal situacdo, metodologia ou forma de ensinar. Reconhecer as caracteristicas no
desenvolvimento das geragdes nos remete uma visdo de sistema para compreendermos
as atitudes e saber o que se pode esperar das pessoas. Esse reconhecimento fornece aos
educadores um conhecimento amplo das geragdes, reduzindo dessa forma os conflitos e
ampliando oportunidades diferenciadas de ensino para contemplar tal geracao.

Na modernidade liquida, o individuo é que moldara a sociedade a sua

personalidade, pois as pessoas podem se deslocar mais facilmente podendo ter mudancas
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em sua vida e em seu trabalho, pois sua caracteristica é por uma sociedade e um tempo
onde tudo é volatil e adaptavel.
Por isso, uma questdo muito importante para Bauman sera a construcao de uma

ética dentro desse cenario fluido.

“As condi¢cOes necessarias para garantir a sobrevivéncia humana (ou, ao
menos, para aumentar suas probabilidades) deixou de ser divisivel e
'localizavel'. O sofrimento e os problemas de nossos dias tem, em todas as
suas maultiplas formas e verdades, raizes planetarias que precisam de
solucdes planetarias. (BAUMAN, Z.Vida Liquida, 92 Edicio,
Austral:Paidos, 2015).

Somos conhecedores que estas mudancas trazem inumeros desafios nos dias
atuais, onde nao podemos ficar parados, devemos estar sempre na busca constante de

novos conhecimentos e atualizacdes desta nova era digital.

2.1 Geragoes de Veteranos, Baby Boomers, X, Y, Z e Alpha

A humanidade testemunhou a evolucao das gerag¢des, cada uma moldada por
acontecimentos, tecnologia e valores distintos. A mais importante caracteristica da
educacdo é a construcdo de humanidade. No desenvolvimento desse processo
educacional, na vida social, cultural, nas politicas, na ética, no trabalho, na natureza, torna-
se humano. A educagdo precisa estar sempre em construcdo, para configurar
positivamente as esperancas, necessidades dos alunos e alunas. O ser humano, homens e
mulheres estdo em plena e constantes mudancas, a todo o tempo, crescendo, vivendo e
aprendendo. A realidade de hoje, ja ndo € mais a de ontem, as mudangas sao diarias. Na
histéria da humanidade, a educacao sempre desenvolveu teorias e praticas para se pensar
no desenvolvimento do aluno. Se transformando e transformando a vida. Nessa trajetéria
nos deparamos com varias geracoes: Veteranos ou Tradicionais, Baby Boomer, Geragao X,

Geragdo Y, Geragdo Z e Alpha.

Geracao de Veteranos

A geracao de Veteranos é formada pelos nascidos entre 1922 e 1945, que viveram
os impactos da Segunda Guerra Mundial, da Grande Depressdo e da Guerra Fria. Essa

geracdo é marcada pelos valores da disciplina, do respeito a autoridade, do patriotismo,
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do sacrificio e do trabalho duro. Os Veteranos sdo considerados conservadores, leais,
responsaveis e comprometidos com as institui¢cdes, como a familia, a igreja, o Estado e a
empresa. Eles valorizam a hierarquia, a ordem, a estabilidade e a seguranca.

A geracdo de Veteranos foi educada em um modelo tradicional, baseado na
transmissdo de conhecimentos, na memorizacao de fatos e na obediéncia as regras. Eles
aprenderam a seguir normas, a cumprir prazos e a respeitar a autoridade dos professores.
Eles também foram os primeiros a ter acesso as novas tecnologias da época, como o radio,
o cinema, o telefone e a televisdo, mas de forma passiva e limitada.

A geracdo de Veteranos enfrenta dificuldades para se adaptar a modernidade
liquida, pois seus valores e habitos entram em conflito com as mudangas rapidas e
constantes da sociedade atual. Eles tendem a se sentir deslocados, desvalorizados e
incompreendidos pelas geracdes mais jovens, que tém uma visdo mais critica,
questionadora e flexivel da realidade. Eles também tém dificuldade para lidar com as

novas tecnologias, que exigem mais autonomia, criatividade e interatividade.

Geracao Baby Boomer

A geracao Baby Boomer é formada pelos nascidos entre 1946 e 1964, que viveram
o periodo de crescimento econ6émico, social e cultural do pds-guerra, marcado pelo
otimismo, pelo consumo e pela prosperidade. Essa geracao é caracterizada pelo idealismo,
pelo ativismo, pela competitividade, pela ambicdao e pelo individualismo. Os Baby
Boomers sdo considerados inovadores, empreendedores, confiantes e determinados a
realizar seus sonhos e objetivos. Eles valorizam a liberdade, a diversidade, a expressao e
a realizacdo pessoal e profissional.

A geracdo Baby Boomer foi educada em um modelo mais aberto, baseado na
participacdo, na colaboragdo, na experimentacdo e na criatividade. Eles aprenderam a
trabalhar em equipe, a resolver problemas, a buscar informagdes e a se comunicar de
forma eficaz. Eles também foram os primeiros a ter acesso as novas tecnologias da época,
como o computador, a internet, o celular e o videogame, mas de forma seletiva e
instrumental.

A geracdo Baby Boomer se adapta parcialmente a modernidade liquida, pois seus
valores e habitos se alinham com as oportunidades e os desafios da sociedade atual. Eles

tendem a se manter ativos, produtivos e atualizados, buscando novos conhecimentos,
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experiéncias e projetos. Eles também tém facilidade para lidar com as novas tecnologias,
que ampliam suas possibilidades de comunica¢do, informacao e entretenimento. No
entanto, eles também enfrentam dificuldades, pois seus ideais e expectativas nem sempre
correspondem a realidade, gerando frustracdo, estresse e conflito. Eles também tém
dificuldade para equilibrar suas demandas pessoais e profissionais, sacrificando muitas

vezes sua saude, sua familia e seu lazer.

Geracao X

A geracdo X é formada pelos nascidos entre 1965 e 1980, que viveram o periodo
de crise econdmica, social e politica dos anos 1970 e 1980, marcado pelo desemprego,
pela inflagdo, pela violéncia e pela corrupcdo. Essa geracdo é caracterizada pelo
pragmatismo, pelo ceticismo, pela adaptabilidade, pela flexibilidade e pelo equilibrio. Os
X sao considerados realistas, independentes, autdbnomos e resilientes a enfrentar as
adversidades e as mudancas. Eles valorizam a qualidade, a eficiéncia, a diversao e a
satisfacao pessoal e profissional.

A geracao X foi educada em um modelo mais diversificado, baseado na escolha, na
autonomia, na contextualiza¢do e na interdisciplinaridade. Eles aprenderam a ser criticos,
reflexivos, seletivos e autodidatas. Eles também foram os primeiros a ter acesso as novas
tecnologias da época, como a internet, o celular, o e-mail e as redes sociais, de forma
integrada e natural.

A geracdo X se adapta bem a modernidade liquida, pois seus valores e habitos se
harmonizam com as caracteristicas e as demandas da sociedade atual. Eles tendem a ser
versateis, dindmicos e inovadores, buscando novas formas de trabalho, de aprendizagem
e de lazer. Eles tém facilidade para lidar com as novas tecnologias, que facilitam sua
mobilidade, sua conectividade e sua produtividade. Eles sabem equilibrar suas demandas

pessoais e profissionais, priorizando sua sadde, sua familia e seu bem-estar.

GeracaoY

A geracdo Y é formada pelos nascidos entre 1981 e 1995, que viveram o periodo
de globalizacao, de democratizacdo e de diversificagdo cultural dos anos 1990 e 2000,

marcado pelo avango tecnoldgico, pela integracao economica, pela pluralidade social e
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pela sustentabilidade ambiental. Essa geracdo é caracterizada pelo otimismo, pelo
entusiasmo, pela colaboracdo, pela mobilidade e pela conectividade. Os Y sdo
considerados otimistas, sociaveis, engajados e empreendedores a buscar seus propdsitos
e paixdes. Eles valorizam a participacdo, a cooperacdo, a inovagdo e a transformacao
pessoal e social.

A geracdo Y foi educada em um modelo mais interativo, baseado na
problematizacdo, na investigacdo, na experimentacdo e na multimodalidade. Eles
aprenderam a ser proativos, curiosos, criativos e colaborativos. Eles foram os primeiros a
ter acesso as novas tecnologias da época, como a internet, o celular, o e-mail, as redes
sociais, os blogs, os podcasts, os videos e os jogos, de forma intensa e diversificada.

A geracdo Y se adapta a modernidade liquida, pois seus valores e habitos se
potencializam com as possibilidades e os desafios da sociedade atual. Eles tendem a ser
ageis, flexiveis e inovadores, buscando novas oportunidades, experiéncias e projetos. E
uma geracdo de avangos tecnoldgicos, nasceram em uma era de informagoes, sdo aptos a
realizar multitarefas, pois tém a habilidade de efetivar varias tarefas simultaneamente.
Apreciam a competitividade, gostam dos desafios, do dinamismo, sdo seres energéticos e
de facil adaptacdo. Sdo individuos ambiciosos, por ter sido acostumados pelos pais a
conseguirem o que querem com facilidade, tiveram uma vida melhor do que a dos seus
pais. Assim, buscam melhores oportunidades que lhes desafiam em empregos melhores,
lutando por melhores salarios. Nao se submetem a trabalhos sob as ordens de outro no
inicio de suas carreiras. Estdo sempre conectados, sempre estdo buscando tecnologias
novas. E a primeira geragio globalizada verdadeiramente, pois cresceram com a

tecnologia.

Geracao Z

Nascidos entre 1990 a 2010, compreendem a Gerag¢do Z. Sdo individuos também
conhecidos como ‘nativos digitais’. Uma gera¢do marcada pelos aparelhos tecnolégicos:
tablets, smartphones, pela internet, pela conectividade, estando sempre conectados nos
acontecimentos da realidade, em tempo. A Geragdo Z, ndo compreendem o mundo sem
computadores, porque nunca o viram assim. E uma geragio rodeada de informagdes, por
isso, estdo sempre a frente dos mais velhos. Tém como caracteristicas o desapego, a

individualidade, a ansiedade, a velocidade. Tém exageradamente necessidade de
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interacdo, expressao e exposicdo da opinido as redes sociais. Faltando-lhes assim,
intimidade e relacdo social, sdo individualistas e em relacdo a carreira profissional e
estudos, sdo desconfiados, ndo querem estabilidade, ndo buscam fazer uma s6 coisa a vida

toda, estdo sempre buscando adaptar-se ao novo, aos novos tempos.

Geracao Alpha

A Geragdo Alpha, nascidos depois de 2010. Uma geracao que as criangas ja
nasceram conectadas, a tecnologia é algo comum, natural. Nao conseguem se imaginar em
um mundo sem tais tecnologias. Para eles, a tecnologia é parte integrante de suas vidas. E
notada pela espontaneidade, pela diversidade, pelas ‘sub-identidades’. E uma geracdo em
formacdo. Ndo separam a vida digital da realidade. As suas principais caracteristicas sao:
a autonomia, independéncia, a agilidade, a criatividade quando se tratar de aprender
coisas novas. Os Alphas sempre estdo querendo interagir, inventar, se conectar. Sdo natos
questionadores, perspectivos, mais abertos ao diferente comparados as geracdes
anteriores. Isso se d4, pois alguns ou a maioria é filho ou filha dnico (a). Sdo criangas e
adolescentes que nasceram e cresceram em familias ndo tradicionais, com culturas,
costumes diversificados, criados por casais homoafetivos, nascidas de pais mais velhos. E
uma geracao aberta ao novo. Recebem diariamente estimulos visuais, sonoros e
interativos. Que por um lado ha um desenvolvimento de competéncias, de habilidades,
porém, por outro lado, pode gerar perdas em outras propriedades como a paciéncia e a
concentracdo. Os Alphas ndo enxergam muitas barreiras entre as pessoas. A diversidade
para eles € uma coisa natural. Ndo acompanham e nem absorvem estereotipos. Para eles,
a sua visdo de mundo que ser diferente, é normal. Desse modo, para Tani (2022), entender
o poder do conhecimento das Geragdes € criar oportunidades de relacionamento,
trabalho e resultados adequados para a realidade atual. A escolha da tecnologia adequa o
discernimento dos conflitos. O conhecimento gera a mudanca, que gera a comunicagao,
que gera resultados.

Desta forma, o ser humano estd em constante mudanga e, com ele a tecnologia,
configurando-se como uma ponte entre realidade e educagdo. De acordo com Bauman
(2001, p.12) “Seria imprudente negar, ou mesmo subestimar, a profunda mudanca que o

advento da “modernidade fluida” produziu na condi¢ao humana.”

231



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

Diante disso, estamos a frente de inimeras transformac¢des na area educacional,
com avang¢os principalmente tecnoldgicos, que nos traz inumeros desafios para estarmos
sempre preparados para atender essa nova gera¢do, como devemos agir perante essas
mudangas, sabemos que o maior desafio é ter em nossa realidade educacional formagdes
para que os professores tenham essa preparacdo uma vez que cabe ndo sé o professor
procurar estar se aprimorando, mas devemos ter o incentivo através de mais curso e
formacgoes dentro da rede educacional, as cobrangas vem todos os dias, mas o incentivo
acaba falho, o professor precisa aprender e se adequar diante das novas tecnologias, o uso
é cada vez mais frequente, pois ao planejar o professor precisa estar inserindo e
adequando a realidade do aluno. Os inumeros desafios encontrados pelos professores
fazem com que aumente seu desempenho, suas capacidades, melhorando o desempenho,
as competéncias, habilidades e o aprendizados dos alunos de forma significativa.

Existe na nossa realidade professores que ndo estdo preparados para esta nova
realidade tecnoldgica e encontramos a resisténcia de alguns pais em estar inserindo o uso
tecnolégico em sala de aula, necessitando de maiores explicacdes sobre esse método de
ensino que esta cada vez mais préximo, o professor precisa se atualizar, mas vemos uma
falha em relagdo ao assunto perante a comunidade escolar, nao existe apenas professores
que resistem ao novo método, muitas familias também traz barreiras para que esse
método seja aplicado nas aula.

Estar preparado para o uso destas novas tecnologias, nos faz estar mais perto desta
nova geracao, buscando alcangar os objetivos que tracamos no inicio do ano letivo, estar
nos preparando traz indmeros beneficios para nosso curriculo, pois todo conhecimento

adquirido é primordial alcancando grandes mudancas na educagao atual.

3 Consideracgdes Finais

Concluo ao longo deste estudo, pontos relevantes, pois somos sabedores que existe
um longo caminho a percorrer para transformar a educac¢do tradicional para o novo
ensino através do uso das tecnologias. Neste trabalho refletimos sobre os desafios da
Modernidade Liquida e Zygmunt Bauman e das Gerag¢des de Veteranos, Baby Boomers, X,
Y, Z e Alpha, marcado pela busca de conhecimento tecnoldgico e das mudancas na
educacio atual. E importante ressaltar que todas as geragdes, tém suas peculiaridades,

seus valores. Ndo podemos julga-las como boas ou ruins, pois juntas podem acontecer
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grandes mudancas na educacdo. Por meio desse trabalho, espera-se que as
consideragdes aqui apresentadas, possam contribuir numa abordagem mais reflexiva da
educacdo nos tempos atuais, revelando que os desafios e avancos a serem alcangados nao
dependem tdo somente dos professores, mas de uma politica educacional respeitosa e
voltada para superar os desafios dessa era, com mais apoio ao professor, com uma
adequacdo prioritdria a muitos professores para objetivar um ensino e uma
aprendizagem reflexiva, uma educacdo de qualidade, emancipatéria numa proposta
humanista para todos.

Fazemos parte de uma sociedade que as novas geragdes nasceram com a tecnologia
na ponta dos dedos, isso faz com que nos educadores nunca devemos ficar parados,
devemos estar sempre nos aprimorando para alcancar o desenvolvimento desta
tecnologia, alcancando resultados satisfatérios, melhorando nossa metodologia,

aceitando os avanc¢os no processo educacional.
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RESUMO

Neste trabalho sobre as Tecnologias, as Novas Metodologias, o Curriculo e a Interatividade
no processo de ensino aprendizagem tém como objetivo promover uma discussao sobre
a construcdo de um curriculo inovador com metodologias ativas/inovadoras que
promovam a mediacdo do conhecimento de forma colaborativa e significativa na
construcdo do mesmo, tendo como base as caracteristicas de uma sociedade marcada
pelas inovagdes tecnoldgicas digitais. Para alcancar os objetivos propostos a metodologia
utilizada foi a revisao bibliografica, com analise dos temas abordados. Relatou-se também
sobre um exemplo inovador no municipio de Matupa, onde o uso de tecnologias
contribuiu com o processo de ensino aprendizagem, trazendo inovagdes na era digital e
novos aparelhos como recurso pedagogico, tornando as aulas mais prazerosas e
interativas. Conclui-se que as tecnologias inovadoras, novas metodologias e a
interatividade sao itens importantes para composi¢do de um curriculo inovador marcado
pelos avancos da conectividade em rede, contribuindo para interagao e socializa¢ao do
conhecimento.

Palavras-chave: Conhecimento. Curriculo. Metodologia.

ABSTRACT

In this work on the Teaching-Learning Process between Technologies, New
Methodologies, Curriculum and Interactivity, the aim is to promote a discussion on the
construction of an innovative curriculum with active/innovative methodologies that
promote the mediation of knowledge in a collaborative and meaningful way. in the
process of its construction, based on the characteristics of a society marked by digital
technological innovations. To achieve the proposed objectives, the methodology used was
a bibliographic review, with analysis of the topics covered. An innovative example was
also reported in the municipality of Matupa, where the use of technologies contributed to
the teaching and learning process, bringing innovations in the digital era and new devices
as a pedagogical resource, making classes more enjoyable and interactive. It is concluded
that new technologies, innovative methodologies and interactivity are important items
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for composing an innovative curriculum marked by advances in network connectivity,
contributing to interaction and socialization of knowledge.
Keywords: Knowledge. Curriculum. Methodology.

1 Introducao

Conforme estudamos sobre o curriculo seus conceitos e teorias, conhecemos
também sobre os curriculos internacionais e suas influencias no processo de ensino
aprendizagem e os curriculos inovadores. O desafio deste paper é abordar sobre o ensino
aprendizagem entre as tecnologias, as novas metodologias, o curriculo e a interatividade.
E teve como metodologia a revisdo bibliografica realizada a partir de referenciais tedricos,
com leituras, materiais disponibilizados na internet e informacgdes relevantes sobre o
tema abordado, onde o principal objetivo é promover uma discussao sobre a construgao
de um curriculo inovador com metodologias ativas/inovadoras que promovam a
mediacdo do conhecimento de forma colaborativa e significativa na constru¢dao do mesmo,
tendo como base as caracteristicas de uma sociedade marcada pelas inovacgdes
tecnolégicas digitais. Acredita-se que a necessidade de interagdo e integracdo do curriculo
com as novas tecnologias possibilitem o processo pedagdgico e uma relacao significativa,
construtiva e com muitas possibilidades de aprendizados para o desenvolvimento e
formacdo do estudante. Em relagdo ao processo de ensino aprendizagem que envolve o
curriculo inovador, as tecnologias a interatividade e as novas metodologias, estamos
sempre em busca de aprimorar nossos conhecimentos em relacdo aos temas que sdo
desafiadores garantindo um processo de construcao de conhecimento significativo para

o estudante.
2 Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicac¢ao

A tecnologia na educag¢do auxilia os professores e alunos na prepara¢do de um
ensino dindmico, voltado para solugdo de problemas praticos. A tecnologia ndo substitui
a interacdo humana, ela nos ajuda a alcanc¢ar nossas potencialidades e otimizar nosso
tempo, se usada corretamente ela contribui para melhoria da qualidade da educagdo e
ensino. O principal ponto que deve ser tratado nessa relagdo é que a tecnologia na
educacao nao tem a fungao de substituir os professores, e sim auxilid-los. O corpo docente

segue tendo a competéncia para transmitir o conhecimento, e mesmo em processos que
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o protagonismo da aprendizagem esta na figura do aluno, cabe ao professor mediar, para
que o estudante retire o maior proveito possivel das aulas.

A presenca de tecnologias nas aulas, sejam elas presenciais ou online, deixa o
ensino dindmico e com um maior engajamento dos estudantes. Por sua vez, o crescimento
da participagdo do aluno faz com que sua conexao com o professor também aumente,
deste modo, a tecnologia na educagdo tem um papel importante de ampliar relagdes, tanto
na sala de aula fisica quanto virtual, com o uso de chats, e-mails, etc.

Segundo Almeida (2011, p. 5) “Apesar da importancia da midia na formagao
educacional da crianga, as escolas desempenham papel secundario como local de uso da
internet”.

Com o uso da internet, o acesso ao conhecimento tem ficado mais amplo e
democratico. Além da utilizagdo dos livros, a tecnologia possibilita que as aulas tenham
outras fontes de conhecimento e em outros formatos (audios, videos, graficos, etc), que
facilitam para que os professores desenvolvam o contetido lecionado com um leque maior
de possibilidades.

As vantagens da tecnologia na educagao nao se limitam apenas aos estudantes. Os
educadores podem gerenciar tarefas burocraticas de formas simplificadas para tornar o
trabalho mais pratico, vale considerar que a mobilidade das TICs permite que
o aprendizado acontega de forma contextual e situada, ja que a instru¢ao pode ocorrer em
qualquer lugar e a qualquer momento. As novas tecnologias podem contribuir para o
acesso a educacao, reduzindo a desigualdade e promovendo a equidade. Superando
diversos desafios para que esses propdsitos sejam alcancados.

E muito importante por parte das escolas que invistam nas formagdes continuadas
preparando os docentes para desempenhar esse novo método de maneira eficaz,
dinamica e inovadora, fazendo com que possam trabalhar sempre préximo a realidade do
aluno, estamos vivendo uma era de mudancas e que devemos estar preparados para
buscar esses novos conhecimentos uma vez que a tecnologia se tornou um divisor de

adguas em relacdo a educagdo tornando cidaddos bem informados, criticos e participativos.

2.1 Metodologias Inovadoras, Curriculo e Interatividade

As metodologias sdo elementos necessarios a educacao. Podemos dizer que ela seja
o0 elemento mais importante, pois ela diz respeito de como fazer e a maneira que o

processo de aprendizado é conduzido pela instituicao de ensino.
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Em rela¢do as metodologias de ensino inovadoras que sdo as formas de conduzir o
processo de aprendizado que através dela traz alguma mudan¢a mesmos que pequena em
relacdo as metodologias tradicionais que nao traz essa preparacao, devido que as mesmas
foram desenvolvidas séculos atrads, quando a sociedade era muito diferente, tornando
necessario mudancgas e aprimoramento para essa nova realidade. Significando que o
pleno desenvolvimento dos alunos, tanto no pessoal como no profissional exige que os
mesmos sejam expostos aos novos métodos de ensino como através das metodologias
inovadoras.

Contudo as metodologias tradicionais podem ser consideradas eficientes. Tendo
como objetivo permitir que os alunos adquirem conhecimentos formais. Para isso, os
jovens deveriam assumiam uma posi¢do passiva no seu processo de aprendizado. Nos
dias atuais uma escola que s6 oferece conhecimentos formais ndo estd preparando os
docentes para alcangar o sucesso no mundo em que estamos vivendo.

As metodologias inovadoras beneficiam os estudantes, porque estdo ligadas
diretamente com sua preparacgao para o sucesso na vida adulta em um mundo de duvidas
e incertezas. Vale ressaltar que a metodologia de ensino inovadora é diferente da
tecnologia trabalhada em sala de aula, pois a tecnologia € um material para a aplicagdo da
metodologia tornando o processo de aprendizado mais dinamico e aumentando o
engajamento dos docentes. Devemos estar sempre atentos as praticas pedagogicas e a
metodologia usada pela instituicdo de ensino, observando se as mesmas estdo sempre
alinhadas.

Apos os estudos sobre curriculo é preciso compreender que é ele que vai definir,

7

no universo educacional, o que a instituigdo ira ensinar, para que ira ensinar e como ira
ensinar, ou seja, sera ele que guiard os estudos realizados, a fim de que se chegue a
concretiza¢do do projeto escolar e do processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, é
essencial compreender os efeitos que ele causa na formacgao dos discentes quando estes
se inserem na educagao formal.

Almeida (2019) destaca que o curriculo é o instrumento que é utilizado pelas
institui¢cdes de ensino para garantir a qualificagdo dos estudantes de forma que consigam
ser inseridos no mercado profissional, promovendo mudancas sociais, a medida que seus
impactos vao causando efeitos que vao além dos bancos escolares.

O Curriculo educativo representa a composicdo dos conhecimentos e valores que

caracterizam um processo social. Ele é proposto pelo trabalho pedagdgico nas escolas,

238



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

sabemos que existe uma diferenca entre curriculo que é as a¢des pedagogicas e a matriz
curricular que € as disciplinas e contetdo do curriculo.

O curriculo é social e definido que reflete uma concep¢do de mundo, de sociedade
e de educacao, implica relagdes de poder, sendo o centro da agdo educativa. A visao do
curriculo estd associada ao conjunto de atividades intencionalmente desenvolvidas para
o processo formativo.

Ha varias formas de composicdo curricular, mas os Parametros Curriculares
Nacionais indicam que os modelos dominantes na escola brasileira, multidisciplinar e
pluridisciplinar, marcados por uma forte fragmentacdo, devem ser substituidos, na
medida do possivel, por uma perspectiva interdisciplinar e transdisciplinar.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular Brasileira - BNCC (2018), as TDICs
tém sido incorporadas aos curriculos locais para impulsionar a pratica docente no
desenvolvimento de meios para promover uma aprendizagem significativa para o
educando, despertando maior interesse e uma construcao do conhecimento de forma
cada vez mais ativa, a fim de possibilitar aos estudantes um percurso produtivo e exitoso
ao longo de toda a educacdo basica. Partindo deste pressuposto, fica claro que a partir de
vivencias locais e com um curriculo que englobe essa cultura local, traz uma inovagdo na
busca por novos conhecimentos.

Para elaboracdao de um curriculo escolar devemos levar em consideracdo as
vertentes caracterizadas pela: ontologia (trata da natureza do ser); epistemologia (define
a natureza dos conhecimentos e o processo de conhecer); axiologia (preocupa-se com a
natureza do bom e mau, incluindo o estético). As ciéncias nos mostram que nao ha
desenvolvimento sustentado sem o capital social, gerador de inovacdo, de
responsabilidade e de participacdo civica. E que a escolarizacdo é a condi¢dao fundamental
de acesso a cultura, ao sentido critico, a participagdo civica, ao reconhecimento do belo, e
ao respeito pelo outro.

Conforme estudamos o curriculo é uma ferramenta que causou e causa profundo
impacto ao longo das geragdes, para o aluno, para a comunidade, para a nagdo e para o
mundo, visto que somos seres humanos que interagimos fisica e virtualmente com
pessoas de todos os lugares. Ainda mais, considerando os dias atuais, em que a
globalizacao nos fez conhecedores de tudo aquilo que esta ao alcance de nossas maos,

através do uso de tecnologias digitais como os smartphones, tablets, computadores e
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demais, que extrapolam as fronteiras e nos levam a poder interagir, estudar e trabalhar
com pessoas de todo o mundo.

Por sua vez, Machado e Soares (2020) esclarecem que a palavra curriculo também
pode ser derivada do latim curriculum, que significa corrida, carreira, referindo-se ao
curso ou percurso que precisa ser desenvolvido. Tratando-se do processo de ensino
aprendizagem, representa o caminho escolhido pela inteligéncia visando desenvolver o
conhecimento de forma sistémica, para se chegar a cidadania, mediante a carreira, com
foco social e humano.

A interatividade é um conceito da era digital que esta presente na vida cotidiana
de cada um. Ela se refere a capacidade de interagir, engajar e participar de algum contexto,
em relacdao ao sentido tecnolégico a interatividade esta relacionada a comunicagdo entre
0 usuario e o sistema, capaz de receber informacdes e responde-las de forma ativa,
podendo ser encontrada em varias plataformas e midias como sites, jogos, redes sociais e
outros, sendo de grande valia na era digital, com os avancgos digitais as pessoas estdo
acostumadas a interagir e participar das informag¢des e contetido que costumam usar,
tornando uma experiencia mais chamativa, envolvente para os usuarios.

Existem alguns exemplos de interatividade que sao:

Interatividade de navegac¢do: permite ao usuario explorar e navegar em um site ou
aplicativo de forma interativa, através de menus, links, botdes e outros elementos
interativos.

Interatividade de contetido: envolve a participacao ativa do usuario no conteudo
que esta sendo consumido. Isso pode incluir a interacao com videos, jogos, questionarios,
pesquisas e muito mais.

Interatividade social: refere-se a participacao ativa do usuario em plataformas de
redes sociais, onde é possivel compartilhar, curtir, comentar e interagir com o conteddo
de outras pessoas.

Interatividade de feedback: permite ao usudrio, fornecer feedback, opinides e
sugestdes sobre um determinado produto, servigo ou experiéncia.

A interatividade tem um papel fundamental em se tratando da era digital com
inimeras mudancas em relagdo a tecnologia, pois ela proporciona uma experiencia mais
participativa, envolvente para seus usuarios, estando ela em constante evolucao, pois
conforme os avangos na tecnologia ela também evolui e aumentam as experiencias

interativas.
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2.2 Pratica Inovadora

A educagdo passou por muitas transformacdes devido a pandemia e na rede
municipal de matupda que trabalho nao foi diferente, pois tivemos que buscar inovagdes
quanto ao uso das tecnologias dentro da nossa realidade para atender nossos alunos de
forma remota, foi um desafio que assustou no primeiro momento, pois aplicar uma aula
sem estar com o aluno presente nao estava em nossa realidade. Mas diante de tantos
estudos, formacgdes, nos professores iniciamos uma constante luta para ndo deixar que
nossa educacao ficasse para traz. Naquele momento tivemos um respaldo da secretaria
de educag¢do que ndo mediu esfor¢os para nos ajudar alcangar nossos objetivos, entao foi
neste momento que o uso das tecnologias veio nos ajudar a levar a todos os alunos uma
aula dinamica e de facil entendimento para todos familiares. Conhecemos os aplicativos
para realizar reunides online (meet), aplicativos para gravar as aulas, videos de histérias,
WhatsApp através dos grupos das turmas para enviar as atividades que deveriam ser
realizadas pelo aluno e enviado o retorno aos professores através de fotos e videos, foi um
momento de muita apreensdo por parte de todos profissionais da escola, mas o
aprendizado e o retorno positivo foi muito gratificante, conseguir desenvolver projetos
de reciclagem com confec¢do de materiais para realizar as atividades. Projeto da horta
onde foi dado continuidade na escola e cada familia passou a cultivar em casa hortaligas.
Hoje continuamos com o grupo das turmas para ter contato com os pais, onde é uma forma
de passar o que realizamos com os filhos no periodo de aula, temos também o uso do
tablet com os alunos, a lousa digital, tudo isso trazendo a tecnologia para dentro das
escolas e inserindo em nosso curriculo escolar. Vejo tudo isso como um grande desafio e
algo que estd acrescentando cada vez mais em nossa vida escolar, pois nos professores
temos que estar sempre inovando e buscando novos conhecimentos para conseguir

alcancar nossas metas e objetivos.

3 Consideracgdes Finais

Concluo ao longo deste estudo, que as tecnologias inovadoras e as novas
metodologias passaram por mudancas que fez com que a educac¢do tornasse um desafio
para educadores, pois esses fatores em conjunto com o planejamento pedagdgico tem um

grande potencial, tornando positivo na evolucao da construgdo de conhecimento, pois os
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mesmos fazem parte da nossa realidade, vivenciada pelos alunos e professores tornando
um ensino mais colaborativo e dinamico. Concluo que as tecnologias inovadoras, novas
metodologias e a interatividade sdo itens importantes na composi¢cdo de um curriculo
inovador em um momento marcado pela conectividade em rede, contribuindo para

interacao e socializa¢ao do conhecimento.
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RESUMO

Este estudo investigou o impacto das tecnologias assistivas na aprendizagem de alunos
com deficiéncia, visando compreender como essas ferramentas influenciam o
desempenho académico e a inclusdo desses estudantes no contexto educacional. A
pesquisa teve como objetivo geral analisar os efeitos das tecnologias assistivas no
desempenho de alunos com deficiéncia, considerando a mudanca nas atitudes de alunos
e professores frente ao uso dessas ferramentas. A metodologia adotada foi uma revisao
bibliografica qualitativa, com a analise de artigos, livros e dissertagdes relevantes sobre o
tema. A pesquisa revelou que as tecnologias assistivas proporcionaram melhorias no
desempenho académico dos alunos, especialmente no que tange a autonomia e
participacdo nas atividades escolares. Além disso, as ferramentas contribuem para
mudancgas nas atitudes dos alunos e educadores, promovendo maior engajamento e
motivacdo por parte dos alunos, além de adaptagdes nas praticas pedagogicas dos
professores. Entretanto, também foram identificados desafios, como a falta de recursos
financeiros, infraestrutura inadequada e resisténcia de alguns alunos ao uso das novas
tecnologias. As consideracdes finais apontaram que, embora os beneficios sejam
evidentes, a formac¢do continua dos professores e a superacao das barreiras tecnoldgicas
sdo fundamentais para a plena eficacia das tecnologias assistivas na educagao inclusiva. A
pesquisa sugere que mais estudos sejam realizados para explorar o impacto dessas
tecnologias em diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: tecnologias assistivas, aprendizagem, inclusdo, deficiéncia, educacao.

ABSTRACT

This study investigated the impact of assistive technologies on the learning of students
with disabilities, aiming to understand how these tools influence academic performance
and the inclusion of these students in the educational context. The research had the
general objective of analyzing the effects of assistive technologies on the performance of
students with disabilities, considering the change in the attitudes of students and teachers
towards the use of these tools. The methodology adopted was a qualitative bibliographic
review, with the analysis of relevant articles, books and dissertations on the subject. The
research revealed that assistive technologies provided improvements in the academic
performance of students, especially with regard to autonomy and participation in school
activities. In addition, the tools contribute to changes in the attitudes of students and
educators, promoting greater engagement and motivation on the part of students, in
addition to adaptations in teachers' pedagogical practices. However, challenges were also
identified, such as the lack of financial resources, inadequate infrastructure and resistance
of some students to the use of new technologies. The final considerations pointed out that,
although the benefits are evident, continuous training of teachers and overcoming
technological barriers are fundamental for the full effectiveness of assistive technologies
in inclusive education. The research suggests that further studies should be conducted to
explore the impact of these technologies in different educational contexts.

Keywords: assistive technologies, learning, inclusion, disability, education.

INTRODUCAO

O impacto das tecnologias assistivas na aprendizagem de alunos com deficiéncia

tem se tornado um tema relevante no campo da educacgdo, especialmente no contexto da
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inclusdo escolar. As tecnologias assistivas sdo recursos que visam proporcionar maior
autonomia e acessibilidade para alunos com diferentes tipos de deficiéncias, permitindo-
lhes participar no processo de ensino-aprendizagem. Esses recursos englobam uma série
de dispositivos, softwares e adaptacdes que ajudam na comunicacdo, na mobilidade e na
interacdo com o contetido educacional, garantindo que os alunos com necessidades
especiais possam acessar o curriculo. A medida que as tecnologias evoluem, novas
possibilidades surgem para que a inclusdo educacional se torne uma realidade préxima,
superando as barreiras que historicamente afastaram esses alunos do aprendizado pleno.
A educagdo inclusiva, ao incorporar as tecnologias assistivas, busca atender as
necessidades individuais dos estudantes, promovendo sua participacdo ativa e seu
desenvolvimento académico.

A importancia de investigar o impacto das tecnologias assistivas na aprendizagem
de alunos com deficiéncia é justificada pela necessidade de aprimorar as praticas
pedagbgicas que envolvem a inclusdo escolar. Embora a legislacdo e as diretrizes
educacionais defendam a inclusdo dos alunos com deficiéncia, muitos ainda enfrentam
dificuldades significativas para acessar o contetido e participar das atividades escolares.
Nesse sentido, as tecnologias assistivas surgem como uma solu¢do potencial para superar
essas dificuldades, proporcionando condi¢des equitativas para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, sociais e académicas. No entanto, apesar da disponibilidade
crescente de ferramentas tecnoldgicas, a implementacdo efetiva dessas tecnologias nas
escolas ainda apresenta desafios, como a falta de capacitagdo dos professores, a
resisténcia ao uso das novas ferramentas e a escassez de recursos financeiros. A
investigacdo do impacto dessas tecnologias na aprendizagem dos alunos com deficiéncia
pode fornecer subsidios para uma melhor compreensdo sobre os beneficios e limitagdes
do uso dessas ferramentas, além de contribuir para a melhoria da formagao docente e para
a construgdo de praticas pedagogicas inclusivas.

O problema a ser investigado reside na andlise dos efeitos das tecnologias
assistivas no processo de aprendizagem de alunos com deficiéncia. Apesar da crescente
utilizacdo dessas tecnologias nas salas de aula, existem poucos estudos que quantifiquem
de maneira objetiva o impacto real dessas ferramentas no desempenho académico e no
engajamento dos alunos. Além disso, é necessario compreender como as diferentes
tecnologias assistivas sdo percebidas tanto pelos educadores quanto pelos alunos e quais

sdo os obstaculos enfrentados na implementacdo dessas ferramentas nas escolas,
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especialmente em contextos com recursos limitados. O uso dessas tecnologias deve ser
investigado em relagdo a sua eficacia em promover a autonomia dos alunos e sua
participacdo nas atividades escolares, considerando-se tanto as potencialidades quanto as
limitagdes do seu uso nas escolas de diferentes regides e realidades educacionais.

O objetivo desta pesquisa é analisar o impacto das tecnologias assistivas na
aprendizagem de alunos com deficiéncia, destacando as vantagens, desafios e limitagdes
dessas ferramentas no processo de inclusdo educacional. A pesquisa busca entender como
essas tecnologias influenciam o desempenho académico e a participagdo dos alunos com
deficiéncia, além de avaliar a formacdo dos professores e os recursos disponiveis nas
instituicdes de ensino.

O texto estad estruturado em seis partes principais. Inicialmente, a introducao
apresenta o tema da pesquisa, sua justificativa, o problema a ser investigado e o objetivo
da pesquisa. Em seguida, o referencial tedrico fornece os principais conceitos e
abordagens relacionadas ao uso das tecnologias assistivas e a inclusdo escolar. No
desenvolvimento, sdo discutidos os diferentes tipos de tecnologias assistivas e suas
aplicagdes na educagdo, com foco nos beneficios e limitagdes de seu uso nas salas de aula.
A metodologia descreve o processo adotado para a coleta e andlise dos dados. A secdo de
discussao e resultados analisa os impactos observados na aprendizagem dos alunos,
levando em consideragdo os dados coletados. Por fim, as considerag¢des finais sintetizam
os principais achados da pesquisa e sugerem dire¢des para futuras investigacdes no

campo das tecnologias assistivas na educacao.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico estd estruturado de maneira a proporcionar uma
compreensao sobre os principais conceitos e abordagens relacionadas as tecnologias
assistivas e sua aplicacdo no contexto educacional. Inicialmente, sdo apresentados os
fundamentos das tecnologias assistivas, abordando suas defini¢des, classificagbes e a
importancia para a inclusdao de alunos com deficiéncia. Em seguida, sdo discutidas as
diferentes tipologias de deficiéncias e os impactos dessas condi¢cdes no processo de
aprendizagem, com énfase nas dificuldades enfrentadas pelos estudantes. O referencial
tedrico também aborda as metodologias educacionais inclusivas, como o Desenho

Universal para Aprendizagem (DUA), e como as tecnologias assistivas se inserem nesse
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contexto, possibilitando uma educacao acessivel e equitativa. Além disso, sdo explorados
os desafios e as barreiras na implementacado dessas tecnologias nas escolas, considerando
os aspectos de formacdo docente, recursos disponiveis e resisténcia ao uso dessas

ferramentas.

TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NA EDUCACAO INCLUSIVA:

As tecnologias assistivas tém desempenhado um papel significativo no avango da
educacdo inclusiva, proporcionando aos alunos com deficiéncia a possibilidade de acessar
o curriculo de maneira equitativa. De acordo com Almeida (2021), as tecnologias
assistivas ndo sé facilitam o acesso ao contetido educacional, mas também permitem que
os alunos com diferentes tipos de deficiéncia participem do processo de ensino-
aprendizagem. O autor destaca que “a utilizacdo de ferramentas como softwares de leitura
e dispositivos de comunica¢do alternativa tem permitido que alunos com deficiéncias
visuais ou auditivas interajam com os contelddos abordados em sala de aula” (ALMEIDA,
2021, p. 12). Esse avan¢o é fundamental para garantir que esses alunos ndo sejam
excluidos da aprendizagem e possam desenvolver suas habilidades académicas de forma
igualitaria aos demais.

Além disso, o uso de tecnologias assistivas na educacao inclusiva nao se limita
apenas ao apoio a alunos com deficiéncias fisicas ou sensoriais. Segundo Pimenta e
Anastasiou (2002), “as tecnologias também tém sido aplicadas para apoiar alunos com
deficiéncias cognitivas, oferecendo recursos que tornam o aprendizado acessivel e
personalizado” (PIMENTA; ANASTASIOU, 2002, p. 45). Isso inclui ferramentas como
aplicativos educacionais e jogos interativos, que estimulam a participacdo e o
envolvimento dos alunos de forma dinamica e criativa. Esses recursos sdo adaptaveis as
necessidades individuais de cada estudante, favorecendo o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, sociais e académicas.

Em um estudo recente, Lins (2020) observa que “as tecnologias assistivas tém se
mostrado eficientes em promover a autonomia dos alunos, possibilitando que eles
realizem atividades de forma independente, sem a necessidade de ajuda constante de um
mediador” (LINS, 2020, p. 29). Essa independéncia é especialmente importante para
alunos com deficiéncia, pois permite que eles se sintam seguros e motivados no processo

de aprendizagem. A autonomia adquirida ao utilizar as ferramentas tecnologicas também
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contribui para a autoestima dos alunos, que percebem um aumento em suas capacidades
de interacdo e participacdo no ambiente escolar.

Esses exemplos indicam que, por meio da aplicacdo de tecnologias assistivas, as
salas de aula inclusivas tornam-se ambientes adaptaveis as necessidades de cada aluno,
oferecendo a todos as mesmas oportunidades de aprendizado. A implementacdo dessas
tecnologias, no entanto, requer um esforco continuo de formacdo dos professores e
adequacao dos recursos disponiveis, como mencionado por Pimenta e Anastasiou (2002),
que alertam para a necessidade de “capacitacdo constante dos educadores para o uso
adequado das tecnologias assistivas, garantindo que as ferramentas sejam eficazes no
apoio aos alunos” (PIMENTA; ANASTASIOU, 2002, p. 50). Portanto, a aplicacdo de
tecnologias assistivas ndo s6 facilita o acesso ao conteido educacional, mas também
promove uma cultura escolar de inclusdo, onde todos os alunos, independentemente de

suas limita¢des, podem alcangar seu potencial maximo.

IMPACTO DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NA APRENDIZAGEM:

O impacto das tecnologias assistivas na aprendizagem de alunos com deficiéncia
tem sido objeto de estudos que buscam analisar a melhoria do desempenho académico
desses estudantes. De acordo com Barbosa (2020), “o uso de tecnologias assistivas tem
mostrado efeitos positivos no desempenho dos alunos, ndo apenas no que diz respeito a
melhoria das habilidades académicas, mas também em relagdio ao aumento da
autoconfianca e da motivacdo” (BARBOSA, 2020, p. 65). O autor enfatiza que as
ferramentas tecnoldgicas permitem que os alunos superem barreiras impostas pela
deficiéncia, proporcionando-lhes uma experiéncia de aprendizagem acessivel. Isso é
importante para alunos com deficiéncia, pois possibilita que eles participem das
atividades escolares, promovendo uma maior sensa¢do de pertencimento e inclusdo no
ambiente educacional.

Além disso, Pimenta e Anastasiou (2002) argumentam que “as tecnologias
assistivas ndo apenas auxiliam na aprendizagem de conteildos académicos, mas também
tém um impacto significativo nas atitudes dos alunos e professores, criando um ambiente
colaborativo e adaptavel as necessidades de todos” (PIMENTA; ANASTASIOU, 2002, p. 49).
O uso dessas tecnologias pode transformar a dinamica da sala de aula, tornando-a

interativa e engajante para os alunos com deficiéncia. A implementacdo de tecnologias
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assistivas, ao mesmo tempo em que proporciona a adaptacdo dos conteuddos, também
permite que os professores adaptem suas abordagens pedagogicas para melhor atender
as necessidades individuais dos alunos.

Lins (2020) também destaca que “a utilizagdo de tecnologias assistivas promove
uma mudanca nas atitudes dos educadores, que passam a ver seus alunos com deficiéncia
ndo como aqueles que precisam de ajuda constante, mas como individuos capazes de
realizar tarefas de forma independente, utilizando as ferramentas tecnoldgicas” (LINS,
2020, p. 30). Essa mudanca de percepgdo é essencial para o processo de inclusdo, pois ao
reconhecer a capacidade dos alunos, os professores se tornam dispostos a adotar novas
metodologias e recursos tecnolégicos. Portanto, o impacto das tecnologias assistivas vai
além da melhoria do desempenho académico, influenciando a relagdo entre alunos e
educadores, criando um ambiente de aprendizado colaborativo e inclusivo.

Essas evidéncias mostram que as tecnologias assistivas tém um impacto positivo
ndo apenas nas habilidades académicas dos alunos com deficiéncia, mas também nas
atitudes de professores e alunos, contribuindo para um ambiente escolar inclusivo e
participativo. As ferramentas tecnoldgicas, ao promoverem maior autonomia e
engajamento, ajudam a transformar a percep¢do dos alunos sobre suas préprias
capacidades, enquanto incentivam os professores a adotar uma abordagem personalizada

e sensivel as necessidades de cada estudante.

DESAFIOS E LIMITACOES NA IMPLEMENTACAO DE TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

A implementacdo de tecnologias assistivas nas escolas enfrenta uma série de
desafios que impactam sua eficacia no processo de ensino-aprendizagem, dificultando a
plena inclusdo de alunos com deficiéncia. Conforme aponta Almeida (2021), “a escassez
de recursos financeiros ¢ uma das principais barreiras para a ado¢do de tecnologias
assistivas nas escolas, limitando a aquisicdo de ferramentas adequadas e o treinamento
de professores” (ALMEIDA, 2021, p. 17). Esse fator financeiro dificulta a instalacao e
manutencdo de equipamentos necessarios, além de impedir a atualiza¢do das tecnologias,
0 que compromete o alcance dos beneficios dessas ferramentas. Dessa forma, as escolas
enfrentam um grande obstaculo para garantir que todos os alunos com deficiéncia tenham

acesso as tecnologias necessarias para uma aprendizagem efetiva.
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Além disso, a capacitacdo de professores é outro desafio significativo, como
enfatiza Lins (2020), que afirma que “a falta de formac¢do adequada dos educadores sobre
o uso de tecnologias assistivas leva a uma utilizagdo insuficiente ou incorreta desses
recursos, o que reduz seu impacto no processo de ensino” (LINS, 2020, p. 33). A formacao
continuada e especializada é fundamental para garantir que os educadores compreendam
como aplicar as tecnologias, adaptando-as as necessidades de seus alunos. No entanto, a
realidade é que muitos professores ainda ndo tém acesso a programas de capacitagdo
adequados, o que dificulta a implementacdo bem-sucedida dessas ferramentas no
cotidiano escolar.

Outro fator importante na implementacdo das tecnologias assistivas é a resisténcia
por parte dos alunos, que, em muitos casos, ndo estdo familiarizados com essas
ferramentas. De acordo com Pimenta e Anastasiou (2002), “a resisténcia dos alunos ao
uso de novas tecnologias pode ser uma barreira significativa, especialmente quando eles
estdo acostumados com métodos tradicionais de ensino e ndo entendem como as
tecnologias podem beneficiar sua aprendizagem” (PIMENTA; ANASTASIOU, 2002, p. 52).
Essa resisténcia pode ser fruto da falta de familiaridade com as ferramentas ou da
percepcdo de que a tecnologia é algo complexo e distante de sua realidade. Para superar
esse desafio, é necessario que tanto os alunos quanto os professores se envolvam no
processo de integracdo tecnoldgica, compreendendo os beneficios das ferramentas
assistivas e adaptando suas praticas.

Dessa forma, os desafios enfrentados na implementacado das tecnologias assistivas
nas escolas envolvem, principalmente, a falta de recursos financeiros, a capacitagao
insuficiente dos professores e a resisténcia dos alunos. Esses fatores dificultam a
integracdo plena das tecnologias, limitando os beneficios que poderiam ser alcancados

para a inclusdo efetiva de alunos com deficiéncia.

METODOLOGIA

A pesquisa desenvolvida trata-se de uma revisao bibliografica com o objetivo de
analisar o impacto das tecnologias assistivas na aprendizagem de alunos com deficiéncia.
A abordagem adotada foi qualitativa, com foco na analise de fontes secundarias para
identificar os principais conceitos, evidéncias e discussoes sobre o tema. A pesquisa foi

conduzida a partir da revisao de artigos cientificos, livros, dissertacdes, teses e outros
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documentos académicos publicados nos ultimos anos, os quais abordam tanto os
beneficios quanto as limitacdes das tecnologias assistivas na educacao. A coleta de dados
foi realizada por meio da busca em bases de dados académicas, como Google Scholar,
SciELO e CAPES, utilizando palavras-chave relacionadas as tecnologias assistivas, inclusdao
educacional e deficiéncia. Os critérios de selecdo incluiram a relevancia dos estudos para
o tema, a credibilidade das fontes e a atualidade das publicacdes. A andlise dos dados
coletados foi realizada de forma temadtica, categorizando as informagdes conforme os
topicos abordados nas fontes, o que possibilitou uma compreensao sobre os impactos
dessas tecnologias na aprendizagem de alunos com deficiéncia. Para facilitar a
visualizacdo das informacdes coletadas, foi elaborado um quadro com os principais
estudos analisados, seus autores, o tipo de trabalho e o ano de publicacao.

A seguir, apresenta-se o quadro que resume os principais estudos selecionados
para a revisdao bibliografica. Este quadro permite ao leitor uma visualizagdo clara das
fontes consultadas, destacando os estudos relevantes para a andlise do impacto das

tecnologias assistivas na aprendizagem.

Quadro 1 - Referéncias Bibliograficas Selecionadas para a Pesquisa

Autor(es) Titulo Conforme Publicado Ano | Tipo de Trabalho
ALMEIDA, M. E. B. de | A tecnologia precisa estar na 2025 | Gestao Escolar
sala de aula
BARBOSA, A. C. de A. | O uso de tecnologias assistivas | 2020 | Artigo
na educacado inclusiva: desafios
e perspectivas

LINS, G. H. B. Tecnologias assistivas: 2020 | Artigo
potencial de inclusdo no
ambiente escolar
PIMENTA, S. G,; Docéncia no ensino superior 2002 | Livro
ANASTASIOU, L. G. C.
Fonte: autoria prépria

Apos a inserc¢do do quadro, é possivel observar as principais publicacdes utilizadas
na pesquisa, que forneceram uma base para a discussado sobre os impactos das tecnologias
assistivas na educacdo. Cada estudo foi selecionado com o intuito de contribuir para a
compreensao das diferentes abordagens e resultados obtidos em contextos diversos,

enriquecendo a analise do tema proposto.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A nuvem de palavras a seguir destaca os termos significativos que serdo abordados
nos tépicos subsequentes, bem como nos resultados e discussoes da pesquisa, refletindo

os aspectos centrais da utilizacdo das tecnologias assistivas na educagdo inclusiva.

Imagem 1- Nuvem de Palavras
Nuvem de Palavras Tecnologias Assistivas na Educacao Inclusiva
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Fonte: autoria prépria
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As palavras proeminentes, como “Tecnologias Assistivas”, “Inclusao”, “Educac¢ao”,
“Deficiéncia”, “Acessibilidade” e “Ensino”, indicam as areas de foco principal da andlise e

fornecem uma visao clara dos temas que serdo explorados ao longo do estudo.

EVIDENCIAS DOS BENEFiCIOS DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

Diversos estudos tém demonstrado os beneficios das tecnologias assistivas na
aprendizagem de alunos com deficiéncia, evidenciando melhorias significativas no
desempenho académico e na participacdo dos estudantes nas atividades escolares. De
acordo com Almeida (2021), “os resultados indicam que, ao utilizar tecnologias assistivas,
os alunos com deficiéncia conseguem superar limitagdes fisicas e cognitivas, ampliando
seu acesso ao conteudo educacional e suas possibilidades de interacao” (ALMEIDA, 2021,

p. 23). Essa afirmagdo corrobora a ideia de que as tecnologias assistivas ndo apenas
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facilitam o acesso ao curriculo, mas também contribuem para um aprendizado ativo e
participativo, permitindo que os alunos desenvolvam habilidades de forma autonoma.

Além disso, Barbosa (2020) salienta que “as tecnologias assistivas desempenham
um papel fundamental na melhoria da autoestima e da motivacdo dos alunos com
deficiéncia, uma vez que proporcionam maior independéncia e controle sobre seu
processo de aprendizagem” (BARBOSA, 2020, p. 72). A utilizacdo dessas ferramentas
permite que os alunos se sintam seguros e confiantes, ao perceberem que sdo capazes de
realizar tarefas com maior facilidade e autonomia. Esse impacto positivo vai além do
desempenho académico, pois também influencia no desenvolvimento emocional e social
dos alunos, que, ao alcancar maior independéncia, se tornam engajados com suas
atividades escolares.

Lins (2020) também afirma que “as tecnologias assistivas tém sido associadas a
avangos significativos no desempenho académico de alunos com deficiéncias,
especialmente na leitura e na escrita, facilitando a compreensao de textos e a produgdo de
conteudos” (LINS, 2020, p. 37). A partir do uso de softwares de leitura e de escrita
adaptados, muitos alunos com dificuldades na leitura e na escrita conseguem superar
barreiras, progredindo nessas dreas. Isso demonstra que as tecnologias assistivas sdo
eficazes ndo apenas para suprir deficiéncias especificas, mas também para proporcionar
uma aprendizagem equitativa e integrada.

Essas evidéncias indicam que as tecnologias assistivas desempenham um papel na
melhoria do desempenho académico e na promo¢do da inclusdo escolar. A partir das
ferramentas tecnoldgicas, os alunos com deficiéncia conseguem ndo apenas acessar o
conteudo educacional de maneira eficiente, mas também se tornam auténomos,
motivados e confiantes em suas habilidades. Esses beneficios vao além do aspecto

académico, afetando o desenvolvimento social e emocional dos estudantes.

ACESSIBILIDADE E DESAFIOS TECNOLOGICOS

Apesar das inovagdes tecnoldgicas no campo das tecnologias assistivas, ainda
existem barreiras significativas relacionadas a acessibilidade e ao uso dessas ferramentas
no ambiente educacional. Almeida (2021) aponta que “uma das maiores dificuldades para
a implementacdo de tecnologias assistivas em escolas é a falta de infraestrutura

tecnolégica adequada, como computadores e internet de qualidade, além de
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equipamentos adaptados para os alunos com deficiéncia” (ALMEIDA, 2021, p. 29). Essa
falta de recursos adequados impede que muitos alunos possam se beneficiar das
tecnologias assistivas, limitando o impacto dessas ferramentas na melhoria da
aprendizagem. A infraestrutura deficiente contribui para a desigualdade no acesso a essas
tecnologias, dificultando a inclusao de estudantes com deficiéncia.

Além disso, Lins (2020) destaca que “apesar do avango das tecnologias assistivas,
as ferramentas ainda enfrentam limitagdes no que diz respeito a personalizacdo das
solugdes, o que muitas vezes impede que sejam eficazes para as necessidades especificas
de cada aluno” (LINS, 2020, p. 42). Embora existam muitas opg¢des de tecnologias
assistivas no mercado, a falta de personalizacao em algumas dessas ferramentas significa
que nem todas as necessidades dos alunos com deficiéncias sdo atendidas de maneira
eficiente. Isso é relevante para alunos com deficiéncias complexas, que podem exigir
ajustes especificos nas ferramentas tecnoldgicas para maximizar seu potencial de
aprendizado.

Pimenta e Anastasiou (2002) também mencionam que “o treinamento inadequado
de educadores sobre o uso de tecnologias assistivas é outro obstaculo significativo para
sua implementacao efetiva nas salas de aula” (PIMENTA; ANASTASIOU, 2002, p. 55). A falta
de capacitacdo continua para os professores impede que eles utilizem as ferramentas
tecnologicas disponiveis, o que prejudica o desenvolvimento de uma abordagem
pedagogica inclusiva. Para que as tecnologias assistivas cumpram seu papel na educagao
inclusiva, é essencial que os professores recebam treinamento adequado, de modo que
possam integrar essas ferramentas de maneira eficiente em suas praticas diarias.

Essas barreiras, tanto tecnoldgicas quanto educacionais, mostram que, embora as
inovacdes no campo das tecnologias assistivas tenham ampliado as possibilidades de
inclusdo, ainda ha desafios significativos que precisam ser superados. A falta de
infraestrutura, a limitagdo na personaliza¢do das ferramentas e a caréncia de capacitacao
docente representam obstdculos que precisam ser enfrentados para que a educagao
inclusiva seja acessivel a todos os alunos. Assim, a reflexdo sobre essas questdes é
fundamental para o aprimoramento das praticas de inclusdo e para a superacdo das

barreiras tecnoldgicas e de acessibilidade.
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0 PAPEL DO PROFESSOR NA IMPLEMENTACAO DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

O papel do professor na implementacdo das tecnologias assistivas é fundamental
para garantir o sucesso da integracdo dessas ferramentas no ambiente educacional. Como
destaca Pimenta e Anastasiou (2002), “os educadores sdo os principais responsaveis pela
adaptacao das tecnologias assistivas ao contexto escolar, sendo essencial que tenham o
conhecimento e a formacdo continua necessdaria para utilizar esses recursos “ (PIMENTA;
ANASTASIOU, 2002, p. 53). A formacgdo continua dos professores é um aspecto essencial
para a adaptagdo das tecnologias assistivas as necessidades dos alunos, permitindo que
eles possam utilizar essas ferramentas de maneira apropriada e personalizada para cada
situagdo de aprendizagem.

Além disso, Barbosa (2020) argumenta que “a adaptacdo das estratégias
pedagoégicas é outro papel dos educadores, pois a tecnologia assistiva ndo substitui o
trabalho do professor, mas complementa e amplia suas abordagens didaticas” (BARBOSA,
2020, p. 74). Isso implica que os professores devem ser capazes de integrar as tecnologias
assistivas dentro de suas praticas pedagogicas, ajustando seus métodos de ensino para
tirar o maximo proveito das ferramentas disponiveis. A personalizacdo do ensino, ao
considerar as particularidades dos alunos com deficiéncia, é uma estratégia que pode ser
aprimorada com o uso dessas tecnologias.

Lins (2020) refor¢a essa ideia ao afirmar que “a implementagcao bem-sucedida das
tecnologias assistivas depende do engajamento do professor em aprender e aplicar as
ferramentas tecnologicas, além de garantir que essas tecnologias sejam usadas de forma
a facilitar o aprendizado e promover a autonomia dos alunos” (LINS, 2020, p. 36). O
compromisso dos educadores em se envolver com as tecnologias assistivas e em explorar
suas possibilidades dentro da sala de aula pode fazer toda a diferen¢a no desenvolvimento
académico dos alunos com deficiéncia. Assim, a interacdo constante com as tecnologias e
a busca por atualizacido sdo aspectos que devem ser vistos como parte integrante do
processo de ensino.

Essas citacdes destacam a importancia do papel dos professores na integragdo das
tecnologias assistivas nas escolas. A formacdo continua, a adaptacdo das estratégias
pedagobgicas e o engajamento ativo dos educadores sdao elementos essenciais para que as
tecnologias assistivas desempenhem seu papel, contribuindo para a inclusdo e para a

melhoria do desempenho dos alunos com deficiéncia. O sucesso dessa implementacao
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depende da capacidade dos professores de se adaptarem a essas ferramentas,
personalizando suas praticas de ensino e assegurando que cada aluno tenha as condig¢des

necessarias para aprender de forma independente e ativa.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo investigou o impacto das tecnologias assistivas na aprendizagem
de alunos com deficiéncia, com o objetivo de compreender de que maneira essas
ferramentas contribuem para o desempenho académico e a inclusdo no contexto
educacional. Os achados indicam que as tecnologias assistivas tém um efeito positivo
significativo no processo de aprendizagem desses alunos, especialmente no que se refere
a melhoria da autonomia, do engajamento e do desempenho académico. As ferramentas
tecnolégicas, como softwares de leitura, dispositivos de comunica¢do alternativa e
aplicativos educacionais, permitem que alunos com deficiéncia superem barreiras fisicas
e cognitivas, oferecendo-lhes maior acesso ao conteido educacional e, consequentemente,
um ambiente de aprendizado inclusivo.

Além disso, observou-se que a utilizacdo dessas tecnologias resulta em mudancas
nas atitudes tanto dos alunos quanto dos professores. Para os alunos, o uso das
ferramentas assistivas promove um aumento na autoconfianca e motivacdo, ao
possibilitar uma maior independéncia nas atividades académicas. Por outro lado, os
educadores, ao perceberem os beneficios das tecnologias assistivas, tendem a adotar
novas abordagens pedagdgicas adaptaveis as necessidades individuais dos estudantes.
Esses achados ressaltam a importancia de uma formagdo continua dos professores, que
deve incluir o uso de tecnologias assistivas e a adaptacdo de estratégias pedagbgicas para
garantir a eficicia dessas ferramentas na sala de aula.

No entanto, os desafios identificados, como a falta de recursos financeiros, a
infraestrutura inadequada nas escolas e a resisténcia de alguns alunos ao uso de novas
tecnologias, ainda sdo obstaculos que precisam ser superados. A falta de capacitacao
adequada dos professores também representa uma barreira importante para a
implementagdo das tecnologias assistivas. Essas limita¢gdes precisam ser abordadas para
que os beneficios das tecnologias assistivas possam ser alcangados, proporcionando uma

educacao inclusiva para todos os alunos.
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As contribuicoes deste estudo residem na identificacao dos principais beneficios e
desafios no uso de tecnologias assistivas na educa¢do inclusiva, oferecendo uma
compreensao do impacto dessas ferramentas no desempenho académico e na integragdo
de alunos com deficiéncia. Além disso, o estudo destaca a importancia da formacao
docente continua e da adaptacdo das estratégias pedagdgicas, elementos essenciais para
o sucesso da implementacgdo das tecnologias assistivas.

Apesar dos resultados positivos observados, ha a necessidade de novos estudos
que aprofundem a investigacdo sobre os efeitos dessas tecnologias em diferentes
contextos educacionais, considerando as particularidades de cada deficiéncia e os
diferentes tipos de tecnologias disponiveis. Além disso, pesquisas futuras podem explorar
0s aspectos socioemocionais dos alunos com deficiéncia ao utilizarem essas ferramentas,
bem como a percepc¢do dos pais e educadores sobre o impacto das tecnologias assistivas
no desenvolvimento desses estudantes. Tais estudos podem contribuir para uma
compreensao dos fatores que influenciam o sucesso da integracdo das tecnologias

assistivas na educacao.
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RESUMO

Este estudo aborda o desafio de renovar o processo educacional para atender as
exigéncias do século XXI, focando na integracdo de tecnologias e metodologias inovadoras
no ensino. O problema central investigado é a necessidade de atualizar as praticas
pedagogicas tradicionais, que muitas vezes ndo conseguem engajar os estudantes ou
prepara-los de maneira adequada para a realidade contemporanea. O objetivo geral da
pesquisa foi analisar como a inclusdao de ferramentas como gamifica¢do, inteligéncia
artificial, realidade virtual e aumentada, além do ensino de programacao e robotica, pode
transformar o curriculo e fomentar um engajamento estudantil mais profundo. A
metodologia adotada consistiu em uma revisdo de literatura de estudos de caso e
pesquisas relevantes. Os resultados destacam que essas tecnologias e abordagens
pedagégicas inovadoras oferecem oportunidades significativas para enriquecer a
experiéncia educacional, promovendo um aprendizado mais interativo, personalizado e
alinhado as necessidades dos alunos modernos. As consideragdes finais enfatizam a
importancia de adotar tais inovacdes no ambiente educacional para preparar os
estudantes para os desafios futuros, destacando a necessidade de um ensino mais
engajador e eficaz. As conclusdes sublinham a relevancia de continuar explorando e
implementando essas estratégias pedagogicas.

Palavras-chave: Tecnologias Educacionais. Metodologias Inovadoras. Engajamento
Estudantil.

ABSTRACT

This study addresses the challenge of renewing the educational process to meet the
demands of the 21st century, focusing on the integration of technologies and innovative
methodologies in teaching. The central problem investigated is the need to update
traditional teaching practices, which often fail to engage students or adequately prepare
them for contemporary realities. The main objective of the research was to analyze how
the inclusion of tools such as gamification, artificial intelligence, virtual and augmented
reality, as well as teaching programming and robotics, can transform the curriculum and
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foster deeper student engagement. The methodology adopted consisted of a literature
review of case studies and relevant research. The results highlight that these technologies
and innovative pedagogical approaches offer significant opportunities to enrich the
educational experience, promoting more interactive, personalized learning aligned with
the needs of modern students. The final considerations emphasize the importance of
adopting such innovations in the educational environment to prepare students for future
challenges, highlighting the need for more engaging and effective teaching. The
conclusions underline the relevance of continuing to explore and implement these
pedagogical strategies.

Keywords: Educational Technologies. Innovative Methodologies. Student Engagement.

1 Introducao

A integracdo de tecnologias e metodologias inovadoras no processo de ensino-
aprendizagem tem se destacado como uma tendéncia significativa no cendrio educacional
contemporaneo. Este movimento reflete a necessidade de adequar as praticas
pedagogicas as exigéncias de um mundo cada vez mais digitalizado, onde o acesso a
informacdo e a capacidade de utilizd-la de forma eficaz tornaram-se competéncias
fundamentais. A evolugdo tecnoldgica tem possibilitado o desenvolvimento de recursos
educacionais que promovem uma maior interacdo e engajamento dos alunos, o que
potencialmente contribui para a melhoria do processo de aprendizado.

A justificativa para a adogdo dessas tecnologias e metodologias inovadoras no
ambiente educacional reside na sua capacidade de oferecer experiéncias de aprendizagem
mais dindmicas e personalizadas. Ferramentas como a realidade virtual, a gamificacao, a
inteligéncia artificial e a programacao e robdtica tém o potencial de transformar o ensino,
tornando-o mais atraente e relevante para os alunos. Além disso, essas inova¢des podem
ajudar a superar barreiras tradicionais de aprendizagem, atendendo as necessidades
individuais de cada estudante e promovendo uma educag¢do mais inclusiva e acessivel.

Contudo, a integracdo efetiva dessas tecnologias e metodologias no curriculo
escolar apresenta desafios significativos. A problematizacdao gira em torno de questdes
como a formacdo adequada de professores, a infraestrutura tecnolégica das instituicoes
de ensino, a resisténcia as mudancas no ambiente educacional e a necessidade de
alinhamento com os objetivos curriculares. Além disso, é preciso considerar o impacto
dessa integracdo no engajamento e no desempenho dos alunos, bem como na equidade de

acesso as novas tecnologias.
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Diante deste contexto, o objetivo principal desta pesquisa é investigar como a
integracdo de tecnologias e metodologias inovadoras no processo de ensino-
aprendizagem pode contribuir para a transformacdo do curriculo e para a promogao de
uma aprendizagem significativa. Para alcangar tal objetivo, busca-se, inicialmente,
compreender as potencialidades e os desafios associados a ado¢do dessas inovagdes nas
praticas pedagdgicas. Em seguida, pretende-se identificar estratégias eficazes para a
implementac¢do desses recursos no ambiente educacional, avaliando o impacto dessas
mudancas no processo de ensino-aprendizagem. Por fim, espera-se contribuir para a
formulacdo de diretrizes que possam orientar educadores e gestores escolares na
incorporacgao dessas tecnologias e metodologias de maneira efetiva e sustentavel, visando

a melhoria da qualidade da educacao.

2 Tecnologia e Inovacdao Pedagdgica: Transformando o Curriculo e o Engajamento

Estudantil

0 desenvolvimento da educagdo na era digital tem sido marcado pela introdugdo e
integracdo de tecnologias avancadas e metodologias de ensino inovadoras. Essa
transformacdo ndo apenas redefiniu as abordagens pedagodgicas mas também propds
novas possibilidades para o engajamento e a aprendizagem dos estudantes. O
reconhecimento da importancia dessas tecnologias no ambiente educacional impulsiona
uma revisdo e adaptacdo continua dos curriculos para incluir ferramentas digitais e
estratégias pedagogicas emergentes.

Seixas, Gomes, Melo Filho, e Rodrigues (2014) destacaram o papel significativo da
gamificacdo no engajamento dos alunos, introduzindo elementos de jogos em contextos
educativos para tornar o aprendizado mais atraente. Eles argumentam que "a gamificacao,
ao incorporar mecanicas e dindmicas de jogos em contextos ndo lidicos, tem se mostrado
eficaz em aumentar a motivacdo e o interesse dos alunos, promovendo uma maior
interacdo e participacgdo ativa no processo de aprendizagem." Esta observagdo sugere que
a aplicacdo de estratégias lddicas em educac¢do pode facilitar uma conexao mais profunda
dos estudantes com o material de aprendizagem, incentivando a participa¢do ativa e
melhorando os resultados de aprendizagem.

Em um estudo complementar, Ramos et al. (2023) exploram a implementagdo da

Inteligéncia Artificial (IA) na educacdo, destacando seu potencial para personalizar a
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aprendizagem e adaptar as experiéncias educacionais as necessidades individuais de cada
estudante. Eles afirmam que "a Inteligéncia Artificial oferece oportunidades sem
precedentes para a personalizacdo do ensino, permitindo uma adaptagao curricular que
pode atender as demandas e ao ritmo de aprendizagem de cada aluno." Este comentdario
ressalta o potencial transformador da IA na educagdo, sugerindo que a tecnologia pode
facilitar formas inovadoras de ensino e aprendizagem que sdo mais alinhadas as
necessidades e habilidades individuais dos alunos.

A importancia da realidade virtual e aumentada no ensino foi abordada por
Ferreira e Santos (2020), que relataram uma experiéncia inovadora no ensino de Quimica
utilizando essas tecnologias. Eles observaram que "o uso de realidade virtual e aumentada
em sala de aula promoveu ndo apenas um aumento significativo no interesse dos alunos
pela matéria mas também proporcionou um entendimento mais concreto dos conceitos
quimicos, através de experiéncias imersivas e interativas." Esse achado sugere que as
tecnologias imersivas podem oferecer meios eficazes para engajar os estudantes e
melhorar a compreensdo dos conteddos curriculares, tornando os conceitos mais
acessiveis e tangiveis.

Adicionalmente, Santos, Basso, Freitas e Tieppo (2018) investigaram a inclusao de
programacao e robotica no curriculo escolar, observando que "a introducdo da
programacao e da robdtica no ensino fundamental estimula o desenvolvimento do
pensamento computacional e o interesse dos alunos nas areas STEM." Esta observacao
indica que a integracdo de contetudos relacionados a tecnologia no curriculo escolar pode
ndo apenas aumentar o interesse dos alunos pelas ciéncias e matematica mas também
desenvolver habilidades essenciais para a era digital.

Estes exemplos ilustram como a incorporagdo de tecnologias e metodologias
inovadoras no processo educacional pode transformar o curriculo e aumentar
significativamente o engajamento dos alunos. Através da gamificacdo, da inteligéncia
artificial, da realidade virtual e aumentada, e da introducdo da programacio e robética
nas escolas, educadores tém a disposicdo ferramentas poderosas para enriquecer a
experiéncia de aprendizagem e preparar os estudantes para os desafios do futuro. Essas
abordagens representam um passo importante na evolu¢do da educacdo, alinhando o

ensino com as necessidades e expectativas da sociedade contemporanea.

264



Educagdo para todos na era digital: caminhos e desafios da inclusdo tecnoldgica

3 Consideracgoes Finais

Os resultados obtidos destacaram varias praticas inovadoras que demonstram um
potencial significativo para transformar o ensino-aprendizagem. Entre eles, a gamificacao
foi identificada como uma estratégia eficaz para aumentar o engajamento dos alunos
através da introducdo de elementos de jogos em contextos educativos. A inteligéncia
artificial surgiu como um meio poderoso para personalizar a aprendizagem, adaptando o
ensino as necessidades individuais de cada aluno. Da mesma forma, a realidade virtual e
aumentada foram reconhecidas por sua capacidade de criar experiéncias de
aprendizagem imersivas, tornando os conceitos mais compreensiveis e envolventes. Além
disso, a introducdo da programacao e robética no curriculo foi vista como uma forma de
estimular o interesse dos estudantes nas areas STEM e desenvolver competéncias
essenciais para o futuro.

A andlise dos resultados sugere que a incorporagcdo dessas tecnologias e
metodologias no processo educacional oferece oportunidades significativas para
revitalizar o curriculo e aumentar a motivagdo e o envolvimento dos estudantes. Essas
abordagens inovadoras ndo apenas enriquecem a experiéncia de aprendizagem mas
também preparam os alunos para os desafios do futuro, equipando-os com habilidades
relevantes e promovendo um pensamento
critico e criativo.

Conclui-se que a integracdo de tecnologias e metodologias inovadoras é
fundamental para o desenvolvimento de praticas educacionais que respondam
efetivamente as necessidades dos alunos modernos. Este estudo sublinha a importancia
de continuar explorando e implementando essas estratégias no ambiente educacional, a
fim de facilitar um ensino mais engajador, personalizado e eficaz. A medida que o campo
da educacdo evolui, é essencial que educadores e formuladores de politicas permanecam
abertos a adocdo de novas tecnologias e abordagens pedagégicas que possam contribuir

para uma experiéncia de aprendizagem mais rica e diversificada.
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RESUMO

A busca pela modalidade de Educacado a Distancia (EaD) vem crescendo a cada dia em
detrimento da evolucdo das tecnologias e de varios aspectos que facilitam a vida do aluno.
0 aluno, nessa modalidade, interage com o professor-tutor online, com materiais e demais
agentes desse processo, através das Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TICs),
tirando duvidas, assistindo aulas, participando de féruns, fazendo quizzes, entre outras
atividades previstas e preparadas para auxilid-lo na busca pela sua aprendizagem. O
professor-tutor online participa acompanhando o desenvolvimento do aluno, dando
suporte e sendo um mediador desse processo. A Educacdo a Distancia é uma proposta
atraente aos alunos, pois propicia aulas mais interativas, através de midias e metodologias
ativas, tornando as aulas mais prazerosas. O aluno da EaD precisa ser mais autonomo na
busca da sua aprendizagem, se organizar no tempo e no espago para ter sucesso em sua
caminhada, visto que, nessa modalidade, ele se torna o protagonista da sua aprendizagem.
O objetivo desse trabalho é mostrar as caracteristicas da EaD, com vantagens e desafios e
a sua importancia para a democratizagdo do ensino, apresentando as TICs como molas
propulsoras desse crescimento e os agentes envolvidos nessa modalidade educacional. O
mundo evolui e a educacao precisa acompanhar esse crescimento, visto que esses alunos
serdo os futuros profissionais que atuardao em um mercado de trabalho cada vez mais
exigente e avangado tecnologicamente.

Palavras-chave: Educacao a Distancia. Tecnologias de Informa¢ado e Comunicagdo. Aluno.
Autonomia. Mediac¢do. Aprendizagem.

ABSTRACT

The search for the Distance Education (EaD) modality is growing every day to the
detriment of the evolution of technologies and various aspects that make the student's life
easier. The student, in this modality, interacts with the online teacher-tutor, with
materials and other agents of this process, through Information and Communication
Technologies (ICTs), answering questions, attending classes, participating in forums,
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taking quizzes, among other planned activities and prepared to help you in your search
for learning. The online teacher-tutor participates in monitoring the student's
development, providing support and being a mediator in this process. Distance Education
is an attractive proposal for students, as it provides more interactive classes, through
active media and methodologies, making classes more enjoyable. Distance learning
students need to be more autonomous in their pursuit of learning, organize themselves in
time and space to be successful in their journey, since, in this modality, they become the
protagonist of their learning. The objective of this work is to show the characteristics of
distance learning, with advantages and challenges and its importance for the
democratization of teaching, presenting ICTs as driving forces of this growth and the
agents involved in this educational modality. The world evolves and education needs to
keep up with this growth, as these students will be future professionals who will work in
an increasingly demanding and technologically advanced job market.

Keywords: Distance Education. Information and Communication Technologies. Student.
Autonomy. Mediation. Learning.

1 Introducao

Com o avango das tecnologias em todo o mundo e a globalizacdo houve um
crescente interesse e necessidade das pessoas se comunicarem a distancia, trocarem
informacdes de diversas formas e ainda de estudarem quando, como e onde quiserem. O
mundo digital é atrativo e instantaneo, gerando maior interesse nas pessoas. Ha muito
tempo nao possuimos apenas a modalidade de ensino presencial, pois a educagao
precisou acompanhar o avan¢o das tecnologias e preparar pessoas para atuarem no
mercado de trabalho.

A Educacao a Distancia (EaD) é uma modalidade de ensino que permite ao aluno
interagir com professores, tutores, colegas e diversas metodologias através das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs), em espacos e tempos diferentes,
exercendo maior autonomia em sua aprendizagem. Autores como Maia e Mattar (2007)
afirmam que na EaD professores e alunos sdo separados no espago e no tempo e que as
TICs promovem interacao entre as partes para que a aprendizagem do aluno ocorra.

Com o advento da Pandemia da COVID- 19, o mundo precisou pensar em uma nova
forma de ensinar, para que a educa¢do nao parasse. Surgiu no cendrio o ensino hibrido,
com aulas remotas e presenciais para alunos de diversas idades, algo que ndo era tao
pensado para criancas e adolescentes. O momento poés-pandémico, acelerou o

crescimento da modalidade de ensino EaD, demonstrando sua eficAcia no cendrio
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educacional e também em cenarios empresariais, através de formacoes e cursos que sao
oferecidos em plataformas digitais.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) é um local onde recursos sao
programados para que haja reflexdes, interagcdes e estimulos que promovam o
desenvolvimento da aprendizagem do aluno. Existem varias plataformas de ensino que
sao organizadas de forma a parecer com uma sala de aula, com a qualidade igual a sala de
aula presencial ou até melhor. Essas plataformas utilizam-se das TICs e metodologias de
ensino para propiciar ao aluno o desenvolvimento da sua autonomia.

O publico-alvo da Educagdo a Distancia, em sua maioria, é composta por adultos, a
partir dos 20 anos, que por algum motivo ndo tiveram a oportunidade de estudar de forma
presencial e que hoje resolveram estudar por escolha e nao por obrigacdo. Sendo um
publico adulto, possibilita a autoaprendizagem e o desenvolvimento da autonomia do
estudante. Com interagdes por meio de comunicagdes sincrona e assincrona, o aluno se
organiza no tempo e espaco e o professor-tutor faz essa mediacdo auxiliando o aluno em
sua aprendizagem.

O professor-tutor online é o profissional que orienta e acompanha o aluno de EaD.
Ele precisa ter uma relacdo dialégica com esse estudante, ter comprometimento com o
processo ensino-aprendizagem e facilitar a vida do aluno em seu percurso. Para (Coicaud,
2001), o professor-tutor precisa participar do planejamento do curso ou disciplina e
precisa ter voz ativa sobre o processo, para que junto com uma equipe multidisciplinar,
possa desenhar o melhor caminho para o aluno, garantindo mais qualidade ao trabalho.

A Educacao a Distancia é uma modalidade democratica de ensino, pois permite a
acessibilidade e inclusdo de alunos, que por algum motivo ndo podem estudar de forma
presencial, alcangando um publico maior e diversificado. Porém, o aluno que estuda nessa
modalidade possui alguns desafios, como falta de concentragao, pouco contato ou nenhum
contato do professor-tutor, organizacdo do tempo e espago, maturidade, acesso a internet
e dispositivos eletronicos, entre outros. Para Moran (2002, p. 3), é da maior relevancia
possibilitar a todos o acesso as tecnologias, a informacgao significativa e a mediacdo de
professores efetivamente preparados para a sua utilizacdo inovadora.

Este trabalho foi elaborado a partir de pesquisas bibliograficas encontradas em
livros, sites educacionais, CAPES e outros periddicos, tendo como autores pesquisados
Moran, Maia, Mattar, entre outros, com o objetivo de apresentar as caracteristicas da EaD,

a importancia dessa modalidade para a democratizacao do ensino, o papel das tecnologias
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digitais nesse processo e a importancia da equipe multidisciplinar na aprendizagem do
aluno.

O trabalho foi dividido em partes que abordam a parte legal e histérica da EaD; o
publico-alvo e a modalidade democratica; a equipe multidisciplinar, a importancia das
TICs e o processo de comunicag¢ao, o ambiente virtual de aprendizagem e a plataforma
digital de aprendizagem, o perfil do professor-tutor online e, ainda, as vantagens e os

desafios da EaD no cendrio atual.

2 Educacao a Distancia (EaD)

2.1 Parte Legal e Historica

A Educac¢do a Distancia estd regulamentada na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB) n? 9394, de 20 de dezembro de 1996. Segundo a LDB, Art.80
(1996, p.25), “O Poder Publico incentivara o desenvolvimento e a veiculagdo de
programas de ensino a distancia, em todos os niveis e modalidades de ensino, e de
educagdo continuada”.

O Decreto da Presidéncia da Republica n® 9.057/17, de 25 de maio de 2017,
regulamenta o Art. 80 da LDB em seu capitulo [, secdo I, Art. 1 e define a EaD (2017, p.1)
“..modalidade educacional que busca superar limitacdes de espagco e tempo com a
aplicacdo pedagdgica de meios e tecnologias da informacao e da comunicacao e que, sem
excluir atividades presenciais, organiza-se segundo metodologia, gestao e avaliacao
peculiares”.

A analise historica sera mostrada a partir da metade do século XX, quando surge
nos Estados Unidos a tendéncia educacional tecnicista, com uma maior organizagdo
pedagobgica e a utilizagdo de recursos audiovisuais e computadores. Foi um grande marco
para a EaD. Segundo Maia e Mattar (2007), outro momento importante diz respeito ao
movimento pedagdgico do construtivismo que se liga as obras de Jean Piaget e Vygotsky,
onde o conhecimento é uma construgao e acontece de forma continua, com as descobertas
dos alunos, através da interacdo com objetos e outras pessoas.

Outra teoria importante que ganha espag¢o na Educacdo a Distdncia é a
behaviorista, devido, principalmente, ao uso das tecnologias. Essa teoria observa o ser
humano através da mudancga de comportamento, sem levar em consideracao sentimentos

e estados mentais. As teorias construtivistas e behavioristas duelam no cenario da
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Educacao a Distancia, tornando preocupante para muitos estudiosos em EaD a tendéncia
crescente da behaviorista em detrimento da outra.

O século XXI surge com a corrida e o avango tecnoldgico e exige mudancas na
educacdo para acompanhar a revolucao da informacgao e preparar alunos para o mercado
de trabalho. Livros comeg¢am a ser substituidos por informagdes digitalizadas, professores
ja ndo sdo os Unicos detentores do saber e atuais teorias pedagégicas comecam a ser
questionadas para a educac¢do desse século. A EaD surge, dessa forma, ditando as regras
para a educacdo do futuro.

A Educacio a Distancia vem crescendo de forma explosiva no mundo e tem causado
uma grande mudan¢a na histéria da educacgdo, principalmente na online. Nessa
modalidade, o aluno passa a ser visto como protagonista da sua aprendizagem e o

professor-tutor online como facilitador desse processo.

2. 2 Publico-Alvo e Modalidade Democratica

A Educagdo a Distancia é uma modalidade que permite a democratizacdo do
ensino. O publico-alvo sdo adultos, a partir dos 20 anos, mas isso ndo quer dizer que
alunos da educacdo basica ndo possam ter acesso. Pessoas que moram em regides
afastadas de cidades que tenham faculdades e universidades, pessoas com algum tipo de
deficiéncia e ainda pessoas com limitacdes de horarios, devido ao trabalho que exercem,
também podem ter acesso ao estudo, através da EaD. Outro fator relevante diz respeito
ao fato do curso ser mais barato e o aluno ainda economizar pelo fato de nao ter gastos
com idas a instituicao.

O aluno da EaD deve possuir um perfil mais auténomo, visto que ele sera o
responsavel direto da sua aprendizagem. Ele ira escolher o dia, o horario e o local para
realizar as suas leituras e atividades, desenvolvendo uma atitude ativa, tendo o suporte
do professor-tutor para mediar a aprendizagem. Esse aluno ndo aprende mais apenas
recebendo informacgdes, pois isso ele encontra com facilidade na internet, por isso as
plataformas de ensino precisam contar com equipes multidisciplinares para a

organizacdo de materiais e trilhas, utilizando tecnologias mais interativas e ativas.
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2. 3 Equipe Multidisciplinar

Para a criacdo de um curso de EaD é necessario o envolvimento de varios
profissionais para garantir a qualidade do ensino que sera ofertado. Educagdo a Distancia
ndo deve ser pensado como extensdo do ensino presencial e tradicional. Profissionais da
educacdo ndo atuam da mesma forma nas duas modalidades.

A equipe multidisciplinar da EaD é composta por designer pedagégico, professores,
tutores, conteudistas, apoio técnico, entre outros e sendo importante que cada um
conhe¢a bem a sua funcao para desempenhar o seu trabalho de forma eficiente. Para
Guarezi & Matos (2012), esses profissionais precisam ser comprometidos com a
qualidade do curso, com os materiais que serdao elaborados e com o atendimento aos
alunos.

A comunicacdo se faz muito importante nesse processo para que as agoes e o fluxo
de trabalho possam seguir sem comprometer o trabalho no todo, pois estio todos
interligados. E importante que essa equipe troque experiéncias, tenham um dialogo

amistoso e continuo para que os objetivos e as metas do curso possam se consolidar.

2.4 A Importancia das TICs e o Processo de Comunicag¢ado

As TICs sao fundamentais nos cursos em EaD. Ela faz a comunicag¢do do aluno com
o conteudo, com professores-tutores, com colegas, com agentes administrativos, entre
outros. As ferramentas que serdo implementadas precisam ser bem escolhidas, de acordo
com as caracteristicas do curso e do publico-alvo, para que essa comunicagdo ocorra com
qualidade e garanta a aprendizagem do aluno.

O aluno de EaD nem sempre esta habilitado, tecnologicamente, para atuar em
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) e, por isso, precisa passar por capacitacoes
para navegar nesse ambiente de forma segura e eficaz. Para tanto, faz-se necessario
conhecer esse aluno, fazer um diagndéstico para saber sobre os seus conhecimentos acerca
das tecnologias que estardo na plataforma de ensino.

Ao elaborar a proposta das ferramentas que serdo implantadas nesse curso, deve-
se pensar em propostas mais atrativas e interativas que irdo chamar a atencdo do aluno e
despertar a curiosidade, como jogos, estudo de caso, o uso da inteligéncia artificial e

demais metodologias ativas que comunicam com o aluno de forma prazerosa. Segundo
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Moran, (2006, p. 23), “aprendemos melhor quando vivenciamos, experimentamos,
sentimos. Aprendemos quando relacionamos, estabelecemos vinculos, lagos, entre o que
estava solto, caédtico, disperso, integrando-o em um novo contexto, dando-lhe significado,
encontrando um novo sentido”.

As TICs auxiliam na comunicagdo de toda comunidade escolar, aproximando
professores, tutores, supervisores, conteudistas e alunos em uma teia mais eficaz e
instantanea. Também auxiliam no controle das informagdes do estudante, formando um
banco de dados e auxiliando a equipe administrativa e pedagégica com agilidade das
informacgdes, mas para isso, sdo necessarios hardware e softwares de qualidade e bons

programas que garantam a seguranga de todos.

2.5 Ambiente Virtual de Aprendizagem e Plataforma Digital de Aprendizagem

O Ambiente Virtual de Aprendizagem é um espaco importantissimos na EaD para
promover a aprendizagem significativa. Moran (2006, p. 24) ressalta que “aprendemos
pelo prazer, porque gostamos de um assunto, de uma midia, de uma pessoa. O jogo, o
ambiente agradavel, o estimulo positivo pode facilitar a aprendizagem”. Ao pensar na
construcdo de ambientes virtuais de aprendizagem, precisa-se levar em conta que esse
ambiente seja seguro e motivador para o aluno.

Para Vieira e Luciano (2005), os Ambientes Virtuais de Aprendizagem sao espagos
online com uma grande variedade de ferramentas que possibilitam a interacdo entre
alunos e demais, como professores, tutores, secretaria, materiais pedagogicos, entre
outros. Ferramentas de aprendizagem dos AVAs, auxiliam os alunos a serem mais
auténomos ao mesmo tempo que estes sdo monitorados por professores-tutores e demais
agentes que envolvem a equipe multidisciplinar, propiciando a aprendizagem individual
e coletiva dos discentes.

Os AVAs devem permitir que alunos consigam percorrer sua trilha de
aprendizagem, ter contato com professores-tutores e colegas, sanar duvidas, entre outros,
possibilitando descobertas através da caminhada individual e também interativa. No AVA,
o aluno pode debater, baixar e acessar conteudos, fazer atividades diversificadas, ter o
retorno das suas avaliacOes, acessar livros e artigos através de celulares e computadores

onde e quando for mais interessante para ele.
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Nao é tarefa facil escolher um AVA para o curso que sera elaborado. Precisa fazer
um levantamento do publico-alvo, descobrindo as habilidades que ja possuem e as que
ainda precisarao desenvolver. Deve-se levar em consideracdo o projeto pedagdgico da
instituicdo de ensino, a infraestrutura que ela oferece e ainda as necessidades e anseios
da equipe multidisciplinar que ira elaborar o curso, aumentando, assim, as chances de
sucesso na aprendizagem dos alunos.

A plataforma digital de aprendizagem é um ambiente virtual, organizado por uma
equipe multidisciplinar, para auxiliar o aluno em seu processo de aprendizagem. Para a
escolha dessa plataforma, precisa levar em consideracdo alguns aspectos, como: se a
plataforma possibilita mudancas necessarias ao logo do curso; se alunos e professores-
tutores conseguem utiliza-la, facilitando o engajamento e as experiéncias de ambas as
partes; se a plataforma tem seguranca nos dados alimentados de alunos e demais pessoas;
se a plataforma permite implantar uma grande variedade de ferramentas de metodologias
de ensino, importantes para a aprendizagem do aluno; e, se ainda, é possivel alunos e
professores-tutores fazerem testes e simularem cendarios antes mesmo de colocar a
plataforma em funcionamento ao publico em geral. O professor-tutor deve estar inserido

em todas essas verificagdes, auxiliando na escolha e na construgao da proposta do curso.

2. 6 Perfil do Professor-Tutor Online

O professor-tutor online de EaD nao possui as mesmas caracteristicas do professor
de ensino presencial e tradicional. Esse profissional deve ser um mediador da
aprendizagem do aluno e levar em consideracdao quatro aspectos importantes, como
mediacdo intelectual, mediacao emocional, mediacdo ética e mediagdo comunicacional,
sendo todas muito importantes para o sucesso do aluno na Educacgdo a Distancia. Ele deve
valorizar tanto a proposta de atividades sincronas como assincronas, levando em
consideracgdo o que cada uma tem melhor.

O professor-tutor online deve garantir que o processo de comunicacdo seja
bidirecional, dial6gica, estando ciente do seu papel de facilitador e orientador do processo
de aprendizagem do aluno. Ele deve integrar na proposta do curso tecnologias telematicas
e midiaticas, trabalhar com metodologias ativas, estar conectado com as novidades
tecnolégicas aplicaveis na educagcdo, como por exemplo, a inteligéncia artificial,

despertando o interesse do aluno e auxiliando-o na construcdo da sua aprendizagem. Ser
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solicito e estar presente, mesmo a distancia, também faz parte do seu papel, pois precisa
estimular o aluno da EaD, para que este, em suas dificuldades, ndo se sinta s6 na sua
jornada e venha a desistir do curso. Ainda sdo muitos os desafios e as vantagens para essa

modalidade de ensino.

2.7 Vantagens e Desafios da EaD

Pode-se enumerar uma série de vantagens para o aluno escolher a EaD como a sua
melhor forma de estudar e adquirir conhecimentos, como horario flexivel de estudo;
menor custo, pois o curso é mais barato e ele ndo precisa se locomover até uma
instituicdo; economia de tempo; maior comodidade; ferramentas pedagdgicas mais
atrativas; interagcdo com diversas pessoas, inclusive de outros paises; ferramenta de
inclusdo social, ensino mais democratico; protagonismo do aluno; multiplos canais de
comunicag¢ao, entre outros.

Mesmo com tantas vantagens, a EaD possui os seus desafios. Muitos alunos ndo se
concentram o tempo necessario nos estudos, acabam se distraindo com outras coisas e
acham mais facil ter concentracdo em aulas presenciais. Alunos também se perdem no
tempo e no espacgo, por ndo terem maturidade e responsabilidade em estudar de forma
independente. Nem todas as instituigdes que oferecem cursos em EaD ddo a assisténcia
necessaria aos alunos e, estes, reclamam da pouca interacdo ou nenhuma com
professores, tutores e agentes administrativos; e por ultimo, mas de extrema importéancia,
a falta de uma boa internet e dispositivos eletronicos, pois uma conexdo falha
compromete a aprendizagem do aluno, causando desmotiva¢do para continuar os seus

estudos.

3 Consideracgdes Finais

As pesquisas demonstraram que a Educag¢do a Distancia vem crescendo de forma
gigantesca no Brasil e no mundo. Teve uma grande procura durante a pandemia da COVID
19 e continua crescendo devido as TICs e a globalizacao. Equipes multidisciplinares estdao
precisando se readequarem, buscando conhecimentos sobre tecnologias inovadoras em

educacao, para se adaptarem a essa modalidade de ensino.
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Os autores pesquisados trouxeram embasamento a este trabalho, explicitando que
a EaD propicia a formacgdo de alunos mais autonomas, organizadas no tempo e nas rotinas,
capazes de resolverem problemas, focados em atingir resultados e responsaveis por seus
planejamentos. Que a equipe pedagdgica e professores-tutores online modificam a sua
postura e passam a ser mediadores do processo de aprendizagem do aluno, onde o
importante ndo é o excesso de informagdes, mas o estimulo a desafios para uma
aprendizagem mais significativa. Durante as pesquisas, foram vistos que varios sdo os
fatores que podem influenciar a EaD nos dias de hoje, como custo, facilidade de acesso,
desisténcia de alunos, os softwares e hardwares de qualidade, entre outros, mas um ponto
importante é que a Educagdo a Distancia caminha aliada ao desenvolvimento tecnoldgico

e, se adequar a essa tendéncia mundial, é urgente.
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