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Institucional

Esse trabalho foi produzido como um Produto Educacional
associado a um Dissertacao de Mestrado intitulada "Producao de
Tarefas estatisticas com Histdria em Quadrinhos: uma investigacao
Nno Ensino Fundamental", escrita por Danilo Magalhaes Farias sob a
orientacao do Prof. Dr. Ronaldo Rocha Bastos durante o curso de
Mestrado Profissional em Educacao Matematica do Programa de

Pos-graduacao em Educacao Matematica da Universidade Federal
de Juiz de Fora, concluido no ano de 2024.



Apresentacao

Uma visao geral do conteudo deste
manual

N3ao se faz estatistica sem dados

A importancia dos dados para o ensino e
aprendizagem de Estatistica

Respondendo questoes sobre HQ

Perguntas e respostas sobre Quadrinhos
e Ensino de Matematica e Estatistica

Sobre as tarefas

Um par de tarefas estatisticas com Data
Comics para os Anos Finais do Ensino
Fundamental, acompanhadas de
sugestdes ao professor




Colega professor(a),

Meu nome é Danilo. Sou um professor que ensina Matematica e Estatistica
na escola. Produzi esse manual a partir da minha pesquisa de mestrado,
pensando em professores como nos e tantos outros.

AqQui, vocé vai encontrar trés coisas: uma perspectiva de ensino e
aprendizagem de Estatistica baseada em dados; perguntas e respostas
sobre Historias em Quadrinhos e suas possibilidades na sala de aula de
Matematica e Estatistica; e tarefas pensadas para o Ensino Fundamental nas
quais os Data Comics (quadrinhos cuja narrativa € orientada por dados) sao
a base para a discussao de temas estatisticos. As duas primeiras frentes
possuem desdobramentos especificos, mas estao associadas na construcao
e na exploracao das tarefas que apresentamos aqui.

Os Data Comics presentes nessas tarefas contém varios elementos da
Estatistica dos Anos Finais do Ensino Fundamental: graficos, taxas
percentuais, medidas de tendéncia central.. além disso, elas podem
proporcionar discussdes sobre conceitos basilares da Estatistica Inferencial,
como as ideias de amostra e populacgao.

Acreditamos que vocé encontrarda aqui propostas "reciclaveis". Isso significa
gue elas podem ser utilizadas em diferentes momentos da vida escolar dos
seus estudantes, com encaminhamentos e focos de discussao adequados as
necessidades deles.




Se sinta a vontade para expandir, alterar e aplicar nossas tarefas da maneira
gue julgar adequado a sua pratica docente. Gostaria de recomendar apenas
que, em vez de encara-las como mais uma lista de exercicios — 0s
conhecidos exercicios de "fixacao", pense nelas como uma oportunidade de
escutar aquilo que seus estudantes tém a dizer sobre Estatistica, enquanto
pensa Nnos motivos de eles dizerem o que dizem. Esse habito pode |he
render possibilidades de interacdes e intervencgdes para orienta-los ao desejo
de dizer novas coisas.

Ao final de cada tarefa, vocé vai encontrar um conjunto de orientacdes, fruto
da nossa experiéncia com alunos de verdade e em uma sala de aula de
verdade. Essas orientacdes podem ajuda-lo na conducao das atividades e
alerta-lo das possiveis dificuldades enfrentadas por seus estudantes.

Se quiser conferir os detalhes dessa experiéncia e da construcao da nossa
proposta como um todo, bem como o nosso referencial tedrico e
metodoldgico, te convido a leitura da nossa dissertacdao, que se encontra
disponivel no Repositdrio Institucional da Universidade Federal de Juiz de
Fora. L3, vocé vai encontrar dezenas de trabalhos como o nosso, produzidos
por alunos egressos do Programa de Pd&s-graduacao em Educacao
Matematica da UFJF.

Parafraseamos o professor Roberto Baldino para revelar uma aprendizagem
importante no percurso dessa pesquisa: Matematica e Estatistica se
ensinam ouvindo e se aprendem falando. Espero compartilhar dessa licao
com VOcCé.

Danilo Farias
Sao Gongalo - RJ
02 de agosto de 2024
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A Educacao Estatistica, uma das tendéncias da Educacao Matematica, € um
campo de investigacao sobre Formacao de Professores, Curriculo, Avaliacao,
Tecnologias e outras tematicas relacionadas ao ensino e aprendizagem de
Estatistica. No Brasil, contamos com grupos de pesquisadores empenhados
em responder questdes desse campo e divulgar seus resultados.

Em diversos trabalhos dessa area, encontramos como foco de investigacao
e/ou fundamentacao tedrica as chamadas “trés competéncias fundamentais
em Educacao Estatistica”: literacia, raciocinio e pensamento estatistico. As
habilidades relativas a cada competéncia e mesmo a hierarquia entre elas
sao estabelecidas de maneiras diferentes, dependendo da perspectiva do
autor em questao.

A literacia estatistica, a mais basilar das competéncias citadas acima, pode
ser entendida, de modo geral, como um conjunto de habilidades essenciais,
tais como identificar, descrever, traduzir e interpretar objetos da Estatistica,
dentro ou fora do espaco escolar. Isso inclui a leitura de jornais, audiéncia de
televisao e radio, navegacao em redes sociais e demais ambientes virtuais,
dentre outros.

Embora as habilidades listadas possam ser escalonadas para niveis
superiores, seu dominio ao nivel mais basico € condicao necessaria para o
exercicio da cidadania de forma plena. Entendemos a literacia estatistica
como constituinte de um cidadao alfabetizado em um sentido mais amplo.




¢ TEh § EwvTe.

Em meio a conjuntura do século XXI, o papel da Internet e a crescente
impregnacao das atividades do cotidiano por algoritmos que atuam como
instrumentos “invisiveis” de influéncia nas esferas politicas, sociais e culturais
sao temas que demandam a atencao da sociedade em geral. Em especial, os
pesquisadores e educadores atuantes em todos os niveis devem té-los em
seus radares.

Com esse cenario em mente, uma atualizacao pertinente da nog¢ao de
literacia estatistica esta na ideia de “literacia de dados”!, que engloba o
reconhecimento dos meétodos, motivacdes e identidade de quem coleta
dados sobre nods; além da compreensao de aspectos de armazenamento,
procedéncia, privacidade e propriedade de dados, etc.

Nessa concepgao, os sujeitos sao entendidos nao somente como leitores,
mas também como produtores de dados. A responsabilidade e as
implicacdes dessa producao de dados devem estar em primeiro plano nas
discussdes com os estudantes, cuja simbiose com dispositivos digitais
parece irreversivel. O recente salto de possibilidades das Inteligéncias
Artificiais (IAs) vem somar a urgéncia dessas discussoes.

Independente da caracterizacao adotada para qualquer uma das
competéncias que citamos aqui, gueremos destacar a relevancia dos dados
na compreensao do que € a Estatistica em si (e de sua dependéncia dos
contextos No quais os dados sao apresentados e recolhidos), e inclusive, a
sua diferenciacao do que é a Matematica (Que embora possa ser pensada a
partir de modelos concretos, também requer um tratamento independente
deles).

Os dados sdao o objeto do préoprio fazer estatistico; acreditamos que eles
também devem estar no centro de sua aprendizagem. Desse ponto
decorre todo o conteudo deste trabalho.

"Data literacy”, no original, em: GOULD, R. Data Literacy is Statistical Literacy.
Statistics Education Research Journal, v. 16, n. 1, p. 22-25, 31 maio 2017.
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Nossa posicao € de que propostas para a sala de aula de Estatistica devem
conferir protagonismo aos dados em sua construcao e realizacao. No ambito
da literacia, isso implica na producao de propostas que tenham por objetivo
desenvolver nos estudantes a capacidade de produzir uma sintese a partir
dos dados.

Na producao de sinteses, os dados, incluindo suas multiplas representacdes
como graficos, tabelas e outros, devem ser encarados como um texto a
partir do qual os estudantes vao falar, escrever, desenhar, gesticular... e dessa
forma, se abrirem para uma mudanca naquilo que consideram legitimo de
ser (ou nao ser) dito; cabendo, portanto, ao professor guia-los para essas
novas legitimidades.

Em lugar de um ensino de Estatistica baseado em meétodos estanques (um
exemplo corriqueiro é pedir aos estudantes que calculem a média
aritmeética de um conjunto arbitrario de numeros como “treinamento” para
“fixacao” desse procedimento), sugerimos uma abordagem que privilegie
uma producao de conhecimento dos estudantes que esteja justificada pelos
dados.

Nessa abordagem, os conteudos da Estatistica escolar sao manifestos a
partir das demandas dessa producao de conhecimento, e nao mais como
uma sequéncia de colecdes de técnicas. Nao se trata de colocar os
conteudos no plano de fundo, mas posiciona-los como ferramentas a serem
incluidas no repertoério dos estudantes ao longo do desenvolvimento de sua
literacia.

As tarefas contidas nesse manual foram produzidas sob a égide dessa
perspectiva de ensino e aprendizagem de Estatistica. Antes de apresenta-
las, convidamos vocé a conferir a secao sobre as Histdrias em Quadrinhos, na
sequéncia.




—0

Qual é o lugar das Histérias em Quadrinhos no ensino e

aprendizagem de Matematica e Estatistica?

Acreditamos que as Histdrias em Quadrinhos estao junto aos jogos,
materiais manipulaveis, objetos digitais, como formas alternativas de
texto para a sala de aula de Matematica e Estatistica. Entendemos
“texto” em um sentido expandido, como tudo aquilo a partir do qual
os estudantes podem falar. Nesse sentido, os quadrinhos sao mais
uma possibilidade, que nao € nem mais, nem menos efetiva que
qualguer outra, mas oferece modos de leitura unicos. Aquilo que
diferencia a HQ das outras formas € que estas permanecem sub
exploradas pela comunidade de Educacao Matematica.

E nos livros didaticos de Matematica e Estatistica? Como
os quadrinhos sao utilizados neles?

O trabalho de Torres (2023)? nos da pistas sobre como os quadrinhos
sao utilizados nos livros escolares de Matematica e Estatistica. Apds
analisar algumas colecdes, a autora levanta quatro tipos de uso:
ornamental (HQ como um objeto meramente ilustrativo), explicativo
(ilustra procedimentos e informacdes), motivador (o estudante busca
na matematica um sentido para o quadrinho) e disparador
(engatilha uma discussao sobre objetos da Matematica). Dentre
essas categorias, o uso disparador nos parece o mais potente.

2TORRES, M. Quadrinhos no Ensino de Matematica: uma anélise de livros
didaticos. 2023. Trabalho de Conclusao de Curso (Graduagao) - Curso de
Licenciatura em Matematica, UFF, Niterdi, 2023.
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O que é o “uso disparador” dos quadrinhos no ensino e

’ aprendizagem de Matematica e Estatistica?

Quando trabalhamos sob essa perspectiva, entendemos que a leitura
do quadrinho € um caminho para incitar uma discussao sobre a
Matematica que vai além daquilo que foi inaugurado na propria HQ.
Propostas desse tipo lancam o leitor mais longe, proporcionando que
ele crie suas proprias narrativas, colocando sua aprendizagem em
movimento. O uso disparador pde em segundo plano a dimensao
motivacional, |Udica e expositiva das HQ em beneficio de suas
alegorias, suas possibilidades de leitura e potencialidades narrativas.
Nossas propostas tém inspiracao disparadora.

— Em quais etapas escolares é possivel utilizar os quadrinhos?

Politicas publicas como o Programa Nacional Biblioteca da Escola
(PNBE) tém fomentado a presenca oficial dos quadrinhos na escola.
Além disso, propostas pedagdgicas envolvendo HQ povoam os livros
didaticos de diversas disciplinas. Apesar disso, dentro e fora do
espaco escolar, existe um estigma persistente sobre as Histdorias em
Quadrinhos como uma leitura infantil e infantilizante. E importante
qgue as pessoas que compdem a comunidade escolar se apropriem
da nocao de que os quadrinhos proporcionam experiéncias ricas e
especificas, assim como o Cinema, a Literatura e outras formas. Nao
ha qualquer impedimento para que eles sejam utilizados em
diferentes fases da vida escolar. Cabe ao professor avaliar o mérito de
cada proposta, se posicionando de maneira critica sobre a sua
adequacao para a sala de aula.
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Posso utilizar qualquer quadrinho na sala de aula de

. Matematica e Estatistica?

Se vocé esta interessado no uso das HQ em sua sala de aula,
alertamos sobre uma atitude a ser descartada: "vou usar porque é
quadrinho". Os quadrinhos devem ser um meio para um fim, que é
aprendizagem. Portanto, a opc¢ao de utilizar uma tarefa com HQ
deve estar apoiada em algo além de uma crenca de que ela serd
eficaz por alguma caracteristica intrinseca atribuida ao quadrinho (“é
ludico”, “é divertido”, “é diferente”). Antes de mais nada, o professor
deve se posicionar de maneira critica em relacao a adequacgao do

quadrinho aos objetivos de aprendizagem em questao.

—@ O que sao os “Data Comics'?

De maneira direta, os Data Comics podem ser entendidos como
Historias em Quadrinhos cuja narrativa € orientada por dados. Eles
contém diversos objetos familiares a Estatistica escolar, como
graficos estatisticos de varios tipos, tabelas, medidas de tendéncia
central, pictogramas, etc., que também podem funcionar como
elementos de design da propria pagina. Quando comparados com o0s
infograficos, uma forma popular de visualizacao de dados, eles se
destacam pela vetorizacdo de leitura que apenas os quadrinhos
podem oferecer. Os Data Comics podem ser utilizados para fins
jornalisticos, instrucionais e de comunicacao cientifica. Em nossa
proposta, eles cumprem a funcao de texto em tarefas para a sala de
aula de Estatistica. Isto € o que vocé encontrara na proxima secao.
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Como produzir uma tarefa com quadrinhos para o ensino

. de Matematica e Estatistica?

Ao selecionar ou produzir um quadrinho que vai compor uma tarefa,
esteja atento as relacdes dele com os temas em questao e a riqueza
das discussdes que esse quadrinho pode proporcionar a seus
estudantes. Nao existem regras para determinar o que é um “bom”
quadrinho para a sala de aula, mas podemos fazer algumas
sugestoes a partir de nossa experiéncia: quadrinhos nos quais as
Imagens possuem protagonismo narrativo costumam proporcionar
discussdes mais diversas quando comparados a quadrinhos cuja
narrativa €& orientada pelo verbal (baldes de fala, legendas..).
Formatos mais curtos como tiras e HQs de uma pagina nos parecem
logisticamente mais adequados as rotinas mais comuns nas salas de
aula, embora propostas com outros formatos nao estejam excluidas
das possibilidades. Em relacao as questdes associadas ao quadrinho,
é importante ter em mente que elas devem servir de suporte para
gue o professor a norteie a discussao, mas sem a limitar. Nesse
sentido, valorizamos a presenca de perguntas abertas — aquelas que
nao podem ser pensadas em termos de “certo ou errado”. Essas
perguntas potencializam a aprendizagem dos estudantes, ao coloca-
los diante de situagdes em que devem articular a leitura do
quadrinho e os objetos da Matematica e da Estatistica. As tarefas da
proxima secao foram produzidas segundo essas orientacoes.




TAREEFAS

Apresentacao das tarefas

Apresentamos nossa visao sobre a centralidade dos dados no ensino e
aprendizagem de Estatistica e alguns posicionamentos sobre o uso das
Historias em Quadrinhos nesse processo. Com esse espirito, trazemos agora
duas tarefas estatisticas para os Anos Finais do Ensino Fundamental.

Adotamos os Data Comics como elemento constituinte de nossas tarefas.
Esses quadrinhos marcados pela presenca dos dados sao uma alternativa de
texto, a partir do qual os estudantes poderao falar e tomar parte em uma
discussao.

Além dos Data Comics, nossas tarefas também serao constituidas por aquilo
gque chamamos “questdes norteadoras”, isto €, questdes a serem utilizadas
pelo professor para encaminhar a discussao. Nao pretendemos, com essas
questdes, furtar do professor o seu papel de “piloto” durante a realizacao da
tarefa. Trata-se de fornecer gatilhos que facam os estudantes retornarem a
leitura do quadrinho para articula-lo com os objetos da Estatistica
manifestados durante a atividade.

Os Data Comics selecionados para compor as tarefas fazem parte da
galeria® organizada com a curadoria do VisHub, um grupo de pesquisadores
em Visualizacao de Dados. Dentre os varios exemplos coletados por eles,
escolhemos e traduzimos “My Last Week's Sleep Record”, criado por
Zezhong Wang, e “A Day in the Life of Americans”, criado por Matt Hong.

3https://datacomics.github.io/




Esses dois quadrinhos foram selecionados pelo protagonismo das imagens
na construcao de sua narrativa e por apresentarem diversos elementos
familiares a Estatistica Escolar. Os dados sao apresentados de maneiras
diversas em cada historia, fator contribuinte para a diversidade da producao
de significados dos estudantes.

A Tarefa A apresenta diferentes objetos estatisticos, como graficos
estatisticos, taxas percentuais e medidas de tendéncia central. Acreditamos
gue essa tarefa pode proporcionar reflexdes ao nivel conceitual, bem como
sobre as relacdes entre as diversas maneiras de representacao de dados.

O quadrinho da Tarefa B assume o formato de um grafico de setores
“‘dinamico”. Isto é: em vez do tradicional formato de “pizza”, temos um
grafico com barras alinhadas, dividindo a mesma faixa horizontal, de tal
forma que o comprimento das barras varia em relagao a passagem do
tempo representado pelo eixo vertical. A leitura desse quadrinho-grafico
demanda dois tipos de relacao: a relacao entre as barras (parte-parte) e a
relacao entre cada barra e as faixas horizontais (parte-todo).

Além disso, a segunda tarefa nos parece uma oportunidade de investigar as
ideias e relacdes entre individuo, amostra e populacao, conceitos basilares
para a Estatistica Inferencial.

Uma orientacao para a aplicacao dessas tarefas em sala de aula é deixar os
estudantes lerem os quadrinhos, e se for possivel, comentarem sobre essa
leitura entre si. As intervencdes do professor devem encaminhar a discussao
para novos lugares. O registro escrito das respostas para as questoes
norteadoras é uma ferramenta importante para que o0s estudantes
organizem suas ideias. Por fim, sugerimos que as sinteses produzidas pelos
estudantes sejam explicitadas.

Algumas possibilidades de intervencao e outras sugestdes acompanham
cada tarefa. Esperamos que elas possam ajuda-lo em sua pratica!
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Questoes norteadoras - Tarefa A: “Meu sono na ultima semana”

Al) Quantas noites ele foi dormir antes de 01:35h? Quantas noites ele foi
dormir depois de 01:35h?

A2) O que ele quis dizer com “Eu fui pra cama, em média, as 01:35 da
manha"?

A3) O que significa alguém dizer que dormiu 47h46min em uma semana?

A4) Quanto tempo Zezhong dormiu na segunda? E na terca? E nos outros
dias da semana?

A5) Zezhong tem um sono de qualidade? Quais sao os problemas nos
habitos dele?




Orientacoes para o professor - Tarefa A

Conteldos em movimento: média aritmética e graficos (em intervalos).
Nivel: a partir do 6° ano do Ensino Fundamental.

Observacoes:

A primeira questao (Al) € uma questao fechada com o intuito de avaliar a
literacia dos estudantes em relacao aos dados representados no grafico em
intervalos presentes na HQ, bem como prepara-los para a discussao da
proxima questao,

A questao A2 tem por objetivo investigar como os estudantes tratam a ideia
de “média”. Embora exista a expectativa de que eles possam falar de média
no sentido da Estatistica, isto €, como uma medida de tendéncia central de
um conjunto de dados, € possivel (e provavel) que seus estudantes atribuam
outros sentidos para esse objeto.

Por exemplo: os estudantes podem associar média a ideia de “vizinhanca”,
considerando que os horarios nos quais o personagem do quadrinho dorme
estdo sempre na periferia da média. E possivel também que os estudantes
pensem na meédia como um horario “limite” para o personagem dormir. A
relacdo com nocdes de “habito/rotina” também pode se manifestar durante
a discussao dessa questao.

E importante que o professor insista na discussdo para averiguar sobre
aquilo que seus estudantes estao dizendo quando se referem a ideia de
meédia. Durante a conversa, € importante chamar atencao para o fato de que
a média de um conjunto de dados nao sera necessariamente um elemento
desse conjunto.

Além disso, pode-se investigar se os estudantes percebem os dados relativos
ao domingo como outliers do conjunto, e se atribuem a eles alguma relacao
com a média.




Para tratar dos pontos citados acima, algumas sugestdes de intervencao do
professor sao:

e “Tem algum dia nessa semana em que o personagem dormiu
exatamente no horario de uma e trinta e cinco da manhag?”

e “O personagem disse que foi para cama as 01.35h, em média. Em vez
disso, ele poderia ter dito que essa ‘média’ foi 01:.00h, por exemplo?
Normalmente, O1:00h € mais proximo do hordrio em que o personagem
dorme...”

e “Se o personagem tivesse dormido mais cedo no domingo, vocés acham
que a meédia seria diferente?”

A questao A3 oferece uma oportunidade de se trabalhar com diferentes
representacdes de uma informacdo (dormir 47h46min na semana/passar
28% do tempo dormindo/dormir em média 6,8h por dia).

Aqui, deve-se verificar como e se os estudantes relacionam essas diferentes
representacoes. Isto €, se percebem que o personagem “fala da mesma
coisa, mas de outras maneiras’.

Além disso, € importante averiguar se a leitura deles esta “distribuindo” esse
tempo de sono durante os dias da semana. Em caso negativo, a questao A4
pode ser uma correcao de rota importante, assim como uma chance de
averiguar como os estudantes tratam dos intervalos no grafico em aspectos
procedimentais e conceituais.

No calculo do tempo diario de sono, alguns estudantes optam pela
diferenca entre o horario de despertar e adormecer, mas outros podem
decidir realizar essa tarefa via contagem. Esteja atento as possiveis
dificuldades que emergem em ambas estratégias de resolucao.




A Ultima questao (A5) € o momento para os estudantes produzirem sinteses
daquilo que foi lido e discutido.

Nesse processo, o professor deve ser capaz de retomar os pontos mais
importantes da discussao. Além disso, € provavel que os estudantes utilizem
argumentos de seu senso comum para justificarem suas respostas. E
importante que o professor estimule a articulacao desses argumentos com
a leitura realizada a partir dos dados do Data Comic.
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Questoes norteadoras - Tarefa B: Um dia na vida dos estadunidenses

B1) Como o quadrinho dividiu as atividades que os estadunidenses realizam
durante o dia?

B2) De acordo com o quadrinho, em qual momento do dia mais
estadunidenses estao dormindo?

B3) O que acontece no cotidiano dos estadunidenses no horario de 10h as
12h?

B4) Quais diferencas vocé nota nas atividades dos estadunidenses durante
os horarios de 16h as 18h e 18h as 20h?

B5) Vocé acha que os brasileiros tém habitos semelhantes? Justifique.




Orientacodes para o professor - Tarefa B

Conteudos em movimento: graficos de setores; individuo, amostra e
populacao.
Nivel: a partir do 6° ano do Ensino Fundamental.

Observacoes:

A estrutura desse Data Comic se apresenta como um grafico cujos setores
variam de dimensao em relacao a passagem do tempo, representado no
eixo vertical. As relacdes entre cada setor (partes) e as faixas horizontais
(todo) sao fundamentais na compreensao desse texto.

Em geral, as Historias em Quadrinhos apresentam modos particulares de
leitura, referidos como leitura linear (sequencial, dos quadros) e leitura
tabular (simultanea, da pagina na totalidade). A Tarefa B demanda a
articulacao desses dois modos de leitura no tratamento dos objetos
estatisticos em questao.

O guadrinho dessa tarefa foi elaborado a partir dos dados de uma pesquisa
sobre o uso do tempo diario dos estadunidenses. Junto a variagao dos
setores, acompanhamos, durante 24 horas, a rotina de um personagem. Isso
sera central na discussao da tarefa.

Além de essa narrativa funcionar como uma vetorizacao da leitura, ela nos
permite acompanhar a rotina do “estadunidense meédio”, um fruto da
pesquisa realizada. Esse individuo pode existir na pratica ou nao (esperamos
que por ser o valor esperado, muitos estadunidenses se aproximem deste
comportamento).

Durante a discussao, ao serem perguntados sobre habitos relativos aos
estadunidenses cujas rotinas estao representadas pela pesquisa, € possivel
gue os estudantes argumentem a partir daquilo que observaram na rotina
do personagem gue acompanhamos durante a HQ, estendendo essa rotina
para todos os americanos.




Essa confusao se trata, na verdade, de uma chance valiosa de discutir a
natureza de uma inferéncia estatistica a partir das ideias de individuo
(médio), amostra e populacdao. Ao longo da tarefa, procure direcionar os
estudantes para a nocao de que a rotina que ele acompanha durante a
narrativa € apenas uma das inumeras observacoes possiveis.

Em nossa experiéncia com a Tarefa B, a discussao livre sobre o quadrinho se
estendeu por mais tempo se comparada com a Tarefa A. Nesse momento, é
importante pedir que os estudantes se atentem para todos os elementos da
HQ (como o titulo, fonte, legendas..), dado sua relevancia para a
interpretacao dos dados.

A primeira questao (B1) inquere sobre a divisao das atividades no quadrinho.
Essa divisao foi realizada horizontalmente com os periodos de tempos e
verticalmente com as legendas “Dormindo”, “Trabalho” etc. O entendimento
dessa organizacao por parte dos estudantes pode nao acontecer de

imediato, o que exige que o professor retorne a esse ponto mais a frente.

Na questao B2, verificamos se os estudantes associam a largura de cada
setor com a proporcao de estadunidenses envolvidos na atividade
correspondente. No periodo de 2h as 6h, o setor relacionado a atividade
“Dormindo” esta com sua maior largura em toda a HQ.

Os quadros “iluminados”, aqueles de maior largura em cada faixa horizontal,
representam a atividade que a maioria dos estadunidenses esta realizando
naquele periodo de tempo. No entanto, isso nao significa que nao existam
outros estadunidenses realizando outras atividades no mesmo periodo — o
que estd representado pelos quadros “escuros”. E possivel que os estudantes
nao percebam isso. A leitura tabular do quadrinho € um caminho para
contornar essa dificuldade.

A gquestao B3 pode nos esclarecer como os estudantes tratam os quadros
“escuros”. E importante enfatizar que todas as atividades acontecem em
qualquer periodo de tempo, mas em propor¢des diferentes. Para direcionar
a discussao, uma sugestao de intervencao do professor é:




e “Tomando 100 estadunidenses, como vocé os distribuiric em cada
atividade no periodo de 20h as 22h? E se fosse de Oh as 2h?”

A questao B4 traz destaque para a mudanca da atividade realizada pela
maioria dos estadunidenses na passagem de um periodo de tempo para o
outro. Como discutido na questao anterior, essa mudanca nao implica que
nao existem estadunidenses trabalhando no horario de 18h as 20h. Esse
ponto precisa ser reforcado com os estudantes.

Na ultima questao, os estudantes devem apresentar uma sintese daquilo
que discutiram durante a realizacao da atividade, de forma analoga a
questao A5 da tarefa anterior. No caso da questao B5, é esperado que os
estudantes realizem comparacdes com seus proprios habitos, de familiares e
amigos. Essas questdes sao relevantes como uma verificacao de quanto do
"oensamento estatistico" foi utilizado pelos estudantes: a partir da
experiéncia de leitura do quadrinho, eles devem extrapolar para uma outra
situacao.
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