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1 PRODUTO EDUCACIONAL

O nosso produto educacional apresenta duas propostas de sequéncias didaticas bem pla-
nejadas, compostas por orientagoes e instrugoes para professores utilizarem e aplicarem em
suas aulas de matematica, afim de obter uma melhor compreensao na aprendizagem de seus
alunos. Cada sequéncia didatica é composta por uma sequéncia de atividades para os alunos
desenvolverem. A nossa proposta é estruturada para ser aplicada nas séries finais do Ensino
Fundamental (6° a 92 Ano) que inclui atividades relacionadas com Divisibilidade na érea da
aritmética e os Ternos Pitagoricos na area da geometria.

Estas sequéncias didaticas tém como objetivo proporcionar uma melhor compreensao dos

alunos na introducgao desses conteidos, bem como aprofundar e estimular o aprendizado.



2  Sequéncia didatica 1 - Divisibilidade.

Publico alvo:

Alunos do 62 ano ou 72 ano do Ensino Fundamental.

pré-requisitos dos estudantes:
e Nocoes sobre a resolucao de multiplicacao e divisao de niimeros naturais.

e Nocoes sobre a definicao de multiplos e divisores de um nimero natural.

Objetos de conhecimento:
e Algoritmo da Divisao.

e Multiplos e divisores de um niimero natural.

Objetivos:

e Compreender o algoritimo da divisao por meio de uma atividade lidica e colaborativa.
e Desenvolver o Raciocinio Loégico e Matematico.

e Trabalhar em Grupo e Colaborar.

e Aplicar Conhecimentos Mateméticos de Forma Divertida.

Habilidades (BNCC):

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam célculos (mentais ou escri-
tos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias variadas, com

compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

(EFO6MAO05) Os alunos devem ser capazes de classificar nimeros naturais em primos
e compostos. Eles também estabelecerao relagoes entre niimeros, expressas pelos termos “é
multiplo de”, “é divisor de” e “é fator de”. Além disso, investigarao e estabelecerao critérios
de divisibilidade por 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 100 e 1000.

(EFO6MAO06) Resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias de miultiplo e de

divisor.

(EFO7MAO01) Os alunos reconhecerao o conceito de divisores de niimeros naturais. Uti-

lizarao estratégias pessoais para determinar divisores entre nimeros naturais



2.1 Contextualizacao

Os critérios de divisibilidade sao de grande importancia em diversas areas, entre elas,
na ciéncia e na tecnologia. Por exemplo, no campo da computacao sao usados para criar
algoritmos eficientes e realizar operacoes em bits. Nas situagoes do dia a dia, por exemplo,
podemos precisar gerencia nosso dinheiro numa compra ou em pagamentos. Saber rapida-
mente se essa divisao é possivel sem deixar restos e, se nao for, qual sera o resto, pode nos

ajudar a administrar melhor nossas finangas.

2.2 Descricao Detalhada do Projeto.

Os alunos, divididos em grupos de 3 a 5 componentes, deverao criar um jogo onde os
jogadores precisam acertar se um numero ¢ ou nao divisivel por outro e qual é o resto
da divisao, caso exista. O jogo pode ser criado de tal modo que envolva elementos de
sorte e estratégia, estimulando assim nao apenas o pensamento matematico, como também
habilidades socioemocionais de lideranca, tomada de decisoes e cooperagao.

Os alunos terao uma semana para desenvolver o projeto e deverao dedicar entre duas a

quatro horas por participante ao longo desse periodo para o trabalho.

2.3 Materiais Necessarios

1. Papel cartao para a criagao do tabuleiro e demais componentes do jogo.
2. Canetas coloridas e/ou lapis de cor para ilustragao.

3. Tesoura e cola para montagem do jogo.

4. Dados ou roleta para adicionar elementos de sorte (opcional).

5. Pequenos objetos para usar como pecas de jogo.



2.4

1.

2.5

Passo a Passo Detalhado para a Realizagao da Atividade

Brainstorming: No primeiro encontro os alunos devem discutir ideias sobre como sera

0 jogo, que regras tera e como os critérios de divisibilidade serao aplicados.

. Planejamento: Apds a discussao, os estudantes devem criar um plano escrito deta-

lhado sobre como irao criar e organizar o jogo.

Criacao do Jogo: O grupo deve entao colocar maos a obra e criar o jogo conforme
o planejamento, dedicando tempo para ilustrar e tornar o jogo visualmente atraente e

ludico.

. Teste: Uma vez finalizado, os alunos devem testar o jogo entre eles, fazendo ajustes

nas regras se necessario.

. Preparacao do Relatodrio: Paralelamente a criacao do jogo, os alunos devem ir

construindo o relatério do projeto, conforme diretrizes abaixo.

Entregas do Projeto

. Jogo: O jogo fisico criado pelo grupo.

. Relatério Escrito: Os alunos deverao entregar um relatério escrito contendo:

e Introdugao: Descricao sobre o tema da divisibilidade, sua relevancia, aplicacao no

mundo real e objetivo deste projeto.

e Desenvolvimento: Devera conter a teoria dos critérios de divisibilidade de cada
nimero (2,3,4,5,6,9 e 10), detalhamento das regras do jogo, explicacao de como o jogo
auxilia na compreensao da divisibilidade e a apresentacao e discussao de resultados

obtidos no teste do jogo.

e Conclusao: Recapitulagao dos pontos principais, aprendizados obtidos com o pro-
jeto, como o game ajudou no entendimento dos critérios de divisibilidade e possiveis

melhorias para o jogo.

e Bibliografia: Listar todas as fontes utilizadas para a pesquisa tedrica e criagao do

jogo, incluindo livros, sites, videos e outros.



2.6 Professor como Mediador

Para os grupos que tiverem dificuldade de encontrar material ou nao ter ideia de como o

processo serd feito, o professor pode dar as seguintes sugestoes:

| apap Begege e
i mivisibilidades =,

Figura 2.1 — Bingo da Divisibilidade

O Bingo da Divisibilidade funciona semelhante a um bingo tradicional, porém cada cartela
contem dezoito nimeros e devem ser marcados os divisores do nimero sorteado. Na primeira
rodada os alunos foram divididos em duplas e vencia quem completasse toda a cartela. Numa

segunda rodada, os alunos jogaram individualmente e vencia o jogo quem completasse uma

linha da cartela, que contem seis niimeros.
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Figura 2.2 — Jogo da Memoéria
O Jogo da Membdria:

e (Crie cartas com numeros e seus respectivos critérios de divisibilidade. Os alunos devem

encontrar pares correspondentes, associando o niimero ao seu critério.

e Essa atividade ajuda a fixar os conceitos e torna o aprendizado mais divertido.
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2.7 Atividade

A proposta da atividade é essencial para verificar a aprendizagem do alunado apds o
projeto.

1. Quais dos nimeros sao divisores de 2, 3 e 5, simultaneamente:

a) 235 b) 130 ¢) 510 d) 225

2. Qual o menor nimero de trés algarismos divisivel por 67

3. Qual desses numeros é primo?

4. Sobre critérios de divisibilidade assinale a alternativa correta.

a) Todo nimero terminado em 8 é divisivel por 8.

b) Somente os nimeros terminados em 2, 4 e 8 sdo divisiveis por 2.

¢) Um nimero s6 serd divisivel por 5 se terminar com os algarismos 5 ou 0.

d) Nenhum nimero par é divisivel por 5.

5. Quais os valores atribuidos a “n”ao nimero 3n5, sabendo que este nimero é divisivel

por 3?7

6. A professora de Matematica de Pedrinho jogou com a turma o BINGO DA DIVISIBI-
LIDADE.
Veja a cartela de quatro alunos quando a professora deu o comando: “Marque, em sua

cartela todos os niimeros que sao divisiveis por 6”.
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ALUNO 01 ALUNO 02

25|42 |48 12/16|20

X

56 60 81 |26 44|66

| X X

88190 96 72|86 96

X X X

ALUNO 03 ALUNO 04

1212642 24 27 30

X

4650 56| |36 44 56

X

72181194 |60 64 72

X

Sabendo que o vencedor foi o aluno que preencheu corretamente mais nimeros, pode-se

afirmar que nesta rodada, o campeao foi
a) Aluno 1. b) Aluno 2. c¢) Aluno 3. d) Aluno 4.
7. O numero 678426258 132 ¢é divisivel por 97 Justifique sua resposta.
8. O numero 934703104 ¢ divisivel por 47 Justifique sua resposta.
9. O numero 567703904 é divisivel por 87 Justifique sua resposta.

10. Escreva todos os divisores de 48.
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3  Sequéncia didatica 2 - Ternos Pitagoricos.

Publico alvo:

Alunos do 82 ano ou 92 ano do Ensino Fundamental.

pré-requisitos dos estudantes:

e Nocgoes sobre os ntimeros naturais.

e Nocoes de Maximo Divisor Comum.

e Nocoes sobre os que sao nimeros primos entre si.

o Area de figuras planas como quadrado e triangulo.

Objetos de conhecimento:
e Teorema de Pitagoras.

¢ Triangulo Retangulo.

Objetivos:

e Compreender que, em um triangulo retangulo, a soma dos quadrados dos catetos é igual
ao quadrado da hipotenusa: a? + b? = ¢2.

e Visualizar geometricamente como os quadrados formados pelos catetos se relacionam
com o quadrado formado pela hipotenusa.

e Colaborar, discutir e compartilhar ideias para chegar a conclusao do Teorema de
Pitagoras.

e Tornar possivel encontrar o comprimento de qualquer lado ausente de um triangulo

retangulo.
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Habilidades (BNCC):

Geralis:

(EFO5MA10) Resolver e elaborar problemas que envolvam o Teorema de Pitdgoras,

identificando triangulos retangulos e aplicando a relagao entre os catetos e a hipotenusa.

(EFO6MA11) Utilizar o Teorema de Pitdgoras para calcular medidas em triangulos

retangulos.

(EF09MA14) Investigar e aplicar as relagdes métricas nos triangulos retangulos, in-

cluindo o Teorema de Pitagoras.
Especificas:
(EF05MA12) Identificar e construir triangulos retangulos.
(EF06MA12) Reconhecer e aplicar a férmula do Teorema de Pitdgoras.

(EFO9MA15) Resolver problemas envolvendo triangulos retangulos e o Teorema de

Pitagoras.
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3.1 Contextualizacao

Os ternos pitagéricos apareceram em problemas matematicos na Babilonia antiga e foram
estudados pelos pitagéricos, Platao, Euclides e outros matemaéticos ao longo da historia.
Os ternos pitagoricos sao conjuntos de trés niimeros naturais que satisfazem o Teorema de
Pitagoras, o qual diz que, em um triangulo retangulo, a soma dos quadrados dos catetos
¢ igual ao quadrado da hipotenusa. E importante ressaltar que O Teorema de Pitdgoras
recebeu esse nome em homenagem a Pitagoras, um grande matematico e filésofo grego que
viveu entre 570 a. C. e 495 a. C. Entretanto, indianos, egipcios e babilonios ja usavam
essa caracteristica dos triangulos retangulos ha pelo menos mil anos, porém, o teorema foi

formalizado por Pitagoras.
Definicao de Ternos Pitagodricos:
e Um terno pitagdrico é formado por trés niimeros inteiros positivos: a,b e c.

e Esses nimeros satisfazem a relacgao:
a’+b*=c?,
onde ¢ é a hipotenusa de um triangulo retangulo e a e b sao os catetos.
e Exemplos de ternos pitagéricos incluem (3,4,5),(10,24,26) e (8,15,17).

e Dizemos que o terno pitagérico (a, b, c) é Primitivo quando mdc (a,b,c) = 1.
Exemplos: (5,12,13) e (8,15,17).

Aplicagoes e Curiosidades:

e Os ternos pitagoricos tém aplicagoes em geometria, teoria dos niimeros e até mesmo na

criptografia.

e A partir da aplicacdao do Teorema de Pitadgoras em um triangulo com catetos de medida

igual a 1, foi descoberto o primeiro niimero irracional.

e Existem infinitos ternos pitagéricos primitivos.



3.2 Atividades Propostas

3.2.1 Atividade 1: Bingo das Ternas Pitagdricas primitivas

(3,4,5)  (512,13)  (7,24,25)
(9,40,41)  (11,60,61) (12,35, 37)
(16,63,65)  (20,21,29) (28,45, 53)

(36,77,85)  (39,80,89) (48,55, 73)

(8,15, 17)
(13, 84, 85)
(33, 56, 65)

(65, 72, 97)

Figura 3.1 — Ternos Pitagéricos Primitivos

MATERIAL UTILIZADO: cartelas para bingo.

DINAMICA DA ATIVIDADE:

e Distribua uma cartela para cada aluno.

e O professor deve sortear os niimeros.

e Os alunos devem marcar os numeros sorteados na cartela.

15

e Cada aluno deve verificar a quantidade de ternas pitagoricas que é possivel formar

através dos nimeros sorteados (se tiver, é claro).

e O aluno que tiver mais ternas na cartela é o vencedor.
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3.2.2 Atividade 2: Completando ternas pitagéricas

Figura 3.2 — icosaedro regular

MATERIAL UTILIZADO: Utilizaremos dados de 20 faces (icosaedro reqular).
DINAMICA DA ATIVIDADE:

e Separar a turma em grupos de cinco alunos.

e Entregar para cada grupo formado dois dados.

e Eleger no grupo o aluno representante que fara o sorteio. Este aluno jogara os dados,
todos deverao ficar atentos as faces sorteadas inclusive o representante.

e O aluno que perceber que os 2 numeros sorteados podem ser completados como um
terceiro nimero para formar uma terna pitagérica, devera gritar imediatamente TERNA e
completd-la. Quem o fizer primeiro, formando a terna pitagorica é o ganhador da rodada.

e Por exemplo: se foram sorteados os nimeros: e . O aluno devera gritar “TERNA” e
dizer que 3 e 5 formam uma terna pitagdrica com 4 .

e Se completar errado o aluno perde 1 (um) ponto, se acertar ganha 2 (dois) pontos.

e O aluno que tiver a maior pontuacao apés um nimero pré-determinado de sorteios, sera
declarado o vencedor daquele grupo.

e O professor deve estabelecer quantas rodadas deve ter o jogo e os critérios de desempate,
como por exemplo, em caso de empate, o mais velho seja declarado o vencedor.

e Retina os vencedores de cada grupo para fazer uma grande final.
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3.2.3 Atividade 3: Deduzir o Teorema de Pitagoras através de recortes e atividades

praticas.

Figura 3.3 — Teorema de Pitagoras

MATERIAL UTILIZADO:

e Folhas de papel cartao, régua, lapis comum, lapis de cor ou pincel hidrocor e tesoura.

DINAMICA DA ATIVIDADE:

e Os alunos desenham e recortam um triangulo retangulo em uma folha de papel cartao
ou EVA.

e Quadrados sao desenhados sobre cada lado do triangulo (catetos e hipotenusa).

e Os alunos reorganizam as pecas recortadas para formar um novo quadrado maior usando
os quadrados dos catetos.

e Isso demonstra que a soma das areas dos quadrados dos catetos é igual a area do
quadrado da hipotenusa.

e Apds a montagem, discuta com os alunos como essa atividade ilustra o Teorema de
Pitagoras.

e Incentive-os a resolver problemas praticos usando o teorema.
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3.2.4 Atividade 4: Teorema de Pitagoras.

1. Um triangulo apresenta os lados com medidas 20 cm, 21 cm e 29 cm. Como saber se

é um triangulo retangulo?

2. A soma dos quadrados dos trés lados de um triangulo retangulo é igual a 200 cm?2.

Quanto mede a hipotenusa do triangulo?

3. Na figura abaixo, que representa o projeto de uma escada com 5 degraus de mesma

altura:

o comprimento total do corrimao ¢é igual a:
a) 1,9m b) 2,1m c) 2,0m d) 1,8m e) 2,2m

4. Seja (48,x,73) um terno pitagérico. Qual o valor de x?
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5. Carlos e Ana sairam de casa para trabalhar partindo do mesmo ponto, a garagem do
prédio onde moram. Apds 1 min, percorrendo um trajeto perpendicular, eles estavam a 13

m de distancia um do outro.

e o carro de Carlos fez 7 m a mais que o de Ana durante esse tempo, a que distancia eles
estavam da garagem?
a) Carlos estava a 10 m da garagem e Ana estava a 5 m.
b) Carlos estava a 14 m da garagem e Ana estava a 7 m.
c¢) Carlos estava a 12 m da garagem e Ana estava a 5 m.

d) Carlos estava a 13 m da garagem e Ana estava a 6 m.

6. Carla ao procurar seu gatinho o avistou em cima de uma arvore. Ela entao pediu

ajuda a sua mae e colocaram uma escada junto a arvore para ajudar o gato a descer.

Sabendo que o gato estava a 8 metros do chao e a base da escada estava posicionada a 6
metros da arvore, qual o comprimento da escada utilizada para salvar o gatinho?

a) 8 metros b) 10 metros. ¢) 12 metros. d) 14 metros.



4  Afericao do objetivo de aprendizagem

Avaliar os alunos ao longo de todas as atividades propostas nas sequéncias didaticas 1 e 2,
observando a interacao entre eles em cada grupo ou dupla e também nas discussoes sugeridas
em sala, afim de perceber se 0s mesmos conseguiram compreender:

e Que os critérios de divisibilidade sao regras que nos permitem determinar se um nimero
é divisivel por outro sem realizar a divisao.

e Que ¢é possivel no cotidiano dar troco exato em diferentes situagoes sem calcular a
divisao.

e Que o teorema de Pitagoras, pode ser aplicado com situacoes do cotidiano, como medir
distancias em terrenos, construgao civil ou design de objetos.

e Que a hipotenusa é o lado mais longo, oposto ao angulo reto.

e Que o pensamento légico e critico sao habilidades essenciais para resolver problemas
matematicos no dia a dia.

Apos isso, observe se os alunos compreenderam e executaram as instrugoes necessarias
e corretas em cada questao proposta nas atividades das sequéncias didéticas 1 e 2. Colete
e analise os dados do desempenho de todas as atividades propostas para identificar pontos
de melhorias que necessitam de atencao. Utilize esses dados para ajustar estratégias de
ensino e intervencgoes ao longo das aulas afim de suprir a curto ou longo prazo as deficiéncias
perceptiveis dos alunos.

O Professor pode também realizar um questionario de autoavaliagao com os alunos a
respeito do que os mesmos assimilaram nas atividades e conteidos propostos nas sequéncias

didaticas.

Sugestao de questoes que o professor pode colocar no questionario de autoavaliagao.

e Prestei atencao nas explicacoes do professor?

e Participei das discussoes sugeridas pelo professor e interagi com os colegas de sala a
respeito dos contetidos ministrados?

e Soube respeitar as opinioes dos colegas?

e Reconheci os critérios de divisibilidades?

e Compreendi o teorema de Pitagoras num triangulo retangulo?

e Resolvi corretamente os enunciados das questoes das atividades propostas?

e Apliquei corretamente a defini¢cao do que é um terno pitagorico na resolugao de proble-

mas?

20
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Ao final o professor deve fornecer um feedback regular e construtivo para os alunos,
destacando os pontos fortes e as possiveis melhorias em relacao ao conteudo abordado. O
feedback deve ser especifico e orientado para ajudar os alunos a entenderem como podem

melhorar o seu desempenho em relacao aos conteidos ministrados nas sequéncias didaticas.
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