DA LETRA AO PIXEL
UM GUIA PARA
MULTILETRAR
DESIGNERS

Qugd
"::::' DANIELA REBELLO PEREIRA SYLVESTRE
. E MARCIA GONCALVES DE OLIVEIRA
(ORIENTADORA)




DA LETRA AO
PIXEL:
UM GUIA PARA
MULTILETRAR
DESIGNERS

DANIELA REBELLO PEREIRA
SYLVESTRE

MARCIA GONCALVES DE
OLIVEIRA (ORIENTADORA)

. [ ]
l._= e [ l’::’:l
omd 2%
PROFEPT Edifes
OGN e RomeiL oA, Do o ACADEMICO
2024




i® Editora do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
';:.:- do Espirito Santo
. R. Bardo de Maud, n° 30 - Jucutuquara
Edifes 29040-689 - Vitéria — ES
ACADEMICO www.edifes.ifes.edu.br | editora@ifes.edu.br

Reitor: Jadir José Pela

Pré-Reitor de Administragdo e Orcamento: Lezi José Ferreira

Pré-Reitor de Desenvolvimento Institucional: Luciano de Oliveira Toledo
Pro-Reitora de Ensino: Adriana Pionttkovsky Barcellos

Pré-Reitor de Extensdo: Lodovico Ortlieb Faria

Pro-Reitor de Pesquisa e Pds-Graduagdo: André Romero da Silva
Coordenador da Edifes: Adonai José Lacruz

Conselho Editorial

Aldo Rezende * Aline Freitas da Silva de Carvalho * Aparecida de Fatima
Madella de Oliveira * Felipe Zamborlini Saiter * Gabriel Domingos Carvalho *
Jamille Locatelli * Marcio de Souza Bolzan * Mariella Berger Andrade * Ricardo
Ramos Costa * Rosana Vilarim da Silva * Rossanna dos Santos Santana Rubim *
Viviane Bessa Lopes Alvarenga.

Revisdo de texto: Daniela Rebello Pereira Sylvestre
Projeto grafico: Daniela Rebello Pereira Sylvestre
Diagramacdo: Daniela Rebello Pereira Sylvestre
Capa: Daniela Rebello Pereira Sylvestre

Imagem de capa: Gerado por IA - CANVA

Imagens do miolo: Gerado por IA - CANVA

Dados Internacionais de Catalogacdo na Publicacaoe (CIP)
(Biblioteca Nilo Pecanha do Instituto Federal do Espirito Santo)

I5985L Sylvestre, Daniela Rebello Pereira.
Da lefra ao pixel [documento eletrénicol: um guia para multiletrar
designers / Daniela Rebello Pereira Sylvesire, Marcia Goncalves de
Oliveira. = 1. ed. - Vitéria : Edifes Académico, 2024,

51 p. il ; 30 em.

ISBN: 978-85-8263-963-4 (E-book)

1. Educacio profissional & tecnoldgica. 2. Multiletramentos. 3.
Formacdo humana integral. 4. Metodologias ativas. 5. Ensino Médio
Integrado. 6. Tecnologia digital na educacio. |. Oliveira, Marcia Gongalves
de. Il. Instituto Federal do Espirito Santo. 1. Titulo.

CDD 21 - 371.334

Elaborada por Ronald Aguiar Nascimento — CRB-6/IMG - 3.116

DOl 10.36524/9788582639634

Este livro foi avaliado e recomendado para publicacdo por pareceristas ad hoc.
Esta obra estd licenciada com uma Licenca Atribuicdo-NaoComercial-SemDerivacdes 4.0 Brasil.

[Clekcle)]




QUEM SOU EU?

Daniela Rebello Pereira Sylvestre

Mestra em Educagdo Profissional e Tecnologica
(2024) pelo Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia
do Espirito Santo, Especialista em Leitura e Produgéo
Textual (2005) pela Universidade Estacio de S3,
Neuropsicopedagogia (2021) pela Universidade
Candido Mendes e Licenciada em Lingua Portuguesa
e Literatura (2004) pela Universidade Estacio de Sa.
Atualmente, é professora pelo Estado do Espirito
Santo e Pesquisadora do Grupo de Pesquisa
Pros@Tec. Tem interesse nas areas de Linguagem,
Educagédo Profissional e Tecnologica e Tecnologias
Educacionais.




QUEM ME ORIENTOU?

Marcia Gongalves De Oliveira

Professora do Instituto Federal do Espirito Santo
(Ifes-Cefor), Doutora em Engenharia Elétrica (2013),
Mestre em Informatica (2009) e Bacharel em Ciéncia
da Computagdo (2002) pela Universidade Federal do
Espirito Santo. Areas de Interesse: Tecnologias de
Analise de Aprendizagem, Ensino de Programacéo,
Informatica na Educagdo, Educagdo Profissional e
Educagdo a Distdncia. Atua como Coordenadora
Geral de Pesquisa e Extensdo do Centro de
Referéncia em Formagdo e EaD (Cefor) do Ifes e
como professora do Mestrado Profissional em
Educagéo Profissional e Tecnoldégica em Rede
Nacional (PROFEPT) e do Programa de Mestrado e
Doutorado Profissional de Educagédo em Ciéncias e
Matematica (Educimat) do Ifes. Atualmente
coordena o Programa Corte de Lovelace no Ifes e faz
Mestrado em Teologia pela Faculdade Batista do
Parana (FABAPAR).




PREFACIO — a0

O e-book
nasceu da minha experiéncia como
professora de escolas publicas ao longo de vinte anos,
do Mestrado Profissional em Educagao Profissional e

Tecnologica (ProfEPT) e da aplicagéo de intervengbes
pedagogicas em uma turma do Curso Tecnico de
Logistica Integrado Ensino Medio .

Portanto, este e-book €& o produto educacional
vinculado a pesquisa da dissertagdo Formagéo
Humana Integral e Multiletramentos no Curso
Técnico de Logistica Integrado ao Ensino Médio.

Desde quando eu comecei a estudar para ser
aprovada no exame nacional de acesso ao ProfEPT e
descobri que precisaria desenvolver um produto
educacional, decidi pelo e-book. Ha algum tempo,
sonhava em escrever um livro em formato digital
porque sou formada em Letras, amante de boas
historias e escrever um livro para mim, € como uma
medalha de ouro no podio olimpico para atletas.

No entanto, esse foi um desafio enorme, pois, ser
mulher, mae e professora que trabalha dentro e fora
de casa, trouxeram e ainda trazem muitos
obstaculos, os quais por muitas vezes me fizeram
desanimar, mas nunca desistir.




O e-book foi pensado para compartilhar com
colegas de profissdo, que sabem como eu da
importancia de um material de facil acesso e
consulta, por isso o0 guia tem um formato livro de
bolso e uma linguagem acessivel aos professores
que nao estao na Academia.

Como professora regente de sala de aula,
diariamente, sei 0 quanto corremos de uma sala para
outra, além uma escola para outra. Os planejamentos
nunca sao suficientes e apesar de querermos muito
fazer a diferenga na vida académica de nossos
alunos, ndo conseguimos tempo para estudar e
elaborar atividades com a intencionalidade
pedagogica que gostariamos.

Apesar de ser professora de Lingua Portuguesa, o
e-book ¢ voltado para professores de todas as areas
e de todas as disciplinas porque as propostas de
intervencdes podem ser replicadas e adaptadas
conforme a realidade de cada escola e de cada
educador.

A intengédo do titulo do livro € que ele instigue a
imaginagdo de vocés a pensar nessa palavra
multiletrar que de fato nao existia na nossa lingua,
porem como falantes nativos temos uma gramatica
internalizada e com criatividade podemos criar
neologismos, palavras compreensiveis atraves da
juncgao de prefixos e sufixos aos radicais das palavras.
Foi o que fiz!




A construgdo Multiletrar designers sugere uma
acdo ou processo sendo aplicada a um grupo
especifico. Semantica e pragmaticamente, esse
titulo remete a necessidade de proporcionar meios
para formar designers em uma formagdo humana
integral que vai além do dominio de um unico tipo de
linguagem.

Este e-book foi organizado em duas partes, a
primeira parte tedrica com as teorias utilizadas na
pesquisa, as quais acredito que verdadeiramente
fazem a diferenga na construgdo de uma sociedade
critica, justa e com equidade e uma segunda parte
com o passo a passo das intervengdes pedagodgicas
para o alcance do objetivo geral da pesquisa, o qual
era propor praticas educativas que possibilitassem o
trabalho com textos a partir dos multiletramentos e
da formagéo humana integral.

Convido vocé a ler este guia que foi preparado
com muito amor e lagrimas por uma professora que
ama escola e dar aula, que sofre junto com vocé as
agruras de ser uma profissional de educagao nesse
pais que valoriza tdo pouco nossos esforgos e
dedicagéo incansaveis.

Espero de coragdo que este ndo seja apenas mais
um produto educacional para cumprir um requisito
de defesa, mas que realmente colabore para seu
planejamento. Um abrago fraternol

Daniela
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1. INTRODUGAO . "

Podemos pensar as coisas de formas paralelas, mas
necessariamente diferentes, em diferentes modos, posto
que pensamos a partir desses modos. Isso quer dizer que

pensar letramento somente a partir da leitura e da escrita
néo significa que necessariamente se pensara melhor
(kalantzis, Cope e Pinheiro, 2020, p. 325).

O cenério educacional contemporédneo enfrenta
constantes transformagdes impulsionadas pela era
digital, onde a cibercultura se consolida como um
dos principais vetores de mudanga.

Para Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020) os
aprendizes, atualmente, tém em suas maos
smartphones conectados a Internet e as novas
midias sociais. Eles sdo a Geracéao P de participativos,
pois eles ndo recebem passivamente as coisas, sao
produtores, se comunicam com as pessoas em
qualquer lugar, a qualquer hora do dia.

No tempo livre, eles leem e escrevem, ja que
ambas sdo fundidas nas redes sociais, nas
mensagens, navegam e escolhem entre milhdes de
videos, aprendem muito em ambientes informais e
semiformais em diversas comunidades on-line. Ou
seja, fazem uso constante de espagos midiaticos
multimodais que mesclam escrita, imagem, sons e
videos.




Cientes desse cenario mundial de globalizagéao,
sabemos que nds, professores, necessitamos pensar
novas estratégias para ensinar a essa geragdo de
jovens aprendizes.

Este guia didatico propde apresentar atraves de
uma metodologia didatica-pedagogica baseada nas
teorias da Pedagogia Histoérico-critica, Pedagogia dos
Multiletramentos e da Teoria Historico-cultural de
Vygotsky um protétipo didatico de intervengdes
pedagogicas no Ensino Meédio, principalmente o
Ensino Médio Integrado a Educagéo Profissional, cujo
objetivo geral é propor praticas educativas que
possibilitern o trabalho com textos a partir dos
multiletramentos e da formagao humana integral.

O intuito & fornecer subsidios tedricos e praticos
para os professores enfrentarem os desafios de
ensinar emm um mundo altamente conectado e
repleto de novas formas de comunicagdo e
interagéo.

A cibercultura, termo que designa o conjunto de
praticas culturais mediadas pelas tecnologias
digitais, alterou significativamente a forma como
aprendemos nos comunicamos e interagimos
socialmente.




Os estudantes, chamados nativos digitais, estao
imersos em um ambiente multimodal, no qual texto,
imagem, som e video se entrelagam. Isso demanda
da escola e dos educadores a incorporagao de novas
metodologias e praticas que contemplem essas
realidades tecnologicas e socioculturais.

O letramento tradicional, focado no dominio da
lingua escrita, ndo € mais suficiente. Surge, entéo, a
necessidade de um olhar ampliado para os
multiletramentos, conceito que abarca a diversidade
de praticas de leitura e escrita em diferentes midias e
linguagens.

A escola precisa formar individuos capazes de
atuar criticamente nesses diferentes espagos de
significagdo, desenvolvendo habilidades para ler,
interpretar, criar e se posicionar de maneira ética e
reflexiva.

O desafio que se apresenta € como incorporar
essas praticas em sala de aula, oferecendo aos
estudantes uma educagdo que va alem da simples
transmissdo de conteudos, promovendo uma
formagao humana integral.

Nesse contexto, a formagdo humana integral
emerge como uma proposta que visa ndo apenas ao
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, mas
também ao seu crescimento emocional, social e
ético.




Formar seres humanos para a vida em sociedade
requer uma Vvisdo educacional que considere as
multiplas dimensdes do ser humano. A educagéo
baseada na formacéo integral busca preparar os
alunos para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo, estimulando a autonomia, o
pensamento critico e a capacidade de colaborar
com outros individuos em um mundo globalizado e

M em constante mudanga.

4 Este guia didatico visa, portanto, através de uma )
proposta didatica-metodolodgica oferecer prototipos
educacionais para trabalhar com multiletramentos
nas praticas da cibercultura e buscar uma formacéo
\ humana integral. y

Os professores encontrardo neste material
prototipos didaticos que exploram recursos digitais
como o uso da IA em abordagens pedagogicas que
podem ser adaptadas as suas realidades de ensino,
focados em um aprendizado significativo e relevante
para os estudantes do seculo XXI.




2. POR QUE
TRABALHAR COM OS
MULTILETRAMENTOS
NO ENSINO MEDIO
INTEGRADO AO TECNICO?

No entanto, ao mesmo tempo, nosso papel como
educadores ndo € simplesmente sermos tecnocratas,
buscando produzir trabalhadores doceis e compativeis
com o mercado de trabalho (Kalantzis, Cope e Pinheiro,
2020, p. 57).




2-POR QUE

TRABALHAR COM OS
MULTILETRAMENTOS

NO ENSINO MEDIO
INTEGRADO AO TECNICO?

Embora ja tenhamos exposto um pouco de que
néo ha como se desvencilhar dos Multiletramentos
na sociedade atual. Explicaremos mais
detalhadamente neste capitulo.

Os estudantes sao nativos digitais e desde muito
precocemente utilizam as Tecnologias digitais de
informacgéao e comunicagao (TDICs), principalmente,
redes sociais nas suas praticas discursivas.

Entende-se os alunos como nativos digitais
conforme Rojo (2013, p. 8) "um construtor -
colaborador das criagdes conjugadas na era das
linguagens liquidas".

Sendo os estudantes do EM usuarios de TDICs
praticamente desde que nasceram, os docentes da
Educagédo Profissional e Tecnoldgica (EPT) tém de
compreender essa realidade e o mundo do trabalho
em que vivemos, buscando a politecnia, segundo
Saviani(2022), a qual é a superacao da dicotomia
entre trabalho manual e intelectual.

O autor entende, pois tem sua base epistemologica
em Marx, que o homem se constitui a partir do
momento em que age sobre a natureza, adaptando-
a a si, as suas necessidades e isso € segundo uma
intengcdo antecipada mentalmente, logo, o exercicio
intelectual ja esta presente desde os trabalhos
manuais mais rudimentares e primitivos.




Por isso, ndo se pode separar o trabalho manual do
trabalho intelectual, o que & pregado pelo sistema
Capitalista que se baseia na divisdo entre
proprietarios e nao proprietarios dos meios de
producgéo. Divisdo esta que culmina na divisdo entre
0s que concebem e controlam esse processo
intelectualmente e os que executam esse processo.
A ideia de politecnia vem propor exatamente a
superagao dessa contradigéo.

Trabalhar com os multiletramentos no Ensino Médio
Integrado ao Tecnico € fundamental para preparar
os estudantes para os desafios do mercado de
trabalho contemporaneos de forma critica.

Ao integrar os multiletramentos no Ensino Medio
Técnico, os estudantes ndo apenas desenvolvem
habilidades técnicas, mas também adquirem
competéncias essenciais para navegar em um
mundo hiperconectado e globalizado. Isso os torna
capazes de:




TRACKING

1-Interagir com multiplos formatos de texto e midia
O que é crucial em um ambiente de trabalho cada vez
mais conectado, onde a comunicagao se da por meio
de diferentes plataformas (e-mails, redes sociais,
videos, etc.).

2- Desenvolver pensamento critico e refletir sobre a
informagao que consomem e produzem, tornando-
0sS mais conscientes e criticos sobre fake news,
manipulagdo de dados e ética na comunicagéo
digital.

3-Trabalhar colaborativamente em rede, muitas
vezes em ambientes virtuais e globalizados, o que ja e
uma realidade em muitas profissdes técnicas.

4- Promover a inovagao e criatividade na resolugao
de problemas, ja que os multiletramentos
proporcionam a criagdo de novos formatos e
solugdes integrando diferentes linguagens e
ferramentas.




Ao integrar a pedagogia dos multiletramentos ao
ensino tecnico, forma-se o profissional ndo apenas
preparado tecnicamente, mas também com
habilidades sociais, culturais e comunicativas
adequadas ao século XXI, o que enriquece sua
formagao humana e profissional.

Assim, pois cabe ao
professor explorar a emancipagao dos discentes
por meio do trabalho com atividades praticas de
multiletramentos enquanto ferramentas para se
alcangar a contribuicdo possivel na formacao
humana integral deles, necessaria para o exercicio
pleno da cidadania.




3. PARA ENTENDER
A PROPOSTA: UM
POUQUINHO DE TEORIA

Com efeito, acesso e engajamento critico nGo sdo
incompativeis, mas sim objetivos conjuntos que devem
ser partes integrantes do processo de ensino e
aprendizagem (Kalantzis, Cope e Pinheiro, 2020, p. 57).
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« Pedagogia Historico-Critica
« Pedagogia dos Multiletramentos

« Teoria Historico-Cultural




3.1- PEDAGOGIA HISTORICO-

CRITICA g 8
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A Pedagogia Historico-critica (PHC) surgiu na
década de 1980 no contexto académico brasileiro,
desenvolvida por Dermeval Saviani em contraponto
as teorias pedagogicas vigentes na época, a
pedagogia tecnicista e a pedagogia critico-
reprodutivista.

A PHC é tida como uma pedagogia contra-
hegemédnica, pois acredita que a educagdo atraves
de uma escola com o professor com uma praxis
emancipatoéria, transmitindo o conhecimento
cientifico, artistico e filosofico, ou seja, transmitindo o
conhecimento historicamente construido pela
sociedade, pode contribuir para a emancipagdo do
aluno e efetivar a fungéo da escola.

A escola na PHC é compreendida enquanto um
campo ideologico que reproduz uma visdo de mundo
vinculada aos interesses hegemonicos dos grupos
sociais dominantes, o Capitalismo. Entretanto, com a
praxis do professor pode e deve redirecionar a
perspectiva imediatista do mercado de trabalho para
uma pratica social que vise atingir a formagao
humana integral do sujeito aprendente.
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Como apontado, o professor na PHC & um
elemento fundamental no processo educativo
escolar, haja vista que € ele que materializa, dentro
da salade aula, a PHC.

E pela praxis docente que a relacdo ensino-
aprendizagem pode ser transformadora atraves do
curriculo.

A PHC propde-se a ser um instrumento de
transformacéo social e para isso se empenha para
gue a escola funcione bem segundo procedimentos
eficazes, indicando um método de ensino
configurado em cinco momentos ou passos. Sao
eles: Pratica Social |Inicial do Conteudo,
Problematizagdo, Instrumentalizagdo, Catarse e
Pratica Social Final do Conteudo.

O ponto de partida € a pratica social inicial que &
comum a professor e alunos, ndo obstante, eles tém
posicionamentos diferentes enquanto agentes
sociais, o professor tem uma compreensao sintética
do conhecimento e os alunos tém uma compreensao
sincrética. O conhecimento do professor é sintético
porque ele antevé o que sera possivel fazer com os
alunos porgue nao conhece o nivel de conhecimento
deles.




ST
&=

O aluno tem um conhecimento sincrético devido a
sua propria condigcdo de aluno que implica uma
impossibilidade de articulagbes da experiéncia
pedagodgica na pratica social de que participam.

O segundo momento € a problematizagao,
buscando-se a identificagdo dos principais
problemas postos pela préatica social, visando
detectar que questdes precisam ser resolvidas no
admbito da pratica social e, em consequéncia, que
conhecimento € necessario dominar (Saviani, 2019, p.
145).

A esse momento, segue-se a instrumentalizagéo
que consiste na apropriagdo pelos alunos dos
instrumentos tedricos e praticos necessarios ao
equacionamento dos problemas detectados na
pratica social. Cabe ao professor transmitir esses
instrumentos, produzidos socialmente e preservados
historicamente, aos alunos.

Apos adquirirem os instrumentos culturais
transmitidos pelo professor, o aluno deve elaborar
uma nova compreensdo dos problemas das
questdes praticas sociais. E o momento da catarse, o
guarto momento do método de ensino da PHC.
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O ponto de chegada &€ o momento da pratica social
final. O aluno ascende ao nivel sintético, onde o
professor estava inicialmente. Este reduz a
precariedade de sua sintese inicial, cuja
compreensao torna-se mais organica, porque
atraves da relagdo pedagdgica, ambos aprenderam.
A compreensdo da pratica social passa por uma
mudanga qualitativa.

Sendo assim, a proposta de pesquisa foi
fundamentada nessa pedagogia porque se entende,
assim como Saviani, que a escola esta submetida ao
sistema, porém, o professor tem de encontrar
alternativas para agir contra hegemonicamente para
ensinar conteudos que ajudem a formar sujeitos
sociais criticos.

Sujeitos estes, que nao podem ser formados sem
se discutir as novas praticas discursivas, mediadas
por textos verbais, visuais e sonoros, presentes na
sociedade atual. Essas mais variadas praticas de
leitura e de escrita que se fazem presentes na
sociedade, sobretudo, as multiplas linguagens que
hoje integram os textos a que temos acesso, sao
definidas por Rojo (2009) como multiletramentos,
que enfatizam dois tipos especificos de
multiplicidades em nossa sociedade: multiplicidade
cultural e semiodtica. S m




3.2- PEDAGOGIA DOS
MULTILETRAMENTOS

O letramento tradicional, focado no dominio da
lingua escrita, ndo € mais suficiente. Surge, entao, a
necessidade de um olhar ampliado para os
multiletramentos, conceito que abarca a diversidade
de praticas de leitura e escrita em diferentes midias e
linguagens.

O termo multiletramentos, proposto pelo Grupo
Nova Londres (GNL) em 1996, refere-se a capacidade
de compreender e produzir significados em
diferentes sistemas semioticos, como textos digitais,
audiovisuais, imagens e até mesmo interagdes em
redes sociais.

A Pedagogia dos Multiletramentos compreende a
multiculturalidade e a multimodalidade dos textos,
entende a heterogeneidade constitutiva das
sociedades e considera trés esferas da nossa
existéncia: vida profissional, cidadania e mundo da
vida, assim favorece a formagdo de leitores com
visdo critica-reflexiva.

O Manifesto atenta para a necessidade da escola
se apropriar dos multiletramentos emergentes na
sociedade e de considerar as diferengas culturais
presentes nas salas de aula e considera necessario
desenvolver habilidades para que os estudantes
sejam designers ativos, ou seja, criadores de futuros
sociais, pensando na questdo da formacgéo para o
trabalho, para a cidadania e para a vida pessoal.




Na Pedagogia dos Multiletramentos, o GNL
desenvolve o conceito de design de significados,
designing e redesigned, onde professores, gestores
e alunos sao vistos como designers dos processos e
ambientes de ensino. “O conceito conecta-se
poderosamente com o tipo de inteligéncia criativa
gue os melhores profissionais precisam ter para
serem capazes de, continuamente, redesenhar suas
atividades no proprio ato da pratica” (GNL, 2021, p.
120).
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A LOGICA DA PEDAGOGIA DOS
MULTILETRAMENTOS
RECONHECE, PORTANTO, QUE A
CONSTRUCAO DE
SIGNIFICADO E UM PROCESSO ATIVO E
TRANSFORMADOR,

O QUE PARECE SER MAIS APROPRIADO
PARA O MUNDO
ATUAL DE MUDANGCAS E
DIVERSIDADES (KALANTZIS,
COPE E PINHEIRO, 2020, P.177).
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A teoria historico-cultural de Lev Vygotsky € um
marco no campo da psicologia do desenvolvimento e
da educagéo, oferecendo uma perspectiva centrada
nas interagdes sociais e culturais como forgas
primarias no desenvolvimento cognitivo.

Para Vygostsky € a interacéo social e cultural que
favorece o processo de aprendizagem, onde na
interagdo e mediag&o do sujeito com o mundo, um
sempre agindo com o outro e dessa forma,
transformando-o, que o ser humano aprende e se
desenvolve. Ele ndo ignora as definicdes bioldgicas
da espécie humana, entretanto, atribui muita
importancia a dimensao social. O aprendizado pleno
do ser humano depende do aprendizado num
determinado grupo social.

Outrossim, para este pesquisador, o aprendizado
acontece por meio da mediacdo de ferramentas
culturais (como a linguagem) e da interagcdo com
outras pessoas.

Nesse sentido, a cultura, os simbolos e os
instrumentos sociais desempenham um papel
central na formagdo das fungdes psicolégicas
superiores, como O pensamento, a memoria e a
linguagem.
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Ele escolheu a crianga como objeto de estudo,
pelo fato dela estar no centro da pré-histéria do
desenvolvimento cultural devido ao uso de
instrumentos e da fala humana, no entanto, suas
conclusbées sobre o desenvolvimento cognitivo
servem para todas as idades.

Vygotsky defende que ha dois niveis de
desenvolvimento da aprendizagem: nivel real e
potencial e argumenta que entre os dois, existe a
zona de desenvolvimento proximal, a qual € onde a
aprendizagem realmente acontece.

O nivel de desenvolvimento real € referente
aquelas conquistas que ja estdo consolidadas na
crianga, aquilo que ela realiza sem ajuda de alguém
mais experiente.

O nivel de desenvolvimento potencial também
se refere aquilo que a crianga € capaz de fazer, so
gue mediante a ajuda de outra pessoa atraves do
dialogo, da colaboragdo, da imitagéo, ou seja, da
interagdo com o outro.

A distancia entre aquilo que a pessoa é capaz
de fazer de forma autébnoma e aquilo que ela realiza
em colaboragcdo com os outros, € a zona de
desenvolvimento proximal (ZDP), ali estdo as fungdes
que ainda ndo amadureceram.




Sendo assim, em um contexto educacional, é
importante que no trabalho com praticas de
Multiletramentos com jovens no Ensino Medio
Integrado a Educagdo Profissional, o educador
identifiue o que o aluno ja sabe na zona de
desenvolvimento real para poder construir novos
conhecimentos a partir dessa base.

A fim de oferecer estrategias para isto,
apresentaremos no proximo capitulo dois prototipos
de oficinas para multiletrar alunos designers, as quais
ja foram aplicadas com éxito em uma escola no curso

técnico em Logistica.

Chamamos de protoétipos didaticos, alinhadas ao
conceito utilizado por Rojo (2012, p. 8) “estruturas
flexiveis e vazadas que permitem modificagdes por
parte daqueles que queiram utiliza-las em outros
contextos que ndo o das propostas iniciais”.




4. COMO MULTILETRAR
OS ALUNOS DESIGNERS?

Em outras palavras, aprendemos a pensar através da
linguagem e também, poderiamos acrescentar, através
do pensamento simbdlico,usando outros modos,
incluindo o visual, o espacial, o tatil e o gestual (Kalantzis,
Cope e Pinheiro, 2020, p. 323)
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4. COMO MULTILETRAR
OS ALUNOS DESIGNERS?

M Segundo Ramos (2014) formacéo integral refere-
se a concepgdo de formacao humana que tem
como base todas as dimensées indissociaveis da
vida humana, o trabalho, a ciéncia, a cultura e a
tecnologia, no processo educativo. Seus
pressupostos s&o a integragdo, o trabalho como
principio educativo e a pesquisa como principio
pedagogico.

Ela defende que o Ensino Médio Integrado € um
caminho para a superagao do dualismo estrutural da
sociedade, a partir da formagdo humana integral,
capaz de promover a construgdo de um ser historico
capaz de dominar o trabalho, a ciéncia, a cultura e a
tecnologia, alem de compreender o seu papel na
sociedade.

Saviani (2022, p. 10) aponta que a pedagogia capaz
de promover essa formagao humana integral € a PHC
pois ela busca uma formacgéo histérica e critica
articulada com as agdes coletivas sistematicamente
organizadas “ao considerar a educagdo como
mediagao no interior da pratica social tendo, pois, a
propria pratica social, ao mesmo tempo, como ponto
de partida e ponto de chegada” (Saviani, 2022, p.10).

Gasparin (2013) debrugou-se durante anos a
desenvolver uma metodologia de ensino que
traduzisse os principios da Pedagogia Historico-
Critica e segundo o proprio Saviani, aguele conseguiu
coeréncia econsisténcia logicas na didatica que
elaborou.




O primeiro passo € a Pratica social inicial do
conteudo, que se caracteriza pelo contato inicial
com o tema a ser estudado, com sondagem do
professor com os discentes do que estes ja sabem,
sobre suas necessidades, problemas e interesses, &
sempre uma contextualizagdo do conteldo. E o
primeiro contato do aluno com o tema a ser
estudado, ele partiha com os pares O seu
conhecimento de senso comum.

E o que Vygotsky chama de nivel de
desenvolvimento real, que “pode ser entendido
como referente aquelas conquistas que ja estdo
consolidadas na crianga, aquelas fungdes ou
capacidades que ela ja aprendeu e domina, pois ja
consegue utilizar sozinha, sem assisténcia de alguém
mais experiente da cultura.” (Rego, 2020, p. 72)

O segundo passo, € a Problematizacao, € um
desafio para o aluno, com a criagdo de uma
necessidade para que ele busque conhecimento
sobre o assunto, esse processo de busca do
conhecimento. Nessa fase, sdo levantadas questdes
na pratica social do aluno.

Nessa proposta metodologica, as questdes
sociais precedem a selegdo dos conteudos. O
professor detecta as questdes sociais que precisam
ser resolvidas e quais conteudos necessitam ser
ensinados para isso.




Gasparin (2020) informa que esse € o fio condutor
do caminho da aprendizagem pois o aluno sera
proposto investigar sobre questdes e hipodteses que
ele mesmo apontoul.

Nessa fase o professor acredita no nivel de
desenvolvimento potencial, no conceito de Vygotsky,
“Nesse caso, a crianga realiza tarefas e soluciona
problemas através do dialogo, da colaboragéo, da
imitacdo, da experiéncia compartilhada e das pistas
que Ihe sdo fornecidas” (Rego, 2020, p. 73).

O terceiro passo, € a Instrumentalizacao, que e
realizada com a agéo do educador e educandos com
0 objetivo de que eles se apropriem do conteudo, do
conhecimento. E sempre uma agao triadica, entre
professor, alunos e conteudos, condicionados por
aspectos culturais, socio historicos, econdmicos e
politicos. Ndo ha neutralidade na educacédo e os
conteudos tém de constituir “um instrumento, uma
ferramenta de trabalho e de luta social. Por isso, nao
€ qualguer conteudo, mas sim aguele conhecimento
qgue se mostra adequado para construir uma nova
postura mental e uma resposta apropriada aos
problemas sociais.” (Gasparin, 2013, p. 52).

O professor transmite ao aluno o conhecimento
cientifico historicamente construido pela
humanidade de forma a liberta-lo da ignoréncia,
segundo Saviani (2019), levando-o0 ao quarto passo
que € a catarse.




Na fase de instrumentalizacao, o aluno esta na
zona de desenvolvimento proximal, de acordo com
Vygotsky, onde o professor faz a mediagdo dos
conhecimentos historicamente construidos com o
aluno.

O quarto passo € a Catarse, que € a expressao
elaborada da nova forma de entender a pratica
social, & a fase em que o educando sintetiza o que
aprendeu e manifesta o que assimilou, traduzindo
oralmente ou por escrito 0 que compreendeu, sua
nova maneira de ver o conteudo e a pratica social.

A Pratica social final do conteudo com uma nova
proposta de agéo a partir do conteudo aprendido, € o
ultimo passo, € a nova maneira de compreender a
realidade e posicionar-se nela, € a manifestagédo de
uma nova postura pratica, de uma nova visao do
conteudo no cotidiano. “Professor e alunos
modificaram-se intelectual e qualitativamente em
relagdo a suas concepgdes sobre o conteudo que
reconstruiram, passando de um estagio de menor
compreensdo cientifica a uma fase de maior clareza
e compreensdo dessa mesma concepgao dentro da
totalidade” (Gasparin, 2013, p. 140).

Nessa ultima etapa, na qual o aluno ja adquiriu um
novo aprendizado, passando ao que Vygotsky chama
de dominio dos conhecimentos superiores. A
intengdo é que o aluno chegue ao nivel de
conhecimento inicial do professor.




Professor, apds ter conhecido sobre os passos da
PHC, apresentaremos como vocé pode elaborar e
aplicar os prototipos didaticos nesse movimento
dialético.




ATIVIDADES PRATICAS

Design de uma proposta didatica-metodoldgica
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1°- Pratica social inicial- Aplicar um questionario (cf.
apéndice 1) com a turma a fim de identificar o
conhecimento prévio deles sobre texto, hipermidia e
qual aimportancia da leitura / escrita na vida pessoal,
profissional e sondagem de quais temas
relacionados ao curso técnico, eles gostariam de
estudar. O tema norteador do 2° passo, sera
escolhido a partir das respostas e de um dialogo
sobre o questionario realizado.

2°- Problematizagao- Realizar uma oficina, com tema
0 norteador, a partir de trés textos multimodais
(sugiro reportagem, video e podcast recentes) para a
turma produzir um texto (dissertagéo) cuja finalidade
sera a sondagem das maiores dificuldades dos
alunos dessa turma em relagéo a leitura e escrita.
Para a essa avaliagdo diagndstica inicial dos textos
produzidos pelos alunos, conferir a grade de
corregao por rubricas (cf. apéndice 2).




3°- Instrumentalizagao- Realizar uma oficina com
textos multimodais com dois temas condizentes
com a realidade social e profissional dos discentes
em questdo, para o desenvolvimento dos seus
multiletramentos. A atividade dessa oficina sera um
texto multimodal que os alunos seréo convidados a
produzir, podcast. Esse texto sera analisado
conforme grade de corregéo por rubricas, especifica
para o género discursivo proposto (cf. apéndice 2).
4°- Catarse- Ocorrera a partir das reflexdes com os
alunos sobre as oficinas realizadas, no movimento
dialogico onde eles apresentaréo o que aprenderam
sobre os temas abordados e poderdo verificar a
evolugédo de seu aprendizado da lingua portuguesa e
dos seus multiletramentos.

5°- Pratica social final- Os discentes devem
responder a um questionario via Google formularios
(cf. apéndice 4), de autoavaliagdo com perguntas
com enfoque nas atividades feitas e em relagdo ao
comprometimento deles na participagdo das
oficinas.




4.1 TEXTO DISSERTATIVO- :
ARGUMENTATIVO

Para aplicar essa oficina, vocé precisa partir da
realidade social mais ampla, do nosso contexto social
e historico para uma leitura critica da sociedade. O
tema deve ser escolhido respeitando as informacgdes
da didatica para a PHC, a qual afirma que o conteudo
a ser trabalhado deve estar em consonéncia com os
principais problemas e necessidades do momento
historico atual, das necessidades dos educandos
enquanto  individuos  sociais, situados em
determinada estrutura social, de um modo
especifico de produgdo, com relagdes sociais
proprias, conforme indicado por Gasparin (2020).

Sendo assim, realize um debate com a turma,
refletindo e elucidando algumas duvidas sobre as
respostas apresentadas no questionario inicial.

ApoOs esse debate, inicie a segunda fase da
proposta didatica para a PHC, a problematizagao, na
qual vocé deve apresentar um tema norteador para a
escrita do texto dissertativo-argumentativo.

Como eu expliquei, esses prototipos ja foram
aplicados em uma turma de EMI a Logistica e o tema
escolhido foi: "O futuro da Logistica com Inteligéncia
Artificial". Pode ser que para o seu contexto escolar,
esse tema nada tenha a ver com 0 curso, por isso,
cabe a vocé, professor, decidir qual tema sera
dissertado pelos alunos.

O importante € que a discussao anterior englobe
diferentes modalidades textuais, visto que o foco é
nos Multiletramentos.
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Procure por trés textos em sites e apresente a
turma pelo projetor de Data show, assim a
multimodalidade textual pode ser mais abordada e
contribuir para a proposta de multiletramento.

Trabalhar a produgéo textual escrita em esfera
escolar apoiada pelas possibilidades das novas
tecnologias favorece o ensino-aprendizagem sob
uma perspectiva dos multiletramentos, porque o
acesso aos textos no ambiente virtual facilita a
multimodalidade e a multiculturalidade,
diversificando as interagoes socioculturais.

Com a apresentacgao de videos pode-se trabalhar
a multimodalidade dos textos multimidias
eletrébnicos, com os designs linguistico, sonoro,
gestual, visual, espacial e gestual, assim como a
multiculturalidade com a apresentagédo de linguas
diferentes e ampliagéo da perspectiva a respeito do
tema norteador no mundo.

Apos o debate sobre a tematica, os alunos devem
ser convidados a escrever 0s seus textos em uma
folha apropriada para a redagédo. Ao corrigir essa
redagdo, sugere-se que se Uutilize a tabela de
corregdo por rubricas elaborada para esse género
(cf. apéndice 2).




4.2 PODCAST

=

Com efeito, muitas vezes pode ser que pensemos
mais poderosamente quando representamos NOssos
significados em multiplos modos, assim como
podemos aprender a pensar de forma mais eficiente,
representando o mundo por escrito, depois por
imagem, depois por meio da fala - em qualquer
ordem ou mistura que parega apropriada a uma
determinada representagdo do conhecimento, ou a
partir de qualquer ponto que parega funcionar
melhor para um determinado aprendiz (Kalantzis,
Cope e Pinheiro,2020, p. 323).

&




«&»
ON AIR)

O podcast como um género discursivo moderno
pode ser utilizado como recurso pedagogico dentro
e fora da sala de aula. Fora da sala de aula, ele pode
servir como preparagdo ou complementagéo a
discussao que acontece em sala de aula. Ao invés de
ler um texto, a tarefa é escutar um episodio.

Essa forma traz algumas vantagens como a
mudanga na rotina escolar; os alunos descansam das
telas digitais (fundamental em épocas de zoom
fatigue); utilizando materiais acessiveis, abertos e
gratuitos.

Algumas desvantagens do podcast € que € sabido
gue muitas pessoas ouvem episodios para
entretenimento fazendo outra coisa ao mesmo
tempo, por isso pode ser dificil para alguns alunos
anotar o que & importante. Sendo assim, o professor
deve deixar claro se é preciso ouvir o episddio todo
ou s6 um trecho. Pode ser importante complementar
a tarefa com um roteiro de estudo, incluindo
perguntas e/ou reforgcando em qual ponto ou
assunto a turma precisa prestar atengao.

Como recurso pedagogico para ser usado dentro
da sala de aula, o episddio de podcast pode também
servir para apresentagdo de um assunto, reflexdo
sobre um diferente ponto de vista sobre o tema
estudado ou até mesmo como método de caso, o
que tem sido chamado de "podcases" (em inglés).
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Esse método de aula traz uma historia real em que
um/a protagonista precisa tomar uma deciséo e
desafia a turma a pensar o que faria em seu lugar. A
midia mais comum para esses casos de ensino é o
texto, mas comegam a surgir casos em formato de
podcast. Na realidade, tudo depende da criatividade
do professor que com bastante trabalho de selegéo,
edicdo e planejamento, pode adaptar episoddios
existentes para usa-los com esse metodo.

Além dessas possibilidades, o professor pode fazer
uso dessa ferramenta onde os alunos tém que
produzir o podcast. Desafiar seus alunos a
produzirem um podcast como trabalho académico,
tarefa com grande potencial de aprendizado.

/ Durante a criagéo do projeto, € possivel \‘
l' desenvolver habilidades de pesquisa, roteirizagdo,
\ sistematizagdo de conhecimento, planejamento, !

/
\ - . . .
\ condugéao de entrevistas, edicdo e comunicagao. !
N
~ 7

A expectativa da qualidade do resultado vai
depender de muitos fatores, incluindo o quanto o
docente esta disposto a investir no desenvolvimento
das capacidades técnicas da turma.
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Depende também, é claro, do nivel de maturidade
dos alunos: para ensino médio e ensino superior pode
funcionar muito bem; para ensino fundamental,
talvez pedir para gerar um video para o tik-tok faga
mais sentido (e até agrade mais o publico). Como em
toda atividade pedagogica, a jornada € tdo - ou mais
- importante quanto o resultado.

Para o desenvolvimento dessa atividade, primeiro
voceé deve, preparar uma oficina explicando o género
multimodal Podcast, em segundo lugar fazer uma
pratica experimental dos aplicativos que podem ser
utilizados para criagdo do episddio informativo de
podcast.

Para o primeiro momento, eu criei slides que
seguiam o roteiro:

1-O que é um podcast? E um material digital de audio
veiculado na Internet, com conteudos variados e
interativos, que vocé pode acessar a partir de
aplicativos.

2-Por que ouvimos podcast? Por diversdo, para
acompanhar aguele assunto de nicho que s6 a gente
gosta, para se informar ou para aprender.

3-Onde encontrar o podcast? Apresentamos as
principais plataformas que s&o Spotify, Google
podcasts, Pocket casts e Castbox. Também foram
apresentados os aplicativos Dolby para a gravagéo, o
aplicativo Lexis audio para edigdo no smartphone e o
Audacity para edi¢do no desktop.
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Depois de apresentados esses aplicativos, mostrou-
se o Spotify for Podcasters que é a plataforma do
Spotify que mostra os principais dados sobre o seu
podcast.

Ela ndo € apenas uma plataforma de hospedagem

de podcasts. O Spotify adquiriu o Anchor.fm para ter
esse servigo no seu leque de empresas.
4- Como gravar e editar um podcast? No site do
Spotify for podcasters o navegador e redirecionado
para um outro site caso ndo tenha um audio ja
gravado para postar, que € o Riverside Podcast
também chamado de Riverside.fm, a qual € uma
ferramenta de gravagéo de audio e video on-line.
Essa ferramenta €& pensada e desenhada
exclusivamente para criadores de conteudo como os
podcasters e facilita muito o trabalho de gravagéo de
podcasts, principalmente para iniciantes.

A principal diferenga desta ferramenta em relagao
as demais disponiveis no mercado reside na
qualidade superior de audio que ela proporciona,
decorrente do uso de uma tecnologia avangada de
gravagao que permite capturar video e audio em alta
definigéo.
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Um aspecto adicional positivo € que esse padrao
de qualidade se mantém constante
independentemente da localizagdo geografica dos
participantes. A Riverside elimina a necessidade de
um estudio fisico, possibilitando gravagdes com
individuos situados em diferentes partes do mundo,
mantendo uma qualidade excepcional. Por isso, ela
foi escolhida para estar no momento de pratica da
instrumentalizagédo, devido a essas vantagens e pela
sua gratuidade.

O segundo momento da oficina foi com a pratica
onde através da metodologia ativa estagdo por
rotagdes, os alunos praticaram nos computadores
desktops e chromebooks do laboratorio de
informatica e nos seus proprios celulares, como
gravar, editar e produzir um logotipo para seus
episodios de Podcasts, utilizando os sites do
Riverside, Canva e do Open Al Chat GPT.

A metodologia ativa Rotacao por estagcdes consiste
em criar diferentes ambientes dentro da sala de aula,
formando um circuito onde grupos de estudantes
tém uma sequéncia de experiéncias de
aprendizagem em momentos diferentes.

Para replicar essa rotagdo por estagdo em um
laboratodrio de informatica ou sala de aula, vocé vai
precisar de quatro notebooks e um crondmetro que
pode ser de celular ou até uma ampulheta. Além de
abrir uma conta no aplicativo Spotify para
podcasters, para que os alunos se familiarizemn com o
aplicativo e com roteiro, que deve ser criado
anteriormente com o tema a sua escolha e impresso.
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Na minha aplicagdo, rapidamente, a cada nova

estagdo, eles trocavam experiéncias, conectavam

conhecimentos, fazendo emergir novas ideias,
possibilidades de respostas e descobertas.

Ap0s as oficinas de produgéao de texto dissertativo-
argumentativo e podcast oferecidas aos alunos, &
conveniente que seja realizado um levantamento de
feedback para avaliar a eficacia das atividades e
identificar areas de aprimoramento.

A aplicagdo de metodologias ativas no ensino
tecnico busca aproximar o conteudo curricular da
realidade pratica dos estudantes, incentivando a
aprendizagem significativa.

a aprendizagem somente é significativa
a partir do momento em que os
educandos introjetam, incorporam ou, em
outras palavras, apropriam-se do objeto
do conhecimento em suas multiplas
determinacdes e relacdes, recriando-o e
tornando-o “seu”, realizando ao mesmo
tempo a continuidade e a ruptura entre
o conhecimento cotidiano e o cientifico
(Gasparin, 2020, n.p).




5. CONSIDERAGOES FINAIS
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Concluimos que as atividades planejadas (conf.
guadro: Design de uma proposta didatica-
metodologica), as quais foram implementadas junto
aos alunos podem contribuir para promover praticas
de multiletramentos e a formagdo humana integral
dos sujeitos envolvidos, embora o contexto da
pratica sempre leve a subversao do que é planejado.

Destacamos que foram seguidos todos os passos
da didatica para a PHC e que todo o planejamento
inicial serviu de ponto de partida para as
intervengdes pedagogicas e construgao deste guia.

Por fim, este guia ndo preenche a lacuna existente
Nno campo da pesquisa voltada para os estudos dos
multiletramentos, pois, com o passar do tempo
mudame-se as percepgdes, a compreensao/leitura do
mundo. Em razdo disto & que outros estudos
precisam continuar sendo feitos nesta mesma
diregao e sua praxis € essencial nesse processo.

Esperamos que este guia possa auxiliar os
professores que desejam contribuir para uma
formagdo humana integral, colocando os alunos em
uma posigdo ativa, no centro do processo de
aprendizagem, incentivando a autonomia e a
responsabilidade por sua propria aprendizagem.
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Acesse os links disponiveis para ter acesso aos
apéndices dos questionarios e das rubricas.

APENDICE 1- QUESTIONARIO PRATICA SOCIAL INICIAL
https://forms.gle/zLsuiSEvyritLz4M

APENDICE 2 - RUBRICA PARA O TEXTO DISSERTATIVO-
ARGUMENTATIVO e PODCAST INFORMATIVO
https://docs.google.com/document/d/INHOYsXOXx
fiZQF6cC24180vo_M7e9YgwRYeEcNe3xM4/edit?
usp=sharing

APENDICE 3 - QUESTIONARIO PRATICA SOCIAL FINAL
https://forms.gle/RMwuw2BS2MmJywFu5
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