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Finalidade

Este produto educacional descreve uma sequéncia de atividades, cujo objetivo foi
promover e apoiar o ensino das operagdes adi¢do e subtracdo dos nimeros inteiros, por meio
de uma sequéncia didatica e da utilizacdo do software "Pife Matematico". Tais atividades
podem ser desenvolvidas com alunos que frequentam uma Sala de Recursos Multifuncional e
apresentam Transtornos de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH), bem como os que
estdo matriculados no sétimo ano do Ensino Fundamental e que n&o possuem esse transtorno.
O presente material contém uma atividade de carater de sondagem com o proposito de

reconhecer 0s conhecimentos prévios dos alunos, atividades referentes aos nimeros inteiros
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para serem desenvolvidas, algumas por intermédio do software "Pife Matematico™; outras,
ndo. Por fim, apresentamos uma atividade de carater de verificagdo com o intuito de averiguar

a construcdo dos conhecimentos.

Contextualizacao

Este produto educacional se originou de uma pratica de intervencdo pedagdgica,
realizada para a dissertacdo de Mestrado, do Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de
Ciéncias Exatas (PPGECE), da Universidade do Vale do Taquari — Univates. Dela,
participaram trés alunos matriculados no sétimo ano do Ensino Fundamental que, no turno
oposto as aulas regulares, frequentavam a Sala de Recursos Multifuncional. Eles possuiam
alguns conhecimentos prévios no que diz respeito aos conjuntos dos nimeros inteiros; mas,
em virtude de serem portadores de transtornos de déficit de atencdo e hiperatividade (TDAH),
demonstravam inseguranca e outros problemas, tais como dificuldade de focar e manter a
atencdo, a hiperatividade e a impulsividade. Esse transtorno esta relacionado as disfuncdes
dos transmissores neurais, em que uma substancia que transmite as informacdes entre as
células nervosas é a dopamina. Nos hiperativos, existe uma disfun¢do na dopamina, que afeta
especificamente uma parte anterior ao lobo frontal do cérebro. Teixeira (2008, p. 22) ressalta

gue essa parte €

[...] responsével pelo comportamento e pelo controle de certos comportamentos tais
como: capacidade de controlar impulsos, capacidade de “filtrar” as coisas que ndo
interessam para aquilo que se estd fazendo no momento, sejam elas externas
(distratores do ambiente) ou internas (pensamentos), capacidade de controlar o grau
de movimentacdo corporal, capacidade de se estimular sozinho para fazer as coisas,
capacidade de controlar as emogdes e ndo permitir que elas interfiram muito no que
esta fazendo entre outros.

Diante desse contexto, Liddrio (2011) atesta que o0 TDAH ¢é um problema que afeta o
aspecto emocional e o afetivo da crianca e, se ndo for tratado, pode causar sérios problemas,
tais como dificuldades no relacionamento familiar e social e baixo desempenho escolar. Em
efeito, o individuo com TDAH é desorganizado, ndo aguarda sua vez para falar, necessita

estar sempre realizando ou tocando algo, ndo consegue prestar atencdo em quase nada,
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principalmente em atividades que exijam concentracdo. Um simples barulho, como um lapis

caindo ao ch&o, ou uma porta se abrindo, sdo motivos para distracdo ou desconcentracao.

Rohde et al (2000) afirmam que criangas com Transtorno de Déficit de Atencdo e
Hiperatividade cometem muitos erros por desatencdo, ndo estudam o suficiente, tém
dificuldades de compreensdo, pois ndo conseguem ficar sentadas por muito tempo, mas
guando se esforcam e controlam os seus sintomas, tém um desempenho normal. O papel da
escola é o de oferecer recursos e possibilidades para que elas possam viver o conhecimento de
forma plena, e a tecnologia educacional é uma grande aliada nesse processo. Assim, cabe as
instituicGes de ensino utilizarem diferentes recursos para despertar e desenvolver o interesse,
concentracdo e raciocinio logico dos seus alunos. Os jogos e aplicativos tém a possibilidade
de contribuir para o ensino e o desenvolvimento desses estudantes (MOTA, 2010). Além
disso, os recursos tecnoldgicos despertam diversas habilidades, promovendo uma formagéo

muito mais completa.

Portanto, a intencdo deste produto foi identificar quais as contribui¢cbes de uma pratica
pedagdgica e de um recurso como o "Pife Matematico" para o ensino de operacdes de adi¢do
e subtracdo de nimeros inteiros aos alunos que apresentavam TDAH. Tendo em vista que 0s
avancos tecnoldgicos sdo uma marca registrada do mundo contemporaneo, é fundamental que
as novas ferramentas sejam vistas como um meio de promover o ensino. Para tanto, é
necessario vencer os receios de utiliza-las em sala de aula e perceber que, se bem aplicadas,
elas podem oferecer beneficios a todos os envolvidos no processo de ensino. Em outras
palavras, a tecnologia deve ser encarada ndo como uma vild, mas sim uma importante aliada

da educacéo.
Sendo assim, as atividades desenvolvidas neste trabalho seguiram esta ordem:

1) Averiguacdo dos conhecimentos prévios dos alunos por meio da aplicacdo de uma

atividade de sondagem com questdes sobre conjunto dos nimeros inteiros (Z).

2) Aula autoexplicativa sobre os nimeros positivos e atividade impressa de localizacéo e

ordenacao dos numeros inteiros positivos.


https://escolasdisruptivas.com.br/metodologias-inovadoras/como-inserir-jogos-pedagogicos-no-programa-educacional/
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3) Aulas expositivas e dialogadas sobre a localizacdo e ordenacdo dos ndmeros inteiros

negativos.

4) Realizacdo de atividades envolvendo localizagcdo dos nimeros negativos, positivos e o

Zero.

5) Apresentacdo e exploracdo do jogo "Pife Tradicional”, bem como a apresentacdo do

software "Pife Matematico" e suas funcionalidades.

6) Realizacdo de uma atividade de verificagcdo com a finalidade de investigar se os alunos
ainda possuiam dificuldades na aprendizagem, medo de errar ou negagdo ao tentarem

executar as atividades "ditas tradicionais".
No item desenvolvimento de atividades, estas sdo explanadas com mais detalhes.
Objetivo

Apresentar uma sequéncia de atividades, sendo algumas atreladas ao uso do software
"Pife Matematico", que possa contribuir para ensino das operacdes de adi¢do e subtracdo de

nameros inteiros para alunos com TDAH.
Detalhamento

O estudo foi desenvolvido no segundo semestre de 2020, com trés alunos
matriculados no sétimo ano do Ensino Fundamental que, no turno oposto as aulas regulares,
frequentavam a Sala de Recursos Multifuncional, de uma escola publica de Vera /IMT. As
atividades envolveram o desenvolvimento de uma sequéncia didatica, e, posteriormente, o0 uso

do software "Pife Matematico™ como apoio tecnolégico.

Na sequéncia das atividades contidas nesta proposta, as aulas foram divididas em dez
encontros. Cada um correspondeu a uma aula de sessenta minutos. Sugere-se ndo usar um
tempo maior, uma vez que alunos com esse transtorno ndo conseguem ficar atentos por muito
tempo (MOTA, 2010). No Quadro 1, apresentam-se a carga horaria, os conteudos, 0s

objetivos, as habilidades da BNCC e as atividades desenvolvidas.
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Quadro 1 — Atividades realizadas durante a intervencdo pedagogica

Encontro L -
(Carga Atividade Desenvolvimento Objet,'\.los Habilidades da
Horari Especificos BNCC
oréaria)
* Reuniéo com pais / * x
responsaveis, Apr?jsenta(;ao de_ * Conhecer os pais e
Coordenador (a) €omo se deu a PEsquisa.| ooy acer provaveis
L Pedagdgico(a) e * Assinatura do Termo duvidas a respeito da
(1 hora/aula) 999 de Consentimento Livre 1as a resp
Professor (a) regente da : aplicabilidade da
Esclarecido. e -
Sala de Recurso préatica pedagogica.
Multifuncional.
(EFO7TMAO03)
Comparar e ordenar
nameros inteiros em
diferentes  contextos,
* Verificar de forma |incluindo o histérico,
documental 0 [associé-los a pontos da
2 * Sondagem * Sondagem conhecimento dos |reta numérica e utiliza-

(1 hora/aula)

conceitos
matematicos
discutidos com os
alunos.

los em situaces que
envolvem adicdo €
subtracdo.
(EFO7MAO04) Resolver
e elaborar problemas
que envolvem
operacles com
ndmeros inteiros.

* Apresentacdo e

* Conversa informal
sobre 0s nimeros
positivos para

* Construir o
conceito de niimeros
inteiros.

* |dentificar
contextos de

3° exploragdo de atividades| formular o conceito. | utilizagdo de nimeros (EFO7TMAO03)
(1 hora/aula) que envolvem os inteiros positivos no (EFO7TMAO04)
ndmeros positivos. * Atividades de cotidiano.
ordenacdo dos * Efetuar operacgbes
nlmeros positivos. (adicéo e subtragéo)
com numeros
positivos.
* Construir o
* Desenvolvimento da conceito d(? nameros
* Apresentacéo do aplicabilidade de - In(;egat_l\{os.
. ; L entificar e
conceito dos nimeros atividades que compreender o uso
40 negativos. envolvem os nimeros dos nimeros (EFO7MAO03)
(1 hora/aula) * Atividades que negativos. (EFO7TMAO04)

envolvem os ndmeros
negativos.

* Ordenamento dos
nUmeros negativo.

negativos em
situagdes do
cotidiano;
* Efetuar operacbes
(adicdo e subtracdo)
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com nlmeros
negativos.

* Apresentacdo de * Conversa informal

situacdes do cotidiano | sobre o nimero zero | Representar o zero

que possibilitam a para formular o o
50 representacdo do conceito na reta numerica a
. - ~ partir dos nimeros (EFO7MAD03)
(1 hora/aula) namero zero. Resolucdo de - .
. Ari L positivos e negativos.
Atividades que atividades que
envolvem o real valor | envolvem a localizacéo
do zero. do zero.

* Conhecer ou
relembrar as regras do

* "Pife Tradicional". . .
jogo Pife.

60 Obs: Em cartas fisicas. * Jogo "Pife * Conhecer o
* Apresentacao do Tradicional". e
(1 hora/aula) software "Pife software "Pife
Matematico” Matematico", bem

COmo suas
funcionalidades.

% P
* Apresentacdo do Exploragao do

software "Pife software "Pife * Resolver célculos
7° Matematico” Matematico™ com suas envolvendo os (EFO7TMAO03)
(1 hora/aula) * Jogar o "Pier funcionalidades. ndmeros positivos e (EFO7TMAO04)
garo " * Jogo do "Pife negativos.
Matematico™. Matematico”
* Jogo "Pife * Resolver célculos
Matematico". envolvendo os
* Conversa informal | ndmeros positivos e
8° * Continuidade do Jogo. sobre o negativos. (EFO7TMAO03)
(1 hora/aula) desenvolvimento da | * Identificar pontos (EFO7TMAO04)
atividade proposta na | positivos e negativos
pesquisa. do software "Pife
Matematico".
% y
* Jogo "Pife Resolver calculos
o envolvendo os
Matematico". , .
. . nUmeros positivos e
Conversa informal neqativos
9° * Continuidade do Jogo. sobre 0 | denti%‘icar ontos (EFO7TMAO03)
(1 hora/aula) desenvolvimento da o pon (EFO7TMAO04)
. positivos e negativos
atividade proposta na A
esqUisa do software "Pife
pesquisa. Matematico".
T
* Respostas acerca do Vggzhcrizgfaf%rma
10° * Verificacdo software "Pife construcio dos
(1 hora/aula) Matematico". ¢

conceitos

* Roda de conversa. matematicos

Fonte: Elaborado pelas autoras (2020)
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No inicio das atividades, realizamos uma reunido com 0s pais/responsaveis pelos
alunos, na qual explicamos a importancia da intervencdo, os objetivos, quais atividades
seriam realizadas, os materiais, a duracdo e os dias em que ocorreriam 0s encontros. Em
funcdo da Pandemia do Covid-19, foram adotadas medidas de biosseguranca, como uso de
mascaras, de alcool 70% em gel para assepsia das maos e liquido para desinfeccdo das

maquinas e moveis utilizados na acdo pedagdgica.

No segundo encontro, para verificar 0s conhecimentos prévios dos alunos, foi

realizada uma atividade de sondagem, ilustrada na Figura 1:

Figura 1 - Atividade de Sondagem

Nome:
SONDAGEM

1) Agora mostre que vocé é craque:
a)+6-3= b) 2=+9
c) -9+ |=+8 d) + -3=
e 9 f) -5

o]

12 0
2) Qual é o nimero maior?
A) +1ou-10 E)—200u-10
B) +30 ou 0 F) +20 ou — 30
C)-200u0 G) —50 ou +50
D) +10 ou — 10 H) — 30 ou —15

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2020
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O objetivo foi verificar os conhecimentos prévios dos alunos sobre operacfes com 0s
nameros inteiros, que foram identificados a partir da analise de atividade inicial. Cabe

salientar que um aluno demonstrou inseguranga e medo de errar.

No terceiro encontro, retomamos o conjunto dos numeros inteiros positivos,
explicamos aos alunos a importancia de terem no¢éo sobre os conceitos basicos dos conjuntos
dos nimeros naturais, que sao utilizados para contar as unidades, como, por exemplo, {0,1, 2,
3,4 ...}. Em seguida, comentamos, 0 conjunto dos nimeros inteiros, que é representado pela
letra Z, composto de todos os valores positivos e negativos, como por exemplo, {..., -5, -4, -3,
-2,-1,0,1,2,3,4,5 ...}. Ainda com intuito de levar os alunos a entenderem 0s numeros
positivos, informamos que eles sdo representados por um sinal “+” antes, ou nenhum, sendo
tambeém considerado positivo. Apos essa breve exposi¢do, abordamos alguns exemplos: “Se
eu tenho sete reais que ganhei da minha mae e dez reais que ganhei do meu pai, quantos vou
ter no total”? Na ocasido, comunicamos que “toda vez que eu falar de nimeros positivos (+),
tem que vir na cabeca de vocés o sinal de positivo, assim fica facil entender a conta, ou seja, 0
namero positivo é quando eu tenho alguma coisa”. Nessa continuidade, entregamos-lhes uma
folha impressa, contendo trés atividades que contemplavam diferentes exercicios com

nameros positivos, transcritos na Figura 2.

Figura 2 - Atividades sobre 0s numeros positivos

Nome:

1) Complete as lacunas em ordem crescente com as cartas que estdo faltando:

o

< > »

‘e 0

.

e o »

A
L

&

Sq
< > P
| o

.
=
4
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2) Ordene os nimeros inteiros a seguir em ordem crescente.

a)

50 5 0 75
b
) [ a3 66 70 0 ‘
° G p
d
) [ ] G p
e)

39 78 12 45

Atividade adaptada da proposta da plataforma Khan Academy

3) Uma escola promoveu jogos esportivos cujos resultados estdo no quadro abaixo:

Nomes Pontos obtidos
Carlos 3 pontos ganhos
Silvio 8 pontos perdidos
Paulo 7 pontos ganhos
Mério 0 pontos

Quem é o jogador que tem mais ponto?

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2020

No quarto encontro, exploramos as atividades da Figura 3, que consistiam em trés
questdes envolvendo o conjunto dos nameros inteiros (negativos). Em seguida, explicamos
aos alunos os numeros negativos, enfatizando que, sempre que nos referirmos a eles, temos

que pensar no sinal (-), isto é, que estamos devendo algo.

Figura 3 - Atividades sobre os nimeros negativos

Nome:
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1) Desenhe no espaco ao lado a carta simétrica e oposta (nimero negativo).

i e ia &
@ 'y
O v vy
ie o e o
&
e o
¢ @ ¢ o

2) Ordene 0s nimeros inteiros a seguir em ordem crescente.

a)

il -65 0 -13
b

V| s -83 18 0
c)
d)

-74 0 -50 28
€)
-67 -15

Atividade adaptada da proposta da plataforma Khan Academy

3) Indigue o nimero inteiro com sinal que representa o resultado de:

A) O saldo obtido por um crédito de 20 e um débito de 30.

B) O saldo obtido por um débito de 50 e um crédito de 90 e um débito de 60.
C) O saldo de gols de um time que marcou 23 gols e sofreu30.

D) O saldo de gols de uma equipe ap6s uma partida que perdeu de 7 a 1.

E) A temperatura final no congelador quando ela sai de—5 °C e aumenta § °C.

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2020

No quinto encontro, os trabalhos explorados foram situages-problema envolvendo o

conjunto dos numeros inteiros (Figura 4). Informalmente, abordamos o contetudo dos numeros

10
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inteiros positivos e negativos, com destagque ao zero, para que os alunos pudessem formular o

conceito.

Figura 4 - Atividades envolvendo o conceito do nimero Zero

Nome:

1) Més passado, o extrato bancéario de Joana indicou que sua conta havia estado no vermelho. Seu saldo

bancério era de -45,00 reais. Verificado que a conta estava no vermelho, Joana fez um depésito de 45,00. Como

ficou a conta de Joana apds o depdsito?

2) Calcule:
K Ve 0
. B
.‘. b &
0'0 & b
L '0'1 v ¥
b) | 3
|
‘“‘. + ¥
ahy L
C) Uy v ‘0.0
@
e o%e
h.h + .9
Y oe;

3) Partindo do térreo, um elevador desce 2 andares. Em seguida, sobe 6. Usando adi¢do de nimeros inteiros,

calcule o0 andar em gue o elevador parou.

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2020
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No sexto encontro, iniciamos as atividades apresentando aos alunos as cartas de
baralho, momento em que as manusearam. Ato continuo, discutimos as regras do jogo "Pife
Tradicional™, explicando que dele podem participar de duas a oito pessoas, jogando de forma
individual. Além disso, ele possui cinquenta e duas cartas, (quarenta e oito se ndo forem
usados os coringas), sendo distribuidas nove a cada participante, com o objetivo de fazer
trincas ou sequéncias para "bater" = ganhar o jogo. Cada trinca deve apresentar trés cartas
iguais de naipes diferentes, e cada sequéncia tem trés cartas do mesmo naipe de valor
sequencial. Finda a explicacédo referente as regras do jogo e sanadas as duvidas, teve inicio o
jogo Pife. Na primeira e segunda rodadas, participamos com os alunos, haja vista
demonstrarem inseguranca para fazer as possiveis "trincas”. Porém, a medida que o0 jogo

prosseguia, eles se mostravam mais confiantes e tentavam jogar sem necessitar de auxilio.

No sétimo, oitavo e nono encontros, comegamos 0s trabalhos instalando o software
"Pife Matematico" conforme ilustracdo da Figura 5. A versdo completa se encontra disponivel

em https://pifematematico.com.br.

Figura 5 - Layout do software Pife Matematico

PIFE
MATEMATICO

MATEMATICO

Digite seu nome: VOCé e

—— 0jogador 1, aguarde

0 outro jogador.

INICIAR OPCOES

12
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Compre uma carta

Aguardando iniciar!

oque em uma carta para descartar

vV @ W T & ¥ €W W

*

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2020
No inicio, a timidez dos alunos era evidente, mas, no decorrer do jogo, familiarizaram-
se, fazendo algumas tentativas de formar suas operacdes. Em efeito, estavam motivados por
compreenderem melhor a metodologia usada, desempenhando com mais eficiéncia a
construcdo de novos conhecimentos por meio do software "Pife Matematico".

13
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No ultimo encontro, as criangas desenvolveram uma atividade de verificacdo, ilustrada

na Figura 6.

Figura 6 - Atividades de Verificagdo

Nome:

VERIFICACAO

1) Descubra e desenhe o valor correspondente:

2 a 3 a
+ 4+ =
v ; v 3
Ny @ '4QQ-
'. L ' —
- |+ =
L0
LY vV
‘e ¢ 0g &
4 &
- 4+ | |= [es
o0 " ¥

2) Usando nimeros inteiros positivos e negativos, indique:
a) um saldo de 5 gols a favor:
¢) um débito de R$ 145,00:

e) uma profundidade de 450 m:

b) uma temperatura de 6° C abaixo de zero:
d) trés andares abaixo do térreo:
f) uma altitude de 2.150m:

14
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3) Situacdo Problema®:

a) A Escola “Aleluia e Amém” realizou os Jogos Interclasses da Instituicdo, sendo que, nesse campeonato,
foram disputadas varias modalidades esportivas. Os alunos Jalio e Tcharles chegaram as finais do campeonato
de “Pife Matematico™. Durante as finais, ja haviam conseguido completar duas sequéncias. Assim, faltava-lhes
concluir o Gltimo trio de cartas. Considerando que era a vez do Tcharles comprar a carta, e ele gritou que
ganhou o jogo, qual carta que ele descartou tinha o “Dez de Espadas”, “Nove de Copas”, “Cinco de Ouro” e

“As de Paus™?
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Fonte: Elaborada pelas autoras, 2020

A atividade continha trés questbes de operacBes com 0s numeros positivos e
negativos, bem como situacdes-problema. O objetivo foi averiguar se os alunos haviam
entendido o conjunto dos numeros inteiros e conseguido relacionar situagdes do cotidiano
com 0s positivos e negativos, percebendo que, para resolverem um problema, deveriam reunir
diferentes estratégias. Ao analisarmos as atividades, constatamos 0 processo de assimilagdo e
compreensdo do contetdo proposto, bem como a aceitacdo e participacdo assidua no jogo
"Pife Matematico”. Assim, acreditamos que a pratica possibilitou que as criangas

desenvolvessem as suas capacidades e habilidades.

1 Caso os alunos apresentarem dificuldade ou se desconcentrarem no processo da leitura, diminuirei o tamanho
da questéo.
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Resultados obtidos

Os resultados oriundos desta pesquisa indicam que o uso do software "Pife
Matematico", apoiado em atividades planejadas, € uma op¢do produtiva para o ensino das
operagdes com numeros inteiros, bem como um facilitador no processo de ensino para alunos
com Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH). De fato, consideramos uma
escolha vélida para auxiliar no ensino dos alunos, pois permitiu uma pratica mais rica e
dindmica, e a utilizagdo da tecnologia e as atividades propostas elevaram a predisposi¢ao dos
pesquisados em buscar um aperfeicoamento constante, demonstrando empolgacdo no
desenvolvimento de todas as atividades embora com algumas dificuldades, inseguranca ou

medo de errar.

Em relacdo a metodologia utilizada, ousamos afirmar que ela contribuiu para a
compreensdo dos signos e significados do ensino abordado, bem como para o
desenvolvimento do interesse e da sensibilidade dos alunos em trabalhar com o software
"Pife Matematico". Cabe ressaltar ainda que, ap0s a intervencao, verificamos um aumento no
nimero de acertos quando comparados a atividade de sondagem. Por meio da analise da
atividade de verificacdo, percebemos indicios de construgcdo de conhecimento, em especial

quando os problemas abarcaram situagdes cotidianas.

Ademais, constatamos que os alunos avaliaram as atividades como interessantes e
diferentes das normalmente realizadas em sala de aula e informaram que gostaram de utilizar
o software, pois facilitou a compreensdo nos contetdos trabalhados. Acreditamos que essa
proposta, baseada na sequéncia de atividades e atrelada ao software "Matematico", favoreceu
a construcdo dos conceitos dos nimeros inteiros. A intervencdo também contribuiu para que
0s pesquisados superassem as dificuldades em relacdo a abstracdo, inseguranca, medo de

errar, o que lhes possibilitou a interacéo entre si.

Por fim, foi possivel refletirmos sobre a importéncia da participacdo e postura da
professora pesquisadora, bem como a coragem em propor uma abordagem alternativa,

apoiando-se no uso da tecnologia para o estudo das opera¢Ges com 0s nUmeros inteiros.

16



©

UNIVATES

UNIVERSIDADE DO VALE DO TAQUARI - UNIVATES
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENSINO DE CIENCIAS EXATAS - MESTRADO

REFERENCIAS

LIDORIO, Franciele da R. Saberes Docentes Necessarios Aos Professores De Educagio
Fisica Para Trabalhar Com Alunos Portadores De Déficit De Atencdo E Hiperatividade
(TDAH). Trabalho de concluséo de curso, apresentado para obtencdo do grau de licenciatura
no curso de Educacao Fisica da Universidade do Extremo Sul Catarinense, UNESC. 2011.
Disponivel em: < http://repositorio.unesc.net/handle/1/1605 >. Acesso em 25 Nov. de 2020.

MOTA, Eliane F. C. Transtorno do déficit de atencéo e hiperatividade infantil (TDAH):
trabalho com jogos e materiais manuseaveis. Dissertacdo de Mestrado - Universidade
Federal de Goiés - Mestrado em Educacao em Ciéncias e Matematica, 2010. Disponivel
em:< https://repositorio.bc.ufg.br/tede/handle/tde/542 >. Acesso em 16 de Set. de 2019.

ROHDE, Luis A.; BARBOSA, Genario; TRAMONTINA, Silza; POLANCZYK, Guilherme.
Transtorno de deéficit de atencdo/hiperatividade. Rev. Bras. Psiquiatr. Sdo Paulo, v. 22, supl.
2, p. 07-11, dez. 2000. Disponivel em <https://www.
scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1516-44462000000600003&Ing=pt&ting=pt >.
Acesso em 28 Nov. de 2020. https://doi.org/10.1590/S1516-44462000000600003.

TEIXEIRA, Vivian S. S. L. Entendendo os portadores do TDAH. Trabalho de Conclusao
de Curso (Especializagdo em Disturbios da Aprendizagem). Centro de Referéncia em
Disturbios de Aprendizagem, Sdo Paulo, 2008. Disponivel em <
http://docplayer.com.br/7800494-Entendendo-o0s-portadores-do-tdah.html >. Acesso em 28
Nov. de 2020.

17


http://repositorio.unesc.net/handle/1/1605
https://repositorio.bc.ufg.br/tede/handle/tde/542
https://doi.org/10.1590/S1516-44462000000600003
http://docplayer.com.br/7800494-Entendendo-os-portadores-do-tdah.html

