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Apresentacao

Caro/a professor/a, temos uma grande missdo em sala de aula:
tornar a aprendizagem de Geometria atrativa, interessante,
significativa e util. Para cumprir essa missao e alcancar estes
objetivos € necessario se reinventar, saindo do ensino “tradicional’,
em que o aluno é apenas ouvinte e o professor detentor de todo
conhecimento, € necessario buscar por metodologias e praticas
diferenciadas para estimular e cativar os alunos, como o uso de
materiais manipulaveis e tecnologias.

A Teoria da Aprendizagem Significativa foi criada por David Paul
Ausubel, psicologo, educador e pesquisador, entre 1963 e 1968. De
acordo com Ausubel, a aprendizagem é mais eficaz quando o novo
conteudo é relacionado de maneira significativa ao conhecimento
prévio do aluno, ou seja, quando o estudante consegue conectar o
que esta aprendendo com o que ja sabe. Esse conhecimento prévio
€ denominado "conhecimento subsuncor”.

Além da busca por uma aprendizagem significativa, o professor tem
outra missdo importantissima: promover a inclusao escolar de
alunos com deficiéncia ou necessidades educacionais especificas.

A inclusdo destes alunos é garantida pela Lei n° 13.146, de 6 de
julho de 2015, que institui o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia e
assegura que todas as criangas tém o mesmo direito a educacgao.
Nesse sentido, de acordo com o Art. 4° da legislacao, “toda pessoa
com deficiéncia tem direito a igualdade de oportunidades com as
demais pessoas e nao sofrera nenhuma espécie de discriminagao”.
Para ajuda-lo/a nessa missao, este material foi desenvolvido para o
de ensino de Geometria aos estudantes que apresentam
dificuldades de aprendizagem, com o objetivo de incluir todos os
alunos com equidade, superando barreiras, tornando a aula atrativa
e favorecendo o0 processo de aprendizagem significativa
relacionados ao volume do cubo e paralelepipedo.




Este caderno de atividades €& o resultado de uma pesquisa de
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias, Matematica e
Tecnologias do Centro de Ciéncias Tecnologicas, da Universidade do
Estado de Santa Catarina. Cuja dissertacao intitulada como
“‘Matematica e Transtorno de Déficit de Atencao/Hiperatividade:
sequéncias didaticas para uma aprendizagem significativa no ensino
de Geometria” teve como objetivo analisar como ocorre a
aprendizagem significativa da Geometria mediante a utilizagcao de
materiais manipulaveis e tecnologias para a inclusdo de um aluno
com Transtorno de Déficit de Atencao/Hiperatividade (TDAH) do 7°
ano do Ensino Fundamental. Esta sequéncia de atividades foi
aplicada para uma turma de 7° ano Ensino Fundamental, em uma
escola da Rede Municipal de Joinville/SC, em 2023. Os participantes
foram 21 alunos, sendo um aluno com diagnostico de TDAH. O
referencial tedrico utilizado foi a Teoria de Aprendizagem Significativa
(TAS), de David Ausubel, e para a inclusdo escolar de alunos com
TDAH foram Barkley e Murphy. A metodologia utilizada foi de
abordagem qualitativa, de carater exploratério e experimental,
segundo a Engenharia Didatica, de Artigue.

Neste material, vocé podera conhecer caracteristicas sobre o TDAH e
como a Teoria da Aprendizagem Significativa podera auxiliar no
processo de aprendizagem na disciplina de Matematica,
especialmente no campo da Geometria.

A sequéncia didatica foi elaborada para apoiar professores e
profissionais da educacido no ensino de Matematica, com énfase no
ensino de Geometria, especificamente no calculo de volumes de
paralelepipedos e cubos. Seu objetivo €& promover uma
aprendizagem significativa para alunos com TDAH, utilizando o jogo
Minecraft como ferramenta inclusiva, trazendo a ludicidade e a
brincadeira para a sala de aula, deixando o ambiente atrativo.
Embora a proposta tenha sido desenvolvida para alunos com TDAH,
as atividades podem ser adaptadas para atender a todos os
estudantes, independentemente de suas caracteristicas ou
deficiéncias. E de extrema importancia as adaptacdes nas atividades,
levando em consideracdo as necessidades especificas de cada
aluno, para garantir a inclusao efetiva de todos.
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Dificuldade em Matematica X Transtornos de aprendizagem

Por que a Matematica parece ser impossivel?

A disciplina de Matematica pode ser vista pelos alunos como uma
das disciplinas mais dificeis durante o periodo escolar. Muitas vezes
o professor se depara ao ensinar um conteudo com perguntas dos
alunos como: “onde usaremos isso?” ou também “mas por que
aprender isso se ndo gosto de Matematica?”. Essa pode ser a reagao
de alunos que ndo compreenderam o conteudo, ou que apenas
tiveram uma aprendizagem mecanica.

A dificuldade no aprendizado de Matematica pode nao estar
relacionada apenas a um desinteresse na disciplina, mas pode se
apresentar por alunos com ou sem algum tipo de transtorno na
aprendizagem.

As atividades presentes neste caderno foram elaboradas para alunos
com TDAH, mas podem ser adaptadas para o ensino de Geometria a
todos os alunos, considerando as caracteristicas especificas de cada
um.

O que é um transtorno de aprendizagem?

Segundo o Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais
(2014) os transtornos do neurodesenvolvimento sao classificados
em: Deficiéncias Intelectuais, Transtornos da Comunicacéo,
Transtorno do Espectro Autista, Transtorno de Déficit de
Atencao/Hiperatividade, Transtorno Especifico da Aprendizagem,
Transtornos Motores e Transtornos de Tique.

De acordo com Smith e Strick (2012) para criangas que possuem
algum tipo de transtorno na aprendizagem, torna-se muito dificil a
assimilacao de calculos basicos dessa forma, grande parte destes
alunos ndo conseguem memorizar processos. Outro problema na
aprendizagem de Matematica € que alguns alunos nao conseguem
compreender ideias abstratas, sendo necessario, assim, um
planejamento adequado e diferenciado.




Transtorno de Déficit de Atencao/Hiperatividade (TDAH)

Essa sequéncia didatica foi desenvolvida segundo a teoria de
Ausubel (2000), com base na Aprendizagem Significativa da
Geometria mediante a utilizacdo de materiais manipulaveis e
tecnologias para a inclusdo de um aluno com Transtorno de Déficit
de Atencao/Hiperatividade (TDAH) e que pode ser adaptada
conforme as caracteristicas de seu aluno, para isso na sequéncia é
apresentado um “pouquinho” sobre esses temas.

O que é TDAH?

O Transtorno do Déficit de Atencido e Hiperatividade é considerado
um transtorno do neurodesenvolvimento, caracterizado pelo Manual
Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-5) por
apresentar padrdes persistentes de desatencdo e/ou hiperatividade-
impulsividade .

Como é feito o diagnéstico de TDAH?

Os critérios para o diagnostico do TDAH de acordo com DSM-5 séao
baseados na analise de um padrao persistente de desatencio e/ou
hiperatividade. Sao observadas as manifestacbes de seis ou mais
caracteristicas durante um periodo minimo de seis meses e que
apresenta impacto negativo nas atividades sociais de o individuo se
envolver em tarefas que exijam esforgo mental prolongado. E
importante enfatizar que o diagnostico correto e preciso do TDAH so6
pode ser feito por um médico especializado (psiquiatra, neurologista,
neuropediatra).

Mas vocé, professor, podera contribuir em possiveis identificacoes
das caracteristicas apresentadas, recomendando encaminhamentos
para setores responsaveis pelo diagnostico.




Quais sao as caracteristicas no critério desatengao?

Frequentemente nao presta atencdo em detalhes ou comete
erros por descuido em tarefas escolares, no trabalho ou
durante outras atividades.

Frequentemente tem dificuldade de manter a atencdo em
tarefas ou atividades ludicas.

Frequentemente parece nao escutar quando alguém Ihe dirige
a palavra diretamente.

Frequentemente ndo segue instrucbes até o fim e néo
consegue terminar trabalhos escolares, tarefas ou deveres no
local de trabalho.

Frequentemente tem dificuldade para organizar tarefas e
atividades.

Frequentemente evita, ndo gosta ou reluta em se envolver em
tarefas que exijam esfor¢go mental prolongado.

Frequentemente perde coisas necessarias para tarefas ou
atividades.

Com frequéncia é facilmente distraido por estimulos externos.

Com frequéncia ¢é esquecido em relagdo a atividades
cotidianas.

(DSM-5, 2014, p. 59)




Quais sao as caracteristicas no critério hiperatividade e
impulsividade?

Frequentemente remexe ou batuca as maos ou 0s pés ou se
contorce na cadeira.

Frequentemente levanta da cadeira em situagdes em que se
espera que permaneca sentado.

Frequentemente corre ou sobe nas coisas em situacdées em
que isso € inapropriado.

Com frequéncia € incapaz de brincar ou se envolver em
atividades de lazer calmamente.

Com frequéncia “n&ao para”, agindo como se estivesse “com o
motor ligado”.

Frequentemente fala demais.

Frequentemente deixa escapar uma resposta antes que a
pergunta tenha sido concluida.

Frequentemente tem dificuldade para esperar a sua vez (p.
ex., aguardar em uma fila).

Frequentemente interrompe ou se intromete.

(DSM-5, 2014, p. 60)




Professor, agora que conhecemos algumas das caracteristicas
sobre o TDAH, abaixo estarao disponiveis algumas orientagdes que
poderéao Ihe ajuda-lo.

Caracteristicas de alunos com
TDAH

Orientagcao ao professor

Dificuldade
atencao
atividades.

manter a
tarefas ou

em
em

Criar um espaco de estudo livre de
distragdes, com o0 minimo de ruido
e interrupcgoes.

Cometimento frequente de
erros por descuido.

Minimizar os erros e valorizar os
acertos.

Baixa autoestima e frustracio

Oferecer feedback positivo e
encorajador para reconhecer o0s
esforcos e os avangos, mesmo
que pequenos.

Dificuldade em sequir
instrucdes e completar tarefas.

Realizar adaptacoes em
atividades e materiais
considerando as especificidades
do aluno.

Incapacidade de permanecer
sentado em situagcbes que
exigem.

Propor atividades de ensino com
materiais concretos.

Dificuldade em esperar a sua
vez em atividades.

Fazer checagens frequentes para
monitorar o progresso e oferecer
suporte.

Dificuldade em
tarefas e atividades.

organizar

Estruturar as atividades em etapas
para que a exploracao ocorra de
maneira gradual.

Fonte: Elaborado pela autora (2022), com base nos autores Manrique e Moreira (2019)




Aprendizagem Significativa

A Teoria de Aprendizagem Significativa (TAS) pode ser definida
como a interagcao entre conceitos subsungores a conhecimentos
novos do aprendiz. “Subsungcor € o nome que se da a um
conhecimento especifico, existente na estrutura de conhecimentos
do individuo, que permite dar significado a um novo conhecimento
que lhe é apresentado ou por ele descoberto” (MOREIRA, 2010, p.
2).

O processo de aprendizagem significativa esta associado
diretamente com a atribuicdo de significado ao que se aprende e a
relacdo entre o novo conhecimento e ao que ja se sabe. A
aprendizagem, segundo David Ausubel, “significa organizacdo e
integracao do material na estrutura cognitiva [...] ele se baseia na
premissa de que existe uma estrutura na qual a organizacao e a
integracao se processam”. (MOREIRA; MASINI, 2001, p.13-14).

A integracdo € o processo de conectar e relacionar novos
conhecimentos com o que o aluno ja sabe. Durante essa conexao
0s hovos conhecimentos podem adquirir significado, e ainda pode-
se garantir que “se nao ha essa interacdo, ndo ha aprendizagem
significativa” (MOREIRA, MASINI, 2008, p.16).

Para que a Aprendizagem Significativa realmente ocorra, é
necessario existir duas condigdes: o interesse pela aprendizagem
com significado e o material com potencial para promover
significados.

Agora que ja conhecemos um pouco dos pontos importantes sobre
os transtornos de aprendizagem e sobre a Aprendizagem
Significativa, podemos dar inicio ao desenvolvimento da sequéncia
didatica.




Minecraft

Para compreendermos melhor a sequéncia didatica, € fundamental
conhecer o software que sera utilizado na aplicagdo. O Minecraft
Education Edition € uma versao adaptada do popular jogo Minecraft,
voltada especialmente para o contexto educacional.

O mundo de Minecraft é formado por blocos tridimensionais cubicos,
que os jogadores podem utilizar para construir uma variedade de
objetos, incluindo réplicas de itens do mundo real.

Para essa atividade, foi utilizado o Modo Criativo, no qual o jogador
tem recursos ilimitados e pode voar, proporcionando total liberdade
para criar e explorar.

O Minecraft foi desenvolvido com diversas ferramentas de
acessibilidade, como leitura em voz alta, legendas e configuracdes
personalizaveis, atendendo a uma ampla gama de necessidades
educacionais e de aprendizagem.

Para acessar o jogo, € necessario fazer o download em seu
computador por meio do site oficial e acessar o jogo utilizando uma
conta da Microsoft, sendo este acesso gratuito.

A seguir, serao apresentados o conteudo matematico a ser
trabalhado, as competéncias e habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), os materiais necessarios e sugestbes de
aplicacao para a realizacao da atividade.

Antes de cada atividade, sera apresentada uma breve descricao
contendo o objetivo proposto, o conteudo matematico a ser
abordado, os pré-requisitos necessarios, o tempo estimado para a
realizacao e sugestoes para o desenvolvimento das questdes. Ao
final das quatro atividades, serdo oferecidas atividades
complementares, ficando a critério do professor decidir se ira aplica-
las.




Construcao de conceitos Geométricos com o Minecraft
Conteudo matematico: Volume do cubo e do paralelepipedo
Competéncias gerais da BNCC

(C2) Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

(C5) Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Habilidades da BNCC

(EFO7MAZ29) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas
de grandezas inseridos em contextos oriundos de situagoes
cotidianas ou de outras areas do conhecimento, reconhecendo que
toda medida empirica é aproximada.

(EFO7MAS30) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida
do volume de blocos retangulares, envolvendo as unidades usuais
(metro cubico, decimetro cubico e centimetro cubico).




Materiais/equipamentos necessarios:

- Lapis, borracha
Trena ou régua
Caderno de atividades impresso
Material dourado
Computador ou celular com o Jogo Minecraft

Sugestao para aplicagcao da atividade:

Visto que a atividade € uma proposta de inclusao dos estudantes
com TDAH, orienta-se que seja realizada em duplas e de forma
sequencial e com poucas questdes, ou seja, pouco texto. Desta
forma, as atividades propostas nesta sequéncia serao aplicadas
em etapas, conforme descritas abaixo, a fim de evitar que haja
impulsividade durante a execucgao, afetando o desenvolvimento.
Devem ser entregues aos estudantes em etapas e se possivel, ja
impressas.

Etapas Atividades Numero de aulas

12 etapa Atividade 1 1 aula

22 etapa Atividade 2 1 aula

32 etapa Atividade 3, questao 1

42 etapa Atividade 3, questio 2 1 aula

52 etapa Atividade 3, questao 3

62 etapa Atividade 4, questao 1
1 aula

72 etapa Atividade 4, questao 2

82 etapa Atividade 4, questao 3
2 aulas

92 etapa Atividade 4, questao 4

Atividades
complementares

Atividade complementar 1 e 2 1 aula

A sequéncia que ora se apresenta ja € uma versao reformulada,
mas que nao foi aplicada da forma como esta, assim, é possivel
que haja alguma melhoria que ainda possa ser implementada,
figue a vontade para fazé-la.




ATIVIDADE 1

Objetivo:
Contextualizar o conteudo por meio de leitura e aplicacdo de
atividades presentes no cotidiano.

Conteudo matematico: Unidade de volume, comparacao de
capacidade, conversao de medidas.

Pré-requisitos:
- Interpretacao de texto
« Nocao de espaco
« Operagdes com numeros inteiros
- Conversoes de medidas.

Tempo estimado: 1h/a (48 minutos)

Dinamica:
Leitura e reflexdo sobre o texto, em seguida, aplicacbes com
atividades

Recomendacoes ao professor:

Sugere-se ao professor algumas orientacdes para criar um ambiente
que favoreca a aprendizagem do aluno com TDAH, como oferecer
feedbacks positivos que reconhecam seus esforcos e avangos, além
de aplicar atividades praticas e dinamicas para manter o aluno
engajado, motivando a discussao das situagdes problema em grupo.
Antes de iniciar a atividade, é fundamental que o professor realize
uma verificagdo, por meio de uma breve conversa ou algumas
perguntas, para avaliar se os alunos possuem 0s pré-requisitos
necessarios. Esses pré-requisitos sdo essenciais para que 0s novos
conhecimentos possam se conectar aos ja adquiridos, permitindo
que a aprendizagem ocorra de acordo com o que propde a TAS.
Apos garantir que todos os alunos atendem aos requisitos minimos, o
professor podera entregar as impressdes com a atividade 1, iniciando
pela entrega da questdo 1 e apds a finalizagdo desta, realizar a
entrega da questao 2. E importante que o professor leia as questdes
com a turma, esclareca possiveis duvidas, questione sobre as
informacdes apresentadas no problema, promovendo uma discussao
em grupo sobre a compreensao das informagdes disponiveis no
texto. Apds a conclusao da atividade, € importante que o professor
recolha as folhas com as respostas e as guarde para posterior
analise.




ATIVIDADE|1

1) ALGUNS CIENTISTAS DA UNIVERSIDADE DE OHIO
UTILIZARAM TRES SATELITES DA NASA E UM DA AGENCIA
JAPONESA DE EHFLGRACEH AEROESPACIAL (JAXA) PARA
COMPREENDER COMO 0 RIO AMAZONAS MUDAVA COM AS
CHUVAS E A5 CHEIAS. ELES EﬂNCLUiRAM QUE 0 MAIOR
RIO DO MUNDO, COM 6992 KM DE EHTENEAD FOS5UI UM
VOLUME DE 285.000.000.000 M DE AGUA NA VARZEA
(QUANTIDADE DE AGUA DERRAMADA SOBRE A TERRA EM
VOLTA DO RIO EM EPOCAS DE CHEIA.

Fonte: Marqueé, etal (2020).

A) QUAL UNIDADE DE VOLUME VOCE IDENTIFICOU NO
TEXTO?

B) UMA PISCINA OLIMPICA POSSUI 2.500 M} DE AGUA.
SE UTILIZASSEMOS PISCINAS OLIMPICAS COMO UNIDADE
DE MEDIDA, QUANTAS DELAS CORRESPONDEM (EM VOLUME)
A VARZEA DO RIO AMAZONAS?

al




"ATIVIDADE(1

2) ESCOLHA UM COMODO DA ESCOLA E REALIZE MEDICOES
DA AREA, DESCREVENDO A LARGURA, 0 COMPRIMENTO,
SABENDO QUE A ALTURA SERA FIXA COM 3 METROS.

(EX: COZINHA, SALA DE AULA 70 ANO, BANHEIRO,
ESTACIONAMENTO, SALA DA DIRECAO, SALA DA
ORIENTACAO, SALA AEE, BIBLIOTECA, SALA DOS
PROFESSORES, SECRETARIA, QUADRA, SALA DE EDUCACAO
FISICA, ETC).

Paralelepipedo retangulo f Retangulo

Altura
Largura

Comprimento

Fonte: Castro (2014)

ALTURA (CM): 300
ALTURA (M): 3




ATIVIDADE 2

Objetivo:
Contextualizar o conteudo por meio de situacdes problema e analisar
relacées entre as dimensdes (altura, largura e profundidade).

Conteudo matematico: Composicao e decomposi¢cao de volumes,
analise de figuras tridimensionais.

Pré-requisitos:
- Visualizagao geométrica.
- Operagdes com numeros inteiros.

Tempo estimado: 1h/a (48 minutos).

Dinamica:

Analise e discussao dos problemas. Para a pergunta (a) sugere-se a
simulacao real com a utilizacao de uma caixa de papelao e livros
didaticos, apresentando aos alunos o0 processo de composicao de
volumes. E para a pergunta (b) sugere-se uma discussao com
alunos sobre o que seria a profundidade da piscina, se possivel, o
professor podera mostrar fotos de piscinas diferentes.

Recomendacgoes ao professor:

E essencial incentivar os alunos a relembrar o que foi discutido na
atividade anterior, realizando a corregao das atividades em conjunto.
Durante esse processo, o professor deve destacar informacodes
chave para a resolucao do problema e questionar os alunos sobre
como chegaram a solugao. O objetivo € ajudar os alunos a entender
a diferenca entre os volumes de agua do Rio Amazonas (maior) € 0
volume da piscina (menor), mostrando que, por meio da composicao
de pequenos volumes, seria possivel alcancar a solugao.
Recomenda-se ao professor seguir algumas orientacdes, como
organizar as atividades em etapas, permitindo que a exploragcao
aconteca de forma gradual. Ou seja, é importante entregar primeiro a
questao 1 e, em seguida, a questao 2. Os alunos deverao visualizar
a situacao problema e completar a caixa com livros de tamanhos
diferentes, compondo o volume total da caixa de papelao, utilizando
o conceito de composicao aprendido na atividade anterior. Se
necessario, o professor podera agir como mediador das informacdes
adquiridas pelos alunos, auxiliando na interpretacao.
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VAMOS ANALISAR AS SEGUINTES EITUACﬁEE...

1) AUGUSTO ESTA DE MUDANCA. PARA FACILITAR 0
TRANSPORTE DE SEUS OBJETOS PESSOAIS, ELE PRETENDE
COMPRAR CAIXAS DE PAPELAO COM DIMENSOES 45 CM X
30 CM X 15 CM. ENTRE SEUS PERTENCES FAVORITOS,
ESTA UMA CGLECEG DE 3¢ LIVROS DE AVENTURA QUE
POSSUEM O MESMO FORMATO: 15 CM X 15 CM X 5 CM.

.r ' '

|
1
L

Fonte: Marques, et al (2020).

A) QUANTOS DESSES LIVROS CABEM, EXATAMENTE, EM
UMA DESSAS CAIXAS?

B)QUANTAS  CAIXAS  SERIAM NECESSARIAS  PARA
ARMAZENAR TODOS 05 LIVROS DE AUGUSTO?
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2) 0 VOLUME DE UMA PISCINA COM A FORMA DE UM
BLOCO RETANGULAR E 120M3,

= e - A

Fonte: Giovanni Junior (2022)

0 COMPRIMENTO DA FISCINA E DE 8M E A LARGURA E DE
5M. QUAL E A MEDIDA DA PROFUNDIDADE DES5A
PISCINA?

3 A

Fonte: SEV Exclusivv (2021).




ATIVIDADE 3

Objetivo:
Calcular o volume de figuras tridimensionais, cubos e paralelepipedos
por meio da decomposic¢ao utilizando o material dourado.

Conteudo matematico: visualizagdo geométrica, calculo do volume
de figuras tridimensionais, cubos e paralelepipedos, transformacdes
de medidas, composicao e decomposicao de volumes.

Pré-requisitos:
« Solidos geométricos: cubo.
- Transformacdes de medidas de comprimento e capacidade.

Tempo estimado: 1h/a (48 minutos)

Dinamica:

Construir o conhecimento sobre os paralelepipedos de diferentes
tamanhos com cubos. Analisar elementos destes solidos
geomeétricos, a partir de figuras e depois com o uso de materiais
manipulaveis. Para a questao 1 nao sera utilizado o material dourado
e para a questao 2 sera analisado com o uso do material dourado,
desta forma os estudantes poderdo criar sinapses ao observar
possiveis diferencas entre o material dourado tridimensional e o
processo de visualizagao do solido geométrico desenhado no plano.
E possivel que os estudantes nao percebam os cubos ocultos no
desenho plano e possam verificar a falta deles durante a construcao
com o material manipulavel. Para a questdo 3, pergunta (e), sugere-
se acrescentar a aplicacao pratica do volume dado em mililitros,
apresentando um paralelepipedo e completando o soélido geométrico
com liquido disponivel em um recipiente que possua medidas de
capacidade para apresentar a conversao de forma visivel aos alunos.
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Recomendacoes ao professor:

Para desenvolver as habilidades dos alunos com TDAH, o professor
pode utilizar atividades com materiais concretos, oferecendo
feedbacks positivos e encorajadores durante a execugao. Também é
importante realizar checagens frequentes para monitorar o progresso
dos alunos e fornecer suporte continuo. Ao longo da aplicacao, o
professor deve estar atento e adaptar as atividades e materiais
conforme as necessidades especificas de cada aluno.

As atividades devem ser entregues em sequéncia, uma de cada vez,
para que os alunos possam resolver cada questdao com calma e
dentro do tempo adequado, seguindo a ordem da sequéncia didatica
para uma aprendizagem mais eficaz.

E importante destacar que a composicao e decomposicao de cubos,
compreendida nas atividades anteriores, sera um conceito relevante,
mas que, neste momento, sera trabalhado com o uso do material
dourado. Isso permitira que os alunos visualizem e manipulem as
figuras de maneira concreta, ao invés de apenas vé-las de forma
plana e imagina-las tridimensionalmente, como nas atividades
anteriores. A questao 1 devera ser respondida sem o uso do material
concreto, e a partir da questao 2, os alunos poderao utilizar os cubos
do material dourado para realizar suas analises. Nesse momento,

sera possivel relacionar os conceitos subsuncores adquiridos no
inicio da atividade, auxiliando no desenvolvimento das respostas das
atividades seguintes.
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1) ANALISANDO AS FIGURAS ABAIXO, RESPONDA:

b)

a)

Fonte: Marques, et al (2020).

A) CADA FIGURA E COMPOSTA POR QUANTOS CUBOS?

FIGUWRA A
FIGWRA B
FIGORA C,
FIGWRA D,

B) EXISTEM CUBOS NAS IMAGENS QUE VOCE NAO VE? POR
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2) CADA CUBINHO DO MATERIAL DOURADO TEM MEDIDAS
DE VOLUME DE 1CM?. UTILIZANDO 0S5 CUBOS DO
MATERIAL DOURADO CONSTRUA AS MESMAS FIGURAS DA
QUEETED 1 E RESPONDA:

A) QUANTOS CUBOS VOCE UTILIZOU PARA A CﬂNETRUCEﬂ
DE CADA FIGURA?

FIGURA A}
FIGBRAB,
FIGWRRA C,
FIGWRA D,

B) A QUANTIDADE DE CUBOS E DIFERENTE DO QUE VOCE
ANALISOU NA QUESTAO ANTERIOR? POR QUE?

C) QUANTOS CM? TEM CADA FIGURA QUE VOCE MONTOU?

FIGURA A}
FIGWRA B,
FIGUWRA C
FIGBRAD,
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D) DESENHE A VISTA SUPERIOR DAS FIGURAS A, B, C E
D.

FIGURA A:
FIGURA B:

FIGURA C.

FIGURA D:

E) QUAL A AREA DAS VISTAS SUPERIORES DE CADA
FIGURA?

FIGUWRA A}
FIGWRA B,
FIGWRA C%
FIGRA D,
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3) CONSTRUA UM PARALELEPIPEDO COM 4 CM DE
COMPRIMENTO, 2 CM DE LARGURA E 3 CM DE ALTURA.
AGORA, RESPONDA:

A) DESENHE O PARALELEPIPEDO CONSTRUIDO.

B) QUANTO0S CUBINHOS VOCE UTILIZOU?

Cl COMO E POSSIVEL OBTER ESSE VALOR UTILIZANDO 05
NUMEROS 4, 2 E 37

D) SE CADA CUBO POS5UI 1CM3, QUANTOS CENTIMETROS
CUBICOS TEM ESTE SOLIDO?

E) CONSIDERANDO QUE 1CME E EQUIVALENTE A 1ML,
QUAL E A CAPACIDADE EM MILILITROS (ML) DO
PARALELEFIPEDO CONSTRUIDO?
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Objetivo: Revisar o calculo area e perimetro. Calcular o volume
de paralelepipedos, construidos a partir das medidas obtidas do
comodo da escola escolhido por meio da composicao de cubos.
Contextualizacdo de situacbes reais com o uso do software
Minecraft.

Conteudo matematico: Calculo de area e volume do
paralelepipedo e cubo.

Pré-requisitos:
« Conhecimento basico de diferentes construcdes por meio de
cubos no Minecraft.
Area e perimetro de figuras retangulares.
Vistas ortogonais
Operacdes com numeros inteiros e decimais.
Critérios de arredondamento.

Tempo estimado: 3h/a (2 horas e 24 minutos)

Dinamica: Utilizar o jogo Minecraft como auxilio tecnologico para
encontrar as respostas das atividades propostas.

Recomendacgoes ao professor:

E importante ressaltar novamente que o professor deve organizar
as atividades em etapas, realizando checagens frequentes para
monitorar o progresso dos alunos e oferecer o suporte necessario.
Deve-se também incluir atividades praticas e dinamicas, como
jogos educativos ou discussdes em grupo, para manter os alunos
engajados. O uso do jogo Minecraft facilita a visualizagédo das
figuras tridimensionais dispostas maneira plana na tela do
computador, permitindo a observacao de todas as vistas
ortogonais da figura construida, aproximando as imagens da
realidade.

Além disso, o Minecraft possibilita a conexdo dos conceitos
subsuncores adquiridos nas atividades anteriores com 0s novos
conhecimentos abordados nas questdes desta atividade, como a
visualizagao geométrica e o calculo de volumes de cubos e
paralelepipedos, por meio da composicdo e decomposicao de
volumes.
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VAMOS TRABALHAR NO MINECRAFT?

INSTRUCOES
19 PASS0: VERIFIQUE QUAL FOI O COMODO DA ESCOLA
ESCOLHIDO NA QUESTAO 1 E ANALISE SUAS MEDIDAS.
20 PASS0: CADA CUBO DO MINECRAFT TERA DIMENSOES
EQUIVALENTES A MEDIDA REAL DE 1M, CONFORME A

FIGURA ABAIXO. ///
\/
N

Fonte: Elaborado pela autora na plataforma Canva (2023).

30 PASS0: A CONSTRUCAO DO COMODO SERA APROXIMADA,
E UTILIZAREMOS O CRITERIO DE ARREDONDAMENTO PARA
0 VALOR MAIS PROXIMO DA MEDIDA ORIGINAL PARA A
CONSTRUCAO NO MINECRAFT. COMO NOSS0S A MEDIDA DO !
LADO DOS CUBOS DO JOGO EQUIVALEM 1M, TEREMOS DE '
ARREDONDAR PARA MEDIDAS MULTIPLAS DESTE VALOR.
POR EXEMPLO:

COMODO ESCOLHIDO: SALA DE AULA

MEDIDAS.

- COMPRIMENTO: 12,28 M (ARREDONDAR PARA 12 M).
- LARGURA: 6,33 M (ARREDONDAR PARA & M).

- ALTURA: 2,75 M (ARREDONDAR PARA 3 M).

49 PAS50: ESCOLHA 05 MATERIAIS DO JOGO MINECRAFT
CONFORME SUA IMAGINACAO, SIGA AS ORIENTACOES E
RESPFONDA O QUE 5E PEDE.
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ll CONSTRUA A PLANTA BAIXA APROXIMADA (PIS0) DO
COMODO.

A) QUANTOS CUBOS VOCE UTILIZOU?

B)O PISO E A REGIAO PLANA DO CUBO UTILIZADO. QUAL
E A AREA DO PISO DESTE COMODO EM M??

C) SE CADA M! DO PISO TIVESSE UM CUSTO DE
R$55,00, QUAL SERIA 0 VALOR TOTAL PARA A COMPRA
DO PISO0?

D) SE A MAO DE OBRA PARA A CHHETRUCEH DO PISO0
TIVESSE UM CUSTO DE~R$ 70,00 0 M?, QUANTO SERIA
GASTO PARA A COLOCACAO DO PISO?
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2)CONTINUE CONSTRUINDO, AGORA LEVANTANDO AS
PAREDES.

A) QUANTOS CUBOS FORAM UTILIZADOS PARA ESTA
CONSTRUGAO?

B) SUPONDO QUE CADA CUBO REPRESENTA UM TIJOLO, E
QUE O MILHEIRO (1000) DE TIJOLOS TENHA 0 CUSTO DE
R$590,00. SABENDO QUE A LOJA VENDE 05 TIJOLOS DE
MANEIRA UNITARIA, QUAL SERIA O VALOR TOTAL PARA A
CﬂNETRUﬂEﬂ DAS PAREDES DESTE COMODO?

C) SE A MAO DE OBRA PARA A CDLUCACEH DOS TIJOLOS
TIVESSE UM CUSTO DE E$ 45,00 0 M. QUANTO SERIA
GASTO PARA A CONSTRUCAO DAS PAREDES?
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3) CONSTRUA 0 TETO DESTE COMODO.

A) QUAL SOLIDO GEOMETRICO VOCE CONSTRUIU?

C) SE A MAO DE OBRA PARA A CDLDEA?EU DOS TIJOLOS
DO TETO TIVESSE UM CUSTO DE R$ 35,00 0 M?. QUANTO
SERIA GASTO PARA A  CONSTRUCAO DO TETO?
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4) PARA FINALIZAR COLOQUE AS PORTAS E JANELAS (SE
HOUVER) .

A) SUPONDO QUE PARA FINALIZAR A CQMETRUCKH VOCE
PRECISOU GASTAR R$5000,00,

QUAL 0 VALOR TOTAL DES5A CHMETRUCEG?
VALOR DO PISO,  _  _ __ _ _ _____
VALOR DAS PAREDES:  _ __ ___ ________________

VALOR DO TETOS L  ___
VALOR DOS ACABAMENTOS FINAIS: 5000,00

VALOR TOTAL, (o




Sugestao de atividade complementar:

« Sugere-se a aplicacao de duas atividades complementares

« Recortar o desenho feito (planificacdo do soélido) na atividade
complementar 2 e em seguida monta-lo em 3D para
visualizagao do comodo da escola, projetar uma maquete com
todos os trabalhos da turma.

« Ao final da aplicacdo das atividades, € possivel montar um
portfélio com todas as respostas, um livro da classe toda, um
debate entre os estudantes para que apresentem seus
resultados ou uma exposicao dos desenhos ou das maquetes,
se realizadas, dentre outras atividades.
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DESENHE A VISTA FRONTAL ANTERIOR, VISTA FRONTAL
POSTERIOR, VISTA SUPERIOR, VISTA INFERIOR, VISTA
LATERAL ESQUERDA E A VISTA LATERAL DIREITA DO
COMODO CONSTRUIDO NO JOGO.

VISTA FRONTAL ANTERIOR VISTA FRONTAL POSTERIOR
VISTA SUPERIOR VISTA INFERIOR
VISTA LATERAL ESQUERDA VISTA LATERAL DIREITA '

-k
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UTILIZANDO 05 DESENHOS DA QLIEETHEH ANTERIOR, FACA
0 DESENHO DA PLANIFICACAO DO COMODO COMPLETO NO
PAPEL QUADRICULADO.
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