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Caro(a) leitor(a),

Este Manual para a realizagdo da oficina “Sintaxe dos
Quadrinhos” foi desenvolvido como produto educacional
da dissertagdo intitulada: “Sintaxe dos Quadrinhos: Uma
Abordagem Temdtica para o Letramento Visual no Ensino
e Aprendizagem em Design”, apresentada ao Programa de
Pés-graduagcdo em Educagdo Profissional e Tecnoldgica
(ProfEPT) pelo Centro Federal de Educagdo Tecnoldgica
de Minas Gerais (CEFET-MG), Campus Divindpolis, sob a

orientagdo do Professor Dr. Flavio Raimundo Giarola.

0 produto educacional aqui descrito foi implementado com
participantes do curso Técnico Integrado de Produgdo de
Moda do CEFET-MG, com o objetivo de promover o letramento
visual por meio de uma oficina prdtica de criagdo de
fanzines. A proposta é capacitar os estudantes a desenvolver
uma compreensdo critica e técnica dos elementos visuais
dos quadrinhos, possibilitando a criagdo de uma narrativa

gréfica independente e autoral.

Embora voltado para participantes de design, o conteddo e
as atividades sugeridas podem servir como referéncia para
oficinas em outras dreas que busquem o desenvolvimento
da linguagem visual e narrativa. A aplicagdo em outros
contextos deverd considerar a realidade do publico, suas
necessidades especificas e as habilidades dos participantes,
respeitando a flexibilidade e a participacdo ativa dos

envolvidos na construgdo desse aprendizado.

Boa oficina!l

APRESENTACAO
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INTRODUCAO

Bem-vindos a oficina de fanzines! Aqui, vamos mergulhar
no universo dos quadrinhos ndo sé como leitores, mas como
criadores, explorando tudo o que eles tém de especial para
comunicar ideias e contar histérias. Nosso ponto de partida
é a “Sintaxe Visual e Quadrinhos”, onde entenderemos como
os quadrinhos podem ser uma ferramenta incrivel de ensino

e de criagdo, especialmente no campo do design.

Nos quadrinhos, a sintaxe visual é como um conjunto de
regras e elementos visuais que organizam e ddo vida @
narrativa por meio das imagens. £ o que transforma essa
arte em uma forma Unica de expressdo, onde texto e
imagem trabalham juntos, de maneira interdependente e
harmonica, para criar algo que é mais do que a soma das

partes.

Aqui, vamos explorar elementos que sdo fundamentais para
construir uma boa narrativa grafica, como os baldes de fala,
as onomatopeias, os quadros e os enquadramentos. Esses
componentes ajudam a estruturar a histério em sequéncia,
permitindo que o leitor acompanhe o enredo de maneira
fluida e coerente. Ao contrdrio do texto escrito, que seque
uma linha mais linear, os quadrinhos nos oferecem uma
leitura dindmica, onde os elementos visuais carregam tanto

- ou até mais - significado quanto as palavras.

Compreender asintaxe visual vai ser essencial para que vocés
possam criar narrativas visuais impactantes e originais. E no
design, essa habilidade permite desenvolver projetos que
ndo apenas comunicam uma mensagem, mas fazem isso de

forma estética, envolvente e coesa.

Entdo, vamos entender a sintaxe visual como um “cédigo”
das imagens: um conjunto de diretrizes que nos ajuda
a interpretar e criar. Esses elementos sdo o base de uma

linguagem visual forte, tornando possivel uma comunicagdo

CONTEXTO
TEORICO
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eficaz e atraente por meio das imagens. Nesta oficina,
vamos explorar essa linguagem dos quadrinhos para
descobrir como ela pode enriquecer ainda mais suas

criagdes e projetos!

BORA ENTENDER
MAIS, SOBRE
0S ELEMENTOS

QUE FORMAM 0S
QUADRINHOS!

SINTAXE VISUAL E 0S QUADRINHOS

Naestrutura daoficina, osparticipantesserdo apresentados
a conceitos de sintaxe visual que influenciam diretamente
a narrativa dos quadrinhos. Esses elementos ajudam a
definir o ritmo, o tom e o emogdo da histéria. Alguns dos
principais aspectos da sintaxe visual a serem explorados

incluem Elementos Morfolégicos e Composigdes:

Ponto
Linha

Forma

Plano
Textura
Cores

Equibibrio X Tensdo
Agugamento X Nivelamento

Esses elementos e composigdes participam da construgdo

visual das pdginas de um quadrinho, como veremos a sequir:

As pdginas e trechos a seguir sdo criagdes dos

participantes do 2° ano de Produgdo de Moda
do CEFET-MG, desenvolvidas durante a 19
edi¢do da oficina de fanzines proposta nesse
manual. Essas obras sdo exemplos da aplicagdao
prdtica dos conceitos de sintaxe visual e
narrativa grdfica, refletindo a criatividade e

o estilo proprio dos participantes.

CONTEXTO
TEORICO
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MORFOLOGIA DOS BALOES

Cada tipo de baldo (pensamento, fala, grito) traz uma forma
especifica de comunicagdo ndo-verbal, complementando
o texto com contexto emocional. A escolha do formato
do baldo influencia o percepgdo que o leitor tem dos

personagens e das situagdes.
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Estapdginade Noite dosSegredos, criada pelos participantes
da oficina, usa bem os baldes pra contar a histéria.
Comeca com baldes suaves e arredondados, mostrando os
pensamentos do personagem de forma tranquila. Mas, no
final, o baldo explode com bordas irrequlares, dando aquela
sensacdo de susto e autoridode da mde, aumentando a
tensdo da cena. A escolha dos balGes guia as emogdes do

leitor e realga 0 momento de impacto.

CONTEXTO
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Pdgina do Quadrinho:
Noite dos Segredos.

Desenvolvido pelas participantes:

Ana Clara Siqueira (edigdo)

Isabela de Faria Gomes (roteiro)
Larissa Grasyela Aquino (desenhos)
Eduarda Botelho Nunes (cores)
Kamila Liberato Nascimento (letras)
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ONOMATOPEIRAS
Nos quadrinhos, os sons ganham forma visual através

de textos estilizados, conhecidos como onomatopeias,

que criam uma experiéncia ouditiva para o leitor. Elas

intensificom agdes como explosdes, tiros e passos,

tornando a narrativa mais imersiva e dindmica

Nesta pdgina sequéncia do quadrinho Noite dos Segredos, a
onomatopeia “BANG!” destaca o climax da cena. Com um
baldo explosivo e centralizado, ela intensifica o impacto do
disparo e cria contraste com o cendrio sombrio do corredor.
Esse recurso visual aumenta o suspense e marca a transigdo
entre o didlogo tenso e o siléncio do ambiente, reforcando

o0 peso do momento.

CONTEXTO
TEORICO

Pdgina do Quadrinho:
Noite dos Segredos.

Desenvolvido pelas participantes:

Ana Clara Siqueira (edigdo)

Isabela de Faria Gomes (roteiro)
Larissa Grasyela Aquino (desenhos)
Eduarda Botelho Nunes (cores)
Kamila Liberato Nascimento (letras)
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SARJETAS E QUADROS CONTEXTO

Nos quadrinhos, os quadros sdo os planos que contém cada TEéRICO
cena ou momento da histéria, funcionando como “janelas”
para as agdes dos personagens. Jd as sarjetas sdo os espagos
entre esses quadros, que convidam o leitor a participar da
narrativa. A largura, o comprimento e o espagamento entre
os quadros influenciam diretamente a percepgdo de tempo
e movimento, guiando o leitor entre uma agdo e outra e

dando fluidez a leitura.

Pdgina do Quadrinho:
"L('{:-.( I “| Um d 4 Fiquei fao Feliz por
Wl Wl J '|r ™ dia. enquanto eu £ ] fer alguém com quem No Mundo da Lua.

%; (K™ I lio perto do grande P e | brincar. que nem
n N/ | 4y carvalho, conhecl i = (;Ei-' 1| Pensel duas vezes Desenvolvido pelas participantes:
| ' LN uma nova amiga. - = ‘4l ontes de aceiter.
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Luisa Gontijo (edigdo)
<CLAROLY

L T Maria Eduarda Pereira (roteiro)

Leticia Rios (desenhos e letras)

Laura Carvalho (cores)
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Nesta pdgina dupla, do quadrinho No Mundo da Lua, o uso
variado dos quadros e das sarjetas traz leveza e dinamismo
a narrativa. 0s quadros de diferentes tamanhos destacam
momentos importantes, como o encontro das personagens,
enquanto quadros menores capturam agdes rapidas e
divertidas. As sarjetas bem definidas mantém uma leitura
clara e pausada, dando a sensagdo de que cada quadro

representa uma memdria dnica. Esse layout equilibrado
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CORES

As cores sdo fundamentais para estabelecer o clima e a
atmosfera da narrativa. Cores quentes, como vermelho e
amarelo, podem transmitir emogdes intensas, enquanto
cores frias, como azul e verde, sGo associadas a
tranquilidade ou mistério. A paleta de cores também pode

sugerir a tematica e criar uma identidade para o quadrinho.
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Na capa de Refigio os tons de verde evocam esperanga e

conexdo com a natureza em uma ficgdo cientifica distopica

de tema ecoldgico. 0 fundo verde escuro sugere isolamento,

enquanto o brilho amarelo nas mdos da personagem traz
contraste e energia. Essa paleta prepara o leitor para
uma histéria de sobrevivéncia e descoberta em um futuro

afetado por crises climaticas

CONTEXTO
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Pdgina do Quadrinho:
Refigio.

Desenvolvido pelas participantes:

Melyssa Silva Vaz (edigdo)

Livia Vitéria Mendonga (roteiro)
Mariana Ferreira Manoel (desenhos)
Lufza Aradjo Marques (cores)

Maria Eduarda da Silva Lima (letras)
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ESTILO DE LINHA

As linhas e tragados contribui para a expressividade da
narrativa. Linhas suaves e fluidas podem sugerir serenidade
e harmonia, enquanto tragos mais agitados ou borrados
indicam tensdo e movimento. A espessura e a textura da
linha também ajudam a definir o estilo visual e o tom da

obra.
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Nesta pdgina do quadrinho Refigio as linhas sdo usadas
narrativamente para intensificar a emogdo e o movimento
da cena. No segundo quadro, as linhas horizontais de fundo

sugerem velocidade e urgéncia, transmitindo a sensagdo

de que os personagens correm em direcdo um ao outro. No

terceiro quadro, as linhas onduladas ao fundo reforgam
o impacto emocional do reencontro entre pai e filha,

intensificando o sentimento de alivio e conexdo.

CONTEXTO
TEORICO

Pdgina do Quadrinho:
Reflgio.

Desenvolvido pelas participantes:

Melyssa Silva Vaz (edigdo)

Livia Vitéria Mendonga (roteiro)
Mariana Ferreira Manoel (desenhos)
Luiza Aradjo Marques (cores)

Maria Eduarda da Silva Lima (letras)
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COMPOSICAO DA PAGINA

A composi¢do da pdgina é essencial para a organizagdo
visual e narrativa dos quadrinhos. Ela envolve a disposicdo
dos quadros, baldes e outros elementos graficos, quiando o
olhar do leitor e criando um fluxo de leitura. A maneira como
os quadros sdo distribuidos pode acelerar ou desacelerar
o ritmo da histéria, enfatizar momentos de suspense e

construir uma experiéncia visual coesa e impactante.

Na pdgina da histéria Malala, a Menina que Desafiou o Mundo,

a composi¢do é estdtica, mas de grande impacto e carga

dramdtica. 0 /ayout aguga e direciona o olhar do leitor
para as extremidades, conduzindo-o pela trama até uma
pagina com amplo espago em branco. Esse uso do espago
negativo ao redor da personagem caindo ou deitada no
chdo transmite isolamento e enfatiza a gravidade da cena,

criando um siléncio visual que convida a reflexdo.

CONTEXTO
TEORICO

Pagina do Quadrinho:
Malala, A Menina que Desafiou o
Mundo

Desenvolvido pelas participantes:

Isabella Nascimento (edigdo)
Clara Galvdo Tanaka (roteiro e letras)
Lais Rachid Silva (desenhos)

Lana Vivas Silva (cores)
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Apoiados nos fundamentos tedricos que sustentam esta CONTEXTO
oficina, apresentamos os principais elementos que a TEéRICO

caracterizam:

DIALOGO

A oficina de fanzines busca promover e incentivar o didlogo
como uma reflexdo critica sobre a linguagem visual. Assume
um cardter essencialmente interativo e comunicativo
entre os participantes, valorizando o potencial criativo e
participativo dos estudantes e evitando uma abordagem

mecdanica.

COLABORACAO
A construgdo da oficina deve ocorrer de forma coletiva.
NGdo se trata de uma oficina feita para os participantes,
mas com eles, respeitando e priorizando suas opinides e
contribuicdes em cada etapa do processo. 0 conteddo
desenvolvido e o produto final devem refletir os interesses
e estilos dos participantes, criando um ambiente de criagdo
conjunta.

DIVERSIDADE

Tanto nos temas escolhidos quanto nas abordagens visuais,
a oficina valoriza a diversidade de ideias e expressdes. A
producdo dos fanzines deve respeitar as diferengas entre os
participantes, promovendo um espago inclusivo e plural que

encoraja a expressdo individual e coletiva.

PREOCUPACAO COM A FORMACAO HUMANA INTEGRAL

Partindo de uma concepgcdo de formagdo que integra

diferentes dimensdes do desenvolvimento humano, a oficina
busca promover uma formagdo integral dos estudantes,
trabalhando a linguagem visual como meio para a expressdo

de ideias, emogdes e identidades.

Manual para
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FLEXIBILIDADE

Desde a fase inicial de levantamento de interesses e

habilidades dos participantes, até a construgdo do fanzine,
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grupo. 0 planejamento é flexivel, podendo ser ajustado ao CONTEXTO
longo do processo para melhor atender as necessidades dos TEéRICO

participantes.

CONEXAO COM 0 CONTEXTO SOCIAL

A oficina visa a produgdo de fanzines que sejam intervengdes
culturais, com temas e estilos conectados a realidade dos
participantes e as questdes sociais que desejom explorar.
A partir de uma “leitura de mundo”, a oficina incentiva
os estudantes a refletirem sobre temas relevantes e a

expressarem essas reflexdes de forma visual.

Esses principios fazem da oficina de fanzine um instrumento
capaz de enriquecer a formagdo visual e critica dos
estudantes. Ao explorar a linguagem dos quadrinhos, os
participantes desenvolvem habilidades que vdo além da
técnica, construindo um espago de aprendizado e expressdo
pessoal e coletiva, que reforca a consciéncia critica e a

criatividade.
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APRESENTACAO

QUEREMOS? DA OFICINA

Capacitar os participantes a entender e aplicar a sintaxe
visual em projetos graficos, desenvolvendo um fanzine de
quadrinhos independente e autoral que une teoria e prdtica,
misturando conceitos visuais com a criatividade e o estilo

Unico de cada participante.

POR QUE?

A oficina de fanzines com foco nos quadrinhos parte da
ideia de que a expressdo visual é mais que uma habilidade
técnica; é uma forma essencial de comunicagdo e criagdo,
especialmente importante para quem quer atuar no design.
Além disso, os quadrinhos tém um poder especial de
engajomento, despertando interesse e criando conexdes
mais fortes com os temas abordados. Esta oficina foi
criada para estimular o letramento visual dos participantes,
aproveitando a estrutura narrativa rica dos quadrinhos e
integrando métodos analdgicos e digitais. Com praticas
colaborativas e a criagdo de um fanzine, expande-se o
repertério criativo, explorando temas e estilos visuais
que refletem suas perspectivas enquanto mergulham no

processo de criagdo.

0BJETIVOS DA JORNADA

1. Estimular a criatividade e a percepgdo critica através da

linguagem visual dos quadrinhos.

2. Desenvolver habilidades de trabalho em equipe e

organizagdo no processo de criagdo editorial. Manual para
realizagdo da
Oficina de Fanzines:
3. Criar uma obra grdfica autoral que combine conceitos

visuais e a expressdo pessoal dos participantes. SINTAXE DOS
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CARGA HORARIA PLANO DE

9 horas, divididas em 7 encontros ao longo de 2 meses. Cada TRABA |_H0
encontro terd entre 1 e 1,5 horas de duragdo, de acordo

com a necessidade das atividades e do ritmo de cada grupo.

FORMATO SUGERIDO PARA 0 FANZINE
Tamanho: A5 (14,8 cm x 21 cm), um formato prdtico e

acessivel, ideal para distribuicdo e manuseio.

Miolo: Impressdo em preto e branco, com nimero de pdginas
multiplo de 4 (por exemplo, 8, 12, 16 pdginas, etc.), para

facilitar o processo de montagem e impressdo. .

Capa: A capa serd elaborada no formato de um poster
colorido em tamanho A2 (42 cm x 59,4 cm), dobrado de
forma a se ajustar ao A5, o que permite uma apresentagdo

visual impactante e diferenciada.

ESTRUTURA DOS ENCONTROS
Objetivo: Apresentar os objetivos da oficina e realizar a
andlise de obras de quadrinhos para inspirar e ambientar os

participantes.

Atividades:

e Discussdo sobre o formato dos fanzines e o propdsito da
oficina.

e Andlise de quadrinhos (acervo pessoal ou da biblioteca)
para observagdo dos elementos de sintaxe visual, como
baldes, onomatopeias e enquadramentos.

e Inicio da definicdo das equipes editoriais, baseada nos

interesses e habilidades dos participantes.

Acdo do Mediador: Apresente o propédsito da oficing,

Manual para
realizagdo da
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destacando o valor da linguagem visual dos quadrinhos.

e Durante a andlise, incentive comentdrios livres sobre os
elementos visuais e identifique afinidades e habilidades dos

alunos para formar as equipes.
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Encontro 2: Defini¢do de Temdtica e Estilo Visual

Objetivo: Definir o tema central e o estilo visual do fanzine

Atividades:

e Discussdo coletiva para escolha da temdtica (ex.
aventura, ficgdo cientifica, super-herdis).

e Escolha do estilo visual (ex. manga, comics, cartoon) de
acordo com as preferéncias do grupo.

e Finalizagdo da formagdo das equipes, com defini¢do de
fungdes: editor, roteirista, desenhista, colorista/arte-

finalista e letrista.

Acdo do Mediador: Facilite a escolha do tema e do estilo
visual, estimulando o didlogo e propondo perguntas que
ajudem os grupos a explorar ideias. Reforce o trabalho em
equipe e auxilie na definicdo das fungdes, conforme os

talentos e interesses de cada participante.

Encontro 3: Sintaxe dos Quadrinhos e Planejamento Visual

Objetivo: Introduzir a sintaxe visual dos quadrinhos e

planejar o layout das pdginas.

Atividades:

e Discussdo  sobre elementos visuais  (baldes,
onomatopeias, quadros).

e Apresentacdo de técnicas para estruturar o layout de
uma pdgina de quadrinhos.

e Exercicio prdtico de esboco das primeiras pdginas,

aplicando os conceitos discutidos.

Acdo do Mediador: Apresente os conceitos de sintaxe
visual de forma pratica, mostrando como cada elemento
influencia a leitura e o impacto da pdgina. Incentive

eshogos experimentais e crie um ambiente de exploracdo,

onde os alunos se sintam confortdveis para compartilhar

suas ideias.

PLANO DE
TRABALHO
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Encontro 4: Desenvolvimento do Roteiro e Storyboard PLANO DE

Objetivo: Estruturar o roteiro e o storyboard da narrativa. TRABALHO

Atividades:

e Criagdo de um roteiro com inicio, meio e fim, incluindo
falas e instrugdes visuais para cada cena.

e Desenvolvimento do storyboard, organizando a sequéncia
de quadros e cenas, garantindo a coesdo da narrativa.

e Revisdo e ajustes para alinhar a narrativa ao tema e

estilo visual definido.

Acdo do Mediador: Oriente os participantes na construgdo

de uma narrativa coerente e envolvente, sugerindo ideias e

9 exemplos conforme necessario. Revise os storyboards junto
com o grupo, garantindo que todos estejam alinhados com o

tema e o estilo definidos.

Encontro 5: Técnicas de Desenho e Criagdo das Pdginas

Objetivo: Aplicar técnicas de desenho e composigdo para

criar as pdginas principais do fanzine.

Atividades:

e Experimentagdo com técnicas de colagem digital e
desenho manual.

e Criagdo dos enquadramentos, ilustracdes e baldes de
fala.

e Desenvolvimento das pdginas, seguindo o storyboard e

incorporando o estilo visual definido.

Acdo do Mediador: Apoie os participantes na aplicagdo
das técnicas de desenho, oferecendo sugestdes sobre
composi¢does, enquadramentos e estilo. Incentive a

personalizacdo dos tragos de cada participante e mantenha

Manual para
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Encontro 6: Diagramagdo e Finalizagdo da Capa
Objetivo: Integrar os elementos graficos e finalizar a capa

em formato AS5.

Atividades:

e Uso de software grdafico (CorelDraw, Illustrator, Canva)
para organizar e diagramar o layout das paginas,
ajustando quadros, baldes e onomatopeias.

e Criagdo da capa, destacando o titulo “CEFETEEN” e os
principais elementos visuais da histéria.

e Revisdo geral para garantir que a capa e o miolo estejam

visualmente coesos e atraentes.

Acdo do Mediador: Auxilie na diagramagdo, especialmente
para os participantes menos experientes com softwares
de edigcdo grdfica. Ofereca apoio na criagdo de uma capa

impactante e harmoniosa em relagdo ao miolo do fanzine.

Encontro 7: Revisdo, Ajustes e Preparag@o para Impressdo

Objetivo: Realizar a revisdo final e preparar o fanzine para

impressao.

Atividades:

e Revisdo das paginas, verificando a clareza do texto, a
qualidade das ilustragdes e a harmonia visual.

e Rjustes de Gltima hora nos elementos graficos e texto,
conforme necessdrio.

e Preparacdo do arquivo final em PDF, incluindo o miolo

em preto e branco e a capa colorida em formato pdster.

Acdo do Mediador: Oriente os alunos na revisdo final,
certificando-se de que todos os detalhes foram verificados.
Auxilie na exportagdo do arquivo com a qualidade adequada

para impressdo. Encoraje os alunos a refletirem sobre o

processo criativo e a se orgulharem do trabalho realizado.

PLANO DE
TRABALHO
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0 QUE VAMOS

CRIAR?

e Fanzine Completo: Um arquivo em PDF no formato A5,
finalizado e pronto para impressdo, com o miolo em
preto e branco e uma capa-poster colorida em A2
dobrada, que expressa toda a criatividade e narrativa

visual dos participantes.

e Relatorio de Processo: Cada equipe poderd criar
um breve relato ou reflexdo sobre a experiéncia de
desenvolvimento do fanzine, compartilhando o processo
de aplicacdo da sintaxe visual e os desafios superados

ao longo do caminho.

Este plano de trabalho foi criado para oferecer uma
experiéncia pratica e colaborativa, onde todo mundo pode
colocar a mdo na massa! A ideia é que os participantes usem
o que entenderam sobre linguagem visual dos quadrinhos
para criar algo totalmente autoral. Vamos mergulhar
na andlise, producdo e reflexdo sobre as possibilidades

narrativas e estéticas dessa midia, explorando juntos cada

etapa do processo.

PLANO DE
TRABALHO
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Para garantir que a oficina ocorra de maneira organizada e

eficaz, é fundamental contar com os recursos adequados.

Abaixo estdo listados os matericis e equipamentos

essenciais, organizados por categoria, para atender as

necessidades de cada etapa da criagdo do fanzine.

1. MATERIAIS ARTISTICOS E DE DESENHO

Estes materiais serdo utilizados pelos participantes durante

as etapas de desenvolvimento de esbogos, ilustragdes e

finalizagdo das pdginas:

Papel: Folhas de papel A4 e A5 para esbogos, testes e
produgdo das paginas.

Ldpis e Borrachas: Diferentes tipos de lapis (HB, 2B, 4B)
para desenho e sombreamento; borrachas macias para
correcdes.

Canetas: Canetas nanquim, marcadores finos e grossos
para contornos e detalhes.

Lapis de Cor e Marcadores: Para colorir e dar destaque a
certas dreas, especialmente na capa.

Réquas e Compasso: Para criagdo de linhas precisas e
formas geométricas, fundamentais na diagramagdo dos
quadros.

Estiletes e Tesouras: Para cortes precisos em montagens

e colagens.

2. EQUIPAMENTOS DIGITAIS E SOFTWARES

Estes recursos serdo utilizados nas fases de diagramagdo

digital e finalizagdo das pdginas do fanzine:

Computadores: Equipamentos com capacidade de
rodar softwares graficos para edicdo e montagem das
pdginas.

Softwares de Edigdo Grafica: Programas como CorelDraw,
Illustrator, Photoshop ou outras ferramentas de design
gréfico para montogem, diagramagdo e ajuste das
pdginas.

Scanner: Para digitalizar desenhos feitos manualmente

RECURSOS
NECESSARI0S
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e integrd-los ao fanzine digital.
Impressoras: Impressora de boa qualidode para
impressdo do fanzine em preto e branco (miolo) e

colorido (capa).

3. MATERIAIS PARA A CAPA

A capa do fanzine serd produzida em formato pdster, o que

requer materiais especificos para destacar a apresentagdo

visual:

Papel A2: Papel de gramatura mais alta para a impressdo
da capa, em formato A2 (42 cm x 59,4 c¢m), para um
acabamento mais resistente e visualmente impactante.
Impressdo Colorida: A capa serd impressa em colorido
para atrair a atencdo do leitor e destacar o titulo e os

elementos principais da narrativa.

4. Materiais de Acabamento

Para garantir que o fanzine seja finalizado com qualidade,

sdo necessdrios materiais de acabamento que facilitem a

montagem:

Grampeador de Longo RAlcance: Para possibilitar o
encadernamento de pdginas em formato AS.
Fita Adesiva e Cola: Para montagem e fixagdo de pdginas
e elementos decorativos, quando necessario.
Dobradeira de Papel: Ferramenta para dobrar as pdginas

e a capa, garantindo um acabamento limpo e preciso.

5. Recursos de Referéncia e Inspiragdo

A oficina também se beneficia de materiais de referéncia,

que ajudam a inspirar e orientar os participantes:

Acervo de Quadrinhos e Fanzines: Livros, revistas e
fanzines com diferentes estilos de quadrinhos, como
mangd, comics e cartoons, disponiveis para consulta na
biblioteca ou trazidos pelo mediador.

Catdlogos e Revistas de Arte: Materiais adicionais que

RECURSOS
NECESSARI0S
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ilustram técnicas e estilos visuais variados.
Acesso a Internet: Para pesquisa de referéncias visuais
e de estilo, além de consulta a tutoriais de técnicas de

desenho e diagramagdo.

6. Recursos Audiovisuais para Apresentagdo

Recursos audiovisuais ajudam na explicagdo de conceitos

tedricos e praticos:

Projetor e Tela de Projecdo: Para exibir referéncias
visuais, tutoriais e exemplos de layouts de pdginas de
quadrinhos.

Caixas de Som: Para reprodugdo de videos ou tutoriais,
quando necessdrio.

Quadro Branco e Marcadores: Para anotagdes e desenhos

rdpidos durante as explicagdes e demonstragdes.

7. Ambiente e Espago de Trabalho

Por fim, o ambiente em que a oficina ocorrerd também deve

estar preparado para as atividades praticas:

Espaco de Trabalho com Mesas Amplas: Mesas grandes
para que os participantes possam espalhar seus
materiais e trabalhar confortavelmente.

Iluminagdo Adequada: Uma boa iluminagdo é essencial
para as atividades de desenho e diagramagdo,
especialmente para observar detalhes.

Cadeiras Confortdveis: Para manter o conforto durante

as longas sessdes de criagdo.

Esses recursos foram selecionados para a oficina de fanzine,

oferecendo aos participantes as ferramentas para explorar

sua criatividade e aplicar a sintaxe visual dos quadrinhos

em uma obra autoral. Em uma produgdo de baixo custo, é

possivel adaptar materiais, como papel reciclado, canetas

comuns e softwares gratuitos - ou realizar todo o processo

manualmente, mantendo a qualidode e incentivando a

inventividade com recursos acessiveis.

RECURSOS
NECESSARI0S
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Na dltima etapa da oficina, deve ser realizada uma
socializagdo das conclusdes de cada equipe apds as
apresentagdes dos fanzines, promovendo uma avaliagdo
coletiva tanto do processo quanto do recurso final. Cada
aluno terd a oportunidade de expressar oralmente suas
impressdes sobre a oficina, refletindo sobre a importancia
do tema, o aprendizado adquirido, os desafios superados, os
pontos positivos, aspectos a serem melhorados e sugestdes

para futuras edigdes.

0s participantes poderdo também compartilhar um relato
sobre o percurso de criagdo do fanzine, considerando como
sua participagdo colaborou para o desenvolvimento de
habilidades criativas e colaborativas, além de possibilitar
uma autoavaliagdo sobre seu papel na equipe e a

responsabilidade em cada etapa do processo.

A oficina serd finalizada com as consideragdes do mediador,
que fard uma avaliagdo das atividades realizadas e refletird
sobre o valor do projeto para a formagdo dos estudantes.
Ressaltard a importdncia de compreender que, além das
habilidades técnicas, é fundamental que os participantes
reflitam sobre como podem utilizar o linguagem visual
dos quadrinhos para expressar suas visdes de mundo,
contribuindo para um desenvolvimento pessoal que inclui
criatividade, responsabilidade e engajomento com o

contexto social.

Apds o encerramento, um questiondrio andnimo poderd ser
oferecido como complemento ao processo de autoavaliagdo,
permitindo aos participantes uma liberdade maior para
registrar suas impressdes. Esse feedback também auxiliard
o mediador na avaliagdo da oficina e no aprimoramento de

futuras atividades.

REFLEXAO E
AVALIACAO
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A oficina de fanzine foi pensada para dar aos alunos uma
experiéncia prdatica e envolvente com a linguagem visual
dos quadrinhos, indo além das habilidades técnicas e
incentivando uma expressdo visual critica e criativa. Ao
longo dos encontros, nossa meta foi ajudar os estudantes a
entenderem aimportdncia doletramento visual, convidando-
os a trazerem seus préprios valores e ideias para construir

uma narrativa grafica que fosse Unica e pessoal.

A primeira vez que aplicamos essa proposta com a turma do
curso técnico de Produgdo de Moda mostrou que estdvamos
certos em investir nos quadrinhos como uma abordagem de
ensino e aprendizado. Criamos um ambiente onde o didlogo
e a participacdo foram essenciais, respeitando o ritmo de
cada um e valorizando o que eles ja traziam de vivéncia.
As atividades foram planejodas para que os participantes
pudessem investigar, refletir e experimentar, descobrindo

novas formas de se expressar visualmente.

Vimos que essa oficina pode fortalecer o senso critico e
estético dos participantes, ajudando-os a encontrar seu
proprio estilo visual. No fim das contas, ndo s6 cumprimos
os objetivos de ensinar técnicas, mas também mostramos
como a linguagem visual pode ser uma ferramenta poderosa
para se comunicar e se expressar. Espero que este manual
ajude outros professores a trazerem essa experiéncia para
suas salas de aula, mesmo em ambientes com recursos
limitados. A ideia é que qualquer aluno possa aprender a
ver o mundo de um jeito novo e expressar isso de forma

auténtica.

CONSIDERAGOES
FINAIS
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Prezado(a) estudante,

Apds a sua participagdo na Oficina Pedagdgica “Sintaxe dos
Quadrinhos: Fanzine Autoral” e com base nos objetivos da
oficina, descritos abaixo, por favor, assinale para cada item

a opgdo que melhor corresponda & sua opinido.
Marque uma das opgdes a sequir para cada questdo:
1. Diante dos objetivos propostos, considero que a

escolha da oficina de fanzine como método de trabalho

foi apropriada para abordar a linguagem visual dos

quadrinhos.
CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(¢] (¢] o o (¢]

2. 0 tema e o formato da oficina foram interessantes e

contextualizados, sendo esse dialogo relevante para os

estudantes.
CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(@] (@] (o] (o] (@]

3. 0s assuntos e temas trabalhados foram atuais,
representando situagdes e interesses relacionados ao

contexto no qual estou inserido(a).

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
o o o o o

4. Foram utilizados recursos (quadrinhos, fanzines, livros e
imagens) relacionados ao tema, que contribuiram para
uma melhor compreensdo dos assuntos trabalhados e

para o didlogo.

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(e} (e} o o (e}

APENDICE A
FORMULARIO DE
AVALIACAO FINAL DO
ESTUDANTE
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5. 0 tempo dedicado oo didlogo, desenvolvimento do
roteiro e storyboard, criagdo do fanzine e socializagdo

das conclusdes foi satisfatorio.

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(e} (e} o o (e}

6. As atividades  propostas  foram  esclarecidas

adequadamente pelo mediador/professor.

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(e} (e} o o (e}

7. 0 mediador/ professor acompanhou todas as etapas
da oficina, dando esclarecimentos e colaborando na

construcdo do fanzine.

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(e} (e} o o (e}

8. Participei ativamente da oficina e da construgdo do
fanzine com minha equipe, de forma interessada e

comprometida.

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
o o o o o

9. Considero que minha participagdo na oficina contribuiu
para possibilitar uma compreensdo mais profunda da

sintaxe visual e dos elementos dos quadrinhos.

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(e} (e} o o (e}

APENDICE A
FORMULARIO DE
AVALIACAO FINAL DO
ESTUDANTE
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10. Considero que minha participagdo na oficina contribuiu
para o desenvolvimento da minha criatividade e

percepgdo critica na linguagem visual.

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
e} o o o o

11. Considero que minha participagdo na oficina incentivou
a troca de ideias e o trabalho colaborativo com meus

colegas, fortalecendo o ambiente de didlogo e criagdo

conjunta.
CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
o O o o O

12. Considero que minha participagdo na oficina
proporcionou um momento de reflexdo sobre o uso
da linguagem visual como meio de comunicagdo e

expressdo pessoal.

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(e] o (e} (e} o

13. Gostaria de deixar algum elogio ou comentdrio positivo

sobre sua experiéncia com a oficina?

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(e] o (e} (e} o

14. Gostaria de deixar alguma reclomagdo, critica ou

sugestdo sobre a oficina?

CORCORDO CORCORDO NAO CONCORDO DISCORDO DISCORDO
TOTALMENTE PARCIALMENTE NEM DISCORDO PARCIALMENTE TOTALMENTE
(e] o (e} (e} o

APENDICE A
FORMULARIO DE
AVALIACAO FINAL DO
ESTUDANTE
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CONVITE PARA LEITURA

Quer conferir o resultado final da nossa oficina de fanzine?
Escaneie 0 QR Code abaixo e explore o fanzine autoral criado
pelos participantes! Nele, vocé encontrard histérias Gnicas,
ilustragdes criativas e a expressdo visual dos participantes,
que aplicaram tudo o que aprenderam sobre a sintaxe dos
quadrinhos. Ndo perca a oportunidade de conhecer esse

trabalho feito com tanto empenho e criatividade!

APENDICE B
OBRA RESULTANTE DA
OFICINA FANZINE

Manual para
realizagdo da
Oficina de Fanzines:

SINTAXE DOS
QUADRINHOS




AKEMI, Denise. Como Fazer Fanzines. Revista Anime EX. Sdo
Paulo: Trama, Vol: 08, p. 10-13, Abril de 2001.

BAGNARIOL, Piero et al. Guia Ilustrado de Graffitie Quadrinhos.

Belo Horizonte: Lei de Incentivo a Cultura, 2004.

BELMIRO, Celia. Letramento Visual. In: Glossdrio Ceale: termos
de alfabetizagdo, leitura e escrita para alfabetizadores.
Belo Horizonte: UFMG/Ceale, 2023, s/p. Disponivel em:
http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/

apresentacao. Acesso em: 30 Nov. 2023.

BERGSTROM, Bo. Fundamentos da Comunicagdo Visual. Sdo

Paulo: Edigdes Rosdrio, 2009.

BRASIL. MEC. Regulamento do Mestrado Profissional e
Tecnoldgica em rede nacional. 2018. Disponivel em: https://
profept.ifes.edu.br/images/stories/ProfEPT/Turma_2018/
Requlamento/Res_CS_22_2018_-_Regulamento.pdf . Acesso
em: 06 Jun. 2023.

BRASIL, LDB. Lei 9394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional. Disponivel em < www.planalto.gov.br >.

Acesso em: 25 Qut. 2022.

BRASIL, LGPD. Lei n® 13.709/2018 - Lei Geral de Protecdo de
Dados. Disponivel em < www.planalto.gov.br >. Acesso em:
18 Set. 2023.

BUGLER, Caroline. 0 Livro da Arte. 19 ed. Rio de Janeiro: Globo
Livros, 2019.

COUPERIE, Pierre e outros. Histéria em Quadrinhos &

Comunicagdo de Massa. Sdo Paulo: MASP, 1970.

DONDIS, A. Dondis. Sintaxe da Linguagem Visual. 39 ed. Sdo
Paulo: Martins Editora, 2015.

REFERENCIAS

Manual para
realizagdo da
Oficina de Fanzines:

SINTAXE DOS
QUADRINHOS




EISNER, Will. Quadrinhos e Arte Sequencial. 3° ed. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 1999.

FERREIRA, R. M. A inclusdo das Historias em Quadrinhos na

educagdo brasileira. Traduzir-se, v. 1, n. 1, 2015.

FILHO, J. Gomes. Gestalt do Objeto, Sistema de Leitura Visual

da Forma. SGo Paulo: Escrituras, 2003.

IBGE, Agéncia de Noticias. Em 2022, streaming estava
presente em 43,4% dos domicilios com TV. 2023. Disponivel
em:

https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-
noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/38306-em-
2022-streaming-estava-presente-em-43-4-dos-domicilios-

com-tv. Acesso em: 05 Maio. 2024.

JARDI, Enric. Pensar com imagens. Tradugdo Priscila Farias.

1. ed. Sdo Paulo: Gustavo Gili, 2014.

KAPLUN, Gabriel. Material Educativo: A experiéncia de
Aprendizado. Comunicagdo & Educagdo, Sdo Paulo,(27) 46 a
60, maio/ago. 2003

LACERDA, Gustavo Biscaia de. Augusto Comte e 0 “Positivismo”
Redescobertos. Revista de Sociologia e Politica V. 17, N© 34 :

319-343 Out. 2009.

McCLOUD, Scott. Desenhando Quadrinhos. SGo Paulo: Makron
Books, 2008.

McCLOUD, Scott. Desvendando os Quadrinhos. Sdo Paulo:
M.Books do Brasil, 2005.

MOYA, Alvaro de. Histéria da Histéria em Quadrinhos. Porto

Alegre: L & PM, 1986.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicagdo Visual. Sdo Paulo:

REFERENCIAS

Manual para
realizagdo da
Oficina de Fanzines:

SINTAXE DOS
QUADRINHOS




Martins Editora, 2001.

NETO, Elydio dos Santos. Histérias em Quadrinhos e Prdticas
Educativas: 0s gibis estdo na escola, e agora? / Elydio dos
Santos Neto, Marta Regina Paulo da Silva. Sdo Paulo:

Criativo, 2015.

OMELETE, Com Avatarno topo: confira as 10 maiores bilheterias
da histéria. 2023. Disponivel em: <https://www.omelete.
com.br/filmes/10-maiores-bilheterias-globais-da-historia>
Acesso: 03 de Mar. de 2023.

PEREIRA, Stephany Lins. Meu Cosplay, Minhas Regras: uma
andlise sobre o cosplay feminino e do espago da mulher no
universo nerd e geek. Orientadora: Flora Daemon. Trabalho
de Conclusdo de Curso (Graduagdo em Produgdo Cultural) -
Universidade Federal Fluminense: Departamento de Arte,

2017.

SOARES, Magda. Letramento. In: Glossdrio Ceale: termos
de alfabetizagdo, leitura e escrita para alfabetizadores.
Belo Horizonte: UFMG/Ceale, 2023, s/p. Disponivel em:
http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/

apresentacao. Acesso em: 30 Nov. 2023.

SOUSA, Rodrigo Farios. National Review: 0 moderno
conservadorismo americano e a luta para “salvar” os EUR
do comunismo, do liberalismo e da integragdo racial (1955-
1959). Sdo Paulo: Revista de Histéria da USP, 2021. Disponivel
em: <https://www.revistas.usp.br/revhistoria/article/

view/167096/176848> Acesso: 09 de Out. de 2023.

SOUZA, Lisley Lourrany Nascimento. Guia para a realizagdo
da oficina pedagdgica, Planejomento participativo: como
implementd-lo no educagdo profissional e tecnoldgica.
Montes Claros: Instituto Federal do Norte de Minas Gerais,

2020.

REFERENCIAS

Manual para
realizagdo da
Oficina de Fanzines:

SINTAXE DOS
QUADRINHOS




TAVARES, M. B. 0 uso das Histdrias em Quadrinhos no contexto
escolar: contribuicdes para o ensino/aprendizado critico-

reflexivo. Revista Linguasagem, n. 16, 2011. p.1-17.

TUCKER, Reed. Pancadaria: por Dentro do Epico Conflito
Marvel Vs Dc. Sdo Paulo: Rocco LY, 2018.

TRIGGS, Teal, Escola de Arte; tradugdo Marina Della Valle;
ilustrado Daniel Frost. SGo Paulo: Publifolhinha, 2015.

VAL, Adriana. Fundamentos da Linguagem Visual. Curitiba:
InterSaberes, 2016.

VERGUEIRO, Waldomiro e RAMOS, Paulo. Quadrinhos na

educagdo: da rejeigdo a pratica. Sdo Paulo: Contexto, 2009.

REFERENCIAS

Manual para
realizagdo da
Oficina de Fanzines:

SINTAXE DOS
QUADRINHOS




MANUAL PARA REHLIZHgﬁO DA OFICINA DE FANZINES:
SINTAXE DOS QUADRINHOS




