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ANEXO A — PRODUTO EDUCACIONAL

MANUAL PARA CRIACAO DE UM SIMULADOR COMPUTACIONAL

APRESENTACAO

O uso de simulacbes computacionais no Ensino de Ciéncias é hoje muito
difundido e abordado em trabalhos académicos, ndo sendo, no entanto, comum a
discussdo de como construir um simulador, sendo essa a intengdo deste roteiro.
Para tal, se apresenta a seguir um passo a passo de como clonar o simulador
vinculado a este produto educacional, de forma que o leitor possa té-lo como

referéncia para a construcéo de seus préprios simuladores.

As simulacdes envolvidas neste roteiro abrangem conceitos especificos nas
areas de Fisica e Matematica, como o plano inclinado, a reflexdo da luz e as funcbes

trigonométricas.

1 - Primeiros Passos

Em primeiro lugar, € preciso escolher uma plataforma para hospedar o
projeto. Optamos pela utilizacdo do GitHub porque € um servidor na nuvem que
armazena os codigos e possui uma interface amigavel, além de ser gratuito. Diante

disso, para iniciarmos o roteiro de criagao, realize os comandos abaixo:




@
[
5 I’ 4 INSTITUTO FEDERAL DE
h I ) EDUCAGAQ, CIENCIA E TECNOLOGIA
i SAD PAULD

CONSTRUGAO DE UM SIMULADOR COMPUTACIONAL PARA O ENSINO DE FISICA E
MATEMATICA EM FENOMENOS QUE ENVOLVEM O USO DE FUNGOES TRIGONOMETRICAS
57

1.1 — Acesse: github.com (Figura 1).

< C Mm ("_: htps:_‘":g\thub‘(oml e % Bg 5}) = 0 %

O produtos Solugdes Cédigo aberto Precos Pesquise ou va para... Entrar | Inscrever-se ‘

VVamos construir parti
daqui

Inscreva-se no GitHub Inicie uma avaliagdio empresarial gratuita >

Figura 1 — Pagina de acesso ao GitHub

1.2 — Cliqgue em “Inscrever-se”, entre com seu e-mail, crie uma senha e Fonte:
Disponivel em: github.com Acesso em: 27 de out. 2024

escolha um “username”. Em seguida, clique em “Create acount” para vocé
receber um e-mail e fazer a verificacdo e inser¢cdo de um codigo recebido. O GitHub

€ gratuito para projetos abertos.

1.3 — Acesse: https://desktop.github.com/ (Figura 2).

<« G @R 2 desktop.github.com Bx =06 :

Visdo geral |

ub

3 NO Git

Baixar para Windows (64 bits)

Sentindo-se corajoso? Prefere o MSI? Mac 0S?

Experimente no a Baixar para Baixar para ma
antes m langados.

Ao fazer o download, vocé concorda com os

Figura 2 — P4gina para baixar o GitHub Desktop
Fonte: Disponivel em: https://desktop.github.com/ Acesso em: 27 de out. 2024
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1.4 — A partir daqui, vem a parte de criagdo do repositorio local, ou seja, da
pasta de arquivos na maquina onde vai trabalhar a partir do repositério remoto
(GitHub). Faca o download do programa no seu computador. Ele ird reconhecer seu

sistema operacional automaticamente.

1.5 — Na pasta “download” do seu computador, clique duas vezes sobre o

icone do arquivo, para iniciar a instalagdo (Figura 3).

= [
By e -

& a5 (] J > Downloads Pesquisar em Downloads Q
[‘B Movo Tl Classificar = Visualizar awe [} Detalhes
A Inicio Mome Data de modificagdo Tipo Tamanho
~ Haoje
M| Galeria )
@ SEQ CONSTRUCEO-SIMULADOR (RASCU... 30/03/2024 05:27 Documente do Mi... 856 KB

~ @ Rodrigo - Secret

| ® GitHubDesk‘topSetup—xﬁdI 30/03/2024 03:42 Aplicativo 140.527 KB

> Anexos

Figura 3 — Pasta de downloads no computador de trabalho
Fonte: Autoria prépria

1.6 — Apds a instalacao, ir4 aparecer uma tela para vocé confirmar seu e-mail

e clicar em “Finish” (Figura 4).
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Configure Git

Thid 12 uied 1o sdentify the commitd you créate, Anyone will be sble 1o tee thid

mfarmation if you publish cammits
= Lge my GrtHub acoount name and email address

Configure manually

Mame

il

[ﬁc'.u:-c.'-!&ﬁ @gmailcom b

m ( s

Exmmpie commit

Fix all the things

= F

Figura 4 — Pagina para inserir e-mail de utiliza¢éo no GitHub
Fonte: Autoria prépria

Feito isso, vocé sera direcionado para outra tela que sera possivel ter acesso
a configuracdo do Git. O sistema fara o sincronismo automético com sua conta do
GitHub. Para verificar, cliqgue em “file” e depois em “Options”, para vocé verificar

gue a sincronizacao ocorreu (Figura 5).
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New repontory CirfaN

Add local repostory. Cut+0

Cloow repotitory... Cti«Shie0O
GitHub.com

A0 canstoyifsp :
At oansonsp | Sgn out of GtHub com |

GitHub Enterprise

o you have a Gateub Erserprite or AE account at work, sgn mto it
y A ance 10 get 200res 10 yOUr reposAores.

a Notifcations
® prompts
@ Advanced

ﬂ’ Accessbity

Figura 5 — Verificacao da tela de sincronizagao
Fonte: Autoria propria

2 — Criando o Repositorio

Repositério € o nome que o GitHub da para o seu projeto, € uma pasta de

arquivo que contera todos os seus codigos de programacao.

2.1 — Na tela inicial do GitHub Desktop, clique em “file” e depois em “New

repository” para criarmos uma pasta com os arquivos do projeto (Figura 6).
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) BEEN Edit  View Repository  Branch  Help

New repository... Ctrl+N

Add local repository...  Ctrl+C

Clone repository...  Ctrl+Shift+C

Opticns... Cirl+,

Exit Alt+F4

Figura 6 — Criando Repositério
Fonte: Autoria propria

2.2 — Digite o nome do seu projeto na caixa marcada abaixo; Descricdo €

opcional.

Selecione “README” e depois clique em “Create repository” (Figura 7).
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Create a new repository >

INameI

| repository name |

IDescr'::rt'cv" I
| |

Local path

|C:"-.._Jsers"-.nolap"-.O"eDrivE"-. ccumentoshGitHub | | Choose... |

[ tmabializethis repository with a README

Git ignore

| Mene ~ |
License
| Mene ~ |

Figura 7 — Nomeando seu projeto
Fonte: Autoria propria

Os demais campos, ndo alterar. Em “Local path”, o proprio sistema ir4 criar
uma pasta “GitHub”, que estarda em “Documentos”, para armazenar 0S arquivos
‘local”, que sao os arquivos que estardo salvos no seu computador para posterior

envio a “nuvem” do repositorio.

2.3 — ApoOs a criacdo do repositério, vocé terd que publicar seu repositoério,

clicando no botdo azul, “Publish repository” (Figura 8).
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0 changed Fles

There are no urkeo

what o do next

The current branch ( sain

changes

tr

No local changes

tted changes n th

Preview the Pull Request from your current branch
s alveady published to Github. Preview

the changes this pull request will have before proposng you

View the files of your repositoty in Explorer

s repository. Here are some frnendly suggestions for

Prevwew Pull Request -

& = . Open the repository page on GitHub in your browser

Figura 8 — Local de publicacao do Repositorio
Fonte: Autoria prépria

2.4 — Ao finalizar a criacdo da pasta do repositério local, ela ficara visualmente

disponivel no site do GitHub (Figura 9).

<« C m

= O Painel

25 github.com

Lar
GI=3

Principais repositérios

<> Comece a escrever cédigo
Encontre um repositério..

Nolasco-J / Simulador.Aplicagdes.Fisica I Inicie um nove repositério para Nolasco-J

N

Um repositério contém todos os arquivos do
Atividade recente seu projeto, histérico de revisdes e
discussdes com colaboradores,

Nome do repesitério *

nomeie seu NOVo repositsrio...

) Publico
Qualquer pessoa na internet pode ver este
repositério

© Privado

e quem pode ver e comprometer-se

Figura 9 — Visualiza¢édo da pasta criada no site do GitHub

Q, Escreva[f)para pesquisar

Enviar comentarios = Filtro 8

Apresente-se com um README de perfil

Compartilhe informagdes sobre vocé criando
um README de perfil. que aparece na parte
superior da pagina de seu perfil.

Holasco-1/ LETA-ME .md

0Ol4, sou ENelasco-l

Estou interessado em ...
Atualmente estou sprendendo...
Procuro colaborar em ...

Como entrar em contato comigo .
Pronomes: ...

Curiosidade: ...

MmN s u N R
LU -3 N A

Fonte: Autoria prépria

Ultimas alteragdes

Ontem

CodeQL 2.17.1: corregdes automaticas
baseadas em A para C#, novas..
Anteontem

Tendéncias de capacitagio empresarial
para produtos de seguranga (beta...
Anteontem

GitHub Actions — Visualizac8es de
implantacdo em ambientes (GA)

Anteontem
Problemas e projetos do GitHub — fluxo
de trabalho do projeto de fechamento...

Ver registro de alteragdes —

Explorar repositérios

Em seguida, o GitHub ird perguntar se 0 seu repositorio sera Publico ou

Privado. Aconselha-se aqui a marcar a opcédo “Keep this code private”, ou seja,

mantenha-o Privado.
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3 —Aplicando os Codigos

3.1 — Volte ao GitHub e clique no seu repositério, conforme passo 2.4
(Figura 09). Feito isso, vocé entrard na pasta “local”, criada pelo GitHub no seu
computador, onde sera possivel visualizar os arquivos, “README” e “index”, que

serdo necessarios para a programacao e descricdo do projeto no GitHub (Figura 10).

€« C M 23 github.com/Nolasco-J/Simulador.Aplicacoes.Fisica &g % =5 %

= O Nolasco-} / Simulador.Aplicagdes.Fisica Q, Escreva (/Jpara pesquisar ) + -0 N B8

<> Cédigo () Problemas i1 Solicitagdes pull () Agdes M3 Projetos [0 Wikipédia () Seguranga |~ Percepcdes 88 ConfiguracBes

Simulador.Aplicagdes.Fisica ' pabiico 52 Affinete | @ Desassistir 1 ~ || ¥ Gafo 0 | v || W Estela 0 ~

¥ principal =+ ¥ 1Filial ©0Tags Q Ir para o arquivo t | Adicionar ficheiro ~ (RSN  Sobre S

Simulador de Trigonometria no Ciclo e
Nolasco-J Atualizar principaljs 4e47467 - hé 2 meses  {5) 20 compromissos

Fisica
estilos Atualizar estilo.css hé 6 meses & nolasco-j.github.io/Simulador.Aplicacoes...
imagens Adicionar arguivos via upload ha 6 meses 0 Leia-me
A Atividade
. . S 5 )
is Atualizar principaljs ha 2 meses ¢ 0 estrelas
[ READMEmd Confirmagio inicial ha 6 meses © 1assistindo
% 0garfos
D index.html Atualizar index.html ha 6 meses
Langamentos
[0 Leia-me 4
Nenhum langamenta publicado
Crie umna nova verséo
Simulador.Fisica-Trigonometria pacates

Figura 10 — Pasta “local” criada pelo GitHub no computador
Fonte: Autoria prépria

3.2 — V4 em Documentos, no seu computador, cliqgue na pasta do GitHub e
depois no titulo do seu repositorio criado, para iniciarmos o processo de insercao

dos codigos (Figura 11).

SimuladorAplicacoes. Fisica |

< > T~ (=1 - i -+ GitHub >  SimuladorAplicacoes.Fisica Pesquisar em Simulador.Aplica:

E MNeowve v (=] =D T Tl Classificar

4
i
4
3
I
1]

(B Detalhes

T Inicie Meome

= e —
P9 Galeria

" estilos
~ e Rodrigo - Secret

imagens
Anexos o

is
& index

[ README.md

Blocos de Ano

- Arca de Trabe

L Downloads

P9 Imagens \

Figura 11 — Pasta Documentos no computador
Fonte: Autoria propria
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3.3 — Todos os codigos do seu projeto serdo desenvolvidos/salvos nesta pasta
do seu computador. Conforme vocé observou na imagem do passo 3.2 (Figura
11), vocé podera utilizar todos os codigos ja criados e desenvolvidos para este
roteiro de criagdo do simulador computacional, clicando aqui®. Quando vocé
executar o download da pasta de codigos no seu computador, elas deverdo constar
dentro do seu repositorio, conforme descrito no passo 3.2 (Figura 11).

3.4 — Volte ao GitHub e atualize a pagina, para que os arquivos baixados no

seu computador sejam migrados e sincronizados com a nuvem.

3.5 - Neste momento, iremos precisar atualizar a base de codigos do GitHub
para o GitHub Desktop. Isso é extremamente importante, pois o GitHub sempre ira
atualizar qualquer alteracdo dos coédigos a partir do seu computador, conforme

descrito no passo 3.2 (Figura 11) (Figura 12).
< C Mm 25 github.com/Nolasco-J/Simulader.Aplicacoes.Fisica

o MNolasco-) / Simulador.Aplicagées.Fisica Q, Escreva [/]para pesquisar

<> Cédigo () Problemas [ Solicitagses pull () Agées [ Projetos [0 Wikipédia @) Seguranga [+ Percepgles 8 Confi

Simulador.Aplicages.Fisica ' publico 57 Mfinete < Desassistir 1
¥ principal ~ ¥ 1Filial © 0 Tags Q, Irpara o arquivo t Adicionar ficheiro - ¢» Codigo ~
Molasco-J Atualizar principaljs  + 4247467 -ha 2 meses L&) 20 compromissos
astilos Atualizar estilo.css ha & meses
imagens Adicionar arquivos via upload ha & meses
Js \ Atualizar principal.js ha 2 meses
[3 README.md Confirmagae inicial ha & meses
[3 index.html Atualizar index.html ha & meses

Figura 12 — Visualizagdo dos cédigos de Programacédo no Desktop
Fonte: Autoria propria

9 Cadigos do Simulador. Disponivel em:
https://drive.google.com/drive/folders/ImCOIitBrQThONy_fITQB5eil0eTSRKRpW?usp=sh
aring Acesso em: 27 de out. 2024


https://drive.google.com/drive/folders/1mCOitBrQTh9Ny_fITQB5eiI0eT5RKRpW?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1mCOitBrQTh9Ny_fITQB5eiI0eT5RKRpW?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1mCOitBrQTh9Ny_fITQB5eiI0eT5RKRpW?usp=sharing
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4 — Clonando os Cédigos (Commit to main / Push origin)

Nota: Apenas como informacdo ao usuario/leitor deste roteiro, existe a
possibilidade de insercdo dos codigos manualmente. Uma ferramenta que pode
auxiliar os projetos de versionamento que sao gerenciados pelo Git, é o Git Bash,
que é uma plataforma de controle de versdes local podendo ser utilizada até em
modo offline. Vocé pode acesséa-la em: https://www.git-scm.com/downloads (Figura

¢ s e a = — Wx T
(3
0 glt Pesquisar todo o site..
Sobre
D taca énci
e e Transferéncias -
Transferéncias mgrsio da fonte
Clientes GUL
Tesaa & Macos 2% janelas 2-45-2
Notas deversio (31/05/2024)
Comunidade A Limux/Unix Baixar para Windows

Versdes mais antigas estdo disponiveis e o
repositério de origem Git esté no GitHub.

Clientes GUT Logotipos \

0O Git vem com ferramentas GUI integradas ( Vérios logotipos Git nos formates PNG

Todo o livro Pro Git escritc
por Scott Chacon e Be

disponiveis na Amazon.com .

git-gui, gitk ), mas existem vérias (bitmap) e EPS (vetor) estdo disponiveis para
ferramentas de terceiros para usuérios que uso em projetos online e impressos.
procuram uma experiéneia especifica da

plataforma. Ver logotipos —

Figura 13 — Pagina de instala¢do do Git Bash
Fonte: Disponivel em: https://www.git-scm.com/downloads Acesso em: 27 de out. 2024

Tela terminal de comandos do GIT, o Git Bash, é o local onde séo digitadas
as linhas do coédigo de programacédo. Apenas ilustramos que existem outras
possibilidades de inser¢cdo dos codigos de programacao, além da clonagem (Figura
14).
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PAINGW B, — O =

Figura 14 — Tela de comandos do Git Bash
Fonte: Autoria prépria

4.1 — No GitHub Desktop, o comando “Commit to main” cria as versdes do
cbdigo, atualizando todas as suas pastas locais, do seu computador, preparando-as

para serem publicadas por meio do “Push/origin” (Figura 15).
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Changes

0 changed files

No local changes

There are no unc itted changes in thes repository. Here are some friendly suggestions for

what 10 do next

Push commits to the orign remote

You have 1 local commst waiting 10 be pushed 10 GitMub

Cul P

N o

Show in Explorer

View the files of your repository in Explorer
; : Col Shilv

Open the repository page on GitHub in your browser
Ple ' . Cul Shih G

View on GitHub

Figura 15 — Preparacéo para publicacéo
Fonte: Autoria prépria

A partir deste momento da codificacdo e com o auxilio do Ambiente de
Desenvolvimento Integrado - IDE, cuja finalidade € um editor de codigo fonte e no

uso do Git, para manter o repositorio remoto no GitHub atualizado.

Optamos pela utilizacdo do Visual Studio Code, por se tratar de uma

ferramenta da Microsoft, além de ser gratuita.

Abra o seu navegador de internet e digite: https://code.visualstudio.com

(Figura 16).
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I COdIgO do Visual Studio  Documentos At coes AP Ex es Perguntas frequentes  Aprender

yol Pesquisar documentc 4 Download

Edicdo de
codigo.
Redefinido.

T

Baixar para Windows

Construgdo estavel

Figura 16 — Pagina de download do Visual Studio Code

Disponivel em: https://code.visualstudio.com Acesso em: 27 de out. 2024

4.2 - Clique no botéo azul para fazer o download para Windows. O programa
reconhece automaticamente qual € o seu sistema operacional. Sera uma instalacédo
simples, como qualquer outro software da Microsoft. Além do icone que sera criado
na area de trabalho, vocé também podera acessa-lo através do Menu Iniciar/Botéo

Windows.
No Visual Studio Code, clique em File, depois em Open Folder (Figura 17).

File Edit Selection View Go Rum Termi
MNew Text File Ctrl+M
Mew File... Ctrl+ A+ Windows+N

MNew Window Ctrl+Shift+M

Open File... Ctl+0

Cpen Folder... Ctrl+K Ctrl+0O

Open Workspace from File...

Figura 17 — Acessando o repositorio
Fonte: Autoria propria
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4.3 - Escolha o repositorio local (Figura 18).
Jd Open Folder o
T NOLASCO pessoal » workspace-pessoal » F:]
Organizar = Mova pasta = - 1]
Tattoo
) Misicas SirmuladorAplicacoesFisica e
v B Videos
Pasta: Samuladorfplicacoes. Fisica
[ Selecionar pasta | Cancelar

Figura 18 — Repositorio local
Fonte: Autoria prépria

4.4 — Apos clicar no repositério local, vocé serd direcionado para uma tela de

visualizacdo de todos os cédigos incorporados ao simulador (Figura 19).

@ EXPLORER

~ GITHUB

v Simulador.Aplicacoes.Fisica

README.md

Figura 19 — Cédigos do simulador
Fonte: Autoria prépria
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Perceba, caro usuério/leitor do roteiro, que na Figura 19, existem trés pastas,
“estilos”, “imagens” e “js”, e dois arquivos, “index.html” e o “README.md”.
Nestas pastas e arquivos estédo contidos todos os codigos de programacao, estilos e

imagens usadas na criacdo do simulador.
5 - Codificacdo do Simulador em HTML 5

Ao abrir o conjunto dos cédigos no Visual Studio Code, vocé tem acesso a
edicdo de todos os arquivos e pastas do simulador. Primeiramente, iremos focar na

configuragéo do arquivo “index.html” (Figura 20).

@ EXPLORER > indexhtml X
~ GITHUB Simulador.A

lador.Aplicacoes.Fisica 1

> index.html
READMEmd

onselectstart="return false" onload="loadAll():"

Figura 20 — Arquivo index.html do simulador
Fonte: Autoria propria

Pagina HTML é a base para a exibicdo do conteudo. O HiperText Markup
Language ndo é uma linguagem de programacdo, e sim uma linguagem de
marcacado e com ele criamos marcacdes que séo interpretadas pelo browser para

renderizacdo de elementos na tela, como paragrafos, tabelas, imagens, etc. Ao
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manipularmos os objetos nas simulacdes, o papel da renderizagdo é transformar

tudo em uma imagem, para que possamos enxergar o resultado final do projeto.

Desta forma, precisamos conhecer a estrutura mais basica de uma pagina
HTML (Figura 21) (Figura 22).

Simulador.Aplicacoes.Fisica » index.html >
1 HTML
xmlns="http://www.w3. html™ xml:lang="pt-BR" lamg="pt-br"
charset="UTF-8"
Simulador.Trigonometri:

rel="shortcut icon™
rel="styl

type='

type='

Figura 21 — Codificagdo em HTML do simulador
Fonte: Autoria prépria

Observe que todo documento HTML € iniciado com a “tag” <html>. Alids, em
programacao é muito comum o0 uso de “tags”, ou seja, indicadores do que o

programa deve executar.

<IDOCTYPE html> Untitled-1
html

charset="UTF-8"

Nome da Pagina

Figura 22 — Exemplo genérico de codificagcdo em HTML
Fonte: Autoria prépria
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Outra “tag” muito comum em documentos HTML & a tag <canvas>,
componente do HTML na versdo 5, define uma é&rea para desenhar elementos
diversos. Com ela, podemos criar imagens variadas e, com alguns recursos de
programacao, podemos criar animacdes interativas, como simuladores (Figura 23) e
(Figura 24).

vas" widt

Por favor, atualize seu navegador
“eyversdo mais recente ou tente wtiliz

=" wid

Por favor, atualize seu navega
versdo mais recente ou tente u

Figura 23 — Cédigos do simulador de elementos diversos, tag <canvas>
Fonte: Autoria prépria

Figura 24 — Exemplo genérico da tag <canvas>
Fonte: Autoria prépria
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No caso do simulador aqui apresentado, no arquivo “index.html” ha diversas

outras “tags”, como exemplificado na imagem a seguir (Figura 25).

orm-counte

type="but

id="menu"

™ M
[n}]
[Ea ) |

b

™M M M
[x 4]
w\mowm o

[aF]

™M M

[u}h]
[Fa R |
i (¥4}

[xh]

[ R Sy

™

Figura 25 — Outras tags de codificagdo utilizadas no simulador
Fonte: Autoria prépria

6 - CSS 3 Estilizac&o da pagina HTML

" onclick="App.
" onclick="App.
" onclick="App.
" onclick="App.
" onclick="App.
" onclick="App.
" onclick="App.
" onclick="App.

ciclo.inicio()"

graticos.iniciof
teoria.inicio();
sdTrigonometria.
aplicacoes.inici
espelho.inicio()
creditos.iniciof

principal.inicio

Outro arquivo componente dos cédigos do simulador aqui apresentado é o

arquivo “estilo.css”.

O Cascading Style Sheets ou Folha de Estilos em Cascata, é onde se define

estilos para elementos em uma pagina. O CSS possui uma sintaxe prépria, € a

forma de inclui-lo na pagina pode variar em trés: Inline, na pagina ou em arquivo

externo.

Inline: o estilo é definido diretamente dentro da tag HTML onde ele deve ser

aplicado. No exemplo abaixo, na tag p, que define um paragrafo, é aplicado o estilo

color: blue, que define a cor do texto para azul (Figura 26).

">Lorem ipsum dolor sit amet[...]

Figura 26 — Exemplo de estilo de definicio de cor
Fonte: Autoria prépria
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Neste modelo, o estilo definido para a tag s6 sera aplicado para o contetdo
dentro desse elemento, ndo atingindo nada externo nem sendo possivel reaproveitar

declaracdo do mesmo estilo.

CSS na pagina: os estilos sdo declarados de forma global dentro do contexto
do documento HTML em questdo, podendo ser reaproveitados para diferentes tags,
sem necessidade de repeticdo. No exemplo abaixo, a demonstracédo de criagcdo do
estilo, dentro do elemento HEAD do HTML, especificado pela tag style, onde é
definido que a cor verde deve ser aplicada ao texto de todos os paragrafos criados

na pagina (Figura 27).

Lorem ipsum dolor sit amet[...]
Munc vulputate interdum sem, eu semper[...

Figura 27 — Exemplo de criagéo de estilo
Fonte: Autoria prépria

Assim, os dois paragrafos definidos no exemplo terdo o texto na cor verde.
Caso seja necessario que elementos diferentes definidos pela mesma tag tenham

estilos diferentes, existem alguns recursos para isso.
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Utilizando o mesmo exemplo, mas diferenciando os dois paragrafos, fazendo
com que o primeiro continue em verde, mas o segundo tenha o texto na cor

vermelha (Figura 28).

.paragratol{
color: Ogreen;
.paragrato2{

color: Ored;

Lorem ipsum dolor sit amet[...]
">Nunc vulputate interdum sem, eu semper[...]

Figura 28 — Exemplo de criagdo de estilos de paragrafos
Fonte: Autoria prépria

Neste exemplo, definimos classes de estilo para serem aplicadas a qualquer

elemento onde elas sejam necessarias.

Ainda ha outras formas de diferenciar e direcionar blocos de estilo a
elementos especificos ou conjuntos de elementos especificos, utilizando
especificacdbes como name da tag, id da tag, entre outros elementos comuns no uso

de identificacdo de componentes especificos.

CSS em arquivo externo: fica num arquivo com extensao .css, separado da

pagina HTML, e deve ser importado nela para ser aplicado (Figura 29).

rel="stylesheet" type=' " href="aqui ¢

Figura 29 — Exemplo de arquivo .css
Fonte: Autoria propria
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A sintaxe neste caso é exatamente igual ao modelo criado dentro da pagina,

mas sem utilizar a tag style, apenas os blocos de estilo.

Algumas vantagens do uso do CSS externo sédo a organizagao e limpeza do
codigo, sendo que HTML fica separado do CSS, ambos mais limpos e mais faceis de
gerenciar, e também o mesmo arquivo .css pode ser importado em diferentes
paginas HTML, aproveitando tudo o que for necessario, além de que mais de um

.css pode ser utilizado numa mesma péagina (Figura 30).

EXPLORER

~ GITHUB Simulador.Apli
1
“{
gutline: none
- overftlow:
» imagens 5
i
- html, body{
> index.html width: 188%;
README.md min-height:
height: 1eeX
border-width: 8;
margin: au
font-famil
background-col
background:
background-size: 186

avisoP{
text-align: center;
font-size: 1.5
font-family:
font-weight: bolc

1
J

.preloader {
position:
left: Bpx;
right: epx;
Figura 30 — Cadigos estilo.css do simulador
Fonte: Autoria propria

7 — JavaScript (JS) Linguagem de Programacao. (Nao confundir com

linguagem JAVA, pois ndo séao relacionadas!)

Por fim, ha também nas pastas do simulador, uma série de arquivos com

extenséo “.js”, como “aplica¢gbes.js” e “ciclo.js”.
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JavaScript € uma linguagem de programacdo executada do lado do cliente
(client side), ou seja, no computador do usuério. Essa linguagem é capaz de interagir
com os elementos do HTML, processar dados de maneiras variadas, se comunicar
com o server side (servidor, em caso de sistemas web mais robustos, diferentes de
simples paginas web), entre outros. E uma linguagem muito usual para criagdo de

paginas / sistemas web, para o processamento client side.

O JS pode ser escrito, também, dentro da pagina HTML, de maneira similar
ao CSS, mas entre as tags SCRIPT, também dentro do HEAD, dentro do BODY ou
ao final, depois do fechamento da tag BODY. Tudo depende de como precisa
controlar o carregamento desse codigo em relacéo a renderizacdo da pagina (HTML
em si) (Figura 31).

alert("0la Mundo!™);

Figura 31 — Exemplo genérico de programacao em JS
Fonte: Autoria prépria

No exemplo abaixo, um script em JS para execucdo de um elemento alert

com a mensagem Ola Mundo! O resultado, na tela, € o seguinte (Figura 32).

I Essa pagina diz H
Clad Mundao!

Figura 32 — Exemplo de um script de mensagem
Fonte: Autoria prépria
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E também de forma similar ao CSS, podemos escrever o0 JS em um arquivo
separado com extensao .js e importar dentro do HTML, as mesmas vantagens se
aplicam para esse formato, melhor organizagcédo, cédigos “similares” agrupados,

codigo mais limpo, melhor manutenibilidade, etc (Figura 33).

Figura 33 — Exemplo genérico de programagéo em JS
Fonte: Autoria prépria

Uma biblioteca JavaScript muito utilizada € o JQuery. Vocé pode acessar

através do endereco https://jquery.com/. E livre e contém fungdes JavaScript as
quais disponibiliza com uma maneira mais simplificada de escrita e uso. Para utilizar
o JQuery, é necessario importar ele na sua pagina também, da mesma forma que
importa um arquivo js ou indicando um link da web onde ele esteja disponivel, ou
baixando uma verséo e incluindo no seu projeto, indicando o link direto do arquivo

interno (Figura 34).

type="text/javascript” src="js/jquery/jquery-3.6.4.min.js"

Figura 34 — Exemplo genérico de link direto utilizando o JQuery
Fonte: Autoria prépria

No caso do Simulador, podemos utilizar o js / jquery para interagir com a tag
canvas, além de outros elementos do HTML como formularios e botdes, para criar
as imagens, animacoes e possibilitar a interacdo com o simulador. Considere, por

exemplo, a tag canvas definido abaixo (Figura 35).

id="canvasPrincipal”

Figura 35 — Exemplo de tag canvas
Fonte: Autoria propria
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Adicionamos um identificador Unico neste elemento, definido por id = "nome
do identificador unico”, para facilitar o acesso ao elemento a partir do js. No codigo

jS, podemos obter a referéncia do elemento com JQuery assim (Figura 36):

var elementoCanvasPrincipal = %("#canvasPrincipal™);

Figura 36 — Exemplo de identificador Unico de elemento
Fonte: Autoria propria

Ou, em JavaScript puro, dessa forma (Figura 37):

var elementoCanvasPrincipal = document.getElementById(”canvasPrincipal™};

Figura 37 — Exemplo de programacdo em JS puro
Fonte: Autoria prépria

Ambos os cdodigos tém o mesmo efeito. Perceba como a versdo com JQuey é

mais simples para se escrever.

Nestes dois codigos, estamos basicamente atribuindo a variavel
elementoCanvasPrincipal a referéncia ao elemento Canvas do HTML identificado
pelo id canvasPrincipal. Dessa forma, podemos interagir com o elemento Canvas

do HTML a partir da variavel elementoCanvasPrincipal.

Para podermos manipular esse Canvas com 0 js, precisamos seguir algumas
regras especificas para esses elementos, com 0s recursos que o0 JavaScript
disponibiliza para isso. Apés obter a referéncia do Canvas, precisamos do contexto

gréafico dela, o qual objetos da seguinte forma (Figura 38):

ctx = elementoCanvasPrincipal.getContext("2d");

Figura 38 — Exemplo de elementos Canvas no JS
Fonte: Autoria propria

Pronto, agora podemos trabalhar no Canvas.

Desenhando uma linha, como exemplo e os cddigos do simulador (Figura 39)
e (Figura 40).
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ctx.moveTo(28,58);//move para o ponto inicial (X,Y)
ctx.1lineTo(158,128);//define o desenho de linha até o prdximo ponto (X1, ¥1)
ctx.stroke();//desenha a linha

Figura 39 — Exemplo de criacdo de uma linha de codigo de elemento Canvas
Fonte: Autoria prépria

@ EXPLORER )5 aplicacoesys X
v GITHUB ‘ Af

r App = App || {};

App.aplicacoes = (

primeiraTela;

X_ZERO;

Y ZERO;

BASE;

BASE Py inicial;
BASE Px inicial;

CENTO OITENTA = Math.f
NOVENTA = C

DUZENTOS_SETENTA = CENTO_OITENTA + NOVENTA;

massa_inicial = 10;
= massa_inicial * g inicial;

> OUTLINE HILPddII cial = TRINTA;

inicial * Math. gR icial);
S TIMELINE ial p_inicial fath.cos(angRadInicial);
Ay :

Figura 40 — Codigos js do simulador
Fonte: Autoria propria

Vale ressaltar ainda que, ha uma pasta relativa as imagens que irdo aparecer

no simulador quando utilizamos o navegador de internet (Figura 41):
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Figura 41 — Arquivos de imagens do simulador
Fonte: Autoria prépria

Diante de todo o exposto, caro usuario/leitor, ficam mais perceptiveis 0s
processos de encadeamento légico das bases de codificacdo do simulador. Perceba,
como mostrado a seguir, no arquivo aplicacdes.js, estao relacionadas as constantes
numeéricas e os angulos principais. “Var” significa “Variavel”, que neste caso, do
angulo de Cento e Oitenta graus, e demais angulos, que séo variaveis angulares.
Observe que foi criada uma relacdo de multiplicidade, angulos mdltiplos de trés, para
facilitar a construcao dos codigos e posterior clonagem destes, para servir de base,
nos demais a serem construidos (Figura 42).
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@ EXPLORER 5 aplicacoesjs X
~ GITHUB Simulad

~ Simulador.Aplicacoes.Fisica

App = App || {};

App.aplicacoes = (

I

d
primeiraTela;
objCanvas;
mensagem;

X_ZERO;

index.html
README.md
NOVENTA = CENTO_OITENTA/2;
TRINTA = NOVENTA/
DUZENTOS_SETENTA = CENTO_OITENTA + NOVENTA;

massa_inicial =
g inicial
p_inicial inicial * g inicial;

> OUTLINE dngPadInicial = TRINTA;

TIMELINE
o

Figura 42 — Codigos das simulagbes em Matematica
Fonte: Autoria prépria

J& nos codigos das simulacbes de Fisica, também na pasta de arquivos
aplicacdes.js, coordenadas dos pontos vértices do quadrilatero, podemos observar
gue as linhas dos codigos sdo mais extensas. Isso se deve ao fato de cada linha do
codigo programavel conter mais de duas operacdes matematicas realizaveis. Como
mostrado a seguir, “angRadlnicial” significa “Angulo Radial Inicial”, cuja
funcionabilidade permite alterar o angulo da rampa do bloco, através das setas do

teclado (Figura 43).
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@ EXPLORER J5 gplicacoesjs X
~ GITHUB

ador.Aplicacoes.Fisica pp.aplicacoes = (
inicio =

desenhaReta(ponto[8], ponto[1], X ZERO, Y ZERO, "#FFF", 4, "1");

esCalculadora.ponto.calcula([a a 7 "_ZERO,
culadora.ponto.calcula([ ungF‘adIm'l 5 0, Y_ZERO,
culadora.ponto.calcula([ drlgF‘ddIﬂlL
“alculadora.ponto.calcula([a

pontoB[1]
haReta(pontoB[ 8 0 pontoC|[ 1
esenhaReta(pontoC[e], 0 1, pontoD[1],
desenhaReta(pontoA[@], ponto . pontoD[B8], pontoD[1],

angRetaP = CENTO_OITENTA-(DUZENTOS SETENTA-angRadInicial)

README.md

Figura 43 — Cédigos das simulacdes em Fisica

Fonte: Autoria prépria

Com isso, caro leitor/usuario, a ideia demonstrada até o momento é que,
partimos de uma linha de programacdo “base” e esta sera o suporte-base de

clonagem para a continuidade da codificacdo programavel.

8 — Criando uma Pagina de Visualizacdo na Web via GitHub (GitHub
Pages)

Os passos anteriores viabilizaram o processo de clonagem dos codigos de
programacao do simulador. Feito isso, daqui em diante, vamos construir uma pagina
de exibicdo na web, para que o simulador, de fato, execute/exiba as simulacdes.
Esta acdo pode ser realizada dentro do proprio GitHub, sem a necessidade de

adquirir um provedor de hospedagem.

8.1 — Acesse https://github.com/. Clique em “Entrar”, conforme passo 1.1
(Figura 44).
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& C @ (1: https://github.com| e C4 By ﬁ) S 0 &%
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Figura 44 — P4gina de acesso ao GitHub
Fonte: Disponivel em: github.com Acesso em: 27 de out. 2024

8.2 — Apés efetuar seu login, vocé estara na tela do painel do GitHub. Clique
no repositério dos cédigos do simulador que vocé criou anteriormente (Figura

45).
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Figura 45 — Painel do repositorio do simulador
Fonte: Autoria propria
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8.3 — Clique no repositorio criado. Depois, clique em “Configuracfes”
(Figura 46).
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Figura 46 — Painel do repositdrio e configuracdes
Fonte: Autoria propria

8.4 — Dentro das Configuracdes, Clique em “Paginas” (Figura 47).
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Figura 47 — Painel configuracfes de paginas
Fonte: Autoria prépria
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8.5 — Cligue em Paginas. Certifigue-se PRIMEIRAMENTE que os campos
Filial e Construcdo e implantacao estdo preenchidos conforme a imagem abaixo.
(Figura 48)

8.6 - Cliqgue em Salvar. Em alguns casos, esta acdo ndo € instantanea! O
GitHub Pages pode levar alguns minutos para construir a pagina de exibicdo na
web. (Figura 48)

8.7 — Apés a conclusdo de construcao da pagina, o proprio GitHub ira utilizar
0 nome do usudrio e a nomeacao do repositorio para criar o site e disponibiliza-lo na
web. O GitHub utiliza a extensao “.i0” para identificar seu dominio na internet.
(Figura 48)

8.8 — Para visualizar seu site criado, clique no link gerado ou no botao

“Visite o site” (Figura 48).
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Figura 48 — Criacao de paginas no GitHub
Fonte: Autoria propria



Para acessar o Simulador Computacional, desenvolvido pelo Mestrando NOLASCO, clique aqui!

Para acessar os Codigos de Programagao, desenvolvido pelo Mestrando NOLASCO, clique
aqui!
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