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APRESENTACAO
Prezado (a) leitor (a)

A elaboracao deste material é fruto da dissertacdo de mestrado intitulada “A
Realidade Aumentada como uma contribuicdo didatica para o ensino de
Matematica” elaborada pela autora Tainara Aparecida Lotoski Faria, sob
orientacdo do Professor Dr. Clodogil Fabiano Ribeiro dos Santos, no Programa de
Pos-graduacdo em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica, da Universidade
Estadual do Centro-Oeste, Campus CEDETEG, da cidade de Guarapuava - Parana.

Deste modo, propomos uma sequéncia didatica inovadora que integra a
criacdao de um aplicativo educacional, e a utilizacdo de materiais como massinha e
palitos, cujo foco principal é promover o aprendizado dos cinco solidos de Platao
de maneira envolvente e acessivel para nossos estudantes.

Acreditamos que a tecnologia pode ser uma aliada poderosa na educacao, e,
como parte desse projeto, estamos empenhados em criar um aplicativo interativo
e intuitivo. Nosso objetivo € estimular a exploracdo e a visualizacdo dos cinco
solidos de Platdo em um ambiente de realidade aumentada por meio dessa
ferramenta. Acreditamos que a imersdao nesse espaco virtual proporcionara aos
estudantes uma experiéncia de aprendizado unica, facilitando a compreenséao e a
assimilacdo dos conceitos matematicos.



Além disso, o aplicativo contém uma variedade de atividades interativas e
desafios cuidadosamente projetados. Essas atividades visam envolver os
estudantes na identificacdo e classificacdo dos cinco solidos de Platao,
promovendo assim o aprofundamento do conhecimento matematico de maneira
pratica e dinamica. Acreditamos que, ao enfrentar desafios em um ambiente
interativo, 0s estudantes se tornardo participantes ativos no processo de
aprendizado.

Outro aspecto essencial de nosso projeto € a énfase na colaboracdo entre
estudantes. O aplicativo permitira a interacdo e a troca de ideias, possibilitando
que os alunos resolvam problemas conjuntamente e discutam sobre os cinco
solidos de Platdo. Acreditamos que o aprendizado colaborativo é uma
abordagem valiosa que enriquece a experiéncia de educacdo e ajuda a fortalecer
as habilidades de resolucéo de problemas e comunicacao dos estudantes.

Este material foi criado utilizando o Editor Grafico Canva e esta apresentado
na forma de um e-book contendo uma sequéncia didatica projetada para ser
aplicada com estudantes da educacdo bdasica, com énfase na area de matematica,
especificamente no estudo da geometria. O conteudo é direcionado para
professores e estudantes do terceiro ano do ensino médio.



ROTEIRO

Neste projeto, os alunos aprenderdo a construir os cinco sélidos
de Platdo com palito e massinha e compararao suas construcoes
com o aplicativo de realidade aumentada Platonic solid Viewer
A presente sequéncia didatica devera ser dividida em duas
aulas:

e Aula 1: construcao dos 5 solidos com materiais palpaveis
e Aula 2: observacao das caracteristicas por meio do aplicativo
de realidade aumentada.



T AULA
0BJETIV(S:

e Relembrar os sdlidos de Platdao com os alunos.

e Explorar as caracteristicas e propriedades dos
solidos.

e Estimular a criatividade e trabalho em grupo.

MATERIAIS NECESSARIOS:

e Palitos de dente ou palitos de madeira.

e Massinha de modelar.

e Folhas de papel.

e Canetas

e Acesso ao aplicativo de realidade aumentada.



INTRODUGAQ (S MINUTOS)

Comece a aula relembrando brevemente os sélidos de Platao.
Explique que esses sodlidos sao figuras geométricas
tridimensionais especiais e Unicas, com faces, vértices e
arestas regulares. Mostre imagens dos cinco sélidos de Platao
(tetraedro, cubo, octaedro, dodecaedro e icosaedro) para os
alunos poderem ter uma ideia de como eles se parecem. Para
este momento pode ser utilizado os slides presentes no link:
https://www.canva.com/design/DAFnBiJi8rE/swYD5BoMzHOa
3pxglCZHcA/editutm_content=DAFnBiJi8rE&utm_campaign=d
esignshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton



https://www.canva.com/design/DAFnBiJi8rE/swYD5BoMzHOa3pxgICZHcA/edit?utm_content=DAFnBiJi8rE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnBiJi8rE/swYD5BoMzHOa3pxgICZHcA/edit?utm_content=DAFnBiJi8rE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnBiJi8rE/swYD5BoMzHOa3pxgICZHcA/edit?utm_content=DAFnBiJi8rE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

DESCRIGAG DOS SOLIDAS (10 MINUTOS

Divida a turma em grupos conforme o numero de sélidos de Platdao (um
grupo para cada sdlido). Distribua folhas de papel e canetas para cada
grupo. Atribua um sdlido de Platao para cada grupo e peca que eles
desenhem e descrevam as caracteristicas desse solido. Eles devem
identificar o numero de faces, vértices e arestas, bem como as formas
das faces. Nesse momento pode ser entre aos grupos a figura do sdlido
impressa, a fim de facilitar a compreensao.

CONSTRUGAO COM PALITOS E MASSINHA (30 MINUTQS)

Agora é hora de colocar a mao na massa! Forneca palitos de dente ou
palitos de madeira e massinha de modelar para cada grupo. Com base
nas descricoes e desenhos que fizeram anteriormente, os grupos
devem trabalhar juntos para construir o sélido de Platao atribuido a
eles. Encoraje-os a discutir e colaborar, garantindo que todos os
membros do grupo participem ativamente da construcao.



2 AULA

0BJETIV(S
e Comparar as construcoes dos sdlidos efetuadas pelos
grupos.
e Verificar a precisao das construcoes em relacao as
caracteristicas dos sdlidos.

e Explorar o uso do aplicativo de realidade aumentada
para visualizar os sélidos.

MATERIAIS NECESSARIO0S:

e Dispositivos mdveis com acesso a internet.

e Aplicativo de realidade aumentada Platonic Solid
Viewer.



APRESENTAGAO DAS CONSTRUGGES (10 MINUTOS)

Cada grupo deve apresentar sua construcao para o restante da turma.
Eles devem explicar como construiram o sdlido de Platao e destacar as
caracteristicas especificas que observaram durante o processo.
Encoraje perguntas e discussoes entre os grupos para promover a
compreensao dos sdlidos.

US0 DO APLICATIVO DE REALIDADE AUMENTADA (30 MINUTOS)

Explique aos alunos que eles usarao um aplicativo de realidade
aumentada para visualizar os sdlidos de Platao de uma forma
interativa. Peca que cada grupo acesse o aplicativo em seu dispositivo
movel.

Instrua os alunos a posicionar seus dispositivos sobre as imagens
disponibilizadas. O aplicativo ira sobrepor a imagem digital dos sélidos
de Platao, permitindo que os alunos vejam como suas construcoes se
comparam aos modelos virtuais.



INSTRUCOES PARA A UTILIZACAO
DO APLICATIVO

Para ser utilizado o usuario deve baixar o aplicativo e ter um
smartphone ou tablet compativel com tecnologia RA. Ao abrir o
aplicativo, é necessario permitir o acesso a camera do dispositivo e
a posicao de localizacao.

Além disso, o usuario deve ter em maos os marcadores de
ativacao da funcionalidade de Realidade Aumentada.
Disponibilizados em anexo



TELA DE EXIBIGAO AR

Os usuarios podem usar a camera de seus dispositivos
moveis para visualizar os cinco sdlidos platénicos em
realidade aumentada. O aplicativo reconhece marcadores
em 2D desses sélidos e os transforma em objetos 3D que
parecem flutuar sobre a superficie, permitindo aos usuarios
interagir e explorar os sélidos de forma envolvente




TELA DE INFORMAGUES

Na segunda tela do aplicativo, ao
escolher um sdlido especifico, os usuarios

Clique para saber mais (%)

tém a oportunidade de explorar
informacoes detalhadas sobre sua
geometria de maneira abrangente. Isso
inclui descricoes minuciosas das
caracteristicas Unicas do sodlido, suas
propriedades matematicas fundamentais.

Essas informacoes sao apresentadas de

forma acessivel e educativa, permitindo
aos usuarios aprofundar seu

conhecimento sobre o sdlido selecionado
de maneira significativa.e aumentada




TELA DE APRENDIZADO

Visualizacao 3D dos
Solidos Platonicos!

O aplicativo possui uma secao e s
dedicada ao aprendizado, onde os da%jd}jiéjﬁgn}i:i 1}:?108
usuarios tém a oportunidade de S‘ii‘ﬁii??fiﬁ??;i‘é’éﬂi%"eﬁii
aprofundar seus conhecimentos nos m;;%(;dgr;ﬁ‘g;jgﬁ,ga"ma;cﬁlgd"
conceitos tedricos associados aos E%ﬁ{?:;ﬁi‘fﬁif;t
sélidos platonicos. Nessa se¢ao, sdo et

oferecidos questionarios e exercicios Bim séguida, a0 movimentar o

dispositivo, vocé podera explorar
essas formas geométricas sob

que permitem aos usuarios testar diferentes angulos.
sua compreensao [ Toicar )

Dawload dos Marcadores
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ANEXOS

APK

Baixe o aplicativo através dos seguintes links:

@ GitHub

https://github.com/lotoskitainara/PSV.git

P2 Google Drive

https://drive.google.com/file/d/1W9
CLnUnFu5Veop35JQK9p96xDfL8K
Qhu/view?usp=sharing



ANEXOS

APK

Instrucao para instalacao

Passo 1: Preparando o Dispositivo

Certifique-se de que o seu dispositivo Android esteja configurado para permitir
a instalacao de aplicativos de fontes desconhecidas. Para fazer isso, va para
Configuracoes > Seguranca (ou Configuracoes > Biometria e Seguranca) e ative
a opcao "Fontes Desconhecidas".

Passo 2: Baixando o APK

Faca o download do arquivo APK. Vocé pode obté-lo por meio dos links
disponibilizados (GitHub ou Google Drive).



ANEXOS
APK

Instrucao para instalacao

Passo 3: Instalando o APK

Encontre o arquivo APK baixado e toque nele. Vocé vera uma mensagem
informando que a instalacao de aplicativos fora da Play Store pode ser
arriscada. Toque em "Configuracoes' na mensagem e ative a opcao "Permitir
desta fonte". Depois, volte a tela de instalacao e toque em "Instalar".

Passo 4: Concluindo a Instalacao

A instalacao do APK sera concluida em breve. Apds a conclusao, vocé vera as
opcoes "Abrir" e "Concluir". Toque em "Abrir" para iniciar o aplicativo
imediatamente ou em "Concluir" para acessa-lo mais tarde a partir do icone na
tela inicial.

Agora, o aplicativo APK esta instalado no seu dispositivo Android e
pronto para ser usado
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