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. JOGOS COOPERATIVOS: UMA

" EXPERIENCIA EMPATICA ENTRE
ESTUDANTES SURDOS.E OUVI




_ INTRODUGAO

ESTE MATERIAL FOI DESENVOLVIDO COM O INTUITO DE AUXILIAR VOCE,
PROFESSOR, QUE BUSCA PROMOVER A.EMPATIA ENTRE 0S ESTUDANTES DA SUA
SALA DE AULA. PENSADO COMO UMA FERRAMENTA DE SENSIBILIZAQAO ELE
ABORDA O PROTAGONISMO DO ESTUDANTE sum)o _

SAO DISCUTIDAS QUESTOES RELEVANTES AO RECEBER 0 ESTUDANTE SURDO,
AS LEIS E POLITICAS DE INCLUSAO, A IMPORTANCIA DAS SALAS BILINGUES, E AS
COMPETENCIAS  SOCIEMOCIONAIS DA BNCC COM 0 OLHAR VOLTADO
PRINCIPALMENTE PARA A EMPATIA.

“ALEM DJSSO, SAO TRATADOS CONCEITOS COMO NEURONIOS ESPELHO, TEORIA
DA MENTE E EMPATIA,, TAMBEM SAO OFERECIDAS INFORMACOES SOBRE J0GOS
COOPERATIVOS E SEU PAPEL NO DESENVOLVIMENTO DA EMPATIA, COM
DESTAGUE PARA © JOGO 'AS AVENTURAS DO HOBBIT EVERIN, QUE E UTILIZADO °
NA FASE DE APLICAGAO DA SEQUENCIA DIDATICA BASEADA NOS TRES MOMENTOS
PEDAGOGICOS DE DELIZOICOV-E ANGOTT) (1990) . AO FINAL, SAO SUGERIDAS
LEITURAS PARA APROFUNDAMENTO TEGRICO. |

ESTE PRODUTO EDUCACIONAL ESTA VINCULADO A
DISSERTACAO "JOGOS COOPERATIVOS: PROMOVENDO
EMPATIA ENTRE ESTUDANTES SURDOS E OUVINTES™



RECADO A PROFESSOR/A

L4

ESTIMADO/A PROFESSOR/A ESTE E UM MATERIAL QUE OBJETIVA
. CONTRIBUIR COM O DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL DOS
ESTUDANTES E VAI TRATAR PRNCIPALMENTE SOBRE A EMPATIA NA
* RELACAC.ENTRE ALUNOS SURDOS E OWVINTES.

MEU NOME E BILL E IRE}
ORIENTAR VOCE NESTA

* EUSOU A ELEONOR E
TAMBEM ESTOU NESTA
AVENTURA




VOCE SABE 0 QUE SAO COMPETENCIAS
~ SOCIOEMOCIONAIS 7




CONHECENDO O ESTUDANTE SURDO

e, g E - IMPORTANTE CONHECER A
g i JINA g 15TORA D VDA E AMBIENTE
‘ "..\ ,. g | SOCIOFAMILIAR DO ESTUDANTE

\ PARA SABER SE A LINGUA DE
f SINAIS £ UTILIZADA EM CASA E
W ENTENDER QUESTOES CULTURAIS
EAFETVAS &

ﬁ;@'
ord w‘f

§

"\ - SERA IMPORTANTE CONHECER “GQUESTOES
RELACIONADAS COM A ALFABETIZAGAO DO
ESTUDANTE E NIVEL DE Aams'g/to DA
LINGUA DE SINAIS e







COM BASE EM LEJS E DECRETOS, 0S
ESTUDANTES SURDOS PODEM SE
‘ﬁ
FAZER PRESENTES NAS SALAS

REGULARES.

ESTE E O MELHOR DOS
MUNDOS?7



€6

CERTA VEZ L) EM UM

LIVRO QUETUDO VAI PELO
MELHOR NO MELHOR DOS

MUNDOS POSSIVEIS &
99 ®

ﬁ QUEM ESCREVEU I1SSO, COM UM AR DE QU%
FAZIA UM CONTRAPONTO DIZIA QUE MESMO
ESTANDO NESSE MELHOR DOS MUNDOS O
JARDIM DEVERIA SER CULTIVADO




ENTENDEMOS QUE AS SALAS
BILINGUES SAO MAIS ADEQUADAS
. PARAAAPRENDIZAGEMEO
DESENVOLVIM ENTO DA PESSOA
SURDA. RELONHECEMOS QUEA
IMPLEMENTA(;AO DE SALAS BILINGUES
~ E UM PROCESSO E QUE PEVE SER
CULTIVADO. DEVEMOS TRABALHAR
JUNTOS PARA GARANTIR'O MELHOR
AMBIENTE DE-ENSINO PARA TODOS 0S
'ESTUDANTES. |
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~_" s, ... VAMOS PELOS CAMINHOS DA INCLUSAO
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pitk s et 2015

LEI N° 13.146/2015 (ESTATUTO
DA PESSOA COM DEFICIENCIA)

& Consolidou os direitos das
pessoas com deficiencia,

promovendo sua inclusao sociale

educacional, fortalecendo assima

base legal para politicas inclusivas
em diversas areas.

NESTA LINHA DO TEMPO AGUIAQ
LADO ESTAO ALGUMAS ACOES
IMPORTANTES PARA O ESTUDANTE

| SURDO

2005

DECRETO N°5.626/2005

Regulamentacao do ensino de
Libras, fornecendo diretrizes
importantes para sua
implementacao nas instituicdes
educacionais, ampliando assim o
acesso a educacaoparaa
comunidade surda.

2008

POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO
ESPECIAL NA PERSPECTIVA DA
EDUCACAO INCLUSIVA

Estabelecimento de diretrizes
especificas para a inclusao de
pessoas com deficiencia no
sistema educacional, reforcando
o compromisso do Estadocoma
educacao inclusiva.

2002

LEI N°10.436/2002

Reconhecimento oficial da
Lingua Brasileira de Sinais
(Libras), marcando um avancgo
crucial paraainclusaoe
acessibilidacde das pessoas
surdas no Brasil.
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' LEI N® 19.031/2024

Determina que a rede publica
estadual de ensino garanta o
acessno & educacdo bingue em
= Lingiza Brasileira de Smais (Libras)
=i como primeira Ingua, e em Lingua
Portugues escrita, com? segunds
Engua desde a educacio infantd
ate 2 educacio superion

2021

LEF N° 14.191/2021

inclui o ensino bilngue na LDE,

2020

DECRETO N° 10.502/2020

Fundamenta a Poltica MNacional de
Educacio Especial Equitativa,
inclusiva e com Aprendizado ao

Longo da Vida trazendo como
opcio aos famdiares de surdos a
matricita em estabelscimentos
de atendimento Educacional

Especialiado AEE

2018

DECRETO
N®9.508/2018

Garante a video prova em Libras
devido as divergencias ao artigo
4. em seu paragrafo unico da el
10.436. da 2002, que afirma que
a Libras ndo pode substituir a
modalidade escrita da infgua
portuguesa.




CAIU O DECRETO N° 10.502/20! E
INCONSTITUCIONAL, POIS VAI CONTRA 0
DIREITO A EDUCAGAO, A DIGNIDADE DA
PESSOA HUMANA E A NAO DISCRIMINAGAO.«

-




i

NAS PROXIMAS PAGINAS
VOCE IRAVER UMA SERIE DE
v

INFORMACOES QUE
EMBASARAM ESTE MATERIAL
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QUESTOES ATUAIS E A IMPORTANCIA DE
SALAS BILINGUES

NUM CENARIO DE CRESCENTE CONSCIENTIZACAO SOBRE INCLUSAO
E ACESSIBILIDADE, AS SALAS BILINGUES PARA ESTUDANTES
SURDOS ASSUMEM UM PAPEL CRUCIAL. ESTAS NAO APENAS
PROPORCIONAM O APRENDIZADO DA LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS
(LIBRAS) E DO PORTUGUES ESCRITO, MAS TAMBEM PROMOVEM
UMA EDUCACAO VERDADEIRAMENTE INCLUSIVA, ONDE TODOS OS
ALUNOS TEM A OPORTUNIDADE DE SE EXPRESSAR E COMPREENDER
PLENAMENTE. ALEM DISSO, AS SALAS BILINGUES AJUDAM A
COMBATER O ISOLAMENTO LINGUISTICO E SOCIAL, CAPACITANDO
0S ESTUDANTES SURDOS A PARTICIPAR ATIVAMENTE NA
SOCIEDADE, CONTRIBUINDO ASSIM PARA A CONSTRUCAO DE UM
AMBIENTE MAIS EQUITATIVO E DIVERSIFICADO




=

0 JORNAL HOJE ESTA CENTRADO NA EDUCACAO DE
~ SURDOS!! ACHEI A INTERESSANTE ESSA MATERIA SOBRE AS
SALAS BILINGUES™NAS SALAS BILINGUES, A LINGUAGEM DE
SINAIS E CONSIDERADA A PRIMEIRA LINGUA, O QUE FACILITA
A APRENDIZAGEM E O DESENVOLVIMENTO DAS PESSOAS
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BORIS JUSTA- CORREA - LEITOR DE JORNAL
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BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR
- (BNCC) E‘AS COMPETENCIAS
~ SOCJOEMOCIONAIS =

A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC) SURGE COMQ UM
MARCO .NA EDUCAGCAO BRASILEIRA, NAO APENAS POR DEFINIR 0S
CONHECIMENTOS E HABILIDADES ESSENCIAIS QUE TODOS 0S
ESTUDANTES DEVEM ADQUIRIR AO LONGO DA ESCOLARIDADE BASICA,
MAS TAMBEM POR RECONHECER A IMPORTANCIA DAS COMPETENCIAS

SOCIOEMOCIONAIS A
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V.

A BNCC, AO INTEGRAR AS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS EM
" SEU CURRICULO, DEMONSTRA UM COMPROMISSO COM UMA
EDUCAQAO QUE NAO SE LIMITA APENAS AO ENSINO DE
- CONTEUDOS, MAS. QUE TAMBEM BUSCA FORMAR CIDADACS
EMOCIONALMENTE  INTELIGENTES, CAPAZES DE ENFRENTAR 0S

DESAFIOS DO MUNDO CONTEMPORANEO COM RESILIENCIA E
COMPAIXAC.
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SOCIOEMOCIONAIS

EM NOSSA JORNADA, CONTAMOS COM HABILIDADES
ESPECIAIS PARA NOS GUIAR. A AUTOGESTAO NOS: ?,//;'
MANTEM FIRMES, ENQUANTO A AMABILIDADE AGUECE sl
0S CORAGOES AO NOSSO REDOR. O ENGATAMENTO & /e
NOS CONECTA COM 0 MUNDO, A ABERTURA AQ NOVO (& S =5)

ESCUDO RESISTENTE QUE NOS PROTEGE DOS VENTOS
TEMPESTUOSOS DA ADVERSIDADE. COM ESSAS
COMPETENCIAS COMO ALIADAS, NAVEGAMOS PELA
VIDA COM CONFIANGA E DETERMINACAO.
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NEURONIOS ESPELHO -

¢ i ‘
- NEURONIOS ESPELHO: DESDE O NASCIMENTO, OS NEURONIOS ESPELHO
COMECAM A SE ATIVAR, PERMITINDO AOS BEBES IMITAR ACOES E EMOCOES QUE
OBSERVAM. ESTA CAPACIDADE DE IMITACAO E UM PRECURSOR FUNDAMENTAL
PARA O DESENVOLVIMENTO DA TEORIA DAMENTE.




1

coxv%; SAO EXIMIOS IMITADORES E \
POSSUEM A INTELIGENCIA COMPARAVEL A DE]-
UM JOVEM HOBBIT DE 3 ANOS DE IDADE E
IMITAM MUITO BEM

OLA NOVAMENTE.... CREIO QUE
VOCE DEVE TER VISTO A
ILUSTRACAO DESTA PAGINA... 0
QUE ELA SIGNIFICA PARA VOCE?




TEORIA DA MENTE

TEORIA DA MENTE: POR VOLTA DOS 4-5 ANOS, AS CRIANCAS COMECAM A
DESENVOLVER A TEORIA DA MENTE, QUE ENVOLVE A HABILIDADE DE ENTENDER
QUE OUTRAS PESSOAS TEM PENSAMENTOS, SENTIMENTOS E PERSPECTIVAS
DIFERENTES DAS SUAS. ESTE E UM MARCO CRUCIAL PARA A CAPACIDADE DE
PREVER E INTERPRETAR O COMPORTAMENTO ALHEIO.

COMA! VOCE DEVE
ESTAR COM FOME




E M PATlA i

COM 0 AMADURECIMENTO DOS NEURONIOS ESPELHO E O
DESENVOLVIM ENTO DA TEORIA DA MENTE, A EMPATIA SE

TORNA MAIS SOFISTICADA. AS CRIANCAS E ADOLESCENTES

COMEAM A NAO APENAS RECONHECER AS EMOGOES DOS |
OUTROS, MAS TAMBEM A SENTIR E RESPONDER A ESSAS
'EMOCOES DE MANEIRA APROPRIADA. A EMPATIA CONTINUA A
' SE DESENVOLVER A0 LONGO DA ADOLESCENCIA E NA VIDA

«

AD ‘:‘/LTA b i &




- JOGOS COOPERATIVOS PARA A
ESTIMULAGAO DA EMPATIA

JOGOS COOPERATIVOS PROMOVEM TRABALHO EM
EQUIPE, COMPREENSAO DE PERSPECTIVAS, E RESOLUCAO

~ DE CONFLITOS. NARRATIVAS IMERSIVAS DESENVOLVEM
EMPATIA E HABILIDADES SOCIAIS. EXPERIENCIAS

* COMPARTILHADAS FORTALECEM LACOS E ESPIRITO DE .
EQUIPE. | ' “




HAVIA UM PROFESSOR,
CUJA AULA ERA UM GRANDE FULGOR.
COM METODOS BEM BOLADOS,
EM ARRANTOS BEM CUIDADOS,
DO SABER UM BELO LABOR.




" ASPECTOS METODOLOGICOS

A METODOLOGIA E A BUSSOLA QUE GUIA A SEQUENCIA- DIDATICA,
GARANTINDO SUA EFICACIA E-RELEVANCIA. ELA PROPORCIONA
UMA ESTRUTURA SOLIDA, -ORIENTANDO O PLANETAMENTO E A
EXECUGAO  DAS  ATIVIDADES  EDUCATIVAS. COM  UMA
METODOLOGIA BEM DEFINIDA, 0S OBJETIVOS PEDAGOGICOS SAO
ALCANCADOS 'DE FORMA MAIS EFICIENTE, PROMOVENDO 0
ENGATAMENTO DOS ALUNOS E FACILITANDO A COMPREENSAO
DOS GONTEUDOS | il




0 METODO-DOS TRES MOMENT 0S
PEDAGOGICOS POSTULA TRES
MOMENTOS NECESSARIOS PARA

REALIZACAO DE UMA ATIVIDADE *

MOMENTO | |
PROBLEMATIZACAO

| MOMENTON |
- ORGANIZACAO DO | :
| |

<1 CONHECIMENTO

| \ €
! =
L MOMENTOM 4 it
| APLICACAODO. & . ; E
| T CONHEC’MENTO_ . ; i
; Ve STV R . ‘: ik

s ®
ORGANIZADO PELOS TEORICOS DELIZOICOV E ANGOTT) (1990)



TRES MOMENTOS PEDAGOGICOS
| ——— -

& MOMENTO | L
. | PROBLEMATIZACAO

A FASE DE PROBLEMATIZAQAO NA METBDOLOGIA DOS TRES
MOMENTOS PEDAGOGICOS ENVOLVE A APRESENTAGAO DE
SITUAGOES DESAFIADORAS QUE ESTIMULAM A REFLEXAO.E A
" BUSCA POR SOLUCOES PELOS ESTUDANTES. £ UM MOMENTO
CRUCIAL "ONDE SE INSTIGA A CURIOSIDADE E''SE PROMOVE 0
PENSAMENTO CRITICO. Nk T



TRES MOMENTOS PEDAGOGICOS

 —

mr
Foe

MOMENTO N |
ORGANIZACAO DO
CONHECIMENTO 1

APRESENTACA@ DE CONTEUDOS DE FORMA ESTRUTURADA E

CONTEXTUALIZADA PARA QUE  0S EDUGANDOS  POSSAM
COMPREENDER O TEMA, ESTIMULANDO A REFLEXAO CRITICA E A
" CONEXAO COM SUAS VIVENCIAS. ESSA ABORDAGEM VISA NAO
APENAS TRANSMITIR INFORMACOES, MAS TAMBEM- PROMOVER
UMA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA EAUTONOMA

o

&
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TRES MO
T .
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MENTOS PEDAGOGICOS

o T

L
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] T
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MOMENTO - |
APLICACAO DO =
CONHECIMENTO

&

NESTA ETAPA DS ESTUDANTES SAO DESAVIADOS A COLOCAR EM
PRATICA O QUE APRENDERAM, SEJA EM PROJETOS REAIS OU
SIMULAGOES. ESSA ETAPA E ESSENCAL PARA CONSOLIDAR O
APRENDIZADO E DESENVOLVER HABILIDADES PRATICAS. * AC
ENFRENTAREM_ PROBLEMAS DO MUNDO REAL, '0S ALUNOS
FORTALECEM SUA CAPACIDADE DE RESOLVER DESAFIOS DE FORMA °
AUTONOMA E CRIATIVA, PREPARANDO-SE PARA SITUACOES
FUTURAS.



PARA A APRESENTAQZIO E \
EXPLICACAO DA SEQUENCIA.

p(;&&%,ﬁ% gg'l;‘RHEESESMT%SQ/ f ¢  DIDATICA TEREMOS A

MOMENTOS PEDAGOGICOS E A PAKQ%%%UP [N/f‘ DAA i
; ILIAN

HORA DE VER A SEQUt:NaA 1 _ -

DIDATICA







PARA APRESENTAR O TEMA, A

EXPOSICAO DE SITUACOES QUE

DEMANDAM REFLEXOES SE MOSTRA
UMA ESCOLHA INTERESSANTE

MOMENTO | |
PROBLEMATIZACAO= .

143



NESTA PRIMEIRA ATIVIDADE COMO | g W

FORMA DE SE ESTIMULAR
PROBLEMATIZACOES 0S
ESTUDANTES DEVEM RECEBER
' PEQUENAS HISTORIAS A SEREM
VIVENCIADAS DE FORMA ATIVA.
VAMOS LA







HAVIA UM JOVEM HOBBIT, TAO ESPERTO,

QUE LJA SEUS LIVROS A CEU ABERTO.

MAS A0 CAMINHAR,

COMECOU A TROPECAR,

E ESPALHOU 0S LIVROS PELO CAMPO INCERTO!

SE DESEJA VOCE 0 HOBBIT AJUDAR,

0 QUADRADO AZUL VOCE DEVE RISCAR

COM CUIDADO E ATENCAO

A IMAGEM ESTARA A SUA DISPOSICAO

E, PREPARE- SE PARA A PROXIMA ESCOLHA TOMAR

MAS SE ATUDA NAO QUISER DAR

PELO CAMINHO VERDE VOCE DEVE TRILHAR
PARA LONJE DO JOVEM DESASTRADO

QUE NAO TEVE MUITO CUIDADO

NAO E TEU O SEU AZAR

DE UMA OLHADA NA PAGINA
VERMELHA



ATUDA A VISTA

AO ATUDAR O JOVEM DESASTRADO
PEDIU QUE TIVESSE MAIS CUIDADO
A ESTRADA E INCERTA
FIQUE SEMPRE ALERTA
PARA QUE SEU COTOVELO NAO FIQUE ESFOLADO

E DESTE ACONTECIMENTO EM DIANTE
O ENCONTRO DOS JOVENS FOI CONSTANTE
APRESENTADOS POR ACIDENTE
INICIARAM UMA AMIZADE SORRIDENTE
EIS AQUI UM RELATO EMOCIONANTE




PASSANDO RETO

SEM AJUDAR O HOBBIT DESASTRADO
0 OUTRO SEGUIU SEU CAMINHO COM 0 NARIZ EMPINADO
NAO SE IMPORTOU COM O SEU SOFRIMENTO
SE AFASTOU SEM ARREPENDIMENT O
DEIXANDO PARA TRAZ UM JOVEM AMARGURADO
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VOCE PODE ENCONTRAR AS COISAS QUE PERDEU,
MAS NUNCA AS QUE ABANDONOU.




'PARA CRIAR UM AMBJENTE MAIS
LUDICO RECOMENDO QUE AS
RESPOSTAS DESTE BREVE

- LIVRO-J0GO ESTEJAM
ESCONDIDAS.



- MOMENTO |~ |
| PROBLEMATIZAGAO: S

VAMOS VER UM VIDEO GRAVADO EM
OUTRAS TERRASEQUETEMA -
PARTICIPACAO DE HUMANOS! 0S
~ HUMANOS SAO SERES FANTASTICOS!
CAPAZES DE TER 0S SONHOS MAIS
LINDOS E 0S PESADELOS MAIS
" DRAMATICOS




MOMENTO | |
. | PROBLEMATIZACAO= 4.
|

G AR ADE Il et . '

PONTOS DE REFLEXAO

® -
’ B
" I SERA IMPORTANTE ESTABELECER UM | ° - '
| ESPACO DE DISCUSSAO COM 0S| ¢
|  ESTUDANTES SOBRE O QUE£LES
- ENTEDERAM DO VIDEO ¥

‘ .



i ATV DADE m* !x =~

PONTOS DE REFLEXAO 1

L
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MOMENTO | |
e | PROBLEMATIZACAO:




Al X e
MOMENTO | |
" | PROBLEMATIZACAO: ..
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PROBLEMATIZACAG
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NESTE SEGUNDO MOMENTO VAMOS
SISTEMATIZAR E APROFUNDAR O
CONHECIMENTO SOBRE 0 TEMA
EMPATIA

o

u m
— |

r—
. | o " g
=

MOMENTO I
ORGANIZACAO DC
CONHECIMENTO:




"

QUE TAL UMA CHUVA DE IDEIAS .
NESTE MOMENTO? CONVIDE (S

ESTUDANTES A INFORMAREM 0 QUE
ENTENDEM POR EMPATIA

MOMENTO |}

CONHECIMENTO:

Ve 4T R -

17/ (1)) 7SS0/ o,

adl -l"'h-i ; . 4{“

i
|
|

ORGANIZACAO DO

/ UM DICA: ENTREGUE POST - ITS PARA QUE ELES\\
ESCREVAM 0 QUE ASSIMILARAM ATE O MOMENTO. A

CRIACAO DE UM MURAL £ UMA FORMA INTERESSANTE
DE VISUALIZAGAO S,
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UMA MANEIRA EFICAZ DE TRABALHAR COM MURAIS*
E TORNA- LOS VISUALMENTE MAIS ATRAENTES E
ORGANIZADOS. EU COSTUMO UTILIZAR A IMAGEM
DE UMA ARVORE COMO BASE, COM TRONCO E
GALHOS, ONDE 0S POST - ITS VERDES,
REPRESENTANDO FOLHAS,*SAO COLOCADOS.
ESSES POST - IS SIMBOLIZAM O CRESCIMENTO E A

CRIAGAO DO CONHECIMENTO AO LONGO DO
PROCESSO.
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L moMeNTOm
~ APLICACAO DO
CONHECIMENTO

DEPOIS DAS ATIVIDADES
REALIZADAS ATE AGUI CHEGOU A
ORA DE VIVENCIARMOS NA PRATICA
ALGUMAS QUESTOES IMPORTANTES
RELACIONADAS COM A EMPATIA E 0
UNIVERSO DO SURDO

4
7 VAMOS JOGARPTROUXE UM JOGO QU
VAI CONTRIBUIR COM NOSSO




,  VAMOS LA
| ADORAMOS J060S

] MAS ANTES DE INICIAR 0 5060,
VAMOSZAR UMA OLHADA NAS
REGRAS E EM SUA HISTORIA?



A JORNADA DO HOBBIT EVERIN

NESTA AVENTURA VOCE DEVERA ATUDAR O JOVEM EVERIN A CHEGAR ATE SEU TIO
POPIN. O CAMINHO E DESCONHECIDO MAS COM PACIENCIA E CORAGEM A ESTRADA
SERA VENCIDA E A DISTANCIA PERCORRIDA.

COMO JOGAR
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A JORNADA DQ HOBBIT EVERIN

; \ 3 .
0 OBJETIVO E FAZER COM QUE O PERSONAGEM PRINCIPAL, O HOBBIT EVERIN, AVANEE PELO

"TABULEIRO E CHEGUE A CASA DE SEU TIO POPIN COM UMA MENSAGEM ENCAMINHADA PELOS ELFOS.
0 J0GO E COOPERATIVO, ETODOS 0S JOGADORES TRABALHAM JUNTOS PARA SUPERAR DESAFIOS E
REALIZAR SINAIS EM LierAs.
PREPARACAO DO JOGO: ' ol e g .

| : COLOGUE O TABULEIRO EM UMASSUPERFICIE PLANA, GARANTINDO GUE TODAS
AS CASAS E SINAIS ESTEJAM VISIVEIS..

: SEPARE AS CARTAS EM MONTES DE ACORDO COM SUAS CORES
(VERDE CLARO, VERDE ESCURO LARANJA BAZUL' ROXO) E COLOQUE-0S AO ALCANCE DOS
JOGADORES. ﬁ
PREPARAR A ROLETA: COLOQUE A ROLETA PROXIMA AO TABULEIRO, PRONTA PARA SER:GIRADA.
DEIXAR O smftLARro A VISTA DOS JOGADORES -* )
COMO JOGAR . ' '
'_ g & .

TODOS 0S JOGADORES COLABORAM E CONTROLAM UMA UNICA PECA, A DO HOBBIT EVERN, dwz
DEVE SER POSICIONADA NA CASA INICIAL DO TABULEIRO. PR

b

=

0 JOGADOR DA VEZ GIRA A ROLETA E QBSERV;Q A COR QUE ELA INDICA.

, & e W s
" 0 JOGADOR PEGA UMA CARTA DO MONTE CORRESPONDENTE A COR INDICADA PELA ROLETA.
A CARTA CONTEM UM COMANDO QUE 0 JOGADOR DEVE REALIZAR EM LIBRAS (POR EXEMPLO, " DIGA
BOM-DIA” OU " INFORME QUE ESTA COM MEDO” ).
" APGS REALIZAR O SINAL EM LIBRAS, UM JOGADOR SURDO, QUE ATUARA COMO JUIZ, VERIFICA SE 0
SINAL FO! FEITO ADEQUADAMENTE. SE O SINAL ESTIVER CORRETO, O GRUPO AVANCA O HOBBIT
EVERIN PELO TABULEIRO. - o



A JORNADA DQ HOBBIT EVERIN

: é % ¢
' ALGUMAS CASAS DO TABULEIRO TERAO SINAIS INDICANDO QUE 0 GRUPO DEVE PEGAR UMA CARTA

EXTRA. :

0 GRUPO DEVE PEGAR UMA CARTA EXTRA E-SEGUIR AS INSTRUGOES FORNECIDAS. AS CARTAS
EXTRAS PODEM INCLUIR EVENTOS OU DESAFIOS ADICIONAIS, COMO ENCONTRAR OUTRO HOBBIT
QUE NAO COMPREENDE SINAIS EM LIBRAS, LEVANDO O GRUPO A VOLTAR UM NUMERO ESPECIFICO"
DE CASAS (POREXEMPLO, VOLTAR 3 CASAS). -

0 GRUPO DEVE SUPERAR TODOS 05 DESAIOS INDICADOS NAS CARTAS EXTRAS E AVANGAR NC
TABULEIRO CONFORME AS INSTRUGOES DAS CARTAS NORMAIS. j
0 OBJETIVO FINAL £ ALCANCAR A CASADO TIO POPIN COM A MENSAGEM DOS ELFOS.

;J - 2 ; “n R
0 7060 TERMINA.QUANDO @ HOBBIT EVERIN CHEGA A CASA DO TI0 POPIN COM SUCESSO, APOS
TER SEGUIDO TODAS AS INSTRUGOES DAS CARTAS 5 SUPERADO 05 DESAFICS.
§

REGRAS DE REALIZACAO DE LIBRAS: UTILIZE 0 STNALAR;O COMOFERRAMENTA DE PESQUISA PARA
REALIZAR 0S SINAIS CORRETAMENTE. AS CARTAS FORNECEM INSTRUCOES ESPECIFICAS SOBRE O
QUE 0 JOGADOR PRECISA FAZER EM LIBRAS. i i
'E ALTAMENTE RECOMENDADA A PARTICIPACAO DE UM
. JOGADOR SURDO NA ATIVIDADE, QUE ATUARA COMO JUIZ PARA VEIFICAR SE 0S SINAIS FORAM
FEITOS CORRETAMENTE PELOS DEMAIS JOGADORES, : iy
COMO © J0GO £ COOPERATIVO, 0S JOGADORES DEVEM TRABALHAR EM EQUIPE
 PARA SUPERAR 0S DESAFIOS E ALCANCAR © OBJETIVO FINAL.
COM ESTAS REGRAS, “A JORNADA DO HOBBIT EVERIN' PROPORCIONA UMA EXPERIENCIA
EDUCATIVA E COLABORATIVA, INCENTIVANDO O APRENDIZADO DE LIBRAS E O TRABALHO EM
» EQUIPE ENQUANTO 05 JOGADORES SE AVENTURAM PELO TABULEIRC.

: i :
P %



COMPONENTES DO JOGO

TABULEIRO COM UM PERCURSO DE CASAS

S S

+ UMA ROLETA COLORIDA

"
& &

« CARTAS DIVIDIDAS EM MONTES DE CORES (VERDE CLARO, VERDE ESCURO,

s
- LARANJA, AZUL, ROX0)" :
AUTOCUDADO CUMPRIMENTOS PALAVRAS AMIGAS MESES DO AND DIAS DA SEMANA
PASSEAR BOA NOITE AJUDAR ABRIL QUINTA-FEIRA
®
=
= b )



COMPONENTES DO J0OGO

"+ CARTAS COM INFORMAGOES ADICIONAIS .

g -
4
[ 4
3
[ =] = L | #
B cmmummmee g _ &
- | O W
SINALARIO ' Bay
AUTOCUIDADO | e,y
[ ™
= 8 s
%
] - %
# : ; i
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FIM DA JORNADA...

COMUNICAR E MAIS DO QUE FALAR -+
OU OUVIR; E ENXERGAR O OUTRO.
A0 NOS ABRIRMOS PARA NOVAS -
~_ FORMAS DE DIALOGO, .
DESCOBRIMOS QUE AS DIFERENGAS
- " SAO OPORTUNIDADES PARA CRIAR
4 NOVAS LINGUAGENS DE CONEXAOE

" °  HUMANIDADE.
0 :

TERMINAMOS POR AQUI A NOSSA -
CONVERSA. ESPERO TER CONTRIBUIDO

E NOS ENCONTRAMOS NO PROXIMO
; DIALOGO.

SUA DEDICAGAO TRANSFORMA VIDAS. QUE CADA \
. ESFORCO NA CRIACAO DE UM AMBIENTE INCLUSVO,,

FORTALECA SEU CAMINHO COMO EDUCADOR'E INSPIRE
AINDA MAIS JORNADAS DE RESPEITO E EMPATIA.



" LEITURAS RECOMENDADAS

GLADIS, PERLIN; STROBEL, KARIN. HISTORIA CULTURAL DOS
SURDOS: DESAFIO CONTEMPORANEO. EDUCAR EM REVISTA, CURITIBA,
BRASIL, EDICAO ESPECIAL N. 2/204, p. R- 31 EDITORA UFPR

SACKS, OLIVER. VENDO VOZES: UMA JORNADA PELO MUNDO DOS
SURDOS. RIO DE JANEIRO: IMAGO EQITORA, 1990. ., ..
LACERDA, C. B. F.; SANTOS, L. F. TENHO UM ALUNO SURDO, E
AGORA?: INTRODUGAO A LIBRAS E EDUCAGAO DE SURDOS. SAO “
CARLOS: EDUFSCAR, 2028 N
 SKILIAR, CARLOS. A SURDEZ: UM OLHAR SOBRE#S DIFERENGAS.

* PORTO ALEGRE: EDITORA MEDIACAO, 1995.

§ FIQUE) FELIZ COM A SUA
COMPANHIA! SE TIVER UM TEMPO,

" DE UMA OLHADA NESSAS

PRODUCOES QUE ESTOU
RECOMENDANDO.... ADIANTO QUE
VALE O INVESTIMENTO DE TEMPO EM
SUAS LEITURAS. ATE A PROXIMA!!!
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