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Capa: Vinicius luri de Menezes
Fonte das imagens: arquivo Canva.

Projeto Grafico e Edicdo: Ladeppe - Laboratério de
Desenvolvimento e Pesquisa de Produtos Educacionais

Demais imagens: arquivo Canva e acervo longitudinal da autora.
Todos os alunos tiveram seus nomes modificados para ficticios
afim de manter sua privacidade.
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Produto Educacional vinculado ao PPG Docéncia para a Educacao
Basica (UNESP-FC/Bauru) e a dissertacdo de mestrado profissional
intitulada Jogo de Papéis: A importancia do jogo na Educacdo
Infantil a luz da Pedagogia Histérico-Critica.
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APRESENTACAO

Trabalhar na Educacdo Infantil é vivenciar um mundo
cheio de descobertas e desafios.

O jogo de papéis na educacdo na educacdo infantil
ndo pode ter uma abordagem espontaneista de jogo de
papéis “completamente livre”, que ndo desenvolve
conhecimentos relevantes para a educacdo das criancas
da escola publica.

A concepcdo de infancia e de crianca sdo
fundamentais para se pensar o trabalho na educacdo
infantil. De acordo com Aranha (1996), e também com
Saviani (2020), além da compreensdo da concepcdo de
infancia é importante que se tenha uma concepcdo de
crianca no qual o trabalho tem papel central, enquanto
uma prdtica eminentemente humana direcionadora da
vida social.

Assim, este jogo de papeéis busca sustentacdo na
Pedagogia Historico-Critica que é uma pedagogia critico
transformadora embasada no Materialismo Histérico-
Dialético, sendo o trabalho a categoria central.

Objetivando contribuir para que o jogo de papéis seja
utilizado como um momento de aprendizagem de
maneira intencional e prazerosa, elaboramos o jogo de
papeéis: Brincando de padaria, fruto da dissertacao de
mestrado intitulada “Jogo de papéis: A importancia do
jogo de papeéis na Educacao Infantil a luz da Pedagogia
Historico-Critica’ e uma sequéncia diddtica, a partir da
Pedagogia Historico-Critica, com sugestoes para se
trabalhar esse jogo de papéis no contexto real da sala de
aula.



INTRODUCAO

Considerando os parémetros tedricos da Pedagogia
Historico-Critica, elegemos a temdtica “padaria” como
representativa de uma pratica cultural de alimentacdo.
Observa-se que as criancas, ao chegar a escola,
alimentam-se com paes diariamente, mas ndo possuem
conhecimento ou acesso a um estabelecimento
comercial, caracterizado pela divisao hierdrquica do
trabalho e pelo atendimento ao publico. Isso se deve ao
fato de que, nas proximidades da escola, ndo havia
nenhuma padaria. Assim, essa temdtica ofereceu
modelos de funcées sociais que serviram como objeto de
reconstituicdo ludica no jogo infantil.

Essa proposta foi elaborada levando em consideracdo a
atividade-guia desse periodo etario (quatro a cinco
anos), que é o jogo de papéis, e a realidade territorial na
qual as criancas estdo inseridas. A escola esta localizada
em um bairro ndo comercial, onde, em geral, as criancas
ndo frequentam estabelecimentos comerciais na
condicdo de clientes. Dessa forma, essa temdatica
possibilitou as criancas o acesso a esse ambiente social,
ampliando seu conhecimento e repertdrio acerca desse
contexto.



Nesse cendrio, Abrantes e Eidt (2019) destacam que a
periodizacdo do desenvolvimento supera o natural pelo
cultural, promovendo a transicdo da determinagao
passiva para a consciéncia ativa. Com base na pesquisa
realizada, a compreensao do conceito de periodizacao e
de atividade-guia sé é possivel por meio do
conhecimento do Materialismo Historico-Dialético.

A metodologia de desenvolvimento do objeto de ensino,
sustentada na Pedagogia Histérico-Critica, articulou os
cinco momentos do método de ensino dessa abordagem,
conforme proposto por Saviani (1999): prdatica social,
problematizacdo, instrumentalizacdo, catarse e nova
pratica social.

O objeto de ensino desenvolvido fundamenta-se na
Pedagogia Histérico-Critica, sendo guiado pelos
principios da totalidade, da dialética e da praxis, sem
perder de vista os processos contraditorios e
hegemoénicos que caracterizam a pratica social.

Segundo a tendéncia progressista, a solugéo néo se
encontra em modismos e formulas magicas, mas no
esforco de levar a educacao a todos, sobretudo a
populagao marginalizada, dando condigdes para o

dominio de conteudos e conhecimentos valorizados pela
sociedade, bem como disposig¢éo critica para avaliar a
heranga recebida. (Aranha, 1996, p. 74).




TEORIA DE SUSTENTACAO

A Pedagogia Historico-Critica (Saviani, 2019) é uma
teoria critica ndo reprodutivista que visa &
transformacdao social. Nesse sentido, ela se alinha as
necessidades dos alunos das escolas publicas,
especialmente aqueles oriundos de familias da classe
trabalhadora.

Considerando que a escola ¢ um reflexo da sociedade
dividida em classes, a Pedagogia Historico-Critica
propoe qualificar a educacdo desses alunos. Tal proposta
busca romper com a cultura escolar superficial,
aligeirada e neomecanicista, caracteristicas presentes
em virtude das politicas neoliberais implementadas no
Brasil desde a década de 1990. Sem essa ruptura, os
estudantes continuardo em desvantagem educacional.

A fundamentacdao tedrica da Pedagogia Historico-
Critica estd no Materialismo Historico-Dialético, que
compreende a redlidade social de forma histérica,
analisando as contradigcoes de interesse entre as classes
sociais: trabalhadores e burguesia. Nesse contexto, Marx
(2013) utilizou-se de um método de andlise que desvelou
categorias centrais, como o trabalho e a totalidade.



Para Marx (2013), no capitalismo, a mercadoria é o
resultado de um processo de trabalho compartimentado,
realizado por trabalhadores assalariados. O detentor do
capital, ao comercializar mercadorias, obtém lucro que,
entre outros fatores, deriva da mais-valia. Este ¢ o valor
extraido do trabalho do trabalhador, que ndo ¢é
integralmente pago em seu salario.

No caso das criangas, por exemplo, o pdo é uma
mercadoria cujo custo inclui os ingredientes, os custos de
fabricacdo e até a propaganda, que busca aumentar as
vendas. Assim, é necessdrio que os alunos compreendam
a readlidade da producdo de mercadorias tal como
ocorre. Na educacdo formal, sobretudo nas escolas
publicas, essa compreensao deve ser abordada sempre
que houver intervencées sobre a realidade social vivida
pelos estudantes.

Elkonin (2009, p. 250) constatou, em relacdo ao jogo, que
a introducdo de brinquedos que sugeriam “um
argumento determinado e originavam uma situacao
imagindaria e uma  protagonizacdo”  meodificava
completamente a situacdo do jogo de papéis.



Sequéncia didatica a partir de ...

O presente e-book visa Junto com a
desenvolver um jogo de Sequéncia Didatica
papéis, com o objetivo de destinada aos

educadores, hd uma
secao direcionada
especificamente aos
estudantes, que sao o
principal foco de todo

trabalhar o jogo de papéis de
forma critica e social. Toda a
sequéncia deve ser
trabalhada juntamente com
as criangas para gue possam

o o trabalho
contribuir para o apresentado.
desenvolvimento de cada
atividade. Oferecemos links com

as referéncias
utilizadas, além da
dissertacao e videos
explicativos e as
explicacdes referentes
as atividades
elaboradas.



Diagnostico local

Esse projeto tem a pretensao de alterar a
situacao diagnosticada, contribuindo para uma
educacao que proporcione a transformacao
social, por meio de uma educacao cientifica,
filosofica e artistica para os alunos da classe
trabalhadora.

Assim, este objeto de ensino, se sustenta na
Pedagogia Histdrico-Critica e no Materialismo
Histoérico-Dialético, com a abordagem da
realidade educacional e do jogo de papéis, em
uma escola municipal publica da Educacao
Infantil.

Desse modo, a partir da pratica social inicial
desenvolveu-se uma sequéncia didatica, em
um processo dialético, até chegar a pratica
social final.

Publico-Alvo Objetivo Geral
Estudantes da Contribuir para que o
Educacdo Infantil, jogo de papéis seja
com 4 a 5 anos ou utilizado como um
mais. momento de

aprendizagem, de
maneira intencional e
critica, por meio da
materialidade historica
do homem em
sociedade.



Objetivos Especificos

Desenvolver uma sequéncia didatica com os
estudantes com sugestdes para os(as)
professores.

Por meio dos referenciais tedricos analisar a
pratica a luz dos estudos da Pedagogia
Historico-Critica.

Contribuir para que o(a) professor(a) possa
trabalhar de maneira intencional o jogo de
papéis na educacgao infantil.

Ampliar o curriculo de contatos da crianca
com a pratica social.



O que eu
preciso?
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FICHA DAS
PROFISSOES

As fichas podem ser produzidas com papel cartdo, color
set, cartolina e as palavras impressas ou escrita com
caneta hidro cor. As imagens podem ser impressas,
desenhadas ou recortadas de jornais e/ou revistas e
coladas para a identificagdao de cada palavra.
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https://drive.google.com/file/d/1LLxUONWAjsO7GPdBYy1kFWoyK-XPXwqq/view?usp=sharing
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CARTAO DE
CREDITO

CARTAO DE CREDITO

NOME:
Validade: __/_
CARTAO DE CREDITO

NOME:
Validade: __ /_
CARTAO DE CREDITO

NOME:

Validade: __/_



MONTANDO A CAIXA




PASSO 1

Encapar um caixa de papeldao com E.V.A e
uso da cola quente.

“Essa caixa tem 90cm de
comprimento e 27 cm de largura.
Foi usada 7 folhas de E.V.A. na cor

marrom para encapar”



Recortar as letras para compor as palavras:
BRINCANDO DE PADARIA

CLIQUE AQUI PARA
IMPRIMIR AS LETRAS



https://drive.google.com/file/d/1df4MIEukRzFVEXIiS_naZCx4HeglG5OW/view
https://drive.google.com/file/d/1df4MIEukRzFVEXIiS_naZCx4HeglG5OW/view

PASSO 3

COLE AS LETRAS NA CAIXA

“Aqui utilizei uma folha de EV.A
dourado com glitter”



PASSO 4

CONFECCIONE A TAMPA DA CAIXA

“Encapei um papelao dos dois
lados. Usei trés folhas de papel
cartdo para o fundo e trés E.V.A.
com gliter para a parte de cima’)




O\

CONFECCIONANDO O
CHAPEU DE PADEIRO E O

AVENTAL




Recortar um circulo de TNT na cor branca e
um retangulo de E.V.A.

40CM

60CM

CLIQUE AQUIPARA

IMPRIMIR O MOLDE

No circulo faga um corte de 10cme a
ponta de cada retangulo, vai unindo e
faga pequenas pregas. Na abertura
colocar duas tiras de TNT, do tamanho
desejado para amarrar”


https://drive.google.com/file/d/1HIs64oE9tmvwhuH2a_xYL_z4Ow5GqltF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1HIs64oE9tmvwhuH2a_xYL_z4Ow5GqltF/view?usp=sharing

CLIQUE AQUI PARA
(MPRIMIR O MOLDE



https://drive.google.com/file/d/10-iI8z94lhFkzOgcyiLAbIeJ4MOKNiJz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10-iI8z94lhFkzOgcyiLAbIeJ4MOKNiJz/view?usp=sharing
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https://www.youtube.com/watch?v=DRNZ9GE0H4I

TEMA: RODA DE CONVERSA

OBJETIVOS AMPLIADOS: Entregar a
caixa “Brincando de padaria” e pedir as
criangas que brinquem, de maneira livre
sem intervencao. Para que possa ser
observado a maneira como se relaciona
com os colegas e com os objetos dentro
da caixa.

AULAS PREVISTAS: 4 AULAS

OBJETIVOS: Verificar os conhecimentos
prévios das criancas sobre o jogo de
papéis.

MATERIAL UTILIZADO: Caixa com todos
os itens, papel sulfite, lapis e borracha.

REGISTRO: O professor(a) entregara para
a crian¢ca uma folha de sulfite em branco
e pedira que a criancga desenhe a
brincadeira vivenciada.



2° MOMENTO

PARTE 1 / &PARTE 2

Imagens: acervo longitudinal da autora



https://www.youtube.com/watch?v=AJ2TnlRCcyU
https://www.youtube.com/watch?v=cTpyb4e9WmI

TEMA: SESSAO CINEMA

OBJETIVOS AMPLIADOS: Apresentar um
video animado que aborde a tematica
para enriquecer o conteddo a ser
trabalhado.

AULAS PREVISTAS: 4 aulas.

OBJETIVOS: Trabalhar as etapas reais do
processo de produc¢ao do pao (da
plantacao do trigo até chegar na padaria).

MATERIAL UTILIZADO: Video do Youtube
“De onde vem o pao”.

REGISTRO: A crianca devera desenhar o
processo de producao do pao, desde a
plantacao do trigo até chegar ao balcao
da padaria.

ROTEIRO DE ENTREVISTA: Preparacao da
visita a uma padaria proxima da escola.
Entrevistar o(a) padeiro(a) e o dono(a) da
padaria.



O roteiro da entrevista devera ser realizado junto
com as criangas, ou seja, o(a) professor(a) devera

perguntar o que as criangas querem saber acerca
do estabelecimento a ser visitado.

Abaixo, temos um exemplo de perguntas:

1- Como faz o pao?

2- Quem trabalha na padaria?

3- Vocé gosta de trabalhar na padaria?
4- Quantos paes sao vendidos por dia?

O(A) professor(a) anotara as perguntas na lousa e
depois transcrevera em um papel para ser levado no
dia da visita.



3° MOMENTO

INSTRUMENTALIZAGAO

longitudinal da autora

Imagens: acervo


https://www.youtube.com/watch?v=XnIH5bxL-gM

TEMA: CONHECENDO A PADARIA

OBIJETIVOS AMPLIADOS: Observar o
funcionamento, a organizag¢ao e todo o
trabalho do estabelecimento.

AULAS PREVISTAS: 4 aulas.

OBJETIVOS: Visitar uma padaria com o
intuito de conhecer o funcionamento;
qgquem faz o pdo, como ele é feito, quais
materiais utilizam, local que colocam o
pao para vender, quem vende, quem
compra, quem recebe o dinheiro do pao e
gquem limpa. Para enfim conhecer o
trabalho intelectual e pratico de todas as
pessoas deste local.

MATERIAL UTILIZADO: Onibus
(transporte), materiais disponiveis na
padaria. Folha de papel, lapis e borracha.

REGISTRO 1: Por meio de uma roda de
conversa sera discutido sobre
observacgdes socioculturais realizadas na
padaria.

REGISTRO 2: As criancas farao o registro
por meio de desenho.
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https://www.youtube.com/watch?v=KrQEnfTHyLM

TEMA: PESSOAS QUE TRABALHAM NA
PADARIA

OBJETIVOS AMPLIADOS: Construir as fichas
das pessoas que trabalham na padaria

AULAS PREVISTAS: 4 aulas.

OBJETIVOS: Construir um cartaz com palavras
colado e/ou desenhado um objeto que
represente cada uma das profissdes
observadas durante a visita a padaria.

MATERIAL UTILIZADO: Papel cartao, cola,
contact, impressao

REGISTRO: Sera realizado na lousa junto com
os estudantes.




TEMA: Brincando de Padaria

OBJETIVOS AMPLIADOS: Verificar se os
estudantes avancaram em seus niveis de
conhecimento

AULAS PREVISTAS: 8 aulas.

OBIJETIVOS: Que a criancga brinque
novamente, mas utilizando todo
conhecimento adquirido, como organizag¢ao
do espaco, dos itens da caixa, organizagao
das pessoas.

MATERIAL UTILIZADO: Caixa

REGISTRO: Roda de Conversa para discutir a
brincadeira vivenciada




5° MOMENTO

5 UMENTS (PRATIER SOCIALK: Regris djog fo maka &0 denarts
EAPlal=g)

I

Imagens: acervo longitudinal da autora


https://www.youtube.com/watch?v=TxUnKBCxA2A

SEQUENCIA DIDATICA - AVALIAGAO

RODA DE CONVERSA: Serd discutido a
brincadeira vivenciada.

REGISTRO DA BRINCADEIRA: vivenciada por
meio de desenho.

ANALISE DOS RESULTADOS: os desenhos
realizados durante as atividades serao
analisados por meio das categorias do
Materialismo Histdrico - Dialético - trabalho,
praxis, contradicao e hegemonia.
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