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Este livreto integra a dissertacao intitulada “Contribuicoes de uma Atividade
Orientadora de Ensino para Discussdes Entre Vandalismo, Matematica e Taxa
Tributaria”, elaborada por Glaucia Luciana de Almeida Ferreira da Silva sob a
orientacao da Prof? Dr® Marisa da Silva Dias. O jogo aqui descrito foi aplicado
na 12 série do Ensino Médio, mas sua aplicacao é recomendada também para
alunos do Ensino Fundamental II e das demais séries do Ensino Médio.

Desenvolvemos este jogo como uma ferramenta pedagoégica com o objetivo
de auxiliar os alunos na compreensao da gestao dos recursos financeiros
escolares. Pretendemos fomentar reflexdes sobre a administracao desses
recursos, destacando como podem ser utilizados para promover melhorias
no ambiente escolar, contrapondo-se ao vandalismo.

Além de facilitar a compreensao dos conceitos de impostos e vandalismo e
suas relacdoes com a matematica, o jogo promove:

Desenvolvimento de habilidades de resolucao de problemas
Engajamento: estimulamos a discussao sobre impostos e vandalismo,
Compreensao da gestao de recursos: a simulacao da administracao dos
recursos escolares permite que os alunos percebam os efeitos do
vandalismo na qualidade do ambiente escolar.

Para jogar, os participantes combinam as seguintes habilidades:

» Adaptacao e flexibilidade: precisamos ser adaptaveis as mudancas de
situacao representadas pelas cartas e pelos movimentos no tabuleiro.

» Conhecimento basico de matematica: é necessario realizar operacoes
matematicas simples, como adicdes e subtracoes, para manter o controle
das finangas da escola durante o jogo.
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Figura 1 —Folheto de regras colorido
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Este jogo desafia os participantes a tomar decisdes estratégicas para equilibrar
melhorias e enfrentar o vandalismo, incentivando o planejamento financeiro e a gestao
eficaz da escola. Divirta-se administrando sua instituicdo educacional e enfrentando os
desafios do Melhorias e Vandalismo?

OBJETIVO DO JOGO:
Seja o diretor mais habilidoso, administrando sua escola e enfrentando desafios de melhorias e
vandalismo para garantir a maior verba possivel.
NUMERO DE JOGADORES: De 2 a 4 participantes.
COMPONENTES NECESSARIOS:

-Tabuleiro de Jogo;
-Cartas "Melhoria" e "Vandalismao"; 4
-Dado;
-Cartas "Guardido do Impostometro";

-Papel e lapis para anotar valores. \Tﬁ ):r

PREPARACAD:
-Coloque o tabuleiro no centro da mesa;
-Embaralhe as cartas "Melhoria" e "Vandalismo" e forme dois montes, separando-as,
-Embaralhe as cartas do "Guardido do Impostometro” e deixe-as separadas;
-Cada jogador escolhe uma pecga para representar seu diretor.

DESENVOLVIMENTO DO JOGO:
-Quando um jogador cai em uma casa de "Melhorias" ou "Vandalismo", ele tira uma carta
correspondente e segue as instrugdes;
Se for "Melhoria", a escola mantém sua verba.
Se for "Vandalismo”, subtrai o valor indicado da verba da escola;
-Casas especiais, como "Volte 3 Casas", devem ser seguidas imediatamente;
-Cada vez que um jogador completa uma rodada pelo tabuleiro, ele tira uma nova carta do
"Guardido do Impostdmetro® para ajustar sua verba;
Se o valor for negativo, subtrai-se da nova verba.
Se o valor for positivo, soma-se a nova verba;
-0 jogo continua até um nimero pré-determinado de rodadas.

Fonte: elaborado pela autora.
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Tabuleiro do jogo “Melhorias ou vandalismo?”
Figura 2 — Tabuleiro colorido
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Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 3 - Personagens
Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 4 - Layout das cartas “Melhorias ou vandalismo?” — frente 1
v 4

AUSAR DANG A VET - DEPREDAR EQUIPAMENTOS D! ;
E_“:L“tsm IO DERRAMAR TINTA NAS INSTALAGOES L:;u:n'rci:[% RFANENTON DE CORTAR FIOS ELETRICOS

Pagar 2.000 unidades para Pagar 1.000 unidades para Pagar 3.000 unidades para Pagar 5.000 unidades para
AFFUMAar. arFumar. ArFUmar. ArFUMAar.

CAUSAR DANOC A0S COMPUTADORES E

BOUTPAMENTAS TECHOLORICOS INCENDIAR PROPOSITALMENTE PICHAR NAS PAREDES OU MESAS QUEBRAR JANELAS

Pagar 5.000 unidades para Pagar 5000 unidades Pagar 500 unidades para Pagar 1.000 unidades para
arrumar. para arrumar. arrumar. arrumar.

—%

B i A R FURTAR MATERIAL DIPATICO VANDALIZAR BANHEIROS DESMONTAR MOBILIARIO ESCOLAR

Pagar 1.000 unidades para Pagar 2.000 unidades para Pagar 3.000 unidades para Pagar 1.000 unidades para
arrumar, arrumar. arrumar. arrumar.

COLAR ADESTVOS EM [ FURTAR OU VANDALIZAR J'lEM;lEJDS USAR INADEQUADAMENTE 03 CAUSAR DJ}.HUS A0 SISTEMA DE
NAD PERMITIDAS DOS ALUNOS EXTINTORES PE INCENDIO TLUMINACAD

Pagar 3.000 unidades para Pagar 3.000 unidades para Pagar 5.000 unidades para Pagar 5.000 unidades para
AFTUMAr. AFTUMAar. AFTUmMAar. AFTUMAr.

Fonte: elaborado pela autora.




Figura 5 - Layout das cartas “Melhorias ou vandalismo?” — frente 2

CAUSAR DAMND A ESCULTURAS OU DBRAS
PE ARTE ESCOLARES

Pagar 2000 unidades para
arrumar.

UANDALTIAR MURATS OU DISPLAYS
bR ESCOLA

Pagar 1.000 unidades para

CAUSAR DANO ACS BEBEDOURDS

Pagar 4.000 unidades para
arrumar.

COLOCAR OBJETOS NAS
DESCARGAS DOS BANHEIROS

Pagar 4000 unidades para
arrumar.

L] .. ‘-‘

a_ e an® & a®(

VANDALIZAR AREAS DE LAZER

Pagar 6000 unidades para

FURTAR EXTINTORES DE INCEN’DIU

Pagar 3.000 unidades
jpara arrumar.

b

—

BLOMUEAR FECHADURAS OU PORTAS

Pagar 2.000 unidades para
arrumar.

CAUSAR DANO AS PLANTAS E
JARDINS DA E

Pagar £.000 unidades para
arrumar.

DESCARTAR O LIXO EM
LIXETRAS

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

MANTER AS PAREDES LIMPAS

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola,

CUIDAR DOS LIVROS E MATERIATS
ESCOLARES 05

Continue com o salde para
realizar melhorias na escola.

CORRETAMENTE AS IN!:THLFI_:-':I-E':'
ITARTAS E COMUNICAR PROBLEMAS

Centinue com e salde para
realizar melhorias na escola,

MANTER 05 BANMEIRDS LIMPOS E
ORGANTIADOS

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

NAQ DESPERTICAR AGUA E PAPEL
TOALHA

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

NAD CAUSAR DANOS INTENCIONAIS

Continue com o salde para
realizar melhorias na escola.

MANTER 0 PATIO E 05 JARDINS LIMPOS

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 6 - Layout das cartas “Melhorias ou vandalismo?” —verso 1 e 2

Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 7 - Layout das cartas “Melhorias ou vandalismo?” - frente 3

B

TPARTICIPAR DI ATV

5 BT
LIMFTTA VCLUNTARTAMENTE MA TSCOLA

Continue com o saldo para
realizar melharias na escala.

A% INSTALAGHT
WAS [ EUTFAMINTOS

Continue com o salda para
realizar melhorias na escola.

]
2

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escaola.

GUIPAMENTOS DE
LABORATORIO COM CUTTADO

Continue com o salde para
realizar melhorias na escola.

RLEPEITAR O M RIOEA
CITRUTURA BAS SALAS DT ALLA

Continue com ¢ salde para
realizar melharias na escala.

realizar melhorias na escala.

Continue com o salde para
realizar melhorias na escola,

NAO DANI O REMOVER
PLACAS 5

Continue com o saldo para

RISFMITAR

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

USAR 03 BANKITROS DL FORMA
CORRETA

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

Cominue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

Continue com o saldo pars
realizar melhorias na escols.

MANTER AS CORTINAS LIMPAS

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escols.

SPERPICAR MEREN]

Continue com o saldo para
rieallzar melhorias na escals.

Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 8 - Layout das cartas “Melhorias ou vandalismo?” - verso 3

Fonte: elaborado pela autora.




Figura 9 - Layout das cartas Guardides — frente 1

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadades, receba
1.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impestos arrecadados, receba
20,000 unidades.

GUARDIAQ DO IMPOSTOMETRO

GUARDIAQ DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados. receba
65,000 unidades.

GUARDIAD PO IMPUSTE}MEIR’O

#As escolas dependem dos
imposios arrecadados, receba

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
70,000 unidades.

Fonte: elaborado pela autora.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impastos arrecadados, receba

GUARDIAQ DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
30.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadades, receba
50,000 unidades.

GUARDIAQ DO IMPOSTOMETRO

PP

GUARDIAO DO IMPGSTE}MEI?O

GUARDIAD DO TMPOSTOMETRO

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadades, receba

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impestos arrecadados, receba
80.000 unidades.




Figura 10 — Layout das cartas Guardides — frente 2

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
85.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
2000 unidades.

GUARDIAC DO TMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostes arrecadades, receba
7.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impestos arrecadados, receba
12.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
3.000 unidades.

GUARDIAOD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
13.000 unidades.

Fonte: elaborado pela autora.

GURPDL‘_IU Do IMPUST&MIII?D

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
95.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOST&MEI’RO

As escolas dependem dos
impastos arrecadades, receba
4000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impastos arrecadados, receba

GUARDIAQ DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostes arrecadados, receba
14,000 unidades.

PP

GUARDIAQ DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostes arrecadados, receba
100,000 unidades.

GUARDIAD DO I'M'PDSI'EIMETED

As escolas dependem dos
impastos arrecadados, receba
4.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
1.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRD

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
16.000 unidades.




Figura 11 — Layout das cartas Guardides — versos 1 e 2
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Fonte: elaborado pela autora.




Figura 12 — Layout das cartas Guardides — frente 3

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
imposlos arrecadados, receba
18.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

PP

As escolas dependem dos
impestos arrecadados, receba

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
23,000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
26.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impestos arrecadados, receba
32.000 unidades.

Fonte: elaborado pela autora.




Figura 13 — Layout das cartas Guardides — verso 3
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Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 14 — Folheto de regras preto e branco
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Este jogo desafia os participantes a tomar decisées estratégicas para equilibrar
melhorias e enfrentar o vandalismo, incentivando o planejamento financeiro e a gestdo
eficaz da escola. Divirta-se administrando sua instituicdo educacional e enfrentando os
desafios do Melhorias e Vandalismo?

OBJETIVO DO JOGO:
Seja o diretor mais habilidoso, administrando sua escola e enfrentando desafios de melhorias e
vandalismo para garantir a maior verba possivel.
NUMERO DE JOGADORES: De 2 a 4 participantes.
COMPONENTES NECESSARIOS:
-Tabuleiro de Jogo;

-Cartas "Melhoria" e "Vandalismo"; d

-Dado; /
-Cartas "Guardido do Impostometro"; ‘ ff"—i‘\ b
-Papel e lapis para anotar valores. —\?_

PREPARACAO:
-Coloque o tabuleiro no centro da mesa;
-Embaralhe as cartas "Melhoria" e "Vandalismo" e forme dois montes, separando-as;
-Embaralhe as cartas do "Guardido do Impostometro” e deixe-as separadas;
-Cada jogador escolhe uma pecga para representar seu diretor.

¢ {INICIO DO JOGO:
{1 -Cada jogador no inicio da sua rodada tira uma carta do "Guardido do Impostdmetro" para
ideterminar a verba inicial de sua escola;

-0 jogador langa o dado e move sua peca pelo tabuleiro de acordo com o nimero sorteado.

DESENVOLVIMENTO DO JOGO:
-Quando um jogador cai em uma casa de "Melhorias" ou "Vandalismo", ele tira uma carta
correspondente e segue as instrugdes;
Se for "Melhoria", a escola mantém sua verba.
Se for "Vandalismo", subtrai o valor indicado da verba da escola;
-Casas especiais, como "Volte 3 Casas", devem ser seguidas imediatamente;
-Cada vez que um jogador completa uma rodada pelo tabuleiro, ele tira uma nova carta do
"Guardido do Impostémetro” para ajustar sua verba;
Se o valor for negativo, subtrai-se da nova verba.
Se o valor for positivo, soma-se a nova verba;
-0 jogo continua até um numero pré-determinado de rodadas.

FINAL DO JOGO:

0 desafio escolar chega ao fim apds um nimero predeterminado de rodadas. O jogador que terminar
com a menor verba é considerado o vencedor. Neste contexto, uma verba mais baixa representa uma
gestdo escolar desafiadora, com muitos atos de vandalismo prejudicando a escola. Com recursos
limitados, a institui¢do enfrenta dificuldades para realizar melhorias necessarias. Portanto, o desafio ndo é
apenas manter a escola funcionando, mas também superar os obstaculos, demonstrando habilidades
estratégicas e administrativas para emergir como diretor.

Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 15 — Tabuleiro preto e branco

Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 17 — Layout das cartas “Melhorias ou vandalismo?” — frente 1

CAUSAR DANC A VEICULOS

GAREAR T DERRAMAR TTNTA MAS TNS CORTAR FIOS ELETRICOS
Vandalismo: Vandalismo: Vandalismo: Vandalismo:

Pagar 2000 unidades para Pagar 1.000 unidades para Pagar 3.000 unidades para Pagar 5.000 unidades para
arrumar, arrumar.

arrumar, arrumar.

J J
54

CAUSAR DA TADORES £ - . T
POUTPAMENTCS TECHOLAIIEDS INCENDIAR PROPOSITALMENTE PICHAR NAS PAREDES OU MESAS QUEBRAR JANELAS

Vandalismo: Vandalismeo: Vandalisme: Vandalismo:
Pagar 5.000 unidades para Pagar 5.000 unidades

Pagar 500 unidades para Pagar 1.000 unidades para
arrumar. para arrumar. arrumar.

arrumar.

=

Iq
AU
FURTAR MATERIAL DIDATICO [l UANDALIZAR BANHEIROS PESMONTAR MOBILIAKIO ESCOLAR

Vandalismao: Vandalismo:
Pagar 1000 unidades para Pagar 2.000 unidades para

Vandalismo: Vandalismo:

Fagar 3.000 unidades para Pagar 1.000 unidades para
arrumar. arrumar.

arrumar., arrumar.

(UADRD DE AVISOS
D o, A

OU VANDALTZAR ARMARTOS USAR TNADEOUA: I'}_ENTE [+
0 RES DE INCENDIO
Vandalismao: Vandalismo:

Pagar 3.000 unidades para Pagar 3.000 unidades para
arrumar, arrumar,

Vandalismo:
Pagar 5.000 unidades para Pagar 5.000 unidades para
arrumar. arrumar,

Fonte: elaborado pela autora.




CAUSAR DAMO A ESCULTURAS OU OBRAS
PE ARTE ESCOLAR!

Vandalismo:

VANDALIZAR MURALS OU DISPLAYS
BA

Vandalismo:

CAVSAR DAND ADS BEBEDOURDS

Wandalismao:

COLOCAR OBJETOS NAS
DESCARGAS DOS BANHEIR 03

Vandalismo:

Pagar 2.000 unidades para
arrumar.

Pagar 1.000 unidades para
arrumar.

Pagar 4.000 unidades para
arrumar.

Pagar 4.000 unidades para
arrumar.

VANDALIZAR AREAS DE LAZER
Vandalismo:

Pagar 6.000 unidades para
arrumar.

Vandalismo:

FURTAR EXTINTORES DE IHCEI‘JDIEI

Pagar 3.000 unidades
para arrumar,

BLOQUEAR FECHADURAS OU PORTAS

Vandalismo:

Pagar 2.000 unidades para
arrumar,

JARDINS DA j
Vandalismao:

Pagar 4.000 unidades para
arrumar.

DESCARTAR O LIXO EM
LIXETRAS

Parabéns!
Confinue com o saldo para
realizar melhorias na escola,

MANTER AS PAREDES LIMPAS

Parabeéns!

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola,

Parabéns!

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

USAR CORRETAMENTE RS INSTALAGOES
TTARTAS E COMUNICAR FROBLEMAS

Parabéns!

Continue com o salde para

realizar melhorias na escola.

MANTER 05 BANHETROS LIMPOS E
ORGANIZAD

Parabens!

NAD DESPFERDICAR AGUA E PAPEL
TOALHA

Parabens!

NAO CAUSAR DANOS INTENCIONAIS

Parabens!

MANTER O PATIO E 05 JARDINSG LIMPOS

Parabens!

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola,

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola,

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

Continue com ¢ salde para
realizar melherias na escola.

Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 19 — Layout das cartas “Melhorias ou vandalismo?” —verso 1 e 2

Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 20 — Layout das cartas “Melhorias ou vandalismo?” - frente 3

TARTICIFAR DE ATTVIDADES BE
LIMFEEA VCLUNTARTAMENTE HA TSCOLA

Conlinue com o saldo para
realizar melhorias na escala.

Continue com o salio para

Parabens!

realizar melhorias na escola.

Cominue com o saldo para

realizar melharias na escola.

USAR EQUIPAMENTOS DE
LABORATORIO COM CUTDADOD

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

Conlinue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

CUTDAR D
Parabens!

rEinrg)
Parabens!

Continue com o salda para
realizar melhorias na escola.

Cenlinue com ¢ saldo para
reslizer melharias na escola.

Parahéns!

ABORAR EM
PEINAGEM E

Parabens!
Continue com o saldo para
redlizar melhorias ns escola.

Parabens! .

Continue com o saldo pars
realizar methorias na escola

RLSHITA
L COMPU

Parabéns!

Continue com o saldo para
realizar melhorias na escola.

$ BANHITEOS DT FOREA

TA
Parabens!

Parabens!

Continue com o salda pars
realizar melhorias na escola.

Continue com o salde para
realizar melhorias na escola,

Continue com o saldo pars
riealizar melhorias na escola

MANTER AS CORTINAS LIMFAS

|_Parahens! |

Continue com o $aldo para
realizar melhorias ne escola.

Continug com o $alda pars
realizar melhorias na escols.

Fonte: elaborado pela autora.
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Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 22 — Layout das cartas Guardides — frente 1

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAC DO IMPOSTOMETRO GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO
As escolas dependem dos As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba impostos arrecadados, receba
1.000 unidades. 5.000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
10.000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
15.000 unidades.

VT2

GI.IREDIHD Do IMPOST&METRB GURRDIﬁO Do IMPUST&MEIED GI.IREDIEO Do IMPOSTEIMETRO GUHEDIEB DO IMPOSIE}METRU
As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
20,000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
25.000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
30.000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
35.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPDST&METRO GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO
As escolas dependem dos As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba impostos arrecadados, receba
40,000 unidades. 45,000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
50.000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
60.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO
As escolas dependem dos As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba impostos arrecadados, receba
65.000 unidades. 70.000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
15.000 unidades.

As escolas dependem dos

impostos arrecadados, receba
80.000 unidades.

Fonte: elaborado pela autora.




Figura 23 — Layout das cartas Guardides — frente 2

PP

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
85.000 unidades.

As escolas dependem dos

90,000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

impostos arrecadados, receba

As escolas dependem dos

95.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

impostos arrecadados, receba

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
100.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
2.000 unidades.

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
3.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPO STOMETRO

AN

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
4.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
6,000 unidades.

T

GUARDIAC DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
7.000 unidades.

AN/

B

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
8.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
9.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
11.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
12.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba

13.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos

impostos arrecadados, receba
14.000 unidades.

GUARDIAQ DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos

impostos arrecadados, receba
16.000 unidades.

Fonte: elaborado pela autora.




Figura 24 — Layout das cartas Guardides — versos 1 e 2

GUARDIAO
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X
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X
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X
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DO
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N
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Fonte: elaborado pela autora.




Figura 25 — Layout das cartas Guardides — frente 3

PP

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos

impostos arrecadados, receba
17.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
18.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
19.000 unidades.

“\U T

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
21.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
22.000 unidades.

GUARDIAOD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
23.000 unidades.

AN

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
24.000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
26,000 unidades.

T

GUARDIAC DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
27.000 unidades.

AN/

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
28.000 unidades.

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
29,000 unidades.

GUARDIAD DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
31.000 unidades,

GUARDIAO DO IMPOSTOMETRO

As escolas dependem dos
impostos arrecadados, receba
32.000 unidades.

Fonte: elaborado pela autora.




Figura 26 — Layout das cartas Guardides — verso 3
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Fonte: elaborado pela autora.




