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APRESENTAÇÃO

Este livreto integra a dissertação intitulada “Contribuições de uma Atividade
Orientadora de Ensino para Discussões Entre Vandalismo, Matemática e Taxa
Tributária”, elaborada por Gláucia Luciana de Almeida Ferreira da Silva sob a
orientação da Profª Drª Marisa da Silva Dias. O jogo aqui descrito foi aplicado
na 1ª série do Ensino Médio, mas sua aplicação é recomendada também para
alunos do Ensino Fundamental II e das demais séries do Ensino Médio.

Desenvolvemos este jogo como uma ferramenta pedagógica com o objetivo
de auxiliar os alunos na compreensão da gestão dos recursos financeiros
escolares. Pretendemos fomentar reflexões sobre a administração desses
recursos, destacando como podem ser utilizados para promover melhorias
no ambiente escolar, contrapondo-se ao vandalismo.

Além de facilitar a compreensão dos conceitos de impostos e vandalismo e
suas relações com a matemática, o jogo promove:

Desenvolvimento de habilidades de resolução de problemas
Engajamento: estimulamos a discussão sobre impostos e vandalismo, 
Compreensão da gestão de recursos: a simulação da administração dos
recursos escolares permite que os alunos percebam os efeitos do
vandalismo na qualidade do ambiente escolar.

Para jogar, os participantes combinam as seguintes habilidades:
 

Adaptação e flexibilidade: precisamos ser adaptáveis às mudanças de
situação representadas pelas cartas e pelos movimentos no tabuleiro.
Conhecimento básico de matemática: é necessário realizar operações
matemáticas simples, como adições e subtrações, para manter o controle
das finanças da escola durante o jogo.
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Figura 1  – Folheto de regras colorido 

 Fonte: elaborado pela autora. 

maior vencedor. Neste contexto, uma verba mais baixa representa uma
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 Tabuleiro do jogo “Melhorias ou vandalismo?” 

Figura 2 – Tabuleiro colorido 

Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 3  – Personagens 

 
Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 4  –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – frente 1 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 5  –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – frente 2 Layout

Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 6  –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – verso 1 e 2 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 7  –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – frente 3 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 8  –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – verso 3 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 9  –  das cartas Guardiões – frente 1 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 10 –  das cartas Guardiões – frente 2 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 11 –  das cartas Guardiões – versos 1 e 2 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 12 –  das cartas Guardiões – frente 3 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 13 –  das cartas Guardiões – verso 3 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 



Figura 14 – Folheto de regras preto e branco

Fonte: elaborado pela autora. 
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vencedor. Neste contexto, uma verba mais baixa representa uma



 Tabuleiro do jogo “Melhorias ou vandalismo?” 

Figura 15 – Tabuleiro preto e branco

Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 16 – Personagens 

Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 17 –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – frente 1 Layout

Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 18 –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – frente 2 Layout

Fonte: elaborado pela autora. 

21



Figura 19 –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – verso 1 e 2 Layout

Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 20 –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – frente 3 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 21 –  das cartas “Melhorias ou vandalismo?” – verso 3 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 22 –  das cartas Guardiões – frente 1 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 23 –  das cartas Guardiões – frente 2 Layout

Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 24 –  das cartas Guardiões – versos 1 e 2 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 

27



Figura 25 –  das cartas Guardiões – frente 3 Layout

Fonte: elaborado pela autora. 
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Figura 26 –  das cartas Guardiões – verso 3 Layout

 Fonte: elaborado pela autora. 
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