-~/

~—

GUIA DIDATICO:
UTILIZANDO ROTACAO
POR ESTACOES.

TEMA: OS CUIDADOS COM AS VERMINOSES
SERIE: 7° ANO
HABILIDADE BNCC: EFO7CI09




OS CUIDADOS COM AS VERMINOSES

PRISCILA LETICIA FRANCA DE MORAIS
DEBORA ERILEIA PEDROTT!

CUIABA/MT 2023



CARTA DE APRESENTACAO

Boas vindas professores!!!!

Este guia didatico é fruto de um trabalho de pesquisa desenvolvido no decorrer do curso de mestrado profissional em
ensino de ciéncias naturais da universidade federal de mato grosso (PPGECN/UFMT). A proposta dele é que possa servir de
contribuicao aos professores de ciéncias para a sua pratica docente, com énfase nas estacdes por rotacdao. Neste material
ird conter uma proposta para lecionar ao 7° ano do ensino fundamental I, nos estudos sobre verminoses.

Na perspectiva das metodologias ativas, entendemos que, ao fazer uso deste guia, podera auxiliar aos respectivos
professores a ministrar uma aula dinamica, coletiva e criativa para diversificar sua pratica pedagodgica. Levando em
consideracdo que, caso necessario, o profissional podera se sentir a vontade para fazer suas adaptacdes e adequacgdes de
acordo com seu espaco escolar.

Trazemos, neste material, uma proposta para o ensino de ciéncias, que integra diversas estratégias de ensino para explicar
os conhecimentos relacionados as caracteristicas dos vermes dos filos nematodea e platyhelminthes, suas formas de
transmissao e prevencao, aliados aos sintomas das enfermidades que tais verminoses causam.

Esperamos que este trabalho os auxilie a ter inspiracdes para planejar suas aulas e diferenciar sua pratica pedagdgica
objetivando sempre em colocar o aluno como protagonista de seu conhecimento por meio de opc¢des criativas, dinamicas
e tecnoldgicas em detrimento ao objetivo de implementar o ensino por investigacdao no cotidiano do aluno.



A habilidade EFO7CI09, sesundo BRASIL(2017) consiste
em:

“Interpretar as condicdes de saude da comunidade,
cidade ou estado, com base na analise e comparacao de
indicadores de saude (como taxa de mortalidade infantil,
cobertura de saneamento basico e incidéncia de doencas
de veiculacao hidrica, atmosférica entre outras) e dos
resultados de politicas publicas destinadas a saude.”



https://parasitologiaclinica.ufsc.br/index.php/info/conteudo/fotografias/adultos-alumbricoides/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

O GUIA DIDATICO POSSUI AS SEGUINTES
TEMATICAS:

1. Caracteristicas gerais dos vermes;
2. Filos Platelmintos e Nematodea

3. Ciclos de vida dos parasitas

4. Sintomas

5. Profilaxia (prevencao)



SUGESTAO DE ORGANIZACAO

Obs: Para melhor gestao,
qguando for explorar as estagoes
elas serao “duplicadas’” ou seja,
havera 2 estacoes de nimero 1 e :j

assim por diante ’
o
@
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PROBLEMATIZACAO INICIAL

Professor(a) antes de posicionar os alunos as respectivas estagdes, sugere-se preparar o ambiente com
guestoes problematizadoras sobre o tema. “ o que sao vermes para vocé? Vocé ja teve alguma doenca que
foi causada por vermes? Como vocé se contaminou? O que fez para se curar? Que sintomas sentiu?

Nesse momento é bom solicitar a participacao de todos e organizar para que cada um tenha sua vez de fala
e € muito importante valorizar as concepcdes prévias pois elas serdao o “termémetro” apds a aplicacao de
sua metodologia, que ird te orientar a avaliar se surtiu resultados esperados na compreensao do assunto.



ORIENTACOES QUANTO AS ESTACOES

Professor(a) de inicio deixe estabelecido com os alunos quanto as regras e tempo desta
didatica, de como ocorrera o percurso pelas mudancas de estacoes e deixe claro também
guais sao os objetivos da aula.
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~/ “  RESUMO DAS ESTACOES

ESTACAO 1 ESTACAQO 2 ESTACAO 3
CARACTERISTICAS DOS CARTILHA ONLINE: « CICLO DE VIDA DOS
VERMES, CONHECENDO OS VERMES
FILOS: NEMATODEA E

PLATELMINTOS ”

Quebra-cabeca referente ao ciclo do "Esquistossomo”™ (Schistosoma mansoni).
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https://www.arca.fiocruz.br/handle/icict/40524
https://www.arca.fiocruz.br/handle/icict/40524
https://www.arca.fiocruz.br/handle/icict/40524
https://www.arca.fiocruz.br/handle/icict/40524
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ESTACAO 4 ESTACAQO 5 ESTACAO 6
3 FINALIZAC;AO - JOGO
ATENTOS A PREVENCAO MONTAGEM DE UM INTERATIVO: KAHOOT

(PROFILAXIAS) - verminé FOLDER/PANFLETO

Esta Foto de Autor Desconhecido esta licenciado em CC BY-NC



https://minhacaixamagica.blogspot.com/2011/01/regras-e-combinados-do-laboratorio-de.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
http://blogmaestrojoserafael.blogspot.com/
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

ESTACAO 1

Acervo dos videos:

Nesta estacao, o(a) mediador(a) ira fornecer

https://www.youtube.com/watch?v=8ZLu-nvjzPw

aos grupos, chromebooks(caso nao tiver (Doencas dos Nematelmintos : 4:59 minutos)

acesso, podendo utilizar também aparelhos

celulares) com acesso a internet para clicarem * https://www.youtube.com/watch?v=aHpspYrzPw4

em links do youtube, a selecao desses videos foi f::f]tilm;ntos’ os vermes de corpo achatado: 9:13
por serem mais didaticos, chamativos e de —

curta duragao, cada grupo que for passar por * https://www.youtube.com/watch?v=Y2h45874GgU (
esta estacao devera “escolher” um video para Nematelmintos, os vermes de corpo cilindrico: 12:08
assistir minutos)

e https://www.youtube.com/watch?v=A7ZVmrBiVKI (Filo
Nematodea Nematelmintos: 7:43 minutos)

ApOs assistirem aos videos, cada grupo deve
produzir um mapa mental digital, por um dos

seguintes programas: JAMBOARDGOOGLE OU * https://www.youtube.com/watch?v=veTptHOXRyc
GO CONAQR. (Doencas dos Platelmintos: 5:50 minutos)

* https://www.youtube.com/watch?v=yqO96Cstx84 (’
Filo Platyhelminthes -Os Platelmintos: 7:13 minutos)/ \_/

y’



https://www.youtube.com/watch?v=8ZLu-nvjzPw
https://www.youtube.com/watch?v=8ZLu-nvjzPw
https://www.youtube.com/watch?v=aHpspYrzPw4
https://www.youtube.com/watch?v=Y2h4S874GgU
https://www.youtube.com/watch?v=A7ZVmrBiVKI
https://www.youtube.com/watch?v=veTptHOXRyc
https://www.youtube.com/watch?v=yqO96Cstx84

ESTACAO 1

JAMBOARD

O Jamboard caracteriza-se como um recurso
tecnolodgico voltado a area de ensino. Serve
para 0s usuarios escreverem ou desenharem na
tela branca usando uma caneta e também
apagar. O aplicativo ainda permite adicionar
imagens, colocar notas autoadesivas, destacar
texto e muito mais. Tudo conectado a conta

google.

HTTPS://JAMBOARD.GOOGLE.COM/

—

GOCONQR

E uma plataforma de criacdo de mapas de
ideias. Criacao de flashcards. Plataforma
orientada para a autoaprendizagem e o
estudo, uma vez que os préprios alunos
podem criar materiais de estudo, como
anotacoes, cartdoes de memorizacao e
apresentacoes.

O gocongr € uma plataforma de aprendizagem
social, que reune diversas ferramentas com o
objetivo de tornar o processo de
conhecimento mais dinamico e ativo. O
usuario pode registrar-se gratuitamente.

HTTPS://WWW.GOCONQR.COM/PT-BR

NS () 9

=
Y.


https://jamboard.google.com/
https://www.goconqr.com/pt-BR/

= ESTACAO 2

Nesta estacdo os alunos ainda utilizando os dispositivos

eletronicos irdo acessar uma revista em quadrinhos digital
ApOs a leitura em grupo, devera haver a

conversa a respeito do que foi visto na
historia em quadrinhos.

gue relata a historia do menino Tuninho de doze anos, que
tinha sintomas de verminose e nao tinha ideia disso.

Serve para relatar a importancia de criancas e . )
Sugestao: Professor(a) vocé pode propor aos

alunos que imaginem um outro final para a
histéria do menino Tuninho ( o que ele

que ndo prejudique o seu rendimento escolar. poderia ter feito, etc..) Assim vocé ira
estimular aos alunos a o que fazer na vida
real caso se depararem com uma situacao
semelhante.

adolescentes observarem mais a sua saude e que esta deve

ser acompanhada pelos pais e profissionais de saude para

ACESSE:
https://www.arca.fiocruz.br/handle/icict/40524)

=/


https://www.arca.fiocruz.br/handle/icict/40524

ESTACAO 3

QUEBRA CABECA — “QUAL E O CICLO?”

Os ciclos de vida de varias verminoses serao estudados
com os alunos montando quebra cabecas. O método
guebra-cabeca (em inglés, jigsaw puzzle). Essa € uma

estratégia baseada na aprendizagem cooperativa,
colocada em pratica a partir da formacao de grupos de
alunos, que recebem as pecas disponibilizadas para
montagem, ao terminar irdo explicar aos outros colegas
0 que compreenderam com cada ciclo vida.

O ciclo de vida dos vermes inclui trés fases: ovo,
larva e fase adulta. Na maioria das vezes, o
homem é infectado na fase de ovo. Por se tratar
de uma doenga parasitaria, o homem serve de
hospedeiro para que o verme possa completar
seu ciclo de vida.

Para mantermos a prevencao (sera
abordada na préxima estacao)

contra essas doengas, precisamos
conhecer o ciclo de vida dos

agentes causadores. Pois ao

conhecer o ciclo descobrimos como | _
os vermes podem infectar pessoas

€ Como se prevenir. J

q\/’ Q)
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IMPORTANTE FRISAR QUE :

ELAE}ORAC;&D DE RECURSOS LUDICO- _
DIDATICOS PARA O ENSINO E PREVENGCAO DE

Houve uma contribuicao muito significativa para este
trabalho a utilizagao e inspira¢ao no trabalho do PARASITOSES INTESTINALS ENTRE
ESCOLARES

autor: VASCO-DOS-SANTOS’ D. R" ET AL (2021) : Deyvison Rhuan Vasco-dos-Santos, Maria Tairla Viana Gongalves, Daniela Souza Torres,

Roseanny Morais de Souza Veloso, Marcos André Vannier-Santos, Erika dos Santos

Principalmente nas ideias dos chamados ‘Jogos Nunes, Artur Gomes Dias-Lima

Manuais”
RESUMO

Para conhecer o trabalho na integra:

O ensino, atraves da ludicidade, tem se apresentado como eficiente ferramenta para
difusdc de medidas profilaticas frente as parasitoses intestinais. Estas enfermidades,
constituem um grave problema de salde e afetam, principalmente, a populagdo infantil,
causando desde retardos no desenvolvimento fisico e mental, a 6bitos. Neste contexto, o
presente trabalho cbjetivou a criagdo de ferramentas Iddico-didaticas, para ensino e
prevencac das parasitoses intestinais entre escolares. Nesta elaboracao, foram acessadas
informacdes acerca do ciclo de vida dos parasitos, analisados recursos com eficacia
comprovada, realizada a diagramacdc digitalmente e avaliagBes quanto ao conteldo,
regras e design. No total, cinco materiais foram desenvolvidos, quatro jogos e uma
cartilha, sendo apresentados os elementos usados na confeccdo, as estratégias de
adaptacdes e as regras para execucdo de cada jogo. Os recurscs elaborados mostram-se /
promissocres para auxiliar aulas de parasitologia, bem comeo, o letramento cientifico,
possibilitando uma aprendizagem significativa. Nesse sentido, constituem importantes
ferramentas na prevencdo de doencas parasitarias, bem como, na formacdo de
multiplicadores de conhecimento em educacdo para a saude.
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http://seer.uenp.edu.br/index.php/reppe/article/view/2389
http://seer.uenp.edu.br/index.php/reppe/article/view/2389

ESTACAO 4

“ Nesta estacao iremos dar continuidade aos jogos ludicos manuais, porém voltados com o objetivo de
_~ compreender sobre a¢oes preventivas.

OBSERVACAO
DOMINO - “VERMINO: A PREVENCAO EM ALTO E BOM TOM” IMPORTANTE!
Esses jogos manuais estao
disponiveis no anexo deste
guia para ser impressos na
qualidade que o educador

O grupo que estara presente nesta fase da estacao devera se dividir
em dois (sugestdo: trés para cada “lado”). A cada peca lancada, as
medidas preventivas precisam ser pronunciadas em voz alta, como

estratégia para que os jogadores se apropriem dos termos. No final achar melhor. Orientamos a

da partida, o grupo que tiver eliminado todas as pecas, devera falar fixa-los em um papeldo ou
“vermind! E colocar as pecgas viradas para baixo. Como finalizagdao do papel-eva para ficar mais

jogo podera ser feito uma revisao do que compreenderam, o grupo rigido.

devera pronunciar todas as formas de prevencao abordadas no jogo; Uma outra maneira seria

caso esqueca de mencionar alguma, a partida sera reiniciada até que imprimir em um tamanho |
alguém consiga lembrar de todas, vencendo o jogo. maior e plastificar ]
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ESTACAO 5

Nesta estacao cada grupo ficara responsavel
em elaborar um post no formato de folder
sobre as acoes de prevencao de cada tipo de

VERMINOSES:

* ASCARIDIASE

verminose, para isso sera utilizado de forma * TENIASE
inovadora a producao de um folder virtual * ANCILOSTOMIASE
utilizando uma plataforma chamada * ESQUISTOSSOMOSE
o V24 ] 7

PADLET”, posteriormente havera o S GG

compartilhamento e divulgacao para
discussoes entre a turma.

O QUE E O PADLET? Padlet é uma ferramenta digital que permite a criacdo de um mural ou
qguadro virtual dindmico e interativo para registar, guardar e partilhar conteddos (imagens, videos,
documentos de texto). O professor “cria”’ uma sala onde disponibiliza varias sessdes em que 0s
alunos irao acessar o link e iniciar o desenvolvimento de seus trabalhos

Acesse: https://pt-br.padlet.com/dashboard

. Nt


https://pt-br.padlet.com/dashboard

ESTACAO 6

e Esta etapa € onde ha conclusao da sua aula e é necessario realizar uma avaliacao
formativa, neste momento sugere-se o uso do site “kahoot” aonde de forma de
um quiz online o aluno ira avaliar e fixar seu conhecimento.

« Kahoot! E uma plataforma de aprendizagem que visa engajar alunos e
profissionais da educacao através das dinamicas de jogos e quizzes. Ha versoes
pagas, porém a gratuita tem muitos icones onde o profissional pode explorar.

* Neste guia trazemos a sugestao de um quizz pronto, porém o profissional pode se
sentir livre para fazer suas adaptacoes, referentes ao tempo de cada pergunta, a
guantidade e até mesmo o nivel delas.

Sugestdo: https://create.kahoot.it/details/634ade7f-fbdd-4ed1-bc30-2045666e2fb2

. N’
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-4 ESTACAO 6

* Para acessar ao kahoot é muito simples, basta acessar
este link e fazer o login por uma
conta gmail. O site é em inglés mas é facilmente
traduzido para o portugués.

* Assim que o professor terminar de personalizar seu jogo,
ele deve fornecer o “numero do pin” para os alunos
acessarem.

* Aos alunos, estes nao precisam fazer login vinculado a
uma conta gmail, basta acessar , digitar
o pin fornecido pelo(a) professor(a), colocar teu nome e
automaticamente estara inserido na sala aonde ira
comecar o jogo quando todos conseguirem realizar o
mesmo procedimento.

Crie seu préprio kahoot GRATUITAMENTE em kahoot.com

Termos | Privacidade

© Y (U >


https://kahoot.com/
https://kahoot.it/
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ANEXOS
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Vasco-dos-Santos, D. R., et al (2021)

Fonte: Autores.
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Figura 8: Quebra-cabeca referente ao ciclo da “Lombriga” (Ascaris lumbricoides).
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Fonte: Autokesco-dos-Santos, D. R., et al (2021)
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Figura 7: Quebra-cabeca referente ao ciclo do “Esquistossomo” (Schistosoma mansoni).
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Fonte: Aut¥asso-dos-Santos, D. R., et al (2021)
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Figura 6: Quebra-cabeca referente ao ciclo do “Amareldao” (Ancylostoma duodenale / Necator
americanus).

Fonte: Autases-dos-Santos, D. R., et al (2021)
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Dica: Antes de imprimir as pecas
do jogo, ajustar a qualidade e
resolucdo. Apos imprimir, recortar
e colocar em uma superficie mais
rigida como papeléo ou EVA.




CONSIDERACOES FINAIS

Esperamos que este guia didatico tenha inspirado, motivado ou auxiliado o docente a cumprir sua parte .-
gue é a de mediar o aprendizado de maneira investigativa para que o aluno internalize os novos
conhecimentos e modifique aqueles outros pré-estabelecidos que se parte do principio de considerar

aquilo que o aprendiz ja sabe.

Ao introduzir novas informacdes é necessario fazer a interagao entre eles, a aprendizagem se torna mais
efetiva quando estas se relacionam a algum conceito existente na estrutura cognitiva do aluno, assim,
considerar os conhecimentos prévios e a realidade em que o aluno vivencia é promover um ensino
significativo, humano e social.

Para se fazer necessaria, a estratégia de ensino baseada no ensino por investigacao, o trabalho em grupo é
valorizado e imprescindivel, pois a construcao do conhecimento a partir da troca de informacgdes entre os
proprios alunos é estimulada.

A metodologia ativa no ensino de rotacao por estacdes permite ao aluno explorar e vivenciar diversas

formas cognitivas de aprendizagem, onde ele podera estimular a leitura, assim como o auditivo ao ver um
video e ainda assim poder sistematizar tudo, aprendendo a criar um mapa mental aliada as novas |
ferramentas de tecnologias. Os jogos manuais também sao excelentes ferramentas ludicas e de baixo custo i
ajudando na compreensao aliada a diversao no processo de aprendizagem.

Esperamos que este trabalho seja um facilitador e contribua efetivamente em suas aulas
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ELABORACAO DE RECURSOS LUDICO-DIDATICOS PARA O ENSINO E PREVENCAO DE PARASITOSES INTESTINAIS
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e HTTPS://EDUCADORDOFUTURO.COM.BR/TECNOLOGIA-NA-EDUCACAO/GOOGLE-JAMBOARD-PARA-
QUESERVE/#:~:TEXT=0%20GOOGLE%20JAMBOARD%20SERVE%20PARA,PELO%20DISPOSITIVO%20F%C3%ADSIC
0%20D0%20JAMBOARD.

e HTTPS://WWW.RBE.MEC.PT/NP4/1235.HTML#:~:TEXT=CRIA%C3%A7%C3%A30%20DE%20MAPAS%20DE%20IDEI
AS,CART%C3%B5ES%20DE%20MEMORIZA%C3%A7%C3%A30%20E%20APRESENTA%C3%A7%C3%BS5ES.

* HTTPS://AIA.MADEIRA.GOV.PT/19-APOIO-PROFESSOR/35-
PADLET.HTML#:~: TEXT=PADLET%20%C3%A9%20UMA%20FERRAMENTA%20DIGITAL,V%C3%ADDEOS%2C%20D0O
CUMENTOS%20DE%20TEXTO).



https://educadordofuturo.com.br/tecnologia-na-educacao/google-jamboard-para-queserve/#:~:text=O%20Google%20Jamboard%20serve%20para,pelo%20dispositivo%20f%C3%ADsico%20do%20Jamboard
https://educadordofuturo.com.br/tecnologia-na-educacao/google-jamboard-para-queserve/#:~:text=O%20Google%20Jamboard%20serve%20para,pelo%20dispositivo%20f%C3%ADsico%20do%20Jamboard
https://educadordofuturo.com.br/tecnologia-na-educacao/google-jamboard-para-queserve/#:~:text=O%20Google%20Jamboard%20serve%20para,pelo%20dispositivo%20f%C3%ADsico%20do%20Jamboard
https://www.rbe.mec.pt/np4/1235.html#:~:text=Cria%C3%A7%C3%A3o%20de%20mapas%20de%20ideias,cart%C3%B5es%20de%20memoriza%C3%A7%C3%A3o%20e%20apresenta%C3%A7%C3%B5es
https://www.rbe.mec.pt/np4/1235.html#:~:text=Cria%C3%A7%C3%A3o%20de%20mapas%20de%20ideias,cart%C3%B5es%20de%20memoriza%C3%A7%C3%A3o%20e%20apresenta%C3%A7%C3%B5es
https://aia.madeira.gov.pt/19-APOIO-PROFESSOR/35-PADLET.HTML#:~:TEXT=PADLET%20%C3%A9%20UMA%20FERRAMENTA%20DIGITAL,V%C3%ADDEOS%2C%20DOCUMENTOS%20DE%20TEXTO
https://aia.madeira.gov.pt/19-APOIO-PROFESSOR/35-PADLET.HTML#:~:TEXT=PADLET%20%C3%A9%20UMA%20FERRAMENTA%20DIGITAL,V%C3%ADDEOS%2C%20DOCUMENTOS%20DE%20TEXTO
https://aia.madeira.gov.pt/19-APOIO-PROFESSOR/35-PADLET.HTML#:~:TEXT=PADLET%20%C3%A9%20UMA%20FERRAMENTA%20DIGITAL,V%C3%ADDEOS%2C%20DOCUMENTOS%20DE%20TEXTO
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