OFICINA INTERATIVA - ESPOROLEISH

A estratégia pedagodgica a seguir enfatiza o papel central do
aluno no processo de aprendizagem, utilizando-se do dialogo como uma
ferramenta essencial para atingir esse objetivo, estimulando os alunos a
refletirem criticamente e auxiliando-os a desenvolver sua consciéncia
epistemologica.

Destaca-se também que toda a oficina abrange uma variedade
de abordagens pedagdgicas, incluindo discussées em grupo, apresentacoes
interativas e atividades investigativas e experimentais, as quais estéo
distribuidas por todo o percurso dela. A dinamica da oficina abordou, em
paralelo, a Leishmaniose e a Esporotricose, de forma que metade dos grupos
pesquisou sobre Leishmaniose e a outra metade sobre Esporotricose. Ao final
dessa primeira dindmica, os grupos interagiram trocando as informacdes
pesquisadas, juntamente com uma exposigcdo dialogada acerca das duas
doencas. Abaixo constam as descri¢des dos materiais utilizados, um andamento
pedagogico detalhado da atividade e a apresentagao de slides utilizada segue
em anexo.

MATERIAIS DE APOIO CONFECCIONADOS PARA A MESMA

Descri¢do dos materiais de apoio Imagem dos materiais

Simulagcdo da filmagem do pesquisador
responsavel pelo laboratério, expondo a

i premissa ficticia da oficina interativa,
Video

. explicando que precisara se ausentar da
Apresentagao

pesquisa por motivos pessoais e por isso

contratou os oficineiros para continuar seu

trabalho.




Relatério da

Documento contendo perguntas
relacionadas a pesquisa que devem ser

respondidas de acordo com as informacdes

|ista de Tarefas para os Pesquisadores

pesquisa
encontradas e propostas pelos alunos
durante a oficina
Diario de Pesquisa do Pesquisador chefe -
Um diario com capa de couro, com um
. aspecto de velho, confeccionado com
Material |

diversas anotagbes que dardo dicas de
como resolver cada um dos enigmas da

historia




Material Il

Dois conjuntos de seis cartas que
apresentam a troca de mensagens entre o
pesquisador chefe e seu amigo, também
pesquisador. Neste material deve haver
informagdes referentes a casos ocorridos
nos locais onde residem tais
pesquisadores, indicando aspectos da
sintomatologia de cada doenga. O primeiro
Kit abordara as Leishmanioses, onde serédo
discutidos aspectos da leishmaniose
visceral e tegumentar humana e também da
leishmaniose canina. As cartas do segundo
kit sdo analogas as do primeiro, porém
abordando a esporotricose. As informagdes
relevantes de cada carta estardo
codificadas em um sistema de codificagao
simples por substituicdo de letras, e
também consta na carta uma segunda
codificagdo que dara a senha para o

material V.
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Material 1l

Notas sobre criptografia confeccionadas
pelo pesquisador chefe, onde estardo
disponiveis todas as informagdes e chaves

para descriptografar o material Il.




Material IV

Seis caixas com fechaduras com senha
contendo os seguintes materiais: (1)
Bandeja com diversos frascos de vidro com
conta gotas, um deles devera conter
indicador de pH (sugerimos utilizar a
fenolftaleina pela baixa toxicidade) e outros
apenas agua. Cada um deve ter um rétulo
com o nome ficticio da substancia contida.
O frasco contendo o indicador de pH devera
conter o rétulo correspondente ao indicado
no material VI para o microrganismo tema
da oficina; (2) paginas com anotag¢des do
pesquisador chefe que narram seus
estudos sobre uma molécula que indica a
presenga ou ndao da doenga misteriosa em
amostras de pacientes e de terra, e qual
tipo de microorganismo seria responsavel

pela doenca.

Material V

Tubos de ensaio contendo substancias
basicas e &cidas. O tubo contendo a
substancia acida serd nomeado como
Amostras biolégicas (no caso da tematica
leishmaniose) e Amostras de terra (no caso
da tematica esporotricose). Na amostra de
terra, a substancia acida sera misturada

com terra de plantacéo.

Material VI

Notas de pesquisa relacionando as
substancias ficticias presentes no material
IV com as diversas classes de

microorganismos.

Jiste de Indicadeyes
Bactérias - ChromaRed
Amebas - SpecraBlue
Fungos - pHShiftGreen
Virus - DetectoViolet

Protozodrios - EquiliPink
Plateimintos - ChemiShiftYellow




Sacos de coleta contendo diversas sucatas
(vasilhas plasticas, embalagens, papéis

etc.) e, também, representagcdes em papel r =

———

de diversos vetores classicos

Amostras coletadas na A
regido

. (flebotomineo, barata, culicideos, mosca
Material VI o ~
doméstica, rato). As representagdes do
mosquito palha deverdo ser banhadas com
uma substancia acida, de preferéncia, acido
aceético, por nao ser nocivo ao toque dos

alunos

Enciclopédia contendo caracteristicas de

diversos seres vivos com possibilidades de f“:“"“'"“““
\,-‘;a»-.)

tornarem-se vetores de diversas doengas, T= Anophelosopp.

_ entre eles deve estar presente 0 mosquito- e
Material VIl . . ]
palha e a informagéo de que ele é capaz de
transmitir, tanto para o ser humano quanto

para o0 c&o, um  microorganismo

desconhecido

O andamento pedagdgico foi planejado para ter duas horas de
duracao, podendo ser readaptado para ser distribuido em tempos escolares,
possibilitando assim, que o professor da educacao basica oferte esta atividade
na sala de aula regular. Tem como proposta, estimular a interagdo entre os
estudantes e o tema abordado pelos materiais e recursos empregados, e a sala
de aula deve ser organizada de forma a remeter a um laboratério com elementos
que consigam transportar os alunos para o tempo-espaco.

A disposicao dos materiais deve ser adaptada a estrutura do
local onde as aplicagbes serao realizadas, mas alguns principios permanecem
constantes. Os materiais mencionados anteriormente devem ser distribuidos em
diferentes areas da sala, garantindo facil acesso e evitando obstrugdes no fluxo
de movimento dos grupos.

E essencial criar quatro ambientes distintos, um para cada
grupo, onde eles possam discutir e organizar os materiais necessarios para a
oficina. Além disso, deve-se reservar uma mesa separada exclusivamente para
vidrarias e materiais de laboratorio. Os oficineiros devem estar sempre vigilantes

para prevenir acidentes com esses itens.




ANDAMENTO PEDAGOGICO DA OFICINA INTERATIVA ESPOROLEISH

Andamento Pedagégico

ETAPA 1

Apresenta

¢ao

Organizar os estudantes em grupos que ndo ultrapassem 05 integrantes. Pedir que
os alunos vistam os jalecos assim que entrarem na sala.

Caracterizado como técnico de laboratério, o professor deve informar que, a partir
desse momento, todos os alunos fardo parte de uma equipe de cientistas
pesquisadores que buscam respostas sobre 0 aumento no numero de casos de duas
doengas misteriosas. E que por conta da urgéncia, precisam se dividir para
pesquisarem as diferentes doencgas.

Projetar o Video de apresentagao, observando a reagao dos alunos, e, em seguida,
explicar que a equipe ja havia iniciado as pesquisas ha pouco tempo sobre as
enfermidades, porém, o chefe do laboratério precisou se ausentar, deixando-os sem
acesso a toda sua pesquisa, visto que ela se encontra protegida por varios segredos.
Disponibilizar para cada grupo os Relatérios de pesquisa, informando-os de que sera
necessaria uma analise minuciosa do laboratério para descobrir se nele ha
informagdes importantes que os ajudem a responder as trés perguntas iniciais
contidas no documento entregue, podendo responder na ordem que desejarem.
OBS: Nao se pode esquecer que o kit do material Il recebido por cada grupo definira
qual doenca este ira investigar, portanto deve-se ficar atento para que cada grupo
recolha apenas um exemplar das cartas, caso estejam demorando a encontra-la,

chamar a atengéo ao material perguntando-os acerca do referido.




ETAPA 2

Durante essa etapa os alunos estarao livres para explorar o “laboratério” e interagir
com todos os materiais ali presentes. O objetivo dessa etapa sera responder as trés
primeiras perguntas dos Relatérios de pesquisa. As instrugbes para cada resposta

estao descritas abaixo.

ORIENTACOES PARA RESPONDER A PERGUNTA 01- Sintomatologia — Os alunos
devem descriptografar as cartas. Caso tenham dificuldade em concluir que as
mensagens no material estdo criptografadas, o professor deve incentiva-los,
indiretamente, a observar o ambiente e buscar nos demais materiais do chefe
disponiveis na sala, informagdes que possam auxilia-los. Também estimula-los a dar
prosseguimento a pesquisa, questionando-os sobre o conteldo das cartas e se
apenas tais informagdes sao suficientes para se descobrir qual € a doenga que esta
atingindo a populagéo.

Incentiva-los a pesquisar mais e, caso nao estejam conseguindo seguir adiante,
questiona-los sobre o que mais encontraram além dos sintomas. Existem duas
criptografias diferentes nas cartas, a segunda revelara a senha do cofre e possibilitara
a resolucéo das demais perguntas.

ORIENTACOES PARA RESPONDER A PERGUNTA 02 - Agente Etiolégico e
Vetores — Apds utilizarem a senha de acesso ao Material IV, o professor deve solicitar
que analisem o material encontrado na caixa para prosseguir com a pesquisa. Auxiliar
os alunos a refletirem sobre as informagdes recebidas e induzi-los a procurarem pela
sala outros materiais que possam ajudar a desvendar qual o inseto € o0 microrganismo
correspondem ao resultado da pesquisa feita pelo chefe. Na sala de aula devem estar
disponiveis os Materiais V e VI, que sdo a chave para completar o desafio. A
resolucédo dessa fase é obtida por meio da testagem de diversos indicadores pelo
qual, apos perceberem a mudanga de cor em um dos tubos, os alunos terdo a
oportunidade de analisar as informagdes contidas no Material VI e descobrir qual a
classe de microrganismos. Em seguida, questiona-los sobre como as pessoas
estavam contraindo o parasito, ouvir suas ideias e, por meio de perguntas, guia-los
para o Material VII, explicando no processo o conceito de vetor. Caso o grupo que
esteja pesquisando sobre a esporotricose n&o consiga obter resultado durante a
testagem dos indicadores, deve-se incentiva-los a procurar outras amostras
disponiveis na sala de aula.

ORIENTACOES PARA RESPONDER A PERGUNTA 03 — Transmiss&o e prevengao
— O primeiro passo para a resolugido dessa etapa sera explorar o Material VII,
encontrando na sucata, exemplares dos vetores que poderiam estar transmitindo o
microrganismo encontrado. Para encontrar o vetor correto, os alunos devem testar
os exemplares encontrados com o indicador utilizado na pergunta anterior. Para

auxilia-los nessa etapa, no “laboratério” estara disposto o Material VIII, uma




enciclopédia de diversos animais onde poderao ser encontradas dicas que os levem
ao espécime correto. Caso os alunos fiquem perdidos nessa etapa, cabe ao professor
lembra-los que na pergunta anterior eles encontraram uma substancia capaz de
identificar a presenga do microrganismo, direcionando-os a testar o indicador nos

vetores encontrados.

ETAPA 3

Cada grupo devera se reunir a fim de responder as ultimas duas perguntas do
relatorio de pesquisa, criando uma proposta de prevengao para combater o surto da
doencga na regido, bem como propor um nome para a doenga. O professor devera
auxiliar os alunos a correlacionarem os conhecimentos recém adquiridos com
conhecimentos que possuam, seja por meio de disciplinas escolares, pesquisas ou
de alguma experiéncia prévia, para que a resposta nao fique limitada ao que foi

discutido na oficina e que eles se vejam como possuidores de conhecimento.

ETAPA 4

Ao final da dinamica e apds alcangarem a etapa anterior, sera realizada uma
discussao sobre os principais aspectos da doenga aprendidos durante a atividade.
Para isso, projetar um slide que auxilie o professor a, de forma dialogada, destacar
0s sinais e sintomas, o agente etioldgico, as formas de transmisséo e prevengéo da
doenca. Discutir os dados que mostram o numero de casos da regido, caracterizando
como uma doenga endémica na regiao da escola ou do posto de saude. Evidenciar
a importancia do acesso a informagéo e de sermos agentes conscientizadores, para
que, assim, possamos mudar a realidade do local onde vivemos e fazendo com que
outras pessoas tenham acesso a informagdes seguras que lhe garantam o direito a
saude.




