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APRESENTACAO

Este livro é uma coletanea de trabalhos que exploram diversos aspectos da
educacdo moderna, desde o uso de tecnologias inovadoras até praticas inclusivas. Cada
capitulo oferece uma perspectiva Unica sobre os desafios e as oportunidades que se
apresentam no cendario educacional contemporaneo. Nossa intencao é proporcionar aos
leitores uma visdo abrangente das transformag¢des em curso e estimular reflexdes que
possam contribuir para a melhoria da educacgao.

"Sons De Aprendizagem: A Revolu¢do Dos Podcasts Na Educac¢do”, examina-se
como os podcasts transformam praticas pedagégicas, oferecendo novos recursos para o
aprendizado auditivo.

"Tempos Liquidos: Consideragdes Acerca Das Reconfiguracdes Das Geragdes No
Ensinar, No Aprender E No Ser" discute as mudancas geracionais e suas implicacoes no
processo educacional.

"Navegando Nas Ondas Do E-Learning E A Importancia Do Gestor Educacional”, é
analisado o papel crucial dos gestores na implementacao eficaz de sistemas de e-learning.

"Desafios E Impactos Da Inclusdo De Midias Digitais No Curriculo Escolar” aborda
como as midias digitais podem ser integradas no curriculo para enriquecer o ensino e a
aprendizagem.

"A Formacdao De Professores No Processo De Inclusdao Escolar: Desafios E
Perspectivas" explora os desafios enfrentados por educadores no processo de inclusdo
escolar e sugere perspectivas para supera-los.

"Recomposicdo Das Aprendizagens Nos Anos Finais Do Ensino Fundamental:
Itinerarios Pedagogicos De Lingua Portuguesa Para O (Re) Aprender”, sdo apresentados
itinerarios pedagogicos para a recomposicdo das aprendizagens em Lingua Portuguesa.

"PDCA No Mundo Da Educac¢ao: PDCA E A Relagao Com O PPP" discute como o ciclo
PDCA pode ser aplicado no Projeto Politico-Pedagégico para melhorar a gestao
educacional.

"0 Uso Do Tablet Como Recurso De Multimidia De Educacdo” investiga o uso de

tablets como ferramentas multimidia eficazes para o ensino.



"Experiéncia Com Midias Digitais E Linguagem Visual Junto Aos Estudantes"”
explora como as midias digitais e a linguagem visual impactam a aprendizagem dos
estudantes.

"Aprendizagem Colaborativa: Fundamentos, Tipologias E Os Desafios Da Pratica
Educativa" examina os fundamentos e desafios da aprendizagem colaborativa em
ambientes educativos.

"Ensinar Portugués Na Modalidade Escrita Para Alunos Surdos" aborda as
metodologias e desafios na educagao de alunos surdos em Lingua Portuguesa escrita.

"A Importincia Do Atendimento Inclusivo Ao Surdo Na Area Farmacéutica"
ressalta a necessidade de atendimento inclusivo para surdos no setor farmacéutico.

"Aplicacdo Do Ciclo PDCA No Processo De Ensino-Aprendizagem: Uma Abordagem
Para A Melhoria Continua Na Educag¢ao" explora como o ciclo PDCA pode ser aplicado para
a melhoria continua na educacgao.

"Colaborativas Na Educacdo Especial: Superando Desafios E Promovendo A
Inclusdo” discute a superacdo de desafios na educacdo especial através de praticas
colaborativas.

"A Motivacao E O Interesse No Processo De Ensino E Aprendizagem: Desafios E
Possibilidades" analisa fatores que influenciam a motivagao e o interesse no ensino e na
aprendizagem.

"Recursos Multimidias Para A Educacao" explora diferentes tipos de recursos
multimidia e suas aplicagdes na educacao.

"Intersecao Entre A Tecnologia E O Design Instrucional”" examina como a
integracdo da tecnologia com o design instrucional pode melhorar a eficacia educativa.

"Projetando Instru¢ao Multimidia Eficaz: Recursos Multimidias Para A Educac¢do”
analisa como projetar instrug¢do multimidia eficaz para maximizar o aprendizado.

"0 Papel Do Psicopedagogo No Processo De Ensino E Aprendizagem Na Educacdo
Jovens E Adultos - EJA" discute a importancia do psicopedagogo na educagdo de jovens e
adultos.

"Educagdo Interativa: O Poder Da Multimidia" investiga o impacto da multimidia
na criagdo de experiéncias educacionais interativas.

"Autismo E Inclusdao” explora os desafios e estratégias para a inclusdao de

estudantes com autismo na educagao.



"0 Papel Do Professor Na Implementacdo De Metodologias Ativas E Ensino
Hibrido: Adaptagdo Docente E Protagonismo Estudantil” discute como os professores
podem implementar metodologias ativas e ensino hibrido para promover o protagonismo
estudantil.

Este livro foi concebido com o objetivo de compartilhar conhecimento e
experiéncias na area educacional. Cada autor contribuiu com estudos valiosos e praticas
inovadoras. Para além disso, esperamos que estes estudos possam inspirar e guiar os
leitores em suas préprias jornadas educacionais. Agradecemos profundamente a cada um

dos autores por sua dedicagcdo e compromisso em enriquecer o campo da educacao.



SUMARIO

Capitulo 1
SONS DE APRENDIZAGEM: A REVOLU(;AO DOS PODCASTS NA EDUCACAO
Celine Maria de Sousa Azevedo

Capitulo 2

TEMPOS LiQUIDOS: CONSIDERAC()ES ACERCA DAS RECONFIGURACOES DAS
GERAC()ES NO ENSINAR, NO APRENDER E NO SER

Maria Cibele Ferreira da Silva

22

Capitulo 3

NAVEGANDO NAS ONDAS DO E-LEARNING E A IMPORTANCIA DO GESTOR
EDUCACIONAL

Roselia Negri Dariva

33

Capitulo 4

DESAFIOS E IMPACTOS DA INCLUSAO DE MIDIAS DIGITAIS NO CURRICULO
ESCOLAR

Roselia Negri Dariva

44

Capitulo 5

A FORMACAO DE PROFESSORES NO PROCESSO DE INCLUSAO ESCOLAR:
DESAFIOS E PERSPECTIVAS

Eliane Teresa Porto da Silva

56

Capitulo 6

RECOMPOSICAO DAS APRENDIZAGENS NOS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL: ITINERARIOS PEDAGOGICOS DE LINGUA PORTUGUESA PARA O
(RE) APRENDER

Daniela Paula de Lima Nunes Malta

Capitulo 7
PDCA NO MUNDO DA EDUCACAOQ: PDCA E A RELACAO COM O PPP
Ana Rosa Sales Cabral

78

Capitulo 8
0 USO DO TABLET COMO RECURSO DE MULTIMIDIA DE EDUCACAO
Antonia Janes de Oliveira Benicio

91

Capitulo 9
EXPERIENCIA COM MiDIAS DIGITAIS E LINGUAGEM VISUAL JUNTO AOS
ESTUDANTES

Antonia Janes de Oliveira Benicio

102

Capitulo 10

APRENDIZAGEM COLABORATIVA: FUNDAMENTOS, TIPOLOGIAS E OS DESAFIOS
DA PRATICA EDUCATIVA

Mdrcio Kusunoki

111



Capitulo 11
COMO ENSINAR PORTUGUES NA MODALIDADE ESCRITA PARA ALUNOS SURDOS
Jodo Vitor Soares da Costa; Francisca Edivania Gadelha Dias

121

Capitulo 12

A IMPORTANCIA DO ATENDIMENTO INCLUSIVO AO SURDO NA AREA
FARMACEUTICA

Lauanda de Paula Cardoso; Francisca Edivania Gadelha Dias; Yara Silveira

140

Capitulo 13

A APLICACAO DO CICLO PDCA NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM: UMA
ABORDAGEM PARA A MELHORIA CONTINUA NA EDUCACAO

Adriana Carla de Aratijo Verissimo; Keila Fernanda Bacelar

155

Capitulo 14

FERRAMENTAS COLABORATIVAS NA EDUCACAO ESPECIAL: SUPERANDO
DESAFIOS E PROMOVENDO A INCLUSAO

Keila Fernanda Bacelar; Adriana Carla de Aratijo Verissimo

165

Capitulo 15

A MOTIVACAO E O INTERESSE NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM:
DESAFIOS E POSSIBILIDADES

Davi Souza da Silva

175

Capitulo 16 )
RECURSOS MULTIMIDIAS PARA A EDUCAC[\O
Aline Santos de Lima

186

Capitulo 17
INTERSECAO ENTRE A TECNOLOGIA E O DESIGN INSTRUCIONAL
Josefina de Andrade Gadea

196

Capitulo 18

PROJETANDO INSTRUGAO MULTIMIDIA EFICAZ: RECURSOS MULTIMIDIAS PARA
A EDUCACAO

Marinéz Gongalves da Silva Rabecini

205

Capitulo 19

0O PAPEL DO PSICOPEDAGOGO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM NA
EDUCACAO JOVENS E ADUTOS - EJA

Luciene Ribeiro dos Santos

215

Capitulo 20
EDUCACAO INTERATIVA: O PODER DA MULTIMIDIA
Veralus Batista da Silva Delgado

229

Capitulo 21

AUTISMO E INCLUSAO

Neuza Maria Guimardes Franco Camargo; Atila de Souza; Daniela Paula de Lima Nunes
Malta; Eliene Andrade Fagundes; Sandra de Oliveira Botelho

238



Capitulo 22
0 PAPEL DO PROFESSOR NA IMPLEMENTACAO DE METODOLOGIAS ATIVAS E

ENSINO HiBRIDO: ADAPTACAO DOCENTE E PROTAGONISMO ESTUDANTIL 252
Fernanda Hungaro; Guelly Urzéda de Mello Rezende; Luciane Domingues de Campos;
Mackson Azevedo Mafra; Magno Antonio Cardozo Caiado



Capitulo 1
SONS DE APRENDIZAGEM: A REVOLUCAO DOS PODCASTS NA
EDUCACAO
Celine Maria de Sousa Azevedo




SONS DE APRENDIZAGEM:
A REVOLUCAO DOS PODCASTS NA EDUCACAO

DOI:10.29327/5490484.1-1

Celine Maria de Sousa Azevedo
Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacao pela Must University

E-mail: celine.msa@gmail.com

RESUMO

Este artigo investigou o papel da multimidia, com foco especifico nos
podcasts, como recurso pedagogico na educagao basica e na formacao de
professores. A pesquisa destacou a crescente relevancia das tecnologias
digitais na educacdo contemporanea, enfatizando como a integracao
desses recursos pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem.
Para alcancar os objetivos propostos, utilizou-se a metodologia de
pesquisa bibliografica, que consiste na andlise critica de obras
académicas existentes sobre o tema, permitindo a coleta de dados de
fontes como livros e artigos (Oliveira Netto, 2006). Essa abordagem
proporcionou uma compreensdo sobre as potencialidades e limitagdes
dos podcasts na pratica educativa, evidenciando sua flexibilidade e
acessibilidade como vantagens para alunos e educadores. Os resultados
indicaram que os podcasts ndo apenas favorecem a revisao de conteidos
abordados em sala de aula, mas também estimulam a autonomia dos
estudantes e promovem um ambiente de aprendizagem mais dinamico.
A conclusdo reforcou a necessidade de mais investigacbes sobre a
utilizacao de tecnologias digitais na educacdo, a fim de compreender
melhor suas contribui¢des e aprimorar as praticas pedagogicas. Assim, o
artigo contribuiu para o debate sobre a multimidia na educacgdo,
destacando o podcast como uma ferramenta valiosa para o
desenvolvimento educacional.

Palavras-chave: Multimidia. Podcast. Educacdo. Tecnologias digitais.
Aprendizagem.

ABSTRACT

This article investigated the role of multimedia, specifically focusing on
podcasts as a pedagogical resource in basic education and teacher
training. The research highlighted the growing relevance of digital
technologies in contemporary education, emphasizing how the
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integration of these resources can enrich the teaching and learning
process. To achieve the proposed objectives, a bibliographic research
methodology was used, which consists of a critical analysis of existing
academic works on the topic, allowing for data collection from sources
such as books and articles (Oliveira Netto, 2006). This approach
provided an understanding of the potentialities and limitations of
podcasts in educational practice, highlighting their flexibility and
accessibility as advantages for students and educators. The results
indicated that podcasts not only favor the review of content covered in
the classroom but also stimulate student autonomy and promote a more
dynamic learning environment. The conclusion reinforced the need for
further investigations into the use of digital technologies in education to
better understand their contributions and improve pedagogical
practices. Thus, the article contributed to the debate on multimedia in
education, highlighting podcasts as a valuable tool for educational
development.

Keywords: Multimedia. Podcast. Education. Digital technologies.
Learning.

1 INTRODUCAO

A educacdo contemporanea passou a ser cada vez mais influenciada pela
incorporacao de tecnologias digitais, que transformaram as praticas pedagogicas
tradicionais. Nesse contexto, o tema da multimidia e seu impacto na educagdo surgiu como
um assunto relevante, uma vez que essas ferramentas ndo apenas ampliam as
possibilidades de ensino, mas também atendem as demandas de uma sociedade em
constante transformacgdo. O objetivo deste artigo consistiu em investigar o papel da
multimidia, em especial do podcast, como recurso pedagodgico, buscando responder a
seguinte pergunta de pesquisa: ‘como a utilizacdo de podcasts pode contribuir para a
formacao e o desenvolvimento educacional dos alunos na educagao basica e na formacao
de professores?’

A metodologia adotada para este estudo foi a pesquisa bibliografica, conforme
definido por Oliveira Netto (2006). Essa abordagem permitiu a analise de diferentes
fontes académicas, proporcionando uma compreensao sobre o tema. Os dados foram
coletados de forma coesa, a partir de livros, artigos e estudos que abordam a multimidia
e 0s podcasts na educagdo. A técnica de analise utilizada consistiu em uma leitura critica e
interpretativa dos materiais selecionados, permitindo identificar e discutir as
contribuicdes e limitacdes desses recursos educacionais.
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O artigo foi estruturado em partes que abordaram inicialmente a definicdo e a
importancia da multimidia no contexto educacional, seguido por uma discussdo especifica
sobre os podcasts e suas aplicagcdes praticas. Em sequéncia, foram apresentadas as
potencialidades dessa ferramenta no ensino presencial e na educagdo a distancia, além de
consideragdes sobre sua utilizacdo na formacao de professores. Portanto, a pesquisa
buscou evidenciar a relevancia dos recursos multimidia na educa¢ao, promovendo uma
reflexdo sobre a necessidade de suas incorporacdes nas praticas pedagogicas

contemporaneas.

2 IMPACTO DA MULTIMIDIA NA DINAMICA EDUCACIONAL

A multimidia é um conceito abrangente que se refere a integracdo de diferentes
formas de midia, como texto, dudio, video e graficos, em um uUnico ambiente de
apresentacdo. Esse recurso tem se tornado cada vez mais relevante na educagdo, uma vez
que possibilita abordagens diversificadas e engajadoras no processo educativo. Em sua
esséncia, a multimidia ndo apenas oferece uma variedade de contetidos, mas também
enriquece a experiéncia educacional ao combinar diferentes canais de comunicagao.

Os meios de comunicag¢do audiovisuais, como a televisdo, o cinema e o video,
desempenham, indiretamente, um papel educacional relevante. Sobre o assunto Miranda
(2017, p. 20) disserta: “passam-nos continuamente informagdes, interpretadas; mostram-
nos modelos de comportamento, ensinam-nos linguagens coloquiais e multimidia e
privilegiam alguns valores em detrimento de outros”. Essa afirmag¢do evidencia como
esses meios ndo sao apenas fontes de entretenimento, mas também veiculos de
aprendizagem que influenciam comportamentos e percepgoes.

Além disso, o computador é um exemplo de multimidia que tem se destacado na
contemporaneidade. “Ele hoje é considerado uma ferramenta indispensavel no meio
profissional e educacional” (Miranda, 2017, p. 26). Assim, a versatilidade do computador
permite o acesso a uma gama de recursos, incluindo ‘jogos, musicas, textos, videos, filmes’,
que podem ser utilizados para diversificar as estratégias de ensino e promover um
aprendizado mais dinamico.

Portanto, é evidente que os avangos tecnoldgicos, de modo geral, redefiniram as
formas de comunica¢do e interacdo. Com isso, o uso de midias digitais na educacdo
tornou-se uma realidade em parte das escolas publicas, mesmo que em agdes isoladas de

17



Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

professores, sem os recursos ideais para a implementacdo. Como aponta Santos (2023, p.
2), “Busca-se cada vez mais incorporar os recursos tecnologicos na sala de aula, visando
contribuir para o processo de aprendizagem”. Essa integracdao, embora ainda em fase de
implementacao, reflete uma tentativa de adaptar as metodologias de ensino as demandas
contemporaneas, onde a multimidia se apresenta como uma aliada fundamental para o
desenvolvimento educacional.

Assim, ao considerar o papel da multimidia na educagdo, é imprescindivel
reconhecer tanto suas potencialidades quanto os desafios que a acompanham. A adoc¢do
dessas ferramentas ndo é apenas uma questdo de atualiza¢do tecnoldgica, mas também
uma estratégia para transformar a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais

inclusiva e significativa.

2.1 0 Que é Podcast e Sua Contribui¢cdo na Educagédo

Os podcasts sao uma forma inovadora de transmissdao de conhecimento. Os
“Podcasts sdo audios com contetido especifico e podem ser ouvidos a qualquer momento
que o ouvinte quiser, inclusive, podendo escuta-lo quantas vezes desejar” (Teracin et al,,
2023, p. 15). Essa flexibilidade proporciona aos ouvintes a oportunidade de aprofundar-
se nos temas de seu interesse, facilitando a assimilacao e a reflexdo sobre os contetudos
apresentados.

Por isso, a popularidade dos podcasts no ambiente educacional tem crescido
consideravelmente. A possibilidade de acessar os conteidos a qualquer hora e em
qualquer lugar torna-os uma ferramenta versatil tanto para a educagdo presencial quanto
para a educacdo a distancia (EAD). Por exemplo, no contexto presencial, professores
podem complementar suas aulas com podcasts que abordam tépicos relevantes,
incentivando os alunos a escuta-los antes de discussoes em sala. Na EAD, esses se tornam
um recurso ainda mais crucial, permitindo que os alunos revisitem as aulas e aprofundem
seu entendimento a partir de conteudos gravados.

Essa peculiaridade enquadra-se no uso de podcast para o ensino, nao s6 devido a
popularizagdo do podcast em si, mas também da invasdo dos reprodutores portateis em
meio a sociedade, conjunto a tendéncia de troca de ferramentas caracterizada nessas
ferramentas. “E muito comum encontrarmos pessoas em porte de um reprodutor portatil,

incluindo-se até mesmo um aparelho celular compativel com reprodugao audiovisual... é
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possivel encontrar materiais especificos para serem reproduzidos nestes tipos de
dispositivos, como audiobooks” (Castilho Melo, 2021, p. 14). Essa acessibilidade dos
dispositivos de reproducao e a diversidade de contetidos disponiveis permitem que os
alunos integrem a aprendizagem em suas rotinas diarias, promovendo uma abordagem
mais dinamica e envolvente.

Em sintese, os podcasts surgem como uma ferramenta eficaz e flexivel que
complementa as metodologias de ensino tradicionais. Sua capacidade de engajar alunos
de diferentes maneiras, seja no ensino presencial ou a distancia, representa uma
importante inovacdo na educacdo contemporanea, alinhando-se as demandas de uma

sociedade cada vez mais conectada e informada.

2.2 A Aplicagdo do Podcast na Educacdo Profissional e Tecnoldgica

A utilizacdo de podcasts na educagdo profissional e tecnoldégica tem se mostrado
uma estratégia inovadora para enriquecer o processo de ensino. Essa tecnologia, em
constante evolucdo, oferece um meio acessivel e flexivel para a disseminaciao de

informacdes. Os autores Corréa, Dias e Prata afirmam:

O podcast é uma tecnologia em crescente ampliacdo que pode ser
demonstrada através do nimero de ocorréncias em mecanismos de
busca na internet, visto que é dono de caracteristicas particulares, sendo
marcado pela maleabilidade em seus aspectos de producao e distribuicao,
acrescendo, em razdo disso, possibilidades pedagdgicas proéprias dessa
tecnologia (Corréa, Dias & Prata, 2022, p. 11).

Essa versatilidade o torna uma ferramenta ideal para diversificar as abordagens
educacionais. Assim, no contexto da educacgdo basica, os podcasts podem ser utilizados
para complementar as aulas, oferecendo aos alunos conteddos que abordam temas de
forma dinamica e envolvente. Os professores podem criar episddios relacionados a
topicos discutidos em sala de aula, permitindo que os alunos revisitem o material em
momentos de estudo ou entretenimento. Além disso, a producao de conteddo pelos
proprios alunos pode promover a autonomia e o desenvolvimento de habilidades
comunicativas, essenciais para sua formacao.

Por outro lado, na formacao de professores, o podcast pode ser empregado como
um recurso para atualizacao e reflexdo sobre praticas pedagogicas. Instituicdes de ensino

podem disponibilizar epis6dios que abordem novas metodologias, inova¢des tecnolégicas
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e experiéncias bem-sucedidas, criando um espaco de aprendizado continuo. Essa
abordagem ndo apenas proporciona formacao tedrica, mas também inspira os educadores
a implementarem novas estratégias em suas salas de aula.

Assim, algo que os professores podem fazer para se atualizarem é assinar e
participar de canais de podcasts dedicados a educacao. Eles podem explorar episédios que
oferecem insights sobre diferentes abordagens pedagogicas, discussdes sobre desafios
educacionais atuais, e entrevistas com especialistas no campo da educag¢do. Além disso,
participar de féoruns e comunidades online relacionados aos podcasts pode enriquecer
ainda mais sua experiéncia, permitindo a troca de ideias e a construcdo de uma rede de
apoio profissional. Dedicar-se a ouvir esses recursos durante deslocamentos ou em
momentos de descanso pode transformar tempo ocioso em oportunidades valiosas de
aprendizado e desenvolvimento profissional.

Em suma, o uso do podcast na educacgdo profissional e tecnoldgica se destaca por
suas caracteristicas Unicas, permitindo a personalizacdo do aprendizado tanto na
educagio basica quanto na formacdo de professores. A medida que essa tecnologia se
expande, torna-se cada vez mais relevante para atender as necessidades de uma educacao

que busca ser mais interativa e significativa.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As consideragcdes apresentadas neste artigo evidenciam a importancia da
multimidia, e, em especial, do uso de podcasts na educagdo contemporanea. Os objetivos
delineados inicialmente foram atendidos ao se explorar a definicdo de multimidia e seu
impacto no processo educativo, assim como ao se analisar as especificidades do podcast
como uma ferramenta pedagoégica. A pesquisa demonstrou que a integracao de recursos
multimidia nas praticas educacionais ndo apenas enriquece o ambiente de aprendizagem,
mas também atende as demandas de uma sociedade em constante evolucdo tecnolégica.
Aflexibilidade e acessibilidade oferecidas pelos podcasts, tanto na educacgao basica quanto
na formacdo de professores, destacam sua relevancia como um recurso que promove a
autonomia dos alunos e contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais para
o século XXI.

Portanto, os resultados obtidos indicam a necessidade de uma maior investigacao
sobre o uso de tecnologias digitais no contexto educacional. Assim, estimula-se que mais
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pesquisas sejam feitas sobre esse assunto, buscando ampliar a compreensao dos impactos
das ferramentas multimidia na aprendizagem e na formac¢do docente. A continuidade
dessas investigacdes pode proporcionar novas ideias e diretrizes que favorecam a
implementagdo de praticas pedagogicas inovadoras, ampliando, assim, as possibilidades
de um ensino mais dinamico e envolvente, que atenda as diversificadas necessidades dos
estudantes. Além disso, a exploracdo de novas metodologias e tecnologias podera
contribuir para a constru¢do de um ambiente educacional mais inclusivo e acessivel,

preparando os alunos para os desafios do futuro.
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RESUMO

Discutir sobre os avangos e velocidade com que as geracdes tém se
moldado é algo que nao pode passar despercebido no ambito
educacional, levando em considerac¢do o alinhamento das geragdes com
a tecnologia. Neste trabalho, aborda-se quem sdo os alunos das geragoes
X, Y, e Z, como aprendem, como a escola e os professores estdo lidando
com esses alunos. Neste trabalho faremos um parametro com a dindmica
abordada por Bauman sobre a modernidade liquida, em consonancia a
outras bibliografias estudadas. Na inovacdo tecnologica, os paradigmas
nos modelos de ensinar e aprender passam por uma avalanche de
transformagdes. Deste modo, o leitor encontrara, neste estudo,
consideracdes norteadoras do advento tecnolégico, bem como a
velocidade da sociedade de consumo neste século e o que deixaremos
para as geracoes futuras. Metodologicamente, a abordagem qualitativa
estard presente, promovida pela vivéncia no dia a dia escolar e na
implementacdo da Metodologia Ativa, a partir de Portf6lio Digital em
uma escola publica no interior do Mato Grosso. Além disso, este estudo
contribuird para que se compreenda que apesar de avangos na educacao,
ainda ha muito que ser feito pelas geracdes digitais em prol da
conscientizacdo, desenvolvimento e promoc¢do de alunos cada vez mais
autonomos, e assim, termos a percep¢do necessaria para formarmos
sujeitos capazes de superar suas dificuldades, renovando a cada dia uma
educacdo humanizada.

Palavras-chave: Modernidade Liquida. Ensino. Aprendizado.
Tecnologia.

ABSTRACT

Discussing the advances and speed with which generations have been
molding themselves is something that cannot go unnoticed in the
educational field, taking into account the alignment of generations with
technology. In this work, we discuss who the students of generations X,
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Y, and Z are, how they learn, how the school and the teachers are dealing
with these students. In this work we will make a parameter with the
dynamics addressed by Bauman on liquid modernity, in line with other
studied bibliographies. In technological innovation, paradigms in
teaching and learning models undergo an avalanche of transformations.
In this way, the reader will find, in this study, guiding considerations of
the technological advent, as well as the speed of the consumer society in
this century and what we will leave for future generations.
Methodologically, the qualitative approach will be present, promoted by
the experience in the school day and in the implementation of the Active
Methodology, from the Digital Portfolio in a public school in the interior
of Mato Grosso. In addition, this study will help to understand that
despite advances in education, there is still much to be done by the digital
generations in favor of awareness, development and promotion of
increasingly autonomous students, and thus, having the necessary
perception to form subjects capable of overcoming their difficulties,
renewing a humanized education every day.

Keywords: Liquid Modernity. Teaching. Learning. Technology.

1 INTRODUCAO

E impressionante nos darmos conta do quanto o mundo mudou. As urgéncias da
vida ficaram para o ‘ontem’, dada a velocidade com que os adventos em sociedade tém
transformado as relacdes entre as pessoas. As tematicas voltadas para a modernidade
sugerem que os individuos ndo apenas pensem no fazer, mas que facam. Esse fazer,
conforme as demandas deste século estdo conjugadas ao do yourself, (faca vocé mesmo) e
ao learning by doing (aprender fazendo). E nessa cultura maker que os sujeitos nio apenas
aprendem a fazer, mas o fazem numa perspectiva inovadora de desenvolver aptidoes para
resolver problemas do cotidiano (Tani, 2020, p.02 como citado em Mello, 2020, p.04).

Na seara educacional, o movimento inovador presente na modernidade requer um
olhar voltado as novas formas de ensinar e aprender, as quais alunos e professores estao
inseridos. Nesse sentido, propde-se neste estudo, tracar os questionamentos acerca de
como deve ser a educagdo na atualidade, fazendo um paralelo entre as geracdes passadas
e a atual geracdo Alpha. Buscaremos responder, ainda, sobre as caracteristicas mais
relevantes dos alunos para o desenvolvimento da educac¢do diante do ‘boom’ tecnoldgico,
0 qual estdo imersos a todo o momento. Ademais, é preciso refletir como a escola e
professores pensam tais adventos na modernidade e como podemos contribuir para o

futuro da educacdo. Essa reflexdo estd baseada no que disse Bauman em seu livro
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Modernidade Liquida. Para o autor “O advento da instantaneidade conduz a cultura e a
ética humana a um territério nao-mapeado e inexplorado, onde a maioria dos habitos
aprendidos para lidar com os afazeres da vida perdeu sua utilidade e sentido” (2001,
p.122).

Embora estejamos num territério mapeado, ainda ha muito que se pensar a
respeito do passado, o presente instantaneo e do futuro. Para o autor, esses pilares sao
imprescindiveis para que, nos, professores, possamos conceber a cultura digital tdo
necessaria na educacao.

A educacdo vem quebrando paradigmas desde os ensinamentos bésicos e
eclesiasticos da época dos padres jesuitas. Nesse periodo, a educacdo era fragmentada
apenas a leitura e a escrita, a qual servia aos principios religiosos, enquanto o letramento
mais culto era proposto aos filhos de colonos. Se a época os alunos ndo tinham espacgo
para reflexdo, assim como na educacdo 1.0, na atualidade, os avancos estao ressaltados
numa geracdo que diante a tecnologia, esta vivenciando momentos de aceleragdo, de
criacdo e inovagdo, conforme vimos na educacdo 4.0. E a partir dessa geracdo que a
eclosdo da Inteligéncia Artificial surge e vai além, ao promover o protagonismo do aluno
a partir da educagao 5.0.

Irdo percorrer neste trabalho, as consideracdes e reflexdes apontadas pelas
bibliografias estudas durante a disciplina ‘Metodologia de ensino e avaliagdo’, as quais
trouxeram a baila as consideracdes acerca das geracoes Veteranos, Baby Bloomer, X, Y, Z
e Alpha, os conceitos basicos elencados por Zygmunt Bauman sobre Modernidade Liquida
e ainda nos permitiram compreender e refletir como as geragdes atuais se configuram
mediante a modernidade. Desse modo, o método adotado neste trabalho é de cunho
qualitativo e versara sobre as contribui¢des dos autores estudados em livros, periédicos,
revistas entre outros.

As respostas para os questionamentos da pesquisa e suas discussdes serdo
mostradas em formato de grafico, o qual fard a explanac¢do dos resultados contribuindo
sobre as reflexdes dos alunos, escola e professores na modernidade, de como deve ser a
educacdo de hoje e a educacdo do futuro. Ainda na discussdo dos resultados obtidos,
faremos as reflexdes de vivéncia na aplicacdo da metodologia ativa exemplificada e
conceituada a partir do Portfélio Digital em turmas de 82 e 92 ano de uma escola no

interior do Mato Grosso.
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2 REFLEXOES TEORICAS

Na histoéria da evolugdo da humanidade, o homem, chamado de homo sapiens teve
seu desenvolvimento marcado diante diferentes espécies surgidas, desde os primatas. A
ciéncia o chamou de homem moderno. Viu-se um exemplo de evolugdo, o fato de os
Neandertais enterrarem seus mortos (Harari, 2011). Ao aludir o termo homo sapiens,
Veen & Vrakking (2009) o reconfiguram chamando as geragdes da era digital de Homo
zappiens. Para os autores, o termo se denomina devido ao crescimento e urgéncia com que
os individuos se conectam e reconfiguram seus aprendizados. Conforme os autores “as
informacgdes estdo a um click de distancia” (Veen & Vrakking, 2009, p.30).

Embora o foco aqui ndo seja o de aprofundar o tema sobre a evolucdo da
humanidade, a parir desse breve relato é possivel perceber que a cognicdo humana nao
ficou parada no tempo. O homem evoluiu e tem evoluido. O que vemos hoje, ndo é mais o
primata surgido na Africa, mas sim, individuos dotados de capacidade de
desenvolvimento em diversas esferas da vida.

Fazendo uma analogia ao moderno e a modernidade, Bauman pensou a
modernidade liquida a partir de algumas subdivisdes, dentre elas, a relacio humana. Para
0 autor é nesse momento em que os lacos afetivos sofrem abalos, pois dai acontece a
superficialidade, pois “a modernidade comecga quando o espago e o tempo sdo separados
da pratica da vida e entre si, e assim podem ser teorizados como categorias distintas e
mutuamente independentes da estratégia e da acdo [...]” (Bauman, 2001, p.13).

Dessa forma, a vida moderna tao presente no ambiente escolar precisa estar
associada as vivéncias dos alunos diante uma realidade dimensionada pela tecnologia.
Essa dimensao ndo pode ser vista separadamente das propostas educacionais da geracdo
atual. Fazer uma distingdo entre o tempo e o espaco, significa banalizar os contextos os
quais os educandos estdo familiarizados. O tempo e o espago, nesse sentido, devem estar
canalizados na producdo da educa¢do midiatizada, sem perder a intrinseca relacdo entre
a escola, professores e alunos.

Se antes as geracdes eram submetidas ao que Bauman chamou de modernidade
s6lida -projeto sé6lido cujo modelo educacional atendia ao interesse intelectual -,

“au

dirfamos ainda que ““educac¢do” e “escolarizacdo” estavam diretamente associadas pelo
compromisso estabelecido de que as instancias todas deveriam educar para o

aprimoramento do estado” (Centenaro & Favero, 2019. p.02), hoje, a ideia de
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modernidade liquida no cenario da educagdo, principalmente visando a educacgdo
contemporanea, o professor ndo é mais o centro, aquele que detém o poder ou o saber
duradouro.

Mediante o que foi dito, compreendemos que na escola de hoje, a modernidade
liquida, no sentido da educagdo, abre espago para o aprendizado que segue o curso da
vida, ndo sendo mais aquele, cujo saber é estanque, mas sim, aquele que esta diante da
liquidez da internet, de novos habitos, ja que a escola ndo é mais o Unico espago do saber,
tampouco o professor é aquele que unicamente ensina.

Nesse ponto de vista, a educacdo precisa ser vista através da luz; ou melhor, da
velocidade dela, para que os alunos consigam ser indagadores de suas vivéncias, da l6gica,
e acima de tudo na autonomia que emana deles. A escola deve preparar os alunos para
que esses agreguem competéncia e conhecimento inseridos no seu tempo, visando
oportunidades em diversos campos de suas vidas.

No tépico a seguir faremos uma breve explicacdo da importancia e utilizacao das

Metodologias Ativas na educacdo diante as geragdes digitais da atualidade.

2.1 As Metodologias Ativas - (MAs)

De acordo com diversas leituras e vivéncias no dia a dia escolar, vimos e vemos
que a tecnologia da informacdo e comunicacao tem transformado o modo de estudar,
socializar e aprender, dos individuos incluidos nos processos educacionais. Desta forma,
as metodologias também ganharam novos modelos instrucionais, as quais conhecemos
como Metodologias Ativas. Essas estratégias de ensino tém o objetivo de atingir o
desenvolvimento dos estudantes como alternativa para que eles consigam guiar o seu
préprio aprendizado sem que o professor esteja no centro do saber.

Conforme (Tani, 2002 citando Petrilo, 2019, p.5) na Pedagogia Relacional ha uma
forma diferenciada de relacdo entre professor e aluno, ao passo que, indo ao encontro da
educacdo 4.0 e das Tecnologias Ativas, o aprendizado do aluno sera construido por ele
mesmo, numa via em que competéncia e resultado positivo e ou negativo se encontram.

Coadunando a esse sentido, Berbel propoe que

A implementacdo dessas metodologias pode vir a favorecer uma
motivacdo autdonoma quando incluir o fortalecimento da percep¢ao do
aluno de ser origem da prépria agdo, ao serem apresentadas
oportunidades de problematizagdo de situagcbes envolvidas na
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programacao escolar, de escolha de aspectos dos contetidos de estudo, de
caminhos possiveis para o desenvolvimento de respostas ou solucoes
para os problemas que se apresentam alternativas criativas para a
conclusao do estudo ou da pesquisa, entre outras possibilidades (Berbel,
2011, p.28).

Devemos lembrar que as Metodologias ativas sdo estratégias de ensino que se
diversificam, dando oportunidade para que o professor teste quais se adequam melhor a
realidade de seus alunos. Destacamos alguns desses modelos, a saber: 1- Sala de aula
invertida: - tem como proposta que o professor faga uma breve explicacao do conteudo a
ser abordado para que em um outro momento os alunos tragam suas davidas apos
pesquisa sobre o assunto. Essa estratégia permite que os alunos sejam protagonistas do
seu aprendizado, configurando-se, assim, como alunos auténomos; 2- Gamificacao: Tem
como vantagem, de se poder agregar o ensino a jogos que nao sejam tecnoldgicos. A
gamificacdo proporciona aos alunos a socializacdo e a competicdo saudavel; 3) Seminarios
e discussoes: Sdo também bem-vindas como metodologias ativas na aprendizagem, pois
os alunos aprendem a desenvolver suas opinides argumentando de forma significativa
sobre os temas abordados em sala (Diniz, 2021, n.p); 4) Portf6lios digitais: promovem de
maneira estratégica a insercdao dos alunos, com vistas a visualizacdo constante do
desenvolvimento de competéncia e habilidade dos alunos no dia a dia e no planejamento
do professor. Este, sera melhor exemplificado nos resultados deste trabalho.

Alinhando ao que foi explanado nesse topico, entendemos que podem ser
justificadas ainda nesse viés, as categorias relacionadas aos pilares da educacdo, pois a
nosso ver, interagem as estratégias utilizadas nas metodologias ativas, a convivéncia, o
conhecimento, a elaboracdo e o ser. Posto isso, é possivel perceber que nessa demanda de
inovagdo, todos os envolvidos, alunos e professores, estao em constante contato e tendo
conhecimento do mundo em que vivem, sintonizam o fazer e respeitam a individualidade

de cada um.

2.2 Abordagem Significativa para o Ensino-aprendizado

Conforme as considera¢des apontadas por Mello (2002), a falta do espago para a

reflexao, a verdade unica, o aluno como expectador, ensinamentos mediados numa sé

perspectiva nao sdo mais bem-vindos na atualidade. Reordenando o que foi dito, o autor
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defende a pedagogia relacional, pois ela “valoriza o ser criativo, flexivel, capaz de
programar solugdes inovadoras para as questdes do amanha” (Mello, 2002, p. 25).

Aquilo que Bauman (2001) define como cultura moderna hoje, ja esteve sob os
olhos do poder centralizado, o qual pairavam nas escolas a autoridade e a vigilancia em
detrimento do ensino que levasse o aluno a validacao do conhecimento. Opondo-se a essa
solidez, a modernidade liquida popds uma quebra no paradigma centralizador de poder
na sociedade, especialmente em tempos de tecnologias. Sendo assim, o mundo ndo estava
mais sendo regido pelo poder legislador, tampouco a escola voltada para os ensinamentos
legitimadores. Esse movimento de transicao de novas ideias, moduladas a cada instante,
e suas formas variadas do saber e do ensinar, promoveu a educacao e a escolarizacdo a
ideia de flexibilidade, para a qual significa que “Ter sucesso na vida depende da velocidade
com que os seres humanos se livram de habitos antigos, para buscar outros mais novos”
(Centenaro & Favero, 2028. p.03).

O espaco flexivo na escola, de nada serve se ele ndo estiver voltado a discussdes e
ao papel da gestdo moderna escolar, haja vista a velocidade com que os adventos que
envolvem a todos se reconfiguram nesses tempos liquidos e de consumo apontados por
Bauman. Costumes e habitos devem ser considerados na estrutura educacional na
atualidade, e ao professor, cabe, entre outras demandas, a tarefa de ser um investigador
do mundo ao seu redor e ter em mente que a sua profissao estd muito além da
mercantilizagao.

Para além das reformulagbes dos processos de ensino-aprendizagem,
reordenamento de poder sobre a escolarizacdo em tempos solidos e liquidos, € preciso
que se reflita o futuro das geragdes, as perspectivas do que vira a seguir. As geragoes X, Y
e Z tém na escola atual seus valores nela refletidos, especialmente na geracao X, quando
nasce a tecnologia no Brasil (Albuquerque, 2021, p. 02), ndo ha como negar o advento da
tecnologia na aprendizagem desses individuos. Enquanto a Geragdo X caracteriza-se pela
estabilidade e resiste ao novo, a geragdo Y evoluiu, buscou alcancar metas, é a partir da
geracdo Z que inserem-se as caracteristicas da inconstancia, da busca continua pelo novo,
voltando ao que que ficou proposto nas consideracdes sobre modernidade liquida, ‘o novo
sera sempre sobreposto ao que era/foi novo’.

Aliados a isso, é preciso que a educacdo acompanhe e que desenvolva proposta
para o futuro, pois destaca-se na pds-modernidade, pensar no aluno e sua geracao,

promover conceitos e saberes de cada época; interligados ao mundo globalizado, pois,
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coadunando com o pensamento de que “os habitos sdo aprendidos para serem utilizados
na ac¢do e os conhecimentos sao aprendidos para guiar a agao” (Albuquerque, 2011, n.p).
Nesse viés, um dos desafios da escola e dos professores E “utilizar as midias para
possibilitar a educacdo sem o encontro fisico sem que se torne uma barreira ao
estabelecimento de comunicacdo dialogica” (Gaidargi-Garutti, 2020, p.4).

As consideracgOes a seguir serdo representadas pelos resultados e discussoes que
alicercam a vivéncia de alunos de uma escola publica no interior do Mato Groso, as quais
elencardo o desenvolvimento de alunos de 82 e 92 anos do Ensino Fundamental,
utilizando-se como metodologia ativa o Portfélio Digital. Adotou-se a pesquisa
qualitativa, a qual dialogara com os objetivos da pesquisa, o desenvolvimento e os

resultados obtidos diante as observacdes de competéncias dos alunos.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

0 grafico dessa secdo ilustrara os resultados sobre os questionamentos levando
em consideracdo as respostas sobre de que maneira os portfélios podem influenciar na
aprendizagem como metodologia ativa, a atuacdo do professor e da gestdo escolar frente

as tecnologias utilizaveis na geracao Z.

Grafico 1- Consideragdes sobre a utilizacdo do portfdlio digital na escola.

Habilidades e competéncia na utilizacdo do portfélio digital
10

Alunos com bons resultados
Habilidades as ferreamentas e aplicativos
Preparo da gestdo e professores

Fonte: Adaptado pela autora, 2023.

Notadamente, o grafico mostra que a geracdo em questdo estd cada dia mais
envolvida em lidar com as tecnologias. Nesse sentido, o percentual ilustrado no grafico

acima nos mostra alunos engajados; e deste modo, as praticas pedagogicas (Gaidargi-
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Garutti, 2020) ndo devem estar apartadas da educacdo. Enquanto tecnologia ativa, o
portfolio tem em seu carater, uma ampla visualizacdo daquilo que foi norteado pelo
professor e registrado pelos alunos no decorrer dos bimestres letivos, além de resultar
como fator positivo no planejamento do professor. Esse engajamento esteve presente na
decisdo de tipos de materiais, efeitos graficos, capa entre outras estratégias, indo ao
encontro as capacidades e caracteristicas latentes dos alunos em tempo de modernidade
liquida.

Foi possivel visualizar que embora o professor tenha conhecimento e
reconhecimento da importancia da utilizacdo de tecnologias ativas, esse profissional
ainda esta em desvantagens frente a geracao Z, por exemplo. A gama de liquidez apontada
nos resultados, demonstra que a gestao escolar precisa participar ativamente do que diz
respeito a implementacdo de projetos inovadores e de carater transformador. Embora
ndo seja o objetivo discutir as questdes praticas do universo escolar, a nosso ver, ha um
agravante nessa questdo que é a elevada carga de atribui¢des outras a professores e grupo
gestor escolar. Nao podemos esquecer que existe na contemporaneidade a necessidade
de “se reinventar imposta aos jovens pela modernidade liquida, uma vez consideradas as
premissas de Bauman de que qualquer coisa pode acontecer a qualquer momento e nada

pode ser feito de uma vez por todas neste momento historico [...]"” (Gaidargi-Garutti, 2020,

p.6)

4 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, estiveram presentes algumas consideracdes refletidas a partir das
caracteristicas das geracdes Veteranos a gera¢do Alpha, ancoradas por tedricos que tém
discutido a tematica frente as inovagdes tecnoldgicas na escola. De acordo com as leituras
feitas, muito se reformulou com relacdo as formas de aprender e de como ensinar em
tempo de modernidade liquida, analisada por Zigmunt Baumam. Para o autor, as gera¢des
desde modelo de configuragdo em sociedade, flutuam na velocidade de informacdes e de
consumo capazes de promover uma crescente complexidade.

H4, de acordo com nosso estudo, muito a se construir pela escola e gestdo no que
se refere a como lidar com as geracdes Y e Z, como por exemplo, encontrar na escola os
projetos que visem o equilibrio, no desenvolvimento de competéncias digitais. Embora

entendamos que a escola ndo se encontra na inércia, pois muito avangou, é necessaria
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uma visdo ampla que va ao encontro do aprendizado significativo ao ‘novo’, esquecendo-
se em parte, do racionalismo e implemente atitudes inspiradas no emocional, tdo

importantes para o futuro.
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RESUMO

O objetivo principal do trabalho é discutir o papel do gestor na
implementacdo ativa do e- learning, considerando a criacao de
ambientes de aprendizagem acessiveis e inclusivos. Através de
diferentes abordagens, como blended learning, flipped classroom,
adaptive learning e e- learning, busca-se personalizar o processo de
ensino-aprendizagem para atender as necessidades individuais dos
estudantes. A metodologia empregada foi a revisao bibliografica da
disciplina de Learning theories and the design of e-learning
environments e a contextualizagdo com conceitos como o papel do
gestor (Lick) de ambientes virtuais, (Kenski) e o papel do professor
neste contexto (Moran). A andlise expde a evolucdo humana e sua
adaptacdo na educacao desde as primeiras inovagdes como o fogo até a
era do e-learning. Neste contexto, cita-se também elementos
importantes para implementar estes ambientes como: o planejamento,
a projecao de forma clara e abrangente, o contexto e os componentes do
ambiente de estudo, bem como o esfor¢o conjunto e continuo de uma
equipe que projeta para o educar mesmo fora do espaco fisico escolar.
Explora como a tecnologia impulsionou mudangas na sociedade,
destacando a Revolugdo Industrial e a atual demanda por ambientes
virtuais de estudo, facilitando o aprofundamento de estudos e
encurtando distancias. O trabalho enfatiza a importancia da lideranga
do gestor na coordenacdo, monitoramento e avaliacdo desses
ambientes, garantindo uma educacao de qualidade e adaptavel aos
diversos contextos. As conclusdes ressaltam a necessidade de uma
mudanca de paradigma e o papel fundamental da tecnologia na
transformacao dos papéis do gestor e do professor na educacao atual.
Palavras-chave: E-learning. Gestor. Ambientes. Adaptacao. Educacao.
Aprendizagem.
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1 INTRODUCAO
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ABSTRACT

The main objective of the work s to discuss the role of the manager in the
active implementation of e-learning, considering the creation of
accessible and inclusive learning environments. Through different
approaches, such as blended learning, flipped classroom, adaptive
learning and e-learning, we seek to personalize the teaching-learning
process to meet the individual needs of students. The methodology
used was the bibliographical review of the discipline of Learning
theories and the design of e-learning environments, and the
contextualization with concepts such as the role of the manager (Liick)
of virtual environments, (Kenski) and the role of the teacher in this
context (Moran). The analysis exposes human evolution and its
adaptation in education from the firstinnovations like fire to the era of e-
learning. In this context, important elements are also mentioned to
implement these environments, such as: planning, projection in a clear
and comprehensive way, the context and components of the study
environment, as well as the joint and continuous effort of a team that
designs for the educate even outside the physical school space. Explores
how technology has driven changes in society, highlighting the
Industrial Revolution and the current demand for virtual study
environments, facilitating in- depth studies and shortening distances.
The work emphasizes the importance of manager leadership in
coordinating, monitoring and evaluating these environments, ensuring
quality education that is adaptable to different contexts. The
conclusions highlight the need for a paradigm shift and the fundamental
role of technology in transforming the roles of managers and teachers
in current education.

Keywords: E-learning. Manager. Environments. Adaptation. Education.
Learning.

Consciente da evolucao, o ser humano segue o curso natural da vida e muda de

acordo com a necessidade vital e do ambiente a que ele esta inserido. Dessa forma, assim

como houve mudancas nos ancestrais ap6s a invencao de equipamento e aparatos para

facilitar a sobrevivéncia, todos os setores da sociedade evoluiram. Logo, a educagdo,

parte integrante e essencial para continuar evoluindo, sofre grandes transformacoes,

sendo uma delas o uso de ambientes virtuais como o e-learning para encurtar distancias

e aprofundar estudos.

Neste contexto, reorganizar a escola fisica e planejar ambientes virtuais tornou-

se imperativo, exigindo gestores mais qualificados e flexiveis, além de suporte técnico e

professores preparados para mudancgas constantes. HA uma crescente necessidade de

35



Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

considerar as diversas formas de aprender e repensar a gestdo e a equipe responsavel
por implementar esses ambientes. Portanto, refletir e escrever sobre gestao escolar e e-
learning tornou-se imprescindivel.

Portanto, a escrita deste fica distribuido da seguinte maneira. No primeiro
segmento, aborda-se um pouco do contexto histérico da adaptagdo humana, o papel do
gestor ilustrado com o conceito de Liick e alguns elementos que sao notaveis destro do
contexto de implementacdao de ambientes virtuais como: o planejamento que envolve a
projecao de forma clara e abrangente, o contexto e os componentes do ambiente de
estudo, bem como, um esfor¢o conjunto e continuo de uma equipe que projeta para o
educar mesmo fora do espaco fisico escolar.

Portanto, a escrita esta organizada da seguinte maneira. No primeiro segmento,
aborda- se o contexto historico da adaptacao humana, o papel do gestor e a ilustracdo de
Lick, as quais o diretor precisa envolver-se na criacdo de ambientes de aprendizagem
dinamicos e inclusivos, promovendo a colaboragdo e o desenvolvimento continuo. Além
de gerenciar elementos notaveis no contexto da implementacao de ambientes virtuais.
[sso inclui o planejamento, que deve ser claro e abrangente, o contexto e 0s componentes
do ambiente de estudo. Enfim, o esforgo continuo de uma equipe para projetar o educar
mesmo fora do espaco fisico escolar.

No segmento subsequente, o foco é o escopo do trabalho que evidencia o desafio
de implementar ambientes virtuais como o e-learning e a gestao escolar. O texto aborda
os caminhos possiveis para atender aos diferentes tipos de aprendizagem e destaca o
papel resolutivo na criacdo e monitoramento desses ambientes virtuais. O gestor é o
responsavel por estruturar e organizar as atividades conforme os objetivos educacionais
estabelecidos e alinhados a organizacao. Além disso, o papel do gestor e de sua equipe é
fundamental para garantir que cada segmento seja contemplado com a mesma
qualidade, de maneiras distintas, assegurando a validade desses ambientes e o sucesso
dos usuarios.

No terceiro segmento, a revisdo aborda superficialmente os diferentes modelos
de blended learning, flipped classroom, adaptive learning e e-learning, destacando suas
possibilidades para diferentes tipos de aprendizagens. E também, a mudanca no papel
do professor no contexto atual que é exemplificada pela visdo de Moran. O professor,
juntamente com a equipe técnica e a gestdo, deve tornar esses ambientes inclusivos e

estimulantes, incentivando o pensamento critico e a autonomia dos estudantes,
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capacitando-os a fazer suas proprias conexdes e descobertas no vasto campo do
conhecimento.

Finalmente, a revisdo bibliografica e as consideragdes sobre a implementacao de
um ambiente virtual, bem como as responsabilidades do gestor e da equipe em manter os

estudantes motivados e com resultados exitosos.

2 AADAPTACAO HUMANA NA EDUCACAO: DO FOGO AO E-LEARNING

Pensar em adaptacdo é relembrar o ciclo natural da vida desde o principio,
quando os antepassados inventaram o fogo para se aquecer e iluminar suas cavernas.
Este foi o primeiro passo na jornada da adaptagdo humana, que evoluiu continuamente
ao longo dos séculos. O préoximo marco foi a invenc¢ao da roda, que revolucionou o
transporte e facilitou as atividades cotidianas. Em seguida, veio o desenvolvimento do
rolamento, que tornou o movimento mais eficiente e permitiu a construcdo de maquinas
complexas.

No entanto, foi com a inven¢do da maquina a vapor que a humanidade deu um
salto gigantesco em sua capacidade de adaptacdao. Essa tecnologia impulsionou a
Revolucao Industrial, transformando radicalmente a sociedade e os meios de producao.
Desde entdo, a velocidade das mudancas e adaptagdes fomentaram o avango da ciéncia
e da tecnologia assentindo impactos consideraveis na educacdo com demanda de
ambientes virtuais de estudo como o e-learning.

Diante disso, foi preciso repensar os ambientes de aprendizagem, adequando-os
para sujeitos notaveis e modalidades de ensino ajustaveis. Para tanto, o planejamento
torna-se um elemento expressivo, e envolve a projecdo de forma clara e abrangente que
considere o contexto e os componentes do ambiente de estudo. E um processo de
reformulacdo constante, um esforco conjunto e continuo de uma equipe que projeta para
o educar mesmo fora do espaco fisico escolar.

Dessa forma, a evolugdo educacional se expandiu, e os métodos de instrucao
tornaram- se mais praticos, acessiveis, dinamicos e flexiveis, atendendo as diversas
formas de aprendizagem em diferentes espacos e tempos. Além disso, esses métodos se
adaptam a distintos estilos de engajamento social e atencao, considerando a motivacao
e as intengdes dos alunos envolvidos.

Por conseguinte, é fundamental considerar como esses ambientes sao
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desenvolvidos, quais recursos sao direcionados e como sdo gerenciados. O papel do
educador nesse contexto é indispensavel, assim como o do gestor, que desempenha um
papel-chave na concepgao, implementacao e acompanhamento desses ambientes. Entao,
é preciso definir claramente o papel do gestor, sua interagdo com outros profissionais
como os designers, professores, tutores, técnicos, estudantes e comunidade escolar,
visando criar um ambiente propicio para a aprendizagem ativa e significativa. Dessa
forma, convém revisitar o proposto por Liick, (2014, p. 35).
Alguns elementos emergem como caracteristicas comuns de atuagdes de

lideranca efetiva e que, portanto, compdem o seu significado:

e Influéncia sobre pessoas, a partir de sua motivagdo para uma atividade.

e Propésitos claros de orientacao, assumidos por essas pessoas.

e Processos sociais dinamicos, interativos e participativos.

e Modelagem de valores educacionais elevados.

e Orientacdo para o desenvolvimento e aprendizagem continuos.

Podemos, pois, a partir desses componentes, conceituar lideranga como sendo o
processo de influéncia, realizado no ambito da gestdo de pessoas e de processos sociais,
no sentido de mobilizacdo do seu talento e esforgos, orientado por uma visao clara e
abrangente da organizacdao em que se situa, e de objetivos que deva realizar com a
perspectiva da melhoria continua da propria organizacao. [...]

Portanto, a partir do citado por Liick, pode-se inferir que o papel do gestor vai
muito além do burocratico e de questdes administrativas, ele precisa estar envolvido em
todos os segmentos e fazer parte dos pilares que compdem a escola e a educacao.
Atualmente, estas responsabilidades sao ainda mais ampliadas devido a necessidade de
implementacdo de ambientes de e-learning, que garantam uma educac¢do acessivel a
todos, em diferentes ambientes, tempos e espacos. Portanto, é essencial que o gestor
estabeleca um diadlogo constante com diversos profissionais, motivando a equipe,
fornecendo treinamento, acompanhando as avaliacdes e os resultados. Enfim, a funcao
requer a criacdo de redes, pontes, colaboragdo e entendimento para melhorar as
condi¢des dos espacos de aprendizagem e garantir uma educa¢do de qualidade para

todos os envolvidos no processo educativo.
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3 CONSTRUINDO CAMINHOS DISTINTOS PARA O APRENDIZADO NA ERA
TECNOLOGICA

Criar um ambiente de aprendizagem envolvente, estimulante e inclusivo, que
atenda as necessidades e caracteristicas individuais de todos os estudantes,
independentemente de seus estilos de aprendizagem, interesses ou habilidades é uma
tarefa desafiadora para educadores, designers e gestores. Entdo, considera-se uma
definicdo mais representativa de ambientes digitais proposto por Kenski (2010, p. 95
como citado em Almeida, 203, p.331).

Ambientes digitais de aprendizagem sdo sistemas computacionais disponiveis na
internet destinados ao suporte de atividades mediadas pela tecnologia de informacgao e
comunicagao.

Permitem integrar multiplas midias linguagens e recursos, apresentar
informacdes de maneira organizada, desenvolver interacdes entre pessoas e objetos de
conhecimento, elaborar e socializar producdes tendo em vista atingir determinados
objetivos.

As atividades se desenvolvem no tempo, ritmo de trabalho e espaco em que cada
participante se localiza, de acordo com uma intencionalidade explicita e um
planejamento prévio denominado design educacional, o qual constitui a espinha dorsal
das atividades a realizar, sendo revisto reelaborado continuamente no andamento da
atividade.

Entao, considerando o proposto por Kenski sobre os ambientes virtuais, pode-se
concluir que estes proporcionam uma série de beneficios dentro do contexto ensino e
aprendizagem, como a integracdo de diferentes midias e recursos, facilitam a
apresentacdo de informacdes de forma organizada e atraente para os alunos e permite
o desenvolvimento de interagdes entre os participantes sem interferéncias das
distancias geograficas.

Dessa forma, a construcdo dos ambientes virtuais e o e-learnig, oferecem
flexibilidade, a qual, permite que as atividades sejam realizadas de acordo com o tempo,
ritmo e espaco de cada participante. Isso significa que os estudantes podem acessar o
conteudo e realizar as tarefas em seu préprio tempo e local, adaptando-se as suas
necessidades individuais.

Assim, todos estes aspectos em conjunto bem como o planejamento educacional,
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desempenham um papel resolutivo na criacdo e monitoramento dos ambientes
virtuais e e- learning, com o assentimento do gestor. E ele o responsavel por estruturar
e organizar as atividades de acordo com os objetivos educacionais estabelecidos e
alinhados a organiza¢do que lidera. J& o design educacional mencionado, refere-se ao
processo de planejamento prévio das atividades, que serve como um guia para o
desenvolvimento continuo e aprimoramento das experiéncias de aprendizagem. O papel
do gestor € atrelado as responsabilidades por liderar o processo de implementagdo do
e-learning na instituicdo educacional, coordenando a selec¢do, aquisi¢cdao e implementacao
das tecnologias necessarias, assegurando que cada segmento seja contemplado com a
mesma qualidade, porém de distintas maneiras para garantir a validade desses

ambientes e o sucesso dos que fazem uso dele.

4 TENDENCIAS VIRTUAIS: POSSIBILIDADES PARA AS DISTINTAS APRENDIZAGENS

Com o avanco da tecnologia e a transformacao digital, os ambientes virtuais de
aprendizagem tém ganhado uma crescente relevancia na educagdo. Entre esses
ambientes, e modelos, destacam-se o blended learning, o flipped classroom e o adaptive
learning, além do moderno e-learning. No entanto, a implantacdo efetiva dessas
metodologias ainda depende de uma série de fatores, sendo relevante o papel do gestor
das instituicdes educacionais, do educador, dos designers e da equipe técnica. Além
disso, a credibilidade desses métodos ainda esta em desenvolvimento, influenciada pela
demanda e aceitagao do publico.

Dessa forma, alguns métodos como o blended learning, ou aprendizagem mista,
combina elementos do ensino presencial com o ensino online. Nesse modelo, os
estudantes tém a oportunidade de participar de atividades em aulas fisicas ou em
ambientes virtuais, permitindo uma maior flexibilidade e personalizacio do
aprendizado. No flipped classroom, ou sala de aula invertida, inverte a tradicional
dindmica de ensino, onde os participantes estudam o
contetido antes da aula e utilizam o tempo em sala para discussoes, atividades praticas
e esclarecimento de duvidas. Isso permite que os alunos tenham uma participacao mais
ativa em sua propria aprendizagem e recebam um apoio mais direcionado do professor.
E por sua vez, o adaptive learning, ou aprendizagem adaptativa, que é um modelo que

utiliza tecnologia para personalizar o processo de aprendizagem de cada um, oferecendo
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conteudos e atividades que se adaptam ao seu ritmo, estilo de aprendizagem e nivel de
conhecimento. [sso permite que cada estudante receba um ensino mais individualizado
e eficaz.

Portanto, esta combinacdo de modelos, métodos e ambientes virtuais de estudo
como o e-learning, que favorecem ao ensino totalmente online onde os estudantes tém
acesso a todos os materiais, atividades e interacdes por meio da internet, tem se mostrado
muito vantajoso. Em situacdes em que o acesso a educagao presencial é limitado, como
por exemplo, durante a pandemia, em situa¢des de trabalho remoto e a distancia dos
polos presenciais tem ganhado muitos adeptos e mudado o conceito do papel do

professor. Neste enquadramento, conforme Moran (2015, p. 24).

O papel do professor é mais o de curador e de orientador. Curador, que
escolhe o que é relevante entre tanta informacio disponivel e ajuda a
que os alunos encontrem sentido no mosaico de materiais e atividades
disponiveis. Curador, no sentido também de cuidador: ele cuida de cada
um, da apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a
classe, os grupos e a cada aluno. Ele tem que ser competente
intelectualmente, afetivamente e gerencialmente (gestor de
aprendizagens multiplas e complexas). Isso exige profissionais melhor

7

preparados, remunerados, valorizados. Infelizmente ndo é o que
acontece na maioria das institui¢des educacionais.

Assim, o professor deve estar atento as necessidades individuais dos alunos,
adaptando suas estratégias pedagégicas, independentemente do modelo gerenciado, seja
blended learning, flipped classroom, adaptive learning, os modelos da escola fisica ou de
e-learning, uma vez que é uma tendéncia e com grandes possibilidades de permanecer.
Entao, ele deve tornar esses
ambientes inclusivos e estimulantes, sendo um incentivador do pensamento critico e da
autonomia dos estudantes, capacitando-os a fazer suas préprias conexoes e descobertas
no vasto campo do conhecimento. Enfim, com o suporte desses ambientes e modelos,
essa busca e adaptabilidade tornam-se mais acessiveis e possiveis, proporcionando

maior flexibilidade, personalizacdo e éxito no processo de ensino-aprendizagem.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Toda mudanca exige receptividade e necessidade de superar paradigmas
estabelecidos. Falar sobre tecnologia, especialmente o e-learning, e sobre os papéis do

gestor e do professor, pode ser uma tarefa hermética. O objetivo principal deste trabalho
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foi discutir o papel do gestor e do ambiente e-learning, o que provocou reflexdes e
leituras para contextualizar o tema e modificar a concep¢ao até entao vigente. Esta
ressignificacdo foi dialogada com os conceitos de Kenski, Lick e Moran, que
circunscreveram e deram credibilidade a construcdo textual.

Assim, a tecnologia e os ambientes virtuais, como o e-learning, tém provocado
mudancas no papel do gestor, ampliando suas responsabilidades na implantacao de
ambientes virtuais na organizacao que gerencia. O gestor precisa estar atento e ativo na
coordenacdo, monitoramento e avaliacdo das atividades projetadas, proporcionando
treinamento e atualizacdo constante da equipe, além de replanejar a cada moédulo para
atender a todos de maneira inclusiva e garantir a aprendizagem exitosa. E os ambientes
criados atrativos para que os estudantes sintam essa personalizacdo e percebam seu

préprio éxito neste percurso.
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RESUMO

O objetivo deste trabalho é refletir e discutir sobre o uso das midias
digitais por docentes e discentes e a inserc¢do delas no curriculo escolar.
Além disso, s3o analisados os desafios técnicos associados a
implementacdo dessas ferramentas, a manuteng¢do, a substituicao de
equipamentos obsoletos e a necessidade de formagdo continua dos
professores para assegurar sua utilizacdo adequada no processo
pedagoégico. A metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica, que
permitiu observar a insercao e o potencial das midias digitais no ensino,
como por exemplo plataformas online, dispositivos moéveis e até
softwares educativos e recursos interativos, como storytelling, jogos
online, gamificacdo, nuvens de palavras, quizzes, painéis virtuais e mapas
mentais, destacando a capacidade desses mecanismos de transformar o
processo educacional em uma pratica mais interativa e personalizada. O
estudo aborda a evolu¢ao da comunicagao desde os simbolos primitivos
até as midias digitais contemporaneas, destacando a importancia da
insercdo dessas tecnologias na Educagdo Basica para atender as
demandas da sociedade atual e reduzir desigualdades sociais. Contudo, a
implementacdo dessas ferramentas enfrenta desafios, como
infraestrutura inadequada, recursos financeiros limitados e a
necessidade de formagao continua de professores. A analise revela que,
embora as midias digitais oferecam novas possibilidades pedagogicas e
promovam um ensino mais dinamico, sua integracdo efetiva requer
superar barreiras técnicas e financeiras. Conclui-se que, para maximizar
os beneficios das midias digitais, é de fundamental importancia garantir
uma aplicagdo pedagégica funcional e uma formacdo adequada dos
docentes, assegurando a transformacdo educacional e o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.
Palavras-chave: Midias Digitais. Curriculo Escolar. Desafios.
Transformacao.
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ABSTRACT

The objective of this paper is to reflect and discuss the use of digital
media by teachers and students and their inclusion in the school
curriculum. In addition, the technical challenges associated with the
implementation of these tools, maintenance, replacement of obsolete
equipment and the need for ongoing teacher training to ensure their
appropriate use in the pedagogical process. The methodology adopted
was bibliographic research, which allowed us to observe the insertion
and potential of digital media in teaching, such as online platforms,
mobile devices and even educational software and interactive resources,
such as storytelling, online games, gamification, word clouds, quizzes,
virtual panels and mind maps, highlighting their ability to transform the
educational process into a more interactive and personalized practice.
The study addresses the evolution of communication from primitive
symbols to contemporary digital media, highlighting the importance of
the inclusion of these technologies in Basic Education to meet the
demands of today's society and reduce social inequalities. However, the
implementation of these tools faces challenges, such as the lack of
adequate infrastructure, limited financial resources and the need for
ongoing teacher training. The analysis reveals that, although digital
media offer new pedagogical possibilities and promote more dynamic
teaching, their effective integration requires overcoming technical and
financial barriers. It is concluded that, in order to maximize the benefits
of digital media, it is of fundamental importance to ensure effective
pedagogical application and adequate teacher training, ensuring
educational transformation and the development of essential skills for
the 21st century.

Keywords: Digital Media. School Curriculum. Challenges.
Transformation.

1 INTRODUCAO

A integracao das midias digitais no curriculo escolar tornou-se uma necessidade
incontestavel. Embora ainda longe do ideal, mudancgas relevantes vém ocorrendo
gradualmente no ambiente educacional, na pratica docente e na forma como os
estudantes aprendem.

Nesse cendrio, essas midias impactam profundamente nas praticas pedagogicas,
no desenvolvimento de competéncias dos estudantes e na formagdo continua dos
docentes. Para melhor estruturagao o trabalho foi dividido em segdes.

Na primeira, hd uma breve apresentacdo. Na segunda secdo, o estudo aborda a
evolucdo da comunicacdo, desde os simbolos primitivos até as midias digitais

contemporaneas, analisando seu impacto no contexto educacional. A partir desse
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percurso historico e das mudancas globais no acesso a informacgdo, destaca-se o objetivo
geral, que é refletir sobre o uso das midias digitais por docentes e discentes, discutindo
sua insercdo no curriculo escolar. Além disso, sdo analisados os desafios técnicos
associados a implementacdo dessas ferramentas, como a manutenc¢do das tecnologias, a
substituicdo de equipamentos obsoletos e a necessidade de formacdo continua dos
professores para assegurar sua utilizacdo adequada no processo pedagogico.

A metodologia adotada baseou-se na pesquisa bibliografica, observando a
integracdo das tecnologias digitais no ensino, destacando seu potencial para transformar
o processo educacional em uma pratica mais interativa e personalizada. A ampla gama de
ferramentas e recursos digitais, que incluem desde plataformas online e dispositivos
moveis até softwares educativos e recursos interativos, como storytelling, jogos online,
gamificacdo, nuvens de palavras, quizzes, painéis virtuais e mapas mentais, abrem novas
possibilidades pedagdgicas, modificando profundamente a maneira como o
conhecimento é transmitido e assimilado pelos estudantes.

Na terceira secao, discorre-se a relacdo entre curriculo e midias digitais,
destacando a importancia de compreender o conceito de curriculo como um espago de
construcdo coletiva, identidade e poder.

As diferentes definicdes, de Silva (2019) e Goodson (1995), reforcam que o
curriculo nao é apenas um conjunto de contetido, mas sim uma pratica social e cultural
que molda a formacdo dos individuos. A insercdao das midias digitais, especialmente na
Educacdo Basica, é fundamental para acompanhar as demandas da sociedade
contemporanea e contribuir para a reducdo das desigualdades sociais. Contudo, a
implementacdo dessas tecnologias nas escolas enfrenta barreiras, como a falta de
infraestrutura adequada, recursos financeiros limitados e a necessidade de formacao
continua de professores.

Subsequentemente na quarta se¢do, o texto explora os desafios e oportunidades na
integracdo de midias digitais ao curriculo escolar, ressaltando a importancia de
incorporar essas tecnologias no processo educacional para atender as demandas
contemporaneas. Embora a inser¢do das midias digitais promova maior acesso a
informacgdo e dinamize o aprendizado, sua implementacdo enfrenta obstaculos, como o
alto custo de infraestrutura tecnoldgica e a necessidade de formacao continua de
professores. Além disso, é essencial que o uso dessas ferramentas va além da simples

disponibilizagdo de recursos, promovendo uma aplicacdo pedagogica funcional e
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transformadora, capaz de desenvolver competéncias relevantes para o século XXI e
igualdade de acesso a todos.

Finalmente na quinta secc¢ado, as consideracdes gerais do trabalho e o logro dos
objetivos propostos. Para fechamento, as fontes buscadas para referenciar e dar

credibilidade ao trabalho.

2 A EVOLUGCAO DA COMUNICACAO E A INTEGRACAO DAS MIDIAS DIGITAIS NO
CONTEXTO EDUCACIONAL

Pensar na comunicacdo é reconhecer que ela sempre esteve presente,
manifestando-se de diferentes maneiras ao longo do tempo. Inicialmente, a comunicagao
se dava por meio de simbolos, signos, sinais e c6digos conforme a necessidades
momentaneas da época. Com a evolu¢do dos aspectos humanos e pela demanda da
sobrevivéncia, surgiram o desenvolvimento da fala, o aprimoramento da linguagem, as
formas escritas e, posteriormente, os meios de comunica¢do, culminando nas midias
analégicas e, atualmente, nas midias digitais e dialégicas.

Ao longo desse processo, os canais de comunicacdo tornaram-se cada vez mais
sofisticados. Para que a mensagem seja efetivamente transmitida, é necessario que o
emissor e o receptor estejam em sintonia, e que a mensagem seja decodificada de maneira
adequada. Por essa razdo, a linguagem precisa ser clara, objetiva, possibilitando que o
objetivo principal da mensagem seja alcangado.

Na contemporaneidade, o uso de diferentes midias digitais, considerando aspectos
como a representacdo numérica, a modularidade, a automacdo, a variabilidade e a
transcodificacdo, transformam uma midia em uma nova midia quando ha a integracao
entre o computador e os meios de comunicacgao. Isso exige uma interagdo entre o real e o
virtual, uma vez que as tecnologias permeiam todos os segmentos da sociedade, incluindo
os setores econdmico, social, cultural e educacional. Assim, essas transformacodes, podem
ser classificadas como um processo natural da evolugao, a qual é continua e necessaria
para a sobrevivéncia da espécie humana.

Considerando esse percurso evolutivo da comunicagdo e as mudangas no contexto
globalizado de informagdes e conhecimento, o presente trabalho tem como objetivo
refletir sobre o uso das midias digitais pelos docentes e discentes, bem como discutir a

implementagcdo das mesmas no curriculo, considerando aspectos técnicos como a
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manutencdo e substituicdo dessas midias e a formacao continua de professores. Para
tanto, a metodologia adotada baseia-se na pesquisa bibliografica sobre os diferentes tipos
de midias integradas ao curriculo.

Contudo, devido a falta de recursos e infraestrutura em muitas instituicdes
educacionais, essas transformacgdes ocorrem de forma mais gradual. Tradicionalmente, a
educacdo midiatica focava no uso de radios e televisdes e outros recursos que foram
duradouros, mas atualmente abrange uma vasta gama de tecnologias digitais, incluindo
computadores, tablets, smartphones, plataformas online e recursos online interativos
como o storytelling, jogos online e/ou estratégias de gamificacdo, nuvem de palavras
e/ou quizzes, painéis virtuais, mapas mentais entre muitos outros. Conforme afirma Lobo
et al. (2014), isso surpreende e obriga uma mudanca na didatica do ensinar e aprender.

Essas mudancas impactam no percurso educacional desde a constituicdo da escola,
exigindo maior interatividade e projetos colaborativos entre os estudantes e os docentes
para que o processamento das informacdes e os resultados obtidos realmente alcancem
seus propositos finais, que sdo a construcdo e a modificacdo do conhecimento de acordo
com as circunstancias em curso. E, para tal intuito, a presen¢a da tecnologia na sala de
aula implica nestas mudanc¢as ajudando a dinamizar e adaptar o processo, bem como
mantendo os estudantes motivados e entusiasmados para a aprendizagem.

Um exemplo ilustrativo dessa interatividade flexivel é a constru¢do de narrativas
em ambientes virtuais, que podem ser realizadas de maneira mais rapida e dinamica com
o uso de ferramentas tecnoldgicas. Outros exemplos incluem a gamificacao de conteudo,
a producao de podcasts e a criacao de hipermidias ou hipertextos. Essas ferramentas
permitem que os alunos trabalhem coletivamente em diferentes niveis de aprendizagem,
respeitando o ritmo individual por meio de plataformas interativas que possibilitam a
personaliza¢do da aprendizagem.

Em sintese, a integracdo das midias digitais no ambiente educacional representa
uma evolugdo natural e necessaria que acompanha as transformag¢des da sociedade
moderna. Ao adotar essas novas ferramentas, a escola ndo apenas se adapta as demandas
tecnoldgicas contemporaneas, mas também amplia as possibilidades de ensino e
aprendizagem, permitindo que estudantes desenvolvam competéncias essenciais para o
século XXI. Apesar dos desafios impostos pela falta de recursos e infraestrutura, a gradual
insercdo dessas tecnologias oferece oportunidades unicas para personalizar o

aprendizado, promover a colaboracao e, sobretudo, preparar os estudantes para um
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futuro cada vez mais digital e interconectado. Assim, a educa¢do se reconfigura,
transformando o processo pedagodgico em um espaco dindmico e flexivel, capaz de

atender as necessidades individuais e coletivas dos estudantes.

3 CURRICULO E MIDIAS DIGITAIS: CONCEITOS E POSSIBILIDADES

O percurso educacional brasileiro, conforme estabelecido no Art. 42 da Lei n®
12.796 de 2013, define que "o dever do Estado com a educagdo escolar publica sera
efetivado mediante a garantia de educagao basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro)
aos 17 (dezessete) anos de idade". Para atender a essa demanda, torna-se necessario a
adocdo de inovagdes tecnoldgicas, conforme novas realidades escolares, o que depende
de ajustes curriculares com base no compromisso governamental.

E essencial, contudo, compreender a definicio de curriculo. E um conceito

multifacetado, complexo e mencionado por Silva (2010) como citado em Almeida (2019)

o curriculo é o lugar, espaco, territério. O curriculo é relacao de poder. O
curriculo é trajetoria, viagem, percurso. O curriculo é autobiografia, nossa
vida, curriculo vitae: no curriculo se forja a identidade, o curriculo é texto,
discurso, documento. O curriculo é documento de identidade. (Silva,
2010, p. 150 como citado em Almeida 2019, p.16).

Este conceito refor¢a a ideia de que o curriculo deve ser entendido como uma
construgdo coletiva, identitaria e social, com diferentes significados em variados
contextos educativos.

Ja Goodson (1995, n.p.) como citado por Almeida (2019, p.16), conceitua o
curriculo como “um vocabulo derivado do termo latino scurrere, que significa pista ou
percurso a ser percorrido”. E neste sentido, o documento "Curriculo, conhecimento e
cultura", organizado pelo Ministério da Educacao MEC (2007) e citado em Almeida (2019,
p. 16), reforca que curriculo “é o meio pelo qual certos grupos sociais, especialmente os
dominantes, expressam sua visdo de mundo e seu projeto social.” Portanto, essa visao
dindmica complementa o entendimento de curriculo como processo continuo de
formacao e desenvolvimento, ou seja, o curriculo atua também como um espago onde se
manifestam disputas pelos significados sociais e politicos, permitindo que grupos,
especialmente os dominantes, expressem sua visdo de mundo e seu projeto social.

O curriculo, entretanto, é peca central na construcdo de identidades sociais e

culturais, funcionando como um dispositivo, de grande relevancia no processo formativo
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do estudante. Além disso, a construcao curricular deve se adequar a contemporaneidade,
atendendo a necessidade de incluir as midias digitais na educac¢do basica, especialmente
em contextos sociais antagoénicos, onde as desigualdades precisam ser minimizadas.
Nesse sentido, Kenski (2003) argumenta que, embora cada época tenha sua tecnologia
especifica, as midias digitais sao fundamentais no cendrio atual.

Nesse contexto, Souza & Giglio (2015) definem midias digitais como um conjunto
de veiculos e dispositivos tecnoldgicos que permitem a distribuicdo e comunicagdo de
conteudos intelectuais. Sem embargo, a implementacdo dessas tecnologias no ambiente
escolar é imprescindivel, mas, enfrenta desafios como a limitacdo de recursos
econdmicos, a necessidade de suporte técnico continuo, atualizacdo constante de
equipamentos e o aprimoramento frequente dos professores. Superar essas adversidades
é fundamental para a efetiva integracdo dessas midias no curriculo, possibilitando uma
aprendizagem mais alinhada as necessidades contemporaneas.

Assim, a integracdo do curriculo com as midias digitais apresenta um potencial
transformador para a educacdo, todavia, requer um esforco de toda conjuntura social,
econOmica e principalmente politica para superar as barreiras técnicas. e pedagdgicas. A
formacdo docente continua, o investimento adequado e o uso consciente das midias
digitais sdo passos fundamentais para garantir que a educa¢ao acompanhe as mudancas

sociais e tecnoldgicas, capacitando jovens para as demandas da era atual.

4 DESAFIOS E OPORTUNIDADES NA INTEGRACAO DE MIiDIAS DIGITAIS AO
CURRICULO

A educacao, como espaco de desenvolvimento humano e de experimentagdo,
diversidade e vivéncias, estd em constante transformacdo. Essas mudangas sao
impulsionadas tanto pela inovacao tecnolégica quanto pela necessidade de adaptar o
ensino as demandas contemporaneas.

O ensino ndo é algo estatico ou modelado, mas um processo dindmico que deve
acompanhar as necessidades da sociedade em evolugdo. Nesse contexto, a insercdo de
tecnologias, especialmente midias digitais nas praticas educacionais é um aspecto
imprescindivel, porém, desafiador. Embora a introdu¢do de ferramentas como lapis,

cadernos e quadros, tenha sido um marco histérico inicial, a digitalizacdo do ambiente
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escolar representa um novo grau de desafios, exigindo ndo apenas a aquisicdo de
equipamentos, mas também a garantia de acesso igualitario a esses recursos.

A digitalizacao da educacdo e o acesso universal as tecnologias sao contratempos
que demandam investimentos expressivos por parte do estado e dos provedores de
recursos. Além disso, a formagdo continua de profissionais da educacao é imperativa,
exigindo uma reformulacdo dos conceitos de docéncia e tecnologia, bem como a
reestruturacdo das equipes técnicas e pedagobgicas. E indispensavel que essas equipes
estejam preparadas para a inovagao, com abertura para novas metodologias e tecnologias.
Um dos principais obstaculos é a falta de manutencio e atualizagdo dos equipamentos
enviados as escolas, que muitas vezes sdo equipamentos ultrapassados, sem manutencao
e ou substituicdo, restringindo o uso e funcionalidade dos mesmos.

Dessa forma, Lobo et al. (2014), destaca a importancia critica de integrar midias
digitais no contexto educacional, enfatizando que essa inser¢do vai além do simples

acesso a informacao.

A relevincia de estudar a insercio da midia digital em contextos
educativos reside na necessidade de entender como essas ferramentas
podem ser empregadas para maximizar o aprendizado e o
desenvolvimento de competéncias essenciais na era digital. Nesse
sentido, a educacdo mediada por tecnologia nao apenas amplia o acesso
a informacdo, mas também promove uma interacdo dindmica entre
alunos e o conhecimento. Isso ocorre em um momento em que a
capacidade de aprender a se adaptar é imprescindivel para o sucesso
pessoal e profissional. Portanto, é fundamental compreender como as
tecnologias digitais podem ser integradas de maneira eficaz aos
curriculos, garantindo que contribuam de maneira significativa para o
processo educacional. (Lobo et al. 2014, p. 3).

Entdo, conforme Ldbo et al. (2014), o verdadeiro valor da tecnologia na educagao
estd na promocdo de uma interagdo dindmica e significativa entre os alunos e o
conhecimento, o que é fundamental em um mundo em constante mudanga. A capacidade
de adaptacgdo, tanto no ambito pessoal quanto profissional, depende diretamente de como
essas ferramentas sdo incorporadas aos curriculos. Dessa forma, ele destaca também que
a eficacia dessa integracao deve ser cuidadosamente planejada para garantir que as
tecnologias digitais cumpram seu potencial no aprimoramento do processo educacional.

Além disso, é importante salientar também, o que é ressaltado por Fantin e

Rivoltella (2012) como citado em Leonel et al. (2019)
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as novas praticas comunicativas significam a oportunidade de produzir
outras formas de representacio e cultura, além de apresentarem-se como
condicdo de participacio e cidadania. Todavia, é importante estar ciente
de que essas praticas podem gerar ou reforcar relagdes de poder e
consequentemente a exploracdo e a manipulacdo das pessoas. (Fantin e
Rivoltella 2012, n.p. como citado em Leonel et al. 2019, p.3).

Esta dualidade das novas praticas comunicativas, incluindo o acesso as
tecnologias, que oferecem oportunidades para criar novas formas de representacdo e
cultura, ao mesmo tempo sdo essenciais para a participacao cidada. No entanto, os autores
alertam para o risco de que essas praticas também possam refor¢ar desigualdades de
poder, resultando em explora¢do e manipula¢do, necessitando de uma abordagem critica
e consciente ao adotar tecnologias e praticas comunicativas, para que se possam
maximizar os beneficios sociais e culturais sem perpetuar ou agravar as injusticas
existentes.

E isso também é reforcado por Sancho (2009)_como citado em Leonel et al. (2019)
sobre os acessos e a potencialidade que pode ser desenvolvida nos estudantes quando

utilizadas de maneira funcional.

A escola, enquanto instituicdo formadora das novas geracgdes, tem o
desafio de propiciar a reflexdo critica sobre os conteidos que sido
veiculados por esses meios. Ndo basta apenas promover a apropriacao
das TDIC como recurso pedagogico, é preciso ir além, para que elas
possam deixar de serem apenas “tecnologias de informacdo e
comunicacdo para se converterem em tecnologia transformadora da
educacao” (Sancho 2009, p.660 como citado em Leonel et al. 2019 p.4).

Dessa maneira, tecendo um parametro entre os escritores citados, percebe-se
convergéncias, ao destacar que, embora as novas praticas comunicativas e as tecnologias
digitais oferecam potencial para inovagdo e participacao, elas também carregam riscos
associados ao poder e a dominacdo. Fantin e Rivoltella (2012) como citado em Leonel et
al. (2019) ressaltam que as novas formas de comunicacdo podem tanto enriquecer a
cultura quanto reforcar desigualdades de poder. Sancho (2009) como citado em Leonel et
al. (2019), por sua vez, enfatiza que a escola ndo deve apenas integrar as Tecnologias
Digitais de Informacdao e Comunicacdo (TDIC) como ferramentas pedagdgicas, mas
também deve promover uma reflexdo critica sobre elas, para que se tornem
verdadeiramente transformadoras. Portanto, para que as tecnologias digitais cumpram

seu papel educativo de forma significativa, é essencial que a escola incentive uma
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abordagem critica e consciente, assegurando que as ferramentas digitais ndo perpetuem
injusticas, mas sim promovam uma transformacao educativa genuina.

Por fim, as perspectivas futuras da midia-educacdo estdo intimamente ligadas as
tendéncias emergentes e ao continuo desenvolvimento tecnoldgico, que remodelam o
panorama educacional. A medida que a integragdo tecnolégica avanca, novas
oportunidades surgem para a pesquisa e pratica pedagogica, exigindo dos educadores
uma constante atualizagdo e adaptacdo as mudangas. Assim, a integracdo das midias
digitais ao curriculo nao é apenas uma necessidade do presente, mas um investimento no

futuro da educacao.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo discorreu sobre a inclusao de midias digitais no curriculo
escolar, ressaltando como plataformas digitais, dispositivos moveis, jogos online,
gamificacdo e mapas mentais podem modernizar e transformar a educagdo. Através da
analise bibliografica, foi possivel refletir sobre o uso dessas tecnologias pelos docentes e
discentes, enfatizando como elas promovem novas abordagens pedagogicas, tornando o
ensino mais dinamico, interativo e alinhado as necessidades do século XXI. A
implementac¢do dessas midias foi discutida a luz dos desafios técnicos e financeiros, como
a falta de infraestrutura e a necessidade de formagdo continua dos professores, fatores
que dificultam sua plena inserg¢ado nas escolas.

Apesar desses obstaculos, o estudo demonstrou que a integracao das midias
digitais oferece oportunidades essenciais para personalizar o aprendizado e aumentar a
interatividade, facilitando o acesso a informacgdo e contribuindo para a democratizagdo da
educacdo. Assim, os objetivos do trabalho, refletir sobre o uso das midias digitais no
contexto educacional e discutir sua implementacao no curriculo, foram atingidos ao
apresentar as midias como ferramentas transformadoras capazes de reduzir
desigualdades e promover uma educag¢dao mais inclusiva e adaptada ao mundo digital

contemporaneo.
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RESUMO

Este artigo aborda a formacao de professores, como um fator importante
para alcancar uma educacdo inclusiva de qualidade. Através de uma
revisdo bibliografica e andlise de estudos recentes, discute essa
necessidade de preparar educadores para atender a diversidade no meio
ambiente escolar. Podemos destacar alguns desafios enfrentados
durante a formacao inicial e continuada, assim como a necessidade de
lidar com estudantes com necessidades especiais. O artigo traz algumas
recomenda¢bes para aprimorar as politicas publicas e as praticas
pedagobgicas voltadas a inclusao.

Palavras-chave: Formacdo de Professores. Educag¢ao Inclusiva.
Necessidades Educacionais Especiais. Politicas Publicas.

ABSTRACT

This article addresses teacher training as an important factor in
achieving quality inclusive education. Through a literature review and
analysis of recent studies, it discusses the need to prepare educators to
address diversity in the school environment. We can highlight some
challenges faced during initial and continuing education, as well as the
need to deal with students with special needs. The article provides some
recommendations for improving public policies and pedagogical
practices aimed at inclusion.

Keywords: Teacher Training. Inclusive Education. Special Educational
Needs. Public Policies.
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1 INTRODUCAO

A educacdo inclusiva, tem sido um tema bem debatido na midia, e ao longo dos
anos tem se consolidado como um direito fundamental em diversos paises, promovendo
0 acesso igualitario a educagdo para todos os individuos. Para isso, a efetivagcdo deste
direito depende da preparacdo dos professores, sabemos que a formacdo docente
desempenha um papel fundamental no processo de inclusdo escolar, preparando
educadores a identificar e entender as necessidades de estudantes com diferentes
habilidades, contextos e dificuldades.

A inclusdo escolar é um tema amplamente discutido nas ultimas décadas,
principalmente devido a crescente conscientizacao sobre a importancia de uma educacgao
que valorize a diversidade e promova a equidade. Nesse cenario, o papel do professor
ganha destaque, uma vez que ele é o principal mediador do processo de ensino-
aprendizagem. Contudo, a formacao tradicional dos professores, em muitos casos, ndo
contempla de forma eficaz as demandas da educagdo inclusiva.

Podemos afirmar que um dos desafios encontrados pelos docentes é a falta de
preparacao adequada para lidar com alunos que apresentam necessidades educacionais
especiais, ainda que as politicas publicas tenham avancado no reconhecimento do direito
a educacao inclusiva, lembrando que existe uma diferen¢a muito grande entre a legislacao
e a pratica cotidiana nas escolas. A formagdo docente, tanto inicial quanto continuada, é
frequentemente apontada como um fator determinante para a qualidade da inclusao
escolar.

Este artigo busca analisar como a formacdao de professores pode influenciar a
implementacdo de praticas pedagégicas inclusivas, destacando os principais obstaculos
enfrentados e propondo caminhos para supera-los. Para isso, serdo abordados temas
como a estrutura curricular dos cursos de licenciatura, a importancia do desenvolvimento
de competéncias especificas e o papel das politicas educacionais na promog¢ao de uma
formacao mais alinhada as demandas da inclusao.

Segundo Bechtold e Weiss (2015), o PNE pode ser definido como individuo que
exibe diferencas fisicas, intelectuais ou sensoriais, que sdo resultados de fatores
congénitos ou adquiridos. Esses fatores provocam maiores dificuldades de se relacionar
no ambiente que vivem, e para superar, se desenvolver e minimizar essas dificuldades os

PNE necessitam de recursos especializados.
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Ao longo do texto, sera evidenciado que a formagdo de professores ndo deve ser
vista apenas como uma etapa inicial de preparacdo, mas como um processo continuo de
desenvolvimento profissional. Essa perspectiva é essencial para garantir que os
educadores estejam sempre preparados para enfrentar os desafios de uma sala de aula

diversa e promover uma educac¢ao verdadeiramente inclusiva.

2 AIMPORTANCIA DA FORMACAO DE PROFESSORES PARA A INCLUSAO ESCOLAR

A formacao docente precisa ndo somente da aquisicdo de conhecimento teoricos,
mas além, como incorporar praticas pedagégicas inclusivas que considerem a pluralidade
do ambiente escolar. Alguns estudos indicam que professores bem preparados
apresentam maior confian¢a e competéncia para implementar estratégias adaptativas e

metodologias colaborativas, que sdo fundamentais para o atendimento das PNE.

2.1 Desafios na Formagdo Docente

Nao podemos fechar os olhos para uma realidade que vivemos todos os dias,
sabemos que a formacdo de professores enfrenta inimeros desafios no contexto da
educacdo inclusiva, especialmente no Brasil. Podemos citar a falta de abordagem
sistematica sobre inclusao nos curriculos das licenciaturas, ndo de forma superficial ou
como disciplinas optativas, mas trazer esse tema como disciplina com uma abordagem
clara e objetiva sobre os seus desafios,

Outro desafio significativo é a falta de experiéncias praticas durante a formacao
inicial. A auséncia de estagios em ambientes inclusivos impede que os professores
desenvolvam habilidades fundamentais para lidar com a diversidade em sala de aula.
Além disso, a desconexdo entre teoria e pratica dificulta a aplicagdo efetiva dos
conhecimentos adquiridos, gerando inseguranca nos docentes ao enfrentarem situacdes
reais, outra questdo importante, é incorporar de fato, a quantidade de alunos em uma sala
de aula, por isso, esse tema precisa ser bem estudado, assim, encontrar solugdes que tanto
o professor quanto o aluno, possam se sentir acolhidos em uma sala de aula.

A resisténcia a mudan¢a também é uma barreira relevante. Alguns educadores
encontram dificuldades em adaptar suas praticas pedagogicas as demandas da inclusao,

seja por desconhecimento ou por receio de sair da zona de conforto. Soma-se a isso a
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caréncia de formacdo continuada, que limita o aperfeicoamento e atualiza¢cdo constante
dos profissionais em temas relacionados a inclusado escolar.

Diante desses desafios, é imprescindivel repensar as politicas publicas de
formacao docente, promovendo curriculos mais abrangentes, estagios supervisionados
em escolas inclusivas e programas de capacitacdo que integrem teoria e pratica de forma
consistente.

Embora haja avancgos nas politicas educacionais, a formacao inicial e continuada
ainda enfrenta desafios significativos. Entre eles destacam-se:

e A falta de disciplinas especificas sobre educa¢do inclusiva nos curriculos de
graduacao;

e Aresisténcia de alguns educadores as mudancas exigidas pela inclusao;
e O insuficiente suporte pedagdgico para lidar com a diversidade em sala de aula.
e Quantidade de alunos na sala

e Auxiliar de turma

2.2 Competéncias Necessarias para a Inclusdo

Ainclusao escolar exige que os professores desenvolvam competéncias especificas
para atender as necessidades de todos os alunos, especialmente aqueles com
necessidades educacionais especiais (PNE). Essas competéncias vao além do
conhecimento técnico, abrangendo habilidades interpessoais, pedagogicas e de adaptacao
as demandas diversas do ambiente escolar.

Uma das competéncias essenciais é a compreensao das diferentes caracteristicas e
necessidades dos alunos. Isso inclui conhecer os diagndsticos e as particularidades dos
estudantes com NEE, bem como identificar suas potencialidades para promover o
desenvolvimento integral. A empatia também é fundamental, permitindo que o professor
se conecte emocionalmente com os alunos, reconhecendo suas dificuldades e celebrando
suas conquistas.

Outro aspecto crucial é a capacidade de adaptacao de contetidos e metodologias de
ensino. Professores inclusivos precisam ser criativos e flexiveis na elaboracdo de
estratégias pedagogicas que atendam a diversidade da sala de aula, utilizando recursos

multimodais, materiais diferenciados e atividades personalizadas.
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Além disso, a comunicagdo assertiva é indispensavel, tanto com os alunos quanto

com seus familiares e a equipe pedagogica. Essa habilidade garante o alinhamento de

expectativas e promove um ambiente colaborativo. Por fim, o professor deve ser um

eterno aprendiz, buscando formacdo continuada e atualizando-se constantemente sobre

praticas inclusivas e legislagcdes educacionais.

Essas competéncias, quando bem desenvolvidas, transformam o professor em um

agente facilitador de uma educagao mais equitativa, inclusiva e de qualidade para todos.

Professores inclusivos devem desenvolver habilidades como:

Compreensao das diferentes necessidades dos alunos;
Capacidade de adaptacgdo de contetidos e metodologias;

Empatia e comunicag¢do assertiva com alunos, familiares e equipe escolar.

2.3 Recomendacgoes

Para fortalecer o processo de inclusao escolar, é essencial investir em estratégias

que capacitem os professores e promovam uma pratica pedagogica efetiva e inclusiva. As

recomendacdes a seguir visam contribuir para a melhoria da formacdo docente e para o

avango da inclusao no ambiente educacional:

1.

Reformular os curriculos das licenciaturas, incluindo disciplinas focadas em
inclusio;

Oferecer programas de formacdo continuada acessiveis e de qualidade;

Promover a colaboracdo entre as instituicbes de ensino e os Orgaos
governamentais.

Valorizagao do professor:

Investir na valorizacao profissional dos educadores, oferecendo condi¢cdes de
trabalho adequadas, remuneracgao justa e reconhecimento do papel central que
desempenham na construcdo de uma educacdo inclusiva.

Essas agdes e outras, sdo passos fundamentais para transformar o sistema
educacional em um ambiente acolhedor e equitativo, no qual cada aluno,
independentemente de suas necessidades, possa aprender e se desenvolver
plenamente.
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3 CONCLUSAO

A formacao de professores desempenha um papel fundamental no fortalecimento
de uma educacao inclusiva que atenda a diversidade presente nas salas de aula. Apesar
dos avangos em politicas educacionais e legislacdes que incentivam a inclusao, ainda
existem lacunas significativas na preparacdo inicial e continuada dos educadores para
lidar com alunos com necessidades educacionais especiais (NEE).

Ao longo deste artigo, foram destacados os desafios enfrentados pelos professores,
como a insuficiéncia de disciplinas especificas nos curriculos de graduacao, a falta de
vivéncias praticas em contextos inclusivos e a desconexdo entre teoria e pratica. Além
disso, enfatizou-se a importancia de desenvolver competéncias como empatia,
flexibilidade e adaptacdo pedagédgica, essenciais para promover uma educac¢do equitativa
e transformadora.

Nesse ambito é essencial a formacao do professor, entretanto, essa ndo consiste
em uma garantia para que se tenha uma educac¢do inclusiva de maior qualidade. A
qualificacdo é uma parte necessaria, mas ndo apenas no local de trabalho do professor, e
sim em sua formacdo superior, dando a devida importancia a qualquer matéria
pedagogica. Boa parte dos professores ainda nao desenvolveram o olhar de que a
educacao é para todos, e por conta disso ndo elaboram suas atividades considerando os
casos de inclusao.

Ressalta-se que a relacdo entre professor-aluno é de suma importancia para que
ocorra o processo de ensino-aprendizagem. Se o professor que é o profissional ndo estiver
preparado, o status onde somente as criangas sem deficiéncia sdo atendidas com

qualidade continuara sendo mantido.
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RESUMO

O atual contexto pds-pandémico desempenhou um papel significativo no
surgimento e agravamento de desafios enfrentados pelo sistema
educacional contemporaneo. A imposicao do isolamento social levou a
adocdo generalizada do ensino remoto, porém esta alternativa revelou-
se inadequada para atender as necessidades educacionais em todas as
etapas da educagdo basica. Assim, torna-se imperativa a reconstrucao
das praticas pedagogicas a fim de proporcionar uma educag¢do mais
adaptada as demandas individuais dos aprendizes, incluindo a
ressignificacdao de métodos tradicionais. Neste novo cenario, o estudante
assume um papel central como protagonista de seu préprio processo de
aprendizagem, enquanto o professor atua como facilitador na
consolidacdo do conhecimento através de atividades interativas e
criativas por meio de sequéncias didaticas, que vdo além da mera
transmissdo de informac¢6es. Embora desafiador, este novo modelo de
ensino se revela essencial para a constru¢do de uma educagdo mais
inclusiva e igualitaria, capaz de atender as diversas necessidades e
realidades presentes em nossa sociedade.

Palavras-chave: Lingua Portuguesa. Sequéncias Didaticas. Direitos de
Aprendizagem. Habilidades Focais.

ABSTRACT

The current post-pandemic context has played a significant role in the
emergence and worsening of challenges faced by the contemporary
educational system. The imposition of social isolation led to the
widespread adoption of remote teaching, however this alternative
proved to be inadequate to meet educational needs at all stages of basic
education. Therefore, it is imperative to reconstruct pedagogical
practices in order to provide an education that is more adapted to the
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individual demands of learners, including the reframing of traditional
methods. In this new scenario, the student assumes a central role as
protagonist of their own learning process, while the teacher acts as a
facilitator in the consolidation of knowledge through interactive and
creative activities through didactic sequences, which go beyond the mere
transmission of information. Although challenging, this new teaching
model proves to be essential for building a more inclusive and egalitarian
education, capable of meeting the diverse needs and realities present in
our society.

Keywords: Portuguese Language. Didactic Sequences. Learning Rights.
Focal Skills.

1 INTRODUCAO

A recomposicdo das aprendizagens em lingua portuguesa nos anos finais do ensino
fundamental representa um tema de grande relevancia para a area educacional. Diante do
contexto atual de mudancas no sistema de ensino e das novas demandas sociais, torna-se
necessario repensar os processos de ensino e aprendizagem da lingua materna, a fim de
garantir uma formacao integral e de qualidade para os estudantes.

E imperativo reavaliar os sistemas de avaliacdo, adotando métodos justos e
representativos das habilidades dos alunos. Em ambientes escolares com recursos
limitados, os desafios podem ser acentuados, porém é crucial fazer o maximo dentro das
circunstancias existentes. Em alguns casos, a colaboracdo entre diferentes partes
interessadas pode ser uma alternativa viavel. Nesse sentido, a participacao dos pais
desempenha um papel fundamental no sucesso da recuperagao do aprendizado.

Com o intuito de oferecer estratégias pedagodgicas e praticas para abordar a
reposicdo da aprendizagem, este estudo visa compilar informac¢des da literatura que
possam ajudar a lidar com os desafios que surgiram apos o periodo de isolamento social.
Apesar das adversidades enfrentadas, este estudo considera este momento como uma
oportunidade para uma ampla revisdo e reformulacdo das metodologias pedagogicas
vigentes.

As andlises das avaliacdes de aprendizagem sistémicas e externas nos dltimos anos
revelam lacunas significativas na aprendizagem dos estudantes. A diminuicdo no
desempenho esta alinhada com pesquisas que destacam os impactos da pandemia, que
resultaram em perdas substanciais de aprendizagem em todas as redes educacionais, nao

se limitando apenas a Pernambuco, mas se estendendo pelo pais e globalmente. Durante
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esse periodo de interrupc¢do das aulas presenciais sem precedentes, a rede estadual de
Pernambuco recorreu ao ensino remoto para manter os alunos engajados nas atividades
escolares. No entanto, foram identificadas lacunas na aprendizagem e,
consequentemente, uma queda na proficiéncia ao longo desse periodo.

Os dados sobre o desempenho dos estudantes em Pernambuco reforcam a
necessidade urgente de recomposi¢do da aprendizagem. No plano de recomposicao, serao
identificadas as habilidades prioritdrias com base nos resultados das avaliagdes
formativas e externas que nao foram inicialmente abordadas e, consequentemente, ndo
foram aprendidas e consolidadas, definindo-as como focos de habilidades. O desafio sera
estabelecer metas de aprendizagem centradas em habilidades e conhecimentos
fundamentais, que desempenham um papel crucial na progressao das aprendizagens e no
desenvolvimento de competéncias especificas em determinadas areas de conhecimento.
Acima de tudo, o objetivo é promover a aprendizagem essencial, garantindo que os alunos
colaborem e compartilhem conhecimento, pois é na unido que se assegura a formacao
integral.

Neste sentido, este artigo propde-se a analisar os desafios e possibilidades da
recomposicdo das aprendizagens em lingua portuguesa nos ultimos anos do ensino
fundamental, a partir de uma abordagem critica e reflexiva. Serdo discutidos aspectos
como a valorizacao da leitura e da escrita, o desenvolvimento da competéncia
comunicativa, a formacao de leitores criticos e a insercao das tecnologias digitais no
processo de ensino-aprendizagem.

Por meio de uma revisao bibliografica e da analise de experiéncia pedagdgica bem-
sucedidas no Estado de Pernambuco, busca-se apresentar propostas e estratégias
inovadoras para a promoc¢ao do letramento e da autonomia dos estudantes, visando a
formacdo de cidadaos criticos, participativos e capazes de se expressar de forma eficaz na
sociedade contemporanea.

Dessa forma, este estudo visa contribuir para o debate académico e para a pratica
pedagoégica, incentivando a reflexdo sobre a necessidade de repensar as praticas
educativas no ensino de lingua portuguesa nos anos finais do ensino fundamental, a fim

de garantir uma formacao mais significativa e contextualizada para os estudantes.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Ao observar os elementos historicos, é possivel inferir que a educagao no Brasil
enfrentou desafios significativos no que tange ao processo de aprendizagem. Conforme
dados apresentados pelo UNICEF (2021), em 2019, uma quantidade aproximada de 1,1
milhdo de criancas e adolescentes em idade escolar obrigatdria estavam excluidos do
sistema educacional brasileiro. Dentre esses individuos, incluem-se criancas de 4 e 5 anos,
bem como adolescentes entre 15 e 17 anos.

Neste momento atual, tanto no Brasil quanto no restante do mundo, depara-se com
um novo desafio, que consiste na recomposi¢do das aprendizagens. A recomposicao de
aprendizagens refere-se a acdes pedagodgicas e medidas educacionais implementadas
pelas instituicdes de ensino com o propésito de mitigar as lacunas de conhecimento
ocasionadas durante o periodo pandémico. Desse modo, destaca-se a importancia de
assegurar que os estudantes tenham acesso aos contetdos essenciais para dar
continuidade aos seus estudos, sem incorrer em prejuizos epistemologicos.

A recomposi¢do das aprendizagens surge como uma resposta necessaria diante
dos desafios enfrentados na educagao, especialmente no contexto da pandemia. A
expressado, cada vez mais presente no ambiente escolar, vai além da simples recuperacgao
do conteddo nao aprendido, promovendo uma adaptacgao a realidade atual. Enquanto a
recuperacao pressupde que o aluno nao conseguiu aprender o que era esperado, a
recomposicdo visa restaurar a conexao entre aprendizagem e estudante, perdida durante
0 ensino remoto.

Nesse sentido, Abe (2022) destaca a importancia de reconhecer que a
recomposicao das aprendizagens ndo se limita a um mero resgate do conteudo perdido,
mas sim a uma oportunidade de explorar propostas dinamicas de ensino que abrangem
diversos aspectos educacionais. Para Kenski (2012), a recomposicao das aprendizagens
permite exercitar concepgdes sdcio-histéricas da educagdo, abrangendo aspectos como
cognicdo, ética, politica, ciéncia, cultura, ludicidade e estética, contribuindo para a
formacgao de cidadaos auténomos e criativos.

Em outras palavras, a recomposicao de aprendizagens é uma estratégia pedagoégica
que visa intervir no processo educacional das instituicdes de ensino, com o intuito de
proporcionar aos estudantes oportunidades adicionais de construcdao de conhecimento

que ndo foram devidamente exploradas. Essa abordagem busca corrigir lacunas e
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deficiéncias no aprendizado, promovendo a recuperacdo e o aprofundamento das
habilidades e competéncias dos alunos.

No entendimento de Santos (2022), a recomposicdo das aprendizagens em
contextos educacionais envolve uma reflexdo ampla e complexa, que vai além de um
simples projeto. Esta recomposi¢do abarca topicos essenciais como avaliacado, curriculo,
formacgao continuada e acompanhamento pedagégico. Neste sentido, é crucial considerar
as habilidades nao consolidadas dos alunos, de modo a capacitar os professores a elaborar
estratégias de ensino adequadas para a reconstrucao desses aspectos.

A recomposicdo das aprendizagens consiste em um conjunto de ac¢des de
intervencdo pedagogica com o objetivo primordial de recuperar as oportunidades de
constru¢do do conhecimento dos alunos. Isso envolve uma analise aprofundada das
especificidades de cada turma, identificando as lacunas a serem preenchidas por meio de
abordagens pedagoégicas alternativas, visando alcancar o desempenho académico
necessario.

Logo, a concepcdo de que a aprendizagem ndo ocorreu de maneira eficaz durante
o atual periodo devido a pandemia e, portanto, necessita ser reestruturada e
frequentemente acelerada, por meio da revisdo do curriculo, modificacao dos métodos de
ensino e reorganizacdo dos grupos de estudantes.

Malta (2024) postula que para uma recomposicdo da aprendizagem atender aos
seu objetivos se faz necessario uma compreensdo pedagdgica do tempo com espacgo para
a priorizac¢ao curricular, execucao e sua revisao constante conforme os resultados vao sao
atingidos a partir da consolidacdo das habilidades fragilizadas. O uge temos feito na rede
estadual d Pernambuco é investir no tempo do Planejamento junto aos docentes para que
possamos tracar o perfil de cada estudante e conhecer sua prépria realidade cognitiva a
fim de atender as suas reais necessidades de aprendizagens.

No estado de Pernambuco, a iniciativa de Recuperag¢ido das Aprendizagens, surge a
partir da iniciativa de ajustes do curriculo em 2021 com a criacdo das habilidades
prioritarias e reafirmada este ano a partir do olhar sobre as lacunas das habilidades ndo
alcancadas ao longo do ciclo de 2022 a 2023, a Recomposicdo das Aprendizagens
representa um apoio significativo para a inovacdo educacional. Por meio de agdes
pedagogicas como avaliacbes diagnosticas-formativas, uso de material didatico

estruturado, formacdo continuada de professores e tutoria em Lingua Portuguesa e
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Matematica, o programa Qualiescola: recomposicao de aprendizagem busca promover
uma abordagem equitativa e integrada do curriculo.

Dessa maneira, o foco nas estratégias com vias para o IQE (Instituto Qualiescola)
perpassam:

. Os componentes essenciais das estratégias de interven¢do educacional
incluem a priorizacao do tempo de instrugdo através de aulas extras, escolas
de verao e utilizacdo do contraturno.

o A adaptacdo do curriculo também se mostra fundamental, com énfase na
priorizacdo de habilidades estruturantes.

o 0 agrupamento por nivel de aprendizagem e a implementacdo de interveng¢des
de curto prazo visam acelerar o processo de aprendizagem.

. Tanto a tutoria como a mentoria proporcionam apoio personalizado, seja por
meio de um estagiario ou outro aluno.

. A avaliacdo diagnoéstica e formativa, o material didatico adaptado, o uso de
ferramentas tecnolédgicas, a formacdo continuada e a implementacdo de
praticas pedagogicas eficazes também sao estratégias importantes a serem
consideradas.

Até 2019, a educagdo seguia uma ldgica tradicional, com aulas presenciais,

atividades em sala de aula e avaliagGes regulares. No entanto, com a chegada da pandemia,
as escolas tiveram que se adaptar rapidamente ao ensino remoto, utilizando plataformas
online para dar continuidade aos estudos dos alunos.

A pandemia alterou completamente a forma como a educag¢ao era conduzida,
levando os educadores a repensar suas praticas pedagogicas e buscar novas estratégias
para garantir a continuidade do ensino. O ensino remoto se tornou a nova realidade,
trazendo desafios como a falta de acesso a internet e de recursos tecnologicos por parte
de alguns alunos.

Diante desse cendrio, é importante que a educagdo passe por um processo de
recomposicdo, buscando melhorias e solugdes para os novos desafios que surgiram com
a pandemia. E preciso repensar a forma como o contetido é ensinado, incorporando novas
tecnologias e metodologias de ensino mais eficazes.

A recomposicao da educacdo no pés-pandemia requer uma visao critica e reflexiva
sobre as praticas pedagogicas adotadas, buscando promover um ensino de qualidade e
acessivel a todos os alunos. E fundamental que as instituicdes de ensino e os educadores
estejam abertos a mudancas e inovagdes, visando atender as necessidades e demandas

dos alunos em um cenario pés-pandémico.
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O componente curricular de Lingua Portuguesa, por exemplo, enfatiza quatro eixos
formativos - oralidade, leitura, escrita e andlise linguistica - visando ao desenvolvimento
integral do estudante. Além disso, o programa Monitoria da Aprendizagem, desenvolvido
pela Secretaria de Educacdo de Pernambuco, com o método de rodadas pedagdgicas, é
outra iniciativa que se destaca no processo de recomposicao das aprendizagens,
proporcionando um planejamento com foco nas avalicdes externas que acontece ao longo
do ano letivo para promover o sucesso dos estudantes.

Diante de uma ampla gama de abordagens educacionais, é evidente a necessidade
de desconsiderar perspectivas restritivas e simplistas em relacdo ao ensino, e adotar

novas propostas, métodos e posturas que promovam o desenvolvimento dos estudantes.

3 METODOLOGIA

A metodologia proposta visa proporcionar uma analise aprofundada sobre os
efeitos do Programa IQE na recomposicdo da aprendizagem, contribuindo para a
discussao acerca de praticas pedagogicas eficazes no contexto da educagdo basica em
Pernambuco. Este esboco pode ser ajustado conforme as necessidades especificas do
estudo e as diretrizes da instituicdo a qual o artigo sera submetido. O presente estudo
descreve as agbes continuas implementadas para a reconstrucdo das praticas
educacionais, que foram modificadas devido a falta de interesse dos alunos nos métodos
tradicionais. Serdo abordadas praticas bem-sucedidas relacionadas aos eixos de ensino
da Lingua Portuguesa.

Vale ressalatar que no ambito do Ensino de Lingua Portuguesa na Educacgao Basica,
o conhecimento gramatical, a leitura, a escrita e o protagonismo critico, criativo, sdo os
alicerces na produgdo de conhecimento. Esses aspectos centrais da aula de Portugués, nos
anos finais do ensino fundamental, sio uma razao pela qual devemos ensinar a partir do
tripé Linguistica, Gramatica e Aprendizagem ativa (MALTA, 2022)

Com o objetivo de estimular a leitura e a expressao oral de forma simultanea,
destacam-se as Tertulias Literarias Dial6gicas, que promovem o interesse pela leitura,
principalmente de obras classicas da literatura universal, e encorajam a pratica da
comunicacao verbal, que foi negligenciada por um longo periodo. As analises criticas
feitas em grupo enriquecem as discussdes, motivando até mesmo os alunos mais

reservados a participarem ativamente. Outras abordagens ativas, como a "rotagdo por
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estacdo” e o "Café com poesia”, tém demonstrado eficacia no aprimoramento das
habilidades de leitura em diferentes niveis escolares.

No que diz respeito a escrita, os concursos de reda¢do tém se destacado ao superar
a resisténcia dos estudantes em relacdo a producdo textual. Durante o periodo que
antecede o concurso, sdo exploradas as caracteristicas de diferentes géneros textuais que
serao sorteados. No dia estabelecido, os alunos recebem o tema a ser desenvolvido e
competem por prémios, o que estimula a participacao ativa dos mesmos.

A andlise linguistica geralmente é abordada de forma contextualizada, porém
também é possivel incorporar estratégias ludicamente pedagégicas. Uma iniciativa bem-
sucedida é a realizacao da "Feira da Gramatica", na qual os alunos elaboram jogos para
testar o conhecimento em relagdo a homénimos, parénimos e tonicidade das palavras.

Dessa forma, uma das estratégias que pode contribuir para o desenvolvimento da
habilidade linguistica é o uso da Sequéncia Didatica (SD) no processo educativo. A SD
facilita a aquisicao do conhecimento de forma progressiva e envolvente, permitindo que
todos os alunos participem ativamente. Através dessa abordagem, o professor pode
trabalhar as habilidades linguisticas dos alunos, como acao, reflexdo e producao,
enquanto também integra o ensino da gramatica e promove a producao de diferentes
tipos de textos.

Segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), a implementag¢do de uma Sequéncia
Didatica no contexto educacional de Genebra tem sido adotada por muitos educadores
brasileiros, devido aos beneficios que proporciona. O trabalho mediado pela SD envolve
diversas etapas essenciais que auxiliam o professor a adaptar suas intervencoes
pedagogicas de acordo com o nivel de aprendizado dos alunos e a reavaliar as abordagens

metodoldgicas utilizadas.

3.1. Tipo de Pesquisa

A pesquisa em questao adota uma natureza qualitativa, caracterizando-se por uma
abordagem exploratéria e descritiva. Para a coleta e analise de dados, serdo empregados
métodos de andlise documental e entrevistas semiestruturadas. Esses métodos visam
compreender a eficacia do Programa IQE (Iniciativa para a Qualidade da Educa¢do) na

recomposicdo da aprendizagem nos anos finais do ensino fundamental.
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3.2. Delimitagdo do Estudo

O presente estudo serd conduzido em escolas da rede estadual de Pernambuco que
implementaram o Programa IQE nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica, com
foco especifico nos anos finais do ensino fundamental, compreendidos entre o 62 e 0 92

ano.

3.3. Populagcdo e Amostra

A populacdo-alvo deste estudo serd constituida por professores e alunos das
escolas selecionadas. A amostra sera intencional, escolhendo-se instituicdes que
apresentem resultados variados em avaliagdes anteriores, como o IDEB (Indice de
Desenvolvimento da Educa¢do Basica) e o SAEB (Sistema de Avaliagdo da Educacao

Basica).

3.4. Instrumentos de Coleta de Dados

A coleta de dados sera realizada por meio de duas principais estratégias:

e Analise Documental: Serdo coletados e analisados documentos oficiais,
relatérios de implementacdo do Programa IQE, além de dados de
desempenho dos alunos e material didatico utilizado.

e Entrevistas Semiestruturadas: Entrevistas serao conduzidas com professores
e coordenadores pedagodgicos, com o intuito de entender as praticas
pedagoégicas adotadas e as percepcoes sobre a efetividade do programa.
As entrevistas serao gravadas e posteriormente transcritas para analise.

3.5. Procedimentos de Coleta de Dados

A coleta de dados sera realizada em duas etapas distintas:
Etapa 1: A analise documental, na qual os documentos relevantes serao coletados
em cada escola selecionada.
Etapa 2: A conducgdo das entrevistas, que serdo agendadas previamente com os
participantes. As entrevistas seguirdo um roteiro semiestruturado, permitindo a

exploragdo de temas relevantes que possam emergir durante as conversas.
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3.6. Andlise de Dados

Os dados coletados serao analisados por meio da técnica de analise de contetido, a
qual possibilitara a identificagcdo de categorias e padrdes nas respostas dos participantes.
A triangulacdo dos dados, que abrange tanto a andlise documental quanto as entrevistas,

oferecera uma visao mais abrangente acerca da recomposicdo da aprendizagem.

3.7. Consideracées Eticas

Serdo rigorosamente respeitados os principios éticos da pesquisa, garantindo a
anonimizacdo dos participantes e a confidencialidade das informagdes coletadas. O
consentimento informado sera obtido de todos os participantes antes do inicio da coleta

de dados.

3.8. Limitagées da Pesquisa

E imprescindivel reconhecer que a pesquisa podera enfrentar limitacdes, tais como
0 acesso a determinadas escolas ou a disposicao dos participantes em compartilhar suas
experiéncias. Adicionalmente, a generalizacdo dos resultados pode ser restrita ao
contexto especifico das instituicdes estudadas.

Diante do panorama educacional atual, é essencial que o aluno assuma um papel
protagonista no processo de aprendizagem, seja através de metodologias ja consolidadas

ou adaptadas as necessidades especificas de cada grupo.

4 ANALISE E DESCRICAO

A pesquisa em questdo tem como objetivo avaliar o programa de recomposicao da
aprendizagem para os anos finais do ensino fundamental na rede publica de Pernambuco,
focalizando o aparato pedagogico e didatico utilizado para o desenvolvimento das
habilidades especificas de cada ano e suas respectivas lacunas de aprendizagem. Para
alcancgar esses objetivos, a pesquisa sera conduzida em duas etapas principais: analise

documental e conduc¢ao de entrevistas.
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Etapa 1: Analise Documental

Nesta primeira etapa, sera realizada uma analise documental abrangente, na qual
serdo coletados e examinados documentos relevantes de cada escola selecionada para a
pesquisa. Estes documentos podem incluir planos de aula, relatérios de desempenho
escolar, materiais pedagogicos, e registros de interveng¢des pedagogicas implementadas
no ambito do programa de recomposicdo da aprendizagem. A andlise documental
permitird identificar as estratégias pedagogicas em uso, as metas estabelecidas e os
resultados alcangcados até o momento. Além disso, essa etapa possibilitarda uma
compreensao das lacunas de aprendizagem identificadas nas escolas, permitindo uma

analise mais profunda das necessidades educacionais dos alunos.

Etapa 2: Conducao das Entrevistas

A segunda etapa da pesquisa consiste na conducio de entrevistas com
participantes selecionados, que incluirdo professores, coordenadores pedagégicos e,
quando possivel, alunos. As entrevistas serdo agendadas previamente para garantir a
disponibilidade dos participantes e serdo conduzidas de acordo com um roteiro
semiestruturado. Esse formato permitira que o pesquisador explore temas relevantes que
possam surgir durante a conversa, proporcionando um espacgo para que os entrevistados
expressem suas experiéncias, percep¢des e sugestdes em relacio ao programa de
recomposicdo da aprendizagem. As entrevistas buscaram aprofundar a compreensao
sobre as praticas pedagogicas adotadas, a eficacia das estratégias implementadas e as
dificuldades enfrentadas na superacao das lacunas de aprendizagem. A interacdo direta
com os participantes permitird captar nuances e contextos que muitas vezes ndo sao
evidentes em documentos escritos, enriquecendo assim a analise da pesquisa.

Portanto, a combinacdo da analise documental com a conduc¢do de entrevistas
proporcionara uma visdo abrangente e multifacetada do programa de recomposicdo da
aprendizagem nos anos finais do ensino fundamental na rede publica de Pernambuco.
Juntas, essas etapas permitirdo identificar ndo apenas as praticas pedagdgicas em vigor,
mas também as percep¢oes dos educadores e alunos sobre a eficacia dessas praticas na
superacdo das lacunas de aprendizagem, contribuindo para o aprimoramento das

politicas educacionais na regiao.
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5 CONSIDERACOES, POR ORA, FINAIS

A recomposicao das aprendizagens ndo é uma tarefa simples e direta, mas sim um
processo complexo e continuo que exige inovacdo constante. Neste sentido, a avaliacdo
diagnostica desempenha um papel crucial ao estar permanentemente ligada as novas
estratégias de ensino.

Apesar dos desafios significativos impostos pela realidade atual, é importante
ressaltar que a educacdo nunca foi uma atividade estatica, mas sim dinamica e em
constante evolucao. Portanto, mesmo diante dos impactos negativos da pandemia na
aprendizagem de criancas e adolescentes, é possivel observar um vasto leque de
possibilidades para a superagdo desses obstaculos.

E importante reconhecer que nem todas as estratégias adotadas serdo bem-
sucedidas, mas é crucial manter a constancia na busca por alternativas e solu¢des. A
perseveranca e a adaptacao sao fundamentais para enfrentar os desafios e transformar os
obstaculos em oportunidades de aprendizado e desenvolvimento.

Em linhas gerais, é fundamental reforcar a importancia de continuar pesquisando
e discutindo sobre a recomposicao das aprendizagens dos estudantes em tempos pos-
pandemia. A reflexdo sobre os resultados de estudos empiricos e sua aplicagao pratica nas
atividades educacionais é essencial para promover um ensino de qualidade e que atenda
as necessidades dos alunos. Espera-se que este estudo contribua para o avanc¢o do
conhecimento na area e para a melhoria das praticas pedagogicas em meio aos desafios
enfrentados durante os resquiscios do pos-pandemia. A socializacdo dos resultados
também é fundamental para subsidiar debates e reflexdes sobre a tematica, tanto no

ambiente académico quanto na educagdo basica.
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RESUMO

A escola deve estar preparada para apresentar bons resultados
educacionais. Considerando esta premissa o contexto deste estudo,
perpassa pela utilizacdo do PDCA na gestdo escolar como elemento
facilitador dos processos educacionais aliado ao PPP- Projeto Politico
Pedagoégico da Escola. Os desafios educacionais sao diarios e devem
considerar um processo continuo de planejar, executar, revisar e avaliar
a pratica. E nesta perspectiva que o delinear deste texto se desenvolve,
considerando os processos e dimensdes da gestdo escolar na construgao
da educacdo de qualidade. As exigéncias, na apresentacao de resultados
satisfatorios dos processos escolares, tornam imprescindivel a conducao
de acdes eficazes na instituicdo escolar. Assim, a escola deve estar em
sintonia com o mundo globalizado e acompanhar os avangos cientificos
tecnoldgicos, os quais sao necessidades emergentes e indispensaveis as
atuais e futuras geragdes. Assim destacamos que administrar os
processos educacionais aliados aos objetivos da instituicao requer o
desenvolvimento de processos administrativos bem definidos o que nos
leva a referenciar o uso do PDCA na educag¢do com o objetivo de auxiliar
as instituicdes escolares na melhoria do desempenho educacional. A
metodologia utilizada foi a revisao bibliografica. Assim consideramos
relevante o uso do PDCA na gestdo escolar.

Palavras-chave: PDCA; Projeto Politico Pedagogico; Gestao Escolar

ABSTRACT

The school must be prepared to present good educational results.
Considering this premise, the context of this study runs through the use
of PDCA in school management as a facilitator of educational processes
combined with the PPP- Political Pedagogical Project of the School. The
educational challenges are daily and must consider a continuous process
of planning, executing, reviewing and evaluating the practice. It is in this
perspective that the outline of this text is developed, considering the
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processes and dimensions of school management in the construction of
quality education. The demands, in the presentation of satisfactory
results of the school processes, make it essential to conduct effective
actions in the school institution. Thus, the school must be in tune with
the globalized world and keep up with scientific and technological
advances, which are emerging and indispensable needs for current and
future generations. Thus, we emphasize that managing educational
processes allied to the institution's objectives requires the development
of well-defined administrative processes, which leads us to refer to the
use of PDCA in education with the aim of helping school institutions to
improve educational performance. The methodology used was the
literature review. Therefore, we consider relevant the use of PDCA in
school management.

Keywords: PDCA. Political Pedagogical Project. School Management.

1 INTRODUCAO

A Educacdo no contexto construto de sua histéria apresenta agdes que visam a
qualificacdo dos servigos ofertados os quais apresentam como finalidade os resultados
satisfatérios por meio dos indicadores de aprendizagem. Estas a¢des pensadas,
planejadas e implementadas, delineiam-se nas denominadas Politicas Publicas de
Educagdo. As politicas publicas se iniciam no diagnostico das necessidades escolares,
assim neste estudo produzido a partir da revisdo bibliografica objetivamos informar
sobre o uso do PDCA nas instituicdes escolares como elemento colaborador para a
construcdo de resultados educacionais positivos.

Diante do exposto dividimos este trabalho em um titulo denominado Planejamento
Educacional na Pratica, seguido de trés subtitulos os quais abordam tematicas que se
complementam na constru¢ao dos processos de gestao escolar.

No subtitulo O PDCA e o planejamento educacional referendamos o uso do PDCA
vinculado ao Projeto Politico Pedagdgico. No subtitulo A gestdo de resultados no espaco
das institui¢des de ensino tratamos da gestdao e qualidade dos processos educacionais
considerando o uso das tecnologias como importante aliada na construcdo da educacgado
de qualidade. No subtitulo As instituicdes na busca de decisdes assertivas na dire¢do da
aprendizagem de estudantes aborda-se sobre o uso dos indicadores de qualidade na
educacdo como agdo pertinente ao processo de avaliacdo institucional no dmbito da
gestdo escolar. Sobre os processos educacionais e aos objetivos da instituicao educacional

se aborda os processos avaliativos e os indicadores de qualidade na educagdao como
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referéncia para construc¢do de padroes de qualidade na educacao.

2 PLANEJAMENTO EDUCACIONAL NA PRATICA

2.1 0 PDCA e o planejamento educacional

O planejamento educacional deve partir de uma analise diagnostica da realidade
sobre a qual se quer apreender algum resultado. O contexto educacional escolar apresenta
um documento norteador do planejamento educacional que é o Projeto Politico
Pedagogico (PPP) no qual apresenta caracteristicas especificas de desenvolvimento as
quais nao se distanciam do PDCA pois apresentam em sua estrutura como inicio o
planejamento diagnoéstico da realidade, identificagdo de conceitos e valores a serem
trabalhados na instituicdo, bem como a definicdo do método de trabalho a ser
desenvolvido; por conseguinte o planejamento didatico das a¢des a serem desenvolvidas
para que se atinja os objetivos propostos para a escola. A retomada do PPP em um
processo avaliativo permite redefinir estratégias e ag¢des conforme as mudancgas
situacionais forem ocorrendo ao longo do tempo.

As exigéncias, na apresentacao de resultados satisfatorios dos processos escolares,
tornam imprescindivel a condugdo de agdes eficazes na instituicdo escolar. Assim, faz-se
essencial que o diretor de escola compreenda a importancia de se realizar, na instituicao
em que exerce a gestdo, a analise de eficacia de todos os seus processos, e programas
educativos; o que nao se distancia do método PDCA, pois segundo Gayer, 2020 € utilizado
para melhoria continua dos processos. Para se estabelecer relacdo entre o PDCA o PPP

faz-se necessario compreender o conceito de PDCA que conforme Gayer, 2020:

“E um acrénimo das palavras Plan, Do, Check e Act. Logo elas significam:
*Plan(“planejar”): etapa de definicdo e determinacdo dos objetivos e
metas, bem como, do método que sera utilizado para alcancar o imposto.
*Do (“fazer”): executar o planejamento em busca dos objetivos e metas
estipulados.

*Check(“agir”): analise dos dados obtidos apés a aplicacdo do que foi
proposto.

*Act("agir’): apds andlise dos dados, deve-se avaliar se os objetivos
foram alcangados ou ndo. Caso negativo, deve-se verificar os objetivos e
métodos, e reestruturar o planejamento. ”(GAYER, 2020. p. 14-15)

Compreender a dindmica do planejamento na pratica requer o reconhecimento de
etapas e processos percebendo e respeitando suas caracteristicas especificas, assim se faz

possivel em ambito escolar inserir o método PDCA vinculados ao Projeto Politico
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Pedagégico da Escola.

2.2. A gestao de resultados no espacgo das instituicoes de ensino

As perspectivas de se ofertar servicos de qualidade enveredam por estudos
setoriais com o propdsito fundamental de definir e planejar agdes as quais se apresentem
enquanto qualificadoras da educagcdo a comecar no ambito da instituicdo: escola.
Implementar na rotina escolar, o uso de indicadores educacionais especificos e
condizentes com a proposta de pensar o reordenamento da estrutura politica e
organizacional, exige acdes referendadas com base em investigacdo, pesquisa e
reconhecimento. O reordenamento politico organizacional exige planejamento e agdes
sistematicas, consecutivas e consolidadas com fins na conquista de resultados
satisfatdrios. A satisfatoriedade dos resultados se apresenta em indicadores de qualidade
alcangados. As discussoes sobre qualidade na educac¢ao sao amplas e retéricas, porém é
preciso dimensionar o aspecto da qualidade almejada, pois os parametros sao inimeros
e podem ter setores de abrangéncia diferenciados, mesmo que, na perspectiva da
abordagem educacional. Considerando o objetivo da escola que é a aprendizagem ha o
foco do setor publico nos indicadores que aferem o conhecimento, porém é necessario
perceber que ha indicadores que sao pré - requisitos para os resultados de aprendizagem
e por isto sao determinantes para os resultados educacionais.

Avaliar a qualidade da educac¢do exige que se definam indicadores para cada
dimensao educacional. “Falar em qualidade da educagdo implica atribuir juizos de valor
a aspectos ou resultados do processo educativo, como também a objetivos educacionais.”
(GUSMAO, 2013. p.301).

A gestdo educacional no cendario atual revela a necessidade de um gestor envolvido
com todas as dimensdes que compdem o0s processos escolares. Ser diretor de escola esta
para além da condugdo dos processos administrativos e burocraticos da instituicdo. As
exigéncias da funcao de gestor escolar corroboram para que as escolas tenham a frente
do seu trabalho um lider dinamico, participativo e conhecedor do funcionamento e a¢des
de todas as atividades que compdem o andamento da unidade educacional.

As exigéncias, na apresentacao de resultados satisfatorios dos processos escolares,
tornam imprescindivel a conducdo de agoes eficazes na instituicdo escolar. Assim, faz-se

essencial que o diretor de escola compreenda a importancia de se realizar, na instituicao
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em que exerce a coordenacdo, a andlise de eficacia de todos os seus processos, e
programas educativos. A escola da atualidade, através da sua dinamica de funcionamento,
exige um novo olhar e novas atribui¢des ao diretor na conducao da gestao dos resultados
escolares.

Assim, a escola deve estar em sintonia com o mundo globalizado e acompanhar os
avangos cientificos tecnoldgicos, os quais sdo necessidades emergentes e indispensaveis
as atuais e futuras geragdes. O aparato tecnoldgico presente na sociedade atual tem
mudado consideravelmente o ritmo de vida das pessoas e das institui¢des. O retrato das
escolas é revelado facilmente a partir da compilacido e exposicao de dados, resultados e
acoes, os quais podem ser consultados facilmente com uso da internet. A escola tem que
estar preparada para esta exposicdo e mostrar bons resultados educacionais. As
instituicdes escolares sdo tomadas a partir de seu desempenho como referéncia

diagndstica para educagao do pais.

2.3 As institui¢ées na busca de decisées assertivas na direg¢do da aprendizagem de

estudantes

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) é a identidade e bussola de uma unidade
escolar, pois é nele que encontramos a caracterizagdo da escola, sua missdo, seus
fundamentos filosoficos e diretrizes pedagdgicas.

Em suma, é um documento que precisa ser construido de forma coletiva e deve
expressar os objetivos e as metas da escola na busca de uma educagdo de qualidade e no
alcance da formacdo integral dos estudantes atendidos, sejam criancas, jovens,
adolescentes e ou adultos. O processo de construcao do PPP é bastante complexo e
delicado, por necessitar de um viés democratico imbricado pela metodologia da gestao
participativa, aberta a comunidade escolar favorecendo-lhe a oportunidade de
participacdo nos processos de elaboragdo e execucdo das acdes educativas. Por isso,

necessita ser guiada com competéncia, sobriedade e principalmente paciéncia.

Nessa perspectiva, o projeto politico-pedagégico vai além de um simples
agrupamento de planos de ensino e de atividades diversas. O projeto ndo
é algo que é construido e em seguida arquivado ou encaminhado as
autoridades educacionais como prova do cumprimento de tarefas
burocraticas. Ele é construido e vivenciado em todos os momentos, por
todos os envolvidos com o processo educativo da escola (VEIGA, 2013, p.
7-8).
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O PPP deve ser proposto nas escolas com o objetivo de democratizar e
descentralizar as decisdes organizacionais, pedagdgicas e financeiras da escola. Ele é uma
estratégia para que todos os envolvidos no processo educativo se tornem responsaveis
pela qualidade e sucesso dos servigos educacionais prestados a comunidade.

Esse documento deve estar em constante aperfeicoamento, pelo fato da escola ser
dinamica e ser também o meio primordial de construcao e difusdo do conhecimento. Esse
instrumento visa propiciar a organizacao e a participacdo da comunidade escolar. Por
meio de sua construcao se busca, de forma coletiva, a discussao dos problemas da escola
e as possiveis solucoes. Isso é essencial para que cada escola faca o diagndstico de suas
dificuldades e potencialidades, discuta seus problemas e busque solu¢des para os
mesmos. E definido como ‘Projeto’ porque indica uma direcdo, é ‘Pedagdgico’ por sua
intencionalidade de propor agdes educativas que cumpram os objetivos da escola e
porque toma partido sobre o que fazer e o que nao fazer, e é também ‘Politico’ porque
pressupde governabilidade. Observada a sua caracteristica documental o PPP torna-se o
elemento norteador da acao educativa no ambito escolar.

Nesse documento a escola define sua fun¢ao social, principios, diretrizes e planeja
acoes e projetos escolares e pode, também, propor indicadores de qualidade que irdo
nortear a pratica avaliativa com vistas a eficacia dos resultados. Quando se refere a
resultados no ambiente escolar ndo se faz mengao apenas a indices de aprendizagem, mas

também, aos processos e acdes do cotidiano escolar.

((O Projeto Politico-Pedagégico, ainda segundo Veiga (2001), deve: i) ser
construido a partir da realidade, explicitando seus desafios e problemas;
ii) ser elaborado de forma participativa; iii) corresponder a uma
articulagdo e organizacdo plena e ampla de todos os aspectos
educacionais; iv) explicitar o compromisso com a formacao do cidadao e
os meios e condi¢bes para promové-la; v) ser continuamente revisado
mediante processo continuo de planejamento; e vi) corresponder a uma
acdo articulada de todos os envolvidos com a realidade escolar (LUCK,
2009, p.38).

Por considerar tais aspectos elencados acima por Veiga (apud LUCK, 2009) como
elementos fundamentais para a construcao do PPP é que apontamos o uso de indicadores
educacionais como referéncia imprescindivel para construgdo de um processo de gestao
escolar eficaz. O PDCA por apresentar objetivos concernentes ao PPP da escola, apresenta
planejamento, execuc¢do, revisao e avaliagdo o que na pratica escolar possibilita rever os

resultados da escola.
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A dimensao pratica pedagogica segundo LUCK, 2009 aborda a existéncia de uma
proposta pedagoégica e que deve ser conhecida pela comunidade; aborda, também, o
planejamento pedagdgico que deve ser realizado pelos professores, com o
acompanhamento da gestdo, relacionando toda a variedade de recursos de ensino e
aprendizagem, contemplando os recursos pedagogicos, as tecnologias educacionais, o
ensino contextualizado, a autonomia, o trabalho coletivo e a pratica pedagégica inclusiva.
Dessa forma, a escola tem como funcdo primordial promover agdes que contribuam de
maneira significativa para o desenvolvimento integral dos estudantes, corroborando para
suas identidades sociais. Todavia, é preciso ter ciéncia e conhecimento das condicdes
educacionais que a escola oferece. O Parecer CNE/CEB n? 05/2011 considera que "Uma
das principais tarefas da escola ao longo do processo de elaboracao do seu projeto
politico-pedago6gico é o trabalho de refletir sobre sua intencionalidade educativa”
(CNE/CEB n? 05/2011, p. 28). Dai a necessidade de se pesquisar para conhecer a
realidade da comunidade escolar considerando seus aspectos sociais, estruturais,
culturais e educacionais. Isto é, tracar o perfil da escola em sua totalidade e, a partir deste
perfil, realizar avaliagdo diagndstica das dificuldades, necessidades e potencialidades da
instituicao.

A escola, como resultante de um trabalho em equipe, define as expectativas de
aprendizagem e de desempenho do educando com base em seu projeto politico
pedagogico e seu curriculo. Dessa forma, utiliza os resultados das avalia¢des para fazer
revisdes no curriculo e na metodologia de ensino. Os professores sdao responsaveis pela
avaliacao formativa e processual, com predominancia dos aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e aplicacdao de diferentes instrumentos de avaliacdao. Com referéncia ao
pensamento de Demo (2015, p. 9), podemos dizer que “cabe a cada instituicdo escolar
construir seu projeto de desenvolvimento e dota-lo de qualidade”. Tudo isso pode
culminar na constitui¢cdo dos indicadores educacionais da escola e ser parte integrante do
seu projeto politico pedagogico e constituir referéncia fundamental para a elaboragao e
adequacao de indicadores de qualidade educacional com referéncia em finalidades pré-

definidas.

O PPP pode ser entendido como a sistematizag¢do, nunca definitiva, de um
processo de planejamento participativo, que se aperfeicoa e se objetiva
na caminhada, que define claramente o tipo de acdo educativa que se quer
realizar, a partir de um posicionamento quanto a sua intencionalidade e
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de uma leitura da realidade. E um instrumento teorico-metodolégico para
transformar a realidade (DALCORSO, 2012, p. 71-72).

Os caminhos da escola podem ser planejados a partir de seus indicadores. Porém,
a escola necessita ter definido de forma criteriosa, de acordo com sua realidade, quais
indicadores irdo tomar como referéncia para a constituicido de seus objetivos e metas
educacionais, a fim de instituir alternativas diversas para o enfrentamento de desafios,
“[...] adotar métodos versateis e dindmicos para esse enfrentamento e assumir o
comprometimento competente com a realizacdo do que se visualiza” (DALCORSO, 2012,
p. 19). O vislumbrar dos objetivos e metas ndo se pode perder de vista a definicdao das
‘finalidades educativas’ e os ‘critérios de qualidade’ que Libaneo e Freitas (2018) definem

como referéncia para a escola.

Conforme assinala Libaneo (2016, p. 2):A definicdo de finalidades
educativas escolares antecede e norteia decisdes sobre politicas
educacionais, orientag¢des curriculares, objetivos de formacdo dos alunos,
selecio de conteudos, acdes de ensino-aprendizagem, formas de
funcionamento das escolas, diretrizes de formacdo de professores e
politicas de avaliacdo dos sistemas de ensino e das aprendizagens
escolares. Ao mesmo tempo, as finalidades sio as referéncias principais
dos critérios de qualidade do ensino para programas e projetos dos
sistemas educacionais e, por consequéncia, para as escolas e professores
(LIBANEO & FREITAS, 2018, p. 156).

A proposicdo da elaboragdo do Projeto Politico Pedagégico com referéncia nos
Indicadores de Qualidade na Educagio propostos pelo INEP (ACAO EDUCATIVA, 2004)
denota a necessidade da tomada de algumas medidas consideradas importantes para a
implementagdo do processo de avaliagdo, elaboracdo e ou revisdo do documento, as quais

segundo Liick (2009) consistem em:

1. Articular o Conselho Escolar considerando o fortalecimento e sua
funcionalidade.

2.Desenvolver parceria com a comunidade mediante um processo de
conscientizagdo da relevancia da participagdo coletiva no planejamento
das agdes escolares.

3. Conceber a escola como espago efetivo da participacdo cidadda na
construcao das politicas educacionais.

4. [...] criacdo de espacos de cidadania no estreitamento dos lacos entre
escola e comunidade, na melhoria de qualidade dos processos
educacionais [...], na determinag¢do da qualidade do ensino.

Essas medidas sdo referéncias basicas de uma gestdao democratica participativa e
podem auxiliar no objetivo de descentralizar e democratizar as decisdes administrativas,
pedagogicas e financeiras da escola. Deve funcionar como um plano estratégico que
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fundamenta a participacdo coletiva, e referenda que todos os envolvidos no processo
educativo tornem-se responsaveis pelo sucesso da escola. Pelo exposto, “o projeto politico
pedagdgico ndo visa simplesmente um rearranjo formal da escola, mas uma qualidade em
todo o processo vivido” (VEIGA, 2013, p.22).

Ao gestor cabe propor aos educadores adequar-se aos desafios da atualidade
e propor novas metodologias de ensino que possam atender ao contexto e desafios aos
quais o aluno deve estar preparado para interagir positivamente. Esta acdo exige
avaliacdo e projecao para o futuro considerando os aspectos politicos e pedagogicos a

serem vivenciados no ambiente escolar.

2.4 Os processos educacionais e aos objetivos da institui¢cdo educacional

No ano de 2004, o Ministério da Educac¢do, em parceria com o Fundo das Nagdes
Unidas para a Infancia (UNICEF), Programa das Nac¢des Unidas para o Desenvolvimento
(PNUD) e Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP),
langou o livro intitulado Indicadores de Qualidade na Educagao com o objetivo de auxiliar
a comunidade escolar na avaliacdo e qualidade da escola. O referencial para esta
publicacdo partiu do pressuposto que “[...] compreendendo seus pontos fortes e fracos, a
escola tem condigdes de intervir para melhorar sua qualidade de acordo com seus
proéprios critérios e prioridades” (ACAO EDUCATIVA et al, 2004, p.5).

Conforme o INEP (ACAO EDUCATIVA, 2004), cada dimensio investigada deve ser
avaliada por meio de perguntas que se referem a pratica, atitudes e situagdes que
qualificam o indicador, sendo que cada indicador é avaliado com o indicativo de cores, a
saber: verde, que indica que a escola esta adequada aos avangos do processo de melhoria
da qualidade; amarela, que “representada por atitudes, praticas ou situacées que ocorrem,
mas ndo podem ser consideradas recorrentes ou consolidadas” (ACAO EDUCATIVA, 2004
p.12), representando que para os aspectos avaliados deve-se ter mais atencdo; a cor
vermelha indica que as situacdes ou praticas avaliadas sdo “inexistentes ou quase
inexistentes” devendo haver interven¢do imediata com vistas a implantacdo e execuc¢ao
dos referidos indicadores por considerar que é imprescindivel a efetivacio de uma
educacao com padrdées de qualidade minimos referenciadas pelo Ministério da Educagao
e Cultura (MEC), no tocante aos processos de gestao escolar. = As dimensdes postas em

analise configuram-se por apresentarem indicadores que conduzem a avaliacdo de cada
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dimensdo. Para o melhor entendimento organizacional, as dimensdes estao relacionadas,
aos seus respectivos indicadores na seguinte composi¢do conforme ACAO EDUCATIVA,
2004: Ambiente educativo, Pratica Pedagdgica, Avaliacdo, Gestdo escolar Democratica,
Formacao e condi¢cdes de trabalho dos profissionais da escola, Ambiente Fisico escolar,
Acesso, permanéncia e sucesso na escola.

Esse modelo de processo avaliativo, considerado factivel e executavel com a
participacdo da comunidade escolar, legitima os processos de gestao participativa e torna
possivel aos gestores escolares identificar os anseios da comunidade. O que se concebe a
uma acao de avaliacdo participativa é que, ndo se faz, sem o ordenamento dos conflitos e
valores manifestados. Destarte, a qualificacdo de determinada realidade, considera que a
Educacao deve sempre ser precedida de processos avaliativos os quais examinam e
determinam as variaveis que a qualificam. Dai a necessidade da elaboracao de critérios
de relevancia para diagndstico, avaliacdo e planejamento de padrdes de desempenho
escolar. Isto posto, destaca-se que a avaliacdo educacional ndo deve se limitar as
avaliacdes externas, mas contemplar processos avaliativos auténomos e descentralizados
com objetivos de melhoria dos resultados de desempenho na aprendizagem sem
desconsiderar os insumos necessarios ao funcionamento da escola.

Assim se deve considerar que administrar os processos educacionais aliados aos
objetivos da instituicao requer o desenvolvimento de processos administrativos como
aponta SILVA, 2019: “(...): Administracdo € o processo de planejar, organizar, dirigir e
controlar o uso dos recursos para atingir os objetivos organizacionais.”( SILVA et al, 2019.
p-3)

Por isso, recomenda-se considerar os indicadores de qualidade na educagdo como
um termOmetro que deve apresentar niveis de referéncia especificos no sentido de se
adequarem os servicos educacionais a padrées minimos de qualidade, sem perder de vista

a func¢ao social da escola que é a aprendizagem.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Assim, compreende-se que o projeto educacional, frente aos novos paradigmas,
tem como meta primordial o compromisso da escola com o educando, a partir do Projeto
Politico Pedagdgico, no sentido de desenvolver acdes e projetos capazes de oportunizar

aos educandos condi¢des de acompanhar o desenvolvimento tecnolégico, de firmar
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relacdes harmoénicas de convivéncia social e prepara¢do para o pleno exercicio da
cidadania.

Os novos paradigmas educacionais contribuem para um novo ordenamento e
organizacdo escolar devendo ser conduzido pela oportunizacdo de espacgos coletivos de
participacdo na construgao e execucao do PPP ao qual concerne o desafio de ofertar escola
de qualidade para todos, aliado as perspectivas e caracteristicas do PDCA enquanto
parametro pra implementacdo de tecnologias as quais proporcionam avang¢os na

educacao.
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RESUMO

A introducgdo destaca a crescente importancia da tecnologia na educagdo
e apresenta o tema do uso do tablet como recurso de multimidia na
aprendizagem. Ela enfatiza a transformacdo das praticas educacionais
pela tecnologia e a necessidade de explorar o potencial dos tablets. O
objetivo do estudo foi analisar de forma abrangente o uso dos tablets na
educacao, considerando seu impacto nos processos de ensino-
aprendizagem, a adaptacdo a diversidade de alunos e a melhoria na
qualidade do ensino. O estudo visa compreender como os tablets podem
contribuir para um ambiente educacional mais dinamico e eficaz. A
metodologia envolveu uma revisao da literatura académica e a analise de
pesquisas relevantes que exploram o uso de tablets na educa¢ao. Foram
considerados estudos de caso, analises quantitativas e qualitativas, e as
percepcdes de educadores e alunos foram levadas em consideracao. O
estudo conclui que os tablets sdo recursos de multimidia altamente
valiosos na educacao contemporanea. Eles oferecem flexibilidade,
interatividade e acessibilidade, tornando o processo de ensino-
aprendizagem mais envolvente e adaptavel. Além disso, os tablets tém o
potencial de preparar os alunos para as demandas do século XXI,
equipando-os com habilidades essenciais. No entanto, sua
implementagdo bem-sucedida requer planejamento cuidadoso,
formagdo de professores e consideracdao de questdes de equidade. Em
ultima analise, o uso responsavel dos tablets na educagdo pode promover
uma educagdo mais moderna e inclusiva, preparando os alunos para um
futuro em constante evolucgao.

Palavras-chave: Tablet. Educacao. Recurso Multimidia. Tecnologia
Educacional. Aprendizagem Digital.

ABSTRACT

The introduction emphasizes the growing importance of technology in
education and introduces the theme of using tablets as multimedia
resources in learning. It underscores the transformation of educational
practices by technology and the need to explore the potential of tablets.
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The study's objective was to comprehensively analyze the use of tablets
in education, considering their impact on teaching and learning
processes, adaptation to diverse students, and the enhancement of
teaching quality. The study aims to understand how tablets can
contribute to a more dynamic and effective educational environment.
The methodology involved a review of academic literature and the
analysis of relevant research exploring the use of tablets in education.
Case studies, quantitative and qualitative analyses were considered, and
the perceptions of educators and students were taken into account. The
study concludes that tablets are highly valuable multimedia resources in
contemporary education. They offer flexibility, interactivity, and
accessibility, making the teaching and learning process more engaging
and adaptable. Furthermore, tablets have the potential to prepare
students for the demands of the 21st century, equipping them with
essential skills. However, their successful implementation requires
careful planning, teacher training, and consideration of equity issues.
Ultimately, the responsible use of tablets in education can promote a
more modern and inclusive education, preparing students for an ever-
evolving future.

Keywords: Tablet. Education. Multimedia Resource. Educational
Technology. Digital Learning.

1 INTRODUCAO

A introdugdo é uma parte crucial de qualquer trabalho académico, pois ela
estabelece o tom e a relevancia do tema que sera abordado. No caso do seu tema "O Uso
do Tablet como Recurso de Multimidia na Educac¢ao”, a introdugdo deve cativar o leitor e
apresentar de forma sucinta do que se trata o trabalho. Aqui esta uma possivel introducao
para o seu tema:

A revolugao tecnoldgica dos ultimos anos transformou profundamente a maneira
como vivemos, trabalhamos e, especialmente, como aprendemos. Na educag¢do, a
introducdo de dispositivos moveis, como tablets, tem desempenhado um papel
fundamental na redefinicdo das praticas pedagégicas. A combinagdo de recursos
multimidia, acessibilidade e portabilidade dos tablets oferece uma plataforma versatil que
pode enriquecer o processo de aprendizado de maneiras inimaginaveis no passado.

Neste trabalho, exploraremos em detalhes o uso do tablet como recurso de
multimidia na educa¢do. Vamos investigar como os tablets tém sido integrados nas salas
de aula, como eles impactam o engajamento dos alunos e o processo de ensino-

aprendizagem, e quais sdo os desafios e beneficios associados a essa tecnologia
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educacional. Além disso, examinaremos estudos de caso e pesquisas relevantes que
demonstram os resultados praticos da implementacao de tablets como ferramentas
educacionais.

Ao longo deste trabalho, buscaremos entender como os tablets estdo moldando o
futuro da educacdo, capacitando educadores a criar ambientes de aprendizado mais
dindmicos e envolventes.

O objetivo do estudo foi analisar de forma abrangente o uso dos tablets na
educacdo, considerando seu impacto nos processos de ensino-aprendizagem, a adaptacao
a diversidade de alunos e a melhoria na qualidade do ensino.

O estudo visa compreender como os tablets podem contribuir para um ambiente
educacional mais dindmico e eficaz. A metodologia envolveu uma revisao da literatura
académica e a andlise de pesquisas relevantes que exploram o uso de tablets na educacao.
Foram considerados estudos de caso, analises quantitativas e qualitativas, e as percep¢des
de educadores e alunos foram levadas em consideracao.

Inicialmente, conduziu-se uma revisdo abrangente da literatura académica
existente relacionada ao uso de tablets na educacdo. Essa revisao envolveu a busca e
analise critica de artigos cientificos, livros, relatérios de pesquisa e outras fontes
académicas relevantes. O objetivo era identificar as tendéncias, as melhores praticas e as

descobertas-chave na area.

2 FERRAMENTAS TECNOLOGICAS DE MIDIA

As ferramentas tecnologicas incluem aquelas que sao especificas ao conteudo e
neutras ao conteudo. Segundo Silva (2015) na educa¢do matematica, as tecnologias de
conteudo especifico incluem sistemas de algebra computacional; ambientes de geometria
dinamica; mini aplicativos interativos; computacdo portatil, coleta de dados e dispositivos
de andlise; e aplicativos baseados em computador. Essas tecnologias apoiam os alunos na
exploracdo e identificagcdo de conceitos e relagcdes matematicas.

As tecnologias neutras de conteudo incluem ferramentas de comunica¢do e
colaboragdo e midia digital baseada na Web, e essas tecnologias aumentam o acesso dos
alunos a informacoes, ideias e interacdes que podem apoiar e aprimorar a criagdo de

sentido, que é fundamental para o processo de apropriacao do conhecimento.
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Em um programa de matematica equilibrado, o uso estratégico da tecnologia
fortalece o ensino e a aprendizagem da matematica. Simplesmente ter acesso a tecnologia
ndo é suficiente. Segundo Pereira (2019) o professor e o curriculo desempenham papéis
criticos na mediacdo do uso de ferramentas tecnolégicas.

Professores e desenvolvedores de curriculos devem ser tomadores de decisdo com
conhecimento, habilidosos em determinar quando e como a tecnologia pode aprimorar a
aprendizagem dos alunos de forma adequada e eficaz. Segundo Pereira (2019), todas as
escolas e programas de matematica devem fornecer aos alunos e professores acesso a
tecnologia educacional incluindo hardware de sala de aula, dispositivos portateis e
baseados em laboratério com software e aplicativos matematicos e recursos baseados na
Web, juntamente com treinamento adequado para garantir seu uso eficaz.

Os programas de formacao de professores e desenvolvimento profissional devem
atualizar continuamente o conhecimento dos profissionais sobre tecnologia e sua
aplica¢do para apoiar a aprendizagem. Este trabalho com os profissionais deve incluir o
desenvolvimento de aulas de matematica que aproveitam ambientes ricos em tecnologia
e a integracao de ferramentas digitais na instruc¢do diaria, incutindo uma apreciacao pelo
poder da tecnologia e seu impacto potencial na compreensao e uso da matematica pelos
alunos (SILVA, 2016).

Além de enriquecer as experiéncias dos alunos como aprendizes de matematica, o
uso dessas ferramentas maximiza as possibilidades proporcionadas pelo crescente
conhecimento e conforto dos alunos com os meios de comunicacdo e recuperacao de
informacao impulsionados pela tecnologia (SILVA, 2015).

Quando usada apropriadamente, tanto a tecnologia especifica quanto a neutra em
relacdo ao contetido podem ser eficazes na sala de aula de matematica. Segundo Pereira
(2019), aplicativos e sites de contetido especifico que se concentram no aprendizado de
matematica com o uso de manipuladores virtuais sao altamente eficazes e, em alguns
casos, mais eficientes do que os manipuladores fisicos.

O Centro de Aprendizado de Matematica, por exemplo, oferece varias op¢des de
manipulacdo, como rekenreks, geoboards, linhas numéricas e quadros numéricos. Os
aplicativos e sites que fornecem esses tipos de ferramentas virtuais sdo faceis de usar,
auxiliam os alunos no entendimento conceitual e aumentam o acesso dos alunos as

ferramentas matematicas.
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A tecnologia de conteudo neutro inclui ferramentas como quadros brancos
virtuais, dispositivos portateis e aplicativos de colaboragdo de alunos. Segundo Pereira
(2019), lousas virtuais e sites, que promovem a autorreflexdo, permitem que os alunos
tornem seu aprendizado visivel e compartilhem e conectem ideias, e tém sido vinculados
ao pensamento do aluno de alto nivel e ao questionamento do professor. Mas a tecnologia
de conteudo neutro que promove respostas rapidas, como clickers portateis, esta
associada a diminui¢ao da demanda cognitiva, provavelmente devido a probabilidade de
ser usada com o minimo de discurso dos alunos.

O mercado de tecnologia educacional estd inundado com novos aplicativos,
ferramentas tecnolodgicas e gadgets e, em alguns casos, os professores sao elogiados pelo
aumento do uso da tecnologia, quer ela apoie o aprendizado saudavel da matematica ou
ndo. A tecnologia pode ter um impacto verdadeiramente positivo no aprendizado do
aluno, mas ndo deve substituir o ensino ou ignorar as melhores praticas baseadas em
pesquisa para o ensino de matematica.

Os alunos de matematica precisam de oportunidades para discutir matematica,
criar e conectar recursos visuais, analisar modelos, descobrir padrées e fazer
generalizacdes, a tecnologia que introduzimos em nossas salas de aula deve corresponder
a esses valores. Segundo Pereira (2019), houve um tempo em que simplesmente colocar
a tecnologia nas maos de nossos alunos era uma meta, mas chegou a hora de desacelerar
e planejar uma integracdo de tecnologia que realmente apoie o aprendizado saudavel e

produtivo da matematica.

2.1. Recurso multimidia

A necessidade de treinamento dos professores em midias e ferramentas digitais, a
inevitabilidade de atualizacdo constante devido a dinamica de aperfeicoamento e
liberacdo de novas versdes de hardware e software dos recursos informaticos, a
precariedade dos laboratdérios e equipamentos de informatica nas escolas sdo fatores que
dificultam a capacitacdo adequada dos professores para a aplicacdo adequada desses
recursos na pratica docente do Ensino Fundamental, reconstruir as praticas didaticas
pedagogicas por meio de um contexto tecnoldgico/midiatico apoia-se no fato de que
ampliar a direcao das praticas educacionais é ampliar e diversificar o publico que se

pretende atingir. (FIDALGO et al., 2015).
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Um dos desafios que a sociedade e as instituicdes de ensino encontram neste
momento € a falta de conhecimento e treinamento em midias digitais de toda comunidade
académica. Esse pode ser um dos fatores que tém contribuido para a nao utilizacao
adequada das novas tecnologias disponiveis nas atividades de ensino e aprendizagem.
(BITTENCOURT etal, 2017).

Além da capacitacdo especifica quanto aos aspectos técnicos, os professores
necessitam desenvolver competéncias de modo a adequar a pratica docente ao uso das
midias e ferramentas digitais de modo que se tornem mediadores ao transmitir o
conhecimento para o educando, auxiliando-o a ser inserido no contexto digital, fazendo
com que as tecnologias utilizadas sejam interessantes, motivadoras e estimulantes de
forma incentivar nos alunos do Ensino Fundamental a vontade de buscar, pesquisar e
obter conhecimento (MARTINO, 2014).

O professor pode assumir o papel de mediador, de orientador ao utilizar a
tecnologia no processo de aprendizagem de forma a despertar no aluno o engajamento, a
responsabilidade de aprender, de modo que ele identifique em si mesmo o papel de
protagonista e nio um mero expectador nas aulas. E a chamada metodologia de ensino
ativa.

A cultura digital e o letramento digital segundo Levy (2015) tém na utilizacdo das
ferramentas digitais por parte dos alunos, um importante meio de preparacao para uso
cotidiano no futuro profissional. Consequentemente, o contato com as ferramentas
digitais desde o Ensino Fundamental é fator critico de sucesso para o futuro
desenvolvimento profissional e social das criangas.

E possivel utilizar as tecnologias para aplicar a transversalidade de disciplinas, de
forma que o espirito critico, a consciéncia social, a identificacdo e a resolucdo de
problemas sejam aplicados no cotidiano. Apesar da grande diversidade de meios e midias
de comunicacao como radio, televisdo, jornais, revistas, redes sociais, comunicacdo por e-
mail, videos, chats e redes sociais via Internet, é plausivel mostrar aos alunos as
oportunidades de construir o conhecimento por meio da utilizacdo adequada das
ferramentas digitais e ndo simplesmente utiliza-las de modo passivo, de simplesmente
absorver os conceitos sem reflexdes e questionamentos (MARTINO, 2014).

Como ja mencionado anteriormente, a falta de competéncias e habilidades

minimas no uso das ferramentas digitais dificulta o bom desempenho dos trabalhadores.
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Estes estardo fadados a ocupar posicoes de trabalho menos especializadas, que
remuneram os trabalhadores com menores salarios.

A dura realidade enfrentada pelo corpo discente e docente das escolas durante a
pandemia da COVID-19 no ano de 2020 evidenciou as diferencas no acesso as tecnologias
digitais, pois com a ado¢ao da educagdo a distancia foram revelados os problemas de
acesso a Internet pelas familias das classes D e E, as comunidades rurais e parte da
populacdo oriunda das regioes Norte e Nordeste, que ndo tem acesso (ou tem acesso
precario) a computadores, infraestrutura de banda larga ou telefone celular.

A formacdo adequada dos docentes segundo Vaillant (2014) caracteriza-se como
um desafio, pois a mesma nao deve restringir-se somente ao conhecimento técnico do uso
das ferramentas. Deve estar alinhada aos aspectos pedagégicos e curriculares na pratica
docente, contextualizada com a matéria relacionada e deve servir como meio para
potencializar o processo pedagogico e, dado esse contexto, se a base docente nao adquirir
o conhecimento adequado para ensinar e aplicar as midias digitais no exercicio da
docéncia para o Ensino Fundamental, como consequéncia ocorrera o comprometimento
da efetividade do processo de ensino-aprendizagem.

Devido a caracteristica de dinamismo no meio tecnolégico das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdao (TICs), onde sdao desenvolvidos novos produtos
constantemente e as ferramentas tecnoldgicas existentes serem atualizadas
frequentemente, a formacdo dos professores deve ser continuada. Além disso, segundo
Almeida (2017) o professor deve ser capaz de discernir quando e como as ferramentas e
as midias digitais serdo inseridas no conteido da matéria referente a aprimorar o

aprendizado de seus alunos.

2.2. Tablet como recurso de multimidia de educag¢do

O uso do tablet como recurso de multimidia na educagdo é uma tendéncia que tem
ganhado destaque nos ultimos anos. Como afirma Aguiar (2013), "Educacao e tecnologia:
um didlogo necessario". A tecnologia esta se tornando uma ferramenta indispensavel para
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem. Conforme Almeida (2017) ressalta em
"Conhecimento prévio e aprendizagem significativa de conceitos", os tablets podem
auxiliar na criacdo de conexdes significativas entre o conhecimento prévio dos alunos e

0s novos conceitos, tornando a aprendizagem mais eficaz.
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Bittencourtetal. (2017), em "0 Uso das Tecnologias Digitais na Educag¢do do Século
XXI", enfatizam a importancia das tecnologias digitais na educacao do século XXI, e os
tablets sio um componente crucial dessa revolucao educacional. Corréa, Pacheco e
Concilio (2016), em "Realidade Aumentada: aplicacao em sala de aula”, mostram como a
realidade aumentada, uma das tecnologias acessiveis por meio de tablets, pode
transformar a experiéncia de aprendizado dos alunos.

Fidalgo et al. (2015), em "Intensificagio do Trabalho Docente: Tecnologias e
Produtividade", destacam como os tablets podem otimizar o trabalho dos educadores,
tornando-o mais produtivo e eficiente. Martino (2014), autor de "Teoria das midias
digitais: Linguagens, ambientes e redes", explora as multiplas linguagens disponiveis nos
tablets e como elas impactam a comunicagdo e a aprendizagem.

Martins et al. (2019) avaliaram a usabilidade de um livro infantil de realidade
aumentada, demonstrando como essa tecnologia pode envolver as crian¢as no processo
de aprendizado de maneira lidica. A pesquisa de Nicolete et al. (2016), em "Integracdo
tecnolégica na educagdo basica publica brasileira”, analisa a evolugao do uso de tecnologia
na educagdo basica e a interdisciplinaridade dessa abordagem.

Pereira (2019) discute o uso das tecnologias da informacdao e comunicacao na
pratica pedagogica, enfatizando como os tablets podem ser uma ferramenta valiosa para
enriquecer as aulas. Ristoff (2013) aborda os desafios da educacao superior e destaca a
importancia da inovacdo, um elemento que os tablets podem trazer para o ambiente
académico. Silva (2015) explora o uso da Internet na escola e a inclusdo digital,
ressaltando como os tablets podem promover a igualdade de oportunidades de
aprendizado.

Silva (2016) realizou um estudo sobre a percep¢do dos professores em relagdo a
tecnologia digital na educagdo, fornecendo insights valiosos sobre como os tablets sao
percebidos pelos educadores. Sténico e Silva (2014) discutem a educacao profissional no
Brasil, e os tablets sdo mencionados como uma ferramenta importante para a formacgao
de profissionais qualificados. Em suma, a literatura académica reflete a crescente
importancia dos tablets como recursos de multimidia na educagdo, destacando seus
beneficios para alunos, professores e o sistema educacional como um todo. O uso desses
dispositivos promete continuar a moldar a forma como ensinamos e aprendemos no

século XXI.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

A conclusao sobre o uso do tablet como recurso de multimidia na educacao revela
um panorama claro e otimista sobre o impacto dessa tecnologia no processo educacional.
Ao longo deste trabalho, exploramos as contribuicoes de diversos autores e suas
pesquisas, que destacam a relevancia e o potencial desse dispositivo na transformacao da
forma como ensinamos e aprendemos.

Fica evidente que os tablets oferecem uma ampla gama de recursos multimidia que
podem enriquecer o ambiente de aprendizado. Eles proporcionam flexibilidade,
interatividade e acessibilidade, permitindo que alunos e professores explorem contetidos
de maneira mais dinamica e envolvente. Essa flexibilidade é fundamental para atender a
diversidade de estilos de aprendizado e preferéncias dos alunos.

A importancia das tecnologias digitais, incluindo os tablets, na preparacdo dos
alunos para o século XXI. Esses dispositivos capacitam os alunos a adquirirem habilidades
essenciais, como pensamento critico, resolucao de problemas e colaboracao, preparando-
os para um mundo em constante evolucdo. A realidade aumentada, representa um
exemplo da capacidade dos tablets de tornar o aprendizado mais imersivo e interativo.
Essa tecnologia oferece oportunidades unicas para explorar conceitos de maneira visual
e pratica.

Os tablets ndo sdo apenas uma ferramenta valiosa para os alunos, mas também
podem aumentar a produtividade dos professores. Ao simplificar tarefas administrativas
e fornece ferramentas de ensino eficazes, eles permitem que os educadores se concentrem
mais no processo de ensino. A conclusdao que podemos tirar é que os tablets tém o
potencial de revolucionar a educagdo, tornando-a mais adaptavel, envolvente e eficaz. No
entanto, é importante lembrar que a implementacdo bem-sucedida desses dispositivos
requer planejamento cuidadoso, formacdo de professores e consideragdo dos desafios de
acessibilidade e equidade.

Em resumo, o uso do tablet como recurso de multimidia na educagao abre portas
para uma educa¢do mais moderna e inclusiva. Como o cendario tecnoldgico continua a
evoluir, espera-se que os tablets desempenhem um papel cada vez mais significativo na

promocao do aprendizado eficaz e na preparacdo dos alunos para os desafios do futuro.
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RESUMO

A evolucdo das tecnologias digitais, em especial as lousas digitais e
tablets, tem remodelado o cendrio educacional, promovendo novas
oportunidades pedagogicas. O presente trabalho investiga o impacto e a
eficacia destas ferramentas no ambiente de ensino, dando énfase a
interacao entre linguagem visual e cognicao digital. A pesquisa destaca
que a linguagem visual, potencializada pelo ambiente digital, requer
novas estratégias pedagogicas que valorizem a cognicdo visual. Estudos
revelam que a integracdo de elementos visuais no ensino, como
animacgoes e simulac¢des, facilita a compreensado de conceitos complexos.
No entanto, o uso excessivo de estimulos visuais pode levar a
sobrecargas cognitivas. A pesquisa também examina estratégias
pedagogicas especificas para a utilizagdo de midias interativas, incluindo
gamificacdo, aprendizagem baseada em projetos e simulacdes. Conclui-
se que, enquanto as ferramentas digitais oferecem um potencial
significativo para enriquecer a aprendizagem, é fundamental que
educadores sejam adequadamente treinados para integra-las de forma
eficaz ao curriculo, garantindo que a tecnologia amplifique o processo
educacional, ao invés de servir como mera distracao.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Linguagem visual. Cognicdo
digital.

ABSTRACT

The evolution of digital technologies, particularly digital whiteboards
and tablets, has been reshaping the educational landscape, fostering new
pedagogical opportunities. The present study investigates the impact
and efficacy of these tools within the teaching environment, emphasizing
the interaction between visual language and digital cognition. The
research highlights that visual language, augmented by the digital
environment, demands novel pedagogical strategies that value visual
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cognition. Studies show that the integration of visual elements in
teaching, such as animations and simulations, facilitates the
understanding of complex concepts. However, the excessive use of visual
stimuli can lead to cognitive overload. The research also delves into
specific pedagogical strategies for the use of interactive media, including
gamification, project-based learning, and simulations. It concludes that
while digital tools provide significant potential to enrich learning, it is
crucial for educators to be properly trained to integrate them effectively
into the curriculum, ensuring that technology enhances the educational
process rather than merely serving as a distraction.

Keywords: Digital technologies. Visual language. Digital cognition.

1 INTRODUCAO

A emergéncia das midias digitais tem revolucionado a forma como concebemos a
educacido, criando ambientes de aprendizado mais interativos e dindmicos. De acordo com
Silva et al. (2013), a integracdo da tecnologia na sala de aula amplia ndo apenas o escopo
do conteudo didatico, mas também a maneira como os alunos interpretam e interagem
com ele. No cerne deste paradigma esta a linguagem visual, que, conforme apontado por
Oliveira et al. (2016), desempenha um papel crucial na formacgao cognitiva e afetiva dos
estudantes no contexto das midias digitais.

Em um cenario educacional em rapida transformacgdo, é essencial compartilhar e
refletir sobre experiéncias bem-sucedidas que incorporam essas ferramentas. Uma
dessas experiéncias, frequentemente elogiada por sua eficacia, envolve a utilizacdo da
lousa digital e tablets. Castro & Souza (2018) destacam que tais instrumentos, quando
utilizados de maneira pedagogicamente adequada, podem promover um engajamento
significativo dos alunos e estimular o desenvolvimento de habilidades essenciais para o
século XXI.

A lousa digital, por exemplo, transforma o tradicional quadro-negro em uma
interface interativa, permitindo que educadores apresentem contetido de maneira mais
visual e colaborativa. Este meio, conforme relatado por Martins & Lima (2020), ndo s6
fortalece a relacao pedagdgica entre professor e aluno, mas também cria oportunidades
para uma aprendizagem mais profunda e contextualizada. Paralelamente, os tablets
oferecem portabilidade e acesso imediato a uma vasta gama de recursos educacionais.

Segundo Fernandes et al. (2019), esses dispositivos tém o potencial de personalizar o
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aprendizado, tornando-o mais adaptado as necessidades e ritmos individuais de cada
estudante.

A crescente incorporacdo de midias digitais no cenario educacional
contemporaneo tem transformado a maneira como educadores se aproximam do ensino
e como alunos assimilam informag¢des. Com essa revolugao tecnoldgica, emerge uma
necessidade imperativa de entender e otimizar a interseccdo entre a pedagogia
tradicional e as novas ferramentas digitais (Santos et al., 2015). Dada a relevancia dessas
transformacoes, torna-se crucial estudar as melhores praticas, bem como os desafios
associados, para garantir uma integracdo eficaz da tecnologia na educacao.

Apesar do crescente uso de midias digitais, como lousas digitais e tablets, no
ambiente educacional, hd uma lacuna considerivel no entendimento de como essas
ferramentas impactam diretamente a aprendizagem dos alunos. Qual é a verdadeira
eficacia desses dispositivos na promog¢ao de um ensino mais interativo e visual? Como
podem ser melhor integrados a pedagogia existente para maximizar seus beneficios e
minimizar possiveis desafios ou obstaculos?

Este estudo tem como objetivo investigar a eficacia da integracdo da lousa digital e
tablets no processo de ensino-aprendizagem. Pretende-se analisar, por meio de uma
experiéncia especifica, como essas ferramentas podem ser empregadas para potencializar
o engajamento dos alunos, aprimorar a comunicacdo visual e promover uma

aprendizagem mais profunda e contextualizada.

2 INTEGRACAO DA LOUSA DIGITAL E TABLETS NO PROCESSO EDUCATIVO:
POTENCIALIDADES, DESAFIOS E UMA EXPERIENCIA DE SUCESSO

2.1 Caracteristicas e Funcionalidades da Lousa Digital

A lousa digital, também conhecida como quadro interativo, tem se estabelecido
como uma ferramenta fundamental no cenario educacional contemporaneo. Seu design
inovador vai além do quadro-negro tradicional, incorporando tecnologia touch screen que
permite a interacdo direta com o conteddo exibido (Martinez & Silva, 2013). Além da
capacidade de reconhecimento tatil, muitas dessas lousas oferecem recursos de
reconhecimento de escrita, transformando a caligrafia manual em texto digital (Almeida

& Rocha, 2015).
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Uma das caracteristicas mais notaveis da lousa digital é sua capacidade de
integracdo com outras tecnologias. Podem ser conectadas a computadores, tablets e até
mesmo smartphones, permitindo a exibicdo de uma variedade de midias, como videos,
apresentacdes e sites interativos (Soares & Costa, 2016). Esta multifuncionalidade
favorece a criacdo de aulas mais dindmicas e adaptaveis, atendendo as necessidades de
uma geracao de alunos cada vez mais digitalmente versada (Barbosa & Menezes, 2017).

Outra funcionalidade relevante é a possibilidade de salvar, compartilhar e revisitar
as anotacgodes feitas diretamente na lousa. Esta caracteristica promove uma reflexao
continua sobre o conteido abordado, permitindo que tanto alunos quanto professores
revejam conceitos e discutam diividas em momentos posteriores a aula (Dias & Ferreira,
2018).

Além disso, as lousas digitais oferecem ferramentas pedagogicas embutidas, como
jogos educativos, quizzes e modelos de diagramas, que podem ser utilizados para reforc¢ar

o aprendizado de uma maneira mais interativa e ludica (Gomes & Santana, 2019).

2.2 Beneficios e Limitagées do Uso de Tablets no Ensino

Os tablets, desde sua popularizacao na ultima década, tém sido adotados em
diversas areas, e o cendrio educacional ndo é uma excec¢do. Sua portabilidade,
versatilidade e capacidade de personalizagdo tém atraido a atencdo de educadores em
todo o mundo (Reis & Lopes, 2013). No contexto do ensino, esses dispositivos trazem uma
série de beneficios. Um dos mais evidentes ¢ a capacidade de acessar uma vasta gama de
recursos educacionais, desde e-books e aplicagdes interativas até videos educativos, em
um Unico dispositivo (Azevedo & Castro, 2014).

Outro beneficio significativo é a possibilidade de personalizacao do aprendizado.
Com os tablets, os educadores podem ajustar o contetido e os métodos de ensino as
necessidades individuais de cada aluno, permitindo uma aprendizagem mais adaptativa
(Machado & Ferreira, 2015). Esta abordagem centrada no aluno facilita a autodirecao,
encoraja a curiosidade e potencializa o engajamento com o material de estudo (Santos &
Oliveira, 2016).

Apesar das inumeras vantagens, o uso de tablets na educacdao também apresenta
desafios. Uma das limita¢gdes frequentemente destacadas € a possibilidade de distracao.

Com acesso facil a jogos, redes sociais e outras aplicacdes nao relacionadas ao ensino, os
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alunos podem desviar facilmente sua atencao das tarefas académicas (Rocha & Silva,
2017). Além disso, a dependéncia excessiva da tecnologia pode inibir o desenvolvimento
de habilidades essenciais, como a escrita manual, e criar uma barreira entre o aluno e o
contetdo se ndo for devidamente integrada as estratégias pedagogicas (Cardoso & Mello,
2018).

Finalmente, ha também preocupacgdes relacionadas a saude, como a exposicao
prolongada a luz azul dos dispositivos e as implicagdes ergonémicas do uso prolongado
dos tablets. Estas questdes, se nao abordadas adequadamente, podem levar a problemas

de visao ou postura a longo prazo (Garcia & Pereira, 2019).

2.3 Linguagem Visual e Cogni¢cdo no Ambiente Digital

Em um mundo saturado de informacdes, a linguagem visual surge como uma
ferramenta vital para a transmissdo de ideias de maneira clara e concisa. O ambiente
digital, repleto de interfaces graficas e intera¢des visuais, amplifica a relevancia desta
linguagem na atualidade (Vasconcelos & Alves, 2013). A habilidade de decodificar e
compreender imagens, infograficos, videos e outras formas de comunica¢ao visual é cada
vez mais essencial para a aprendizagem e interac¢do eficazes no mundo digital (Barros &
Lima, 2014).

A cognicdo, intrinsecamente ligada a maneira como processamos e interpretamos
informacdes, é profundamente influenciada pela linguagem visual em ambientes digitais.
Estudos tém mostrado que o conteudo visual pode ser processado mais rapidamente pelo
cérebro humano do que o texto puro, permitindo uma reten¢ao e compreensdo mais
eficientes da informagao (Ribeiro & Sa, 2015). Isto é particularmente evidente em
plataformas digitais de ensino, onde a integracdo de elementos visuais, como animagdes
e simulagdes, pode facilitar a compreensado de conceitos complexos (Moreira & Fonseca,
2016).

No entanto, a linguagem visual no contexto digital também apresenta desafios. A
superabundancia de estimulos visuais pode levar a sobrecarga cognitiva, dificultando a
distingdo entre informagdes essenciais e distratoras (Costa & Silva, 2017). Por outro lado,
a dependéncia excessiva da visualizacdo pode inibir o desenvolvimento de outras
habilidades cognitivas cruciais, como a analise critica e o raciocinio abstrato (Machado &

Gomes, 2018).
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Além disso, em um mundo cada vez mais globalizado, é crucial considerar as
diferencas culturais na interpretacdao de simbolos e imagens. O que pode ser intuitivo e
claro para um grupo cultural pode ser ambiguo ou até mesmo ofensivo para outro,
evidenciando a necessidade de um design visual culturalmente sensivel em plataformas

digitais (Santos & Oliveira, 2019).

2.4 Estratégias Pedagdgicas para Midias Interativas

As midias interativas, que englobam ferramentas digitais como jogos educativos,
simulagdes e plataformas colaborativas, tém ganhado destaque no cenario educacional
devido a sua capacidade de promover um aprendizado mais envolvente e significativo
(Torres & Carvalho, 2013). No entanto, para que seu potencial seja plenamente
aproveitado, é crucial adotar estratégias pedagogicas adequadas.

Uma abordagem bem-sucedida envolve a gamificacao, que se refere a aplicagdo de
mecanicas e dinamicas de jogos em contextos nao lddicos. Esta estratégia, quando
implementada corretamente, pode aumentar o engajamento dos alunos, promovendo
motivacdo intrinseca e recompensando a progressao e aquisicao de competéncias (Lopes
& Silva, 2014). Além disso, os jogos educativos, em particular, oferecem um ambiente
seguro para os alunos explorarem, cometerem erros e aprenderem a partir deles,
favorecendo a aprendizagem experiencial (Mendon¢a & Ramos, 2015).

Outra estratégia é a aprendizagem baseada em projetos, que se beneficia
imensamente das midias interativas. Através de plataformas colaborativas e ferramentas
de design, os alunos podem trabalhar juntos para criar projetos multimidia,
desenvolvendo habilidades de trabalho em equipe, pensamento critico e resolucao de
problemas (Ferreira & Gongalves, 2016).

A modelagem e simulacdo também sdo taticas pedagogicas valiosas. Ao invés de
simplesmente ler sobre um conceito, os alunos podem interagir com modelos digitais,
explorando varidveis e observando mudancas em tempo real, o que aprofunda a
compreensao e consolida o conhecimento (Albuquerque & Martins, 2017).

No entanto, aimplementacdo dessas estratégias exige uma mudanca de paradigma
por parte dos educadores. Ha a necessidade de forma¢ao continua e desenvolvimento
profissional para que os professores se sintam confiantes e competentes ao integrar

midias interativas em sua pedagogia (Soares & Castro, 2018).
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3 CONSIDERACOES FINAIS

A evolugdo tecnolégica tem moldado de forma inequivoca o cenario educacional
contemporaneo. Ferramentas como lousas digitais, tablets e midias interativas
representam ndo apenas novas formas de transmissao de contetido, mas também abrem
portas para pedagogias mais dindmicas e centradas no aluno. A linguagem visual,
intensificada pelo ambiente digital, real¢ca a necessidade de adaptarmos nossos métodos
de ensino, valorizando a cognicdo visual e reconhecendo seus impactos no processo de
aprendizagem.

Entretanto, como qualquer ferramenta, a tecnologia em si ndo é uma panaceia. O
verdadeiro potencial reside em como esses recursos sdo integrados ao curriculo e
utilizados pelos educadores. As estratégias pedagogicas, adaptadas para essa nova era
digital, sdo o pilar fundamental para garantir que a tecnologia amplifique, e ndo iniba, o
processo educacional.

Em suma, enquanto navegamos por esta era digital, é imperativo que
mantenhamos o foco no objetivo central da educagao: promover uma aprendizagem
significativa e duradoura. As ferramentas e métodos podem evoluir, mas a esséncia do
ensino, centrada na conexdo humana e no desenvolvimento integral do aluno, permanece

constante.
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RESUMO

Este artigo aborda o tema aprendizagem colaborativa, destacando sua
relevancia no cenario educacional contemporaneo, em que a construgao
coletiva do conhecimento tem se tornado essencial diante das demandas
da sociedade em constante transformacdo. O objetivo é explorar os
fundamentos teodricos, as principais tipologias e os desafios associados a
essa abordagem pedagogica, fornecendo uma analise critica e
fundamentada sobre o tema. Por meio de uma metodologia de pesquisa
bibliografica, foram investigados conceitos e contextos historicos que
sustentam a aprendizagem colaborativa, ressaltando sua relacdo com
teorias educacionais como o construtivismo e a aprendizagem social.
Além disso, o artigo descreve e analisa as principais tipologias, incluindo
a aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem cooperativa e o
modelo de comunidades de pratica, destacando suas caracteristicas e
aplicagdes. A pesquisa também identifica controvérsias e desafios, como
dificuldades de gestiao de grupos, desigualdade na participacao dos
membros e limitagdes impostas por ambientes educacionais
tradicionais. Apesar desses obstaculos, conclui-se que a aprendizagem
colaborativa possui grande potencial para promover o desenvolvimento
de competéncias cognitivas e sociais, sendo uma estratégia valiosa para
transformar praticas educacionais. Assim, o artigo contribui para
ampliar a compreensdo sobre a tematica e para fomentar reflexdes sobre
a implementacdo efetiva dessa abordagem em diferentes contextos
educativos.

Palavras-chave: Aprendizagem Colaborativa. Ensino. Educagao. Pratica
Educativa.

ABSTRACT
This article addresses the topic of collaborative learning, highlighting its
relevance in the contemporary educational landscape, where the
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collective construction of knowledge has become essential to meet the
demands of a constantly evolving society. The aim is to explore the
theoretical foundations, main typologies, and challenges associated with
this pedagogical approach, providing a critical and well-founded analysis
of the subject. Through a bibliographic research methodology, concepts
and historical contexts wunderlying collaborative learning were
investigated, emphasizing its connection with educational theories such
as constructivism and social learning. Additionally, the article describes
and analyzes key typologies, including project-based learning,
cooperative learning, and the community of practice model, highlighting
their characteristics and applications. The research also identifies
controversies and challenges, such as difficulties in group management,
unequal participation among members, and limitations imposed by
traditional educational environments. Despite these obstacles, it is
concluded that collaborative learning holds significant potential to foster
the development of cognitive and social skills, making it a valuable
strategy for transforming educational practices. Thus, the article
contributes to broadening the understanding of the topic and fostering
reflections on the effective implementation of this approach in various
educational contexts.

Keywords: Collaborative Learning. Teaching. Education. Educational
Practice.

1 INTRODUCAO

A aprendizagem colaborativa tem se destacado como uma abordagem pedagégica
essencial na formacao de individuos preparados para enfrentar os desafios do mundo
atual. Em uma sociedade marcada pela complexidade e pela necessidade de inovacao, a
capacidade de trabalhar em equipe, construir conhecimentos coletivamente e
desenvolver competéncias sociais torna-se cada vez mais relevante. Fundamentada em
teorias como o construtivismo e a aprendizagem social, a aprendizagem colaborativa ndo
apenas fomenta a construgao ativa do conhecimento, mas também promove interagdes
significativas que enriquecem o processo educacional.

Este artigo tem como objetivo explorar os conceitos fundamentais, as principais
tipologias e os desafios associados a aprendizagem colaborativa, oferecendo uma analise
critica sobre seu impacto no contexto educacional. Entre os topicos abordados, destacam-
se a contextualizacao e os conceitos que sustentam essa abordagem, a descricdo de suas

tipologias mais relevantes, como a aprendizagem baseada em projetos e a aprendizagem
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cooperativa, além das controvérsias e limitacdes enfrentadas, como desigualdades na
participacdo dos grupos e resisténcias as mudancas nos métodos de ensino.

Para desenvolver essa andlise, foi realizada uma pesquisa bibliografica, baseada
em literatura académica internacional e estudos recentes sobre o tema. A metodologia
incluiu a revisdao de artigos, livros e outros materiais relevantes, com o objetivo de
sistematizar e discutir os principais pontos tedricos e praticos da aprendizagem
colaborativa.

A estrutura do artigo estd organizada em trés se¢des principais: a primeira aborda
a contextualizacdo e os conceitos centrais; a segunda apresenta as principais tipologias da
aprendizagem colaborativa; e a terceira discute as controvérsias e os desafios inerentes a
sua aplicacdo. Ao final, sdo apresentadas as conclusdes, que ressaltam a importancia dessa
abordagem para a transformacdo educacional e apontam caminhos para sua

implementacgao efetiva.

2 CONTEXTUALIZACAO E CONCEITOS

A aprendizagem colaborativa emergiu como uma abordagem pedagdgica que
valoriza a interacao entre individuos para a construgdo coletiva do conhecimento.
Diferentemente de métodos tradicionais centrados na transmissdao unidirecional de
contetdos, ela se baseia na premissa de que o aprendizado ocorre de forma mais eficaz
quando os participantes compartilham ideias, discutem e resolvem problemas em
conjunto. Essa perspectiva esta alinhada as teorias construtivistas, como as de Vygotsky,
que enfatizam o papel das interagdes sociais no desenvolvimento cognitivo. Segundo
Vygotsky (1978), o aprendizado humano envolve um processo social em que as pessoas
colaboram e se ajudam mutuamente para alcancar estdgios mais avancados de
desenvolvimento.

Além disso, a aprendizagem colaborativa também estd enraizada na teoria da
aprendizagem social, proposta por Bandura (1977), que destaca a importancia da
observacao e da interacdo no desenvolvimento de habilidades e comportamentos. Essa
abordagem ndo apenas promove a constru¢do do conhecimento, mas também habilidades
interpessoais, como comunicacdo, empatia e resolucdo de conflitos, fundamentais em

contextos educacionais e profissionais contemporaneos.
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Atualmente, a aprendizagem colaborativa é amplamente utilizada em diversos
niveis de ensino, de forma presencial e mediada por tecnologias digitais. Ela é
especialmente relevante em uma sociedade marcada pela globalizacdo e pela
complexidade, na qual a capacidade de trabalhar em grupo é essencial para enfrentar
desafios interdisciplinares e dindmicos. Por essa razdo, é uma estratégia que transcende
os limites das salas de aula e impacta diretamente o desenvolvimento pessoal e
profissional dos individuos.

Essa contextualizagdo evidencia o potencial transformador da aprendizagem
colaborativa, ao mesmo tempo que sinaliza a necessidade de compreender os desafios e

limitacdes que acompanham sua implementacao.

3 PRINCIPAIS TIPOLOGIAS

A aprendizagem colaborativa pode ser caracterizada por diferentes tipologias,
cada uma com suas particularidades e formas de aplicacdo. Essas abordagens, embora
diversas, compartilham a ideia central de que o aprendizado ocorre de forma mais eficaz
quando os alunos interagem, compartilham conhecimentos e trabalham juntos para

resolver problemas. As principais tipologias incluem:

3.1 Aprendizagem Cooperativa

A aprendizagem cooperativa envolve a divisao de tarefas entre os membros de um
grupo, sendo cada um responsavel por uma parte do processo. Embora os alunos
colaborem, cada um tem um papel distinto, com o objetivo de que, ao final, todos
compartilhem o produto final de forma integrada. Johnson e Johnson (1999) afirmam que,
na aprendizagem cooperativa, os membros do grupo dependem uns dos outros para
alcangar objetivos comuns, com todos os membros sendo responsaveis pelo desempenho

do grupo.

3.2 Aprendizagem Baseada em Projetos (Project-Based Learning - PBL)

A aprendizagem baseada em projetos é uma abordagem em que os alunos

trabalham em grupos para resolver problemas complexos ou desenvolver produtos
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concretos. Esse modelo busca integrar o aprendizado a situagdes do mundo real e desafiar
os estudantes a aplicarem conhecimentos de forma pratica. De acordo com Thomas
(2000), o PBL envolve a resolugdo de problemas reais e desafiadores que exigem que os

alunos investiguem, discutam e criem solug¢des juntos.

3.3 Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem-Based Learning - PBL)

Semelhante a aprendizagem baseada em projetos, a aprendizagem baseada em
problemas é uma abordagem em que os alunos, organizados em grupos, sdo apresentados
a um problema aberto que ndo possui uma solu¢ao Uinica e que exige pesquisa e discussao
em equipe. Este modelo busca fomentar o pensamento critico e a autonomia. Barrows
(1986) destaca que na aprendizagem baseada em problemas, o foco esta no processo de
resolucao de problemas, permitindo aos alunos explorarem questdes complexas em um

contexto colaborativo.

3.4 Jigsaw (Quebra-Cabeca)

A técnica Jigsaw é uma estratégia onde cada membro do grupo é responsavel por
aprender uma parte especifica do contetido, tornando-se um especialista naquele tépico
e depois compartilhando seu conhecimento com os outros membros do grupo. Aronson
(1978) descreve que o Jigsaw promove um aprendizado colaborativo através da divisao
do conteido em partes menores, exigindo que cada membro contribua para a

compreensao total do tema.

3.5 Comunidades de Prdtica

As comunidades de pratica sdo grupos informais de pessoas que compartilham
interesses ou praticas semelhantes e se engajam em discussdes e atividades para
aprender em conjunto. Wenger (1998) define as comunidades de pratica como grupos de
pessoas que compartilham uma preocupacgao, uma paixao ou uma area de interesse, que
se envolvem em atividades colaborativas para aprender e melhorar suas habilidades em
conjunto.

Essas tipologias, embora diferentes em suas metodologias e objetivos especificos,
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compartilham o principio de que a interacdo social e a colaboracao sao fundamentais para
o aprendizado. Elas sdo aplicadas em diversos contextos educacionais, com o objetivo de

promover tanto o desenvolvimento cognitivo quanto as competéncias sociais dos alunos.

4 CONTROVERSIAS E DESAFIOS

Embora a aprendizagem colaborativa seja amplamente reconhecida por seu
potencial de enriquecer o processo educativo, ela também enfrenta diversas
controvérsias e desafios que precisam ser abordados para garantir sua eficacia. Entre os
principais obstaculos, destacam-se as questdes relacionadas a gestao de grupos, a
desigualdade na participacdo dos membros e as limitacdes das praticas educacionais

tradicionais.

4.1 Desigualdade na Participag¢do

Um dos maiores desafios da aprendizagem colaborativa é a desigualdade na
participacdo dos membros do grupo. Frequentemente, alguns alunos assumem papéis
mais ativos, enquanto outros permanecem passivos ou dependem do trabalho de seus
colegas. Segundo Johnson e Johnson (1999), uma das questdes centrais da aprendizagem
colaborativa é garantir que todos os membros do grupo estejam igualmente envolvidos,
pois a falta de participacdao pode comprometer o aprendizado coletivo. Essa desigualdade
pode afetar tanto o desempenho académico quanto o desenvolvimento de competéncias

sociais dos alunos.

4.2 Diferencas de Estilos de Aprendizagem

A diversidade nos estilos de aprendizagem dos alunos pode ser uma barreira
significativa. Cada estudante possui uma forma distinta de processar e entender as
informagdes, o que pode gerar conflitos ou dificuldades dentro de um grupo colaborativo.

Como aponta Slavin (1995), as variagdes nos estilos de aprendizagem podem
dificultar a colaboracao eficaz, especialmente quando os alunos precisam adaptar suas

estratégias de estudo para o trabalho em grupo.
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4.3 Gestdo e Dindmica de Grupos

A gestdo de grupos em atividades colaborativas pode ser um desafio significativo
para educadores. Em muitos casos, os alunos ndo tém experiéncia ou habilidades para
gerenciar de forma eficaz as dinamicas de grupo, o que pode resultar em conflitos
interpessoais ou dificuldades de comunicacdo. Para Freeman et al. (2007), a eficacia da
aprendizagem colaborativa depende em grande parte da habilidade dos alunos em
coordenar suas agoes e resolver conflitos de maneira construtiva. Quando essa gestdo

falha, o potencial de aprendizado pode ser reduzido.

4.4 Resisténcia aos Métodos Tradicionais de Ensino

A aprendizagem colaborativa pode enfrentar resisténcia de professores e alunos
acostumados com métodos de ensino tradicionais, que priorizam o ensino individualizado
e a avaliacdo de desempenho individual. A transicao para um modelo mais colaborativo
requer mudangas significativas na forma como os professores abordam o ensino e como
os alunos percebem sua proépria aprendizagem. Segundo Kuh (2008), muitos educadores
ainda tém receio de abandonar os métodos tradicionais, acreditando que a aprendizagem

colaborativa pode comprometer a qualidade do ensino e a avaliacao.

4.5 Avaliagdo e Feedback

A avaliacao de um trabalho colaborativo apresenta desafios distintos em relacao a
avaliacdo individual. Determinar como avaliar o esforgo coletivo e individual de cada
membro do grupo é uma questdo complexa. Segundo Panitz (1999), a avaliacdo no
contexto da aprendizagem colaborativa é problematica, pois precisa refletir tanto o
desempenho individual quanto o contributo coletivo, sem penalizar injustamente os
membros mais envolvidos.

Esses desafios ressaltam a complexidade da aprendizagem colaborativa e a
necessidade de uma gestdo cuidadosa, tanto por parte dos educadores quanto dos
proprios alunos. Superar essas controvérsias € essencial para garantir que a abordagem

seja aplicada de maneira eficaz, promovendo nao apenas a aquisicdo de conhecimentos,
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mas também o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais essenciais para a

formacgdo integral dos estudantes.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo buscou explorar os conceitos fundamentais, as principais tipologias e
os desafios da aprendizagem colaborativa, atendendo aos objetivos propostos de
compreender a relevancia dessa abordagem no contexto educacional atual. Através da
revisdo bibliografica, foi possivel apresentar uma visdo abrangente das praticas
colaborativas, destacando modelos como a aprendizagem cooperativa, a aprendizagem
baseada em projetos e o método Jigsaw, entre outros. Além disso, foram analisadas as
controvérsias e os desafios dessa abordagem, como a desigualdade na participacgao, as
diferencas de estilos de aprendizagem e as dificuldades na gestdo de grupos.

Os resultados apontam que, apesar dos obstaculos, a aprendizagem colaborativa
tem um grande potencial de transforma¢do na educagdo, promovendo tanto o
desenvolvimento cognitivo quanto habilidades sociais essenciais. Para que essa
abordagem seja efetiva, é fundamental superar as resisténcias e as dificuldades
operacionais, buscando formas de promover a igualdade de participacao e uma gestao
eficaz das dinamicas de grupo. Dessa forma, a aprendizagem colaborativa se mostra uma
estratégia valiosa, mas que exige adaptacao e reflexdo continua por parte de educadores

e alunos.
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RESUMO

Ao longo do tempo as pessoas surdas foram consideradas incapazes de
aprenderem em comparacdo com as pessoas ouvintes, partindo desse
pressuposto, eles tiveram durante décadas o direito a educacao
prejudicado. O objetivo desta pesquisa é mostrar que a deficiéncia
auditiva de um sujeito ndo influencia na sua capacidade cognitiva. Além
disso, também busca-se conhecer a realidade dos procedimentos
metodoldgicos utilizados no ambiente educacional para o ensino da
Lingua Portuguesa na modalidade escrita para alunos surdos no
Brasil.Também sera mostrado nessa pesquisa as politicas publicas que
foram criadas ao longo do tempo para a efetividade da educagdo para as
pessoas surdas. A metodologia aplicada sera bibliografica, através de
sites que tenham como foco principal ensino do portugués escrito para
alunos surdos. No decorrer desse projeto de conclusdo de curso, sera
possivel concluir que para que ocorra o ensino integral dos alunos surdos
de maneira que garante um ensino-aprendizagem de qualidade, faz-se
necessario que o professor aprenda praticas pedagdégicas especificas
para o processo de ensino- aprendizagem desses educandos.
Palavras-chave: Ensino da lingua portuguesa, surdez, educacao, lingua
brasileira de sinais.
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ABSTRACT

Throughout the time, deaf people were considered incapable of learning
when compared to hearing people, based on this assumption, they had
their right to education impaired for decades. The objective of this
research is to show that a subject's hearing impairment does not
influence his cognitive ability. In addition, we also seek to know the
reality of the methodological procedures used in the educational
environment for the teaching of the Portuguese language in the written
modality for deaf students in Brazil. It will also be shown in this research
the public policies that were created over time for the effectiveness of
education for deaf people. The methodology applied will be
bibliographic, through websites that have as their main focus the
teaching of written Portuguese for deaf students. In the course of this
course completion project, it will be possible to conclude that for the
integral teaching of deaf students to occur in a way that guarantees
quality teaching-learning, it is necessary for the teacher to learn specific
pedagogical practices for the teaching-learning process. learning of these
students.

Keywords: Portuguese language teaching, deafness, education, Brazilian
sign language.

1 INTRODUCAO

No Brasil, o idioma oficial é a Lingua Portuguesa, entretanto, segundo uma
pesquisa realizada pela Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD), no ano de
2019, um total de 6,6% da populagdo era considerada analfabeta, isso representa mais de
11 milhdes de pessoas. Sendo esse um enorme problema socioeducacional, e um grande
desafio para a integracdo de forma integral desses sujeitos na sociedade em que vivem, se
faz necessario refletir sobre o problema abordado nessa pesquisa. Para a pessoa Surda a
Lingua primaria € a Lingua Brasileira de Sinais-LIBRAS, e a segunda Lingua é o portugués
escrito. No entanto, na escola, o aluno surdo tem a necessidade de aprender a Lingua
Portuguesa na modalidade escrita, para que, a partir dela, consiga aprender as demais
disciplinas, pois essa é a L1 utilizada em escolas regulares.

A partir dessa necessidade, pesquisas acerca da educa¢do e ensino da lingua
Portuguesa como L2 para sujeitos surdos tém tido um enorme crescimento. Segundo
Maryna (2018, p. 3) “A comunicagdo é um fator de grande importancia na educagdo dos
surdos, pois é através dela que todos os conteddos, tedricos ou praticos sdo aprendidos”.
Para que o surdo consiga se comunicar, é necessario que ele tenha contato com outros

surdos ou ouvintes que possuem conhecimento sobre as Linguas de Sinais Brasileira
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(LIBRAS), para que ele a adquira como L1, e futuramente consiga adquirir o portugués
como L2.

Nao se pode falar de legislacdo envolvendo a comunidade surda sem mencionar a
Lei 10.436/2002 e o Decreto 5.626/2005, sendo ambos os principais marcos da luta pelos
direitos da pessoa surda. A lei em questdo trata da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS),

dizendo (BRASIL, 2002, p. 01):

“Art. 12 E reconhecida como meio legal de comunicagio e expressdo a
Lingua Brasileira de Sinais - Libras e outros recursos de expressdo a ela
associados. Paragrafo tinico. Entende-se como Lingua Brasileira de Sinais
- LIBRAS a forma de comunicacdo e expressio, em que O sistema
linguistico de natureza visual-motora, com estrutura gramatical prépria,
constituem um sistema linguistico de transmissido de ideias e fatos,
oriundos de comunidades de pessoas surdas do Brasil. Art. 42 O sistema
educacional federal e os sistemas educacionais estaduais, municipais e do
Distrito Federal devem garantir a inclusdo nos cursos de formagio de
Educacdo Especial, de Fonoaudiologia e de Magistério, em seus niveis
médio e superior, do ensino da Lingua Brasileira de Sinais - Libras, como
parte integrante dos Parametros Curriculares Nacionais - PCNs, conforme
legislacdo vigente”.

Visando contribuir para a discussdo sobre o ensino da Lingua Portuguesa para
alunos surdos, este artigo tem como objetivo descrever como ocorre o processo de
aquisicao do portugués para alunos Surdos, tendo como base as publica¢des realizadas
sobre esse tema.

Cada aluno aprende, e se desenvolve de uma maneira, para Fernandes (2000),“0
desenvolvimento cognitivo de uma crianca surda, esta diretamente ligado com o
desenvolvimento linguistico na Lingua Brasileira de Sinais ~-LIBRAS”. Para o autor, ensinar
essa Lingua a crianca surda, antes de tudo como respaldo é o principal instrumento para
o desenvolvimento dos processos cognitivos, e o primeiro e indispensavel passo para a
verdadeira educagdo deste individuo.

Tendo em vista que a primeira lingua-L1 do aluno surdo, é a Libras, como deve
acontecer o processo de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa na modalidade
escrita para sujeitos surdos?

Para responder essa pergunta, e, também para o desenvolvimento dessa pesquisa
foram consideradas as seguintes hipoteses: O aluno surdo tem o seu processo de ensino-
aprendizagem prejudicado, porque as escolas regulares, utilizam a Lingua Portuguesa

como L1 dentro da sala de aula. Quando os professores aprendem praticas pedagogicas

especificas, tornam-se capazes de oferecer uma educagdo inclusiva, para atender as
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necessidades dos alunos, com isso, o professor atuara de forma eficiente no processo de
ensino-aprendizagem do aluno surdo.

Por isso, essa pesquisa para o ambito educacional é de suma importancia, pois,
mostrara métodos que podem ser utilizados, para ensinar a Lingua Portuguesa na
modalidade escrita para alunos surdos. Também, fazer com que os docentes percebam, e
reflitam sobre a necessidade de utilizar abordagens diferentes para trabalhar com alunos

o ensino do portugués escrito e da Libras de maneira mais visual possivel.

1.1 Lingua portuguesa, uma lingua de (para) todos?

Os estudos sobre a educagdo dos surdos no Brasil sdo recentes. Ela teve inicio com
a fundacao oficial do Imperial Instituto dos Surdos-Mudos em 1857, Nacional de Educac¢ado
de Surdos (INES). Desde entdo, o sujeito surdo tem conquistado direitos dentro da

sociedade em que vive.

Para Lessa-de-Oliveira (2012), as criangas surdas podem levar até seis anos em
média para serem alfabetizadas e, em muitos casos, essa alfabetizacdo nao é suficiente
para elas aprenderem o portugués fluentemente. Os préprios surdos falam da dificuldade
em aprender a ler e escrever em uma lingua que nao podem ouvir.

Com a aprovacao da educacao bilingue, e a necessidade de capacitar os professores
para realizar o letramento de forma adequada para alunos ndo ouvintes, a Diretoria de
Politicas de Educacdo Bilingue de Surdos (DIPEBS), por meio da Secretaria de
Modalidades Especiais (SEMESP) do Ministério da Educagdao (MEC), lancou a proposta de
curriculo para o ensino de Lingua Portuguesa como L2 para alunos surdos, esse material
foi desenvolvido por pesquisadores experientes na area, e ajudard a disseminar
informagdes sobre a educagao de surdos.

Seis cadernos foram produzidos para compor a proposta. O primeiro caderno
Introdutdrio, apresenta a concepg¢do tedrico-metodoldgica da proposta, bem como os

referenciais basicos e complementares que guiaram a elaboragao da proposta curricular.

O Caderno I apresenta a proposta curricular para alunos de 1 ano e 7
meses a 5 anos, enquanto o Caderno II apresenta a proposta para alunos
do 12 ao 52 ano e do primeiro segmento do EJA (Educacdo de Jovens e
Adultos). O Caderno III apresenta a proposta para alunos dos anos finais
do ensino fundamental, do 62 ao 92 ano e do segundo segmento do EJA. O
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Caderno 1V apresenta a proposta para alunos do ensino médio e do
terceiro segmento do EJA. J4 o Caderno V, ultimo da proposta curricular,
foi formulado para estudantes surdos do ensino superior. (MINISTERIO
DA EDUCACAO, 2021).

Diante de todas essas conquistas, surgiu a necessidade de que o professor de
linguagem se torne apto a fazer com que o aluno surdo seja letrado, na sua L1, Lingua
Brasileira de Sinais (Libras), também na L2, Lingua Portuguesa.

Sendo a educacgao bilingue fundamental na educagdo do surdo, a escola deve ter a
preocupacao de promover a aquisicao da LIBRAS. Para isso os alunos sao inseridos em
atividades dialdgicas, na interagdo com adultos surdos e ouvintes, e, desta forma,
adquirem-na em um processo semelhante ao observado em criancas surdas, filhas de pais
surdos (PEREIRA; NAKASATO, 2002).

Sobre a aquisicdo da Lingua Portuguesa, por surdos segundo Schmiedt (2006)

pode-se afirmar que:

O portugués ainda é a lingua significada por meio da escrita nos espagos
educacionais que se apresentam a crianga surda. A sua aquisicao
dependerd de sua representacdo enquanto lingua com fungoes
relacionadas ao acesso as informacdes e comunicacido entre seus pares
por meio da escrita. Entre os surdos fluentes em portugués, o uso da
escrita faz parte do seu cotidiano por meio de diferentes tipos de
producdo textual, em especial, destaca-se a comunica¢do através do
celular, de chats e e-mails.

Logo, nota-se aimportancia que os surdos sejam letrados e alfabetizados na Lingua

Brasileira de Sinais (LIBRAS) e na Lingua Portuguesa.

1.2 A pessoa surda, incapaz de escutar ou aprender?

Entretanto, para buscar a solucao para esse problema, esta em ascensao discussoes
sobre o ensino da Lingua Portuguesa para alunos surdos, este artigo ira mostrar os
impactos das politicas publicas criadas ao longo do tempo, para a efetivacdo e
aprimoramento da educac¢ao dos surdos.

Visando explicar o que é mediacao sendo um conceito central para a compreensao
da concepgao de Vigotski (2007) sobre o desenvolvimento humano como um processo
socio-historico: € na troca com o outro que o sujeito se constitui como tal e constroéi
conhecimentos. Trata-se de um processo que caminha do social - relagdes interpessoais -

para o individual - relagdes intrapessoais.
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Disso decorrem a importdncia da atuacdo dos membros do grupo social na
mediacdo entre cultura e individuo e a relevancia que Vigotski atribui a escola - lugar onde
a intervencdo pedagdgica desencadeia o processo de ensino-aprendizagem que gera o
desenvolvimento do aprendiz - e ao professor, que, como condutor do processo, ajuda a
criancga a concretizar um desenvolvimento que ela ainda nao atinge sozinha.

Decorrente a todos esses fatores, a atencdo para as questoes da Educagao Inclusiva
no ensino da Lingua Portuguesa, a qual passou a ganhar destaque por parte de
pesquisadores, tendo destaque principalmente estudos sobre o uso de novas
metodologias e recursos didaticos que atendam as necessidades dos alunos surdos e
ouvintes.

Segundo Guarinello et all (2006), o professor tem uma compreensao reducionista
sobre o processo de ensino/aprendizagem dos surdos. Embora muitos trabalhos ja
tenham demonstrado a necessidade de formagdo continuada do professor, da importancia
da lingua de sinais, do intérprete em lingua de sinais, na pratica, ndo se tem discutido,
efetivamente, que a presenca dessa lingua ndo isenta o professor de compreender os
processos diferenciados através dos quais os alunos surdos utilizam para tornarem-se
leitores e escritores de uma lingua que ndo dominam.

A imagem que o professor faz desse aluno como (in) competente e incapaz de
aprender também é um fator que deve ser considerado nessa discussdo. Portanto o
professor podera utilizar de varios recursos metodoldgicos no ambiente educacional e
participacdo nas formagodes para professores, tais como defende os autores Taveira e
Rosado (2016) afirmam que alfabetizacdo visual demanda do aprendiz a capacidade de
leitura de imagens, de observacdo de seus aspectos e tracos constitutivos, além da
apreensdo sobre o que esta explicito e implicito na imagem.

Nesse sentido, saber ler uma imagem demanda ter conhecimentos e sensibilidade
para compreender como ela se apresenta, “como as imagens significam, como elas
pensam, quais sdo os seus modos especificos de representar a realidade.” (SANTAELLA,
2012, p. 13). Entretanto, Campello (2008) considera que a exploracdo de varias nuances
da imagem, do signo, do significado e da semidtica visual na pratica educacional cotidiana
busca uma forma de oferecer subsidios para melhorar e ampliar o leque dos “olhares” dos
sujeitos surdos, enaltecendo a capacidade de captar e compreender o “saber” e a

“abstracdo” do pensamento imagético dos surdos.
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A relevancia social desse estudo configura-se na necessidade de promover a
formacao pedagdgica dos educadores, para realizar uma educacao ativa, e eficiente para o

educando surdo.

1.3 Os 5 tipos de identidade surda e a lei que regulamenta a libras

Pode-se definir cultura surda como a prépria identidade do surdo representada
por meio de uma lingua visual, a lingua de sinais, em que as percep¢des do mundo sdo
marcadas pelas experiéncias visuais. Para a psicologa e educadora Nidia Sa (2006), a
cultura surda “refere-se aos cddigos proprios dos surdos, suas formas de organizacdo, de
solidariedade, de linguagem, de juizos de valor, de arte, etc.”

A assimilagdo dessa identidade pelo surdo é fortemente influenciada pela escolha
da prépria familia na ado¢do de uma lingua, pela idade em que se tornou surdo e pelo
contato com outros sujeitos surdos. Perlin (2012) separou essas identidades em cinco

categorias, que chamou de multiplas identidades surdas.

7

Sendo que a construcdo dessa identidade da pessoa surda é influenciada por
fatores diferentes, como contexto familiar, contato com comunidades surdas, etc. A
literatura consultada faz referéncia a, pelo menos, cinco tipos de identidade manifestos

por diferentes pessoas surdas, os quais se busca explicar adiante:

Quadro 01: Tipos de identidades surdas

Identidade surda: Diz respeito aos sujeitos surdos que se inserem plenamente na
comunidade surda e se reconhecem como pertencentes a mesma,
usam apenas lingua de sinais, apresentam caracteristicas culturais
e forma de estar no mundo baseadas na visualidade, defendem e
militam pelo direito de ser diferente e de vivenciar a cultura surda.
Identidade de transicdo: | A maior parte dos surdos, sendo oriundos de familias ouvintes,
passa por um processo de transi¢cdo entre a tentativa de estar no
mundo a partir da perspectiva ouvinte e de uma linguagem oral e
visual
Identidade flutuante: Caracteristica de pessoas que ndo foram inseridas em
alguma comunidade surda.
Identidade embaracada: | Caracteristica de pessoas que nado tém referéncia
nem na cultura surda, nem na ouvinte.
Identidade hibrida: Caracteristica de pessoas com surdez adquirida, que aprenderam
inicialmente a estar e participar do meio e construir o pensamento
como ouvintes, utilizando também uma lingua oral para se
comunicar, e que passaram a estar imersas no contexto da surdez,
como pessoas surdas.

Fonte: Autoria prépria.
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1.4 Lei 10.436, de 24 de abril de 2002 que regulamenta a libras

A Lingua Brasileira de Sinais-Libras atualmente tem se destacado em virtude dos
movimentos da Comunidade Surda e pelo processo de inclusao de alunos surdos na rede
regular de ensino. A regulamentagdo da Libras ocorreu por meio da Lei 10.436/2002, que
em seu artigo 22 profere que deve ser garantido, por parte do poder publico em geral e
empresas concessiondrias de servicos publicos, formas institucionalizadas de apoiar o uso
e difusdo da Lingua Brasileira de Sinais - Libras como meio de comunicagdo objetiva e de
utilizagdo corrente das comunidades surdas do Brasil. (BRASIL, 2002, p. 1)

Art. 10 E reconhecida como meio legal de comunicacio e expressdo a Lingua
Brasileira de Sinais - Libras e outros recursos de expressao a ela associados.

Paragrafo Unico. Entende-se como Lingua Brasileira de Sinais - Libras a forma de
comunicacdo e expressao, em que o sistema linguistico de natureza visual-motora, com
estrutura gramatical prépria, constitui um sistema linguistico de transmissdo de ideias e
fatos, oriundos de comunidades de pessoas surdas do Brasil.

Art. 20 Deve ser garantido, por parte do poder publico em geral e empresas
concessiondrias de servicos publicos, formas institucionalizadas de apoiar o uso e difusao
da Lingua Brasileira de Sinais - Libras como meio de comunicag¢ao objetiva e de utilizacdo
corrente das comunidades surdas do Brasil.

Art. 30 As institui¢cdes publicas e empresas concessiondrias de servigos publicos de
assisténcia a saude devem garantir atendimento e tratamento adequado aos portadores
de deficiéncia auditiva, de acordo com as normas legais em vigor.

Art. 40 O sistema educacional federal e os sistemas educacionais estaduais,
municipais e do Distrito Federal devem garantir a inclusdo nos cursos de formagdo de
Educacao Especial, de Fonoaudiologia e de Magistério, em seus niveis médio e superior,
do ensino da Lingua Brasileira de Sinais - Libras, como parte integrante dos Parametros
Curriculares Nacionais - PCNs, conforme legislacdo vigente.

Paragrafo unico. A Lingua Brasileira de Sinais - Libras ndo poderd substituir a

modalidade escrita da lingua portuguesa.
1.5 A importancia da educagdo bilingue na formacgdo do aluno surdo

Compreende-se que, apesar da Lingua Portuguesa ndo ser a L1 do surdo, se faz

necessario que ele aprenda a Lingua Portuguesa na modalidade escrita, para que consiga
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interagir em meios virtuais, como blogs, chats e e-mails, e consequentemente, realize a
sua insercdao na comunidade ouvinte.

Na educacgdo bilingue, o Portugués é a segunda lingua. Dessa forma, o professor
deve utilizar materiais e metodologias especificas, que atendam as necessidades
educacionais do Surdo.

Cada aluno surdo possui a sua prépria individualidade, cabe ao professor
desenvolver métodos para promover esse processo de ensino-aprendizagem. Na educagdo
dos surdos, tem se mostrado muito eficiente a utilizacdo de materiais lidicos, na qual o
aluno consiga colocar o que aprendeu de forma teérica na pratica.

Seguindo os pressupostos da educagdo bilingue, tendo como L1 a Lingua de Sinais
e a L2 a Lingua Portuguesa, é necessario analisar os impactos dessas duas linguas na
educacdo do aluno surdo.

O ensino do Portugués pressupde a aquisicao da Lingua de Sinais Brasileira - “a”
lingua da crianga Surda. A lingua de sinais também apresenta um papel fundamental no
processo de ensino- aprendizagem do Portugués. A ideia ndo é simplesmente uma
transferéncia de conhecimento da primeira lingua para a segunda lingua, mas sim um
processo paralelo de aquisicdo e aprendizagem em que cada lingua apresenta seus papéis
e valores sociais representados. (QUADROS; SCHMIEDT, 2006, p. 24).

Logo, é possivel compreender que é necessario que o surdo seja letrado em Libras
e na Lingua Portuguesa na modalidade escrita, para que ocorra a sua inclusdao no mundo
ouvinte, e na comunidade surda.

Este modelo metodoldgico consiste em trabalhar com duas linguas no contexto
escolar e, neste caso, as linguas em questdo sdo a Lingua Portuguesa (escrita) e a Lingua
Brasileira de Sinais - Libras. A metodologia Bilingue é utilizada atualmente com surdos em
algumas institui¢cdes educacionais brasileiras.

Sobre a educagdo bilingue, Jacinto et all (2019) afirma que no ambito do
componente curricular LP, os docentes que lecionam para surdos lidam com uma condi¢ao
bilingue bastante peculiar: em que ha estudantes que, geralmente, ndo tém
conhecimentos da modalidade oral na L2 e nem da modalidade escrita na sua L1, ja que
os sistemas de escrita das linguas de sinais ainda ndo sdo amplamente conhecidos pelos
surdos, por ndo serem oficialmente usados nessas escolas.

Durante o processo de ensino e aprendizagem da lingua portuguesa, os educadores

devem conhecer a condic¢ao linguistica dos alunos surdos, com o objetivo de estimular o
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desenvolvimento de competéncias na escrita que lhes assegurem a participagdo nas mais
diversas praticas sociais de uso da lingua, assim como é defendido por Lodi, Bortolotti e
Cavalmoreti (2014) e por Streiechen e Krause-Lemke (2014).

Partindo dessa premissa, o ensino de lingua portuguesa nas escolas bilingues
possui uma concepg¢do voltada ao letramento que, estd extremamente relacionada a
utilizacdo da Libras e cercada de valores sociais, culturais, linguisticos, politicos e
ideologicos. Nessa perspectiva bilingue, as praticas sociais de letramento dos surdos tém
a Libras como principal mecanismo de interlocucao, sendo a LP escrita uma propulsora
da ampliacdo da capacidade comunicativa e da autonomia na construcao de
conhecimentos, ao possibilitar a producao e também o acesso aos textos na lingua original,

sem a necessidade de tradugdo para a Libras.

2 METODOLOGIA

Considerando os apontamentos prévios, sendo eles: As dificuldades que o aluno
surdo enfrenta para a sua inser¢do no mundo ouvinte, e como tem acontecido, o processo
de ensino-aprendizagem desses sujeitos, surgiu a pesquisa, objetivando- se analisar, por
meio de levantamento bibliografico, como ocorre o ensino da lingua portuguesa na
modalidade escrita como L2 para alunos surdos.

A metodologia utilizada neste estudo consistiu em uma revisao bibliografica de
natureza exploratoria. Esta permite realizar o levantamento dos aspectos tedricos e
metodologicos necessarios ao alcance dos objetivos estabelecidos. No que se refere a
natureza exploratoria, Gil (2002) destaca que o objetivo desse modelo é “proporcionar
maior familiaridade com o problema, com vista a torna-lo mais explicito ou a construir
hipéteses” E complementa que “estas pesquisas tém como objetivo principal o
aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuigdes.

Para atender aos objetivos da pesquisa, realizou-se um levantamento bibliografico
por meio de buscas em bases de dados nacionais. Foram selecionadas as seguintes bases:
Scielo Brasil, uma base de dados cientificos eletronica e Portal de periédicos CAPES. A
escolha de tais bases se deveu ao fato de se tratar de fontes cientificas fidedignas e
atualizadas, que podem fornecer informac¢des confidveis, bem como, favorecer maior

abrangéncia do tema pesquisado.
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Para elaboracdo desse artigo foram incluidos: livros sobre trabalho docente; livros
sobre o ensino de Lingua Portuguesa; teses e dissertagdes sobre o ensino de Lingua
Portuguesa na modalidade escrita como L2 para alunos surdos; artigos e qualquer outro
material didatico que trate sobre o tema proposto neste projeto.

Nao foram utilizados neste projeto: livros em outros idiomas; teses e dissertacdes
em outros idiomas; artigos que nado tratem do assunto proposto para este trabalho.

A pesquisa nio foi submetida a aprovacdo junto ao Comité de Etica em Pesquisa,
por se tratar de uma pesquisa cujas informacgdes foram obtidas em materiais ja publicados
e disponibilizados na literatura, ndo havendo intervencao ou abordagem direta junto a

seres humanos.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Sendo a Libras, a L1 do sujeito surdo, e a Lingua Portuguesa a lingua oficial do
Brasil, a presente pesquisa justifica-se pelo interesse em saber como ocorre o processo de
ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa para alunos ndo ouvintes.

Visando garantir o cumprimento da aprovacdo da Lei 14.191, de 2021, a educagdo
bilingue foi inserida na educagdo basica. Tornando um marco de suma importancia para
comunidade Surda.

Por meio dos resultados adquiridos verificou-se que apesar do bilinguismo ter
legitimado a formacdo de uma cultura surda, a identidade dos surdos ainda é muito
diversificada. Com a publicacdo deste artigo, espera-se que os docentes que ministram
aulas de Lingua Portuguesa possam refletir sobre o ensino dessa disciplina como L2 na
modalidade escrita para alunos surdos, e que eles possam promover transformacdes
positivas no processo tedrico-metodolégico, almejando o sucesso junto aos seus discentes.

Havendo tais transformacdes, as praticas de ensino de Lingua Portuguesa
contribuirdo para que os docentes ajudem os alunos surdos a encontrarem sentido no
estudo dessa disciplina, e que se vejam como sujeitos protagonistas da sua aprendizagem,
foram publicados 6 cadernos e disponibilizados para garantir aquisicdo do conhecimento

e estratégias de ensino para os educandos surdos, sendo eles:
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Caderno Introdutoério

Proposta Curricular para o Ensino de Portugués Escrito como Segunda
Lingua para Estudantes Surdos da Educacéo Bdasica e do Ensino Superior:

COLUULOUULOU

CADERNO INTRODUTORIO

Este caderno introdutério (cor violeta) é o primeiro de seis volumes que integram a colegdo
proposta curricular para o ensino de portugués escrito como segunda lingua para estudantes
surdos matriculados na educacdo bilingue de surdos na educacdo basica e no ensino superior.
Apresenta a concepg¢do teérico-metodolégica da proposta, assim como os referenciais basicos e
complementares que guiaram a elaboracdo desta proposta curricular.

Caderno I:
=
“—  PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA VISUAL
P e——
COMPETENCIAS OBJETOS DE UNIDADES
GERAIS Ut CONHECIMENTO GENEROS TEXTUAS TEMATICAS

- Significar aspectos observados (gestos, postura corporal, olhar e expressdes faciais),
durante a sinalizacdo de histérias reais, didlogos e relatos de fatos acontecidos e ficticios,
fabulas, contos e lendas.

- Verificar estados e sensacdes, como alegria, tristeza, angustia, inseguranga, ironia,
surpresa, confronto, rejei¢do, entre outros nas contagdes de histdrias reais, relatos de fatos

preender, por | . recidos e ficticios, fabulas, contos e lendas.

meio de olhares,
estos, comunica; -Contos
':n 2 % l;'bﬂ":: - Interagir com expressdes faciais e ou movimento de cabega de afirmagdo ou de negagdo,  Praticas leitoras -Didlogos §
rporal 3 Sty g s i 2
histérias reais e durante a cor:!aclo das histérias, q op faz sobre a histéria, de {ep;;gen(:céo -Fabulas S
ficticias, contadas de personigens eic SHnIOCe a8 -Lendas z
meméria ou Soguigem e de Poemas visuais =
- Utilizar a configuragdo de boca, enquanto articulador ndo-manual, na imitagdo dos interagdo com o =
organizadas em textos B - . o = e -Relatos
maltimodals (tiinhas, pr e sinais r pelo p 2 leitura de historias outro Tirinhas g
p ndedos *  (trote do cavalo, movimento do vento, motor da maquina etc.).
etc) - Participar de que para que possam identificar suas proprias

reagOes e expressdes faciais em relagdo as histdrias contadas.

- Demonstrar expressdes afetivas (alegria, tristeza, raiva, angustia, entre outros) nas
contagdes de histérias em tirinhas, nos relatos, nos poemas visuais.

SIVGOWILINW SOLXIL W3 SYILLIOVWI SIQIVINHO NI

O presente caderno apresenta proposta curricular nacional para o ensino de portugués como
segunda lingua para surdos (PSLS) que se encontram na Educagio Linguistica Infantil (creche
2, na faixa etaria de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses, e pré-escola 1 e 2, na faixa etaria de 4
anos a 5 anos e 11 meses).
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Caderno II:

PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA VISUAL

GENEROS

HABILIDAD
e CONHECIMENTO TEXTUAIS

. f o alf; brasileiro como ¢ da lingua escrita, em textos dos diversos
géneros textuais que tratam da vida cotidiana.

- Ordenar, por meio da datilologia, as letras do alfabeto manual. -Agendas
Conhecimento do | -Bilhetes

- Diferenciar as letras do alfabeto brasileiro de outros sinais grificos, em textos de| alfabeto manual | -Didrios

diferentes géneros textuais. da Libras e sua -Listas
correspondéncia | -Recados
- Associar letras do alfabeto manual ou de sinal datilolégico & escrita de pal em| com o alfab -Receitas
portugués (Exemplo: O-V-0, P-E, P-A-l, V-O-V-O etc.) brasileiro -Regras de jogos/
Entender a ordenagio brincadeiras ALFABETO
das letras do alf . ficar dif tipos de letras (mailsculas, mindsculas, imprensa e cursiva), em BRASILEIRO €
brasileiro e do textos de diferentes géneros e suportes textuals, impressos e digitais, com temas do ALFABETO
fabeto manual cotid e manifestagdes artisticas, literdrias, culturals e dentificas. MANUAL

- Apontar o local de inser¢do de determinada letra e palavras (apenas a primeira letra) na

ordem alfabética.
-Avisos

-Bilhetes
Representacdo ~Cardéapios
grafica das letras | -Cartas
do portugués -Convites
-Listas
-Recados

- Identificar 0 uso da ordem aif. ica em dif, c de leitura (chamada da
escola, listas de nomes, lista de titulos de livros).

- Comparar palavras, pela identificagdo de semelhangas e diferencas em sua grafia quanto
as letras e partes inicials, medials e finais, em listas, bilhetes, recados, avisos, convites e
cardapios.

O presente caderno apresenta proposta curricular para os estudantes surdos matriculados nos
anos iniciais do Ensino Fundamental, o que demanda mais adequacgdes, conforme suas
especificidades e contextos de ensino, aos estudantes surdocegos, surdos com altas habilidades
e surdos com deficiéncias associadas

Caderno III:

<
—— —//f; - PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA VISUAL
— —
COMPETENCIAS UNIDADES
GERAIS HABILIDADES OBJETOS DE TO TEXTUAIS TEMATICAS

- Desenvolver estratégias de leitura
- Relacionar os recursos visuais (imagens) 3o tema do texto.

- Discutir em Libras, com os colegas, sobre © Que j3 viu ou teve experiéncia

1. ] >

em relag3o a0 tema do texto lido. -Bilhete 5

Carta s

Compreender - Explicar em Libras o que leu em POrtugUes escrito. Contos =
textos escritos -E-mail §

= . em Ubras, questdes de P! 30 textual p s pelo - Estratégias de leitura. Fabula S

(imagem e escrita)  professor =
-Historias em =

que circulam em - Compreens3o textual Quadrinhos (HE) =
diferentes campos de - Destacar as idelas principals do texto Hdo. e
atuacdo e suportes “Lenda 8
- Localizar informagdes explicitas no texto e e dtlomae g

Noticia s

H

- Localizar informagdes implicitas no texto
- Relacionar as partes do texto.

- Identificar a intencionalidade e para quem ¢ destinado O texto.

Neste caderno apresentamos uma proposta de curriculo de ensino de portugués escrito para
estudantes surdos e surdocegos matriculados nos Anos Finais do Ensino Fundamental, que
compreende a faixa etdria de 11 a 14 anos, abarcando, portanto, os niveis B1 - 6° ano; B2 - 7¢
ano; B3 - 82 ano e B4 - 92 ano, para os quais o nivel de proficiéncia serd equivalente ao de
aprendiz basico.
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Caderno IV:

=
— e PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA VISUAL
—
— . —
COMPETENCIAS HABILUDADES OBJETOS DE
GERAIS
- 12 da Uibras e do portugués em textos diversos
como aprendiz de uma segunda lingua.
- as da literaria tanto em portugués 1. Estratégias de leitura
Quanto em Libras nas piadas escritas e sinalizadas. rapida (skimming);
2. Lingua/codigo;
- Utilizar um dicionario bilingue em portugués e Libras (imp ou ) para 3.1 literdria;
aumentar o seu repertorio lexical. 4.Linguagem verbal e n3o
verbal;
- Construir um repertdrio lexical que the e lacunas S.Processo de formagio
Refletir em da vida pessoal. de palavras;
sobre como a 6. Estrutura de palavras;
do - C a de verbal e n3o verbal (icones graficos) nas 7. Andlise
portugués escrito postagens e comentdrios em redes sociais. 8. Ferramentas de busca

mundo do trabalho

- Anali

na

~Cronica;

-Dicionario de girias e
regionalismos;
-Dicionario visual;

-Oi

(Google, Yahoo, UOL,

das e Ask etc.);

. s =
dos sinais em textos diversos, como piadas e mensagens, em Libras e o 9.Estruturae

portugués.

- Localizar

Libras e 0s movimentos surdos.

- Pesquisar o relato pessoal de autores surdos e surdos de referéncia em sites da 12. Estratégias de mediacio

Internet.

as classes g

do portugués empregadas em textos diversos.

funcionalidade do

género relato pessoal;
de textos da Internet sobre a 10. Revis30 das classes

gramaticais;

-Mensagem;
-Noticia;

-Piada;

-Redes socials (ex.:
WhatsApp, Focebook,
Instagrom etc.);
-Relato pessoal;

-Site;

11 e

sinalizada;
13. Estratégias para a

line.

- Transmitir, em Ubras, o resumo de um texto sobre assuntos relacionados &

Cultura Surda.

de di

Y0NS 0YI¥ING0d YO OLXIINOD ON OWSINONNE

interag3o e escrita on-

14
Esta proposta curricular para o Ensino Médio foi pensada para um publico jovem, composto por
estudantes surdos sinalizantes, que optam pela Libras como lingua principal para o ensino,
instru¢do, comunicag¢do e interagdo.

Caderno V:

Reconhecer as

—
—

—

—

1

——

HABILIDADES

- Comparar as relagdes sociais e interculturais vivenciadas na
escola com as novas relagdes socials e interculturais na

Instituigdo de Ensino Superior (IES).

PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA VISUAL

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1.Comparagdo entre as fungdes e relagdes
sociais e culturais da escola com a IES.

2 i 30 da idad A
- Identificar as relagdes sociais e interculturais entre e -pr de
d émica ( coordenadores e secretdrios | -saudagdes

de curso, professores, intérpretes e guias-intérpretes, entre

outros) no Ensino Superior.

- Explicar, em Libras, as finalidades do Ensino Superior na

audemk;s. sociais
e interculturais no
Ensino Superior

- Descrever, em Libras, o

da IES (

no

manual do aluno, site da instituicdo, regimento interno, entre

outros).

- Dialogar, em Libras, com os colegas sobre as diferengas entre a

rotina na escola e na IES.

- Dialogar, em Libras, com os colegas sobre a¢des do estudante

-polidez linguistica

3.Explicagdo das finalidades do Ensino
Superior:

-profissional

~cientifica

~cultural

-tecnoldgica

-social

4 ificacio do O e
principais setores da IES.

S.Comparagdo entre expressdes de

na IES que contribuem para 3 sua
académico.

no

polidez ling: e social na comunidade
surda e na comunidade ouvinte.

GENEROS

TEXTUAIS UNIDADES TEMATICAS

0 estudante surdo no
Ensino Superior:

-conhecendo as
relagdes académicas,
sociais e interculturais;

-comparando
comunidades escolar
e académica;

- Guias e manuais
do estudante da
IES

-conhecendo as
do Ensino
Superior;

P

[
interno da IES

-descrevendo o
organograma da IES;

~dialogando sobre
rotinas e autonomia
académicas.

Proposta de curriculo para o ensino de portugués escrito para estudantes surdos e surdocegos
no Ensino Superior, com o intuito de contribuir para a formacdo académica desses alunos de
modo que estejam aptos a praticas de leitura e escrita de textos académicos.

(MINISTERIO DA EDUCACAO, 2021)

A Diretoria de Politicas de Educacao Bilingue de Surdos (DIPEBS), por meio da

Secretaria de Modalidades Especiais (Semesp) do Ministério da Educacao (MEC), lanca a

Proposta de Curriculo para o Ensino de Portugués Escrito como Segunda Lingua para

Estudantes Surdos. Trata-se de uma minuta de proposta de referencial curricular para
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estudantes surdos, matriculados na educacao bilingue de surdos, na educacao basica e no
ensino superior.

O material produzido como referencial mantém a divisdo proposta para o sistema
educacional brasileiro: a Educacdo Basica e o Ensino Superior. Na Educacdo Basica sao
contempladas as etapas de Educacao Infantil, para os estudantes surdos, a partir de 0 ano,
com a fase de creche e pré-escola; Ensino Fundamental, dividido em duas fases, sendo a
primeira a que equivale aos anos iniciais e, a segunda, que equivale aos anos finais; e
Ensino Médio. Para o Ensino Superior a ideia é que se fale em cursos, em vez de etapas. A
proposta de curriculo foi sistematizada e elaborada por pesquisadores experientes no

ensino de Portugués como Segunda Lingua para Surdos (PSLS).

4 CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se, que oportunizar a pessoa surda o contato com outras pessoas, e usar
materiais imagéticos nas aulas, favorece a aprendizagem do portugués e da Libras,
facilitando a aquisi¢do do conhecimento para esses educandos em que permitira que ela
possa se apropriar de formas de vida e tecnologias que facilitem a sua vida e a
comunica¢ao com os demais.

Dessa maneira, as aulas de Lingua Portuguesa serdo um espaco que propiciara a
interacdo ndo somente entre docente e discente, como também entre todos envolvidos no
ambito educacional tornando os como interlocutores no processo ensino e aprendizagem.
Para tal interacdo podera ser utilizados alguns materiais no ambito educacional

favorecendo a aprendizagem do educando.

exemplos do que o
aluno estd
aprendendo, em uma
aula sobre verbos,
pode-se utilizar
imagens ou gestos
para representar a
aplicacdo da palavra
que o aluno esta
aprendendo.

professor pode levar
frutas, para o aluno
tentar adivinhar o
nome ou sinal da
fruta, estando com os
olhos vendados,
utilizando apenas o
paladar.

saudaveis, é utilizar o
olfato para adivinhar
o nome ou sinal das
frutas.

Visdo Paladar Olfato Tato
Utilizar ~ flashcards | Em uma aula sobre | Uma opg¢do para | Através do tato, o
para demostrar | hdbitos saudaveis, o | ensinar sobre habitos | aluno pode aprender

sobre 0s mais
diversos conteudos,
desde escrita,
aprendendo através
formas de formas 3D,
como se escreve as
letras, até operacdes
matematicas,
manipulando
de numerais.

pecas

Autoria proépria.

136




Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

Espera-se que a partir deste estudo, os professores aprimorem as suas praticas
pedagobgicas, utilizando estratégias especificas para ensinar a Lingua Portuguesa na

modalidade escrita para os alunos surdos em conjunto com a Libras.
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RESUMO

A deficiéncia auditiva pode ser congénita e adquirida sendo definida
como um declinio na capacidade de perceber sons, de forma que a
audicao ndo pode realizar todas as suas fun¢ées na vida diaria. O acesso
ao uso responsavel de medicamentos é um fator importante para o
tratamento adequado, o que demonstra a necessidade de melhorar a
forma de comunicacdo entre os profissionais de saude. Retratar a
relevancia da comunicagdo com os pacientes que sdo deficientes
auditivos ou surdos no ambito do profissional farmacéutico. Trata-se de
um estudo qualitativo de natureza exploratdéria, baseado em revisao de
literatura. Um levantamento de dados cientificos foi realizado por meio
das bases de dados bibliograficas LILACS, SciELO e Google Académico.
Quando a relacdo entre paciente e profissional é marcada por barreiras
de comunicacao, este é o principal empecilho para a promocao da sadde.
Os surdos ndo conseguem expressar seus problemas de forma
compreensivel, os profissionais ndo conseguem demonstrar seus
conhecimentos e, portanto, ndo realizam um cuidado eficaz. O presente
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trabalho demonstrou a importancia do atendimento farmacéutico
inclusivo dos surdos, tendo em consideracdo o quanto ainda ha
dificuldades de interacdo decorrente da falta de preparo por partes
destes profissionais. Devendo dessa forma possuir pratica no
atendimento, seja por meio da utilizacao da Libras ou outros métodos de
comunicacao.

Palavras-chave: Farmacéuticos, leitura labial, lingua de sinais e
deficiéncia auditiva.

ABSTRACT

Hearing loss can be congenital and acquired, being defined as a decline
in the ability to perceive sounds, so that hearing cannot perform all its
functions in daily life. Access to the responsible use of medications is an
important factor for proper treatment, which demonstrates the need to
improve the form of communication between health professionals. To
portray the relevance of communication with patients who are hearing
impaired or deaf within the scope of the pharmacist. This is a qualitative
exploratory study, based on a literature review. A survey of scientific data
was carried out using the bibliographic databases LILACS, SciELO and
Academic Google. When the relationship between patient and
professional is marked by communication barriers, this is the main
obstacle to health promotion. Deaf people cannot express their problems
in an understandable way, professionals cannot demonstrate their
knowledge and, therefore, do not provide effective care. This study
demonstrated the importance of inclusive pharmaceutical care for the
deaf, considering how much interaction difficulties there are still due to
the lack of preparation on the part of these professionals. Therefore, they
must have practice in the service, whether through the use of Libras or
other methods of communication.

Keywords: Pharmacists, lip reading, sign langua and hearing
impairment.

A deficiéncia auditiva pode ser congénita e adquirida sendo definida como um

declinio na capacidade de perceber sons, de forma que a audicao ndo pode realizar todas

as suas fungdes na vida diaria. Com base nas medi¢des do audiograma nas frequéncias de

500 Hz, 1.000 Hz, 2.000 Hz e 3.000 Hz, individuos com perda auditiva bilateral, parcial ou

total de 41 decibéis (dB) ou mais sdo diagnosticados como surdos.!

Como qualquer outro grupo populacional, as pessoas com deficiéncia auditiva

precisam de acesso a saude, ndo somente relacionada a prépria deficiéncia, mas em forma

de medidas preventivas relacionadas a doencas, tanto aquelas tomadas a nivel
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populacional, na forma de politicas ou campanhas publicitarias na midia, ou em nivel
individual, como uma consulta com profissionais de satude.?

Os profissionais de saide devem entender as necessidades das pessoas surdas
evitando o ndo entendimento pelos usudrios deficientes quanto ao uso correto de
medicamentos e oferecendo orientagdes sobre como se cuidar no ambito da satide. Todos
os pacientes que podem usa-lo devem ser considerados no planejamento dos servicos de
saude, incluindo pacientes com varios graus de deficiéncia, como o paciente surdo que ndo
oraliza.?

A busca por uma melhor atuacdo profissional é o alicerce para a reducdo das
barreiras de comunicagdo e deve ser incentivado e formulado nos curriculos da area da
saude, pois os surdos em varios momentos necessitam desse atendimento profissional.
Portanto, é necessario considerar suas necessidades e prestar uma assisténcia eficaz e de
qualidade.*

A Assisténcia Farmacéutica (AF) é um conjunto de agdes que visa promover,
proteger e restaurar a saude, garantindo a universalidade, integridade e equidade da
assisténcia. As farmacias, por seus capilares e distribuicao geografica, e os farmacéuticos,
por sua capacidade e disponibilidade, costumam representar a primeira possibilidade de
obtencao de cuidados em saude, por isso sdo essenciais para a sociedade.®.

O farmacéutico possui o papel de atuar de modo ativo na prevenc¢ao de doencas e
na promoc¢ao da saude integralizada, através do contato direto com o paciente este passa
a ter maior influéncia a atencdo basica. Além disso, este também possui a
responsabilidade de realizar o rastreamento em saude, identificagdo de determinadas
doengas de acordo com sintomas e historico do paciente, educacao em saude, por meio de
orientacdes a respeito das decisdes e responsabilidades sobre o cuidado em saude,
conciliacdo de medicamentos, revisdo da farmacoterapia e monitorizagdo terapéutica de
medicamentos.®

O acesso ao uso responsavel de medicamentos é um fator importante para o
tratamento adequado, o que demonstra a necessidade de melhorar a forma de
comunicacdo entre os profissionais de saide e os usudrios surdos que tém acesso aos
servicos e instituicdes de satide. Nesse caso, a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e outras
formas de comunicacdo ndo devem ser ignoradas, pois, podem desencadear a falta de
compreensao da forma correta de usar a medicacdo, tratamento insuficiente, resultando

em uso nao racional da medica¢do e o ndo cumprimento do objetivo do tratamento.”
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Assim, esse estudo tem como objetivo retratar a relevancia da comunica¢do com os

pacientes que sdo deficientes auditivos ou surdos no ambito do profissional farmacéutico.

2 METODOLOGIA

Este trabalho trata-se de um estudo qualitativo de natureza exploratéria, baseado
em revisdo de literatura. Um levantamento de dados cientificos foi realizado por meio de
artigos relacionados ao objeto de estudo, que foram pesquisados em bases de dados
bibliograficas LILACS, SciELO e Google Académico, a partir de descritores que conduziram
a pesquisa: Farmacéuticos, leitura labial, lingua de sinais e deficiéncia auditiva.

Serdo incluidos na pesquisa materiais publicados entre os periodos de 2000 a 2024
que estiverem relacionados com o objetivo da pesquisa. Serdo excluidos da pesquisa os
artigos e demais materiais que se apresentem fora do intervalo estabelecido e que nao
tiverem o objeto do estudo relacionado com o tema da pesquisa.

O presente estudo ndo apresenta riscos, pois por se tratar de levantamento
bibliografico ndo havera contato com pacientes. A relevancia da pesquisa se justifica por
trazer significativas contribui¢des para o meio académico em relacdo ao atendimento

inclusivo ao deficiente auditivo no ambito da atencao farmacéutica.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 Deficiéncia auditiva

As perspectivas clinicas norteiam a surdez como patologia a ser tratada. Por meio
da andlise de sua etiologia, esta relacionada a diferentes fases da vida. Suas causas podem
ser divididas em pré-natal (causadas por fatores genéticos, deformidades e doencas na
gestacdo), perinatais (devido a complicagdes durante o parto), ou doengas adquiridas ao
longo da vida.®

A surdez pode ser dividida de acordo com a perda auditiva, em decibéis: de 25 a 40
(db), surdez leve; 41 a 55 db, moderada; de 56 a 70 db, proeminente e 71 a 90 db, grave;
quando ultrapassar 91 db é considerada profunda, além disso, pode ocorrer uma perda
auditiva total. Nessa perspectiva, a diferenca entre um deficiente auditivo e um surdo

depende da sua classificacdo quanto ao grau da perda auditiva, bem como do tratamento
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para restaurar e estimular a fala, que pode incluir implante coclear e/ou uso de
amplificacdo sonora.8

O mecanismo da surdez é diferente entre a etiologia e o canal auditivo infectado,
ou seja, a surdez pode ser causada por infecgdo bacteriana, fingica ou viral, podendo ser
com a ruptura do timpano interno, ossificacdo e/ou fibrose coclear, obstrucao dos vasos
sanguineos, e outras doengas que causam surdez unilateral ou bilateral, dependendo da
agressividade e da lesdo, podendo ser irreversiveis.?

Portanto, é importante que conhegamos o significado dos termos utilizados pelos
surdos, pois a perda auditiva é um dos conceitos primordiais para essas pessoas, e a
deficiéncia auditiva esta relacionada a perda auditiva bilateral, parcial ou total. Os surdos
sdo pessoas que, devido a deficiéncia auditiva, percebem e interagem com o mundo
visualmente e, principalmente, expressam sua cultura por meio do uso da Libras.10

Do ponto de vista sociocultural, a surdez ndo é considerada uma deficiéncia, mas
uma diferenga na forma como os individuos obtém informagdes sobre o mundo a partir
de questdes de identidade. A surdez é uma condi¢do de vida do sujeito, por isso ele
entende o mundo ao seu redor e as relagdes que o envolvem, e nesse conceito, os surdos
sdo considerados membros de um grupo minoritario, com lingua e cultura préprias.11

Idealmente, a surdez deve ser diagnosticada o mais rapido possivel, mas isso nao
acontece na maioria das vezes. Quanto mais tempo demora em se ter o diagnostico, maior
a dificuldade de desenvolvimento, tanto no campo da linguagem quanto no nivel social,
psicologico e cognitivo.12

Por muito tempo, os surdos foram considerados incompetentes. Os antigos
acreditavam que o pensamento ndo pode ser desenvolvido sem linguagem, e a linguagem
ndo pode ser desenvolvida sem ouvir, portanto, as pessoas que ndo ouviam, eram vistas
como individuos que ndo falavam ou pensavam. Pessoas surdas, aos olhos antigos, ndo
conseguiam desenvolver sua inteligéncia, por isso foram proibidas de ir a escola e de
interagir com outras pessoas. Assim, algumas culturas simplesmente eliminavam os
deficientes, enquanto outras adotavam a pratica de coloca-los em grandes instituicdes de
caridade com os enfermos e os idosos.13

A inclusdao comecgou a ser debatida aos poucos, de acordo com a evolucdo do
processo educativo e da percepcdo de que os estudantes surdos eram portadores de
cultura e carregavam consigo pensamentos préprios, além de diversidades que

influenciavam no seu entendimento e no processo de ensino e aprendizagem.13

145



Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

A Declaragdo de Salamancal4, por sua vez, resultou de um encontro internacional
realizado na Espanha em 1994, na ocasido foram discutidas varias propostas ligadas a
preparacdo e modificacdo das escolas comuns, no sentido de incluir os alunos excluidos
socialmente. Esta formou um documento que fomenta a¢des governamentais que visam
garantir a oferta de uma educacdo de qualidade que é direito de todos, oferecendo
condi¢des de oportunidades de acesso e permanéncia, referentes ao desenvolvimento e
praticas curriculares que atendam a todos de modo inclusivo.1>

J& em 2009 uma conven¢do conseguiu delimitar os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia que até entdo ndo tinham o atendimento educacional especializado,
principalmente pelos parametros de muitas escolas e familias que acreditavam que estes
ndo poderiam estar presentes em tais ambientes da mesma forma e com o mesmo ganho
dos alunos “normais”, mostrando que estes sdo capazes de adequarem-se ao cotidiano
social desde que tenham suas necessidades sanadas pelas instituicdes escolares. Com isso,
foram tomadas todas as medidas apropriadas para assegurar as pessoas com deficiéncia
0 acesso a servicos de sadde, incluindo os servi¢cos de reabilitacdo.16

A Lei n? 13.146 de 2015 que institui a Lei Brasileira de Inclusdao da Pessoa com
Deficiéncia ou, ainda, Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, assegura e promove condi¢des
de oportunidade para o pleno desenvolvimento e exercicios dos direitos da pessoa com
deficiéncia. Em seu art. 272, do direito a educacao, esclarece que educagao é um direito da
pessoa com deficiéncia, assegura que o sistema educacional seja inclusivo em todos os
niveis de aprendizado ao longo de toda a vida, de forma a alcancar o maximo
desenvolvimento possivel de seus talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e
sociais, segundo suas caracteristicas, interesses e necessidade de aprendizagem.1”

Garcia afirma em seus estudos que as politicas sociais inclusivas sdo caracterizadas pela

ideia de criar uma sociedade que seja justa, competitiva e produtiva.18
3.2 A importancia da comunicagdo

A comunicacgado refere-se a um processo evolutivo de amplo significado, usado em
varias situagdes e campos, e é essencial para o desenvolvimento pessoal. As pessoas

interagem entre si e por meio dela trocam informacdes. A comunicac¢do pode ser definida

simplesmente como um tipo de atividade humana, sua finalidade é transmitir e receber
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informagdes, podendo mesmo ser definida como a possibilidade de construir e
interpretar sentido a partir das informagdes que gera.1?

Segundo Gomes?2%, a comunicagdo tornou-se um dos principais obstaculos para que
os surdos realizem seus direitos visiveis nas instituicdes de satide. Neste momento, a falta
de compreensao impossibilita o atendimento das necessidades dos pacientes surdos e
pode proporcionar atendimento insuficiente, isso porque, na maioria das vezes, os
individuos ou membros da equipe ndo conseguem entender a lingua de sinais utilizada
pelos surdos. Muitas pessoas pensam que sdo apenas gestos, ou seja, uma linguagem sem
estrutura de comunicagao.

O trabalho de Silva e Andrade?!, demonstram que a lingua falada e a lingua de
sinais ndo sao opostas, mas canais distintos de transmissdo e recep¢do de mensagens. A
falta de uma boa comunicagdo inviabiliza o atendimento humanizado. Sob esse
entendimento, no processo de atendimento humanizado, a comunica¢do com os surdos é
um grande obstaculo, essa nao comunicacao fragiliza ou mesmo impede o vinculo entre
profissionais e os clientes.22

Em consequéncia dessa crescente materializagdo vem se ampliando o movimento
pela insercdo social, que presume igualdade de interacdo em todos os lugares da
sociedade. Nesta modificacdo a compreensdo do que € a deficiéncia, para de ser julgada
como uma ameagca social para ser encarada como uma matéria de isonomia de direitos,
algo que afeta toda a sociedade.18

Para que os individuos com deficiéncia auditiva possam compreender o mundo do
trabalho, que estd cada vez mais competitivo, eles devem, como os outros jovens,
vivenciar diferentes realidades do mundo profissional por meio de visitas a empresas,
observacdes e entrevistas. Os estagios com profissionais em seu proprio ambiente de
trabalho sdo projetados para explorar habilidades e interesses profissionais.23

Muitos profissionais surdos veem o trabalho como uma fonte de conquistas e estdo
satisfeitos com elas, tendo a oportunidade de mostrar sua capacidade para tal trabalho.
Para que eles possam sentir seus desempenhos profissionais e comprovarem que alguns
trabalhos ndo dependem da comunicac¢ao oral.23 J4 o trabalho de Garcial® demonstra que
para muitos, a insatisfacdo ainda prevalece, devido a dificuldade de promog¢ao na carreira.
Contudo, a interacado social para surdos fornece uma extensao do seu cerne das relacgoes,
gracas a interagdo com outros ouvintes, seus familiares e amigos. Participar de atividades

esportivas e de lazer da empresa é outro fator que fortalece a integracao.
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3.3 Profissional farmacéutico: a importdncia do atendimento inclusivo ao individuo

com deficiéncia auditiva

H4 cada vez mais discussdes sobre a integracdao dos deficientes na sociedade.2* As
pessoas percebem que ndo precisam estar “preparados” para a escola, trabalho ou lazer,
mas a sociedade deve se adaptar as suas necessidades e trazer os grupos “excluidos” para
o sistema, melhorando a qualidade de vida de todos.2>

De acordo com dados do Instituto Brasileiro de Geografia Estatistica (IBGE)
divulgados em 2020, mais de 10 milhdes de pessoas tem algum problema relacionado a
surdez, ou seja, 5% da populacao é surda. Entre essas pessoas, 2,7 milhdes nao ouvem
nada.26

Segundo a Organizacdo Mundial da Saide (OMS), a estimativa é de que 900
milhdes de pessoas no mundo todo podem desenvolver surdez até 2050. Embora o artigo
25 do Decreto n? 5.626 garanta o acesso a sadde, ainda ndo é possivel prestar esse servigo
de forma adequada a todos os surdos. A falta de preparo para acolher individuos que
utilizam Libras, impede que surdos sejam incluidos no sistema de saude, o que coloca em
risco o diagndstico e tratamento dos pacientes.2’

Quando a relagdo entre paciente e profissional é marcada por barreiras de
comunicacao, este é o principal empecilho para a promoc¢do da saide. Os surdos nao
conseguem expressar seus problemas de forma compreensivel, os profissionais nao
conseguem demonstrar seus conhecimentos e, portanto, ndo realizam um cuidado
eficaz.1?

Farmacéutico é o profissional da saide que auxilia com seus conhecimentos nesta
area, tanto na farmdcia, quanto no laboratério e na inddstria. O treinamento cientifico por
si sé ndo é suficiente para cumprir perfeitamente sua funcdo. Também precisa desenvolver
seu papel social, promovendo educacdo em saluide e orientagdes sobre o uso racional de
medicamentos, e isso é feito por meio da comunicac¢do. Portanto, também é importante
mostrar habilidades de comunicagdo usando a lingua de sinais.28

A escrita muitas vezes é essencial e estd presente na comunica¢do interpessoal
cotidiana, principalmente quando se trata de pessoas com deficiéncia auditiva. No
entanto, esse recurso pode ser dificil de usar, pois para pessoas com deficiéncia auditiva
desde a infancia, a escrita é uma segunda lingua (L2) e, como tal, pode ser dificil de

dominar, o que pode gerar constrangimento e frustracdo no paciente.2?
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A cultura e a lingua de sinais variam e devem ser conhecidos e respeitados de
acordo com os principios éticos. A comunicacdo com essa clientela torna-se um desafio,
principalmente para os profissionais de satide.3% O bloqueio da comunicag¢do entre surdos
e profissionais de saude é considerado um dos maiores obstaculos para a comunidade
surda na procura dos servicos de saude. O surdo necessita de ajuda na area da satide como
fator de inclusdo social para obter ajuda de forma global, respeitando suas crencas, valores
e diferencas.3!

Como os profissionais de saude sdo notoriamente dificeis de comunicar com os
pacientes surdos, eles sio acompanhados por familiares que atuam como intermediarios
de comunica¢do. No entanto, em muitos casos, os proprios pais ndo usam Libras para se
comunicar o que restringe ainda mais a expressao dos surdos ao descrever seus sintomas
e buscar ajuda.12

Em um estudo Champion e Holt3?2 comentaram sobre pessoas com deficiéncia
auditiva, ressaltando que a falta de treinamento, falta de conscientiza¢do profissional
pode fazer com que os individuos com surdez ou deficiéncia auditiva sejam prejudicados
com o0 servigo ou os colocam em uma experiéncia negativa.

Para estes consumidores, é necessario apresentar visualmente os produtos com
informacdes visiveis, a fim de obter um verdadeiro entendimento do produto antes de
adquiri-lo, pois, os surdos ou individuos com deficiéncias auditivas, ndo possuem meios
para obter as informagdes declaradas no anuncio.18

Neste contexto, Weininger e Queiroz33 em seu trabalho mostram que os surdos
além de utilizarem medicamentos de forma inadequada, se automedicam, gerando riscos
de complicagcdes adversas ou interrupc¢des nos tratamentos por desconhecerem a
medicacdo. E mesmo quando possuem a necessidade de tomar algum medicamento em
tratamentos mais rigorosos, raramente solicitam traducdo, devido se sentirem
constrangidos.

0 atendimento de surdos é um desafio tanto para os profissionais de saide quanto
para os proprios individuos. O uso da linguagem verbal deve ser substituido por outro
recurso de comunicagdo, a lingua de sinais. Como a Libras é a lingua falada pelos surdos,
os profissionais de sadde precisam estuda-la ou pelo menos aprender seus conceitos
basicos. Além disso, precisam estar familiarizados com as especificidades culturais e
linguisticas da comunidade surda, sem as quais nao serdo capazes de desenvolver

habilidades de comunica¢ao que favorecam o relacionamento interpessoal.34
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O uso da leitura labial é possivel na interagdo com o ouvinte e o surdo, mas nao é
responsavel pela compreensdo em si, pois o surdo deve focar constantemente naquele
com quem esta se comunicando, pois, qualquer mudanc¢a na posicdo de ambas as faces
leva a uma perda de informagdes. No entanto, a leitura labial amplamente utilizada é
superestimada e pode criar problemas especificos na relacao.3>

Leitura labial é a acdo de observar os labios e a boca do interlocutor na tentativa
de decodificar a informacgdo que esta sendo transmitida. Este processo nunca pode ser
feito isoladamente, porque é complementado por observagdes de pistas, como mudangas
nas expressoes faciais, gestos e postura do falante. A leitura labial costuma ser realizada
de forma inconsciente, nao sé para os deficientes auditivos, mas também para o publico,
como estratégia para melhorar a eficiéncia da comunicagao.3¢

No entanto, a leitura labial para surdos é considerada um mito porque nem todos
os surdos podem fazé-lo. O vocabulario dos surdos em portugués difere do nimero de
palavras dos ouvintes. Portanto, uma pessoa surda que consegue ler os labios nunca sera
capaz de entender ou explicar todas as palavras que uma pessoa diz. Ou seja, sera capaz
de ler as palavras em seus labios, mas se o significado dessas palavras nunca foi explicado
a ele, entdo ele ndo sera capaz de compreender a informacao. Eles entendem apenas uma
pequena parte das palavras faladas, e o resto tenta entender por meio do contexto.34

OliveiraZ8 em seu trabalho também afirma que a leitura labial pode realizada por
pessoas com surdez leve a moderada ou mesmo por aquelas que adquiriram a fala antes
da perda auditiva. Mas para pessoas com surdez profunda, a leitura labial é uma tarefa
extremamente dificil.

Neste sentido, utilizar leitura labial para comunicacdo requer cautela, pois
multiplos fonemas serdo copiados com o mesmo movimento labial, o que pode causar
mal-entendidos de fala. Ainda, ha dificuldades no estilo de escrita, pois nem todos podem
utilizar este sistema, devido as diferencia¢des entre Libras e a lingua portuguesa escrita.34

Libras é uma ferramenta de comunicacdo muito importante no cuidado ao surdo,
mas as pessoas que atuam na drea da sadde quase sempre ndo entendem. Os profissionais
encontram dificuldade no aprendizado, pois a fluéncia exige dedicacdo, assim como
aprender o inglés falado. Para os profissionais de saude, a comunicacdo efetiva
proporciona um atendimento de melhor qualidade, por isso é urgente a capacitagdo

desses profissionais para o atendimento aos surdos. Nesse sentido, essa formagdo deve
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considerar a cultura do surdo, os conceitos basicos da Libras e como se posicionar no
cuidado ao surdo.2>

As atividades dos profissionais de saude requerem muito mais conhecimentos do
que habilidades técnicas, mas também requerem atribuicdes especificas para buscar
estabelecer relagdes interpessoais com os pacientes.3?

Cursos de Libras para profissionais de satude, portanto, acabam sendo a melhor
op¢do para se comunicar de forma eficaz com usudrios surdos. Uma alternativa é, por
exemplo, os cursos a distancia.3® Quanto mais os profissionais aprenderem Libras, maior
serda a oportunidade de respeitar a inclusio social e a cultura dos surdos. O
desenvolvimento de programas de treinamento eficazes e acessiveis para profissionais
que trabalham com usuarios surdos e com deficiéncia auditiva, por exemplo, exigira um
esforco colaborativo entre agéncias de resposta a emergéncias, organizacoes de saude
publica e membros das comunidades afetadas.3?

Com isso, sabe-se que a falta de intérpretes da Libras é uma barreira nas
instituicdes de satde no Brasil, dificultando ainda mais a vida das pessoas com surdez que
procuram atendimento nessas instituices. No entanto, por mais que a presenca de
intérprete seja fundamental, ndo prepara o profissional para uma integracdo bem-
sucedida, pois tanto no dia da sua auséncia ou mesmo quando este estiver presente, pode
dificultar a interagdo paciente-profissional de saude, embora a contratagdo de intérprete
profissional seja correta, ndo ha reflexdo mais aprofundada sobre a diversidade, pois
limita seu alcance ao limite de beneficios pontuais, descontextualizados de uma

perspectiva de verdadeira inclusao.40

4 CONSIDERACOES FINAIS

A comunicacdo é um determinante da qualidade de vida, deste modo, quando os
profissionais sabem se comunicar com os surdos, promovem ajuda na area da sadde
humanizada com foco no contexto de uma sociedade inclusiva. Por isso, a conscientizagdo
dos profissionais, principalmente farmacéuticos, deve ser realizada desde o momento da
graduacdo até a inclusdo obrigatéria da Libras na dinamica curricular, com uma carga
horaria suficiente para que o aluno possa realmente ser treinado em Libras. Os cursos de

farmacia devem se adequar ao conceito de acessibilidade e integrar a disciplina da Libras
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a dindmica curricular para que possam formar profissionais que contribuam para o acesso
de surdos aos servicos de saude.

Neste sentido, o presente trabalho demonstrou a importancia do atendimento
farmacéutico inclusivo aos pacientes surdos, tendo em consideracdo o quanto ainda ha
dificuldades de interacdo decorrente da falta de preparo por partes destes profissionais.
Devendo dessa forma possuir pratica no atendimento de individuos com deficiéncia
auditiva, seja por meio da utilizacdo da Libras ou outros métodos de comunicagao.

Entretanto, novas pesquisas se fazem necessarias a respeito da tematica, para
obter uma percepc¢do da importancia da compreensdo das pessoas surdas junto aos
estabelecimentos farmacéuticos. Melhorar a comunicagdo entre os profissionais da saide
e os individuos com deficiéncia auditiva ou surdos contribui para minimizar os impactos
negativos em relacdo a recepc¢ao, utilizacdo e compreensdo de medicagoes, além de

promover o atendimento inclusivo.
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RESUMO

O artigo aborda a importancia da avaliagdo no processo ensino-
aprendizagem e explora o papel das ferramentas de avaliagdo na
educacdo destacando o ciclo PDCA como uma abordagem diferenciada.
Serao discutidos a origem, conceito, caracteristicas e potencial do PDCA
para escolas e processos educacionais. A escolha do PDCA é justificada
por sua capacidade de promover a melhoria continua, fornecer uma
estrutura sistematica e envolver a participa¢do ativa dos envolvidos. Ao
adotar o PDCA, as instituicoes educacionais podem alcangar melhores
resultados e aprimorar o desenvolvimento dos alunos. No atual cendrio
educacional, buscar constantemente aprimoramentos e alcangar
melhores resultados é uma necessidade incontestavel. Para atingir esse
objetivo, diversas metodologias e ferramentas tém sido adotadas pelas
instituicdes de ensino. Uma das abordagens mais eficientes € o PDCA,
uma metodologia de gestdo amplamente utilizada no mundo
corporativo, que também pode trazer beneficios significativos para a
educacdo. O artigo utilizara a pesquisa bibliografica como metodologia
para explorar o tema e abordard os desafios enfrentados na
implementacdo do PDCA em instituicdes de ensino, especialmente as
publicas. O objetivo é buscar constantemente aprimoramentos e
alcangar melhores resultados no cenario educacional atual.
Palavras-chave: Avaliacdo. Ferramentas de avaliagcdo. Ciclo PDCA.
Gestdo educacional. Desafios.
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ABSTRACT

The article addresses the importance of assessment in the teaching-
learning process and explores the role of assessment tools in education,
highlighting the PDCA cycle as a differentiated approach. The origin,
concept, characteristics, and potential of PDCA for schools and
educational processes will be discussed. The choice of PDCA is justified
by its ability to promote continuous improvement, provide a systematic
framework, and engage active participation of those involved. By
adopting PDCA, educational institutions can achieve better results and
enhance student development. In the current educational scenario,
constantly seeking improvements and achieving better outcomes is an
undeniable necessity. To accomplish this objective, various
methodologies and tools have been adopted by educational institutions.
One of the most efficient approaches is PDCA, a management
methodology widely used in the corporate world, which can also bring
significant benefits to education. The article will utilize bibliographic
research as the methodology to explore the topic and will address the
challenges faced in implementing PDCA in educational institutions,
especially publicones. The goal is to continually seek improvements and
achieve better results in the current educational landscape.

Keywords: Assessment. Assessment tools. PDCA cycle. Educational
management. Challenges.

1 INTRODUCAO

A avaliacdo educacional é um elemento crucial no aprimoramento continuo da
qualidade do ensino e da aprendizagem.

A avaliacdo é uma pega fundamental na educacgao, pois proporciona insights sobre
o desempenho dos alunos, permite identificar suas dificuldades e promover melhorias
no processo de ensino-aprendizagem, além de permitir montar graficos com
informagdes das turmas e dos processos educacionais como um todo. Nesse sentido,
diversas ferramentas de avaliacdo tém sido propostas ao longo do tempo. Sabemos que
existem diversas ferramentas disponiveis para realizar avaliagdes, e uma das mais
eficientes é o PDCA.

Neste artigo, exploraremos o que é o ciclo PDCA, a importancia do PDCA como
uma abordagem diferenciada para a avaliagdo na educac¢do, discutiremos suas
caracteristicas e como ele pode ser aplicado numa escola publica municipal, para

alunos do 32 ano do Ensino Fundamental I e nos processos educacionais envolvidos,
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destacando os motivos pelos quais essa ferramenta é uma escolha relevante para
impulsionar a melhoria continua.

A metodologia de trabalho utilizada foi a de pesquisa bibliografica com foco na
leitura e citacdo de partes relevantes de textos académicos e de literatura especializada.
Os textos académicos utilizados foram os artigos: "Avaliacdo escolar: uma ferramenta
da docéncia" de Lopes et al. (2021) além de "Gestdo da qualidade na educagao" de Raszl
et al. (2012). Quanto a literatura especializada utilizada, foi a de Vicente Falconi Campos
e Cipriano Carlos Luckesi. Essa abordagem visa embasar teoricamente a fundamentacdo
sobre as ferramentas de avaliagdo e o ciclo PDCA, buscando informa¢des em fontes

confiaveis e estabelecer uma base sdlida para analise e consideragoes.

2 0 CICLO PDCA NA EDUCACAO: IMPORTANCIA, POTENCIALIDADES E DESAFIOS

A avaliagdo é um processo sistematico e continuo de coleta e analise de
informagdes com o objetivo de mensurar, compreender e interpretar dados relevantes
para tomar decisdes informadas sobre o desempenho e o progresso de individuos,
grupos ou instituicoes. No contexto educacional, a avaliagio desempenha um papel
crucial para o aprimoramento do ensino e da aprendizagem.

Segundo Luckesi (1994), a avaliagdo ndo seria tdo somente um instrumento para
a aprovacdao ou reprovacao dos alunos, mas, um instrumento diagndstico da sua
situacao, haja vista que, se define os encaminhamentos adequados para a sua

aprendizagem.

A importancia da avaliagdo no processo educacional é complexa e passa
por algumas etapas como: Feedback e Acompanhamento do Progresso;
Tomada de Decisbes Pedagodgicas; Identificacio de Dificuldades e
Potencialidades; Melhoria Continua do Ensino e Responsabilizacido e
informe aos responsaveis. Compreende-se a avaliacdo escolar como
fundamental no processo didatico- pedagdgico, uma vez que, além de
desenvolver capacidades cognitivas que cabem aos objetivos de ensino,
também serve para oferecer um parecer do desenvolvimento e da
qualidade na educacgao, ndo se resumindo aos resultados oferecidos pelos
alunos, mas percorrendo toda estrutura, inclusive da instituicdo e da
prépria acdo docente que possibilite uma tomada de decisdo voltada para
a melhora da qualidade (Lopes et al.,, 2021, p.2).

Em suma, a avaliacdo é fundamental no processo educacional, pois fornece

informagbes importantes para a tomada de decisdes instruidas, aprimoramento do
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ensino e aprendizagem, personalizacdo das estratégias educacionais e promog¢do de um
ambiente educacional mais eficaz e inclusivo.
A avaliacgdo é um elemento crucial no cenario educacional, e conhecer e

compreender as ferramentas disponiveis, faz toda a diferenca.

A avaliacdo ndo deve ser vista como uma ferramenta de classificacao
tradicional, mas, como um meio para medir o avanco do aluno e
determinar as dificuldades por ele encontradas, para que assim o docente
possa desenvolver suas aulas de forma a auxiliar o aluno a ndo apenas
superar essas dificuldades, mas, ir além, expandindo suas areas de
conhecimento e desenvolvendo sua autonomia (Lopes et al,, 2021, p.4).

Através da avaliacdo, os educadores podem identificar areas de sucesso e
oportunidades de aprimoramento, visando sempre alcangar resultados mais positivos.
Nesse contexto, a ferramenta do ciclo PDCA apresenta-se como uma abordagem
essencial para promover melhorias continuas na avaliagdo educacional.

Segundo Campos (2009), a gestdo pode ser feita por uma metodologia de quatro
macro etapas: planejar, executar, controlar e estabelecer agdes que possam corrigir os
rumos e encaminhar para um novo ciclo. Este é o processo conhecido como metodologia
PDCA.

A origem do PDCA remonta a década de 1920, quando o estatistico Walter
Shewhart desenvolveu o ciclo de melhoria chamado de "ciclo de Shewhart". Esse ciclo
consistia em trés etapas: Specification (Especificacao), Production (Producado) e
Inspection (Inspecao).

Posteriormente, na década de 1950, o renomado estatistico W. Edwards Deming,
que trabalhava no Japado para ajudar na reconstrucao pds-Segunda Guerra Mundial,
popularizou e aprimorou o ciclo de Shewhart, incorporando a etapa de ac¢ao. O ciclo foi
entao renomeado como PDCA, tornando-se uma das ferramentas mais utilizadas em
gestao da qualidade em todo o mundo.

Deming teve uma influéncia significativa na dissemina¢ao do PDCA no Japao, onde
foi adotado pela industria japonesa como uma das principais ferramentas para melhorar
a qualidade e a produtividade. Mais tarde, o PDCA foi adotado por empresas em todo o
mundo, ganhando destaque no campo da gestao e sendo aplicado em diversos setores.

Hoje em dia, o PDCA é amplamente utilizado ndo apenas na gestdo da qualidade

em empresas, mas também em outras areas, como educac¢do, saude, administracdo
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publica e até mesmo na vida pessoal, pois sua abordagem sistematica e de melhoria
continua pode ser aplicada em diversos contextos.

Para Raszl, et al. (2012, p.22), “a implementa¢do de um programa de gestdo da
qualidade na educacgao inicia com a ado¢do de metodologias de gestao que contemplem
planejamento, execucao, controle e ajustes, ou simplesmente PDCA”.

O PDCA é uma metodologia de gestdo que visa a melhoria continua por meio de
um ciclo de quatro etapas: Plan, Do, Check e Act.

A sigla que da origem ao nome é originaria da lingua inglesa e representa cada

uma das etapas que fazem parte do ciclo, como mostrado na figura 1:

Figura 1 Etapas do Ciclo PDCA
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Fonte: https://medium.com,2017.

Como observado na figura 1, o ciclo PDCA é um processo continuo de melhoria
que é utilizado para melhorar a qualidade de produtos e processos em qualquer contexto,
inclusive na educacao.

A abordagem PDCA aplicada a area educacional representa uma estratégia
altamente eficiente para facilitar a implementacdo do planejamento estratégico em
instituicdes de ensino. Através dessa metodologia, torna-se viavel prevenir e detectar
potenciais obstaculos que eventualmente possam surgir, o que, por sua vez, promove o
aprimoramento constante das atividades educacionais, contribuindo para a melhoria
continua das agoes.

Na area educacional, aimplementacao do ciclo PDCA pode se mostrar um valioso

recurso, tanto no ambito administrativo das escolas como no contexto pedagogico.
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A adocdao de um sistema de gestdo de qualidade na educacgdo busca
assegurar que o planejamento, organizacdo, controle e lideranca sejam
conduzidos assegurando assertividade e melhoria continua do seu
desempenho e, especialmente a qualidade da educagdo, ou seja: o
desenvolvimento das competéncias do estudante (Raszl, et al., 2012,
p.18).

Vamos a uma exemplificagdo de como seria o uso do ciclo PDCA no ambito
escolar: Planejamento (Plan): Nesta etapa, os gestores educacionais identificam os
objetivos a serem alcancados e elaboram um plano estratégico. Isso envolve definir metas
claras, tracar estratégias educacionais, estabelecer indicadores de desempenho e definir
as acOes necessarias para alcancar os resultados desejados.

Execucdo (Do): Uma vez que o planejamento tenha sido elaborado, é hora de
coloca-lo em pratica. As escolas devem implementar as a¢des definidas, envolvendo
tanto a equipe pedagodgica quanto os alunos. Nesta etapa, é importante fornecer os
recursos necessarios e promover uma cultura de participacao e engajamento de todos
os envolvidos.

Verificacao (Check): A fase de verificacao tem o objetivo de avaliar os resultados
obtidos em relagdo as metas estabelecidas. E importante coletar dados, realizar anélises
e comparar os resultados com os indicadores previamente definidos. Essa avaliagdo
sistematica permite identificar pontos fortes, oportunidades de melhoria e possiveis
desvios em relacao aos objetivos.

Acdo (Act): Com base nos resultados e nas andlises realizadas, é necessario agir
de maneira proativa para corrigir problemas, ajustar estratégias e implementar
melhorias continuas. Nesta etapa, é fundamental promover a reflexdo sobre os
resultados obtidos, envolver a comunidade escolar em discussdoes construtivas e
incentivar o aprendizado organizacional.

0 PDCA é um ciclo, portanto, mesmo alcanc¢ando os resultados esperados ou nao,

o foco sempre deve ser a busca pela melhoria continua, sempre.

Para implementar agdes que melhorem a eficiéncia e a eficicia dos
processos educacionais é necessario que o gestor conhega e dimensione
cada etapa do processo, com suas entradas e saidas. E mais ainda, é preciso
conhecer as inter-relacdes entre estas etapas, com o conhecimento do
impacto ou influéncia que uma etapa exerce sobre a outra (Rasz], et al,,
2012, p.20).

A aplicacao do PDCA na avalia¢do educacional traz alguns beneficios como:

- Foco na melhoria continua: O PDCA incentiva a reflexdo constante sobre os resultados,
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permitindo a identificacdo de oportunidades de aprimoramento e a implementagdo de
mudangas graduais e continuas;

- Estrutura sistematica: O ciclo do PDCA oferece uma estrutura organizada para a
avaliagdo, garantindo que todas as etapas sejam seguidas de forma coerente e
consistente;

- Participacdo ativa dos envolvidos: O PDCA promove a participagdo de professores,
alunos, gestores e demais membros da comunidade escolar, estimulando o engajamento
e o trabalho colaborativo.

O ciclo PDCA néo se limita a atividades administrativas, mas pode ser colocado
em pratica em diversos contextos. Sendo assim, na educacao, no ambito escolar, essa
metodologia também pode somar tanto na gestdo quanto no processo de ensino e
aprendizagem. Tanto para a criacdo do planejamento anual quanto para a elaboracdo de
um plano de aula, o ciclo PDCA pode ser utilizado de forma eficaz nas praticas
educacionais. Ao aplica-lo ao planejamento, é possivel considerar as particularidades de
cada turma, compreender o perfil dos estudantes e identificar possiveis desafios de
aprendizagem, entre outros aspectos relevantes.

Em seguida, procede-se com a elaboracdao de estratégias para abordar os
conteudos, definindo os recursos a serem utilizados durante as aulas e identificando
areas que necessitam de maior refor¢co ou podem ser trabalhadas com maior agilidade.
A etapa subsequente consiste na execucao do planejamento em sala de aula. Nesse
momento, o objetivo € seguir o plano elaborado, porém, mantendo a flexibilidade para
lidar com possiveis imprevistos que possam surgir. Além disso, é fundamental fazer
registros detalhados de todas as atividades realizadas.

Apés a aplicacdo do planejamento, chega a fase de avaliagdo, que ocorre através
de andlises diagnosticas e avaliacdes somativas. Esses processos possibilitam
compreender como os contetidos foram assimilados pelos alunos.

Para Campos (1994), o PDCA é uma forma de acelerar o aprendizado, ou seja, é
um processo de experimentacdo rdpida e econdémica que permite a um grupo ou
organizacdo aprender com suas préprias experiéncias. Ao finalizar o ciclo PDCA, é
essencial identificar os aspectos que ndo apresentaram resultados satisfatérios. Esse
momento propicia uma reflexao sobre as praticas pedagdgicas e a orienta¢do estudantil,

visando aprimorar o processo de aprendizagem. Além disso, pode-se estender a
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aplicacdo do ciclo para toda a equipe, com a coordenacdo pedagogica liderando a
abordagem de questdes gerais da instituigao.
Destaco aqui as potencialidades da aplicagdo do ciclo PDCA aplicado na turma 32
ano do Ensino Fundamental da escola publica municipal em que atuo:
- Permite aprimorar praticas avaliativas de forma constante: revisdo continua das
praticas de avaliacdo, permitindo que identifique o que esta funcionando bem e o que
precisa ser aperfeicoado, resultando em uma avaliacdo mais eficaz e adequada as
necessidades dos alunos;
- Favorece a identificacdo de pontos fortes e areas de desenvolvimento: identificar os
pontos fortes do processo de ensino-aprendizagem, bem como as dreas que necessitam
de melhorias. Isso possibilita uma aten¢ao mais direcionada as necessidades dos alunos
e a otimizagdo dos resultados educacionais;
- Contribui para a efetividade do processo de ensino-aprendizagem, utilizando a
habilidade socioemocional: a equipe educacional é incentivada a implementar ajustes e
corregdes de forma sistematica e baseada em dados, o que pode levar a um processo de
ensino-aprendizagem mais efetivo e com resultados mais significativos para os alunos.
Essas potencialidades do PDCA evidenciam quais resultados podemos esperar
dessa metodologia que pode ser uma ferramenta valiosa na busca por uma educacdo de
qualidade, ajudando a escola a se aprimorar constantemente e a proporcionar um

ambiente de aprendizado mais eficaz e enriquecedor para os alunos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer deste artigo, exploramos a importancia da avaliagdo no processo
ensino- aprendizagem e a relevancia das ferramentas de avaliagdo na educagao, com
énfase na abordagem diferenciada do ciclo PDCA. Nesse contexto, verificamos as
potencialidades dessa metodologia quando aplicada na turma de 32 ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica municipal. O ciclo PDCA se mostra uma ferramenta
valiosa e eficaz para aprimorar as praticas avaliativas de forma continua. Ao permitir a
revisdo constante dos métodos de avaliacdo, os educadores conseguem identificar os
aspectos que demandam melhorias, possibilitando uma avaliacdo mais precisa e
alinhada aos objetivos educacionais, além de favorecer a identificacao dos pontos fortes

do processo de ensino-aprendizagem. Essa capacidade de analise sistematica possibilita
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que a equipe educacional direcione seus esfor¢os para as necessidades especificas dos
alunos, promovendo um aprendizado mais personalizado e enriquecedor.

Como toda ferramenta de avaliacdo, o ciclo PDCA apresenta alguns desafios,
como: requer comprometimento e envolvimento de todos os profissionais da educacao;
demanda tempo e recursos para coleta e andlise de dados; além de exigir flexibilidade
para ajustar estratégias avaliativas conforme as necessidades dos alunos. Através dessa
pesquisa bibliografica foi possivel comprovar que, ao adotar o ciclo PDCA, a instituicdo
educacional pode aprimorar a efetividade do processo de ensino-aprendizagem. A
implementacdo de ajustes e corre¢des com base em dados e evidéncias resulta em um
ambiente de aprendizado mais eficiente, impulsionando o alcance de melhores
resultados para os alunos. Apés a leitura e analise realizada, cabe ressaltar que o ciclo
PDCA precisa ser um processo continuo, que as etapas devem ser repetidas
indefinidamente, até que se alcance o objetivo. Concluo que o ciclo PDCA é uma
ferramenta muito importante e que pode ser usada para melhorar a qualidade da

educacao.
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RESUMO

Este artigo explora a utilizacdo de ferramentas colaborativas em sala de
aula, com foco especifico na educacdo especial A metodologia utilizada
foi a pesquisa bibliografica, realizada em plataformas como Google
Académico e Scielo, a partir de autores como Cortés, Libaneo e Tedesco.
Para efeito de termos de pesquisa foram utilizados: ferramentas
colaborativas na inclusdo e educagdo especial. O objetivo do trabalho é
analisar a importancia da utilizacdo de ferramentas colaborativas na
educacdo inclusiva, com foco na formacdo de professores e no
desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras. As ferramentas
colaborativas desempenham um papel crucial ao promover um ambiente
de aprendizagem mais inclusivo e equitativo. Estas tecnologias nao
apenas facilitam a comunicacdo e a colaboragcdao entre alunos e
professores, mas também oferecem suporte personalizado as
necessidades individuais dos alunos com deficiéncias. Exemplos de
ferramentas colaborativas incluem plataformas de aprendizagem online,
aplicativos de comunica¢do em tempo real e software de coautoria de
documentos, que juntos criam um ambiente dinamico e interativo. A

7

formagdo continua de professores é essencial para a implementac¢do
eficaz dessas tecnologias. Os educadores precisam estar bem-preparados
para integrar essas ferramentas em suas praticas pedagdgicas,
adaptando-as as necessidades especificas de seus alunos.
desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras, que utilizem
plenamente o potencial das ferramentas colaborativas, pode transformar
a experiéncia educacional e promover uma maior inclusdo. A pesquisa
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conclui que, apesar dos desafios existentes, as ferramentas colaborativas
sdo essenciais para criar uma educacdo especial mais inclusiva e
equitativa, oferecendo suporte personalizado e melhorando a
experiéncia educacional dos alunos.

Palavras-chave: Educacdo especial. Ferramentas colaborativas.
Inclusdo. Formacao de professores. Praticas pedagodgicas inovadoras.

ABSTRACT

This article explores the use of collaborative tools in the classroom, with
a specific focus on special education. The methodology used was a
literature review, conducted on platforms such as Google Scholar and
Scielo, based on authors such as Cortés, Libaneo, and Tedesco. For
research terms, "collaborative tools in inclusion" and "special education”
were used. The objective of the work is to analyze the importance of
using collaborative tools in inclusive education, focusing on teacher
training and the development of innovative pedagogical practices.
Collaborative tools play a crucial role in promoting a more inclusive and
equitable learning environment. These technologies not only facilitate
communication and collaboration between students and teachers but
also provide personalized support for the individual needs of students
with disabilities. Examples of collaborative tools include online learning
platforms, real-time communication apps, and document co-authoring
software, which together create a dynamic and interactive environment.
Ongoing teacher training is essential for the effective implementation of
these technologies. Educators need to be well-prepared to integrate
these tools into their pedagogical practices, adapting them to the specific
needs of their students. The development of innovative pedagogical
practices that fully utilize the potential of collaborative tools can
transform the educational experience and promote greater inclusion.
The research concludes that, despite the existing challenges,
collaborative tools are essential for creating a more inclusive and
equitable special education, offering personalized support and
improving students' educational experiences.

Keywords: Special Education. Collaborative Tools. Inclusion. Teacher
Training. Innovative Pedagogical Practices.

1 INTRODUCAO

Este artigo explora a utilizagdo das tecnologias integradas as ferramentas

colaborativas em sala de aula, com foco especifico na educagao especial.

O presente artigo teve como metodologia a pesquisa bibliografica, que de acordo

com Fonseca (2002), “a pesquisa bibliografica, objetiva referéncias teéricas publicadas

em artigos, livros entre outros, com o objetivo de recolher informag¢ées ou conhecimentos

prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a resposta. Para tanto, foi
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realizado um levantamento bibliografico em livros e artigos cientificos publicados sobre
a tematica proposta, que discutem sobre os conceitos e caracteristicas do ambiente virtual
de aprendizagem, assim como sua percepc¢ao pedagdgica”. E como base de pesquisa,
foram utilizadas as plataformas como: Google Académico e Scielo, compreendendo os
anos de 2002 a 2020, a partir de autores como: Cortés, Libaneo, Tedesco, entre outros.
Para efeito de termos de pesquisa foram utilizadas: tecnologias, ferramentas
colaborativas, inclusdo, entre outros. O objetivo do trabalho é analisar a importancia do
uso das ferramentas colaborativas, com foco na forma¢do de professores e no
desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras.

A educacao especial é uma area crucial que busca garantir uma educagao acessivel
e inclusiva para alunos com necessidades especiais. Com a crescente digitalizacdo dos
ambientes educacionais, ferramentas colaborativas tém se mostrado uma solucdo
promissora para apoiar esses alunos. Ferramentas como Google Docs, Microsoft Teams e
Padlet permitem a colaboracao em tempo real, a criagdo conjunta e a comunicacao eficaz,
0 que pode ser especialmente benéfico para alunos com deficiéncias que precisam de
suporte adicional.

O artigo esta estruturado em se¢cdes que examinam as ferramentas colaborativas
na educacao especial, abordando os desafios unicos enfrentados na busca por oferecer um
ambiente de aprendizado inclusivo e equitativo para todos os alunos. Ferramentas
colaborativas, como plataformas de aprendizagem online, aplicativos de comunica¢do em
tempo real e softwares de coautoria de documentos, desempenham um papel crucial na
criacdo de uma educac¢do mais inclusiva. Essas tecnologias permitem que alunos com
deficiéncias participem ativamente das atividades escolares, promovendo a inclusdo e a
equidade no ambiente educacional.

Os desafios pedagégicos contemporaneos, também destacando a eficacia das
ferramentas colaborativas, como plataformas de aprendizagem online e aplicativos
educacionais, na promoc¢ao da inclusdo e participacdo ativa dos alunos. A andlise se
concentra em como essas tecnologias podem ser implementadas eficazmente para
superar barreiras e promover uma educa¢do mais justa e igualitaria. Conclui-se que,
apesar dos desafios, as ferramentas colaborativas sdo fundamentais para criar um
ambiente educacional inclusivo, proporcionando suporte personalizado e melhorando a

experiéncia educacional de todos os alunos.
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2 IMPORTANCIA DAS FERRAMENTAS COLABORATIVAS NA EDUCACAO ESPECIAL

A educacgado especial tem enfrentado uma série de desafios na busca por garantir
um ambiente de aprendizado inclusivo e equitativo. Uma das abordagens mais
promissoras para superar esses desafios é a integracdo de ferramentas colaborativas na
sala de aula. Essas ferramentas nao apenas facilitam a comunicagao e a colaboragao entre
alunos e professores, mas também oferecem suporte personalizado para atender as
necessidades especificas de cada aluno, promovendo um ambiente de aprendizado mais
dindmico e interativo.

Segundo o Ministério da Educacao (2017, p.45), "as tecnologias digitais de
informacao e comunica¢do (TDICs) sdo ferramentas poderosas para a aprendizagem,
quando utilizadas de maneira planejada e integrada ao curriculo escolar”. As ferramentas
colaborativas, em particular, desempenham um papel crucial na criagdo de um ambiente
inclusivo na educacdo especial. Elas permitem que alunos com diferentes tipos de
deficiéncia participem ativamente das atividades escolares, promovendo a inclusao e a

equidade no ambiente educacional.

2.1 Importancia das ferramentas, fundamentos diddticos e formagédo docente

A simples insercao das ferramentas colaborativas em sala de aula ndo garante a
aprendizagem significativa. E necessario que as praticas pedagdgicas sejam repensadas
para que as tecnologias se tornem ferramentas a servico da construcdo do conhecimento.
A interacdo entre os alunos, a mediacao do professor e a utilizacao de recursos digitais de
forma intencional sdo elementos-chave para o sucesso da inclusdo. Os fundamentos
didaticos, conforme discutido por Libaneo (2018) ressaltam a importancia de alinhar as
tecnologias as praticas pedagdgicas inclusivas. A tecnologia deve ser vista como um meio
para atingir objetivos educacionais mais amplos, como a promoc¢do da interacao,
criatividade e pensamento critico. A implementac¢do de tecnologias na sala de aula deve ir
além do uso de dispositivos eletronicos, incorporando-se as estratégias de ensino que
facilitem a aprendizagem colaborativa e personalizada. Libadneo destaca que a didatica
tradicional precisa evoluir para incorporar novas tecnologias, criando um ambiente de

aprendizagem mais dinamico e responsivo as necessidades dos alunos.
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A didatica, como teoria e pratica do ensino, é um campo de conhecimento
em constante construcdo e transformacio. Ela busca compreender os
processos de ensino e aprendizagem, as relacdes entre o professor e o
aluno, os conteddos a serem ensinados e os métodos mais adequados
para a sua transmissao. A didatica ndo é uma receita pronta, mas um
conjunto de principios e orientacdes que devem ser adaptados as
diferentes situacoes de ensino e aprendizagem (Libaneo, 2018, p. 25).

A utilizagdo das ferramentas colaborativas em sala de aula precisa ir além do mero
uso de dispositivos eletronicos e ser incorporada nas estratégias de ensino para facilitar
uma aprendizagem colaborativa e personalizada. As praticas didaticas tradicionais devem
evoluir para integrar novas tecnologias, criando um ambiente de aprendizagem que seja
mais dindmico e responsivo as necessidades individuais dos alunos. Isso implica uma
abordagem que valorize ndo apenas o uso de ferramentas tecnoldgicas, mas também o
desenvolvimento de metodologias que promovam um ensino inclusivo e adaptado as
diversificadas necessidades dos estudantes. Ao alinhar a tecnologia com praticas
pedagoégicas inovadoras, é possivel criar um ambiente educacional que favoreca a
participagdo ativa e o crescimento de todos os alunos, independentemente de suas
habilidades ou desafios.

A formacdo continua dos professores é crucial para a implementacao eficaz das
ferramentas colaborativas. Os educadores devem desenvolver competéncias tecnolégicas
que permitam a utilizacdo completa dessas ferramentas no processo de ensino-
aprendizagem. A formacao deve focar no desenvolvimento de habilidades para selecionar
e utilizar as ferramentas adequadas para cada contexto educacional e grupo de alunos,
garantindo uma integracdo eficiente das tecnologias. Cortés (2009) argumenta que a
integracdo da tecnologia na formacdo de professores ndo apenas proporciona novas
metodologias pedagdgicas, mas também é crucial para atualizar as praticas educacionais
e responder as necessidades dos alunos modernos.

Apesar dos beneficios claros, a implementacdo de ferramentas colaborativas na
educacdo especial ndo estd isenta de desafios. Entre os principais obstaculos estiao a
resisténcia a mudancga, a falta de recursos e a necessidade de formacao continua dos
professores.

Fonseca (2002 p. 56) observa que "a resisténcia a ado¢do de novas tecnologias
pode ser um dos maiores obstaculos para a sua implementacao eficaz na educacdo”. Para

superar esses desafios, é fundamental que as escolas invistam em programas de formacao
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continua para os professores e desenvolvam politicas de inclusdao que incentivem a

adocao de tecnologias colaborativas.

A introducdo de novas tecnologias na educacdo enfrenta uma série de
desafios significativos. Primeiramente, ha uma resisténcia natural a
mudanga entre os educadores, que muitas vezes se sentem
despreparados ou desmotivados para adotar novas ferramentas
tecnolégicas. Em segundo lugar, a infraestrutura nas escolas nem sempre
estd adequada para suportar essas tecnologias, o que pode limitar seu uso
efetivo. Finalmente, a formagdo continua dos professores é crucial para
garantir que eles possam utilizar essas ferramentas de maneira eficaz,
adaptando-as as necessidades especificas de seus alunos e promovendo
uma educag¢do mais inclusiva e equitativa (Tedesco, 2004, p. 30).

2.2 Integragdo de ferramentas colaborativas e sua importdancia

As ferramentas colaborativas desempenham um papel crucial na promogédo da
inclusdao na educacdo especial. Plataformas de aprendizagem online, como Google
Classroom e Microsoft Teams, permitem que os alunos colaborem em tempo real,
independentemente de suas limitac¢des fisicas ou geograficas. Essas ferramentas também
oferecem recursos como videoconferéncias, compartilhamento de documentos e
feedback instantaneo, que podem enriquecer a experiéncia de aprendizagem.

Aplicativos educacionais, como Kahoot! e Quizlet, oferecem abordagens interativas
e gamificadas para a aprendizagem, tornando o processo educacional mais envolvente e
acessivel para todos os alunos. Esses aplicativos podem ser personalizados para atender
as necessidades especificas dos alunos com deficiéncias, oferecendo modos de
acessibilidade e funcionalidades adaptativas. As politicas educacionais desempenham um
papel fundamental na promocgao da inclusao na educacao especial. A BNCC (Brasil, 2017)
estabelece diretrizes claras para a educacao inclusiva, enfatizando a importancia de
praticas pedagogicas que promovam o desenvolvimento integral de todos os alunos. No
entanto, para que essas diretrizes sejam eficazes, é necessario um compromisso continuo
com a formagdo dos professores e a adaptacao das praticas pedagogicas as novas
tecnologias. As politicas educacionais devem também abordar a necessidade de
infraestrutura adequada e suporte técnico nas escolas. Isso inclui o fornecimento de
dispositivos tecnologicos, acesso a internet de alta velocidade e suporte técnico para a
manutencdo e atualizacdo das tecnologias utilizadas na sala de aula. Além disso, é crucial

que as politicas educacionais incentivem a colaboracio entre educadores,
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administradores e especialistas em tecnologia para desenvolver e implementar praticas
pedagoégicas inovadoras.

A utilizacao de ferramentas colaborativas na educacao especial é fundamental para
atender as diversas necessidades dos alunos. Tecnologias assistivas, como softwares
educativos, dispositivos de comunicacdo alternativa e plataformas de aprendizado
adaptativo, permitem que esses alunos desenvolvam habilidades e conhecimentos em um
ambiente mais inclusivo e acessivel.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define as competéncias e habilidades
que todos os alunos devem desenvolver na educacao basica, desde a Educacao Infantil até
o Ensino Fundamental. A BNCC reconhece a importancia da utilizacdo de tecnologias
digitais como ferramentas para o aprendizado e o desenvolvimento dos alunos, inclusive
daqueles com necessidades educacionais especiais. Brasil (2017).

Para superar os desafios e promover uma inclusdo efetiva, é necessario adotar
estratégias especificas. Entre as melhores praticas, destacam-se a formag¢do continuada
de professores, a criacdo de ambientes tecnologicos adequados e a implementagdo de
politicas que incentivem a inovagdo e a inclusdo digital. Ferramentas como plataformas
de aprendizagem online, aplicativos de comunicacdo em tempo real e software de
coautoria de documentos sao exemplos de tecnologias que podem ser integradas na
educacao especial. Essas ferramentas permitem que alunos e professores trabalhem
juntos em tempo real, independentemente de suas limitacdes fisicas ou geograficas. Como
afirma Cortés (2009, p. 23), "a tecnologia pode ser uma grande aliada na formacgdo de
professores, proporcionando-lhes os recursos necessarios para atender as diversas

necessidades dos alunos.

2.3 Desafios e vantagens nas ferramentas colaborativas

Embora as ferramentas colaborativas oferecam muitos beneficios, a sua
implementacdo na educagdo especial pode enfrentar desafios. Entre os obstaculos estao a
resisténcia a ado¢ao de novas tecnologias, a falta de recursos e a necessidade de formacao
continua dos professores. Superar esses desafios exige investimentos em programas de
formacdo para os educadores e o desenvolvimento de politicas de inclusao que

incentivem a ado¢ao dessas tecnologias.
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A inclusao das tecnologias na pratica pedagdgica requer, antes de tudo,
uma mudanca de mentalidade dos professores. Nao se trata apenas de
introduzir novas ferramentas, mas de repensar a metodologia de ensino,
adaptando-a as demandas da sociedade contemporanea. A resisténcia
dos docentes muitas vezes esta ligada a falta de familiaridade com as
tecnologias e ao receio de que estas substituam a figura do professor.
Além disso, é imprescindivel que as escolas disponham de infraestrutura
adequada e que haja investimento continuo na formagao dos educadores.
Sem essas condicdes, a ado¢do de ferramentas colaborativas pode ficar
comprometida, perpetuando desigualdades e limitando o potencial
inclusivo dessas tecnologias (Libaneo, 2018, p. 25).

Uma das maiores vantagens das ferramentas colaborativas é a capacidade de
oferecer suporte personalizado as necessidades individuais dos alunos. Elas permitem
que o conteudo e o ritmo de ensino sejam adaptados as capacidades e limita¢des de cada
aluno, promovendo uma aprendizagem mais eficaz e significativa. O uso dessas
tecnologias pode ajudar a garantir que todos os alunos tenham acesso a oportunidades de

aprendizado que atendam as suas necessidades especificas e promovam a inclusao.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As ferramentas colaborativas na educacao especial sdo fatores primordiais para
superar desafios e promover a inclusdo. A capacitagdo continua dos professores e a
adaptacdo das praticas pedagogicas sdo fundamentais para a criagdo de um ambiente de
aprendizagem inclusivo e dindmico. As politicas educacionais devem ser alinhadas as
novas ferramentas para assegurar que todos os alunos, independentemente de suas
necessidades, tenham acesso a uma educacdao de qualidade e equitativa, conforme
estabelecido pela BNCC. Assim, a educacao pode se tornar verdadeiramente inclusiva,
democratica e promotora do desenvolvimento integral de todos os alunos. A
implementacdo de tecnologias digitais e ferramentas colaborativas na educagao especial
representa um avanco significativo para a inclusado e a qualidade do ensino, mas enfrenta
desafios como a falta de formacdao adequada dos professores e desigualdades digitais. As
ferramentas colaborativas representam um avanco significativo na area da educacao,
especialmente na educacdo especial. Ao promover a interacdo, a colaboracdo e o
compartilhamento de conhecimento, essas tecnologias contribuem para a construgao de
ambientes de aprendizagem mais inclusivos e equitativos. No entanto, a implementac¢ao

dessas ferramentas exige uma formag¢do continuada dos professores e a criacao de

173



Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

politicas publicas que garantam o acesso a recursos tecnolégicos e a infraestrutura
adequada.

Para superar esses desafios, é essencial que politicas publicas e instituicdes de
ensino invistam em infraestrutura tecnolégica, forma¢do continua de professores e
pesquisas que identifiquem as melhores praticas para a utilizacdo das tecnologias na
educacdo especial. Superando esses obstaculos e aproveitando as oportunidades, sera
possivel construir um futuro educacional mais inclusivo e equitativo para todos os alunos.
A colaboragdo entre educadores, gestores e especialistas em tecnologia é vital para
garantir que as tecnologias sejam utilizadas de forma eficaz e significativa, promovendo
uma educag¢do que atenda as necessidades de todos os estudantes. A pesquisa
apresentada neste trabalho evidencia a importancia das ferramentas colaborativas na
promoc¢do da inclusdo escolar. Ao proporcionar um ambiente de aprendizagem mais
dinamico e interativo, essas tecnologias podem contribuir para o desenvolvimento

integral dos alunos,
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RESUMO

Objetivamos com esse trabalho cientifico descrever atores e fatores que
influenciam no ambiente escolar e no processo de ensino e
aprendizagem, conceituar a motivacdo e o interesse aplicados a
realidade escolar e propor aplicabilidades de metodologias no ambiente
escolar. Por maiores que sejam os esfor¢os para construir um ambiente
de aprendizagem é fundamental diferenciar e entender que existem
fatores escolares e extraescolares que irao influenciar esse processo.
Professores, alunos e demais atores descritos no trabalho possuem papel
fundamental para favorecer aprendizagem. E uma responsabilidade
compartilhada. Aprender nao se resume a decorar uma informag¢do ou
acontece exclusivamente dentro da escola. A significacdo, as
metodologias ativas, a teoria das multiplas inteligéncias sdo teorias que
contribuem em um processo de ensino efetivo priorizando as
particularidades do individuo. A partir disso, busca na literatura
cientifica artigos que retratam temas sobre motivagao e interesse escolar
como esses dois sentimentos podem influenciar na aprendizagem. Este
trabalho é um estudo descritivo bibliografico.

Palavras-chave: = Motivagcdo. Interesse.  Escola.  Professores.
Metodologias Aprendizagem. Ensino. Escola. Tecnologias na escola.

ABSTRACT

With this scientific work, we aim to describe actors and factors that
influence the school environment and the teaching and learning process,
conceptualize motivation and interest applied to school reality and
propose applicability of methodologies in the school environment. No
matter how great the efforts to build a learning environment, it is
essential to differentiate and understand that there are school and extra-
school factors that will influence this process. Teachers, students and
other actors described in the work play a fundamental role in favoring
learning. It is a shared responsibility. Learning is not limited to
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memorizing information or happens exclusively within the school.
Meaning, active methodologies, the theory of multiple intelligences are
theories that contribute to an effective teaching process, prioritizing the
particularities of the individual. From this, a search in the scientific
literature for articles that portray themes about motivation and school
interest as these two feelings can influence learning. This work is a
descriptive bibliographical study.

Keywords: Motivation. Interest. School. Teachers. Learning
Methodologies. Teaching. School. Technologies at school.

1 INTRODUCAO

O conhecimento transforma a vida do homem. Existem diferentes formas de
conhecimento que sao produzidas ao longo do tempo e para que esse conhecimento possa
ser adquirido é fundamental que a aprendizagem acontega. Assim como o0s
conhecimentos, o processo de aprendizagem é divergente entre as pessoas. Existem
similaridades, porém, existem particularidades baseadas nas habilidades do individuo.
(LOPES ET AL, 2016).

Diferentes autores como Piaget, Vygotsky, Wallon, Ausubel, Gardner, Watson,
dentre outros, apresentam caminhos diferentes para alcangar a aprendizagem, mas todos
convergem que a interacao, a metodologia, o ambiente e o professor fazem total diferenca
nesse percurso. Nao se trata em titular o melhor método de aprendizagem, mas aquele
que melhor se adeque a realidade das habilidades do individuo. (JUNIOR ET AL, 2023).

Durante décadas a educagao brasileira era realizada de forma tradicional e
tecnicista. (SANTOS, 2018). Os poucos estudos disponiveis na época e a formacgao
tradicional dos professores privaram as formas de ensinar e principalmente de aprender.
0 modelo educacional segue os parametros estabelecidos pelos lideres que constroem
esse padrao. Se o método de ensino fosse tradicional, por consequéncia, a aprendizagem
seria mecanica. (MELLO, 2019).

Nao pretendemos condenar ou aprovar algum método educacional, mas analisar
as contribui¢cdes histéricas para a permanéncia e modificagdo de cada método que
anteriormente foram aplicados na educagao brasileira. Concordamos também que com os
novos estudos cientificos e o acesso as tecnologias da informacdao novos conhecimentos

foram produzidos juntos de novas formas de aprender foram descobertas.
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A aprendizagem é o ato de aprender. A aprendizagem escolar acontece de acordo
com método didatico adotado pelo professor. Salientamos, que a aprendizagem nao é
apenas o resultado do método didatico adotado pelo professor, mas também o interesse
e amotivacdo dos alunos em aprender e o acompanhamento eficiente do trabalho escolar.
A aprendizagem é o resultado de diversos fatores escolares e extraescolares. (AURELIO,
2023)

A metodologia adotada pelos docentes é indispensavel para favorecer um
ambiente de aprendizagem, no entanto, ndo é apenas este fator que tornara a
aprendizagem possivel. A unido entre escola, professores e alunos sdo os pilares
fundamentais para equilibrar a aprendizagem. Ambos possuem responsabilidades e
funcdes que devem ser executadas no intuito de contribuir com o processo de ensino.
(JUNIORET AL, 2023).

A motivacdo é um fator fundamental para estimular a aquisicdo e busca do
conhecimento. Escola, professores e alunos motivados trabalham melhor realizando as
obrigacdes metodolégicas com maior dedicagdo. A motivagdo é um estimulante que deve
ser diariamente dosado despertando energia para realizacdo de trabalho. Quando
utilizada da forma correta a motivacgao incentiva a aprendizagem. (COSTA ET AL, 2010).

Objetivamos: apresentar a historicidade das metodologias de ensino ao longo do
tempo na educacdo brasileira, descrever atores e fatores que influenciam no ambiente
escolar e no processo de ensino e aprendizagem, conceituar motivacdo e interesse

aplicado na escola e propor aplicabilidades de metodologias no ambiente escolar. Este

trabalho é um estudo descritivo bibliografico.

2 MOTIVACAO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

2.1 Motivag¢do em uma perspectiva educacional

Diferentes fatores escolares e extraescolares influenciam no processo de
aprendizagem. Por mais que os conhecimentos que referenciam a aprendizagem se
baseiam no campo escolar, aprender nao se limita ao interior da escola. E por mais que
ela aconteca em diferentes ambientes, existem fatores comuns para que a aprendizagem
aconteca. O interesse e a motivacdo em aprender é essencial. (MELLO, 2019).

A motivacgao é o ato de motivar-se. Motivar-se ou motivar alguém. A motivacao é o

substrato indispensavel para trilhar caminhos rumo a concretizacdo de objetivos. Quem
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estd desmotivado ndo possui forcas suficientes para enfrentar os desafios e o trabalho
necessario pararealizar objetivos e planos. Atletas estdo cercado de profissionais de apoio
que os motivam diariamente para alcangarem resultados melhores. (AURELIO, 2023)

O interesse é o ato de interessar-se. Interessar-se por algo ou por alguém. O
interesse é imprescindivel para buscar adquirir conhecimentos. O homem procura
aprender aquilo que lhe interessa e por mais que esse interesse atribua beneficios a curto
ou a longo prazo ele é inevitavel. O interesse em aprender torna a construcdo de
conhecimento menos ardua e cansativa, € um estimulo ao crescimento. (AURELIO, 2023)

A motivacdo e o interesse sdo sentimentos que estdo de mdos dadas rumo a
aprendizagem. Alunos interessados em aprender possuem motivacdo para buscar
conhecimento. Professores quando percebem interesse nos alunos durante as aulas se
sentem mais motivados a ensinar, se atualizar, buscar novos meios de adquirir
conhecimento, desenvolver novas formas de ensinar, propor novas alternativas de ensino

e consolidar ambiente de aprendizagem. Unir interesse e motiva¢do é fundamental.

2.2 Desafios escolares para incorporacgado do interesse e da motivagdo

A escola é o lugar destinado a aprendizagem dos conteudos técnicos cientificos.
Gestao escolar, professores, profissionais da educacgao e a familia unem-se para garantir
um ambiente escolar saudavel e efetivar a aprendizagem. Ele deve cumprir um papel
pedagogico, politico e social possuindo parametros educacionais a serem alcancados e
contribuir para um processo formativo cidadao e pensamento reflexivo analitico. (LDB,
1996)

Os conceitos relacionados a educacdo, escola e ensino foram elaborados e
construidos baseados, de certa maneira, em uma devogao e emocionalidade sem controle.
Talvez de forma ndo intencional. O ato de professar pelo professor é uma habilidade
profissional que deve ser executada com profissionalismo sem emocionalidade.
Entretanto, existem desafios a serem vencidos para propor um ambiente com interesse e
motivacdo educacional.

A escola carece de recursos metodolégicos, didaticos e pedagégicos, parcial ou
total. O governo deve suprir essas necessidades com politicas publicas educacionais

efetivas, salvaguardando a oferta da educacdo e o0s recursos necessarios para a
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manutencdo. Esses recursos sdo fundamentais para o pleno trabalho de lideranca
organizacional da gestao escolar e o exercicio do trabalho pedagdgico pelo professor.

A familia é indispensavel no processo educacional. Assim como os demais atores
do processo educativo, a familia possui direitos e deveres. Cabe a familia a
responsabilidade de educar moralmente as criangas sobre valores, respeito as autoridade,
acompanhar o desempenho educacional na escola, colaborar na resolucao das atividades
extraescolares, estimular habitos de estudos, corrigir e educar, dentre muitas outras.
(LDB, 1996)

Nao buscamos apontar ou estabelecer tarefas, mas trazer uma reflexdao sobre o
papel de cada um dos atores apresentados e como cada contribui no processo educativo.

Os alunos possuem direitos e deveres. Com a participacao ativa da familia os
alunos precisam entender que possuem tarefas a serem desenvolvidas na escola como
respeitar as autoridades, realizar as atividades propostas, participar da interagdo da aula,
participar da proposta pedagogica, dialogar, escolher e contribuir, junto ao professor, com
metodologias de ensino sobre o conteido proposto, dentre muitas outras. (LDB, 1996)

Os professores para conseguirem desenvolver o maximo proveito possivel
educacional em sala de aula precisam que os atores acima realizem cada funcionalidade.
0 professor é um dos muitos atores que contribuem no processo de ensino educacional,
provavelmente um dos mais importantes, nao o tnico. Nao é culpar um para amenizar a
responsabilidade do outro, mas perceber a participacdao coadjuvante de todos. (LDB,
1996)

Descrevemos as func¢des de cada ator para basilar a realidade educacional
enfrentada pelos professores. Os resultados educacionais nao estdo atrelados apenas ao
trabalho do professor. Sdo fatores que convergem e divergem no ambiente escolar e
extraescolar. E fundamental analisar o contexto educacional completo para que a partir
dai possamos estabelecer metas, comparar resultados e propor caminhos pedagogicos.

O cumprimento de cada papel educacional permite a aplicagdo de um trabalho
direcionado ndo sobrecarregando outro ator. Assim deve ser a realidade educacional
onde todos exercem e cumprem suas tarefas em busca do bem comum: a aprendizagem
dos alunos. A harmonia entre esses protagonistas estabelece um ambiente profissional
cuja responsabilidade e compromisso sdao compartilhados. (INOCENIO E CAVALCANTI,
2007).
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Com a consolidacdo das fungdes propostas o interesse e a motivacdo no ambiente
escolar serdo intensificados. Alunos e profissionais da educagdo interessados e motivados
estudam e trabalham com maior empenho. Empenho em perceber a evolugdo na
aprendizagem dos contetidos e perceber a melhoria nos resultados das aprendizagens

escolares.

2.3 Desenvolvendo um ambiente motivacional e interessante em sala de aula

Aprender é uma construgdo em conjunto entre aluno e professor. Existem 3 teorias
que apresentam conceitos sobre como a aprendizagem acontece. A teoria do ensino
significativo de David Ausubel (1963), a teoria das inteligéncias maultiplas de Howard
Gardner (1983) e as metodologias ativas (1980) defendidas por diversos autores. A
aprendizagem nao é algo do acaso é forjada, gerada e consolidada. (COSTA ET AL, 2010).

Aprendemos aquilo que nos atribui significado como o proprio nome, e
rapidamente esquecemos ou apagamos da memoria aquelas informagdes inuteis e
passageiras como a senha recebida em uma fila de banco. Para que a aprendizagem possa
ser consolidada é indispensavel que os contetidos apresentados na escola demonstrem
significado e importancia para a vida real do educando. (JUNIOR ET AL, 2023).

A atribuicdo de significado ao conteido dado pelo aluno esta alinhada as
inteligéncias especificas dele para buscar conhecimento. Existem pessoas que conseguem
assimilar melhor um determinado assunto assistindo video aula (inteligéncia visual),
outros preferem a producao de mapas mentais (int. espacial) e ainda outros a utilizagao
de musica (int. musical). Aprender requer particularidades. (LOPES ET AL, 2016).

A metodologia adotada pelo professor é decisdria sobre a significagdo dada ao
conteido e as inteligéncias a serem desenvolvidas em sala de aula pelo aluno. As
metodologias ativas salvaguardam um ensino participativo e ativo por parte dos
estudantes, mas essa interacdo é resultado da metodologia que o professor pretende
desenvolver em sala de aula e estimular a produ¢do de conhecimento ativo. (MELLO,
2019).

A aprendizagem ndo pode ser idealizada como uma massa de pdo na qual é s6
seguir a receita que a aprendizagem acontecera, mas percebida como um composto de

ingredientes que devem fazer parte do processo de ensino e aprendizagem.
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A contextualizacdo acima objetiva descrever atitudes metodoldgicas e didaticas
dos professores que, de certa maneira, vao influenciar na motivacao e no interesse em
aprender os contetidos escolares pelos alunos. E preciso construir um ambiente
pedagdgico motivacional e interessante para que a busca e a constru¢do de conhecimento
de forma ativa pelos alunos possam acontecer.

O interesse em aprender esta atrelado com aquilo em que se quer ensinar, a forma
como se ensina e naquilo em queremos aprender seja pela afinidade ou curiosidade com
o tema. Os alunos vao a escola para aprender, no entanto, para aprender os conteuddos é
preciso ter interesse em aprendé-los. A forma que o professor aborda determinado
conteudo pode despertar interesse ou causar aversdao. (MORGANO, 2001).

Com o despertar do interesse por determinado tema, ter motivacao para estuda-lo
é consequéncia. Certo que tanto a motivacao como o interesse precisam continuamente
estarem sendo estimulados. A motivagdo dara ao aluno energia para buscar conhecimento
diante das dificuldades educacionais existentes. Certamente ndo sdo as Unicas solucoes,
mas sdo ferramentas indispensaveis durante o processo educativo. (BELUCE E OLIVEIRA,
2016).

Entender que estimular o interesse e a motivacdo em aprender os conteudos
escolares sdo duas ferramentas potentes quando adequadamente empregadas pelo
professor. O objetivo do professor é ensinar, mas nem sempre os alunos estao dispostos
a aprender. Edificar um ambiente motivacional e interessante de aprendizagem requer
tempo, planejamento e dedicacao docente. (BNCC, 2018)

A motivacdo e o interesse ndo estdo limitados ao ambiente escolar. Eles podem ser
gerados no momento extraclasse pela familia, amigos ou mentores ou pos escolar quando
o aluno percebe significacdo no contelddo proposto pelo professor e permanece na busca
pelo conhecimento. Alunos e professores precisam perceber na escola um lugar de

aprendizagens significativa, uteis e aplicaveis. (COSTA ET AL, 2010).

3 CONSIDERACOES FINAIS

Concordamos que este é um tema fundamental a ser desenvolvido pela literatura
e principalmente incorporado a realidade escolar pelos alunos e professores.
Encorajamos a continuidade dos estudos desse tema para a descoberta de novas

metodologias que potencializem o exercicio do magistério.
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A aprendizagem nao acontece de forma engavetada, mecanica ou desmotivada,
mas, diversificada no sentido de multiplicidade de formas, didatica no sentido de
movimento e motivadora no sentido de adequar-se as habilidades do individuo. A
motivacdo gera energia para adquirir e buscar conhecimento.

Independente da metodologia didatica ou da modalidade de ensino (presencial ou
EAD) sem motivagio e interesse a aprendizagem nio acontece. E indispensavel que os
atores desenvolvido no trabalho trabalhem em sistema de colabora para a construgao de
uma ambiente saudavel para a produgao da aprendizagem.

E objetivo da escola, dentre muitos outros, o desenvolvimento da autonomia e da
responsabilidade nos alunos. Alunos devem ser ativos no processo de ensino e
aprendizagem. Para se manterem ativos precisam de um ambiente ativo de aprendizagem
com uma diversidade de recursos didaticos propostos pelos professores.

As tecnologias da informacao sdo aliadas no processo metodoldgico didatico
escolar. Através delas os conteidos podem ser apresentados em diferentes maneiras e
formatos como videos, podcast, musicas, filmes, desenhos dentre outros. Diversificar o
conteudo é alcancar diferentes habilidades nos alunos.

Por mais que existam pontos negativos sobre o uso das tecnologias, é
imprescindivel perceber as possibilidades do uso correto delas no ambiente escolar.
Quando corretamente empregadas os professores podem construir e corrigir atividades
mais rapidamente implementando um feedback adequado para cada aluno.

Investir em tecnologia é ampliar os caminhos de rumo a aprendizagem. Quando as
metodologias adotadas sdo atrativas aos alunos é possivel a construcdao de um lugar de
aprendizagem interessante e motivador. Favorecendo um ambiente de pertencimento, de
equidade e de oportunidades de crescimento.

Na modalidade presencial de ensino as tecnologias vdo complementar os
conteudos trabalhados em sala de aula. Em um site criado pelo professor ele pode
disponibilizar contetidos em diferentes formatos (videos, PDF, podcast) para que os
alunos possam revisar o contetuido e responder testes para fixar o conhecimento estudado
na escola e extraescolar.

Na modalidade EAD de ensino que ja o sistema repleto de tecnologias a maneira de
aprender pode ser personalizada. Com o progresso da autonomia o aluno decide quais

formatos tecnologicos vao utilizar para estudar, flexibilizar os momentos de estudos
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baseado na realidade pessoal e aprofundar-se em temas de interesse prdprio
economizando tempo.

Constantemente os alunos precisam ser motivados para estudar. Salientamos que
até os professores precisam ser motivados para aprender novos conhecimento e
aperfeicoar a performance profissional. A motivacdo é capaz de desencadear um serie de
atitudes humanas em detrimento da oportunidade de tomada de decisao.

Um contetdo ser interessante ou ndo estd atrelado ao interesse daquele que quere
aprender. Passa a ser a quase que totalmente subjetivo, mas ndo é. O interesse é um
sentimento que pode ser gerado desde que seja da maneira correta. Assim como o
interesse, o tédio e a preguica também sdo sentimentos que podem ser gerados.

Nao se trata de encontrar culpados, mas perceber que a motivagdo e o interesse
sao fundamentais para que a aprendizagem possa acontecer, mas para que eles estejam
presentes na vida do aluno eles precisam ser gerados. Com a participacao efetiva da
familia, da escola, da gestdo escolar, dos professores, uso das tecnologias e do
compromisso do aluno, um ambiente de aprendizagem sera produzido, para que assim a

aprendizagem seja capaz de acontecer.
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RESUMO

Num mundo cada vez mais interconectado, a tecnologia assume um papel
essencial na educacdo moderna, transformando a maneira como os
estudantes obtém conhecimento. Este artigo sugere uma pesquisa
bibliografica acerca da importancia dos recursos multimidia na
aprendizagem, destacando que essas ferramentas incentivam uma
abordagem ativa, envolvendo os alunos de maneira significativa e
tornando o conteiildo mais interessante, variado e adaptado as suas
necessidades. Os recursos multimidia disponibilizam formatos diversos
que facilitam a compreensao e amemorizacdo de informagdes, mantendo
a atencdo do educando. Eles permitem experiéncias interativas,
oferecem feedback instantaneo, favorecem a acessibilidade e a inclusao,
além de estimularem o trabalho colaborativo entre os alunos. O uso de
slides como um recurso multimidia durante as aulas integra elementos
visuais, textuais e sonoros, proporcionando uma apresentacdo clara e
cativante do contetido, mostrando-se um recurso muito eficaz, auxiliando
na aprimoracdo e comunicagao assertiva. A era digital é fundamental
para a promo¢do de uma educacdo mais eficiente e relevante. Esse
contexto apoia os educadores na oferta de uma aprendizagem que seja
envolvente e personalizada, ajustando-se as necessidades dos
estudantes e lidando com os desafios do mundo atual. A incorporacdo de
recursos multimidia na educacao é uma resposta essencial as exigéncias
da sociedade contemporanea.

Palavras-chave: Educagdo. Recurso multimidia. Aprendizagem.

ABSTRACT

In an increasingly interconnected world, technology plays an essential
role in modern education, transforming the way students acquire
knowledge. This article suggests a bibliographical research on the
importance of multimedia resources in learning, highlighting that these
tools encourage an active approach, involving students in a meaningful
way and making the content more interesting, varied and adapted to their
needs. Multimedia resources provide different formats that facilitate the
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understanding and memorization of information, maintaining the
attention of the student. They allow interactive experiences, offer instant
feedback, promote accessibility and inclusion, and stimulate
collaborative work among students. The use of slides as a multimedia
resource during classes integrates visual, textual and audio elements,
providing a clear and captivating presentation of the content, proving to
be a very effective resource, helping to improve and assertive
communication. The digital age is essential for promoting a more efficient
and relevant education. This context supports educators in offering
learning that is engaging and personalized, adapting to the needs of
students and dealing with the challenges of today's world. The
incorporation of multimedia resources into education is an essential
response to the demands of contemporary society.

Keywords: Education. Multimedia resource. Learning.

INTRODUCAO

O presente estudo busca entender a importancia dos recursos multimidia na
educacdo moderna. A aprendizagem, que estad intrinsicamente ligada ao crescimento
humano e ao avango do saber, encontrou nos recursos tecnolégicos uma via eficiente para
facilitar a absorcao e a retencdo de contetidos. Com os progressos do século XXI, a
tecnologia e a conectividade tém assumido papéis cada vez mais significativos no ambito
educacional. Essa transforma¢do na forma como as pessoas acessam e analisam
informagdes gerou a necessidade de um aprofundamento sobre o impacto dos recursos
multimidia no processo de aprendizagem.

A ampla difusdo de dispositivos digitais, do acesso a internet e das ferramentas
interativas exige uma reavaliacdo das praticas educacionais, desafiando educadores e
pesquisadores a investigar a eficacia dessas tecnologias no contexto da aprendizagem. A
escolha deste tema estd fundamentada na necessidade de entender as implica¢oes, os
desafios e as oportunidades que esses recursos oferecem a educacdo. Explorar
profundamente essa questdo é crucial, pois a habilidade de utilizar e integrar recursos
multimidia no processo de ensino-aprendizagem pode nao sé elevar a qualidade da
educacdo, mas também preparar melhor os individuos para os desafios de um mundo
cada vez mais digital e global. Ademais, ao se analisar como os recursos multimidia
influenciam a aprendizagem, educadores e instituicdes conseguem elaborar estratégias
mais eficazes e personalizadas, atendendo as particularidades de cada aluno e

promovendo um ambiente educacional mais inclusivo e dindmico.Para alcancar essa
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finalidade, optou-se pela pesquisa bibliografica como a estratégia metodoldgica deste
estudo. Essa abordagem possibilita entender os temas através da analise de diversas
fontes de informacao, incluindo e-books, publicacdes impressas e plataformas cientificas.
Comecamos delimitando os temas e conceitos a serem investigados, focando no objetivo
de integrar recursos multimidia na educa¢do e nas diferentes interpretacdes da
aprendizagem. Além disso, examinamos a eficacia do uso de slides como uma ferramenta
metodolégica em salas de aula que atendem a variadas necessidades educacionais. Nesse
estagio, foram identificados tanto o potencial quanto os desafios associados a utilizagao
de recursos multimidia no contexto pedagédgico.

Posteriormente, foi feita uma pesquisa detalhada na literatura académica e em
fontes atualizadas para identificar as principais concep¢des de aprendizagem e as
tendéncias dos recursos multimidia na educacao contemporanea. Nota-se que, embora os
recursos multimidia possam ser utilizados de diversas formas para facilitar a
aprendizagem, sua selecao deve considerar as caracteristicas do conteudo a ser ensinado
e as necessidades dos estudantes, promovendo assim uma abordagem mais ativa e

envolvente no processo educacional.

CONCEPCOES DE APRENDIZAGEM

A aprendizagem se caracteriza como um fen6meno complexo e essencial para o
avango e aperfeicoamento da evolugdo e do desenvolvimento humano. Desde o inicio do
século XIX, diversas abordagens psicologicas se dedicaram a uma analise detalhada desse
processo. Como resultado, surgiram varias interpretacoes de aprendizagem que refletem
diferentes perspectivas tedricas e filosoficas, além de apresentarem implicacbes
significativas para a pratica pedagogica.

0 behaviorismo, por exemplo, ressalta a relevancia da pratica e do reforgo positivo
na promocdo da aprendizagem. J4 o construtivismo propde que os educadores devem
proporcionar oportunidades para que os alunos desenvolvam seu préprio conhecimento
através de experiéncias e interagdes relevantes. A teoria cognitiva foca em ajudar os
alunos a organizar e entender novas informagdes. Por fim, a teoria da aprendizagem
socioconstrutivista defende que os professores incentivem a colaboracao e a interacao

entre os estudantes.
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Ao longo dos anos, diversas teorias de aprendizagem, com suas proprias
abordagens e énfases, tém sido aplicadas para orientar a pratica pedagogica. Contudo, a
tecnologia trouxe uma nova dimensao a concepg¢ao de aprendizagem. A educacdo online e
a aprendizagem apoiada por tecnologia ampliaram as possibilidades de acesso ao
conhecimento, oferecendo uma variedade de recursos e ferramentas para aprender. Esse
avanc¢o impulsionou o desenvolvimento de concep¢des modernas de aprendizagem, que se
beneficiam de um amplo conjunto de tecnologias, promovendo uma abordagem mais
personalizada e envolvente. Dispositivos eletrénicos, softwares educacionais e
plataformas de e-learning sdo exemplos de recursos que apoiam essa transformacao.

Além disso, a tecnologia democratizou o acesso ao conhecimento, eliminando
barreiras geograficas e alcancando um publico global. Ferramentas interativas, como
jogos educativos e simulacdes, tornaram o aprendizado mais estimulante, enquanto a
coleta de dados possibilitou avaliagdes mais precisas e eficientes.

Cada concepcgao oferece uma lente unica para entender como a aprendizagem

ocorre e como podemos melhor facilita-la. Rossler (2003) expoe que:

Dada a sua ampla difusao, grande aceitacio e forte repercussao, é comum
que, em alguns casos, a teoria que esteja na moda passe a ser assimilada
por (e a assimilar) outros conceitos e teorias ndo necessariamente afins,
configurando uma teia de interfaces ou didlogos que podem ou nio ser
coerentes entre si (Rossler, 2003, p. 8-9).

Reconhecer que diferentes contextos e situacdes de aprendizagem podem
demandar abordagens diversificadas é fundamental. Para educadores e pesquisadores
que buscam promover uma aprendizagem eficaz, uma compreensdo ampla dessas

concepg¢des torna-se essencial.

APRENDIZAGEM COM RECURSOS MULTIMIDIA: UMA ABORDAGEM MODERNA E
EFICAZ

A utilizacdo de recursos multimidia na aprendizagem representa uma abordagem
moderna e eficaz, aproveitando tecnologias digitais para enriquecer o processo de ensino.
Essa concepc¢do integra teorias tradicionais de aprendizagem com os beneficios da
multimidia, criando uma experiéncia educacional mais envolvente, eficaz e personalizada

as necessidades dos alunos, destacando-se por suas principais caracteristicas e vantagens.
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Na aprendizagem ativa, os alunos nao sdo apenas receptores de informacoes; eles
se tornam participantes engajados no processo, interagindo com videos, simulagdes,
aplicativos e outros recursos que intensificam sua conexao com o contetudo. Eles deixam
de ser meros espectadores e assumem um papel ativo, explorando o conhecimento de
forma mais profunda e significativa.

Com uma ampla variedade de formatos disponiveis, os recursos multimidia
possibilitam a escolha entre videos, animacgdes, podcasts, jogos interativos e
apresentacdes, o que permite aos educadores selecionar os melhores métodos para
ensinar cada conceito, ajustando-se aos diferentes estilos e preferéncias dos alunos.

0 engajamento visual e sensorial é outro fator que torna a multimidia um poderoso
aliado. A integracdo de imagens, graficos, sons e animagdes torna o contetildo mais atrativo
e intuitivo, facilitando a compreensao e retencao das informagdes de maneira natural.

A multimidia oferece ainda flexibilidade de aprendizado, onde os alunos podem
acessar o material conforme seu proéprio ritmo, repetindo o conteido sempre que
necessario e escolhendo o momento e o lugar ideais para estudar. Esse modelo flexivel
atende perfeitamente as demandas do aprendizado autodirigido, que cresce cada vez mais
em relevancia.

Por meio da personalizacao da aprendizagem, os alunos ganham a liberdade de
escolher os materiais que melhor se alinhem as suas necessidades e niveis de habilidade,
promovendo uma experiéncia adaptada ao seu perfil e permitindo que avancem no seu
proprio tempo.

Outro ponto essencial é a avaliacdo e o feedback interativo. Muitos recursos
multimidia oferecem avaliagcdes com respostas imediatas, proporcionando aos alunos a
oportunidade de testar seu conhecimento e receber feedback instantaneo, o que os ajuda
a identificar rapidamente suas areas de melhoria.

No aspecto da inclusdo, as tecnologias educacionais tornam a educa¢do mais
acessivel, podendo ser adaptadas para alunos com deficiéncias, de modo que todos
possam participar do processo de aprendizado em igualdade de condigdes.

A multimidia também estimula a colaboracdo e interagdo entre alunos,
promovendo espagos de troca em foruns online, salas de aula virtuais e projetos
colaborativos que refor¢cam o aprendizado coletivo e o senso de comunidade.

Ao longo de suas vidas, esses alunos desenvolvem habilidades digitais e um senso

critico em relagdo a informacao online, competéncias fundamentais em um mundo cada
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vez mais digitalizado. O uso da multimidia ndo apenas proporciona uma aprendizagem
pratica, mas também inspira a autonomia, incentivando os alunos a buscar o
conhecimento de maneiraindependente e a definir metas pessoais para o seu crescimento
e desenvolvimento. E fundamental ressaltar que a eficicia da aprendizagem com
recursos multimidia depende de um planejamento e implementacdo cuidadosos. Os
educadores devem levar em conta a qualidade do contetido, a motivacao dos alunos e
a integracao alinhada com os objetivos educacionais. A utilizacdo de multimidia oferece
uma abordagem flexivel e envolvente, que une as melhores praticas das teorias
tradicionais de aprendizagem com as vantagens da tecnologia digital, criando
oportunidades significativas para enriquecer a educacdo e empoderar os alunos. Além
disso, o uso de multimidia na educagdo exige atencao especial a ética, seguranca e

privacidade.

O slide a favor da aprendizagem

Os slides sdao um recurso multimidia versatil, utilizado para diversos propositos,
como ensino, apresentacao de informac¢des e marketing. No contexto educacional, os slides
servem como suporte ao processo de aprendizagem, combinando elementos visuais,
textuais e auditivos para transmitir informacdes de maneira eficaz, organizada e
envolvente.

Cada Cada slide em uma apresentacdo atua como uma unidade auténoma de
conteudo, organizada em uma tela ou pagina digital. Esses slides sdo ferramentas
poderosas para a comunicacdo eficaz, pois apresentam informacoes de forma clara,
concisa e cativante.

Em cada slide, diversos elementos técnicos ajudam a compor a mensagem de forma
mais envolvente e compreensivel.

O texto é essencial para introduzir titulos, subtitulos, pontos principais e
explicacdes. A escolha do tamanho, estilo e cor das fontes é fundamental para garantir a
legibilidade e orientar a atenc¢do do publico para o que é mais importante.

Imagens, graficos e ilustragdes, adicionam um valor visual que enriquece o
conteudo. Imagens sao uteis para ilustrar conceitos e oferecer exemplos visuais, enquanto
graficos de barras, pizza e linhas ajudam a representar dados de maneira clara, facilitando

comparacdes e analises de informac¢des complexas.
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Para aumentar a dimensao sensorial, audio e video podem ser incorporados, ideais
para demonstragdes praticas, narragdes cativantes ou explicagdes detalhadas de
conceitos dificeis de entender apenas com texto e imagens.

As transig¢oes entre slides conferem fluidez, guiando o ptiiblico de um ponto a outro,
de modo suave e organizado. Elas também mantém o interesse visual e ajudam a
estruturar a narrativa, reforcando o profissionalismo da apresentacao.

Por fim, animag¢bes destacam pontos especificos ou aumentam o envolvimento
visual. Com movimentos graduais, efeitos especiais e a entrada progressiva de elementos,
as animacgoOes ajudam a enfatizar o contetido e criam uma experiéncia mais dinamica e
envolvente para o publico.

Os slides tém a funcdo de organizar informacgdes de forma légica e coerente,
tornando- as mais acessiveis e compreensiveis. Eles auxiliam o apresentador a estruturar
seu discurso, enfatizar pontos-chave e servem como um guia visual durante a
apresentacdo. Além disso, facilitam para o publico acompanhar a narrativa e reter
informacdes de maneira mais eficaz, pois a combinacdo de elementos visuais, textuais e
sonoros refor¢a a mensagem.

Em um cenario amplamente marcado pela comunicagao digital e pela alta demanda
por informacao, os slides tém um papel fundamental na aprendizagem contemporanea.
Eles se tornaram uma ferramenta poderosa para organizar informacdes de forma
eficiente, tornar apresentagdes mais envolventes e facilitar a compreensao.

As midias digitais, com suas multiplas particularidades, trazem uma série de
beneficios que tém o potencial de melhorar significativamente a eficacia e a experiéncia
geral de aprendizagem. A aprendizagem moderna exige nao apenas o dominio do
conteido, mas também a capacidade de transmissdo de forma clara e impactante. Os
slides, quando usados com sabedoria, se transformam em aliados poderosos nesse
processo.

Considerando a heterogeneidade de habilidades, diferentes niveis de
conhecimentos presentes nas turmas e as ferramentas disponiveis, o uso de
apresentacdes de slides torna-se um recurso multimidia relevante para aprimorar o

desenvolvimento das aulas. Como afirma Moran (2000):

Havera uma integracdo maior das tecnologias e das metodologias de
trabalhar com o oral, a escrita e o audiovisual. Nao precisaremos
abandonar as formas ja conhecidas pelas tecnologias telematicas, s
porque estdo na moda. Integraremos as tecnologias novas e as ja
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conhecidas. Iremos utiliza-las como mediagao facilitadora do processo de
ensinar e aprender participativamente. (Moran 2000, p. 56)

Sua incorporacao e a organizac¢do dos facilita a compreensao e a memorizagdo do
conteudo, pois permite ao aluno visualizar rapidamente os principais pontos e sua
importancia. Por serem muito atrativos, ajudam a manter a atencdo e promover a
aprendizagem, pois despertam o interesse e a curiosidade. Além disso, a estrutura dos
slides permite um acompanhamento mais claro do progresso da aula, mantendo os alunos
envolvidos e motivados. Por meio da combinagao de texto, imagens, graficos e até mesmo
animacgdes, os slides podem tornar o processo de aprendizagem mais dindmico e
interessante, atendendo melhor as necessidades da turma, promovendo a compreensao e
o engajamento dos alunos, contribuindo assim para a construcao de um ambiente de

aprendizagem mais eficaz, envolvente e significativo. Assis (2015) pontua que:

Acreditamos que, quando bem utilizadas, as ferramentas virtuais podem
trazer inimeros beneficios para o ensino e a aprendizagem. Entretanto,
ndo basta utiliza-las de forma adequada sem considerar a necessidade de
um novo fazer, ensinar e aprender quando tratando das novas geracdes. E
preciso considerar as novas tecnologias como essenciais no ambito
escolar aos aprendizes dessa nova geracao, tornando claro qual papel
desempenhario diante do compromisso com a educagio e com o futuro da
nacdo, atrelados as transformacgdes sociais cotidianas. (Assis, 2015, p.
433)

CONSIDERACOES FINAIS

A inclusao de recursos multimidia na educacao é um avanc¢o fundamental,
proporcionando uma metodologia mais eficiente e sintonizada com as necessidades dos
dias atuais, impulsionando o desenvolvimento humano e a ampliagdo do conhecimento.

Este estudo abordou a relevancia dos recursos multimidia na educagao atual,
evidenciando como transformaram as relagdes entre ensino e aprendizado. O progresso
tecnoldgico e a popularizagdo de dispositivos digitais introduziram uma nova perspectiva
a aprendizagem, favorecendo um método mais interativo e envolvente. A andlise das
diversas teorias sobre aprendizagem, desde o behaviorismo até as abordagens mais
modernas, contribuiu para entender a func¢ao dos recursos multimidia na promocgao
educacional. Dentre esses recursos, os slides se destacam como ferramentas eficazes para

organizar informacdes, facilitar a compreensao de conceitos complexos e manter o
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interesse dos alunos. Contudo, a eficacia dos slides esta atrelada ao planejamento e a
execucdo deles; é crucial levar em conta a qualidade do contetddo apresentado, a atengao
dos estudantes e sua conexdo com os objetivos de ensino. Em um cendrio onde a
tecnologia ocupa um lugar central, os recursos multimidia sao instrumentos valiosos que

capacitam os educadores a proporcionar uma aprendizagem mais significativa e eficaz.
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RESUMO

A tecnologia exerce uma influéncia significativa na sociedade,
promovendo uma jornada continua de transformag¢des que impactam
diretamente no estilo de vida das pessoas. Por essa razao, a educagao se
vé diante da necessidade de reavaliar constantemente suas praticas,
sendo o design instrucional uma ferramenta primordial para integrar as
tecnologias digitais de forma estratégica e eficaz no processo de ensino-
aprendizagem. Neste contexto, a pesquisa atual visa explorar a
integracdo da tecnologia e do design instrucional, com o intuito de
analisar essa relacdo, destacando os principios essenciais do design
instrucional na pratica educacional e considerando os beneficios e
desafios que podem surgir ao longo da implementacao. Por meio de
investigacdo em fontes bibliograficas, o estudo aborda a importancia da
tecnologia no design educacional, destacando sua abordagem inovadora
na criacdo de ambientes de aprendizagem flexiveis e personalizados,
com proposito de garantir a acessibilidade e eficacia do ensino, de acordo
com as demandas dos alunos. Para obter sucesso com essa abordagem, é
fundamental encontrar um equilibrio entre aproveitar os beneficios e
superar os desafios, a fim de alcancar resultados positivos.
Palavras-chave: Design instrucional. Tecnologias digitais. Praticas
educacionais. Vantagens. Desafios.

ABSTRACT

Technology exerts a significant influence on society, promoting a
continuous journey of transformations that directly impact people's
lifestyles. For this reason, education finds itself faced with the need to
constantly reevaluate its practices, with instructional design being a
primary tool for integrating digital technologies strategically and
effectively into the teaching-learning process. In this context, current
research aims to explore the integration of technology and instructional
design, with the aim of analyzing this relationship, highlighting the
essential principles of instructional design in educational practice and
considering the benefits and challenges that may arise throughout
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implementation. Through research into bibliographic sources, the study
addresses the importance of technology in educational design,
highlighting its innovative approach to creating flexible and personalized
learning environments, with the purpose of ensuring the accessibility
and effectiveness of teaching, in accordance with the demands of
students. students. To be successful with this approach, it is critical to
find a balance between enjoying the benefits and overcoming the
challenges in order to achieve positive results.

Keywords: Instructional design. Digital technologies. Educational
practices. Benefits. Challenges.

1 INTRODUCAO

Na sociedade moderna dominada pela tecnologia, testemunhamos uma revolugao
que tem o potencial de ser fundamental para diminuir as desigualdades educacionais.
Apesar disso, de maneira contraditéria, a tecnologia pode também amplificar tais
diferencas.

Dentro desse cendrio complexo e em constante evolucdo, torna-se evidente a
importancia do design instrucional como uma abordagem estratégica para desenvolver e
implementar experiéncias educacionais eficazes que se integrem as tecnologias digitais.

A integracdo da tecnologia ao design instrucional permite a criacdo de um
ambiente de aprendizagem dinamico, capaz de se adaptar as necessidades individuais dos
alunos, personalizando a experiéncia de aprendizagem e resultando em melhorias
substanciais, além de fomentar a inovagdo educacional.

O objetivo deste paper é analisar a aplicagdo do design instrucional em conjunto
com a tecnologia no ensino aprendizagem, bem como abordar os conceitos e critérios
essenciais do DI. Explora-se também as vantagens e desafios enfrentados no ambiente
educacional ao aplicar essa metodologia inovadora, que tem impacto na personalizacdo
da aprendizagem.

O embasamento estd em uma abordagem bibliografica, com pesquisa em livros
digitais e fontes de plataformas cientificas. Foram pesquisados os trabalhos mais
relevantes e atualizados, servindo como fundamento para a reflexdo e analise neste
estudo.

Inicialmente, o foco do trabalho foi investigar o impacto da tecnologia no design

instrucional, seguido por uma breve explanacdo sobre as etapas do ADDIE (Analise,
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Design, Desenvolvimento, Implementacao e Avaliacdo), além de descrever algumas
vantagens e desafios encontrados na pratica do processo de ensino-aprendizagem ao
fazer uso dessa ferramenta.

Por fim, é apresentada como o design instrucional pode efetivamente contribuir

para o aprendizado dos alunos.

2 TECNOLOGIA NO CONTEXTO DO DESIGN INSTRUCIONAL

Diante de inimeras mudancas e o constante influxo de informacdes na sociedade
contemporanea, a tecnologia desponta como um elemento ubiquo, transformando
profundamente nosso estilo de vida. As inovacdes em tecnologias da informagdo e
comunicagdo (TIC) revolucionaram a configuragdo social, também afetando
significativamente o ambito educacional. Nesse contexto, destaca-se o design instrucional,
que desempenha um papel fundamental que segundo Barreiro (2016, p. 68), “configura-
se com a metodologia que surgiu com novas praticas do fazer pedagoégico e colocam, o
aluno no centro do processo de aprendizagem.”

Uma metodologia ativa e inovadora com praticas significativas, capaz de criar
experiéncias de aprendizagens eficazes e envolventes no campo da educag¢do. Com
abordagem de desenvolvimento que vai além das fronteiras convencionais da educacao
formal, sendo fundamental preparar as pessoas para lidar com um ambiente global em
constante evolucao. Nessas circunstancias, o design instrucional desempenha um papel
crucial ao promover espacos de aprendizagem que sao faceis de usar, acessiveis e que se
moldam as necessidades especificas de cada estudante.

A introdugdo de tecnologias como plataformas educacionais e multimidias torna-
se extremamente importante para impulsionar o design instrucional no ambiente
educacional, que requer métodos de aprendizagem dindmicos em um contexto de
constante evolucdo que estamos vivenciando, alinhando-se com as demandas da
sociedade moderna. (Ferreira et al.,2024).

Ao incorporar tecnologia ao design instrucional, adotando uma abordagem dual e
estratégias fundamentais, é possivel criar um ambiente de aprendizagem dinamico que se
adapta as necessidades individuais de cada aluno, proporcionando um consideravel

aprimoramento e contribuindo significativamente para o processo de aprendizagem. Essa
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integracdo modifica o contexto educacional, tornando-o mais conectado com o mundo

digital.

3 DESIGN INSTRUCIONAL E SUAS FASES A PARTIR DO MODELO ADDIE (ANALISE,
DESIGN, DESENVOLVIMENTO, IMPLEMENTACAO E AVALIACAO)

O design instrucional (DI) consiste em um método estruturado para planejar, criar
e analisar atividades de aprendizagem. No campo da educagdo, ele é empregado para
desenvolver materiais educativos, cursos e programas que atendam as necessidades
individuais dos alunos, levando em consideracao os objetivos de ensino, caracteristicas
dos aprendizes, recursos disponiveis e métodos de entrega. Segundo Filatro (2008), o
Design Instrucional pode ser desdobrado em fases identificadas pela sigla ADDIE: analise,
desenho, desenvolvimento, implementacdo e avaliacdo. Esse modelo oferece uma

orientagéo passo a passo para atuar nesse contexto.

Fases do processo de design instrucional

SOLUCAO EDUCACIONAL

= Produgao

Design Especificacdo .
g Concepgao

Andlise Identificacdo

PROBLEMA EDUCACIONAL

https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/436/pdf/0

Durante a fase de anadlise, é essencial compreender o problema educacional,
identificar o publico-alvo e realizar um diagnoéstico para entender suas necessidades. Em
seguida, avanga-se para a etapa de desenho, na qual se cria o projeto com base nos dados
levantados anteriormente. Nesse momento, é crucial especificar o contetido de forma
légica e sequencial, de acordo com as metas e objetivos estabelecidos, definindo

estratégias e ferramentas a serem utilizadas. No estagio de desenvolvimento, o foco esta
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em elaborar os recursos didaticos necessarios para a execucdo do projeto, incluindo a
criacdo de materiais como apresentacdes, manuais, videos e recursos online. Esses
recursos sao fundamentais para apoiar o processo de ensino e aprendizagem dos
objetivos estabelecidos. A seguir, ocorre a fase de implementacgao, que representa a agao
do planejamento e envolve o estudante nas experiéncias de aprendizagem. O feedback
proporciona uma visdo abrangente de todas as etapas que podem ser ajustadas em busca
de aprimoramento nos resultados. E fundamental destacar que, para a conclusdo do
planejamento, é essencial preparar uma equipe capacitada para coordenar e executar essa
acdo, com profissionais de diferentes areas contribuindo para o projeto educacional, como
pedagogos, professores, designers graficos, desenvolvedores, recrutadores e designers
instrucionais. Dessa forma, é possivel garantir a eficacia, eficiéncia, atratividade e

acessibilidade dos materiais e experiéncias de aprendizagem para todos os alunos.

3.1 Design instrucional: desafios e beneficios no ambiente educacional

O design instrucional consiste em uma metodologia organizada que ajuda a
estruturar, desenvolver, implementar e avaliar atividades de ensino e aprendizagem. No
campo educacional, o DI oferece diversos pontos positivos, porém também enfrenta
obstaculos que precisam ser considerados para assegurar seu bom funcionamento.

Com a implantacdo do DI no processo de aprendizagem com insercao da
tecnologia, é benéfico dizer que essa integracdo otimiza o processo de ensino
aprendizagem, criando ambientes de aprendizagem acolhedor, encorajador e apreciavel
para todos os envolvidos.

O DI tem a capacidade de impactar significativamente a qualidade da educacgao,
ultrapassando os limites de criagcdo de recursos didaticos, promovendo uma estrutura
efetiva, motivando a busca da inovac¢do do ensino aprendizagem.

Ademais, o design instrucional pode nos proporcionar vantagem se ajustar a
distintos estilos de aprendizado e exigéncias individuais dos estudantes. Através da
utilizacdo de métodos de instrucdo variados, tais como videos, simula¢des, atividades
praticas e interativas, o DI pode tornar o processo de aprendizagem mais cativante e
personalizado, além de permitir acessibilidade e inclusdao. Esse cenario eleva o

entusiasmo dos alunos e contribui para a retencao efetiva do material, permitindo uma
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revisdo continua do processo de ensino, indo a identificar e ajustar conforme a
necessidade.

No entanto, para garantir esses beneficios, surgir obstaculos como o de capacitar
colaboradores para adquirem habilidades precisas para lidar com as mudancas
constantes da tecnologia, além de atender um publico estudantil diversificado. Esses
aperfeicoamentos devem ser continuos, ja que a tecnologia se renova frequentemente.
Para atender uma geracdo digital a metodologia deve estar alinhada com experiéncia e
prévias dos estudantes. Sendo assim, para acompanhar essa demanda, os materiais
planejados passardo constantemente por reformulagdes, indo de encontro com a
necessidade do publico-alvo. Com cautela de integrar de forma eficaz a tecnologia
educacional representa um desafio, sem desviar a atencao do desenvolvimento humano e
intelectual dos estudantes.

Outro ponto a considerar, refere-se ao tempo e aos recursos necessarios para criar
materiais e cursos instrucionais de alta qualidade. O processo de design instrucional pode
ser complexo, requerendo a colaboracao de especialistas em diversas areas, como
educacdo, design grafico, tecnologia educacional, entre outros. Esse cenario pode ser um
desafio para instituicdes de ensino com recursos limitados.

Adicionalmente, a excessiva padronizacao e rigidez no design instrucional podem
restringir a criatividade e a flexibilidade tanto dos educadores quanto dos alunos. Em
certos casos, a adesdo estrita a um modelo pré-definido de DI pode resultar em
experiéncias de aprendizagem tediosas e pouco motivantes, que nao atendem as
necessidades individuais dos estudantes.

Franqueira et.al. (2024) atesta que o design instrucional oferece uma via
promissora para aprimorar a educacao, sendo fundamental que todos estejam dispostos
a encarar e vencer os obstaculos envolvidos em sua aplicagdo, uma vez que ele demanda
uma abordagem colaborativa.

Logo nota-se que o segredo estd no equilibrio. O design instrucional é uma
abordagem robusta que certamente pode enriquecer a experiéncia de aprendizagem. No
entanto, é preciso aproveitar os beneficios e vencer os obstaculos com estratégias para

alcan(;ar 0 sucesso.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O design instrucional é uma agdo intencional e sistematica no ensino, que abrange
o projeto, desenvolvimento e aplicagdo de métodos com uma abordagem estratégica e
interdisciplinar. Seu objetivo é lidar com os desafios educacionais atuais, alinhando-se
com as necessidades e caracteristicas dos alunos para incentivar a aprendizagem humana.
Quando o DI é guiado por tecnologias digitais, abre um leque de oportunidades para
aprimorar a educacao, melhorando o processo de ensino e aprendizagem. Isso resulta em
mais acessibilidade, flexibilidade e capacidade de personalizagao, oferecendo adaptagdes
para diferentes estilos de aprendizagem conforme as demandas do ptblico-alvo.

Entre as diversas vantagens, é importante destacar que o design instrucional
também traz desafios, como a capacitacao dos colaboradores que lidam com diversos de
estudantes e enfrentam mudancas tecnoldgicas frequentes. E essencial que esses
profissionais recebam de formacdo continua para conseguirem suprir as exigéncias da
geracao digital. Além disso, o desenvolvimento de materiais e cursos instrucionais de alta
qualidade pode exigir recursos consideraveis, como tempo e conhecimento
multidisciplinar, o que pode ser um desafio para instituigdes educacionais com recursos
limitados. Por outro lado, a padronizacdo em excesso pode levar a experiéncias de
aprendizagem tediosa, que ndo conseguem atender as necessidades individuais dos
alunos. Entretanto, estamos diante a uma metodologia que aponta dire¢des promissoras
para aprimorar a educa¢do, que com comprometimento de todos envolvidos,
aproveitando as vantagens e enfrentando estrategicamente os obstaculos, para alcangar

assim o sucesso de uma aprendizagem inovadora e eficaz.
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RESUMO

Partindo dos estudos acerca dos estudos realizados no modulo
"Projetando Instru¢do Multimidia Eficaz", com foco no uso de Recursos
Multimidias para a Educacdo, entendo que a aprendizagem, cada vez
mais mediada pela tecnologia, permite o uso de ferramentas que
estimulam diferentes sentidos, favorecendo a retencao de informacoes e
o engajamento do aluno. A presente pesquisa, portanto, tem como
objetivo fazer uma apresentacdo da importancia dos Recursos
Multimidias para a Educagdo contemporanea, tendo em vista que o uso
de ferramentas multimodais, como videos, animagdes, graficos e
simulagcdes interativas, tem se mostrado eficaz na promoc¢do da
aprendizagem significativa. No entanto, o sucesso desses recursos
depende de uma implementacao que considere a carga cognitiva do
aluno, o alinhamento pedagégico e a interatividade adequada. A
metodologia de pesquisa é a bibliografica, bem como utilizacdo das
informacbes existentes nos sites e sistemas que discorrem sobre a
utilizagcdo dos recursos multimidias na educa¢do. Como resultado foi
possivel concluir que o propdsito do uso de recursos multimidia na
educacao é oferecer uma oportunidade Unica de melhorar a experiéncia
de aprendizagem, tornando-a mais interativa, acessivel e envolvente.
Palavras-chave: Recursos Multimidias. Educa¢do. Tecnologias. Alunos.

ABSTRACT

Based on the studies carried out in the module "Designing Effective
Multimedia Instruction”, focusing on the use of Multimedia Resources for
Education, I understand that learning, increasingly mediated by
technology, allows the use of tools that stimulate different senses,
favoring information retention and student engagement. The present
research, therefore, aims to present the importance of Multimedia
Resources for contemporary Education, considering that the use of
multimodal tools, such as videos, animations, graphics and interactive
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simulations, has proven effective in promoting learning significant.
However, the success of these resources depends on an implementation
that considers the student's cognitive load, pedagogical alignment and
adequate interactivity. The research methodology is bibliographic, as
well as the use of existing information on websites and systems that
discuss the use of multimedia resources in education. As a result, it was
possible to conclude that the purpose of using multimedia resources in
education is to offer a unique opportunity to improve the learning
experience, making it more interactive, accessible and engaging.
Keywords: Multimedia Resources. Education. Technologies. Students.

1 INTRODUCAO

Grande parte do desafio criativo de desenvolvimento de multimidia estd em
efetivamente explorar o potencial de uma nova tecnologia. A integracao de tecnologias no
ensino tem promovido uma revolucao na forma como os contetidos educacionais sao
concebidos e entregues. Dentre as ferramentas tecnoldgicas, os recursos multimidia
surgem como um dos métodos mais eficazes para aprimorar o processo de ensino-
aprendizagem. Recursos como videos, animac¢des, simula¢des interativas, imagens,
infograficos, audios e jogos educativos permitem que os conteudos sejam transmitidos de
forma mais envolvente e adaptada as diversas formas de aprender dos alunos.

De acordo com Santos (2023, p. 118), os recursos multimidias tém desempenhado
um papel fundamental na transformacdo da educacdo. Segundo o autor ainda, eles
proporcionam acesso a recursos educacionais diversos, permitem a personaliza¢gdo do
aprendizado e incentivam a colaboracao entre estudantes. Mas Santos, adverte para o fato
de que, é essencial lembrar que a eficacia das midias digitais na educagao depende da
integracdo cuidadosa com abordagens pedagdgicas sélidas e da garantia de equidade no
acesso. E continua dizendo que, os recursos multimidias sao ferramentas poderosas, mas
devem ser utilizados de forma criteriosa e consciente para promover um ensino de
qualidade na era digital.

Sendo assim, compreendemos que, para que essas tecnologias resultem em uma
experiéncia educacional positiva, é essencial que sejam projetadas com base em
principios pedagdégicos sélidos.

No entanto, apesar do amplo acesso a essas ferramentas, a simples insercdo de

elementos multimidia no processo de ensino ndo garante o sucesso da aprendizagem. A
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eficacia depende de uma abordagem pedagdgica estruturada, que considere os principios
cognitivos e as necessidades dos alunos.

Este artigo tem como objetivo, explorar em quais aspectos as midias digitais tém
sido empregadas para promover a inclusdo de estudantes com deficiéncia na educagao,
investigando os desafios, as melhores praticas e as politicas que orientam essa jornada.

A metodologia de pesquisa é a bibliografica, bem como utilizagdo das informacgdes
existentes nos sites e sistemas que discorrem sobre a utilizacdo dos recursos de
Multimidias na Educacao.

O desenvolvimento do trabalho estd organizado pelo Capitulo 2. e seus subtitulos
ficando assim distribuido: no primeiro titulo “Conceituado o significado de Multimidias”,
buscando examinar o processo histérico na qual se deu o contexto da construcdo e
evolucdo dos projetos de multimidias, destacando os principais conceitos da Teoria da
Aprendizagem Multimidia, além de fornecer diretrizes praticas para a criacdo e
implementagdo de instrugdo multimidia. No subtitulo “Recursos Multimidias para a
Educacao” apresenta-se os principios psicolégicos e educacionais que guiam o
desenvolvimento de recursos multimidia voltados a educacdo. Destaque para o fato de
que, nos ultimos anos, a educagdo tem passado por transformacodes significativas,
impulsionadas pelo avanco tecnologico e pelo aumento do acesso a dispositivos digitais.
Nesse contexto, o uso de recursos multimidia na educacao tem ganhado destaque. Esses
recursos tém o potencial de tornar o aprendizado mais dinamico e envolvente, utilizando
diferentes modalidades sensoriais, como dudio, video, texto e interatividade, para facilitar
a compreensao de conceitos complexos. Como resultado foi possivel concluir que se pode
afirmar através das pesquisas realizada que pessoas aprendem melhor quando as
informacdes sdo apresentadas em formatos visuais e auditivos, ao invés de apenas em um
Unico formato, e neste contexto os recursos multimidias tem contribuido

significativamente para um processo de ensino e aprendizagem muito mais solido e eficaz.

2 CONCEITUANDO A SIGNIFICADO DE MULTIMIDIAS

Pode-se caracterizar Multimidia, como um termo que provém da que se refere
aquilo que utiliza varios meios em simultaneo na transmissdao de uma informacao. Para
Oliveira et al. (2020), Multimidia é o conjunto dos mais variados meios de comunicacao

(meios digitais, tais como texto, grafico, imagem, audio, animac¢ao, video) que visam
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transmitir de alguma forma as informagdes. Ou seja, uma apresentacdo multimidia, por
conseguinte, pode incluir fotografias, videos, sons e texto. O termo multimidia geralmente
vem acompanhado de outros dois termos: Hipertexto e Hipermidia.

Figueiredo (2015) conceitua Multimida como sendo:

Multimidia: Programas e sistemas em que a comunicac¢io entre homem e
computador se da através de multiplos meios de representacdo de
informacao (p.ex.: dudio, imagem estatica, animacao, graficos e texto), ou
seja, multimidia é o conjunto de recursos que visam estimular todos os
sentidos, porém, os mais usuais sdo a visdo e a audicdo. Multimidia
significa que uma informacao digital pode ser representada através de
audio, video e animagdo em conjunto com midias tradicionais (texto,
graficos e imagens) simultaneamente.

Portanto, a comunicacao multimidia facilita a compreensao e a aprendizagem, ja
que é bastante parecida com a comunica¢do humana direta (cara a cara). Numa conversa,
observamos o interlocutor (o que seria equivalente a um video) ouvimo-lo (dudio)
enquanto acompanhamos as suas palavras com gestos e movimentos corporais
(animacgdes).

De acordo com a narragdo de Santos (2014) historicamente discorrendo sobre o
processo a revolucao multimidia, relata que esta nasceu no reconhecimento de Bush de
que algo viria das inovacgoes técnicas dramaticas do século XX. Bush também entendeu
que as ferramentas que moldam a compreensao poderiam, por sua vez, serem moldadas
pelo entendimento. No trabalho tedrico pioneiro de Alan Turing, segundo a autora, a
caracteristica definidora desse novo tipo de dispositivo foi esclarecida: o computador era
uma maquina universal.

Santos (2014) continua relatando que, Douglas Engelbart usou essa flexibilidade
para desenvolver novas formas de interatividade homem computador. Com base na visao
de Engelbart, Alan Kay desenvolveu a GUI e o primeiro computador multimidia.

Ainda de acordo com Santos, Steve Jobs e a Apple Computer fizeram da visdo de Kay
uma realidade pratica ao criar o Macintosh. Theodore Nelson, por sua vez, desenvolveu a
visdo inicial de Bush de indexac¢do associativa na forma de hipertexto e hipermidia. O
trabalho de Nelson, contudo, segundo a autora, deu expressdao poderosa ao
desenvolvimento das bases para a World Wide Web de Tim Berners-Lee.

Nestes termos, Santos (2014) argumenta também que, a revolucao multimidia
contribuiu para a revolucdo tecnolégica e educacional, oportunizando um repensar acerca

das praticas pedagogicas desenvolvidas por meio de e-learning.
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Vimos que a multimidia permite uma exploracao profunda devido a sua dimensao
ndo linear. Através da multimidia tem-se uma nova estruturacdo de como apresentar,
demonstrar e estruturar a informacdo apreendida. O computador mediante texto, imagem
e som interrompe a relacdo autor / leitor que é claramente definida num livro, passa para
um nivel mais elevado, reconfigurando a maneira de como é tratada esta relagdo. A
interatividade proporcionada pelos aplicativos multimidia pode auxiliar tanto na tarefa
de ensinar quanto na de aprender.

De acordo com Santos (2014), a revolu¢do multimidia de hoje desenvolve ainda
mais esses elementos, transformando todas as formas de comunicac¢do. Na visdo de Bush,
segundo a autora, os elementos do conhecimento cientifico poderiam ser vinculados e
compartilhados. Na revolu¢do das comunicagdes multimidia, os individuos estdo ligados
e os multiplos meios de comunicacao se tornam ferramentas de expressdo individual.
Midia social, Facebook, Twitter, YouTube e outros permitem o compartilhamento
instantaneo de palavras, fotos e videos.

Os poderosos softwares de edigdo permitem que praticamente qualquer pessoa
crie novas combinac¢des de musicas, fotos e videos. De acordo com Silva e Correa (2014,
p- 31) a evolucgao tecnoldgica tende a alterar comportamentos, estabelecer processos
comunicativos diversificados provocando uma interacao que vai desde o contato entre
pessoas diferentes como a relacdo entre conhecimentos e aprendizagens distintas.
Entendemos entao que, a escola precisa acompanhar essa nova realidade de sociedade

repleta de informacao e conhecimento.

2.1 Recursos Multimidias para a Educa¢do

De acordo com Santos (2023), os recursos multimidia englobam uma variedade de
elementos, como videos, dudios, animac¢des, imagens, simulagdes e textos interativos, que
podem ser incorporados em ambientes de aprendizagem.

Dessa forma, ao projetar recursos multimidia para o ensino, a selecio adequada
das ferramentas é crucial. Cada tipo de multimidia possui vantagens especificas que
podem ser exploradas dependendo do contetido e dos objetivos de aprendizagem.

Algumas opgdes incluem:
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Videos Educacionais: uma das ferramentas mais amplamente utilizadas, os videos
permitem apresentar conteiudo de forma clara e visual, sendo uteis para demonstrar
processos ou contar histérias envolventes.

Simulac¢des Interativas: sdo ideais para ensinar conceitos complexos que requerem
pratica e exploracdo, como experimentos cientificos ou situacdes de tomada de decisao.

Apresentacgdes Graficas e Infograficos: ajudam a sintetizar e simplificar dados ou
conceitos complexos em representacoes visuais, facilitando a compreensao imediata.

A escola, para fazer cumprir sua responsabilidade social de educar e formar os
novos cidaddos precisa contar com professores que estejam dispostos a captar, a entender
e a utilizar as novas linguagens dos meios de informacao e comunicac¢do a servigo de sua
pratica pedagogica que deve ser compreendida como uma forma especifica de praxis,
portanto, pratica social que envolve teoria e pratica, propria da pratica educativa.

Assim, entende-se que a sala de aula ndo é o Unico lugar onde ocorre a
aprendizagem e que a comunicacao pode proporcionar, através de variados meios, a
formacao de diferentes ambientes de aprendizagem e uma maior participa¢do dos alunos
nas relagcdes de ensino.

Oliveria, Klein, Almeida e Sherer (2020) contextualizando (aagca,2006) diz que,

a importancia dos sistemas de multimidia aumentou com a socializacdo da internet.

Portanto, o objetivo principal na utilizacdo do recurso multimidia é para ilustrar
um discurso, promover a associacao de ideias na exposicdo de um assunto e tornar o
tempo menos cansativo para alunos e ouvintes em geral. Esses sistemas devem ser

utilizados como um elemento acessorio na preparacao e apresentacao das aulas, um
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recurso didatico para expor e ordenar os assuntos, dentre outras finalidades especificas
da exposicao de contetdos (AGCA, 2006, citado em OLIVEIRA et al. 2020).

De acordo com Ebook Must temos definido que Multimidia representa a
combinagdo de texto, graficos, imagens, video, dudio, animacgao e qualquer outro meio
pelo e as formas que informagdo possa ser apresentada, armazenada, transmitida e
processada sob a esfera digital, desde que existam pelo menos duas midias diferentes:
uma estatica (texto, graficos ou imagens) e outra dinamica (video, dudio ou animacgao).
Como a educacdo e a comunicagdo sdo indissociaveis, o professor pode utilizar-se de um
aparato tecnolégico na escola visando a transformacdo da informa¢do em conhecimento.

A expressa necessidade de um maior envolvimento entre as areas tecnoldgica e
educacional é cada vez mais evidente. Hoje, a relacao educagdo e tecnologia é presente em
quase todos os estudos que analisam o contexto educacional.

O espaco educativo escolar deveria ser constituido de ambientes de troca de
saberes e construcao de reflexdes e praticas transformadoras. O que se vem afirmando na
literatura e na experiéncia até aqui construida é que no cenario escolar integrado com
vivéncias em multimidia, estas geram: a dinamizacdo e ampliacdo das habilidades
cognitivas, devido a riqueza de objetos e sujeitos com os quais permitem interagir; a
possibilidade de extensdao da memaoria e de atuacao em rede; ocorre a democratizagao de
espacos e ferramentas, pois estas facilitam o compartilhamento de saberes, a vivéncia
colaborativa, a autoria, co-autoria, edicdo e a publicacdao de informagdes, mensagens,
obras e produgdes culturais tanto de docentes como discentes. Temos ainda que de

acordo com Oliveira (2020):

A utilizagdo de recursos multimidia tem sido vista, inclusive pelo
Ministério da Educacdo, como meio para facilitar a exposicdo dos
conteuidos e também no processo de ensino e aprendizagem. Para o MEC
(2008) os recursos tecnoldgicos considerando sua praticidade e as
diversas op¢des de uso assumem certa importante por sua incorporagao
como meio auxiliar na realizacdo de aulas no ensino superior. (OLIVEIRA,
etal 2020, p.26)

A interatividade, no entanto, pode ser considerado um componente essencial para
maximizar a eficacia dos recursos multimidia. Um ambiente de aprendizagem interativo
permite que os alunos explorem o contelddo no seu proprio ritmo, participem ativamente
e recebam feedback imediato. Exemplos de interatividade incluem quizzes, jogos
educativos, ambientes de realidade virtual e plataformas de e-learning que oferecem
recursos adaptativos.
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Nesse contexto, sobre a utilizacdo de recursos multimidia como meio de mediagao
em sala de aula, Orozco (2011, citado em Oliveira et al. 2020) argumenta que neste século
a educacgdo cada vez mais estara vinculada aos meios e tecnologias de informacdo e que,
cedo ou tarde, isto vai modificar de maneira substancial os processos educativos e
comunicativos.

Contudo, pode-se afirmar, portanto, que os recursos multimidias tém
desempenhado um papel fundamental na transformacao da educacgao. Eles proporcionam
acesso a recursos educacionais diversos, permitem a personalizacdo do aprendizado e
incentivam a colaboragao entre estudantes. No entanto, é essencial lembrar que a eficacia
das midias digitais na educacdo depende da integracao cuidadosa com abordagens
pedagogicas solidas e da garantia de equidade no acesso. Portanto, os recursos
multimidias sdo ferramentas poderosas, mas devem ser utilizados de forma criteriosa e

consciente para promover um ensino de qualidade na era digital.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo de recursos multimidia no processo educacional vem ganhando maior
espaco, suscitando duvidas quanto a sua eficacia. Assim, através das leituras e reflexdes
acerca das mais diversas literaturas e post sobre o tema aqui explorado, fica claro que o
desempenho dos alunos com aulas suportadas com recursos multimidias diferem dos
alunos com aulas tradicionais. Uma vez que, a cada dia surgem novas possibilidades de
acesso e interagdo por meio de diferentes recursos de midias, podemos afirmar que a
revolucdo multimidia gerou uma revolu¢do educacional, oportunizando um repensar
acerca da sala de aula e dos atores pedagégicos envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem, tendo em vista as diversas possibilidades que estdo muito além da lousa,
do livro e do caderno com pautas.

Acrescenta-se que as teorias e praticas associadas as diferentes midias quando
conectadas num contexto interdependentes dentro do universo multimidiatico na
educacdo vém repercutindo em nivel muito alto na aprendizagem dos alunos, justamente
porque as ferramentas e midias digitais oferecem a didatica, objetos, espacos e
instrumentos capazes de renovar as situacdes de interacdo, expressao, criacdo,
comunicacao, informacdo, e colaboracdao, tornando-a muito diferente daquela

tradicionalmente fundamentada na escrita e nos meios impressos.
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Diante do exposto, acredita-se que experiéncias nesse campo de estudo sdo de
grande valor pedagdgico e de motivagao para alunos e professores. Com a mediagdo das
acoes pelo professor, que deve estar sempre aberto ao didlogo, os estudantes podem
produzir conhecimento numa linguagem proéxima de sua realidade, utilizando-se da

criatividade e valorizagdo do que cada um sabe nessa agdo coletiva.

4 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Figueiredo, R. T.(2015). Apostila de Sistemas Multimidia. Faculdade de Ciéncias Aplicadas
e Sociais de Petrolina - FACAPE,2015

Lévy, P. (2009). Cibercultura. (Trad. Carlos Irineu da Costa). Sao Paulo: Editora 34.
Oliveira, A. J. de; Klein, L.; Alemida, L. B. de & Sherer, L. M. (2020). Recursos Multimidia no

Processo de Ensino-Aprendizagem: Mocinho ou Vilao?. REEDUC - UEG - v. 6, n. 2 ago/dez
2020. Disponivel em http://www.revista.ueg.br acessado em 18 de outubro de 2024.

Santos. T. (2014). An Introduction to Digital Multimedia. [e-book] Flérida: Must University

Santos, J. de S. (2023). Recursos Multimidias para a Educagdo: O ambiente virtual de
Aprendizagem na Educagdo Superior a distancia. ISSN: 2675-4681 - REEDUC - UEG - v. 9,
n. 1, jan/dez 2023. Disponivel em
https://www.revista.ueg.br/index.php/reeduc/article /view/14556/10106  Acessado
em 17 de outubro de 2024.

214


http://www.revista.ueg.br/
https://www.revista.ueg.br/index.php/reeduc/article/view/14556/10106

Capitulo 19
O PAPEL DO PSICOPEDAGOGO NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO JOVENS E ADUTOS - EJA
Luciene Ribeiro dos Santos




O PAPEL DO PSICOPEDAGOGO NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO JOVENS E ADUTOS - EJA

DOI:10.29327/5490484.1-19

Luciene Ribeiro dos Santos
Mestranda em Educacio pela Universidad Europea del Atlantico (UNEATLANTICO)

E-mail: luribbeiro@hotmail.com

RESUMO

A Educacgdo Jovens e Adultos - EJA deve ter um significado expressivo na
vida do educando desta modalidade, visto que possibilita o direito de
compreender e intervir na sociedade em que esta inserido, pois é uma
modalidade de ensino a qual possibilita oportunidade de ensino para
jovens e adultos que de alguma forma tiveram seus estudos
interrompidos durante a infancia e/ou adolescéncia, isso pode ocorrer
por varios motivos, podendo ser pela oferta irregular de vagas, pelas
inadequacdes do sistema de ensino ou até mesmo pelas condi¢coes
socioeconOmicas desfavoraveis, esta tltima é a mais recorrente. Sabe-se
que esta modalidade de ensino € diferente das que sdo oferecidas para as
criangas, pois ndo oferece uma vivéncia escolar adequada para atender
as necessidades do aluno, pois a maior parte deles precisam trabalhar
para garantir as condi¢cdes de desenvolver-se para garantir melhores
condi¢des de vida, esta clientela sdo tratadas de forma diferenciada no
que se refere aos conteudos ensinados, aos métodos de ensino e de
avaliagdo e todos os demais requisitos para a realizacdo da
aprendizagem em seu sentido de aproveitamento e possivel aplicacdo na
vida pratica. O objetivo do presente trabalho sera o de mostrar o papel
do psicopedagogo na intervencdo da aprendizagem dos alunos da EJA,
compreender que assim como outros alunos, eles também apresentam
dificuldades nesta etapa. Este trabalho foi realizado através de pesquisas
bibliograficas, bem como estudos realizados individualmente, além da
leitura dos mddulos deste curso.

Palavras-chave: Aprendizagem. Educacdo Jovens e Adultos.
Desenvolvimento. Psicopedagogia.

ABSTRACT

Youth and Adult Education (YAE) must have significant meaning in the
lives of students in this modality, as it enables the right to understand
and intervene in the society in which they are inserted. It is a teaching
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modality that provides educational opportunities for young people and
adults who, for various reasons, had their studies interrupted during
childhood and/or adolescence. These reasons may include irregular
availability of school slots, inadequacies in the education system, or
unfavorable socioeconomic conditions, the latter being the most
common. It is known that this teaching modality differs from those
offered to children, as it does not provide a school experience tailored to
meet the students' needs. Most of these students need to work to ensure
conditions for their development and to achieve better living standards.
This audience is treated differently concerning the taught content,
teaching methods, evaluation processes, and all other requirements for
learning in its sense of utility and possible application in practical life.
The objective of this work is to demonstrate the role of the educational
psychologist in the learning intervention of YAE students and to
understand that, like other students, they also face difficulties at this
stage. This work was conducted through bibliographical research, as well
as individually conducted studies, in addition to reading the modules of
this course.

Keywords: Learning. Youth and Adult Education. Development.
Educational Psychology.

1 INTRODUCAO

A Educacdo para Jovens e Adultos - EJA - é uma modalidade de ensino da rede
publica criada com o objetivo de desenvolver um ensino de qualidade para as pessoas que
estdo fora da idade escolar, ou ndo tiveram oportunidade. Segundo Cunha (1999), na
década de 1940 a ideia que se tinha era de que o analfabetismo gerava pobreza e
marginalizacao.

A EJA é uma tematica de grande relevancia diante dos grandes descasos que existe
na histéria e atualmente com essa modalidade de ensino, mas essa situac¢do ja esta sendo
modificada, e pouco a pouco, estao criando leis que asseguram a EJA, procurando finalizar
ou diminuir os impactos que ocorrem devido a exclusdo social que € caracteristica desta
modalidade de ensino.

A educacdo é de extrema importancia para todos os individuos, pois contribui no
processo de humanizagdo e de transformacdo da realidade social. O adulto analfabeto era
incapaz politica e juridicamente, isto é nao podia votar ou ser votado. A EJA veio
proporcionar ao adulto analfabeto a possibilidade de estar em pé de igualdade numa

sociedade que, muitas vezes, marginaliza e exclui esses individuos.
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O professor que atua na Educacdo Jovens e Adultos pode utilizar-se de muitas
situagdes como estas para contextualizar um ambiente de letramento nas atividades de
alfabetizacdo, e muitos alunos desta modalidade apresentam dificuldade de
aprendizagem, por isso se faz necessario a intervenc¢do de um psicopedagogo.

O psicopedagogo é um dos profissionais que sdo necessarios em um ambiente
escolar, sendo de suma importancia nas diferentes dimensdes da escola, ele deve ter
informacdes intrinsecas das diversas areas profissionais, que sdo os transtornos mentais,
psicolégicos, de comportamento bem como as questdes sociais que influenciam na
aprendizagem e, especialmente entender o desempenho integral do universo e das
peculiaridades do ambito escolastico.

No processo de construcao da escola inclusiva, a presenca do psicopedagogo € algo
indiscutivel, e isso ndo pode ser diferente na EJA, este profissional é habilitado para
auxiliar no processo de mudanc¢a, procurando meios de contribuir para o
desenvolvimento cognitivo do aluno. Além de auxiliar o ambiente escolar com palestras,
discussbes pedagodgicas que contribuem para assessorar o professor na construcao do
conhecimento do aluno.

A escolha do tema se deu por compreender que a Educacao de Jovens e Adultos
deve ser vista como uma educagao normal ou pelo menos ser igual a Educagao Basica, pois
as duas tem o objetivo de transformar o sujeito para viver bem na sociedade, e isto pode
perfeitamente acontecer através do conhecimento comum e cientifico.

Sabemos que, muitos destes alunos que tem dificuldade de aprendizagem,
concluem o ensino médio com muito esfor¢o, porém muitas vezes essas pessoas sao
vitimas de preconceitos na sociedade onde vivem, mas é importante compreender que
sdo pessoas comprometidas com a aprendizagem e entendem a importancia da educagao
para sua vida, podendo apresentar bom desempenho no mercado de trabalho, bem como
na continuidade dos estudos, tornando-se 6timos alunos no Ensino Superior.

O psicopedagogo deve compreender que seu trabalho para o aluno da modalidade
de ensino da EJA, ndo pode ser considerada apenas uma pratica que tem como objetivo
levar aos alunos habilidades de leitura e escrita, mas considerar que contribuir com o
professor na alfabetizacdo nesta modalidade é um processo que envolve a identidade de
cada individuo, sendo a sua constru¢ao uma pratica no ato do conhecimento.

Os alunos da educacdo de jovens e adultos tém uma caracteristica de responder

pelos seus atos e palavras, além de assumir responsabilidades diante dos desafios da vida.
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Quando chegam a escola, trazem consigo muitos conhecimentos, que podem ser aqueles
sistematizados pela escola ou pelos saberes nascidos de suas experiéncias de vida, é
preciso considerar que Jovens e Adultos sdo portadores de uma bagagem cultural rica e
diversa, mesmo os que tem alguma dificuldade ou deficiéncia, sdo capazes de fazer com
competéncia a leitura do mundo.

Tendo como tema Geral: A importancia do psicopedagogo no processo de
aprendizagem na Educacdo Jovens e Adultos, faz-se necessario compreender o
desenvolvimento e a capacidade do individuo de ler e escrever compreensivamente o
mundo, a partir da construg¢ao de seus conhecimentos prévios, sendo essencial uma acao
pautada no didlogo e na reflexao critica sobre a realidade em que vivem, assim como
compreender como o sujeito também tem dificuldades de aprendizagem nesta etapa da
vida.

Sabe-se que o ensino na EJA, mesmo vivenciadas por muitos professores em
diferentes disciplinas, ndo se aproximam da realidade dos alunos, com propostas
curriculares, pedagégicas e educacionais distantes da realidade dos jovens e adultos, os
alunos da EJA, apesar de trazerem consigo, aprendizagens relacionadas as suas
experiéncias e historias de vida ndo sdo consideradas como fonte de aprendizado e isso
nao é diferente para com os alunos que tem algum tipo de necessidade especial.

A metodologia utilizada neste trabalho foi a de pesquisa bibliografica, que é
desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e
artigos cientificos (GIL, 2002).

Serdo abordados como base tedrica os seguintes autores: Arroyo, Bossa, Cunha,

Fagali, Fasheh, Garcia, Gil, Meier, Oliveira, Scheibe e Solé.

2 A IMPORTANCIA DO PSICOPEDAGOGO NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM NA
EDUCACAO JOVENS E ADULTOS - EJA

Acredita-se que recuperar o papel da escola na vida dos alunos seja um passo
necessario para a construgdo de praticas efetivas e significativas que viabilize a troca de
experiéncias para que, assim, a escola se constitua efetivamente em uma comunidade de
aprendizagem.

A educacao tem um papel muito importante no segmento de socializacao e de

transformacao da realidade social, é importante refletir sobre as possibilidades de
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construcdo de uma proposta especialmente pensada para a Educacao Jovens e Adultos.
Segundo (Fasheh, 1999, p. 166) “aprender a ler e a escrever pode ajudar uma pessoa a ser
livre”, pois sabemos que a educagdo é um dos instrumentos que permite as pessoas
buscarem uma melhoria de vida, capacitando-as para incluir-se no mercado de trabalho,
bem como conhecer os seus direitos.

O trabalho psicopedagégico nesta modalidade é uma possibilidade necessaria no
contexto da escola e, por ser uma profissdo relativamente nova, pode haver confusao e
dificuldade em delimitar onde e até que ponto o profissional pode atuar nesse espaco,

assim como tentar descobrir qual tem sido a pratica desenvolvida por esse profissional.

A Psicopedagogia em seu desejo de conhecer mais sobre o outro, para
poder ajuda-lo a vencer suas dificuldades, superar seus problemas de
aprendizagem e compreender os elementos que interferem nesse
processo, em busca da autoria de pensamento, tem como o seu maior
desafio: aprender a conhecer, aprender a fazer e aprender a ser
(AZEVEDO. p. 72).

Uma das principais fun¢des da Educacdo de Jovens e Adultos, é reparar os danos
educacionais negados a essa parcela da sociedade, e provocar mudan¢as nao sé nos
sujeitos envolvidos, porém é preciso compreender que essa modalidade de ensino é um
pouco mais complexa que as demais, pois os alunos da EJA sdo jovens e adultos
trabalhadores ou nao, maduros possuidores de uma consciéncia e um conhecimento
formado a respeito da escola e do mundo e deve ser respeitado.

Qualquer estudo que tenha como preocupacgao essa etapa da educa¢do ndo pode
descuidar de uma grande, complexa e fundamental aquisicdo que deveria acontecer no
inicio da escolaridade como a alfabetizacao, sem a qual nenhum educando conseguira
avangar para outros niveis da educacgao, pode-se observar que muitos desses alunos sao
vitimas do fracasso escolar decorrente de multiplas determinag¢des, que podem ser as
provaveis lacunas na formacao do professor, que muitas vezes é insuficiente para uma

boa pratica pedagégica. De acordo com Garcia e Meier:

A concepgao da mediagdo, como possibilitadora da construcao pessoal do
conhecimento, deve trazer consigo algumas mudancas na a¢do do
professor. Posturas ndo mediadoras precisam ser revistas, integradas e
contextualizadas. H4 que se promover transformacgdes no trabalho
docente, que garantam a mediacdo da aprendizagem como opg¢ao
consciente de acdo pedagogica ou, por que nio dizer, andragégica. O fator
de “construcdo” como parte integrante e integradora do conceito de
mediacdo da aprendizagem é um passo necessario nesse caminho
(MEIER; GARCIA, 2007, p. 72).
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As dificuldades de aprendizagem evidenciam-se nas institui¢des escolares quando
ha baixo rendimento no desempenho dos alunos. E é nesse momento que o psicopedagogo
pode contribuir assessorando a equipe da escola para melhorar as condigdes de
aprendizagem e atuar na prevencdo das dificuldades.

A aprendizagem do ser humano é estabelecida pela convivéncia entre o individuo
e o0 meio do qual pertencem os aspectos bioldgicos, psicoldgicos e sociais. Incluso nos
aspectos bioldgicos, o educando apresenta uma série de qualidades que lhe permitem, ou
ndo, o desenvolvimento de conhecimentos. As caracteristicas psicolégicas sdo
consequentes da histéria individual, de interacdes com o ambiente e com a familia, o que
influenciara as experiéncias futuras, como, por exemplo, o conceito de si préprio,
inseguranga, interagoes sociais.

Como profissional habilitado, o psicopedagogo, deve adotar uma postura ética e
propria de realizar seus atendimentos, utilizando-se de técnicas, dindmicas e métodos
estudados ao longo de sua formacao, e assim enfrentar de forma significativa muitos
desafios, seja no atendimento de professores, alunos, equipe diretiva e pedagdgica como
das familias envolvidas. Sdo muitas as interveng¢des que podem ser realizadas e cada uma
depende da situacao e do estudo do caso em questao.

A importancia do psicopedagogo frente as dificuldades de aprendizagem comeca a
configurar-se quando se toma consciéncia das dificuldades do proprio sistema de ensino,
sabendo que os desafios que surgem para o psicopedagogo dentro da instituicao escolar
relacionam-se de modo significativo com a realidade da sociedade mediada por relacdes
de exploracdao. A formacdo pessoal e profissional implica na configuracdo de uma
identidade propria e singular que seja capaz de reunir qualidades, habilidades e
competéncias de atuagdo na institui¢do escolar.

Para o psicopedagogo, a experiéncia de intervenc¢do junto ao professor, num
processo de parceria, possibilita uma aprendizagem muito importante e enriquecedora,
ndo s6 a sua intervencdo junto ao professor é positiva, pois o psicopedagogo aprende ao
mesmo tempo em que pretende ensinar, isto é, ele também é um aprendente.

Sabe-se que é e grande importancia a sua participagdo sistémica na escola, em
reunides de pais, esclarecendo o desenvolvimento dos filhos; em conselhos de classe,
avaliando o processo metodoldgico; na escola como um todo, acompanhando a relagao
professor e aluno, aluno e aluno, aluno que vem de outra escola, sugerindo atividades,

buscando estratégias e apoio, pois segundo Bossa:
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Cabe ao psicopedagogo perceber eventuais perturba¢des no processo
aprendizagem, participar da dindmica da comunidade educativa,
favorecendo a integra¢do, promovendo orientacdes metodologicas de
acordo com as caracteristicas e particularidades dos individuos do grupo,
realizando processos de orientacdo. J4 que no carater assistencial, o
psicopedagogo participa de equipes responsaveis pela elaboracdo de
planos e projetos no contexto tedrico/pratico das politicas educacionais,
fazendo com que os professores, diretores e coordenadores possam
repensar o papel da escola frente a sua docéncia e as necessidades
individuais de aprendizagem da crianca ou, da proépria ensinagem.
(BOSSA, 1999, p.23).

Na pratica psicopedagodgica é preciso valorizar os esforcos de profissionais
preocupados com as dificuldades de aprendizagem dos alunos. Pouco se tem verificado
quanto a importancia de profissionais ligados ao trabalho psicopedagogico, nas escolas
empenhados ndo sé no propoésito de resgatar docentes com dificuldades, mas também
sensibilizar professores e os pais para essa problemadtica, no sentido de prevenir as

dificuldades e encaminhar os alunos para atendimento especializado, quando necessario.

O importante para acontecer o trabalho da psicopedagoga é a parceria da
familia do sujeito e, se preciso, o acompanhamento de outros
profissionais de outras areas afins concernentes ao problema basico do
ndo aprender. Na maioria das vezes, o problema de aprendizagem esta
totalmente ligado a familia e se torna um grande mistério descobrir. O
conhecimento cientifico e a dedicacdo do profissional da Psicopedagogia
pode ajudar a desvendar o que esta escondido. (Brum & Pavao?, p. 117).

A escola contribui consideravelmente na formacdo do ser humano e apresenta
como principal desafio a garantia de aprendizagem a todos os educandos. Neste contexto
é que a Psicopedagogia vem auxiliar a pratica educativa com um carater preventivo e
terapéutico no sentido de avaliar as dificuldades de aprendizagem e propor a solugao dos
problemas que interferem no processo ensino-aprendizagem, uma vez que seu objeto de
estudo sao os sujeitos aprendentes que apresentam dificuldades no processo de aprender.

O olhar psicopedagégico sobre a individualidade de um sujeito, bem como sobre a
atuacao do grupo que o cerca, sem duvida exige do psicopedagogo muito estudo e
atualizacdo profissional, conhecimento que garanta seguranca na sua pratica,
questionamento e expectativas, postura de ouvir, falar e propor intervenc¢des. As
intervencoes propostas devem estar embebidas de seu saber, de sua criatividade e de sua
seriedade para que as a¢des sugeridas tenham condi¢des de serem aplicadas de acordo
com as necessidades e possibilidades do contexto educacional que esta sendo estudado e

analisado.
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E papel do psicopedagogo identificar os mecanismos da mediagdo do
psicopedagogo na escola, assim como apresentar as contribuicdes da psicopedagogia na
Educacdo de Jovens e Adultos, no contexto onde se realiza a praxis da psicopedagogia,

conforme Solé:

Uma escola de qualidade é uma instituicio cada vez mais aberta, que
elabora respostas diversas, adaptadas a seus usuarios. A necessidade de
atender a alunos diferentes para que todos eles progridam no
desenvolvimento de suas capacidades implica localizar o curriculo, a
proposta curricular que a escola elabora e que se concretiza na vida
cotidiana das salas de aula, como eixo da intervencao psicopedagogica.
(SOLE. 2001, p.57)

O psicopedagogo também deve avaliar o aluno e identificar os problemas de
aprendizagem, diagnosticando-o juntamente com outros profissionais, buscando
conhecé-lo em seu potencial construtivo e em suas dificuldades, encaminhando-o, por
meio de um relatério, quando necessario, para outros profissionais que pode ser
psicologo, fonoaudidlogo, neurologista, entre outros. Onde sera realizado diagnoéstico
especializado e exames complementares com o objetivo de favorecer o desenvolvimento
da potencializagdo humana no processo de aquisicdo do saber, por tratar-se de um
profissional que busca levantar hipoteses diagnosticas, propor e executar método

corretor.

A orientacdo do psicopedagogo junto ao professor deve ser constante,
discutindo ndo apenas as relagdes vinculares, mas também as que dizem
respeito ao contetido, atuacio do aluno, formas de avaliacdo e reagdo dos
pais frente a essa nova postura da instituicdo. Desta forma o professor
poderd rever constantemente a relacdo afetiva e as dificuldades do
educando e saber esperar pela resposta e producdo do aluno,
independente das pressoes e tensdes. Trabalhar a ansiedade do aluno,
dos pais, da escola e dele proprio enquanto educador. Todos os niveis da
administracdo escolar devem estar comprometidos com o processo e
devidamente orientados para o sucesso do projeto psicopedagoégico dos
conteudos. (FAGALI, 2009, p.14-15)

Nesta perspectiva o psicopedagogo atuara como um intercessor da aprendizagem
humana, colaborando com o grupo educacional, atentando-se aos vinculos que se
estabelecem entre eles, através da investigacao dos fendomenos do processo educacional.

Segundo Oliveira:

A psicopedagogia tem procurado auxiliar na acdo Psicopedagogica da sala
de aula, propondo ao educador o resgate humano, além da preocupacao
com o saber. Levar o educador a pensar e compreender seu aprender
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certamente facilita e desvenda o fazer psicopedagdégico ao educador.
(OLIVEIRA, 2009, P.125)

Sendo assim, as a¢des sobre os problemas de aprendizagem devem inserir-se num
movimento de luta pela transformagdo da sociedade. A psicopedagogia surgiu para tentar
resolver os problemas de aprendizagem dos alunos que estdo sendo educados,
conhecendo e levando em conta seus processos de desenvolvimento e as alteracdes de
tais processos, sendo assim, o principal foco da psicopedagogia é a aprendizagem.

Ainda que as dificuldades de aprendizagem demonstrem base bioldgica, o
ambiente é um fator determinante para a gravidade do impacto destes problemas,
entretanto a busca de um acompanhamento de outros profissionais podem gerar
mudancas significativas no progresso educacional dos estudantes.

As orientagdes psicopedagégicas na modalidade EJA, subsidiam as praticas
pedagogicas e contribuem para que a aprendizagem aconte¢a a qualquer momento da
vida e de forma integral, ou seja, assessora para que o individuo seja compreendido no
aspecto afetivo, cognitivo, social, corporal e de outras maneiras necessarias. Assim a
psicopedagogia associada ao atendimento de Jovens e Adultos enfatiza a promoc¢ao do
reaprender, do autoconhecimento, da paciéncia, do respeito, da compreensao e das inter-
relagdes, pois nesta modalidade de ensino ha uma vasta diversidade de alunado.

Neste contexto as instituicdes que atendem a modalidade EJA enfrentam diferentes
problemas, ou seja dificuldades de aprendizagem, seja referente a condi¢des de
permanéncia dos estudantes, por atender o trabalhador que estuda, que prioriza o
trabalho, e pode abandonar escola a qualquer momento, ou a significativa
heterogeneidade de idade, nivel de conhecimentos e interesses, estima enfraquecida,
menores infratores e uma expressiva rotatividade de profissionais. De acordo com Miguel

Arroyo quanto a configuracado da EJA:

[..] o que ha de mais esperancoso na configuracao da EJA como campo
especifico de educacdo é o protagonismo da juventude. Esse tempo da
vida foi visto apenas como uma etapa preparatoria para a vida adulta. Um
tempo provisério. Nas ultimas décadas, vem se revelando como um
tempo humano, social, cultural, identitarios que se faz presente nos
diversos espacos da sociedade, nos movimentos sociais, na midia, no
cinema, nas artes, na cultura.. Um tempo que traz suas marcas de
socializacdo e sociabilidade, de formacdo e de intervencdo. A juventude e
a vida adulta como um tempo de direitos humanos, mas também de sua
negacdo. (ARROYO. 2005, P.21)
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Esta configuracao deixa explicita a necessidade de uma metodologia diferenciada
onde a diversidade seja vista como um aparato na construcao dos saberes e ndo motivos
de discriminagdo e preconceitos. Deste modo, aimportancia de um olhar psicopedagdgico
as praticas, valores e informagdes que sdo veiculadas no ambito escolar podem mediar
métodos que viabilizam o desvelamento e ndo o acobertamento das acgdes
discriminatorias e de intolerancia que podem gerar violéncias entre os adolescentes e
jovens no contexto escolar e entre estes e os educadores.

Sendo assim, é preciso um olhar mais amplo dos governantes dando énfase a area
da psicopedagogia buscando regulamenta-la para que os professores possam ter a ajuda
desse profissional na escola.

E valido lembrar-se que inimeras histérias de vida que ndo sio mostradas na
midia, mudaram para melhor gracas ao Ensino para Jovens e Adultos. Mesmo que, ainda
haja muito preconceito em relacdo a esta modalidade, é inegavel o beneficio que ela

oferece as pessoas que ndo puderam estudar na idade série adequadas.

Quando alguém é ouvido (e compreendido), isso traz uma mudanca na
percepcdo de si mesmo, por sentir-se valorizado e aceito, pode
apresentar-se ao outro sem medo, sem constrangimentos. Por isso, a
relagdo empatica estd intimamente ligada a construcdo da identidade,
pois a identidade é percebida quando o proéprio eu, é apresentado a outro
(SCHEIBE, 1984, p.10).

Para tanto a contribui¢do Psicopedagogica, auxilia os participantes da modalidade
EJA a proporcionar um atendimento educacional que contemple a educacdao moderna,
intercedendo nos possiveis confrontos, visando a solug¢do de provaveis confrontos e
problemas de aprendizagem.

O Psicopedagogo lida com uma realidade escolar complexa, em que as dificuldades
de aprendizagem aparecem em diferentes momentos e contextos, condicionadas por
diferentes fatores, deixando perplexos os envolvidos que, na maioria das vezes, nao
conseguem entendé-las, parecendo-lhes impossivel encontrar solugdo paraa questao sem
o auxilio de um profissional especializado.

Atuar de forma investigativa, preventiva e terapéutica no processo de
aprendizagem ndo é tarefa facil, porém necessaria. Nesse sentido é que a atuacdo da
psicopedagogia na EJA torna-se cada vez mais significativa, uma vez que sua forma de

atuacao é multidisciplinar e numa visdo sistémica.
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Como a Psicopedagogia surgiu para suprir as necessidades quanto as dificuldades
de aprendizagem, foram varios os profissionais que demonstravam preocupacao com a
aprendizagem dos alunos trazendo a contribui¢ao de varias areas do conhecimento. Com
a associacao dessas diferentes areas de conhecimento surgiu a necessidade de investir em
formacao especifica para tratar das dificuldades de aprendizagem e foi ai que se
implantou cursos especificos e posteriormente cursos de especializacio em
Psicopedagogia

O estudo psicopedagoégico atinge seus objetivos quando, ampliando a compreensao
sobre as caracteristicas e necessidades de aprendizagem de determinado aluno e
orientado através de uma visao do sistema educacional e suas peculiares determinacoes,
observando assim os espacos disponibilizados para que a escola viabilize condi¢bes para
atender as necessidades de aprendizagem. Para tanto é importante analisar o Projeto
Politico-Pedagdgico, sobretudo quais as suas propostas de ensino e o que é valorizado
como aprendizagem. Desta forma, o fazer psicopedagogico se transforma podendo se

tornar uma ferramenta poderosa no auxilio do ensino-aprendizagem.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A aprendizagem é um processo continuo de aquisicdo de conhecimentos. Resulta
do ambiente de vinculo, que se da, em grande parte, por meio da linguagem, que organiza,
articula e orienta o pensamento e transmite informac¢des produzidas. A escola ndo pode
mais pensar em modelos tradicionais, onde apenas era pensado em alfabetizar o aluno
para o trabalho, sendo alvo do interesse das classes dominantes, € preciso proporcionar
novos caminhos a esses alunos.

A escola continua sendo o espago onde todo individuo precisa se inserir para tomar
posse de certos conhecimentos, cultivando o amor e o respeito na crianga, ensinando-a a
transmitir esses sentimentos e intensificando suas inimeras potencialidades, com os
alunos do EJA ndo pode ser diferente.

O psicopedagogo como um profissional qualificado, esta apto a trabalhar na area
da educacdo, assistindo aos professores e a outros profissionais da instituicao escolar
visando a melhoria das condi¢cdes do processo ensino-aprendizagem, bem como para

prevenir problemas de aprendizagem.
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Na maioria das vezes, quando o fracasso escolar nao esta associado as desordens
neurolodgicas, o ambiente familiar tem grande participacdo nesse fracasso. Boa parte dos
problemas encontrados sao lentiddo de raciocinio, falta de atencao e desinteresse. Esses
aspectos precisam ser trabalhados para se obter melhor rendimento intelectual. Pois a
escola é o meio social que tem a sua responsabilidade no que se refere ao fracasso escolar.

Sabe-se que o aluno que frequenta a EJA, por diversos motivos nao frequentou a
escola regular, o abandono dos alunos é um problema grave nas escolas em todo o pais. A
Educacdo de Jovens e Adultos tem a finalidade de resgatar um tempo, em que por algum
motivo, os adultos ou até mesmo os jovens, ndo puderam estar numa sala de aula para
concluir os estudos.

A Psicopedagogia vem como uma grande aliada no processo educativo dos alunos
que frequentam a Educacao de Jovens e Adultos, ajudando alunos e professores nas suas
caminhadas, rumo a dignidade, cidadania e autonomia, motivos fundamentais para o
desenvolvimento de um pais coerente para todos que dele fazem parte.

O psicopedagogico atinge seus objetivos quando, ampliando a compreensao sobre
as caracteristicas e necessidades de aprendizagem de determinado aluno, abre espaco
para que a escola viabilize recursos para atender as necessidades de aprendizagem. Para
isso, deve-se analisar o Projeto Politico-Pedagogico, sobretudo quais as suas propostas de
ensino e o que ¢ valorizado como aprendizagem.

Entende-se que a psicopedagogia, pode fazer um trabalho entre os muitos
profissionais, visando a descoberta e o desenvolvimento das capacidades da crian¢a, bem
como pode contribuir para que os alunos sejam capazes de olhar esse mundo em que vive
e saber interpreta-lo e nele ter condi¢des de interferir com seguranca e competéncia.

Nao se pode falar em solucao dos problemas de aprendizagem encontrados nas
escolas sem entender como cada sujeito aprende, suas estruturas cognitivas e os aspectos
sociais e emocionais que estdo interferindo na aprendizagem. E para realizar este estudo
indica-se o trabalho da psicopedagogia como fonte de interven¢ao, uma vez que estudos
cientificos indicam que a area psicopedagdgica é a mais indicada para tratar as
dificuldades de aprendizagem.

Assim, o psicopedagogo nao sé contribuira com o desenvolvimento do educando,
como também contribuird com a evolucao de um mundo que melhore as condi¢des de

vida da maioria da humanidade, pois cabe a ele, saber como se constitui o sujeito, as
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transformacdes em suas etapas da vida, o que é ensinar e o que é aprender e como 0s

sistemas e os métodos educativos interferem na aprendizagem do aluno.
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RESUMO

O artigo investigou o impacto das multimidias no processo educacional,
com énfase em sua utilizacao nas praticas pedagégicas e na formacgao de
professores. O objetivo foi compreender como a integracao estratégica
das multimidias pode contribuir para o aprimoramento do ensino e da
aprendizagem, além de analisar exemplos reais de escolas e
universidades que implementaram essas tecnologias. A pesquisa foi
conduzida por meio de uma abordagem bibliografica, seguindo os
principios de Martins, Mello e Turrioni (2014), que destacaram a
importancia de uma andlise tedérica ampla para consolidar o
conhecimento existente. As principais referéncias incluiram Autores
importantes que discutiram o potencial das multimidias para tornar o
ensino mais versatil e interativo. Além disso, o estudo apresentou
exemplos praticos, como o projeto da Prefeitura de Guarulhos, que
implementou kits multimidia em suas escolas, destacando a relevancia
dessas tecnologias na inclusdo digital e no engajamento dos alunos. A
pesquisa concluiu que o uso de multimidias no ambiente educacional,
quando planejado de forma adequada, pode transformar o processo de
ensino, tornando-o mais inclusivo, dindmico e alinhado as demandas
tecnolégicas contemporaneas. Assim, sugeriu-se que mais estudos sejam
conduzidos para explorar as melhores formas de adaptar essas
ferramentas a diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: Multimidia na educagao. Tecnologias. Ensino. Inclusdo
digital. Formacao de professores. Estratégias pedagogicas.

ABSTRACT

The article investigated the impact of multimedia on the educational
process, with an emphasis on its use in pedagogical practices and teacher
training. The objective was to understand how the strategic integration
of multimedia could contribute to the improvement of teaching and
learning, in addition to analyzing real examples of schools and
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universities that have implemented these technologies. The research
was conducted through a bibliographic approach, following the
principles of Martins, Mello, and Turrioni (2014), who emphasized the
importance of broad theoretical analysis to consolidate existing
knowledge. The main references included important authors who
discussed the potential of multimedia to make teaching more versatile
and interactive. Furthermore, the study presented practical examples,
such as the project by the Municipality of Guarulhos, which implemented
multimedia kits in its schools, highlighting the relevance of these
technologies for digital inclusion and student engagement. The research
concluded that the use of multimedia in the educational environment,
when adequately planned, can transform the teaching process, making it
more inclusive, dynamic, and aligned with contemporary technological
demands. Thus, it was suggested that further studies be conducted to
explore the best ways to adapt these tools to different educational
contexts.

Keywords: Multimedia in education. Technologies. Teaching. Digital
inclusion. Teacher training. Pedagogical strategies.

1 INTRODUCAO

As tecnologias multimidia tém revolucionado a forma como o conhecimento é
transmitido e adquirido nas instituigdes de ensino. Ao combinar diferentes formatos de
midia, como audio, video, textos e animac¢des, a multimidia oferece um ambiente de
aprendizagem mais dindmico e interativo, capaz de atender a diversos estilos de
aprendizagem. Essa integracdo de recursos tem se mostrado uma ferramenta eficaz para
facilitar a compreensao de conteudos complexos, além de promover maior engajamento
e participacdo ativa dos alunos nas atividades educacionais. Com o uso crescente dessas
tecnologias, torna-se fundamental entender seu papel e impacto no contexto educacional.

O presente artigo tratou do impacto das multimidias no processo educacional, com
foco em sua aplicagdo nas praticas pedagdgicas e na formacao de professores. No contexto
atual, as tecnologias multimidia tém se mostrado fundamentais para o desenvolvimento
de um ensino mais interativo, dinamico e inclusivo, uma vez que oferecem uma variedade
de recursos que podem potencializar a aprendizagem. O uso estratégico dessas
ferramentas em sala de aula, assim como a capacitacao dos professores para utiliza-las de
forma eficaz, tem se tornado um diferencial no processo de ensino-aprendizagem, o que
evidencia a relevancia do tema abordado. Diante disso, o estudo buscou investigar como

as multimidias contribuem para o avanco das praticas educacionais e de que maneira sua
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implementag¢do pode melhorar o desempenho e o engajamento dos alunos. A pergunta de
pesquisa que norteou o trabalho foi: ‘Como a utilizacdo de multimidias no ambiente
educacional pode impactar positivamente o processo de ensino-aprendizagem e a
formacao de professores?’

Para alcancar os objetivos propostos, foi utilizada uma pesquisa bibliografica,
conforme os parametros estabelecidos por Martins, Mello e Turrioni (2014), que indicam
que a pesquisa bibliografica se baseia na andlise de referéncias teéricas e documentais
pertinentes ao tema estudado, com o propdsito de compreender o estado atual do
conhecimento e propor discussdes fundamentadas. A coleta de dados foi realizada por
meio da consulta a artigos académicos, livros, publicacdes institucionais e outras fontes
relevantes. A técnica de analise adotada consistiu na interpretacao e sintese dos dados
coletados, e procurou identificar as principais contribuicdes e limitacdes das multimidias
na educacgao.

O desenvolvimento do artigo foi estruturado em uma secdo principal e duas
subse¢des. A primeira se¢do foi dedicada a fundamentagdo tedrica sobre o que é
multimidia e sua aplicacdo no contexto educacional. A subsecdo 2.1 explorou como as
multimidias auxiliam no processo de ensino-aprendizagem, abordando seus impactos no
ambiente escolar. Ja a subsecao 2.2 apresentou exemplos praticos de escolas e
universidades que ja utilizam essas tecnologias de forma efetiva em suas praticas
pedagogicas. Portanto, o artigo buscou ndo apenas destacar a importancia das
multimidias na educagdo, mas também fornecer uma analise critica de como elas podem

ser aplicadas de maneira estratégica para promover um ensino mais eficiente e inclusivo.

2 MULTIMIDIA: ESTRUTURACAO E IMPACTO NO CAMPO DO ENSINO-
APRENDIZAGEM

A utilizagdo de multimidia no processo educacional tem se consolidado como uma
abordagem eficaz para a potencializagdo do ensino e da aprendizagem, sobretudo em um
contexto onde as Tecnologias Digitais de Informa¢do e Comunicacdo (TDIC)
desempenham papel central. A multimidia, que integra diferentes formas de
comunicacao, como textos, sons, imagens e videos, oferece uma experiéncia de
aprendizado mais dindmica e interativa, facilitando a compreensdao de conceitos

complexos e estimulando o engajamento dos estudantes. Dessa forma, torna-se essencial
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compreender como essa tecnologia deve ser estruturada e empregada adequadamente no
contexto educacional.

Nesse sentido, a hipermidia, como uma das vertentes mais avancadas da
multimidia, surge como uma ferramenta poderosa no processo de representacao mental

adequada. Conforme destaca Dias et al,

[..] A tecnologia da multimidia estruturada, a hipermidia, veio apontar
como uma ferramenta poderosa no processo de representacdo mental
adequada. A estruturacdo do uso da multimidia é um fator importante
para que se evite a sobrecarga multimidia, e, assim, a sobrecarga
cognitiva (Dias et al., 2023, p.36).

Dessa forma, a hipermidia ndo apenas possibilita a criacio de ambientes
interativos, mas também requer uma organizacdo criteriosa de seus elementos para
evitar a sobrecarga cognitiva, que pode comprometer a eficacia do aprendizado.

Ademais, o uso de multimidia exige uma adequag¢do meticulosa, especialmente
quando considerada a diversidade de faixas etarias que podem ser beneficiadas por essa
tecnologia. Dias et al. (2023, p. 36) apontam que “a adequacdo da multimidia é
imprescindivel, ja que o uso disseminado dela é uma condigdo essencial na elaboragdo de
conteudo e na transmissdo do conhecimento, destacando a faixa etaria dos 4 aos 35 anos”
(Dias et al.,, 2023, p.36). Isso evidencia que, além de suas caracteristicas técnicas, a
multimidia deve ser adaptada de acordo com o perfil dos estudantes, garantindo que o
conteudo seja transmitido de maneira eficaz a diferentes grupos etarios.

Nesse contexto, existe uma relevancia dos recursos multimidia visto que esses
englobam um conjunto de ferramentas amplamente utilizadas em diversos contextos de
comunicacao. As TDIC se apresentam como uma evolugdo tecnoldgica que fortalece as
praticas pedagogicas e expande as possibilidades de interagdo no ambiente educacional.
Em complemento, Santos et al. observam que “os recursos multimidia englobam um
conjunto de ferramentas amplamente utilizadas em diversos contextos de comunicacao,
conhecidas também como Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicag¢do (TDIC)”
(Santos et al., 2023, p.169). A integracdo dessas tecnologias no ambiente educacional ndo
apenas enriquece o processo de ensino, mas também amplia as oportunidades de inclusao
e inovagdo pedagdgica.

Em sintese, a multimidia, quando estruturada e adequadamente utilizada,
desempenha um papel vital na educacao moderna. Seu potencial de tornar o aprendizado

mais acessivel e interativo contribui significativamente para o desenvolvimento cognitivo
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dos alunos e para a constru¢do de um ensino mais inclusivo e inovador. A estruturacao e
a adequacdo de seus recursos, especialmente em consonancia com as necessidades dos
estudantes e o contexto pedagdgico, sdo fatores determinantes para o sucesso no

processo de ensino-aprendizagem.

2.1 A Contribui¢do das Multimidias para o Processo Educacional

As multimidias exercem um papel fundamental no cendrio educacional
contemporaneo, ao disponibilizarem diversos recursos que expandem as oportunidades
de ensino e aprendizagem. A integracdo de tecnologias multimidia nas praticas
pedagogicas permite ndo apenas a diversificagdo dos métodos de ensino, mas também o
desenvolvimento de um ambiente mais dindmico e interativo, capaz de atrair a atencao
dos alunos e facilitar a compreensdo de conteidos complexos. Dessa maneira, torna-se
evidente que o uso adequado dessas ferramentas pode contribuir significativamente para
a melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, a crescente importancia das tecnologias multimidia como
ferramentas de apoio a aprendizagem é amplamente reconhecida. Santos et al. (2023, p.
167) afirmam que “a crescente importancia das tecnologias multimidia como ferramentas
de apoio a aprendizagem destaca a necessidade de explorar seu potencial e incorpora-las
de forma estratégica nas praticas educacionais” (Santos et al, 2023, p. 167) . Essa citacao
enfatiza a necessidade de explorar de maneira estratégica os potenciais oferecidos por
essas tecnologias, reforcando a ideia de que sua inclusdo no ambiente escolar pode trazer
beneficios ndo apenas para os alunos, mas também para os educadores, ao possibilitar
novas formas de abordar o contetdo e de interagir com os estudantes.

Além disso, a utilizagdo das multimidias em sala de aula, quando atrelada a um
planejamento pedagoégico eficiente, promove uma experiéncia de aprendizagem mais
versatil e envolvente. Freitas et al. destacam que “as multimidias quando ligadas a um
bom planejamento formam uma chance privilegiada de ensinar com versatilidade, e
aprender com mais animo” (Freitas et al, 2023, p. 120). Assim, o uso das multimidias nao
apenas estimula o interesse dos alunos, mas também oferece uma oportunidade para que
as ideias sejam sistematizadas de maneira mais acessivel, permitindo que temas
complexos sejam compreendidos com maior facilidade e engajamento por parte dos

estudantes. A variedade de recursos multimidia, como videos, animagdes, infograficos,
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simuladores e plataformas interativas, potencializa a compreensao de conteddos e facilita
o processo de aprendizagem ao oferecer abordagens visuais, auditivas e interativas. Essa
diversidade de formatos permite que diferentes estilos de aprendizagem sejam atendidos,
tornando o ambiente educacional mais inclusivo e dindmico. Além disso, as multimidias
promovem maior engajamento por parte dos estudantes, que se mostram mais motivados
a interagir com o contetdo e a participar ativamente das atividades propostas.

Em suma, a incorporac¢do de tecnologias multimidia no processo educativo tem o
potencial de transformar o ambiente de aprendizagem em um espa¢o mais dindmico,
interativo e acessivel. Com isso, essas tecnologias ndo apenas auxiliam no ensino de forma
mais versatil, mas também promovem uma maior motivacdo e engajamento dos alunos,
impactando diretamente a qualidade do aprendizado e a compreensdo dos contetdos

abordados.

2.2 Iniciativas Reais de Uso de Multimidias em Escolas e Universidades

A implementacao de multimidias em escolas tem se tornado uma pratica cada vez
mais comum, oferecendo uma série de beneficios que impactam diretamente o processo
de ensino e aprendizagem. Essas tecnologias sao utilizadas para criar ambientes
educacionais mais interativos e dinamicos, proporcionando aos professores e alunos
novas formas de engajamento com o conteudo. Além disso, as multimidias permitem que
as aulas se tornem mais atrativas, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias
digitais e tornando o aprendizado mais acessivel e inclusivo.

Um exemplo significativo dessa aplicacdo é o projeto desenvolvido pela Prefeitura
de Guarulhos, que iniciou a entrega de 300 kits multimidia em diversas escolas da rede
municipal, incluindo os Centros de Educac¢ao Unificados (CEU) e os Centros Municipais de
Incentivo a Leitura (CMIL). Estes kits tém como objetivo substituir os quadros
tradicionais por sistemas de proje¢do interativa, canetas digitais e outros dispositivos
tecnoldgicos. De acordo com o Departamento de Tecnologia da Informac¢do da Educagao
(DTIE), O equipamento objetiva a melhoria na qualidade das propostas oferecidas para as
nossas criancas, jovens e adultos nas escolas da Prefeitura de Guarulhos, contribuindo
para o avango tecnoldgico e, principalmente, para o processo de ensino e aprendizagem.

Essa iniciativa demonstra como a tecnologia pode ser utilizada de maneira estratégica
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para aprimorar a qualidade do ensino e estimular o aprendizado por meio de ferramentas
digitais inovadoras.

Além de melhorar o acesso a tecnologia, o uso dos kits multimidia tem sido
fundamental para a formagao dos professores, que recebem treinamento especifico para
utilizar esses equipamentos em suas praticas pedagogicas. Na EPG Felicio Marcondes, por
exemplo, os professores ja utilizam o kit multimidia em suas aulas, e o vice-diretor relatou
que com o uso dessa ferramenta digital a professora pode espelhar do celular para o
painel interativo tudo o que foi planejado para a aula, dando mais agilidade e
interatividade. Essa experiéncia tem mostrado como o uso de multimidias pode tornar as
aulas mais interativas e inclusivas, especialmente para alunos que ndo possuem acesso a
internet em casa.

Esses exemplos ilustram como a implementag¢do de tecnologias multimidia nas
escolas pode transformar o ambiente educacional, promovendo um ensino mais dindmico
e acessivel. Ao integrar essas ferramentas de maneira estratégica, é possivel ndo apenas
enriquecer o aprendizado, mas também capacitar professores e incluir alunos que, de
outra forma, poderiam estar excluidos do acesso a recursos digitais. Assim, a utiliza¢do de
multimidias se apresenta como uma solucdo poderosa para aprimorar o processo

educacional de forma inclusiva e inovadora.

3 CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo cumpriu o objetivo de investigar a importancia e os impactos das
multimidias no processo educacional, abordando tanto seu uso no ensino em sala de aula
quanto na formacao de professores. Ao longo do estudo, evidenciou-se que a integracdo
das tecnologias multimidia nas praticas pedagégicas, quando realizada de forma
estratégica e planejada, proporciona beneficios significativos, como o aumento da
interatividade, o engajamento dos estudantes e a diversificagdo dos métodos de ensino.
Além disso, os exemplos praticos discutidos no artigo, como a implementacdo de kits
multimidia em escolas municipais, demonstram como essas ferramentas podem ser
aplicadas de maneira eficaz para promover um ambiente educacional mais inclusivo e
dindmico. Dessa forma, o uso das multimidias contribui para a melhoria da qualidade do
ensino, facilitando a adaptacao de conteudos a diferentes perfis de alunos e ampliando as

possibilidades de aprendizagem.
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No decorrer da analise, foi possivel perceber que o uso de multimidias nao apenas
favorece o processo de ensino-aprendizagem, mas também desempenha um papel crucial
na formacdo continua de professores, preparando-os para lidar com as demandas
tecnolégicas contemporaneas. O estudo atingiu seus objetivos ao demonstrar que, ao
integrar as tecnologias de forma planejada, é possivel potencializar a aprendizagem e
preparar os estudantes para um futuro digital. Contudo, ainda ha muito a ser explorado
sobre a eficacia dessas tecnologias em diferentes contextos educacionais e sobre as
melhores praticas para a formagdo de professores em sua utilizacdo. Assim, estimula-se
que mais pesquisas sejam realizadas sobre esse assunto, especialmente no que diz
respeito a adaptacdo das multimidias a diferentes realidades escolares e ao impacto
dessas ferramentas na inclusdo digital e social dos alunos. O avanco das tecnologias
educacionais requer um estudo continuo para que seu potencial seja plenamente

aproveitado, garantindo um ensino cada vez mais eficiente e inclusivo.
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RESUMO

O presente trabalho aborda a tematica da inclusdo de criangas autistas
em escolas de ensino regular, destacando a importancia de uma
abordagem estruturada e qualificada. O autismo é uma sindrome de
desenvolvimento global que afeta a capacidade de interacao e expressao
dos individuos, apresentando desafios especificos no contexto
educacional. O principal objetivo do estudo é compreender como deve
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ser realizada a insercdo de criancas autistas em escolas regulares,
considerando os aspectos necessarios para garantir um processo
inclusivo e efetivo. A pesquisa foi desenvolvida por meio de uma
abordagem bibliografica, utilizando como base livros, artigos cientificos
e trabalhos académicos publicados. Os principais autores que
embasaram o estudo incluem Mittler (2007), Mantoan (2003), além das
legislacoes Brasil (1996) e Brasil (2008). A inclusdo de criancas autistas
no ensino regular requer planejamento e metodologias especificas que
promovam um trabalho progressivo e eficaz. A interagao entre a equipe
escolar e a crianga com necessidades especiais é essencial, formando a
base para o progresso no processo de inclusdao. O trabalho docente,
aliado ao profissionalismo e a qualificacdo da equipe escolar,
desempenha um papel central nesse contexto. Conclui-se que a atuagao
conjunta do professor e da equipe escolar é fundamental para a inclusao
de criangas autistas, uma vez que o trabalho didatico-pedagégico é o
ponto de partida para esse processo. A implementacdo de praticas de
ensino adequadas é determinante para o sucesso da escolarizacdo de
crian¢as com essa sindrome.

Palavras-chave: Autismo. Educagao. Inclusao.

ABSTRACT

The present study addresses the theme of including autistic children in
regular schools, highlighting the importance of a structured and qualified
approach. Autism is a global developmental syndrome that affects
individuals' ability to interact and express themselves, presenting
specific challenges in the educational context. The main objective of the
study is to understand how the inclusion of autistic children in regular
schools should be carried out, considering the necessary aspects to
ensure an inclusive and effective process. The research was developed
through a bibliographic approach, based on books, scientific articles, and
published academic works. The main authors supporting the study
include Mittler (2007), Mantoan (2003), as well as the legislation Brazil
(1996) and Brazil (2008). The inclusion of autistic children in regular
education requires planning and specific methodologies that promote
progressive and effective work. Interaction between the school staff and
the child with special needs is essential, forming the basis for progress in
the inclusion process. Teaching work, combined with professionalism
and the qualification of the school team, plays a central role in this
context. It is concluded that the joint action of the teacher and the school
team is fundamental for the inclusion of autistic children, as the didactic-
pedagogical work is the starting point for this process. The
implementation of appropriate teaching practices is crucial for the
success of the schooling of children with this syndrome.

Keywords: Autism. Education. Inclusion.
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1 INTRODUCAO

O transtorno do Espectro Autista é uma tematica que vem sendo discutida e
pesquisada de forma continua e ampla, apresentando assim contribui¢cdes a respeito deste
disturbio, que apresenta diversos casos em nossa sociedade. A definicdo do autismo se
configura como um tipo de alteracdo neurolégica que atinge o desenvolvimento, na qual
exibe sintomas ja nos primeiros anos de vida, de forma ampla em areas relevantes,
atingindo a sua forma de se comunicar, interagir, aprender e adaptar.

Considerando os direitos dos individuos com necessidades especiais educacionais
em relacdo a educacgdo, a inser¢do na escola se apresenta como um fator relevante e
necessario para o desenvolvimento de criangas com o TEA. Neste sentido a inclusdo de
criangas com autismo na escola regular é um assunto que leva a reflexdes e mostra que as
instituicdes precisam ter estrutura e prestar um servico de qualidade na qual cada crianca
tem direito, conforme as diretrizes e legislagdo vigente para tais finalidades.

Dentro deste contexto este trabalho tem como tematica a Educacdo Inclusiva e o
Autismo tendo como questao norteadora: Como pode ser realizada a inclusdo de criangas
com Transtorno Espectro Autista no ensino regular?

O objetivo geral desta pesquisa foi compreender como deve ser realizada a
inclusdo de criangas autistas no ensino regular, sendo que os objetivos especificos sao:
conceituar o Transtorno Espectro Autista e a inclusao escolar, analisar teoricamente as
politicas publicas de inclusdao no ensino regular e apresentar o trabalho docente em
relacdo ao ensino e aprendizagem dos alunos autistas.

Para o desenvolvimento deste trabalho de conclusdo de curso foi realizada uma
pesquisa bibliografica e revisao de literatura, utilizando como materiais para busca em
livros, livros digitais, arquivos em internet e materiais de diversos autores, voltados para
a tematica abordada. Os autores que deram base para esta revisao de literatura sao:

Mittler (2007), Mantoan (2003), Brasil (1996) e Brasil (2008).

2 CONCEITOS E DEFINICOES SOBRE AUTISMO E INCLUSAO NA ESCOLA REGULAR

O autismo infantil se apresenta como um tipo de transtorno, com algumas

carateristicas especificas e bem definidas que fazem parte de um tipo de deficiéncia na

241



Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

comunicacao e interacao na area social, com um comportamento que segue padroes,

sendo que a causa pode ser de ordem genética.

Leo Kanner, psiquiatra americano, descreveu algumas criancas que
encontrava em sua unidade psiquiatrica, delineando seu limitado
interesse por outras pessoas, uma linguagem peculiar, insisténcia em
rotinas e comportamentos repetitivos (Kanner, 1943). Utilizou a palavra
de origem grega “autismo” para transmitir a aparente auto absorcdo
dessas criangas, embora o termo sindrome de Kanner tenha sido usado
por algum tempo como alternativa e ainda persista, assim como a
expressdo autismo classico (DfES/DoH, 2001a, p. 19). Definicoes
posteriores centraram-se em torno de uma “triade” de
comprometimentos (Wing e Gould, 1979) referentes a isolamento social,
dificuldades de comunicacdo e insisténcia na repeticdo.0 sistema de
classificacdo da American Pychiatric Association utilizado no Manual
Diagnéstico e Estatistico de Transtornos Mentais - Quarta Edicdo, Texto
Revisado DSM-IV-TR (American Pychiatric Association, 2000, publicado
pela Artmed Editora) define o autismo em termos de dificuldades sociais,
comprometimento da comunicagdo e comportamentos restritos. Todos
os trés déficits precisam estar presentes, com o déficit social sendo
particularmente acentuado. (FARRELL, 2008, p.87-88)

Neste sentido é relevante observar que um dos sintomas para diagnosticar o
transtorno espectro autista, é a auséncia em compartilhar atengdes, olhares, gestos,
emocoes, que normalmente sdo presentes na fase de desenvolvimento social e interativo
infantil. (ZANON, BACKES e BOSA, 2014)

A interacdo ndo faz parte da vida de Individuos com autismo, mesmo com a
presenca de outras criangas, ndo ocorre um interesse de sua parte e quando acontecem
mudancgas de rotina, acabam por ndo ceder. Em certos casos pode haver resisténcia
porque o caminho da escola mudou, ou por conta da cor da roupa, insisténcia em nado
obedecer.

Os autistas também ndo mantem contato visual e é caracteristico ter com outras
pessoas somente por interesse e para beneficio préprio. E comum terem um
comportamento estranho, com movimentos repetitivos, sempre afastados, usando
objetos de forma incomum. Fisicamente ndo tem contato com outras pessoas e mesmo
expostos a situacdes perigosas ndo demonstram medo, agindo como se estivessem
surdos. (ROMANO,2012)

Mesquita e Pegoraro (2013) dizem que nos dias de hoje a defini¢cdo para o autismo
¢ de quadro prolongado, de acordo com o grau em que o individuo se encontra. A

manifestacdo do transtorno ocorre por volta dos 3 anos, se apresentando em estado
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permanente ja na primeira idade, trazendo consigo problemas em torno dos aspectos
sociais, econ0micos e emocionais.

Neste contexto, ocorre uma reflexdo sobre a educacao voltada para o autista e
como isto acontece em uma perspectiva de inclusao escolar, visto que todos os individuos
tém direitos a uma educacdo de qualidade, observando que podem também frequentar
escolas comuns e fazer parte de turmas com alunos que ja estdo inseridos regularmente.

A Constituicao Federal afirma que:

Art. 208. O dever do Estado com a educagdo sera efetivado mediante a
garantia de:

[ - educacio basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para
todos os que a ela ndo tiveram acesso na idade propria;

I - progressiva universaliza¢cdo do ensino médio gratuito;

IIl - atendimento educacional especializado aos portadores de
deficiéncia, preferencialmente na rede regular de ensino;

IV - Educacdo infantil, em creche e pré-escola, as criancas até 5
(cinco) anos de idade;

V - acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da
criacdo artistica, segundo a capacidade de cada um;

VI - oferta de ensino noturno regular, adequado as condi¢des do
educando;

VII - atendimento ao educando, em todas as etapas da educacgao
basica, por meio de programas suplementares de material didatico-
escolar, transporte, alimentagao e assisténcia a saude. (BRASIL, 1998)

Silva e Almeida (2012) afirmam que o espac¢o escolar tem muita importancia no
cotidiano infantil, por conta das experiéncias que proporciona, em conjunto com o grupo
no contexto da sala de aula, sendo relevante esta interacdo até em relacdo com os adultos.
O desenvolvimento infantil ocorre neste espaco estimulando as capacidades que
envolvem os fatores cognitivos sociais, na qual auxilia o portador de transtorno do

desenvolvimento a se familiarizar com o ambiente educativo.

A inclusdo nao diz respeito a colocar as criancas nas escolas regulares,
mas a mudar as escolas para torna-la mais responsivas as necessidades
de todas as criangas; diz respeito a ajudar todos os professores a
aceitarem a responsabilidade quanto a aprendizagem de todas as
criangas nas suas escolas e prepara-l6s para ensinarem aquelas criangas
que estdo atual e correntemente excluidas das escolas por qualquer
razdo. Isto se refere a todas as criancas que nado estdo beneficiando-se
com a escolarizacdo, e ndo apenas aquelas que sio rotuladas com o termo
“necessidades educacionais especiais”. (MITTLER, 2007, p.16)

Quando a criang¢a com autismo inicia o seu contato no ambito educacional da

Educacdao Infantil, independente das suas limitacdes e necessidades, a recepcao é
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determinante para a interacdo que sera construida. O respeito e sentimentos ocorrem
conforme vio ocorrendo as afinidades, sendo carateristicas naturais dos individuos,
determinantes nesta fase e que sdo responsaveis pelo progresso no contexto ligado as
praticas educativas.

O processo de inclusdo no contexto da Educacao Basica esta intrinsecamente
relacionado com os cuidados em relagdo a construgdo da escola inclusiva desde esta etapa
que implica em pensar em todos os setores que formam o processo educativo, desde o
espaco a ser utilizado, recursos e equipe profissional, pois estes educandos tem
necessidades diferenciadas e para a sua permanéncia, os meios de acesso devem estar
presentes, colaborando assim para o desenvolvimento desses educandos que tem
particularidades pertinentes. O fator essencial que esta além dos fatores citados é a agdao
pedagoégica, que colabora para o progresso educativo inclusivo e é portador de uma
intencionalidade e de planejamento. (CARNEIRO 2012)

Menezes e Dechichi (2012) afirmam que a identificagdo do outro, as
especificidades, as diferencas culturais e sociais é um dos maiores objetivos da Educacao
Inclusiva. Propiciar espagos e tempo contribuintes para o desenvolvimento de educandos
especiais, contribuindo para o aprendizado por meio da ludicidade, linguagens e
expressdao, movimento e musica, sdo formas de respeito em relacao as diferengas para
com eles.

A instituicdo de ensino regular necessita de preparo para receber educandos
autistas, de forma que possam ter uma formacdo cidada, se desenvolvendo de forma
integral, estimulando habilidades, buscando por métodos renovados de ensino,
direcionando principalmente para a colaborag¢do da equipe escolar sobre as necessidades

especiais, pois, é preciso uma interagdo para uma inclusao de qualidade. (BONORA, 2010).

A inclusdo escolar promove as criangas com TEA oportunidades de
convivéncia com outras criancas da mesma idade, tornando-se um espago
de aprendizagem e desenvolvimento social. Possibilita-se os estimulos
das capacidades interativas, impedindo o isolamento critico. Acredita-se
que as habilidades sociais sdo passiveis de serem adquiridas pelas trocas
que acontecem no processo de aprendizagem social. A oportunidade de
interacdo com pares é a base para o desenvolvimento de qualquer
crianca. (FILHO e LOWENTHAL, 2014, p.134).

A Educacao inclusiva tem sido uma tematica discutida socialmente, apesar das
controvérsias existentes quanto a sua inclusdo no ensino regular, levando a diversos

debates, pois muitos educadores demonstram falta de conhecimento sobre este nivel
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educacional, com todas as descobertas, ainda ocorrem duvidas por parte dos docentes, a
respeito dos métodos, praticas efetivas e conteudos, que devem ser voltados aos autistas
nas escolas especiais.

Portanto as considerag¢des iniciais nos levam a refletir que as criangas com TEA
necessitam de cuidados intensivos e especificamente no ambito educacional devem ter
atendimento adequado e conforme suas necessidades, pois as criancas com necessidades
especiais apresentam singularidades, e a instituicao escola, ou seja, a equipe escolar onde

ela estiver inserida tem o dever de prestar um servico de qualidade.

3 POLITICAS PUBLICAS NA PERSPECTIVA DA EDUCAGAOQ INCLUSIVA: AS CRIANCAS
COM NECESSIDADES ESPECIAIS NA ESCOLA REGULAR

A educacdo voltada para criangas com necessidades especiais, se denomina como
Educacao Especial, sendo uma Modalidade de Ensino dentro da Educacao Basica, com
atribui¢des voltadas para um atendimento especializado e especifico para criancas com

deficiéncias fisicas e mentais, transtornos globais de desenvolvimento e altas habilidades.

A educacio especial é um conceito envolvente, o qual tem sido descrito,
definido e explicado de muitas formas. Essas diferentes percepcdes sobre
o que é a educacdo especial nasceu das experiéncias e das orientacdes de
diversas pessoas. Ela deve ser entendida como uma lista de passos para
servicos e resultados cada vez mais adequados aos estudantes com
deficiéncias. [...] Um dos modos pelos quais a educacdo especial é definida
diz respeito a professores que se dedicam a esta area. Contudo, como vocé
pode perceber por meio das histérias sobre quem seria um “professor
ideal”, as percepcdes do papel do educador mudaram com o tempo. A
educacdo especial podia também ser definida como um servigo ou como
parte do apoio ao sistema educacional, na qual haveria consultas a outros
profissionais, orientacdes e colaboragio aqueles que também lecionam e
trabalham para alunos com deficiéncia. (SMITH, 2008, p.40).

Entretanto por conta do atendimento incompleto que apresentavam as escolas,
levou a uma série de propostas politicas educacionais que oportunizassem uma educacgao
de qualidade para a crianca especial. As politicas educacionais voltadas para a Educagao
inclusiva comec¢aram a ser publicadas e a concep¢do sobre a inclusao no ensino comegou
a ser discutida e estudada. Partindo de pressupostos tedricos e legais, a Educacado
Inclusiva é uma concepg¢do que permitiu uma visao diferenciada a respeito do ensino de

portadores de necessidades especiais. Entender o conceito e as propostas da Educacgao
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Inclusiva é relevante para a formac¢do do educador. De acordo com Ferreira et al (2016,p.

117-118) compreende-se que:

A educacdo inclusiva é voltada para a inclusio de alunos com
necessidades especiais, em estabelecimento de ensino regular,
reestruturando a cultura, a pratica e as politicas vivenciadas nas escolas,
de modo que correspondam a diversidade dos alunos, objetivando o
crescimento, a satisfacdo pessoal e a insercao na sociedade, em que o
educador é o mediador e responsavel pela construcao do conhecimento,
interacdo e socializacdo do aluno, sendo a inclusdo considerada uma
tentativa de reedificar esse publico, analisando desde os casos mais
complexos aos mais singelos, assegurando uma educacdo de qualidade
para todos.

No Brasil o atendimento a pessoas com deficiéncia teve seu inicio no século XIX, e
tinha finalidades voltadas para uma educacgao especifica, as instituicdes eram organizadas
de forma a atender separadamente. Com a publicagdo da Constituicao Federal em 1988,
objetivos voltados para o direito ao acesso ao atendimento educacional especializado sao
determinados e definidos. Em 1994, a Politica Nacional de Educa¢do Especial foi
publicada, dando orientacdes e determinagdes para que aqueles que tém condicdes de
frequentar sala de aula no ensino regular possam fazer tomar posse desse direito.

(BRASIL, 2007)

Em 1994, a Declaracdo de Salamanca proclama que as escolas regulares
com orientacdo inclusiva constituem os meios mais eficazes de combater
atitudes discriminatoérias e que alunos com necessidades educacionais
especiais devem ter acesso a escola regular, tendo como principio
orientador que “as escolas deveriam acomodar todas as criancas
independentemente de suas condi¢es fisicas, intelectuais, sociais,
emocionais, lingtiisticas ou outras” (BRASIL, 2010 ,p. 21).

Apos a declaracao de Salamanca ser publicada a defini¢ao e entendimento sobre as
necessidades educacionais especiais, passou a ser de conhecimento de forma ampla, na
qual alunos especiais sao apresentados com singularidades de acordo com o ambiente
onde estdo inseridos. Apesar das concep¢des apresentadas e definidas a respeito da
educacdo inclusiva, a garantia de acessibilidade e recursos voltados para um ensino de
qualidade, ndao houve um resultado esperado.

A Educacdo Especial conforme a concepgdo inclusiva passou a fazer parte das
propostas da escola regular, com direcionamento para atender especificamente alunos
com necessidades educacionais especiais de alunos, que apresentem deficiéncias fisicas e

mentais com deficiéncia, altas habilidades e transtornos de desenvolvimento. A educagao
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especial deve atuar em consonancia com a escola regular para poder atender criangas com
transtornos, para prestar servico educacional com orientacdes especificas. (BRASIL,
2010)

Em 1996, com a publica¢do da LDB 3494 /96 ficou determinado que os sistemas de
ensino deviam assegurar um ensino de qualidade e direito ao acesso. De acordo com a LEI

N29394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, Capitulo V:

Art. 58 Entende-se por educacdo especial, para os efeitos desta Lei, a
modalidade de educacdo escolar, oferecida preferencialmente na rede
regular de ensino, para educandos portadores de necessidades especiais.
§12 Havera, quando necessario, servicos de apoio especializado, na escola
regular, para atender as peculiaridades da clientela de educagao especial.
§292 0 atendimento educacional sera feito em classes, escolas ou servicos
especializados, sempre que, em funcio das condi¢des especificas dos
alunos, ndo for possivel a sua integracdo nas classes comuns do ensino
regular. §32 A oferta da educacdo especial, dever constitucional do
Estado, tem inicio na faixa etaria de zero a seis anos, durante a educagao
infantil. Art. 59 . Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com
necessidades especiais: I - curriculos, métodos, técnicas, recursos
educativos e organizacao especificos, para atender as suas necessidades;
(BRASIL, 1996, p.21)

Partindo destas propostas ocorreram mudangas significativas nas institui¢cdes de
Ensino, porém no decorrer das tultimas décadas as politicas publicas buscaram por acées
efetivas que levassem a legislagdo ser cumprida de forma ampla. Em 2007 a Politica
Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educagao Inclusiva, é formulada,
contando com o trabalho de estudiosos e tedricos de varias areas do conhecimento, sendo
que no inicio do ano de 2008, o MEC recebe este documento, que contém propostas
voltadas para praticas educativas e acdes que tenham uma abordagem ampla, com um
atendimento que assegure um ensino com qualidade e sem diferenciacdo para com os
alunos especiais. (BARRETO E BARRETO, 2014).

Partindo destas perspectivas legais e educacionais Mantoan (2003) afirma que a
inclusao se configura como uma reformulacdo das institui¢cdes de ensino, para que possam
ter condi¢Oes apropriadas de atendimento especializado, assumindo a responsabilidade
de atender os alunos conforme suas necessidades. A autora aponta que sdo necessarias
mudangas de paradigma e especificamente da escola e educadores. Neste sentido as

Diretrizes nacionais para a Educagao especial especificam que:

A politica de inclusdo de alunos que apresentam necessidades
educacionais especiais na rede regular ndo consiste apenas na
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permanéncia fisica desses alunos junto aos demais educandos, mas
representa a ousadia de rever concep¢des e paradigmas, bem como
desenvolver o potencial dessas pessoas, respeitando suas diferencas e
atendendo suas necessidades. O respeito e a valorizacdo exigem que a
escola defina sua responsabilidade no estabelecimento de relagdes que
possibilitem a criacido de espacos inclusivos, bem como procure superar
a producao, pela prépria escola, de necessidades especiais. (BRASIL,
2001, p.28).

As propostas das politicas publicas em seu contexto histérico e social sempre
tiveram como diretrizes e finalidades o respeito e reconhecimento dos direitos ao acesso
ao ensino mediante as singularidades de cada individuo, tendo em vista o respeito a
diversidade e identidade do outro observando os aspectos sociais, psicoldgicos e
intelectuais. “O principio da inclusdo escolar é a certeza de que todos tém o direito de
pertencer, de que necessitamos compreender e aceitar as diferengas.” (PAROLIN, 2006; p.
29)

Para que ocorra a inclusdo de forma plena é necessario que todos tenham os
mesmos direitos: respeito; de participagdo; socializagdo e interagdo e iguais
oportunidades de aprendizagem. Para incluir de fato, as criangas com autismo no espago
escolar, é necessario que as instituicbes de ensino desenvolvam algumas acdes
viabilizando efetivar a inclusdo. Alunos com autismo inseridos na escola regular
necessitam de um atendimento especializado. Para incluir de fato, as criangas com
autismo no espago escolar, é necessario que as instituicoes de ensino desenvolvam
algumas acoes viabilizando efetivar a inclusao.

O planejamento, as praticas didaticas e os recursos educativos sdo fatores
importantes para que a aprendizagem e a interacdo em sala de aula sejam potencializadas

e os objetivos do ensino inclusivo de fato sejam realizados.

4 CONCLUSAO

Assim foi possivel chegar ao conceito a respeito da inclusdo escolar e sobre o
transtorno espectro autista. O Autismo é um transtorno de desenvolvimento que
compromete os aspectos ligados a linguagem verbal e o relacionamento de nivel social,
comprometendo a forma de interagir com as pessoas em sociedade e inclusive no
ambiente escolar. Os cuidados voltados para o autista envolvem varios profissionais,

porém o professor tem funcdo primordial no seu desenvolvimento mental e social.
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Neste sentido as diretrizes educacionais e as politicas voltadas para a Educacao
inclusivas direcionam mecanismos para que a inclusdo de criancas com autismo seja
favorecida e os deveres das institui¢cdes de ensino sejam cumpridos em conformidade com
a legislacao.

Por meio deste trabalho fica compreensivel a importancia da funcdo do docente e
a forma que é realizada sua intervenc¢do é importante quando existe um processo de
inclusdo escolar. A inclusdo necessita de dedicacdo e uma equipe com profissionais
qualificados para suprir as necessidades dos alunos especiais.

E compreensivel a importancia do planejamento pedagégico e a organizagdo que a
instituicdo de ensino disponibilizar, se adaptando aos educandos com necessidades
especiais. Foi possivel observar que a atenc¢do diferenciada ao autista, influencia na
socializacao, pois estes educandos tem um modo especial de se relacionar, sendo
necessarias atividades que estimulem a comunicacao e as habilidades formais.

As necessidades especiais e singularidades do autista devem ser respeitadas e o
docente precisa ter compreensdo sobre as formas de aprendizagem, tendo plena
consciéncia que sua qualificagdo para este tipo de atendimento é essencial, pois com
adequacgdes e praticas que transmitam uma aprendizagem significativas, serd possivel

uma educacao inclusiva de qualidade.

5 REFERENCIAS

BONORA, Lucilene Maria Batista. A INTERVENCAO PSICOPEDAGOGICA EM CASOS DE
AUTISMO. Disponivel em: < http://www.webartigos.com/artigos/a-intervencao-

psicopedagogica-em-casos-de-autismo/43351/>. Acesso em: 07 Set. 2022.

BRASIL. LEI N2 9394/96- Lei de diretrizes e bases da educa¢do nacional. Educagao
Inclusiva, 1996. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/1ei9394 1dbn2.pdf. Acesso em: 18 de Set.
de 2022.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educag¢do Especial. Direito
a educacao: subsidios para a gestio dos sistemas educacionais - orienta¢des gerais
e marcos legais. Brasilia: MEC/SEESP, 2006.

BRASIL. Politica Nacional da Educacao Especial na Perspectiva da Educacao
Inclusiva. Brasilia, 2008. pp 10-16 Disponivel em:

<http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/politicaeducespecial.pdf> Acesso em: 09 Set.
2022.

249


http://www.webartigos.com/artigos/a-intervencao-psicopedagogica-em-casos-de-autismo/43351/
http://www.webartigos.com/artigos/a-intervencao-psicopedagogica-em-casos-de-autismo/43351/
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/lei9394_ldbn2.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/politicaeducespecial.pdf

Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

BRASIL. Ministerio da Educacdo. Diretrizes Nacionais para a Educacao Especial na
Educacgao Basica. MEC/SEESP. 2001.Disponivel em :
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/diretrizes.pdf . Acesso em: 18 de Set. de
2022.

BRASIL. Constitui¢cdo Federal. 242 Ed. 2000. Disponivel em:
https://www.senado.leg.br/atividade/const/con1988/con1988 atual/art 208 .asp
Acesso em: 10 Set. 2022.

BRASIL. Ministério da Educacgdo. Secretaria de Educagdo Especial. Marcos Politico-
Legais da Educac¢ao Especial na Perspectiva da Educac¢ao Inclusiva. Secretaria de
Educacao Especial. Brasilia : Secretaria de Educacao Especial, - 2010.

CARNEIRO, Relma Urel Carbone. Educacao in/clusiva na educag¢do infantil. Praxis
Educacional, p. 81-95, 2012. Disponivel em: <
https://repositorio.unesp.br/handle/11449/124965>. Acesso em: 06 Set. 2022.

FARRELL, Michael. Dificuldades de comunicacdo e autismo. Tradu¢do Maria Adriana
Verissimo Veronese. Porto Alegre: Artmed, 2008.

FERREIRA, Orleane Forte et al. Politicas Publicas de Educacao Inclusiva: Um breve relato
dos Documentos Legais. Id on Line REVISTA DE PSICOLOGIA, v. 10, n. 32, p. 115-125,
2016. Disponivel em: https://idonline.emnuvens.com.br/id/article/view/571 . Acesso
em: 20 de Set. de 2022.

MANTOAN. Maria Teresa Eglér Inclusdo escolar : o que é? por qué? como fazer? / Maria
Teresa Eglér Mantoan. — Sado Paulo : Moderna, 2003.

MENEZES, Suzimeire Gomes de; DECHICHI, Claudia. EDUCACAO INFANTIL:
TRAJETORIA RUMO A INCLUSAO. Disponivel em: <
http: //www.cepae.faced.ufu.br/sites/cepae.faced.ufu.br/VSeminario/247 5 1.pdf>.

Acesso em: 06 Set. 2022.

MITTLER, Peter. Educacdo Inclusiva. Contextos sociais. Traducao: Windyz Brazao
Ferreira. Porto Alegre: Artmed, 2007.

ROMANO, Luciana. Autismo. Psicologia Comportamental (ABA). Disponivel em: <
http://abapsicologiacomportamental.blogspot.com.br/2012/02 /o-autismo-foi-descrito-
pela-primeira.html>. Acesso em: 21 de Set 2022.

SMITH, Deborah Deutsch. Introdug¢ido a Educagao especial. Ensinar em tempos de
inclusdo. 52 Edicdo. Porto Alegre: Artmed, 2008.

SILVA, Sandra Francisca da; ALMEIDA, Amélia Leite de. Atendimento educacional
especializado para aluno com autismo: desafios e possibilidades. International Journal
of Knowledge Engineering and Management (IJKEM), v. 1, n. 1, p. 62-88, 2012.
Disponivel em: <

250


http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/diretrizes.pdf
https://www.senado.leg.br/atividade/const/con1988/con1988_atual/art_208_.asp
https://repositorio.unesp.br/handle/11449/124965
https://idonline.emnuvens.com.br/id/article/view/571
http://www.cepae.faced.ufu.br/sites/cepae.faced.ufu.br/VSeminario/247_5_1.pdf
http://abapsicologiacomportamental.blogspot.com.br/2012/02/o-autismo-foi-descrito-pela-primeira.html
http://abapsicologiacomportamental.blogspot.com.br/2012/02/o-autismo-foi-descrito-pela-primeira.html

Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

http://stat.necat.incubadora.ufsc.br/index.php/IJKEM /article /view/1923> . Acesso em:
08 Set. 2022.

UJIIE, Najela Tavares; ZYCH, Anizia Costa. Concep¢des de coordenadoras de CMEI e o
paradigma da inclusdo na educagdo da primeira infancia. Revista Espaco Pedagogico, v.
17, n. 1, 2012. Disponivel em: <
http://www.seer.upf.br/index.php/rep/article/view/2031>. Acesso em: 08 Set. 2022.

ZANON, Regina Basso; BACKES, Barbara; BOSA, Cleonice Alves. Identificacao dos
primeiros sintomas do autismo pelos pais. Psicologia: Teoria e Pesquisa, v. 30, n. 1, p.
25-33, 2014. Disponivel em: < http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0102-
37722014000100004&script=sci_arttext&tlng=pt>. Acesso em: 04 Set. 2022.

251


http://stat.necat.incubadora.ufsc.br/index.php/IJKEM/article/view/1923
http://www.seer.upf.br/index.php/rep/article/view/2031
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0102-37722014000100004&script=sci_arttext&tlng=pt
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0102-37722014000100004&script=sci_arttext&tlng=pt

Capitulo 22
O PAPEL DO PROFESSOR NA IMPLEMENTACAO DE
METODOLOGIAS ATIVAS E ENSINO HIBRIDO: ADAPTACAO
DOCENTE E PROTAGONISMO ESTUDANTIL
Fernanda Hungaro
Guelly Urzéda de Mello Rezende
Luciane Domingues de Campos
Mackson Azevedo Mafra
Magno Antonio Cardozo Caiado




0 PAPEL DO PROFESSOR NA IMPLEMENTACAO DE METODOLOGIAS
ATIVAS E ENSINO HIBRIDO: ADAPTACAO DOCENTE E PROTAGONISMO
ESTUDANTIL

Fernanda Hungaro
Maestria en Educacion con Especialidad en Educacién Superior pela Universidad
Internacional Iberoamericana - UNIB

E-mail: fhungaro@hotmail.com

Guelly Urzéda de Mello Rezende
Doutoranda em Administracdo pela Universidad de la Integracion de las Américas,
UNIDA-PY

E-mail: guellyurzedaauditora@gmail.com

Luciane Domingues de Campos
Mestre em Tecnologias Emergentes em Educacao pela MUST University

E-mail: lucianecampos32@gmail.com

Mackson Azevedo Mafra
Doutor em Ciéncia da Educacao pela Universidad de 14 Integraciéon de Las Américas,
UNIDA-PY

E-mail:mackson.azevedo@hotmail.com
Magno Antonio Cardozo Caiado

Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educag¢do pela MUST University

E-mail: magnocaiado15610@student.mustedu.com

253



Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

RESUMO

O artigo analisa as principais tendéncias educacionais contemporaneas,
destacando o papel do professor na implementacdo de praticas
inovadoras que atendam as demandas da sociedade atual. O tema aborda
mudancas no campo educacional, como o protagonismo do aluno e o uso
de metodologias ativas e ensino hibrido, que fomentam competéncias
como criatividade, pensamento critico e colaboracdo. A pesquisa, de
carater qualitativo e exploratorio, baseia-se na analise bibliografica de
estudos recentes. As metodologias ativas, incluindo a Aprendizagem
Baseada em Problemas (ABP), Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABProj) e a sala de aula invertida, destacam-se por priorizar a
autonomia do estudante e a aplicacdo pratica do conhecimento. Ja o
ensino hibrido combina modalidades presenciais e digitais, promovendo
flexibilidade e personalizagdo do aprendizado. Conclui-se que o
professor, como facilitador, precisa de formacao continuada e dominio
de novas ferramentas para integrar praticas pedagodgicas inovadoras e
tecnolégicas, contribuindo para um processo educativo mais
significativo e alinhado as exigéncias do século XXI.

Palavras-chave: Tendéncias educacionais. Metodologias ativas. Ensino
hibrido. Protagonismo do aluno. Formac¢do continuada

ABSTRACT

The article analyzes the main contemporary educational trends,
highlighting the role of the teacher in implementing innovative practices
that meet the demands of today's society. The theme addresses changes
in the educational field, such as the student's leading role and the use of
active methodologies and hybrid teaching, which foster skills such as
creativity, critical thinking and collaboration. The research, of a
qualitative and exploratory nature, is based on the bibliographic analysis
of recent studies. Active methodologies, including Problem-Based
Learning (PBL), Project-Based Learning (ABProj) and the flipped
classroom, stand out for prioritizing student autonomy and the practical
application of knowledge. Hybrid teaching combines face-to-face and
digital modalities, promoting flexibility and personalized learning. It is
concluded that the teacher, as a facilitator, needs continued training and
mastery of new tools to integrate innovative and technological
pedagogical practices, contributing to a more meaningful educational
process aligned with the demands of the 21st century.

Keywords: Educational trends. Active methodologies. Hybrid teaching.
Student leadership. Continuing education

1 INTRODUCAO

0 século XXI trouxe mudancas significativas para a educag¢do, impulsionadas pela

evolucdo tecnoldgica, pela globalizacdo e pelas demandas da sociedade contemporanea.
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“As mudangas que estdao acontecendo na sociedade, mediadas pelas tecnologias em rede,
sao de tal magnitude que implicam em reinventar a educagdo como um todo, em todos os
niveis e de todas as formas” (Moran, 2015a, p. 27). Nesse contexto, surgem tendéncias
educacionais que buscam alinhar o ensino as competéncias exigidas no mercado de
trabalho e na vida em sociedade, como colaboracgao, criatividade, pensamento critico e
resolucdo de problemas.

O papel do professor, anteriormente centrado na transmissao de conhecimento,
tem se transformado para incluir fung¢ées como mediador do aprendizado e promotor de
experiéncias educativas significativas. Essa mudang¢a exige uma formagao docente
continua e adaptada as novas demandas, além de uma compreensao aprofundada das
tendéncias que moldam o ensino.

Aimportancia desse tema esta na necessidade de repensar e reinventar as praticas
educativas para acompanhar as transformacgdes significativas da sociedade

contemporanea.

A metodologia ativa se caracteriza pela inter-relacdo entre educacao,
cultura, sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por meio de
métodos ativos e criativos, centrados na atividade do aluno com a
intencdo de propiciar a aprendizagem (Bacich; Moran, 2018. p. 17).

Esses autores destacam que o uso estratégico dessas metodologias pode ndo
apenas facilitar a constru¢do do conhecimento, mas também fomentar praticas
pedagoégicas inovadoras. Em um contexto de constantes avangos tecnolégicos, a educacgado
precisa enfrentar o desafio de adaptar-se as novas demandas e competéncias, exigindo
abordagens pedagégicas que transcendam os métodos tradicionais de ensino.

O objetivo deste artigo é analisar as principais tendéncias educacionais
contemporaneas e discutir o papel do professor na implementagdo dessas praticas, com
énfase na utilizacdo de metodologias ativas e do ensino hibrido. Busca-se compreender
como essas abordagens podem contribuir para a constru¢ao de um ensino mais dinamico,
inclusivo e alinhado as demandas da sociedade atual, promovendo a formagdo integral
dos estudantes. Além disso, pretende-se explorar os desafios e oportunidades
enfrentados pelos educadores ao adotar essas metodologias, destacando a importancia de
sua formacdo continua e do uso estratégico de recursos tecnoldgicos no processo

pedagogico.
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1.1 Metodologia

A metodologia utilizada é de carater qualitativo e exploratério, baseada em analise
bibliografica e documental de artigos cientificos educacionais recentes. As secdes
seguintes abordam duas tendéncias centrais: as metodologias ativas de aprendizagem e o
ensino hibrido, destacando suas implica¢des para a pratica docente.

0 artigo foi estruturado em trés capitulos, conforme detalhado a seguir: o primeiro
capitulo, denominado "Introducdo”, apresenta o contexto, a relevancia do tema e os
objetivos do estudo. O segundo capitulo, intitulado "Metodologias Ativas de
Aprendizagem e Ensino Hibrido", analisa as principais abordagens pedagogicas
contemporaneas, com énfase em metodologias como a sala de aula invertida, a
aprendizagem baseada em problemas e projetos, e o ensino hibrido. Por fim, o terceiro
capitulo, "Consideragoes Finais", sintetiza os resultados da pesquisa, destacando os
desafios e oportunidades relacionados a implementacao dessas praticas no ambiente
educacional.

Essa abordagem metodolégica permite uma compreensdo aprofundada das
transformacdes no campo da educacdo e das estratégias necessarias para o

desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais significativas e eficazes.

2 METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM

As metodologias ativas constituem uma mudanga expressiva no campo
educacional, ao priorizarem o protagonismo do estudante e incentivarem uma
participacdo mais autdbnoma e envolvente no processo de aprendizagem. Abordagens
como aprendizagem por projetos e resolucao de problemas e a sala de aula invertida
estimulam a participacao ativa e fortalecem competéncias fundamentais. “A mudancga
educacional depende dos professores e da sua formacdo. Depende também da

transformacao das praticas pedagdégicas na sala de aula” (N6voa, 1992, p.17).

2.1 Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABProj)

De acordo com Sefton e Galani (2022), a Aprendizagem Baseada em Problemas

(ABP), ou Problem-Based Learning (PBL), é fundamentada no trabalho em equipe e em
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discussodes orientadas por desafios praticos. “Aprendizagem Baseada em Projetos - ABP é
uma metodologia em que os/as estudantes se envolvem com tarefas e desafios para
desenvolver um projeto ou um produto” (Sefton; Galani, 2022, p.79). Essa metodologia
visa conectar os estudantes a cenarios que refletem situacdes reais, estimulando-os a
aplicar conhecimentos, desenvolver competéncias e adotar atitudes proativas na busca
por solucdes efetivas.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) é uma metodologia que incentiva
os estudantes a desenvolverem suas habilidades por meio da resolucao de desafios
contextualizados. Ao se depararem com situagdes praticas que exigem a aplicacdo de
conceitos previamente aprendidos, os alunos sdo estimulados a utilizar criatividade e
reflexdo critica, integrando o conhecimento teorico a pratica de forma significativa.

Os cenadrios propostos pela ABP podem envolver tanto problemas técnicos quanto
questdes mais subjetivas, demandando uma combinag¢do de competéncias diversas. Essas
habilidades, sejam elas de ordem técnica ou emocional, muitas vezes nao sdo plenamente
adquiridas apenas por meio de livros ou manuais, mas sim pela experiéncia pratica e pela
interacdo com contextos reais, caracteristica central dessa abordagem pedagdgica.

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj) é uma metodologia pedagdgica
que coloca os estudantes como protagonistas do processo de ensino, desafiando-os a
resolver problemas reais por meio de projetos praticos e colaborativos. Segundo Sefton e
Galani (2022, p. 79), essa abordagem envolve os alunos em tarefas e desafios que resultam
na criacao de um projeto ou produto.

Além disso, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj) complementa esse
cendrio ao envolver os estudantes em desafios que culminam na criagdo de produtos ou
solucdes. Como observam Sefton e Galani (2022), essa metodologia promove o trabalho
colaborativo, incentivando o desenvolvimento de habilidades como planejamento,
pesquisa e execucdo. Durante o processo, os alunos integram conhecimentos de diferentes
areas e aperfeicoam competéncias interpessoais e organizacionais.

Ao final, o produto desenvolvido pelos estudantes torna-se uma evidéncia concreta
de sua aprendizagem, demonstrando como o conhecimento tedrico pode ser aplicado de
forma pratica e impactante. Assim, a ABProj contribui para uma formacao ampla e
significativa, em que o aluno é o protagonista do préprio aprendizado e o professor atua
como orientador e facilitador, fortalecendo a autonomia e a criatividade no processo

educativo.

257



Pesquisas Contempordneas na Educagdo Moderna

Diferentemente dos métodos tradicionais, que priorizam a transmissdo passiva de
informacdes, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj) incentiva uma abordagem
ativa, na qual os estudantes desenvolvem competéncias como resolu¢do de problemas,
trabalho colaborativo, comunicacdo e pensamento criativo. Ancorada no principio de
"aprender fazendo," a ABProj torna o aprendizado mais significativo e contribui para sua
maior reten¢do. Essa metodologia também proporciona experiéncias praticas que
preparam os alunos para lidar com os desafios da sociedade atual.

Sob esse aspecto, Ribeiro Neto, Maia, Menezes e Vasconcelos (2024, p. 111)
destacam que a Educacdo Maker agrega valor ao ambiente escolar ao promover a
colaboracgdo, o trabalho em equipe e o planejamento, além de estimular a pesquisa e a
tomada de decisOes coletivas. Essa abordagem favorece o aprendizado de habilidades
essenciais, como a gestao de conflitos e o respeito as diferentes perspectivas, sempre com
foco em um objetivo comum. Ao priorizar um ensino criativo e inventivo, a Educacao
Maker coloca os estudantes como protagonistas, possibilitando que construam seus
proprios conhecimentos por meio da criacdo e realizacdo de projetos. Esse processo
estimula a criatividade, o pensamento critico e a capacidade de resolver problemas de
forma colaborativa.

Como uma metodologia ativa, a Educacdao Maker se concentra na resolucao de
desafios praticos, promovendo um aprendizado abrangente e multifacetado. A
implementa¢do de uma cultura maker no ambiente escolar é fundamental para formar
educadores comprometidos com praticas inovadoras, fortalecendo o desenvolvimento de
competéncias essenciais para o século XXI.

Nesse contexto, essa dindmica promove uma aprendizagem ativa e significativa, ao
incentivar os estudantes a aplicarem seus conhecimentos em situagdes concretas e
desafiadoras. Além disso, a ABProj contribui para o desenvolvimento de habilidades
essenciais, como o pensamento critico, a colaboracdo e a criatividade, preparando os

alunos para enfrentar os desafios do mundo real de maneira inovadora e eficaz.

2.2 Sala de Aula Invertida

A sala de aula invertida propde uma reformula¢do da organizacdo do tempo e do
espaco de estudo. Conforme apontam Sefton e Galani (2022), essa metodologia inverte a

logica tradicional de apresentacdo e execucdo das atividades, transferindo
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responsabilidades entre professor e aluno em diferentes etapas do aprendizado. O
objetivo central é promover interesse, descoberta e colaboracao, descentralizando a
producado e a explicacdo do contetdo. Nesse modelo, o estudante é estimulado a explorar
previamente o conteddo em casa, utilizando materiais como videos, textos ou outros
recursos. O tempo em sala de aula, por sua vez, é dedicado a consolidacao do aprendizado
por meio de discussoes, atividades praticas e intera¢des dindmicas.

Nessa abordagem, o professor assume o papel de mediador, incentivando o didlogo
e orientando os alunos no processo de aprendizagem ativa. As atividades presenciais
focam no aprofundamento e na pratica, proporcionando um ambiente de colaboragio e
reflexdo que fortalece o engajamento e a construcdo do conhecimento.

Essas metodologias incentivam a autonomia e o protagonismo dos estudantes,
estimulando o trabalho colaborativo na busca por solu¢des para problemas desafiadores
e na criacdo de projetos relevantes. A obra Novas tecnologias e mediagdo pedagdgica,
(Masetto, Behrens &, Moran, 2015) destaca que essas abordagens, além de engajar os
alunos, os transformam em participantes ativos de seu proprio processo de aprendizado,
fortalecendo sua capacidade de agir de forma critica e criativa diante das demandas

educacionais.

2.2 0 Professor como Facilitador

As metodologias ativas vém se destacando por promoverem o protagonismo dos
estudantes no processo educativo. “As metodologias ativas promovem, portanto, a
aprendizagem ativa, uma atuacdo direta do/a estudante no processo, pensando e
refletindo no que esta fazendo e aprendendo” (Sefton; Galani, 2022, p.74).

Nesse contexto, o professor assume o papel de facilitador, promovendo o
pensamento critico, orientando os alunos na resolucao de desafios reais e incentivando a
colaboragdo. Segundo Moreira e Candau (2007) os educadores devem atuar como
mediadores, estimulando os alunos a pensar, para que o processo educativo seja mais
eficiente. A pratica docente deve ser planejada para estimular a interacdo e a autonomia,
0 que demanda uma reestruturacdo no planejamento pedagdgico e na organizacao do

tempo e dos recursos educacionais.

A formacdo inicial e continuada de professores em institui¢cdes
inovadoras segue a mesa homologia de processos (ensinar como se
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aprende): énfase em metodologias ativas, em
orientacdo/tutoria/mentoria e em tecnologias digitais presenciais e
online. H4 uma politica de orientacdo dos mais experientes - “clinicas”
com supervisdo, de aprendizagem por imersdo, continuada e de
compartilhamento aberto das experiéncias (Moran, 2015b, p. 05).

A adogao de metodologias ativas exige que os professores sejam capacitados para
aplicar essas estratégias de forma eficiente, bem como para lidar com as resisténcias
iniciais de estudantes acostumados a métodos tradicionais. Dessa forma, “A mudanca
educacional depende dos professores e da sua formacdo. Depende também da
transformacao das praticas pedagdgicas na sala de aula” (N6voa, 1992, p.17). Além disso,
o uso de tecnologias digitais pode potencializar essas metodologias, permitindo a
personalizacdo do ensino e o acompanhamento mais préximo do progresso dos

estudantes.

3 ENSINO HiBRIDO

Outra tendéncia relevante no cendario educacional é o ensino hibrido, também
conhecido como Blended Learning, que combina praticas de ensino presencial com o uso
de plataformas digitais e ambientes virtuais de aprendizagem. Essa abordagem flexibiliza
0 processo de ensino, permitindo que os estudantes aprendam em ritmos e locais

diferentes, ao mesmo tempo que participam de atividades presenciais colaborativas.

3.1 Integragdo entre o Presencial e o Virtual

A Educacgdo Hibrida, combina ensino presencial com atividades online, criando
uma experiéncia de aprendizagem mais rica e interativa. Bates (2017) descreve essa
abordagem como uma metodologia que integra ambas as modalidades, com o objetivo de
oferecer maior flexibilidade e promover um aprendizado envolvente "uma metodologia
que integra o ensino presencial com o online, de forma a proporcionar uma
experiéncia de aprendizagem mais rica e interativa" (p. 102). Nesse contexto, os
estudantes tém a oportunidade de utilizar recursos digitais e participar de dinamicas
presenciais colaborativas, o que contribui para o desenvolvimento de habilidades

essenciais e atende as demandas educacionais contemporaneas.
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O professor, nesse modelo, deve integrar os ambientes de forma coesa, planejando
atividades que se complementam e proporcionam uma experiéncia de aprendizado
continua. “O professor é de extrema importancia no processo de ensino, ele conduzira o
aluno no caminho do conhecimento, explorando suas habilidades e impulsionando o
protagonismo” (Caldeira, Silva, J.R.,, Santos, Arruda, & Ribeiro, 2024, p.4). Isso requer
habilidades como o dominio de ferramentas tecnolédgicas, a criagdo de conteuidos
interativos e o monitoramento eficaz do progresso dos estudantes em ambientes virtuais.

Além disso, o ensino hibrido oferece oportunidades para personalizar o
aprendizado, adaptando os contetidos as necessidades individuais dos estudantes. Nesse
sentido, o professor, como mediador, precisa identificar essas necessidades e ajustar as

estratégias de ensino, promovendo a inclusdo e a equidade no ambiente educacional.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais deste estudo confirmam que os objetivos propostos foram
plenamente alcancados, evidenciando a relevancia das metodologias ativas e do ensino
hibrido no contexto educacional contemporaneo. A analise revelou que essas praticas
promovem um aprendizado mais significativo, ao transferirem o protagonismo ao
estudante e incentivarem a colaboracgao, a criatividade e o pensamento critico. Além disso,
o papel do professor como mediador do processo educativo foi destacado como essencial
para integrar metodologias inovadoras e proporcionar experiéncias que conectem teoria
e pratica de forma dinamica e contextualizada.

Assim, o estudo contribui para reforcar a importancia da formac¢ao docente
continua e adaptada as novas demandas, além de demonstrar como a combinacdo de
abordagens presenciais e digitais pode potencializar o aprendizado. Essas tendéncias
educacionais oferecem subsidios para repensar as praticas pedagogicas e criar ambientes
de ensino mais flexiveis e alinhados as necessidades de uma sociedade em constante

transformacao.
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