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RESUMO

Esta pesquisa tem a finalidade de refletir sobre os possiveis usos das Tecnologias Digitais de
Informacédo e Comunicacdo (TDICs) no ensino de Historia. Nessa perspectiva, partimos dos
conceitos de letramento historico, consciéncia historica e letramento digital para analisar a
metodologia do letramento histérico-digital proposta pelo professor Danilo Alves da Silva. Essa
metodologia propde um processo de desenvolvimento de habilidades pelos estudantes para a
investigacdo historica organizado em trés etapas, possibilitando-se que, na primeira delas, o
estudante aprenda procedimentos de pesquisas que o0 auxiliem na construgdo do conhecimento
historico; na segunda, que se aproprie de saberes tecnolégicos e digitais aplicados a pesquisa
historica; e, por ultimo, que desenvolva uma competéncia narrativa, expressando por meio de
diferentes linguagens uma narrativa com sentido histérico. Assim, postulamos como objetivo
central da pesquisa entender como letrar histérico-digitalmente os alunos do inicio do ensino
médio da EEFM Sao Francisco de Assis, localizada na periferia da cidade de Fortaleza—CE.
Para isso, como objetivos secundarios, buscamos, em primeiro lugar, analisar a relagdo do
ensino de histéria com as TDICs utilizando os debates historiograficos contemporaneos
colocados pela historia digital e pela historia publica. Bem como refletir sobre a chamada
educacdo 4.0, metodologias ativas e as atuais mudancas propostas pela reforma do ensino
médio. Em segundo lugar, elaborar uma intervencédo pratica no ensino de Historia baseada na
producdo de conhecimento histérico escolar via mediacdo das TDICs. Dessa forma,
desenvolvemos uma sequéncia didatica sobre o tema do povoamento primordial do Brasil e do
Nordeste que contempla os aspectos sugeridos no letramento histérico-digital aplicado em trés
turmas de primeiro ano. Entre as principais conclusdes da pesquisa, podemos apontar 0
comprometimento de parte do processo de letramento historico-digital pela dificuldade com a
escrita por parte dos alunos. A falta de estrutura nas escolas publicas ndo favorece a
metodologia. A necessidade de a escola na totalidade, ndo apenas a disciplina de Historia, ser
direcionada ao letramento digital. A importancia do trabalho do professor, que precisa ter
condicGes adequadas de formag&o, pesquisa, planejamento e trabalho para o ensino de historia
na Era Digital. E a grande relevancia do letramento histérico-digital na atualidade. Por fim,
como produto educacional, propomos uma Webquest, uma atividade de pesquisa orientada na

web, sobre o tema trabalhado com os alunos.

Palavras-chave: Letramento histérico-digital, Histdria digital, Ensino de Histodria.



ABSTRACT

This research aims to reflect on the possible uses of Digital Information and Communication
Technologies (DICTSs) in the teaching of History. From this perspective, we start with the
concepts of historical literacy, historical consciousness, and digital literacy to analyze the
methodology of digital-historical literacy proposed by Professor Danilo Alves da Silva. This
methodology proposes a process for developing students' skills in historical investigation,
organized into three stages. In the first stage, students learn research procedures that help them
construct historical knowledge; in the second stage, they acquire technological and digital
knowledge applied to historical research; and finally, in the third stage, they develop narrative
competence, expressing a narrative with historical meaning through different languages.
Therefore, the central objective of this research is to understand how to digitally and historically
literate students at the beginning of high school at EEFM S&o Francisco de Assis, located in the
low income areas of Fortaleza, CE. As secondary objectives, we first seek to analyze the
relationship between the teaching of history and DICTs using contemporary historiographical
debates brought forth by digital history and public history, and to reflect on the so-called
Education 4.0, active methodologies, and the current changes proposed by high school reform.
Secondly, we aim to design a practical intervention in the teaching of History based on the
production of historical knowledge in schools via DICT mediation. To this end, we developed
a didactic sequence on the theme of the early settlement of Brazil and the Northeast, which
includes the aspects suggested in digital-historical literacy and was applied in three first-year
high school classes. Among the main conclusions of the research, we can highlight the
compromise of part of the digital-historical literacy process due to students' difficulties with
writing, the lack of infrastructure in public schools that does not favor the methodology, the
need for the entire school, not just the History discipline, to be directed towards digital literacy,
the importance of the teacher's role who needs adequate conditions for training, research,
planning, and teaching History in the Digital Age, and the great relevance of digital-historical
literacy today. Finally, as an educational product, we propose a WebQuest, a guided research

activity on the web, on the topic worked on with the students.

Keywords: Digital-historical literacy, Digital History, History Teaching.
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1. INTRODUCAO

As mudancas no ensino de Historia ndo sdo uma novidade, visto que, ao longo do
tempo, na préatica da docéncia, sempre houve dificuldades, mudancas e permanéncias. Nas
primeiras décadas do século XXI, contudo, o desenvolvimento das Tecnologias Digitais de
Informacgéo e Comunicacgédo (TDICs), as reformas educacionais recentes, a pandemia do novo
Coronavirus, o crescimento e a disseminacéo de fake news! tém trazido novos dilemas para os
que se dedicam ao ensino de Historia.

As TDICs estdo cada vez mais presentes no dia a dia de professores e alunos por
meio da internet e de aparelhos, tais como notebooks, tablets, celulares, smartwatches e outros
recursos. Silva (2021) chama a atencao dos profissionais da educacao para que, ao incorporarem
essas ferramentas, reflitam criticamente sobre as logicas e as concep¢fes que as permeiam,

destacando-se trés questoes:

A légica capitalista que impera na criagdo, na elaboracéo, na disseminag&o e no acesso
as ferramentas tecnoldgicas; os sentidos e intencionalidades pedagogicas atribuidos a
formacdo dos estudantes na educagdo basica; e, por ultimo, as habilidades historicas
e digitais a serem desenvolvidas na produc¢do do conhecimento historico escolar.
(SILVA, 2021, p. 37).

Em um pais desigual como o Brasil, 0 acesso as TDICs acontece de forma muito
desproporcional. Mendonca (2018), ao relatar a sua experiéncia didatica em escolas privadas
com recursos tecnoldgicos, como a realidade aumentada, por exemplo, usada em atividades

com os alunos, menciona o que essas instituigdes disponibilizavam:

Desde 2012 sdo oferecidos dois cursos extracurriculares, chamados Programacéo e
criacdo de jogos digitais aos alunos de 4° e 5° ano do ensino fundamental (curso 1) e
Midias digitais, aos alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental (curso 2)”
(MENDONCGA, 2018, p. 203).

Todavia, essa € uma realidade distante para a grande parte das escolas publicas
brasileiras. A Escola de Ensino Médio (EEM) Séo Francisco de Assis, localizada na periferia
de Fortaleza - CE, onde esta pesquisa foi realizada, passou quatro anos (de 2018 a 2022) sem

um laboratério de informética devido a problemas na estrutura, impossibilitando projetos que

! Entende-se por fake news a manipulagio das informagdes e, por extensdo, a propagacdo de mentiras por meio de
noticias falsas, fazendo uso, sobretudo, dos recursos préprios da era digital, permitindo que comunicacGes
inveridicas se espalhem rapidamente.
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envolvessem as TDICs no processo de ensino e de aprendizagem. Esse é um problema frequente
em diversas escolas publicas brasileiras.

Nesse contexto, surge a vontade de realizar uma pesquisa sobre os possiveis usos
das TDICs no ensino de Historia. Partindo de inquietacdes pessoais e profissionais, ponderamos
mobilizar bases tedricas e metodoldgicas, para a exemplo das pesquisas de indmeros
companheiros de profissdo como Medeiros (2020) contribuir com a:

[...] inclusdo digital na educac&o e o preparo dos estudantes para agirem e participarem
em uma sociedade em que, cada vez mais, a vida se processa em ambientes virtuais e
sdo requeridas competéncias e habilidades especificas para tanto (MEDEIRQOS, 2020,
p. 18).

Ao incorporarmos as TDICs ao processo de ensino e aprendizagem, é importante
refletirmos de modo critico sobre “[...] os sentidos e intencionalidades pedagogicas atribuidos
a formacdo dos estudantes na educacdo basica” (SILVA, 2021, p. 37). Nesse sentido, Dornelles,

Grosse e Gedoz (2020) afirmam que

[...] as reformas educacionais recentes, 0 aumento no interesse das privatizacbes na
area da educacdo e o incentivo do mercado a ado¢do de ferramentas digitais, devem
ser consideradas, a partir de uma andlise critica em relacdo ao tema, para nao
transformar nossas praticas pedagdgicas - que sim, podem e devem incorporar TDCI’s
— em ferramentas de reproducdo dos valores neoliberais (DORNELLES; GROSSE;
GEDOZ, 2020, p. 02).

Nessa perspectiva, € necessario considerar também a ascensdo de grupos
conservadores ao poder e a implementagdo da Reforma do Ensino Médio, por meio da Lei n°
13.415, de 16 de fevereiro de 2017 (BRASIL, 2017), a qual retirou a obrigatoriedade do ensino
de Histéria do Ensino Médio, diminuiu a sua carga horaria e acabou com o livro didatico de
Historia, representado inimeros retrocessos a essa disciplina. Oliveira (2021) pondera que essa
lei representa “[...] os interesses de poderosos grupos financeiros organizados no movimento
Todos pela Educacao” (OLIVEIRA, 2021, p. 01).

Outro fator importante foi a pandemia do novo Coronavirus, que colaborou para
acelerar o uso de TDICs devido as medidas sanitarias impostas, como o fechamento das escolas,
0 isolamento social e o sistema de aulas on-line. O acesso e os usos das TDICs foram
fundamentais nesse momento de crise. O governo do Ceard, por exemplo, distribuiu tablets e
chips para auxiliar os alunos nas aulas remotas. Passado o isolamento e com 0 avanco da
vacinacdo contra a covid-19, as aulas presenciais retornaram e as perdas continuam sendo

dimensionadas. Na EEM S&o Francisco de Assis, é perceptivel que antigos problemas se
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intensificaram a partir da pandemia, tais como a dificuldade de leitura, a evasdo escolar, o
desinteresse nas aulas entre outros.

Diante desse contexto, buscamos na produc¢édo académica um embasamento tedrico para
desenvolver uma pesquisa nessa tematica. Nesse sentido € imprescindivel salientar a
importancia do ProfHistoria que desde 2014 fomenta inimeras pesquisas que contribuem para
melhorar o panorama do ensino de Historia no Brasil. Apés mais de uma década longe das
universidades, nossa aprovacdo no ProfHistdria da Universidade Regional do Cariri-URCA foi
a origem desta pesquisa. Nas aulas do ProfHistdria tivemos contato com conceitos que
nortearam os primeiros passos da pesquisa. Tivemos a oportunidade de conhecer os conceitos
de letramento histdrico e consciéncia histdrica. Foi a partir desse momento que refletimos sobre
0 que pretendiamos em relacdo a um ensino de Historia significativo. A intencdo é contribuir
para que nossos alunos compreendam a Historia, ao ponto de poderem tomar decisfes praticas
na sua vida (RUSEN, 2001) e que entendam como a historia € escrita e possam escrever suas
interpretacdes cada vez melhores (ROCHA, 2020).

Completando o0 nosso arcabouco tedrico inicial tivemos contato com a dissertagdo
do ProfHistoria da Universidade Federal do Rio Grande do Norte-UFRN, Letramento
Historico-digital: ensino de Histéria e tecnologias digitais de Danilo Alves da Silva. Assim
passamos a partilhar do interesse do autor em: “Construir um caminho investigativo para o
ensino de Histdria visando ao desenvolvimento de competéncias historicas e digitais aplicadas
a producado do conhecimento historico no espaco escolar” (SILVA, 2018. p. 93).

Dessa maneira, nosso objetivo principal serd entender como letrar histérico-
digitalmente os alunos do primeiro ano do ensino médio da EEM S&o Francisco de Assis.
Assim, esta pesquisa utilizara uma abordagem qualitativa, trabalhara com os discentes do inicio
do ensino médio e usara como fontes as atividades e depoimentos deles. Para esse proposito,
serdo realizadas experiéncias no formato de aulas-oficina, que contemplem a elaboracdo de
narrativas histéricas em ambientes digitais mediadas pelo emprego das TDICs. Nesse intuito
planejamos trabalhar com as turmas utilizando os primeiros contetdos tratados no inicio do ano
letivo, 0 método cientifico, a escrita da Historia, o surgimento da espécie humana, periodizacdo
da histéria humana, os primeiros humanos americanos?, e incluiremos o povoamento inicial do
Ceara. Objetivamos criar um caminho investigativo para entender como letrar historico-

digitalmente os estudantes.

2 Conteudo baseado no livro adotado na escola: BRAICK, Patricia Ramos et al. Moderna Plus: ciéncias humanas
e sociais aplicadas. 1 ed. Sdo Paulo: Moderna, 2020. Vérios autores. Obra em 6 v. Conteldo: Natureza e
transformacéo.
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Para isso, partiremos do conhecimento prévio dos alunos para elaborar uma
sequéncia didatica de aulas-oficinas em contextos de ensino hibrido e com emprego de
metodologias ativas para a construcdo de narrativas historicas no ciberespaco. Utilizaremos 0s
recursos disponiveis na escola, no intuito de articular as tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo, 0 método historico e os elementos que envolvam o ensino de Histdria. Isto posto,
temos como o objetivo geral da pesquisa direcionar a investigacao ao entendimento do processo
de letramento historico-digital para compreendermos as possiveis potencialidades e fragilidades
dessa metodologia na aprendizagem de Histdria nas turmas iniciais do ensino médio.

Nesse intuito, o capitulo 1 seréa dedicado a reflexdo sobre os conceitos norteadores
dessa pesquisa: letramento historico, consciéncia histérica e letramento historico-digital.
Pensado as suas contribuicdes para o ensino de historia a partir dos pressupostos da educacéao
historica. O capitulo 2 versara sobre questdes que consideramos relevantes na proposta, como:
a histéria digital e publica, educacdo 4.0, metodologias ativas e a reforma do ensino médio.
Esse capitulo abordard os desafios dos historiadores na Era Digital e no ciberespaco.
Ponderando sobre a producéo e disseminacdo de contetdos historicos na atualidade e seu
impacto no ensino de histdria. Refletiremos também sobre as mudancas no ensino de historia
causadas pela reforma do ensino médio. No capitulo 3, visaremos fomentar e examinar o
letramento histérico-digital, buscando embasamento na prética realizada com os estudantes a
partir das aulas da sequéncia didatica. Analisaremos também a escola e a realidade dos alunos,
procurando dessa forma contribuir para um ensino de historia significativo.

Como produto, propomos uma Webquest chamada Caminhos ancestrais. A
metodologia WebQuest consiste em um tipo de exercicio orientado com a utilizacao da internet
partindo de uma situacdo-problema que pode ser desenvolvida pelo préprio professor em uma
estrutura dividida em: introducdo, tarefa, processo, recursos e avaliacdo (DODGE, 1996).
Criada na década 1990 pelo professor Bernie Dodge e seu colaborador Tom March, a Webquest
foi idealizada para estruturar producdes colaborativas, de modo que o aluno consiga
desenvolver suas hipoteses interpretativas sobre o conteddo pesquisado e problematize a
propria constru¢cdo do conhecimento histérico. Dessa forma, cremos que a Metodologia

Webquest também favorece o letramento histérico-digital dos alunos.
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2. O ENSINO DE HISTORIA, A CONSCIENCIA HISTORICA E O LETRAMENTO
HISTORICO: EM BUSCA DE UM CAMINHO

Apds ingressar no Mestrado Profissional em Ensino de Historia (ProfHistéria), em
2022, tivemos contato com uma série de autores e discussfes que embasam esta pesquisa.
Pensando em nosso lugar de atuacéo, uma escola publica localizada na periferia e sem muitos

recursos, lembro-me de uma passagem em que Paulo Freire diz:

E preciso que o(a) educador (a) saiba que o seu “aqui” e o seu “agora” sdo quase
sempre o “14” do educando. Mesmo que o sonho do(a) educador(a) seja ndo somente
tornar o seu “aqui ¢ agora”, o seu saber, acessivel ao educando, mas ir mais além do
seu “aqui e agora” com ele ou compreender, feliz, que o educando ultrapasse o seu
“aqui”, para que este sonho se realize tem que partir do “aqui” do educando e ndo do
seu (FREIRE, 2022, p. 81).

Alguns desses autores e de seus conceitos — que ddo titulo a este capitulo — foram
escolhidos como caminho para tentar acessar e unir o “14” dos alunos ao “aqui” do professor.
Sendo o processo de ensino e aprendizagem de Histdria e a compreensao do possivel letramento
historico-digital dos alunos as questdes norteadoras desta pesquisa, essas vias serdo percorridas
neste capitulo introdutorio a fim de esclarecer o que se prope. Para tanto, empreendi um exame
de trajetorias tedricas que, em Ultima analise, buscassem dar conta da bagagem conceitual desse
percurso, debrugando-me, especialmente, nos textos de Risen (2001, 2010, 2012), Barca (2005,
2006), Silva (2018) e Rocha (2020). Buscamos apoio também em pesquisas recentes que, em
larga medida, ampliaram o0 nosso horizonte investigativo, e, ao longo deste texto, faremos a elas
uma justa e necessaria referéncia.

O campo de pesquisa sobre educacdo histdrica, no qual se insere este estudo, vem
crescendo no mundo todo desde seu inicio, na Inglaterra, na década de 1960, irradiando-se para
paises como Alemanha, Canada, Estados Unidos, Portugal e Brasil (SCHMIDT; URBAN,
2018). Essa area de estudos distingue-se de “[...] outras linhas de pesquisa sobre o ensino e
aprendizado histérico, por marcar sua fundamentagdo no campo da historia, e ndo na educagéo,
pedagogia ou psicologia” (RAMOS; CAINELLI, 2015, p. 15).

Existe um entendimento de que as pesquisas e as reflexdes sobre esse campo se
baseiam, tedrica e metodologicamente, na epistemologia da Historia, na metodologia da
investigacao das Ciéncias Sociais e na Historiografia (SCHMIDT; URBAN, 2018). A Educacéo
Histdrica tem se constituido como teoria e aplicacdo de principios da cognicdo histérica ao
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ensino de Histdria, uma vez que se parte do principio de que existe uma cognicao propria nessa
disciplina (Barca, 2005). Schmidt e Urban (2018) ponderam que

A tradicéo do didlogo entre a ciéncia da Histdria e a pratica de ensino, caracteristica
essencial da Educagdo Histérica, inclui algumas ideias importantes em duas
dimensdes. De um lado, diz respeito & énfase no desenvolvimento e formagdo do
pensamento historico, que pressupde, entre outras questdes: entender a aprendizagem
histérica como uma ferramenta para a mudanca social e que, para isto, os alunos
precisam aprender a reconstruir sua prépria compreensdo do passado. A reconstrucéo
do passado se da pela aprendizagem e desenvolvimento do pensamento historico, que
precisa levar em conta o trabalho com determinadas competéncias cognitivas, tais
como evidéncia, narrativa e empatia. Este pressuposto esclarece a importancia do
didlogo com a ciéncia da Historia, pois € necessario ter um conceito do que € evidéncia
historica, para se trabalhar esta competéncia do pensamento histérico, e assim por
diante. Por outro lado, a aprendizagem e desenvolvimento do pensamento histérico
pressupde, também, a aquisi¢do dos conteidos especificos da Historia, articulando-
se, sempre, "0 que se aprende” com o ""como se aprende” (SCHMIDT; URBAN, 2018,
p. 10).

Sendo assim, muitos estudos sobre a Educacao Histdrica, sobretudo a respeito da
aprendizagem historica, se baseiam na teoria da consciéncia histérica de Jorn Risen
(SCHMIDT; URBAN, 2018). De acordo com Rusen (2001), “[...] o conhecimento histdrico s6
é possivel se e quando se atribui aos fatos um significado para a orientagcdo na vida pratica no
tempo presente” (RUSEN, 2001, p. 113). Para o autor, os seres humanos, para sobreviverem,
precisam agir intencionalmente, a partir de suas motivagoes, ao se relacionarem com a natureza
e 0s outros humanos na busca de solucdes pratica para os seus problemas. O conhecimento do
passado é fundamental nesse processo e € inerente a todos os seres humanos ao longo do tempo,
sendo essa forma de agir a base da Histéria como ciéncia. Risen (2001) chama esse
comportamento humano de consciéncia historica, sendo definida como a “[...] A suma das
operacgdes mentais com as quais 0s homens interpretam sua experiéncia da evolugédo temporal
do seu mundo e de si mesmos, de forma tal que possam orientar, intencionalmente, sua vida
préatica no tempo” (RUSEN, 2001, p. 57).

Assim, a consciéncia historica ndo tem somente relacdo com a historia ensinada na
escola, mas com tudo que faz parte do tempo presente do aluno e que ele usa ou ndo como
referéncia, por exemplo, livros, jogos digitais, contetdo da internet, filmes, séries, aplicativos
etc. A escola é, desse modo, um local fundamental para o desenvolvimento da consciéncia

historica, por ser o0 espago no qual o jovem tem um contato constante com um profissional da
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area, o qual deve ajudar na interpretacéo historica. Por isso, nas atividades desenvolvidas nesta
pesquisa, planejamos trabalhar com varios aspectos da cibercultura®.

Mas como saber em que estagio estd e como desenvolver a consciéncia historica
dos alunos? Rusen (2010) elaborou uma tipologia geral do pensamento historico para explicar
as estruturas basicas dos processos concernentes a construcdo do sentido historico do passado,
no intuito de encontrar as etapas de desenvolvimento estrutural da consciéncia historica.

Essa tipologia serve de base a uma teoria sobre a aprendizagem historica, entendida
como um processo de mudanca estrutural na consciéncia historica. Esse construto tedrico
combina os trés elementos centrais da competéncia narrativa (experiéncia, interpretacéo e
orientacdo) com as quatro etapas (tipos) do desenvolvimento da consciéncia histérica
(tradicional, exemplar, critica e genética), utilizando seis elementos e fatores presentes na
consciéncia histérica (seu conteudo, sua forma, seu modo de orientagdo externa, seu modo de
orientagéo interna, sua relacdo com os valores morais e sua relacdo com a razédo moral) para
descobrir em qual tipo de desenvolvimento o individuo esta. Assim, essa teoria parte da fungéo
da narrativa historica (RUSEN, 2010).

A narrativa histérica é a forma linguistica pela qual a consciéncia historica realiza
a sua funcgéo de orientagdo. Uma vez compreendida as formas narrativas dos procedimentos da
consciéncia historica, podemos afirmar que a competéncia narrativa é a funcdo especifica e
essencial da consciéncia histérica (RUSEN,2010). A competéncia narrativa é entendida como:
“[...] a habilidade da consciéncia humana para levar a cabo procedimentos que ddo sentido ao
passado, fazendo efetiva uma orientacdo temporal na vida pratica presente por meio da
recordacéo da realidade passada” (RUSEN, 2010, p. 59).

Essa competéncia de “dar sentido ao passado” pode ser definida a partir dos
elementos constituintes de uma narracdo historica: forma, contetdo e funcao. O contelido esta
relacionado a “competéncia para experiéncia historica”, a forma a “competéncia para a
interpretagdo histdrica” e a func¢io a “competéncia para orientacdo historica” (RUSEN, 2010).

A competéncia da experiéncia esta conectada a realidade passada e supBe uma
habilidade para se ter experiéncias temporais. Essa competéncia envolve a capacidade de
compreender e aprender com as experiéncias vividas pelas pessoas em diferentes épocas

historicas, considerando as condicdes sociais, culturais e politicas daquele momento,

3 Segundo Lévy (1999), cibercultura designa “[...] o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de
atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”
(LEVY, 1999, p. 17). O autor complementa que ciberespaco é “[...] o novo meio de comunicagio que surge da
interconexio mundial dos computadores” (LEVY, 1999, p. 17).
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diferenciando-as do presente. Essa capacidade implica reconhecer que as experiéncias humanas
sdo influenciadas por diferentes fatores historicos e que é preciso analisa-las em seus contextos
especificos para compreender plenamente o seu significado (RUSEN, 2001, 2010).

A competéncia para a interpretacdo esta ligada a uma perspectiva temporal que
relaciona a experiéncia do passado com a compreensdo do presente e as expectativas sobre o
futuro. A interpretacdo € uma atividade essencialmente humana, que permite compreender o
mundo a partir de diferentes aspectos e de distintas épocas historicas. Interpretar, nesse sentido,
ndo se restringe apenas a compreensdo de fatos historicos, mas também implica a analise de
valores, de crencas e de representacdes que estdo presentes na escrita da Histéria, a fim de que
se possa reconhecer as limitagdes e os pressupostos envolvidos em qualquer interpretacao
histérica (RUSEN, 2001, 2010).

A competéncia para orientacdo estd relacionada a demanda de encontrar um
caminho na vida préatica. A falta de direcionamento que a pessoa sente ao longo da experiéncia
e da reflexdo da sua época a leva a procurar (e, se ndo encontrar, pelo menos estabelecer)
objetivos e planos de acdo (Rusen, 2012). Trata-se, portanto, da capacidade de dar sentido ao
conhecimento historico para organizar “[...] a vida pratica nos processos do tempo, 0s quais
transformam as pessoas e seu mundo” (Rusen, 2010, p. 88).

A0 mesmo tempo, a narragdo historica “[...] mobiliza a meméria da experiéncia
temporal, desenvolvendo a nogdo do todo temporal abrangente, e confere uma perspectiva
interna e externa a vida pratica” (RUSEN, 2010, p. 62). Nesse sentido, ela acontece de quatro
formas diferentes, sendo baseada em quatro principios distintos que geram os quatro tipos de
consciéncia historica: o tradicional, o exemplar, o critico e o genético.

O tipo tradicional é caracterizado por utilizar os elementos da consciéncia historica,
tais como: conteudo, forma, orientacdo externa, orientacdo interna, valores morais e razdo
moral. O conteudo € o de origem e a repeticdo de um modelo cultural e de vida obrigatérios. A
forma é a da permanéncia dos modelos ao longo do tempo. A orientacdo exterior, por sua vez,
se encontra em conformidade as ordens preestabelecidas segundo um modelo de vida comum
e aceitdvel para todos. Com relacéo a orientacdo da vida interior, esse tipo mostra-se compativel
ao aprendizado de comportamentos sociais por imitagcdo. No tocante aos valores morais, pode-
se considerar a moral como um conceito de regras impostas, sendo a sua validade indiscutivel.
Em suma, trata-se de uma estabilidade por tradicdo. Por fim, a razdo moral € baseada na tradicéo
que sustenta os valores morais, deve moldar os valores que permanecem na vida cotidiana e a

historia contribui para sua continuidade na memoria (RUSEN, 2010).
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O tipo exemplar é definido do seguinte modo: o conteddo como uma variedade de
exemplos que mostram as regras gerais de comportamento ou os valores de um sistema. A
forma é a de regras atemporais. Na condicdo de orientacdo exterior, esse tipo se notabiliza pela
regularidade dos eventos que se estendem do passado ao futuro. E como orientacdo da vida
interior, tem conceitos que sdo prdprios de regras e principios gerais, isto é, a legitimacgéo por
generalizacdo. Por ultimo, com relagéo aos valores morais, a moralidade é a universalidade da
obrigagao dos valores e dos sistemas de valores (RUSEN, 2010).

O tipo critico é caracterizado pelo seu conteudo, como tendo desvios que
questionam os modelos culturais e de vida atuais. A forma é a de ruptura e negacgdo, orientagcdo
exterior como tendo um ponto de vista pessoal diante das obrigacOes ja estabelecidas. A
orientacdo da vida interior, por sua vez, define-se como tendo autoconfianca para rebater
obrigac@es externas. E os valores morais apresentam uma ruptura do poder moral dos valores
pela negacdo de sua validade (RUSEN, 2010)

O ultimo tipo de consciéncia histérica é o genético, definido em funcéo de seu
conteddo capaz de transformar os modelos culturais e de vida alheios em outros que sejam
préprios e aceitaveis. A forma é o desenvolvimento no qual os modelos culturais mudam para
manter a sua relevancia. Na condicéo de orientacdo exterior, tem a capacidade de considerar
varias opinides de forma abrangente e progressiva para o bem-estar social. Como orientacéo da
vida interior, a mudanca e a transformacdo dos prdprios conceitos sdo condi¢fes necessarias
para a permanéncia e a autoconfianca. No que compete aos valores morais, apresenta uma
temporalizacdo da moralidade. A expectativa de um progresso se torna, assim, uma obrigacédo
ética (RUSEN, 2010).

A compreensao sobre a consciéncia historica dos alunos, desse modo, passa pela
analise das narrativas por eles criada, buscando entender que tipo de consciéncia histérica eles
tém e, a0 mesmo tempo, procurando contribuir com a sua aprendizagem histérica. A intencao,
mais do que apenas adquirir conhecimento do passado, é favorecer uma mudanca estrutural na
consciéncia historica, de modo que as competéncias serem adquiridas gradativamente,
avancando do modo tradicional para o genético (RUSEN, 2010).

Nessa perspectiva, percebo que existem diferentes etapas no desenvolvimento da
consciéncia historica, a qual, embora se inicie no cotidiano, é a partir do contato com a cultura
escolar que ela passa por um processo de apropriacdo de saberes proprios da disciplina de
Histdria, levando os educandos ao letramento historico. Uma parte dos pesquisadores e

educadores, seguindo a proposta teérico-metodologica da Educacao Historica, tem apresentado
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propostas de trabalho pedagdgico pensando o letramento histérico escolar como um caminho
para a consciéncia historica (ROCHA, 2020).
Helenice Rocha (2020), ao tratar do letramento historico, afirma que a sua

particularidade € a de

[...] provocar nos alunos interpretac6es cada vez mais fundamentadas e elaboradas de
aspectos selecionados do passado como narrativas a partir de evidéncias e a tomada
de conhecimento de outras interpretacBes, ja estabelecidas por historiadores
(incluindo autores de textos didaticos e professores) isso ocorre através de praticas
especificas de leitura e escrita em interagGes que ocorrem na aula de histéria. Nelas,
professores falam, expdem, problematizam tais conhecimentos e atribuem tarefas aos
alunos. A linguagem verbal ganha peculiaridade no trabalho com a escrita da historia
(ROCHA, 2020, p. 283-284).

O conceito de letramento historico, fundamental nesta pesquisa, tem sua origem nas
discussdes iniciadas a partir da década de 1980 sobre literacy, nos paises angléfonos, literacia,
em Portugal, e letramento, no Brasil. Compreensivelmente, essas abordagens conceituais
apresentam relacdo direta com a questdo de saber ler e escrever para participar ou ndo das
atividades académicas, profissionais e escolares da cultura letrada (ROCHA, 2020). Essa autora

acrescenta:

Apesar de ser mais amplo que a escolarizacéo, o letramento esta entrelagado a ela, 0
que propicia a ambiguidade entre seu carater mais amplo e de relagdo entre instancias
culturais, e o caréater dirigido da escolarizagdo. Nessa perspectiva, ele seria mobilizado
em um conjunto de préticas, desde 0s anos iniciais do ensino fundamental, voltadas a
alfabetizacdo. Na sequéncia, existe uma expectativa de desenvolvimento de fluéncia
em formas de escrever e ler, como resultado da alfabetizacdo e como condigéo para
aprender conhecimentos especificos. E seguindo a escolarizagdo, a principal
expectativa escolar estaria na apropriacao da linguagem cientifica ou especifica de
cada campo de conhecimento, o0 que denominamos como letramento disciplinar, com
requisitos epistemoldgicos (da ordem do objeto do conhecimento) e linguisticos
(ROCHA, 2020, p. 278).

Esse é 0 nosso entendimento do conceito de letramento e de letramento disciplinar,
0 que nos leva a questdo do letramento historico, assim conhecido no Brasil, e Literacia
Histdrica e Historical literacy, em Portugal e nos paises angléfonos, respectivamente. Sendo o
letramento histérico um tipo de letramento disciplinar, ele faz parte das expectativas e das
propostas da escolarizagdo. A escolarizacdo produz efeitos no letramento, mas eles ndo séo
automaticos nem uniformes.

Isabel Barca (2006), historiadora portuguesa, chama atencdo para a relacdo da

literacia com a literacia histérica e com a consciéncia historica:
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Entenda-se a literacia ndo como um conceito restrito apenas as competéncias de leitura
e compreensao linguisticas: numa acepgdo abrangente, podera falar-se de literacia
histérica, tal como de literacia cientifica, de literacia matemética ou outras. E, no
quadro da discussdo actual em torno da necessidade de desenvolvimento da
consciéncia historica, a ideia de literacia surge-lhe associada, enquanto vertente
indispensavel para que tal desenvolvimento ocorra (BARCA, 2006, p. 95).

Praticamente nessa mesma direcdo, mas segundo uma acepc¢ao singular, Peter Lee
(2006), historiador inglés, comenta sobre o papel da consciéncia histdrica na constituicdo da
literacia historica:

Ao reconhecer a histéria como algo que transcende a orientagdo de “senso comum”,
mas ainda unindo-a em caminhos complexos com a¢des no mundo cotidiano, a
consideracdo de Rusen sobre a consciéncia historica sugere alguns principios para
construir um conceito de literacia histérica. Uma primeira exigéncia da literacia
histérica € que os alunos entendam algo do que seja historia, como um “compromisso
de indagacdo” com suas proprias marcas de identificagdo, algumas ideias
caracteristicas organizadas e um vocabulario de expressfes ao qual tenha sido dado
significado especializado (LEE, 2006, p.135-136).

Assim também compreendo a importancia do letramento historico para o
desenvolvimento da consciéncia histdrica, visto que ele contribui para o aluno ter a habilidade
de interpretar, de analisar e de utilizar fontes histdricas de maneira critica e reflexiva. Seja como
for, € um processo que envolve a compreensdo e a criagdo de narrativas historicas
fundamentadas (ROCHA, 2020).

O letramento histdrico ndo acontece apenas na escola, mas na relacdo da cultura
escolar com a cultura em sua totalidade. Tampouco é exclusivista (ser ou ndo ser letrado) ou
linear (em uma linha de evolucéo inevitavel do iletrado para o letramento completo), mas sim
plural em termos de concepgdo tedrico-metodologica (ROCHA, 2020). Helenice Rocha (2020)
pondera: “Em uma perspectiva pluralista de letramento histdrico, ele sera construido de forma
articulada, de acordo com os elementos significativos de uma jornada ndo linear através das
culturas historicas envolventes, constituindo sua formacéo historica” (ROCHA, 2020, p. 283).

Essa autora apresenta uma proposta de letramento historico baseada em dois eixos
(o da linguagem e do conhecimento historico) e em quatro dimensdes do letramento historico
escolar, constituindo a formagdo histoérica a partir da escola. As dimensdes sdo semi-
independentes e inter-relacionadas constituidas pelas dimens6es temporal, conceitual, narrativa
e procedimental (Rocha, 2020). Entretanto, ela adverte: “O predominio absoluto de uma dessas
dimensGes desequilibra o edificio da formagéo histdrica, contribuindo parcialmente para que 0s
alunos pensem historicamente e se situem no tempo presente, na relagdo com o passado e
futuros possiveis” (ROCHA, 2020, p. 289).
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Sobre o eixo da linguagem, a aula de Histdria € uma forma de mediagdo com
representacfes que sdo atos de linguagem sobre determinados eventos, analises e reflexdes,
sendo proporcionadas a partir dela. O vocabulario da disciplina, como campo de conhecimento,
envolve nocBes de tempo cronoldgico e campos semanticos temporais, presentes em textos e
documentos historicos. A narrativa da aula usa textos orais e escritos, documentos,
representacdes graficas do tempo e de informacdes. A leitura critica desses materiais sera
relevante para o trabalho e para a formacdo do aluno como leitor, pois permitird analisar os
discursos presentes em todos os textos que serdo lidos e analisados na aula de Historia
(ROCHA, 2020).

O eixo do conhecimento histdrico esta conectado ao da linguagem. O conhecimento
histérico tem a sua linguagem composta por histérias, discursos analiticos e descritivos sobre
individuos em processos sociais que ocorrem no tempo, nos quais sdo usados conceitos que
acrescentam significados especificos do campo do conhecimento. Ele esta organizado conforme
a ordem cronoldgica ou tematica e diz respeito a processos, a causas, a sujeitos, a evidéncias e
a conceitos que se organizam no tempo historico (ROCHA, 2020).

Esse tipo de conhecimento se desenvolve nas quatro dimensBes supracitadas.
Segundo a pesquisadora, em nossa cultura escolar, estabelece-se, predominantemente, uma
delas, a narrativa, sendo o “conteudo especifico” de processos e acontecimentos de Historia.
Na proposta aqui defendida, essa € uma questdo significativa, mas ndo absoluta, pois se torna
mais consistente a medida que as dimensdes temporal, conceitual e procedimental se
desenvolvem (ROCHA, 2020).

E importante sublinhar como essa autora articula a sua proposic&o no interior de
um quadro esquematico, mas, a0 mesmo tempo, bastante sugestivo das dimensées por meio das
quais se elabora o conhecimento. Para que isso fique suficientemente nitido, apresento a seguir

0 modelo que ela propde:

Quadro 1 - Quadro exploratorio da dimensao temporal do letramento historico

DIMENSOES DO Linguagem Conhecimentos Detalhamento
LETRAMENTO especificos
HISTORICO

- Vocabulario temporal; - Tempo vivido; - Tempo de vida; geracéo; o
- Leitura e escrita de textos | - Tempo refletido; tempo do mundo;
(especialmente  os que | - Tempo histdrico; - Formas de datacéo; marcos e
relacionam - Cronologia; periodos; comparagdo de
temporalidades), linhas de | - Representagfes do | tempos histdricos;
tempo, tabelas, calendarios, | tempo; - Linha de tempo, calendarios,
arvores genealdgicas, | - Orientagdo temporal;
biografias,
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DIMENSAO gréficos; - Anadlise e sintese | estabelecer relacBes possiveis
TEMPORAL - Analise do discurso. temporal a partir de textos | entre o presente, passado e
diversos. futuro;

- Estrutura e evento;

- Sintese e detalhamento
narrativo;

- Causalidade e
simultaneidade como fatores
de conexdo temporal,

Fonte: Rocha (2020, p. 291).

A dimensdo temporal apresenta a particularidade da disciplina Historia com relacéo
a sua categoria de origem. Na escola, o estudo sobre o tempo habitualmente faz parte de uma
unidade de introducdo a Historia, realizada apenas no sexto ano do Ensino Fundamental e no
primeiro ano do Ensino Médio. Rocha (2020) chama a atencdo para o fato de que muitas vezes
essas introducbes ndo cumprem seu papel e, apds a escolarizacao, os alunos ndo conseguem
estabelecer relacfes temporais adequadas.

O Quadro 1 apresenta uma proposta de estrutura temporal do tempo histérico que
visa a contribuir com o trabalho nesse componente do letramento histérico, observando-se a
sua complexidade e, para além do trabalho escolar, ao refletir também sobre o tempo vivido,
refletido, historico e geracional do aluno. Esse tipo abordagem deve ser considerado em relacao
a qualidade do tempo, desde o inicio da Educacdo Bésica, em diferentes préaticas de letramento.
A medida em que se trabalha com diferentes conteidos factuais e conceituais, esses
conhecimentos estdo relacionados ao presente, ao passado e ao futuro histéricos, especialmente
guando tratam do tempo do dia a dia, ao planejar tarefas, ao diferenciar as formas de se
relacionar com o tempo, desde a cronologia, as representagdes do tempo, o vocabulario
temporal e a construgdo coletiva e individual da orientagdo temporal (ROCHA, 2020).

A dimensdo narrativa, por sua vez, € um tema central nos curriculos escolares e
mantém a esséncia da disciplina Histdria. Na perspectiva da autora sobre o letramento historico
como uma construcdo, com um efeito, seria como “[...] visualizar uma casa que tem apenas
uma viga: os contetidos factuais organizados em forma narrativa e analitica” (ROCHA, 2020,
p. 295).

O Quadro 2 apresenta a proposta da dimensdo narrativa de Rocha (2020), que

servird como base para a analise dessa dimensao.

Quadro 2 - Quadro exploratério da dimensao narrativa do letramento historico

DIMENSOES DO Linguagem Conhecimentos Detalhamento
LETRAMENTO histéricos
HISTORICO




26

DIMENSAO
NARRATIVA

- Vocabulario relativo
a cada temporalidade e
tematica;

- Leitura e escrita de
narrativas analiticas e
sintéticas;

- Analise do discurso.

- Verdade/ficcdo/
contingéncia;

- Perspectiva Histdria
local, nacional e
mundial;

- Conexades entre
eventos e processas,
narrativas; -
Causalidade/fatores;
- Analise e sintese
historica;

- Sujeitos e politica na
Historia;

- Protagonismo

e diversidade.

- Diferenciacdo entre as
narrativas factuais, as narrativas
analiticas e as narrativas
ficcionais literarias, incluindo o
trabalho de quem produz essas
narrativas;

- Compreenséo e exercicio de
perspectivacio;

- Conhecimento seletivo,
relacional e analitico de
aspectos da histéria local, da
historia nacional e da histéria
mundial;

- Estabelecimento de conexdes
entre eventos e processos
através de narrativas que lhe
atribuam sentido, com o uso da
causalidade, multicausalidade
de fatores propiciadores, a partir
de documentos e argumentacdo
consistente;

- Igualdade e desigualdade,
subjugacéo e excluséo nos
processos historicos;

- Formas de luta e resisténcia na
historia;

- Temas transversais: Alteridade
e etnocentrismo nos processos
historicos; Racismo e
Antirracismo;

Estatuto juridico das relagdes
humanas.

Fonte: Rocha (2020, p. 294-295).

Apesar de a narrativa constituir uma forma privilegiada para se construir uma

realidade passada, é necessario diferenciar o passado como matéria da Historia, e 0

conhecimento elaborado sobre ele feito em um tempo e espaco diferentes daquele. Ha o trabalho

do historiador entre um e outro, que se concentra na pretensdo de verdade e de testemunho da

memoria, sobre evidéncias registradas nas fontes (ROCHA, 2020). Assim, um caminho

possivel que pode contribuir para o letramento histérico nessa dimensdo é por meio da

explicitacdo dos modelos que estruturam a narrativa, haja vista que, de acordo com Rocha

(2020),

A narrativa que surge desse trabalho ndo é apenas factual. Ela é explicativa, mobiliza
conceitos e utiliza modelos, que ficam ocultos sob a mesma. Quando um professor,
ou um texto de livro didatico narra um processo ou um acontecimento, apresenta um
povo ou sociedade e sua historia, o trabalho do historiador e os modelos que sustentam
suas explicacBes estdo em acdo (ROCHA, 2020, p. 295),
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Percebemos, dessa forma, a importancia da dimensdo conceitual na dimenséo
narrativa para complementar o edificio do letramento histérico. Na composi¢do de sua
narrativa, a Historia utiliza conceitos que sdo termos explicativos relativos as tematicas tratadas.
Dado que a disciplina trabalha com um vocabulario extenso e variado, as no¢des que mobiliza
também sdo de diferentes ordens e representam uma particularidade do letramento historico.
Alguns séo termos de uso geral e outros especificos da Historia; uns se referem as coisas que
estdo presentes no mundo da experiéncia e outros aos elementos que organizam as coisas do
mundo, no caso, as categorias (ROCHA, 2020).

O Quadro 3, a seguir, apresenta a proposta da dimensdo conceitual elaborado por

Rocha (2022), que servird como base para a analise dessa dimenséo.

Quadro 3 - Quadro exploratério da dimensao conceitual do letramento historico

DIMENSOES DO Linguagem Conhecimentos Detalhamento
LETRAMENTO historicos
HISTORICO
- Vocabulério - Conceitos de campos | - Especificidade de vocabulario
conceitual, semanticos relativos & | atinente ao tempo;
- Leitura e escrita de temporalidade em - Especificidade do vocabulério
DIMENSAO conceitos estudo; atinente a historia;
CONCEITUAL contextualizados; - Conceitos relativos a | - Especificidade do vocabulario

- Andlise do discurso. | historia, que explicam | atinente a reflexao tedrica.
0S processos em
estudo;

- Conceitos relativos a
reflexdo tedrica, que
orientam a anélise.

Fonte: Rocha (2020, p. 197).

Os conceitos sdo ferramentas poderosas no letramento histérico, contudo, precisam
ser pensados na perspectiva da conexdo da linguagem com a cultura. Para além da consulta, da
verbalizacdo ou da definicdo, a formacéo de conceitos se da por um complexo processo de rede,
em que os sentidos sdo constituidos por diferentes entradas verbais e nao verbais sobre o tema
(ROCHA, 2020).

Finalmente, a quarta dimensdo do letramento historico (a procedimental) visa a
incentivar o raciocinio historico dos alunos, na critica documental e na leitura critica, ao
articular os aspectos epistemoldgicos e procedimentos que singularizam o fazer histérico para
a aula de Historia. O desafio dos professores é trabalhar com a pesquisa historica e 0s
procedimentos proprios do historiador com seus alunos, utilizando o trabalho com fontes

historicas, ndo como ilustragdes, mas sim como material de pesquisa (ROCHA, 2020).



28

O Quadro 4, a seguir, apresenta a proposta da dimensdo procedimental elaborado

por Rocha (2020), que servird como base para a analise dessa dimenséo.

Quadro 4 - Quadro exploratério da dimensao procedimental do letramento histérico

DIMENSOES DO Linguagem Conhecimentos Detalhamento
LETRAMENTO histéricos
HISTORICO
- Vocabuléario relativo | - Particularidades do - Producéo de conhecimento a
a procedimentos; trabalho do partir de documentos;
- Leitura e escrita historiador; - Leitura critica de textos e
DIMENSAO (especialmente de - Documento; confrontacéo entre eles.
PROCEDIMENTAL | documentos relativos - Datagédo e origem de
aos contetidos em documentos;
estudo e de - Perspectiva;
documentos atuais); - Critica documental;
- Andlise do discurso - Evidéncia e
confrontacdo de
evidéncias;
- Texto e tipo de texto.

Fonte: Rocha (2020, p. 299).

A ideia de aula-oficinas, que serd utilizada nesta pesquisa, baseada nas
contribuicbes de Isabel Barca (2004), favorece o trabalho com as fontes. Por meio do dialogo
em sala de aula, o professor detecta as noges e as ideias que seus alunos possuem sobre o tema.
Mediante a analise das informacdes coletadas, o docente entdo identifica quais seriam 0s
recursos e as fontes documentais mais eficientes para dialogar com as visdes dos alunos,
fazendo deles agentes do préprio conhecimento, a partir de atividades diversificadas e
desafiadoras intelectualmente.

Dessa forma, compreendemos a relevancia do letramento historico partindo do
trabalho com os eixos e com as dimensdes citadas na perspectiva de sua contribui¢do para a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem na disciplina de Histéria. Na proxima secéo
deste capitulo, estabeleceremos conexdes entre o ensino de Historia, o letramento digital e o

letramento histérico-digital.

2.1 O ensino de historia, o letramento digital e o letramento histérico-digital: a procura

de conexodes

A partir do cotidiano em sala de aula, dos diadlogos e das leituras realizadas
Mestrado Profissional de Ensino de Histdria (ProfHistoria), percebemos que parte dos nossos

alunos ainda n&o atingiu o letramento historico. Em varios momentos, os estudantes relataram
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uma dificuldade em escrever nas atividades e avaliagcdes dessa disciplina. Paralelo a isso, a
Secretaria de Educacdo do Estado do Ceara (SEDUC) distribuiu - durante e ap6s a pandemia -
tablets e chips para auxiliar nas aulas remotas. Entretanto, com o retorno das aulas presencias,
centenas de tablets estdo encaixotados sem uso na escola. Disso surgiu a proposta desta
pesquisa em entender como proporcionar letramento historico utilizando as TDICs.

J& é um lugar-comum dizer que as TDICs fazem parte do dia a dia dos alunos do
Ensino Médio brasileiro. A internet e os dispositivos mdveis, como smartphones e tablets, tém
se popularizado cada vez mais entre os jovens, transformando o0 modo como se comunicam, se
informam e se relacionam com o mundo. Atualmente, € comum ver os estudantes com seus
smartphones enviando mensagens, acessando as redes sociais, assistindo a videos, ouvindo
musica, jogando e buscando informac6es na internet. O que ndo se vé, contudo, na EEM Séo
Francisco de Assis € 0 uso educacional das TDICs mediado pelos professores. Apesar dos
avancos em pesquisas e do trabalho de docentes interessados no tema, poucas séo as escolas
publicas que usam as TDICs para além dos cursos de informética basica ministrados por
professores dos laboratorios de informatica. Simultaneamente, cresce a reclamacéo de docentes
e gestores sobre o uso indevido do celular em sala de aula.

Nesse contexto, e observando a grande propagacdo das fake news, comecamos a
refletir sobre uma metodologia que auxiliasse os estudantes a compreenderem melhor os sites,
os aplicativos e as informacgfes que tém acesso no cotidiano, 0 que nos conduziu ao conceito
de letramento digital. Por letramento digital entendemos, orientados por Braga (2007), que se
trata do processo de desenvolver a proficiéncia da leitura e da escrita de codigos e sinais verbais
e ndo verbais dispostos em telas de computador e outras tecnologias digitais de forma critica.
Saber utilizar dispositivos digitais de comunicacdo e informacao, realizar pesquisas, selecionar
conteudos, formular critérios de apropriacao e descarte da informacao, entre outras habilidades,
sdo necessidades contemporaneas nos processos de aprendizagem.

Segundo Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), seria ainda mais correto falar em
letramentos, referindo-se, assim, a “[...] habilidades individuais e sociais necessarias para
interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no &mbito crescente dos canais
de comunicagdo digital” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 17).

Os letramentos digitais apresentam uma ampla gama de caracteristicas e
abordagens. Para o0s autores supracitados, € possivel categoriza-los em uma progressdo
crescente de complexidade, agrupando-os em quatro categorias, cada uma com seu proprio
conjunto de habilidades e foco de agé&o. Esses focos sdo denominados de linguagem, de
informacao, de conexdes e de (re)desenho (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016).
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No contexto do letramento digital relacionado a linguagem, sdo exploradas
habilidades voltadas & comunicacao, essenciais para a interacdo e participagdo na sociedade.
Nesse grupo, encontramos os letramentos impressos, em SMS, hipertexto, multimidia, jogos,
letramento movel e letramento em codificacéo.

O segundo grupo de letramentos enfatiza a relagdo com a informacdo. Nele,
encontram-se os letramentos classificatorio, de pesquisa, de informacdo e de filtragem. Esse
grupo requer habilidades para adquirir, avaliar, analisar, organizar e criticar as informacoes
disponibilizadas pelas TDICs, haja vista que essas alteraram as formas como as pessoas se
relacionam com a informacao, facilitando o acesso e assumindo a funcdo de armazenamento,
liberando as pessoas do 6nus de memorizar grandes volumes de dados. No entanto, a
intensidade de informacdes a qual as pessoas estdo expostas também representa um desafio,
sendo necessario desenvolver habilidades para lidar com as informagdes mediadas pelas
TDICs.

O terceiro grupo de letramentos, focado em conexdes, abrange o letramento
pessoal, em rede, participativo e intercultural. Na Era Digital, as pessoas estdo constantemente
conectadas, ou quase sempre, compartilhando e recebendo informacdes. Isso resulta na criagdo
de diversas conexdes que exigem habilidades para gerencia-las e aproveitar seu potencial
maximo, compreendendo seus limites e sendo capaz de fazer criticas construtivas.

O ultimo foco dos letramentos digitais é o (re)desenho, ou seja, a énfase na recriacao
de informacdes, conteudos e artefatos proporcionados pelas TDICs. Para esse foco, tem-se 0
letramento remix, que envolve habilidades para reinterpretar e reorganizar informacdes e
recursos digitais.

Analisando-se a producdo académica sobre as possibilidades de letramentos, e
pensando em unir o uso das TDICs, o letramento historico e o letramento digital, tivemos acesso
ao conceito de letramento histérico-digital, por meio da dissertacdo de mestrado de Silva (2018)
— “Letramento histérico-digital: ensino de Historia e tecnologias digitais” -, o qual nos
possibilitou trabalhar simultaneamente a investigacdo histérica, o desenvolvimento das
competéncias histéricas e digitais e da competéncia narrativa. Nesse sentido, entendo o

letramento histdrico-digital, partindo daquilo que é proposto por Silva (2018), como:

[...] um processo de desenvolvimento de habilidades nos estudantes para a
investigacao historica, ou seja, na primeira etapa do letramento, os estudantes deverédo
aprender procedimentos de pesquisas que lhes auxiliem na construgcdo do
conhecimento historico; na segunda etapa, 0s sujeitos aprendentes devem apropriar-
se de saberes tecnolégicos e digitais aplicados a pesquisa histérica; e, por ultimo,
devem desenvolver uma competéncia narrativa, ou seja, expressar por meio de
diferentes linguagens uma narrativa que tenha sentido histérico (SILVA, 2018, p. 40).
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Assim, em um primeiro momento, trabalham-se as questdes relacionadas ao método
historico: a escolha de fontes, as problematicas, o raciocinio e o pensamento histérico. O
segundo momento € o de apropriacao de saberes tecnoldgicos e digitais, tendo a ver com varias
questBes pensadas pela Historia Digital. A terceira etapa é competéncia narrativa, entendida
como o0 momento na qual o aluno produzird uma narrativa com sentido historico. Dessa forma,
a ideia é favorecer o letramento digital e o histérico simultaneamente.

Nessa perspectiva, o estudante letrado historico-digitalmente deve ser capaz de:

[...] problematizar o cotidiano considerando o tempo e espaco, precisa ter aprendido
a selecionar, analisar e interpretar fontes histéricas e a se comunicar por meio da
competéncia narrativa, utilizando-se das tecnologias digitais de forma critica,
relacionando-as ao contexto no qual foram produzidas, reconhecendo seus impactos
nos processos de construcdo do conhecimento e nas relagdes sociais (SILVA, 2018,
p. 63).

Partindo desse entendimento, pretendo desenvolver a metodologia do letramento

historico-digital, como proposta por Silva (2018), em consonancia com 0 esquema a seguir:

Figura 1 - Esquema de letramento historico-digital

INVESTIGACAQ HISTORICA

[procedimentos de pesquisa

COMPETENCTA
TECNOLOGICA E DIGITAL

LETRAMENTO HISTORICO- o ;.
DICIT AL (apropriag8o de saberes tecnol dgicos

e digitais aplicados & pesquisa
histarica)

-

COMPETENCIA NARRATIVA

{constituiggo histérica de sentido expressol
e diferentes linguagens)

. S

Fonte: Silva (2018, p. 64).

A proposta apresentada por Silva (2018) dialoga com as de Rusen (2001, 2010) e
Rocha (2022), entre outras questdes, ao propor para o ensino de Histéria o trabalho com a
epistemologia da ciéncia historica, a producao do conhecimento historico no ambiente escolar,

ressaltando ainda a importancia da narrativa historica dos alunos. Isso também é expresso nos
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eixos e nas dimensbes do letramento histdrico aqui apresentado e na concepcdo do
desenvolvimento da consciéncia histdrica, do raciocinio histérico e da aprendizagem historica,
segundo os estudos de Riisen (2001, 2010, 2012).

Silva (2018) defende que,

Apoiados na concepcao de que sdo as formas de compreensdes histéricas (SCHMIDT,
2009) que devem ser levadas em consideracdo na aprendizagem historica,
consideramos necessario que o estudante opere com os procedimentos e instrumentos
de pesquisa, racionalizando sobre a operacdo que desenvolveu e, consequentemente,
gerando consciéncia historica (SILVA, 2018, p. 64).

O primeiro passo do processo serd a escolha de uma questdo histdrica a ser
pesquisada, e o0 segundo selecionar e organizar as fontes. Levar em conta o entendimento que
0 aluno tem sobre as fontes histéricas € imprescindivel para construcdo do conhecimento
historico, por isso, elas devem ser dos mais variados tipos e escolhidas consoante a questao
formulada. Cumpridas tais etapas, procede-se a analise e a interpretacdo das fontes (SILVA,
2018).

Pretendo trabalhar com uma turma do 1° ano do Ensino Médio utilizando os
primeiros conteldos tratados no inicio do ano letivo, a saber: 0 método cientifico, a escrita da
Historia, o surgimento da espécie humana, a periodizac¢do da Histéria Humana e os primeiros
humanos americanos®. Nesse rol, inclui o povoamento do Ceard, devido a sua relevancia para
0 povo cearense. Posteriormente, no capitulo sobre a pratica, detalharei mais como sera o
trabalho com esse conteddo.

A segunda etapa do letramento histdrico-digital se dedica ao desenvolvimento da
competéncia tecnoldgico-digital aplicada ao ensino de Historia. Silva (2018) salienta que as
duas primeiras etapas estdo intrinsecamente relacionadas, pois 0s passos constituintes da
segunda sdo pré-requisitos para a primeira, deixando claro que as fases podem ocorrer
simultaneamente e que n&o existe hierarquizacdo. O autor elaborou um quadro explicativo dessa

competéncia, que esta exposto na Figura 2.

4 Esses contelidos estdo baseados no livro didatico adotado na escola: BRAICK, Patricia Ramos et al. Moderna
Plus: ciéncias humanas e sociais aplicadas. 1. ed. S&o Paulo: Moderna, 2020.
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Figura 2 - Competéncia tecnoldgico-digital no ensino de Historia

Dialogar sobre questdes
historicas em plataformas
digitais, redes sociais, midias
sociais, aplicativos e outros

A vy
COMPETENCIA
TECNOLOGICO-DIGITAL Desenvolver e/ou aplicar
(apropriagao de saberes habilidadgs digi_tais.no processo
tecnoldgicos e digitais investigativo
aplicados a pesquisa histérica)
. vy

Construir nogoes basicas de

usabilidade de ferramentas
digitais e aplicadas na
investigacdo historica

Fonte: Silva (2018, p. 68).

Para poderem dialogar no ciberespago, os alunos devem ser estimulados a
desenvolver ou aprimorar habilidades digitais fundamentais de acesso e de producdo de
informacBes em plataformas digitais, redes sociais, midias sociais, aplicativos e outros, a partir
da questdo proposta. Nesta pesquisa, escolhi alguns aplicativos para desenvolver o letramento
histérico-digital com os estudantes da EEM S&o Francisco de Assis, 0s quais podem ser usados
tanto nos tablets quanto em computadores e celulares, ja que a escola ndo dispde de uma
estrutura adequada com equipamentos ou disponibilidade de internet em todas as salas de aulas.
Essas questdes que serdo mais bem detalhadas no capitulo referente a pratica.

Nessa etapa, 0 estudante, para desenvolver o letramento histérico-digital, precisa
aprender a utilizar as tecnologias digitais aplicadas a Historia. 1sso ndo se restringe ao
conhecimento técnico do uso das tecnologias, mas de entender as possibilidades de serem
utilizadas para o desenvolvimento do conhecimento histérico e de compreender as relacdes
sociais que permeiam a sua cria¢do e 0s seus usos ao longo do tempo. Por isso, paralelamente
aos conteudos sugeridos, trabalharei as origens e 0s usos de algumas tecnologias, a exemplo do
papel, do livro, do computador, da internet e do celular, realgando ndo apenas questdes técnicas,
assim como as demandas sociais para sua criagdo e as relagdes de poder imbricadas em seus
usos nas sociedades no percurso historico. Entendendo que a tecnologia sempre fez parte da
histéria humana e que néo seria possivel sem um desenvolvimento tecnologico anterior chegar
ao atual momento digital. E fundamental refletir, desse modo, com os alunos sobre os desafios

de cada época impostos as pessoas que nela viviam, no intuito de que eles pensem nas
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necessidades atuais, estadgio no qual saiu-se do livro tradicional para o e-book. Silva (2018)
defende que a habilidade digital

[...] precisa estar diretamente relacionada & base de conhecimento historico,
ou seja, a ciéncia de referéncia e, por isso, cabe aos profissionais da area, com
0s conhecimentos epistemoldgicos, tedricos e metodoldgicos elaborarem
quais seriam essas habilidades diante das demandas (SILVA, 2018, p. 69).

A terceira e Ultima etapas do processo de letramento histérico-digital diz respeito a
competéncia narrativa, entendida como o momento de producédo de uma narrativa com sentido
historico. Essa etapa é dividida em trés partes: a) uso de linguagens para comunicacdo de
resultados da investigacdo historica; b) aplicacdo de conceitos (substantivos) e nocoes
historicas; e c) aprendizagem com “Sentido para Vida” (nogdo de historicidade/ relagdo
presente-passado). Essa fase foi pensada por Silva (2018) a partir do conceito de competéncia
narrativa de Risen (2010), anteriormente explicitado.

A intencdo do letramento historico-digital é, para Silva (2018):

Aprender a lidar com as diversidades por meio do didlogo em diferentes plataformas
digitais e do encontro com a alteridade, sendo capaz de pensar os modelos, tradices,
ideologias, representagdes subjacentes & cultura historica digital de forma
questionadora ¢ uma das fungdes do letramento histérico-digital, além de levar os
estudantes a reconhecerem as diferentes perspectivas dos sujeitos no mundo. Sendo
assim, espera-se que 0s estudantes percebam, entendam e construam narrativas
histéricas que sdo constru¢gdes humanas e, quando permeadas de sentido histérico,
contribuem como base de orientacéo temporal (SILVA, 2018, p. 71).

O dialogo entre os autores mobilizados nesta pesquisa tem por intuito contribuir
para a educacdo historica e para o processo de ensino-aprendizagem dos alunos em geral,
especificamente os dos Ensino Médio, no caso aqui proposto. Assim, creio que o letramento
historico-digital é um caminho possivel a ser conduzido na EEM S&o Francisco de Assis.
Queremos demonstrar essa hipo6tese ao longo desta dissertacdo. Além disso, 0s desdobramentos
do pensamento aqui defendido com relagéo a Histdria Digital, a Historia Publica, a Educacgéo

4.0 e ao Novo Ensino Médio serdo debatidos nos préximos capitulos.



35

3. ASOCIEDADE DIGITAL E A SALA DE AULA: AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
COMUNICACAO E INFORMACAO E O ENSINO DE HISTORIA

“Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de
educacdo e da formacdo na cibercultura deve ser fundada
em uma andlise prévia da mutacdo contemporanea da
relacdo com o saber” (LEVY, 1999, p. 155).

O atual momento da sociedade digital estd acompanhado de muitas possibilidades
e desafios para os professores de Histdria. Os alunos estdo cada vez mais imersos em TDICs,
sendo fundamental refletir sobre o impacto que elas tém no ensino e na sala de aula. Pierre Lévy
(1999) afirma que o imperativo categdrico da cibercultura é a comunicagdo universal: cada
automavel, computador e eletrodoméstico deve ter um enderego na internet. Contudo, o que é
a sociedade digital? Como altera a relacdo com o saber no cotidiano e na escola? Como isso
afeta o ensino de Historia?

Para Barros (2022), a sociedade digital é aquela que surge globalmente da
Revolucdo Digital iniciada na Gltima década do século XX, quando a maioria da populacéo
mundial foi decisivamente atingida de varias maneiras pela transformacéo advinda da internet
livre, da expansdo da telefonia celular e da disponibilidade de outros recursos digitais de facil
uso e relativamente acessiveis. Isso de fato aconteceu em meados da década de 1990. Nessa
perspectiva, essa nova fase atingida pela humanidade é denominada de Era Digital, definida
pelo patamar tecnoldgico atingindo pelas TDICS ap6s a Revolucéao Digital.

Barros (2022) propde o conceito de Revolucdo Transversal, a qual, em um nivel
mais amplo, quando h& um grande salto no desenvolvimento humano, engloba o mundo inteiro,
transformando-se em revolugdes civilizacionais, tais como: a Revolugdo Agricola (10.000
a.C.), a Revolugdo Urbana (4.500 a.C.), a Revolucdo Industrial (séculos XVII e XIX) e a
Revolucdo Digital (década de 1990).

A tecnologia, importante na Historia da Humanidade, nas RevolugGes Transversais

supracitadas e nesta pesquisa, € entendida como:

[...] ndo se refere apenas & construcéo de artefatos, instrumentos e, posteriormente,
maquinas mais avancadas, mas também aos diversos conjuntos de procedimentos e
técnicas que permitem que os seres humanos exercam um controle crescente do
espago-tempo a sua volta, proporcionado ainda o progressivo controle da energia e
das forcas béasicas da natureza. Do mesmo modo, o desenvolvimento de uma
tecnologia implica um desenvolvimento correspondente e especifico na capacidade
de pensar e compreender as coisas. Por fim, uma tecnologia — se ela de fato néo foi
uma mera inovagdo técnica agregada as linhas ja existentes — costuma demandar
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junto de si a configuracdo de uma nova pratica social, fomentando novos modos de
agir e oportunizando novos padrdes de sociabilidade (BARROS, 2022, p. 14).

Dessa forma, as TDICs, ao serem disponibilizadas de forma coletiva, introduziram
novas formas de pensar e novas praticas sociais. Assim sendo, a0 mesmo tempo em que elabora
tecnologia, o ser humano se modifica nesse processo. Uma Revolugdo Transversal, ao
introduzir uma nova tecnologia, ndo elimina totalmente as anteriores; muitas vezes tendem a
mostrar novos caminhos para aspectos ligados as inovacgdes passadas. A Revolugéo Industrial,
por exemplo, desenvolveu novos conhecimentos para a velha Revolugcdo Agricola ao mecanizar
as lavouras utilizando o trator e fertilizantes, entre outros fatores (BARROS, 2022).

Isso também ocorre com a Revolucdo Digital; ao se sobrepor e se integrar as linhas
tecnoldgicas anteriores, cria um mundo e redireciona as conquistas anteriores para novas

perspectivas. O pesquisador pondera:

A Era Digital no teria sido possivel sem o franco desenvolvimento da Era Industrial,
e esta dependeu de desenvolvimentos que ocorreram nas Eras que a antecederam. Os
elos e saltos tecnoldgicos permitem que os historiadores da ciéncia desfiem uma
histéria polifénica na qual algumas melodias se desdobram de outros e todas terminam
por interagir entre si... (BARRQOS, 2022, p. 29).

Barros (2022) criou uma figura para sintetizar a polifonia gerada pelas sociedades,
as quais foram orientadas pelas revolucdes, associadas a diferentes desdobramentos

tecnoldgicos e sociais, afetando a maioria da populacéo e se tornando fenémenos globais:

Figura 3 - Polifonia das revolugdes

Revolugdo digital I
Década de 1990

Revolucao industrial (I e Il)
Séculos XVIll e XIX

Revolugao urbana

—

Revolugao agricola

«

10.000 a.C.

Fonte: Barros (2022, p. 30).



37

Como podemos observar na Figura 3, as Eras se sobrepdem, em vez de sucederem
umas as outras. A que veio por ultimo rearranja as anteriores e os seus efeitos. As regides
agricolas, por exemplo, adquirem uma nova légica com o crescimento urbano, e ambos sédo
ressignificados pelo mundo industrial. As industrias, as fazendas e as cidades também serdo
alteradas pela Era Digital, embora o computador e a internet tenham sidos criados entre os anos
1950-1960, somente em meados dos anos 1990, com as novas perspectivas dos seus usos, pode-
se falar de uma sociedade digital (BARROS, 2022).

De fato, o relacionamento entre o ser humano e a tecnologia, ao longo da historia,
se manifesta, a cada nova época de desenvolvimentos e de saltos, sob uma nova forma, em que
o valor das formas antigas, de certo modo e em certas condicGes, esta inserido no novo valor
que se introduz, decorrendo desse movimento de longo alcance ndo somente novas qualidades,
mas igualmente o advento de novas necessidades. Isso remete a compreensédo de que, do ponto
de vista de um historiador critico, qualquer discussao acerca do uso de tecnologia se liga aos
lacos entre as praticas humanas e o proprio entendimento da Historia. E ao tratar dessa ultima,
0 historiador estara sempre dialogando com a mudanca e a permanéncia, segundo uma
inspiracdo dialética.

Nisso reside justamente o reconhecimento de que o uso de tecnologia é uma
constante na histéria e muito contribuiu para transformar as formas de convivéncia humana.
Contudo, ao se trata das TDICs, a sua utilizacdo é recente nas sociedades e, no que diz respeito
ao ambiente escolar, é ainda mais recente (SILVA, 2021). Isso conduz a algumas perguntas
importantes para esta proposta de pesquisa: Como isso altera a relacdo com o saber no cotidiano
e na escola? Como isso afeta o ensino de Histdria? Como isso afeta a historia e o trabalho do
historiador? Sao questfes a serem pensadas a partir do debate historiografico sobre a Histéria

Digital e a Histdria Publica.

3.1 A historia digital e a historia publica: Clio conectada e divulgada

A proliferacdo das TDICs e seus usos na Era Digital trouxe uma série de mudancas,
tais como documentos digitais, trabalho remoto, dinheiro digital, guerras cibernéticas, redes
sociais etc. Foram observadas também novas roupagens a antigas praticas, como divulgar
noticias falsas, namorar, alugar imoveis, pedir comida, solicitar transporte, comprar livros e
outras.

Contudo, a Era digital ndo afeta apenas a histéria vivida pelas pessoas no planeta,

mas também a Historia como disciplina. Da mesma forma que as outras Ciéncias Humanas e
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Sociais, a Histdria tem a necessidade de refletir sobre os efeitos que as TDICs causam na
producdo, no ensino e na divulgacdo do conhecimento histdrico na contemporaneidade
(PRADO, 2021).

A proposta de letramento histérico-digital aqui apresentada entende que compete
aos historiadores entenderem como as TDICs influenciam “[...] a produc&o do conhecimento
dessa area e, consequentemente, sobre como as praticas escolares que tomam essas ciéncias
como referéncia sdo afetadas” (SILVA, 2021, p. 38). Sob essa perspectiva, 0s historiadores
devem lidar com as novas questdes epistemoldgicas e metodoldgicas surgidas na Era Digital,
explorando a potencialidade heuristica das novas fontes, formulando novas problemaéticas,
adequando metodologias de pesquisa, buscando ampliar o campo do conhecimento historico,
praticando, enfim, uma historia digital (PRADO, 2021). Mas o que é uma Histdria Digital? O
que a define?

A ideia ndo é fazer uma longa e detalhada genealogia para encontrar a origem mais
remota dos usos do computador e das formas rudimentares da informatica nas pesquisas na area
das Ciéncias Humanas ao tentar definir Histdria Digital. A intengdo ¢ “[...] assinalar alguns
pontos de inflexdo que dizem respeito ndo apenas a trajetoria de desenvolvimento tecnoldgico,
mas também aos usos sociais dessas tecnologias e a seus impactos na pesquisa cientifica”
(PRADO, 2021, p. 5), no intuito de destacar caracteristicas e apontar algumas especificidades
que distinguem a Histdria Digital de outros tipos de Historia.

Nas décadas de 1960 e 1970, a historia quantitativa comeca a ganhar destaque,
sendo importante o desenvolvimento de sistemas operacionais, técnicas de analises estatisticas
e processamento de dados no avancgo dessa area. Em meados dos anos de 1970, a criacdo do
computador pessoal foi fundamental para o futuro surgimento da Histdria Digital. A propria
ideia de Revolucdo Digital comecou a aflorar ligeiramente nesse periodo. Esse processo e as
normas a ele inerentes ndo passaram despercebidas pelo olhar arguto de Certeau (1982), ao
afirmar: “a quantidade de informagdo tratavel em fun¢do destas normas, tornou-se, COM 0
computador, indefinida. A pesquisa muda de front” (CERTEAU, 1982, p. 85). As mudancgas
em processo, desse modo, ndo passavam despercebidas pelas mentes mais argutas no campo da
historiografia.

No curso dessas transformacoes, 0 crescimento da internet e a expansdo das redes
de computadores na década de 1980 possibilitaram a comunicacdo e o compartilhamento de
informagdes entre pesquisadores, instituicbes académicas e governamentais. O aumento da

comercializacdo de microcomputadores nos “anos noventa” tornou a tecnologia computacional
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mais acessivel e ampliou as possibilidades de pesquisa historica fora do ambiente académico,
conferindo mais acesso as ferramentas digitais.

Ainda nessa mesma década, a criagdo da World Wide Web®, por Tim Berners-Lee,
revolucionou como as informac6es eram acessadas e compartilhadas. A web se tornou uma
plataforma global de compartilhamento de informages e de recursos. Por fim, no inicio do
século XXI, aconteceu o surgimento da chamada Web 2.0, caracterizada pela interatividade e
participacdo ativa dos usuarios. As plataformas de compartilhamento de conteido, como blogs
e redes sociais, possibilitam disseminar conhecimentos historicos e a participacdo do publico
na construgdo do conhecimento (LEVY, 1999; PRADO, 2021; ALMEIDA, 2022).

Embora a aceleracdo das transformagdes relativas as TDICs e as reflexfes acerca
da Histdria Digital sejam fendmenos que se solidificaram a partir do inicio do século XXI em

varios paises, segundo Prado (2021), elas

[...] também remontam a década de 90 do século XX, mais precisamente aos anos de
1997 e 1998 no contexto da fundacdo do Virginia Center for Digital History da
Universidade de Virginia, nos Estados Unidos, institui¢do na qual os historiadores
William G. Thomas e Edward Ayers trataram, em um seminario de pds-graduacao,
dos usos das fontes digitalizadas acerca da guerra civil americana (PRADO, 2021, p.
05).

Com essas instituicdes, consolidou-se um processo, iniciado no ultimo quartel do
século XX, que se tornou efetivamente dominante nas primeiras décadas deste século. Nesse
contexto, ha de ressaltar a producdo de obras que assinalaram o inicio da Histéria Digital:
Digital History: a guide to gathering, preserving and presenting the past in the Web, dos
historiadores Daniel J. Cohen e Roy Rosenzweig, publicada em 2005, e La storiografia digitale,
organizada por Dario Ragazzini, publicada em 2005 (SILVA, 2018; PRADO, 2021).

Vaérias obras, inclusive as supracitadas, ao definirem ou caracterizarem a Histéria
Digital, enfatizaram o carater digital das fontes. Assim, a Historia Digital muitas vezes é
caracterizada pelos suportes de arquivamento, gerando discussdes sobre a constituicdo de
arquivos, as abordagens heuristicas, as metodologias de anélise e as formas de divulgacdo na
Era Digital. Esses temas aparentam designar mais as adversidades enfrentadas pelo historiador
do que a Histdria Digital em si, por priorizarem o que o0 sujeito pensa em vez do que o objeto é
(PRADO, 2021).

Buscando uma outra perspectiva, partilhamos a proposta de que

5 A Web ou a World Wide Web, simbolizada pela sigla www, é o sistema hipertextual que opera através da internet.
Web e internet sdo conceitos articulaveis, mas ndo sdo sindbnimos. Simplificando: a teia (web) estende-se sobre a
rede (net) (BARROS, 2022).
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[...] a histéria digital seja definida primordialmente em funcdo do carater digital
daquilo que constitui por exceléncia o objeto de estudo da Historia, ou seja, as
experiéncias humanas no tempo. Portanto, mais do que 0s suportes nos quais estéo
registradas, sdo as proprias experiéncias humanas digitais — sociais, politicas,
culturais, econémicas, cientificas etc. — que devem ser definidoras desse campo de
estudos (PRADO, 2021, p. 06).

Nesse sentido, ndo é a simples utilizacdo de um documento digital que define a
Histdria Digital; é fundamental que o suporte do documento, além de contribuir para o seu
acesso, modifique principalmente as implicacGes epistemoldgicas e metodoldgicas, isto é, a
andlise da fonte em comparacao ao mesmo tipo de documento em outro formato. Por exemplo,
difere pesquisar um jornal digitalizado e um jornal que ja nasceu digital. No primeiro caso, 0s
métodos e as técnicas seriam semelhantes ao trabalho com um jornal impresso, o que faz com
que o formato ndo altere o oficio do historiador. J& o digital é caracterizado pela
hipertextualidade, pela interatividade e pela convergéncia de midias - videos, textos, audios,
fotografias etc. - o que requer novos saberes e métodos para exercer a critica documental
(PRADO, 2021).

Essa distingcdo ndo significa que documentos digitalizados ndo sejam relevantes
para a Historia Digital. Na pesquisa histdrica, os processos de digitalizacdo de variadas
tipologias documentais podem gerar objetos de estudo importantes para problematizar, entre
outros enfoques, porém ndo somente, a constituicdo, a identificacdo e a localizacdo em
repositérios digitais (bibliotecas, hemerotecas, fototecas etc.), assim como podem modificar os
usos e 0 acesso para os historiadores que trabalham com essas fontes (PRADO, 2021).

Dessa forma, reafirmando, ndo é o uso de um formato digital que deve designar
esse campo de estudo. Quase todas as atividades do oficio do historiador atualmente passam
por meios digitais, pesquisa de fontes, bibliografia, escrita, divulgacéo etc. O historiador Serge
Noiret (2015) destaca que o uso frequente do computador pelos historiadores ndo os faz
praticantes de uma Historia Digital, mas sim de uma “historia por meios digitais”. Uma Historia
Digital necessita de um uso problematizador das fontes digitais e demanda modificagdes quanto
aos meétodos de pesquisa (NOIRET, 2015). Nessa concepgdo, existe uma diferenca entre a
“histdria na Era Digital”, na qual estamos todos incluidos pelos usos das TDICs no cotidiano
académico, e a “historia nascida digital”, ligada as novas fontes digitais que precisam de um
olhar diferenciado do historiador (EIROA, 2018).

A internet € um bom exemplo da presenca constante das TDICs no oficio do

historiador, podendo ser utilizada para o acesso a uma producdo académica atualizada de
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revistas cientificas, ou a dissertacOes, teses e artigos disponiveis em repositorios digitais em
todo o mundo, ligados a universidades, muitas das quais ndo ttm mais arquivado versoes
impressas, e ainda para comprar ou ter acesso a livros, enciclopédias, dicionarios e palestras.
Além disso, é possivel realizar o levantamento de fontes historicas, digitais ou digitalizadas,
sejam elas hemerogréficas, cartograficas, iconograficas, orais, audiovisuais etc.

As TDICs também estdo presentes em softwares que analisam dados, corrigem
textos, traduzem, fazem graficos, entre outras atividades (PRADO, 2021). Atualmente, o
desenvolvimento das inteligéncias artificiais, como o ChatGPT, entre outras, possibilita até a
escrita de textos académicos, levantando varias questfes para a historiografia digital.

Todos que praticam uma “historia na Era Digital” tém que lidar com as dificuldades
de manuseio das TDICs, independentemente do tema ou periodo pesquisado. Para os que
tomam como objeto de andlise o carater digital das experiéncias humanas, relativas a pesquisa,
ao ensino e a divulgacdo da historia, ou seja, 0s que praticam uma Historia Digital, hd um
acréscimo de novos desafios tedrico-metodolégicos relacionados aos modos como as TDICs
interferem na producdo e na divulgacdo do conhecimento histérico (PRADO, 2021).

Nesse caminho a ser percorrido pelos historiadores na Era Digital, ao formularem
questBes sobre as experiéncias humanas digitais, o territério é relativamente pouco explorado
pela Historia, estd em constante movimento e muda frequentemente, exigindo a adequacéao do
instrumental do historiador para que esse ndo se perca no ciberespaco. Mas 0 que muda no
trabalho do historiador? Essa mudanca afeta a credibilidade da Histéria? (PRADO, 2021;
BARROS, 2022).

O ciberespaco, pensado por Lévy (1999) como mais que uma infraestrutura de
conexdo de computadores, ¢ também constituido pelos seres humanos e pelo oceano de
informacdes por eles criadas. E o novo territério de caca do historiador digital. Barros (2022)
salienta que o ciberespago também pode ser definido como “[...] 0 lugar virtual onde a web se

apoia (ou flutua) com seus fluxos e fixos®” (BARROS, 2022, p. 33). Nessa perspectiva,

6 «QOs conceitos de fluxos e fixos foram elaborados pelo gedgrafo brasileiro Milton Santos para a compreenséo dos
espacos geograficos. Os fixos remetem a uma certa permanéncia, e os fluxos ao movimento que entre os fixos se
estabelece. Em uma cidade, por exemplo, serdo fixos os prédios de todos os tipos, as residéncias, bancos, lojas e
edificios que proporcionam servigos publicos os mais variados, mas também as redes viarias onde pedestres e
veiculos podem se movimentar. E os fluxos sdo 0s movimentos que se estabelecem entre os fixos e através deles:
a eletricidade que corre na fiagdo elétrica, mas também as mensagens que séo trocadas através de uma rede de
telefonia, as transagBes monetarias que se realizam no interior dos bancos , as cartas que sdo enviadas e recebidas
através dos correios, o transito que que flui nas vias publicas, os fluxos de trabalhadores que voltam para casa ha
hora do rush , e assim por diante, sendo que as prdprias agdes humanas que se encadeiam através de muitos agentes
também constituem fluxos. Propomos a aplicacéo deste par conceitual ao ciberespaco, mas chamando aten¢do para
que neste os fluxos e fixos tendem a se entrelagar, e a criar relacdes mais complexas de permanéncia e
transitoriedade” (BARROS, 2022, p. 35).
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[...] exemplos de fixos virtuais tipicos sdo os blogs, sites, redes sociais de todos os
tipos, navegadores e sites de busca, arquivos e bibliotecas digitais disponibilizadas
aos que percorrem a rede, os stands digitais de produtos através dos quais podem ser
realizadas operacfes de compra e venda. Enquanto isso, os fluxos sdo trocas de e-
mails, a interacdo dos chats, as mensagens trocadas nas redes sociais, as idas e vindas
dos usuarios da internet ao exercerem as novas formas de sociabilidade e a circulacao
da informagdo que é proporcionada pela sociedade digital (BARROS, 2022, p. 35).

Nesse contexto, ndo sera uma tarefa simples cacar o humano no digital, visto que
as fontes sdo abundantes, volateis, dinamicas, efémeras, fragmentadas, lacunares etc. As
dificuldades que j& existiam ao se trabalhar com repositorios e arquivos digitais baseados em
principios arquivisticos sdo maiores quando se considera que a web € constituida por uma
gigantesca quantidade de dados armazenadas e produzidas por seus usuarios. E no caso da deep
web’ e da dark web?®, esses fluxos e fixos si0 muito maiores e mais complexos de se analisar.
A Era Digital transformou a ideia de arquivos efetuados por governos e entidades para o
arquivamento de uma sociedade que ¢ toda ela um arquivo digital (PRADO, 2021; BARROS,
2022).

Embora existam limitagdes quanto ao uso do método da critica histérica de
documentos, as caracteristicas das fontes da web ndo ameagam os fundamentos tedricos da
disciplina historica e a validade do seu método, pois as dificuldades metodoldgicas atribuidas
as fontes da web néo sdo exclusividade desse tipo de formato. Por exemplo, a critica de autoria
tem uma longa tradicdo no uso de fontes como cartas, textos literarios, panfletos politicos,
tratados diplomaticos etc., porém, é dificil estabelecer a autoria desses materiais devido ao
estado de conservacao, ao uso de pseuddnimos, ao anonimato ou a outros motivos. Todavia,
nem por isso deixam de ser importantes na pesquisa historica. Nesse sentido, para algumas
fontes contabeis e de cartdrios, tratadas com métodos quantitativos e analises estatisticas, a
exemplo dos inventarios, dos testamentos e dos registros paroquiais de batismos, casamentos,
Obitos, a critica de autoria é relativa na sua relevancia, ndo sendo necessariamente determinante
(PRADO, 2021).

70 termo deep web se refere a todas as paginas da web que os mecanismos de pesquisa ndo conseguem identificar.
Os sites da deep web podem estar protegidos por senhas ou outras paredes de seguranga, enquanto outros podem
simplesmente informar aos mecanismos de busca para ndo se pesquisar neles.

8 A dark web é o nome dado a parte obscura da deep web. Por ndo ser um lugar controlado, é onde normalmente
s&o encontrados contetdos ilicitos, como bens roubados, armas, drogas etc. E com a dark web que devemos ter
cuidado, pois cibercriminosos podem conseguir acessar os dados armazenados na deep web.
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Outras dificuldades da pesquisa historica relacionam-se a datagdo e a origem das
fontes digitais, principalmente para aquelas que nio tém metadados®, mas que também existem
em documentos de outros formatos. A efemeridade dos documentos digitais, visto que sites e
documentos podem ser apagados e, se ndo existirem em outro suporte, perdidos para sempre,
encontra uma semelhanga com o que acontece em arquivos fisicos tradicionais, pois a falta de
cuidado de instituicbes ou usuérios, além de incéndios e extravios, podem levar a perda de
documentos importantes. A falta de fontes é inerente a ideia de criar um arquivo, uma vez que
escolher o que sera arquivado e o que ndo vai faz parte da constituicdo de qualquer
arquivo (PRADO, 2021; ALMEIDA, 2022).

Quando se fala em “informagdo digital”, a abundancia é uma caracteristica que
chama a atencdo na internet. O segundo diltvio mencionado por Pierre Lévy (1999) é o da
informacdo que torna o conhecimento intotalizavel. Contudo, fazer escolhas entre uma grande
quantidade de dados faz parte do trabalho historiografico. A grande difusdo de informacdes tem
relacdo com o desenvolvimento dos meios de comunica¢do em massa - radio, televisdo e jornais
-, € 0s historiadores vém lidando com essas questes desde meados do século XX, antes da Era
Digital (PRADO, 2021; ALMEIDA, 2022).

Muitos sdo os exemplos que podem ser dados de analogias entre o trabalho do
historiador antes e depois da Era Digital. O intuito é o de demonstrar que muitas questdes
tedrico-metodoldgicas da Histdria Digital ndo sdo novidades para os historiadores, é que a Era
Digital ndo pde em xeque a disciplina de Historia e o seu método. Entretanto, isso ndo quer
dizer que ndo existam novos desafios postos pela Era Digital e que ndo haja a necessidade de
readequacdes na pratica do historiador. Pelo contrério, é urgente que a escrita da historia
assimile as transformag0es trazidas pela Era Digital (PRADO, 2021; BARROS, 2022).

A historiografia ndo pode se isolar da sociedade que cogita estudar. Obviamente
ndo € possivel que os historiadores acompanhem imediatamente as evolugdes tecnoldgicas da
Era Digital, mas as rapidas transformacdes sociais e seus impactos tornam a necessidade de
adaptacdo inadidvel. Varios autores destacam a exigéncia de adaptacdo e de atualizacdo dos
métodos (EIROA, 2018; SILVA, 2018; PRADO, 2021; ALMEIDA, 2022; BARROS, 2022).

A historiografia na Era Digital tende a ser mais variada e abrangente, remetendo a
muitos caminhos e possibilidades de reflexdo. Ao longo das Revolucdes Transversais pelas

quais passou a humanidade, a historiografia foi adaptando o seu método a cada momento

® O prefixo “Meta” vem do grego e significa “além de”. Assim Metadados sdo informagdes que acrescem aos
dados e que tém como objetivo informar-nos sobre eles para tornar mais facil a sua organizagdo. Um item de um
metadado pode informar do que se trata aquele dado numa linguagem inteligivel para um computador.
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historico, o que foi importante para estabelecer o estatuto cientifico alcangado pela Histéria no
século XIX (PRADO, 2021; BARROS, 2022). O século XX trouxe a demanda de novas
adaptacdes metodologicas para novas fontes que passaram a ser analisadas pelos historiadores,
tais como filmes, fotos e depoimentos orais. Nesse contexto, os historiadores nao se adequaram
aos filmes, mas os trouxeram para a pesquisa historica. Da mesma forma, o século XXI imp6s
a necessidade de se reescrever e de se reinterpretar os métodos profissionais, dominando-se as
novas praticas digitalizadas (NOIRET, 2015).

Para além de se tornar um internauta, por necessidade, buscando se familiarizar com
a web, seus simbolos, cddigos, linguagens, softwares, redes sociais, bancos de dados, portais
etc., é fundamental que o historiador desenvolva métodos que proporcionem habilidades para
buscar e criticar fontes, principalmente as nascidas digitais que podem ser consideradas as
principais fontes primarias da era digital (EIROA, 2018).

A anélise historiografica esta diretamente ligada a abordagem e as fontes utilizadas.
O conceito de fonte se alterou muito do século XIX ao século XXI, incluindo varias evidéncias
materiais e imateriais da humanidade. Embora algumas fontes digitais do ciberespaco estejam
longe das formas tradicionais, e ndo sejam homogenias entre si, existem certas caracteristicas
compartilhadas entre elas que devem ser consideradas ao utiliza-las como fontes primarias: a
hipertextualidade, a interatividade e a multimodalidade (EIROA, 2018).

A hipertextualidade é a habilidade que permite um documento acessar outro, assim
como imagem, sons e video. Essa caracteristica quebra uma longa tradicdo de um discurso
linear que ocorria em outras fontes ao propor caminhos ndo sequenciais e multidirecionais. E
um tipo de informacdo que pode levar a um conjunto de fontes com multiplas perspectivas,
cabendo ao historiador o cuidado de avaliar a problemética e o caminho a ser percorrido. Ao
acessar links, ao extrair informacdo de qualquer formato digital, tira-se a informacédo do seu
ambiente original, isolando-a de seu contexto, 0 que pode gerar problemas de interpretacéo,
mas que podem ser reduzidos ao se ter um cuidado extra, registrando-se informacdes sobre a
arquitetura das fontes, os aspectos técnicos ou metadados que preservem tais dados (EIROA,
2018).

A multimodalidade compreende a convergéncia de varios meios em uma unica
fonte: uma fonte textual digital pode estar repleta de videos, infograficos, fotos, testemunhos
orais etc. Esse fato em si tem um importante efeito sobre como a historia é transmitida, pois
possibilita uma visdo ampla dos eventos e sugere a necessidade da utilizagdo de métodos que

extrapolem a simples anélise documental ou a ordenagdo cronolégica dos dados. O uso de
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recursos multimidia estimula a reflexdo acerca de sons, imagens, discursos, cenarios e o
ambiente no qual os eventos ocorrem (EIROA, 2018).

A interatividade no ciberespaco abre a possibilidade de o historiador conhecer a
opinido direta, ou um conjunto de opinides sobre um determinado acontecimento, ou 0 assunto
de uma forma que seria dificil anteriormente. Antes da Era Digital, o historiador teria essa
possibilidade apenas se encontrasse uma testemunha que estivesse disposta a fazer um
depoimento oral. Agora, depoimentos, fotos, videos dos mais variados assuntos podem ser
organizados, comentados e disponibilizados na web. Na atualidade, a internet testemunha uma
profusdo de vozes atuantes, variando desde entidades governamentais, institucionais e lideres
até individuos comuns que ndo detinham ainda presenca publica. Todas essas manifestacdes
constituem-se como valiosas fontes primarias para os historiadores, que, ao se depararem com
esse vasto repertério informacional, devem empreender uma avaliacdo criteriosa, a fim de
discernir a veracidade, a confiabilidade e a relevancia das fontes (EIROA, 2018).

Diante disso, é relevante salientar a importancia dos dialogos interdisciplinares para
os historiadores na Era Digital. A historiografia, que ja tem uma tradicdo de ser aberta a
conversa com outras ciéncias, algumas mais recentes que outras, precisa aumentar sua
aproximacdo com algumas ciéncias até agora mais incomuns de se manter dialogos, a exemplo
da Ciéncia da Informacé&o e da Ciéncia da Computacao, pois 0s conhecimentos dessas areas sao
imprescindiveis a compreensdo dos mais variados aspectos relativos as TDICs e as fontes
digitais (PRADO, 2021).

Entre as diversas problematicas pertinentes ao campo da Historia Digital, é de suma
importancia que os historiadores adquiram conhecimento sobre a légica algoritmica que
fundamenta os sistemas de recomendacdo de contetido presentes em ambientes digitais, tais
como websites, redes sociais e plataformas de streaming. Essa compreensdo permitira uma
analise mais acurada dos interesses econémicos e politicos subjacentes a vigilancia e ao
controle exercidos na esfera da internet. Assim sera possivel refletir sobre as relagdes existentes
entre algoritmos de recomendacdo, aprendizado de maquina e big data. Pode ser util também
ter nogdes de programacéo, dependendo do objeto da pesquisa (PRADO, 2021).

Esses didlogos entre diferentes areas ajudam a ampliar as possibilidades de anéalise
e 0 uso de dados na internet. Todos os pontos sobre Historia Digital enfatizados até aqui também
trazem em si a questdo do letramento digital do professor. A transic¢éo da cultura analégica para
a digital é um processo dindmico e complexo, demandando reflexdes e proposi¢Ges por parte
dos historiadores. De fato, é importante reafirmar que é imperativo que os profissionais da

Histdria assumam a vanguarda ao se preocuparem primordialmente com as mudancgas que
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impactam diretamente a ciéncia historica, e, por conseguinte, as concepc¢des de ensino e
aprendizagem no ambito educacional (SILVA, 2018).

A diversificacdo do repertério metodoldgico emerge como um avanco de
significativa importancia proveniente do intercambio interdisciplinar e das valiosas
contribuicGes proporcionadas pelas ferramentas digitais a pesquisa historica. Contudo, é
fundamental ressaltar que ndo ha uma nova metodologia ou técnica de anélise singular capaz
de abarcar exclusivamente todos os desafios advindos da investigacao das fontes digitais e, por
consequéncia, de abranger a diversidade de objetos de estudo no campo da Histdria. Nesse
contexto, € essencial salientar a primazia da problemaética da pesquisa no tocante as fontes
(PRADO, 2021).

A Era Digital transformou significativamente o trabalho do historiador. As TDICs
afetaram ndo somente a pesquisa histérica proporcionando a formacao do campo da Histdria
Digital, que, como argumentado aqui, deve examinar o carater digital das experiéncias humanas
ao longo do tempo, mas também as pesquisas sobre o ensino de Historia na contemporaneidade.
As TDICs afetaram da mesma forma o campo da Historia Publica voltado para as formas de
mediacdo e de divulgacdo do conhecimento histérico (PRADO, 2021).

De acordo com Rovai (2018),

A Historia Publica é um campo da Historia que compreende posicionamento politico
- e ndo se confunda esse termo com partidarismo ou doutrinacdo -, responsabilidade
e compromisso em relagdo a produgdo, divulgacdo e circulacdo sobre os
acontecimentos historicos, entendidos ndo mais na sua dimenséo exclusiva da macro-
histéria e nem do privilégio de poucos, mas em experiéncias cotidianas que sao
valorizadas e significam as vidas de " pequenos e grandes". Trata-se de " trazer a vida
para dentro da historia ", em suas versdes, de forma mais multipla possivel, fugindo
dos "perigos de uma histéria Unica", como apontou Chimamanda Ngozi Adichie
(ROVAI, 2018, p. 186).

A Histéria Publica tem referéncias iniciais na Inglaterra, principalmente no final da
década de 1960. No entanto, o processo de institucionalizacdo desse campo e a sua efetiva
atuacdo ganharam maior destaque em meados da década de 1970 nos Estados Unidos. Esse
periodo foi caracterizado por uma crise no mercado universitario, resultando na escassez de
empregos para historiadores. Diante dessa situagcdo, houve uma busca por delinear alternativas
profissionais para esses especialistas, alem dos tradicionais postos de trabalho ligados ao ensino
de Historia em universidades. Nesse contexto, emergiu a possibilidade de os historiadores
desempenharem diferentes atividades profissionais em outros espagos, COmoO museus,

memoriais, arquivos, emissoras de radio e TV, produtoras de filmes e documentéarios, 6rgédos
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governamentais e empresas privadas. Esse novo cenario contribuiu para a preservagdo e
divulgacdo do conhecimento historico em diversos espacos da sociedade (PRADO, 2021).

Ao longo das décadas seguintes, a Historia Publica se internacionalizou e se
diversificou com singularidades advindas tanto da historiografia nacional quanto de questdes
sociais, econdmicas e politicas dos lugares onde é praticada. N&o € o interesse nesse momento
fazer a genealogia das diferentes concepg¢des da Historia Publica, e sim realcar que a Era Digital
potencializou varias tendencias que ja existiam antes da internet e contribuiu para proporcionar
diferentes propriedades ao campo da Histdria Publica, acrescentando um novo ramo ou
subcampo: a Historia Pablica Digital (PRADO, 2021).

Embora possa ter havido alguns embates entre os praticantes da Histéria PUblica e
da Historia Académica no inicio da formacdo do campo da primeira na década de 1970,
atualmente é importante salientar que a Histdria Publica, digital ou ndo, tem as suas praticas
baseadas na concepcdo da indivisibilidade entre ensino, pesquisa e extensdo. Assim, torna-se
fundamental que todos os historiadores considerem a Histdria Pablica como uma prética a ser
incorporada em suas atividades profissionais (PRADO, 2021).

A dimensdo puablica da Histéria assume importancia para os historiadores
académicos, mas ndo se limita a mera divulgacdo do conhecimento universitario para um
publico mais amplo. Isso j& acontecia a partir dos meios de comunicacdo em massa anteriores
a internet. Com o advento das TDICs, essa perspectiva ganhou novas formas de disseminacao
das pesquisas historicas, aumento do publico leitor, interacdo entre autores e usuarios da
internet e maior oportunidade para profissionais alcancarem audiéncias mais amplas. As
mudangas mais significativas decorrentes dessas tecnologias, contudo, ocorrem no papel do
publico, que se tornou produtor e disseminador de contetdo histoérico, permitindo a divulgacdo
de experiéncias individuais, memorias coletivas e identidades culturais em escala global
(PRADO, 2021).

No inicio dos anos 1990, a rede mundial de computadores funcionava como um
grande deposito de dados. A configuragdo inicial da internet, conhecida como Web 1.0, é
caracterizada pela predominancia de sites de busca proeminentes, como AltaVista, Yahoo,
Google e o brasileiro Cadé. A Web 1.0, essencialmente, se delineava como um repositorio de
informac0es estaticas, em que a interatividade dos usuarios era limitada. J4 a Web 2.0, por volta
de 2004, representou um marco no desenvolvimento da internet, inaugurando a era da interagdo
ativa dos usuarios na rede. Nesse contexto, emerge a possibilidade de troca de mensagens
eletronicas e a capacidade de publicacéo e interacdo de conteddos de forma mais dindmica e

colaborativa. A Web 2.0 viabilizou uma esfera virtual mais participativa, na qual os internautas
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ndo sdo meros receptores passivos, mas se tornam produtores e coautores de informagdes e
conhecimento (SZLACHT JUNIOR; RAMOS, 2021).

Dessa forma, ha uma grande variedade de informacgdes sobre temas histéricos e de
relatos sobre o passado divulgados pelos mais diversos usuarios da internet: governos,
instituicbes, empresas, comunidades e individuos. Existe uma demanda mais intensa pela
preservacao, pela promocéo do patriménio histdrico e pela afirmacdo identitaria nos locais onde
determinados grupos ndo se sentem representados pela narrativa dos historiadores. Essas
demandas, em conjunto com a difusdo das TDICs, modificam as relagbes com a ciéncia
histérica, derrubam fronteiras e chegam a locais com curriculos fechados como a escola
(ROVALI, 2018; PRADO, 2021).

Noiret (2015) comenta que,

Com o surgimento da web 2.0, a histéria e a memdria ndo se mantiveram mais
prerrogativas apenas da comunidade cientifica académica. Por intermédio das
praticas de escrita participativa ou mesmo diretamente, qualquer pessoa pode
se dedicar ao passado em rede. O recurso a uma espécie de saber comunitario,
a participacdo publica na rede, que vem sendo comumente chamada
crowdsourcing, sob varias formas e com diversos tipos de contetdos, trabalho
colaborativo e saberes, permitiu a gestdo integrada dos contetdos digitais por
parte de quem tenha a possibilidade e o conhecimento para assim proceder
(NOIRET, 2015, p. 35).

A auséncia do historiador em alguns projetos coletivos envolvendo comunidades
de usuérios de plataformas e redes sociais digitais pode ser explicada pela preferéncia do
publico em conhecer o passado sem a mediacdo de historiadores profissionais, conforme
evidenciado por pesquisas realizadas em diferentes paises (NOIRET, 2015; PRADO, 2021).
Com os recursos atuais da web, os usuarios podem ter contato direto com narrativas e
documentos histéricos on-line, produzindo e difundindo seus proprios relatos sem recorrer ao
auxilio de profissionais de Historia. No entanto, é imprescindivel que os historiadores tenham
uma participagéo ativa nas midias digitais, atuando como mediadores dos discursos sobre o
passado produzidos pelo grande pablico. De acordo com Noiret (2015), os historiadores, como
depositarios do método histdrico critico e da consciéncia historica, ndo podem se manter alheios
a disseminacdo de conteddos historicos na internet.

N&o se pode adotar uma visdo unicamente positiva do ambiente web, ou concebé-
lo entusiasticamente apenas como um espago multicultural, de democratizagdo da comunicagédo
em escala global e de expressdo de historias e memdrias silenciadas. Na realidade, a internet

representa um lugar onde tanto o combate quanto a promocdo de fendmenos - como o
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autoritarismo, as diversas formas de discriminagdo, a negacao da ciéncia e da verdade histdrica
- podem ocorrer simultaneamente. Portanto, os praticantes da Histéria Publica Digital
enfrentam uma multiplicidade de desafios e batalhas a serem travadas nesse cenario complexo
e dinamico (PRADO, 2021).

Uma questdo relevante nesse contexto é o colonialismo de dados, entendido como
um fendmeno emergente que reside na confluéncia de tecnologia, economia e sociologia, € um
problema que demanda um exame critico e uma reflexdo profunda. O colonialismo de dados se
refere a extracdo e ao gerenciamento universal de dados das pessoas, resultando em uma nova
ordem social baseada no rastreamento constante. Esse fendmeno é sustentado por uma ideologia
que promove a coleta e 0 uso de dados como algo benéfico e necessario, criando um ambiente
onde os individuos sdo incentivados a compartilhar seus dados sem compreender
completamente as implicacdes (SILVA; PIRES; GEORGE WENDT, 2023).

No decorrer da época colonial, as nacfes colonizadoras empenhavam-se na
exploragdo dos recursos naturais das colonias visando lucro e poder, destacando-se pela sua
abordagem implacavel e pela negligéncia em relacdo aos direitos das populacdes subjugadas.
No contexto do colonialismo de dados, assim como no cenario historico do colonialismo, ocorre
a exploragdo dos recursos dos territorios colonizados. Nesse contexto especifico, os dados
pessoais assumem o papel de matéria-prima, sendo explorados por empresas em busca de
vantagens. Além disso, o colonialismo de dados emerge como uma questdo intrinseca aos
direitos humanos e a justica social, pois implica na apropriacdo e exploracdo de informagoes
pessoais, violacdo da privacidade e perpetuacdo de desigualdades econémicas, espelhando
padrGes observados durante a colonizacdo histérica (SILVA; PIRES; GEORGE WENDT,
2023).

O colonialismo de dados desencadeia uma série de desafios significativos.
Primeiramente, implica na extracdo e gestdo generalizada dos dados das pessoas, resultando em
uma nova estrutura social baseada no monitoramento constante. Esse cenério eleva o risco de
violagfes a privacidade e a manutengdo de disparidades econémicas. Adicionalmente, as
empresas que dominam o mercado de dados acumulam enormes volumes de informacgdes,
consolidando um controle monopolista sobre o acesso a informacdo digital. Essa dindmica
reforca a exploracéo no contexto do colonialismo de dados, conferindo as empresas um dominio
desproporcional sobre os dados e a capacidade de manipula-los em seu préprio beneficio. Outra
preocupacdo € a monopolizacdo de dados cientificos por empresas privadas, o que pode
restringir a liberdade de pesquisa e inovagao, limitando a capacidade dos cientistas de contribuir

para o conhecimento coletivo. Este cenario propicia a comercializagao da ciéncia, direcionando
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a pesquisa ndo em prol do avanco do conhecimento, mas conforme as demandas do mercado.
Finalmente, o colonialismo de dados emerge como uma ameaga ao desenvolvimento
democratico e a participacdo civica, criando um desequilibrio de poder que compromete o livre
fluxo de informacGes e restringe a participacdo publica no espaco digital (SILVA; PIRES;
GEORGE WENDT, 2023).

Os autores consultados propdem estratégias para combater o colonialismo de dados.
Em primeiro lugar, destaca-se a necessidade de conscientizacdo sobre esse fendmeno e suas
ramificacOes, permitindo que as pessoas tomem decisbes fundamentadas sobre o
compartilhamento de seus dados pessoais. Paralelamente, é crucial estabelecer regulamentacGes
mais rigidas para a coleta e uso de dados por parte das empresas, visando assegurar a
privacidade e a seguranca dos individuos. Uma abordagem adicional para enfrentar o
colonialismo de dados é promover a descentralizacdo do controle sobre essas informacdes,
concedendo aos individuos maior autonomia sobre seus dados e possibilitando que decidam
como serdo utilizados. Por ltimo, é imperativo promover uma reflexdo mais aprofundada sobre
as implicacdes sociais e politicas do colonialismo de dados, visando o desenvolvimento de
abordagens tecnoldgicas mais justas e equitativas, considerando os impactos na sociedade
(SILVA; PIRES; GEORGE WENDT, 2023). Nesse sentido, cremos que a nossa proposta de
letramento histérico-digital contribui para os alunos desenvolverem também habilidades para
lidar com esse grave problema da Era digital.

Outra questdo relevante para refletirmos sdo os crescentes ataques ao trabalho do
professor de Historia, que marca a ascensao de grupos conservadores, alguns de extrema-direita
com influéncias do neofascismo® no Brasil nos Gltimos anos, isso suscita uma analise sobre a
Historia Publica Digital e o papel do historiador nesse contexto. Quando se pensa na producdo
de conhecimento histérico, Valim, Avelar e Bevernage (2021) realcam como € realmente

impressionante:

10 Em termos académicos, se faz necessario, também, o afastamento das interpretacdes reducionistas do
neofascismo, tal qual proposto por autores como A. James Gregor (2006), que reduzem o neofascismo as
continuidades do modelo italiano. Concordamos com Jeffrey M. Bale (2006), que critica as leituras sobre o
neofascismo com foco excessivo na experiéncia do fascismo classico, e que, na busca incessante pelas
similaridades, por vezes ignoram as novas facetas caracterizantes do neofascismo. De fato, para além de um anexo
do fascismo cléssico, o neofascismo precisa ser analisado como um fendmeno plural, em constante tensdo, e ndo
raramente caotico. A partir de indagacdes afins, e olhando historicamente o fendmeno, a contribuicdo de Nigel
Copsey (2020) é fundamental, pois caracteriza o neofascismo a partir de trés caracteristicas a reformulagdo do
fascismo no pds-guerra: a desterritorializacdo, a metapolitizacdo e o revisionismo histdrico. Essas trés
caracteristicas trazem elementos de continuidade, mas também de distensédo ao fascismo em seu modelo “classico”
(CALDEIRA NETO, 2023 p. 602).
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[...] como certos passados, sistematicamente escrutinados pelos historiadores,
amplamente debatidos e largamente documentados, podem ser simplesmente negados
ou apresentados como invenc¢des motivadas por interesses escusos? O que leva grupos
e individuos a duvidarem da existéncia do Holocausto, da ditadura militar brasileira,
dos incontaveis genocidios ao redor do mundo ou da escravidado que, ao longo de mais
de trés séculos, moldou as formas sociais do capitalismo moderno? (VALIM;
AVELAR; BEVERNAGE, 2021, p. 13).

Movimentos como o Escola sem Partido alegam que a escola deve ser neutra, que
os fatos devem ser apresentados como de fato ocorreram e que o professor ndo pode ter uma
posicdo politica. Longe de ser um fendémeno brasileiro, visualizam-se em varios paises do
mundo movimentos semelhantes. A questdo é: Como isso foi possivel? Como se chegou a esse
ponto? E o que se pode fazer para combaté-los?

Primeiramente, é preciso entender que esse fenbmeno ndo é novo e a compreensao
do seu desenvolvimento ao longo do tempo é fundamental para compreender seus objetivos e
motivagdes. Conforme pontuam Valim, Avelar e Bevernage (2021), o termo negacionismo foi
popularizado pelo historiador francés Henry Rousso para se referir as pessoas que, no pos-
guerra, negavam o holocausto. A intencdo dos negacionistas era legitimar suas teses a partir de
uma revisdo histérica, ou seja, queriam transmitir a ideia de que estavam usando a metodologia
da Historia para critica. Todavia, a comunidade de historiadores reagiu e muitos trabalhos foram
publicados, denunciando a manipulacéo e a falacia de tais teses. Um dos mais famosos é o texto
Assassinos da memdria, de Pierre Vidal-Naquet, no qual se explicita 0 que 0s negacionistas
sdo: revisionistas ideoldgicos e inescrupulosos falsificadores do passado (VALIM; AVELAR,
2020).

Contudo, ao firmarem inadequadas as associagdes entre as teses negacionistas e 0
legitimo exercicio de revisdo historiografica, alguns setores da imprensa, da politica e da
comunidade académica da Franca naturalizaram formas de falsificacdo do passado (VALIM;
AVELAR, 2020). Os autores se referem a Franga, mas pensamos que isso aconteceu no mundo
inteiro de vérias formas diferentes.

Um fato para o qual os pesquisadores alertam é que 0 negacionismo ja aparecia de
outras formas na negacdo do genocidio arménio de 1915 pelo governo turco, e que hoje se
converteu em uma categoria discursiva, um tipo de representacdo do passado e de percepgao

do presente. Dessa forma,

[...] o negacionismo histdérico pode ser pensado como um mosaico de falas, praticas
e representacbes mobilizadas com o objetivo de legitimar certas leituras dos nossos
passados sensiveis — sobretudo de suas violéncias, seus exterminios e dominacao dos
mais vulneraveis (VALIM; AVELAR; BEVERNAGE, 2021, p. 15).
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N&o se pode esquecer, porém, que as praticas feitas por grupos antissemitas de
extrema direita no pds-guerra para negar o holocausto acabaram por criar um modus operandi,
o qual foi, posteriormente, assimilado por simpatizantes de extrema direita do mundo inteiro,
principal e paralelamente a defini¢do de genocidio feita pela ONU entre 1946 e 1948 (VALIM,;
AVELAR; BEVERNAGE, 2021).

No contexto da sociedade digital do século XXI, o negacionismo se disseminou de
diversas maneiras, a partir do uso da tecnologia, da midia internacional e do ciberespaco. Isso
ocorre muitas vezes com apoio de governos de ultradireita e de viés neofascista e como reacoes
as politicas de reconhecimento implementadas em muitos paises do mundo, atingindo
proporgdes inimaginaveis.

Nessa perspectiva, Rovai (2018) menciona um movimento oposto e de resisténcia.
A partir da ideia de publicizar sem simplificar a Histdria muito além das escolas e da
universidade para, dessa forma contribuir, com a democratizacdo dos usos do passado para a
diversidade, o coletivo, o historiador deve trabalhar com e para a Historia Publica. Os desafios
sd0 como dar voz aos varios sujeitos das comunidades e como buscar a alteridade, sem perder
os procedimentos cientificos na divulgacdo pelos mais variados meios de comunicacéo,
trabalhando, ainda, com a ética de saber para quem deve publicar o que se produz e a servigo
de quem se faz o didlogo entre o passado e o presente e procurando também os siléncios
produzidos pelos conflitos. Enfim, trabalhar com Histéria PUblica € um compromisso com o
acesso e com os efeitos de maltiplos saberes que devem circular da forma mais democréatica
possivel (ROVAL, 2018).

Muitas séries, livros, desenhos animados, filmes e jogos digitais consumidos
cotidianamente pelos alunos e pais banalizam acontecimentos histéricos com o intuito de
divertir. Ocasionalmente, nessa logica, simplificam e tornam anedéticos os mais variados temas
gue acabam por estigmatizar determinados grupos. Essas deturpacdes acontecem com mais
frequéncia com indigenas, negros, mulheres, e homossexuais apresentados de maneira
caricaturada e desumanizada (ROVAI, 2018).

Sobre 0 viés reacionario dessas narrativas, Meneses (2019) faz uma interessante

reflexdo:

Essa producdo conservadora e reaciondria de historia nos tem mostrado também os
desafios de pensarmos as formas de leitura e consumo, referenciados em Certeau,
como aquilo que também produz a partir de um processo complexo de apropriacao.
Inegavelmente, temos uma significativa audiéncia conservadora que acessa 0S
conteidos dessas obras aqui mencionados, mas ela ndo é Unica, e 0s espacos de redes
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sociais, blogs, vlogs e outras plataformas podem funcionar também como lugares de
luta e tensdo de ideias. (MENESES, 2019, p. 86).

A autora argumenta que o papel do historiador é problematizar essas produgdes
lancando questdes para a sua ressignificacao, alem de perceber que a Histéria Publica ndo € um
lugar para poucos, mas uma parte fundamental do trabalho do professor de Historia no tempo
presente (MESENES, 2019). Uma questdo que tem se tornado de grande relevancia e que
contribui para a disseminacédo das fake news € conhecida como pos-verdade. De fato, em 2016,
0 termo “pos-verdade” foi selecionado como a palavra do ano pelo Dicionario Oxford. Essa
escolha foi baseada no critério de frequéncia de uso e de interesse, uma vez que o vocéabulo
refletiu o espirito e as preocupagdes daquele ano. A crescente utilizacdo da expressao “poOs-
verdade” em 2016 esteve ligada ao referendo do Brexit e a campanha eleitoral nos Estados
Unidos. N&o por acaso, 0 termo “pds-verdade” foi frequentemente associado ao substantivo
“politica”. Apesar de ndo ter sido criada em 2016, a palavra escolhida naquele ano capturou
bem um espirito que n&o se limita somente a esses dois eventos politicos, mas os transcendeu,
marcando um periodo e revelando valores que moldam a cultura digital, especialmente nas
redes sociais (PRADO, 2021). Conforme definido pela publicacdo, o termo “pds-verdade” se
refere a “circunstancias em que fatos objetivos t€ém menos influéncia na formagdo da opinido
publica do que apelos emocionais e crengas pessoais” (WORD, 2016, traducdo nossa). A
compreensdo desse conceito de pos-verdade ¢ mais facil quando se percebe que o prefixo “pos”
ndo € usado no sentido temporal de sucessdo, ou seja, ndo implica algo que ocorre apds a
verdade. Em vez disso, ele enfatiza um periodo no qual a verdade factual se tornou menos
relevante (WORD, 2016).

Algumas dindmicas de producdo, de circulacdo e de consumo de informacGes na
internet favorecem a proliferacdo da pos-verdade e a disseminacdo de fakes news, entre elas a
personalizagdo de conteldos feita por algoritmos que os selecionam a partir da navegacdo e de
pesquisas realizadas pelo usuério. Essas dinamicas acabam criando verdadeiras bolhas na quais
0 usuario so recebe o que reforga o seu pensamento, ndo tendo contato com nada divergente do
seu raciocinio. E comum também o ranqueamento de noticias em alguns sites. As noticias mais
clicadas sdo mais bem posicionadas no site, tém destaques no tamanho da fonte, enquanto as
que tém menos cliques vao sendo diminuidas ou omitidas. Assim, pouco importa a coeréncia
dos titulos das matérias ou a veracidade dos fatos, mas sim a quantidade de cliques (PRADO,
2021).

Obviamente, a midia digital ndo é homogénea e existe uma imensa variedade de

graus de profissionalismo, de visdes politicas e de intengdes pessoais nas suas praticas. Nesse
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contexto, a fungdo da Histdria Publica Digital € mediar e interpretar criticamente as formas
publicas de conhecimento do passado que a Era Digital proporciona, contribuindo com as
narrativas do passado em meios virtuais. O historiador publico deve construir uma Historia
Publica Digital que consiga fazer frente e mediar de modo critico a manifestacdo incessante das
memdrias privadas e das memdrias coletivas conservadoras e excludentes. Além disso,
educadores e historiadores publicos tém o dever de interpretar criticamente as narrativas
falsamente revisionistas e promover memdrias coletivas alternativas a assim chamada histéria
“oficial”. Em resumo, a Historia Publica Digital deve fornecer uma plataforma para a
construcdo de narrativas historicas criticas e inclusivas que possam ser acessadas por um
pablico amplo e diverso (NOIRET, 2015).

Ampliando a discussdo, a seguir, abordaremos a Educacéo 4.0, as metodologias ativas

e 0 ensino de Histéria no Século XXI.

3.2 Educagdo 4.0, metodologias ativas e a sala de aula: o ensino de historia no século XXI

“Queremos saber

O que vao fazer

Com as novas invencdes

Queremos noticia mais séria

Sobre a descoberta da antimatéria

E suas implicacbes

Na emancipagédo do homem” (GIL, 1998) 1,

No contexto da Era digital, o ensino de Historia passa por varias demandas que
colocam uma série de questionamentos para os professores e alunos: Como as TDICs alteram
a relacdo com o saber no cotidiano e na escola? Como isso afeta o ensino de Histéria? Como
usar as TDICs na aula de Histdria? E o professor esta sendo preparado para essa nova realidade?
De acordo com Silva (2018),

A formacao histérica de um estudante ndo deveria, na era digital, estar separada da
formacdo digital. Usar as tecnologias digitais no processo de compreensdo da
realidade e na producdo do conhecimento histérico exige dos sujeitos envolvidos
habilidades especificas para lidar com questBes prdpria desse contexto, como, por
exemplo, as fontes digitais, elementos fundamentais para a Historia. Nesse sentido, a
producdo do conhecimento histérico exige que os sujeitos envolvidos consigam
aprender e ensinar Histéria de diferentes formas e, consequentemente, desenvolvam
diferentes habilidades que auxiliem na localizacdo temporal e na significagdo das
experiéncias humanas no tempo presente (SILVA, 2018, p. 41).

11 |_etra da musica Queremos saber, do cantor e poeta baiano Gilberto Gil lancada no disco Viramundo, de 1998.
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Dessa forma, é importante refletir sobre como contribuir para uma formacdo que
possa aliar uma educacdo historica com a apropriacdo do uso das TDICs. Para tanto, é
necessario compreender as transformacgdes no ensino de Historia e as atuais discussdes sobre
metodologias de ensino na Era Digital. Uma questdo relevante para a proposta de letramento
historico-digital aqui defendida é a sua relagdo com a chamada Educagéo 4.0. Em um primeiro
momento faremos um esboco sobre o que € dito pelos defensores dessas propostas e depois
concluiremos com nossa anélise sobre a educacéo 4.0.

A Educacdo 4.0 se baseia na alta tecnologia, como os robés, machine learning,
inteligéncia artificial, big data, impresséo 3D, realidade aumentada, cloud computing, Internet
das Coisas (loT), entre outras. O conceito central é a ideia do learning by doing, ou seja,
aprender fazendo, e no uso de metodologias ativas (BACICH; MORAN, 2018; CONSOLO,
2020),

As metodologias ativas sdo definidas como:

[...] estratégias de ensino centradas na participagdo efetiva dos estudantes na
construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida. As
metodologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se por meio de
modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combinag¢des (BACICH; MORAN,
2018, p. 328).

O conceito de Educacédo 4.0 surge em analogia ao de Industria 4.0, tendo relagdo
com as transformacdes tecnoldgicas, culturais e sociais causadas pela 4% Revolucéo Industrial
(Oliveira; Damasceno, 2021). Desse modo, é feito um paralelo entre os ciclos evolutivos das
transformacfes tecnoldgicas industriais e as respectivas transformacfes tecnoldgicas e
metodoldgicas no campo educacional. Assim sendo, € necessario compreender essa conexao
com seus pontos positivos e negativos atrelados a educacdo escolar, em geral, e ao ensino de
Histdria, em particular.

Como ja mencionado, a Revolucdo Industrial ¢ uma Revolucdo Transversal que,
em um nivel mais amplo, modificou 0 mundo inteiro, ao introduzir novas tecnologias que
configuraram novas praticas sociais, fomentando novos modos de agir e oportunizando novos
padroes de sociabilidade (BARRQOS, 2022).

De uma maneira resumida, pode-se afirmar que, no periodo compreendido entre o
século XVIII e o inicio do século XIX, assistiu-se a eclosdo do que ficou conhecido como a
Primeira Revolucéo Industrial, originando a posteriormente denominada Industria 1.0 (SOUSA

JR., 2022). Esse marco se desdobrou entre os anos de 1760 e 1860, tendo a sua origem na
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Inglaterra, difundindo-se, posteriormente, por nagdes como Franga, Bélgica, Holanda, Russia,
Alemanha e Estados Unidos. Esse foi um acontecimento de grande relevancia para a educacao.

Nessa época, ocorreram muitas invencdes que mudaram bastante a forma da
producdo das mercadorias e 0os meios de transporte. O investimento maci¢o proporcionado
desencadeou também uma série de descobertas cientificas, notadamente a maneira de empregar
o carvao como fonte energética. De modo subsequente, afloraram marcos como a invencdo da
maquina a vapor e a locomotiva. Vale enfatizar que, durante esse cenario, as instituicbes de
ensino foram moldadas de acordo com as demandas emergentes do mercado (CONSOLO,
2020).

No fim do século XIX e inicio do século XX, verificou-se o alvorecer da Segunda
Revolucdo industrial, que originou a posteriormente denominada Inddstria 2.0 (Sousa Jr.,
2022). Esse periodo se distinguiu pelo advento da eletricidade e da linha de montagem,
catalisadores da producdo em larga escala. Tais mudancas, em grande parte, se entrelacaram
com o contexto anterior e posterior das grandes guerras, quando as configuragdes sociais
passaram por mutacdes profundas, sobretudo nos meios de comunicacdo de massas e no ambito
da educacdo escolar (CONSOLO, 2020).

A Terceira Revolucédo Industrial eclodiu ao longo da década de 1960, reconhecida
também como a Revolucdo dos Computadores. Essa onda inovadora foi impulsionada pela
maturacdo dos semicondutores, pelo surgimento dos primeiros computadores pessoais na
década de 1970 e 1980, bem como pela emergéncia da Internet nos anos 1990. Isso originou a
posteriormente denominada Industria 3.0, que teve uma influéncia significativa na educacéo
escolar (CONSOLO, 2020).

Chega-se, entdo, a Quarta Revolucdo Industrial, cuja primeira citacdo foi na feira
de Hannover, na Alemanha, em 2011, e teve o seu conceito como Industria 4.0 mais bem
delineado em 2016 no Férum Econémico Mundial de Davos na Suica (Sousa Jr., 2022).
Ancorado na esfera digital, esse momento se distinguiu pela proliferagdo de uma internet mais
onipresente e movel, pela disseminagdo de sensores diminutos, porém, mais potentes e
acessiveis, pela presenca da inteligéncia artificial e aprendizado das méaquinas. Entretanto, essa
Revolugdo transcendeu o ambito das maquinas e sistemas inteligentes interconectados,
abrangendo um espectro muito mais amplo. Nesse contexto, emergiram descobertas inéditas
que se desenrolam simultaneamente em disciplinas tdo variadas quanto o sequenciamento
genético e a nanotecnologia, as energias renovaveis e a computacdo quantica. A singularidade

dessa Revolucdo reside em sua natureza convergente, uma fusdo sinérgica de tecnologias e
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interagBes que transcende os limites entre os dominios fisicos, digitais e bioldgicos
(CONSOLO, 2020).

Acompanhando o jargdo tecnologico, os sistemas de ensino, que foram afetados e
evoluiram com essas transformacdes nas ciéncias e nas técnicas, foram classificados, por uma
literatura especializada, como Educacdo 1.0, 2.0, 3.0 e 4.0 (SOUSA JR., 2022).

Uma questdo imprescindivel ao analisar a educacdo escolar, na totalidade, e a
Educacao 4.0, em particular, é o desenvolvimento da internet. O surgimento e a expansdo do
uso da internet abriram novos caminhos tanto para a educagdo formal quando para a informal.
As multiplas possibilidades proporcionadas pela web transformaram a sociedade, os individuos
e as escolas.

A fim de refletir sobre a relacdo da Educacdo 4.0 com o ensino de Historia e 0
letramento historico-digital, € fundamental analisar a evolucao da internet. O intuito ndo é fazer
uma investigacdo sobre os primordios da internet, seus aperfeicoamentos e motivos da
expansao, mas compreender as transformacdes pelas quais passou a web apos a sua abertura ao
publico, em meados da década de 1990, fomentando o surgimento da Era digital, no que tange
aos impactos na educacao e no conceito de Educacao 4.0.

Na segunda metade da década de 1990, com a popularizagdo da interface web, a
internet chegou a uma parte dos usuarios com condicdes de acesso. Nessa €poca, a internet
funcionava como um grande repositério de informag@es. Essa forma de internet é conhecida
como Web 1.0, cuja grande marca foram os sites de busca como AltaVista, Yahoo, o brasileiro
Cadé e, a partir de1998, o Google (SZLACHT JUNIOR; RAMOS, 2021). Outras caracteristicas
desse momento foram: pequeno nimero de usuarios, baixa interatividade, internet como uma
televisdo, receptor passivo que ndo interage com contetdos ou noticias e e-mails como maior
interacdo (CONSOLO, 2020).

Em 2004, foi criado o termo Web 2.0 para designar um novo momento da internet,
caracterizado por uma mudanca de mentalidade dos desenvolvedores de sites. Com base em
conhecimentos ja existentes, passou-se a valorizar a interatividade entre 0s usuarios e os sites.
A partir dessa reciprocidade, os usuarios podem colaborar com os sites ou mesmo fazer um.
Novas ferramentas de uso mais simples foram desenvolvidas, possibilitando um significativo
aumento no namero de pessoas elaborando paginas na internet. A criagéo e a disseminacdo dos

blogs!? é um exemplo desse novo contexto, os quais comegaram a explorar todo tipo de

2.Um blog é um site da internet atualizado com certa regularidade, e as atualizagGes sdo dispostas em ordem
cronoldgica. Inicialmente, a maioria dos blogs funcionava como “diarios virtuais” nos quais as pessoas escreviam
sobre suas vidas pessoais (ALMEIDA, 2022).
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contetdo e agora suas atualizagbes podiam incluir textos, imagens, videos, musicas etc. A
maioria dos blogs conta com um sistema de comentarios que permite aos leitores deixarem as
suas opinides sobre os assuntos abordados. Criar um blog se tornou muito facil com uma série
de novas ferramentas disponibilizadas, ndo sendo necessario nenhum conhecimento de
programacéo (ALMEIDA, 2022).

Posteriormente, surgiu uma ferramenta ainda mais simples, o microblog. Existem
varios servigos do tipo, contudo, o mais famoso € o Twitter, langcado em 2006. O Twitter tornou-
se um fendmeno mundial permitindo o envio de mensagens de até 140 caracteres, que aumentou
para 240 caracteres em 2017 (ALMEIDA, 2022). Passou a ser chamado de X, em 2023, ap6s
ser vendido para outra empresa.

Outro produto derivado da Web 2.0 sdo os chamados sites wiki, cujo mais famoso
é a Wikipedia, criada em 2001. Wiki é um site em que qualquer internauta pode modificar
colaborativamente o conteudo, diferente de outras paginas que s6 podem ser editadas pelos
criadores (CONSOLO, 2020).

E relevante citar, no contexto da expansdo da internet, os sites e aplicativos de
relacionamento, como o Facebook, Orkut, Instagram, LinkedIn e outros. Essas ferramentas
permitem que os usuarios criem um perfil para divulgar informacgdes pessoais, interesses,
fotografias, videos, além de enviar e receber mensagens. Os usuarios tém a possibilidade de
criar redes sociais com outros usuarios, bem como elaborar ou participar de comunidades
abertas ou restritas sobre um tépico especifico (ALMEIDA, 2022).

Nesse contexto, surgiram os aplicativos de compartilhamento de videos,
ferramentas que permitem aos seus usudrios adicionarem videos na internet gratuitamente, ou
de forma paga, para serem assistidos publicamente sem restrigdes ou de modo restrito, com
senha. Entre esses aplicativos pode-se citar o Metacafé e Dailymotion, porém, o mais famoso é
0 YouTube (ALMEIDA, 2022).

A Web 2.0, também conhecida como web social, proporcionou um grande aumento
do niimero de hostnames™® e teve um grande impacto no desenvolvimento do ciberespaco e da
cibercultura, haja vista que houve uma significativa transformacéo no paradigma tradicional de
producdo e de consumo de informacdes na web. Nesse contexto, 0s usuarios ndo se limitaram

mais ao papel passivo de consumidores, mas também assumiram o papel ativo de produtores

13 Um hostname é um rétulo alfanumérico atribuido a um dispositivo de rede que o identifica exclusivamente nessa
rede. E um nome legivel por humanos que facilita a identificacdo de um computador ou dispositivo em uma rede,
em vez de se referir a ele apenas pelo seu endereco IP numérico, sendo mais dificil de se lembrar e de usar. Por
exemplo, o hostname do Google é “www.google.com”.
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de conteudo. Essa interacdo bidirecional promoveu uma intensifica¢do do fluxo de informacdes
na rede. No entanto, essa transformacao resultou em um desafio complexo: a proliferacdo de
informacdes na Web 2.0 atingiu niveis significativos, tornando, em muitos casos, esses dados
pouco estruturados e de dificil processamento por sistemas computacionais. Até aquele
momento, os computadores e a internet funcionavam principalmente como meios de
comunicagéo entre emissores e receptores de informagdes, mas ndo conseguiam compreender
e interpretar o conteudo transmitido (DECARLI et al., 2018; ALMEIDA, 2022).

Nessa conjuntura, surgiu a Web 3.0, também conhecida como web semantica. A
Web 3.0 utiliza novas tecnologias para a extracdo de conteudo de paginas web, visando a
capacitar os sistemas computacionais a processarem, compreenderem, inferirem e responderem
as consultas humanas de maneira mais sofisticada. A web semantica representa uma extensédo
evolutiva da sua predecessora, na qual a informacéo é dotada de significados bem definidos, de
modo a facilitar a colaboracdo entre seres humanos e sistemas computacionais. Em esséncia, a
web semantica, por meio de suas tecnologias, visa a estabelecer padrbes robustos para a
publicacdo, o armazenamento e a recuperacdo de informacdes na internet. Suas principais
caracteristicas sdo: o uso de tecnologias como a inteligéncia artificial, o aprendizado de
maquina e ontologias semanticas!* para organizar e relacionar informacgdes de maneira mais
eficaz (DECARLI et al., 2018).

Na Web 3.0, muitas interacOes e colaboragdes acontecem em tempo real e imediato.
Elementos de inteligéncia artificial sdo incorporados a todo momento, seja para otimizar a
experiéncia on-line, seja para captar mais dados e informac6es das pessoas. Assim, muitas
informacdes ficam armazenadas nessas plataformas, como os produtos consumidos, os lugares
visitados, 0s assuntos pesquisados, 0s softwares baixados e as musicas ouvidas. A literatura
recente ja sugere o impacto profundo que as midias digitais e as tecnologias tém no
comportamento, no estilo de vida e na aprendizagem das pessoas, principalmente 0s mais
jovens, com poder de estimular a preferéncia em receber e processar informac6es de maneira
réapida, optando pelo acesso néo linear e multitarefa das informacdes (GUIMARAES; ROMAO,
2018).

Desde o ano de 2018, estamos testemunhando as profundas transformagdes que
caracterizam a evolucdo da Web 4.0, frequentemente referida como Web Pragmatica. Este
estagio representa uma consolidacao e otimizacao do arcabouco estrutural estabelecido por suas

predecessoras. Na Web 4.0, observamos uma notavel ascensdo da inteligéncia artificial de

14 S0 estruturas de dados concebidas para descrever de forma precisa e formal os relacionamentos e significados
entre informacges na internet.
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ultima geragdo, que se manifesta na forma de roboética avangada e algoritmos habilitados para
aprendizado profundo. Essas tecnologias estdo se revelando capazes de desempenhar tarefas
cognitivas que até entdo eram exclusividade da capacidade humana. A Web 4.0 aprimorou um
sistema de integracdo que ja existia na web 3.0, a Internet das Coisas (10T), um conceito relativo
a interconexdo de dispositivos fisicos e objetos reais a internet. Por meio da loT, esses
dispositivos séo equipados com sensores, software e conectividade para coletar, transmitir e
trocar dados com outros dispositivos e sistemas online. Isso permite que esses objetos
inteligentes monitorem, controlem e interajam com o ambiente fisico e digital, permitindo uma
ampla gama de aplicaces, desde a automacéo residencial e industrial até a gestdo de cidades
inteligentes, salde, educacdo e muito mais (SZLACHT JUNIOR; RAMOS, 2021).

E importante salientar a grande desigualdade existente no Brasil em relacdo a
incluséo digital quando falamos e pensamos sobre o0s usos da TDICs na educacao. Minorias e
grupos vulneréaveis, como pessoas negras, idosas, com deficiéncia e com baixo nivel de renda
enfrentam enormes desafios no acesso a tecnologia e a internet. Durante a pandemia de covid-
19, vimos essa desigualdade ser escancarada com prejuizos na educacdo de criancas e
adolescentes e com barreiras de acesso a diversos servicos publicos e privados, por exemplo.

Somos 149 milhdes de usuérios de internet no Brasil (81% dos brasileiros),
conforme a pesquisa TIC Domicilios 2022, realizada pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (Cetic.br). Contudo, até outubro de 2022, eram
36 milhdes de pessoas e 15 milhdes de domicilios sem acesso a internet. O perfil da exclusédo
digital é principalmente formado por pessoas idosas, pessoas negras e com baixo nivel de renda
e individuos de zonas rurais. Destacamos alguns desses dados: A conectividade dos domicilios
€ maior na area urbana, sendo 82% das residéncias com internet, enquanto na area rural o indice
é de 68%; pessoas autodeclaradas negras possuem um percentual maior de falta de conexao: 21
milhdes, contra 12 milhdes de pessoas brancas; em 2022, uma em cada trés pessoas das classes
D e E ndo acessaram a internet (TIC Domicilios 2022).

Abordaremos agora como 0s conceitos de educacdo 1.0 a educacdo 4.0 séo
utilizados por alguns autores citados em trabalhos e pesquisas sobre essa tematica, no intuito
de refletir sobre essas concepcbes de educacdo a partir da proposta de letramento historico-
digital aqui proposto e suas implicacOes praticas.

Na educacdo 1.0 o professor era a figura mais importante na organizacdo e no
trabalho de formacdo do estudante. Os alunos, numa atitude de admiragdo e submisséo,
recebiam os ensinamentos dos mestres, pois eram o0s detentores do saber. As primeiras escolas

eram chamadas de Escolas Paroquiais e estavam ligadas a formacdo de clérigos. As aulas
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aconteciam nas igrejas e o contetdo ensinado era limitado a leitura de textos sagrados. O ensino
era baseado na educacao cristd. Ao longo de séculos, essa educacéo foi predominante e atendeu
as expectativas da sociedade da época, que ndo desejava que as pessoas refletissem, pensassem
e tirassem suas proprias conclusdes. Dessa forma, na educacdo 1.0, o curriculo consistia apenas
em aprender a ler, escrever, conhecer a Biblia, canto e um pouco de matematica. Com o decorrer
do tempo, acrescentou-se latim, gramatica, retorica e dialética (FUHR; HAUBENTHAL,
2019).

A educacéo 2.0 aspira preparar as pessoas para trabalhar nas fabricas. Essa forma
de educacdo, com forte influéncia da Revolucédo Industrial, apresenta as mesmas caracteristicas
observadas na producéo industrial — tarefas repetitivas, mecanicas e trabalho individual. A sala
de aula era vista como homogénea e uma metodologia de ensino e aprendizagem que se
caracterizava pela: padronizacdo, concentracdo, centralizacdo e sincronizacdo. A educacao
passou a ter como objetivo o treinamento, alicercado na aprendizagem informativa, a qual a
memorizag&o ficava evidenciada. O conhecimento transmitido tinha, mais uma vez, a fungéo
de adequar o educando a sociedade e ao mercado de trabalho (FUHR; HAUBENTHAL, 2019).

A educacdo 3.0 iniciada no final do Século XX, sofreu grandes influéncias das
TDICs, no contexto do que se chamou de sociedade pés-industrial. Na Educacéo 3.0, a proposta
é que novas metodologias mudariam as concepcBes de ensino aprendizagem. Teoricamente
aspectos como autonomia, criatividade, colaboracdo passariam a ser buscados com mais
relevancia e novas tecnologias suportariam metodologias inovadoras nos processos de
aprendizagem. Entretanto, a gestdo educacional ndo assimilou essas mudancas na mesma
proporcao que os processos educacionais fins e é certo, que nessa geracdo educacional esses
processos metodoldgicos inovadores estavam em sua fase embrionaria. A internet, as redes
sociais que suportavam novas metodologias que privilegiavam a autonomia, a criticidade e a
colaboracdo estavam em seus estagios iniciais e seu acesso limitado (OLIVEIRA;
DAMASCENO, 2021).

Na Educagdo 4.0, alem da maturidade das tecnologias mencionadas, e da
consolidacdo de diversas metodologias ativas, tecnologias como inteligéncia artificial, big data,
learning analytics, ciéncia de dados, computacdo em nuvem, realidade virtual e aumentada
estdo teoricamente potencializando os processos de ensino-aprendizagem de modo mais intenso
e acelerado. Nesse contexto, a gestdo educacional também esté sendo afetada pelas tecnologias
(Oliveira; Damasceno, 2021). Espera-se do professor que nessa tempestade de informagdes

acessiveis pelas TDICs, possa inserir a cultura digital e as metodologias ativas em sua préatica
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pedagogica, para se torna o orquestrador, o curador das multiplas informagdes junto ao
educando (FUHR; HAUBENTHAL, 2019).

Dessa forma, a partir do que foi aqui colocado, devemos realcar algumas questfes
em relacdo a nossa proposta. Em primeiro lugar, a questdo do acesso a internet nas escolas
brasileiras. Segundo a pesquisa TIC Educagédo 2022, realizada pelo Centro Regional de Estudos
para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo (Cetic.br), 94% das escolas de Ensino
Fundamental e Médio possuem acesso a Internet. Porém quando vamos para O critério
computador com acesso a internet para uso do aluno esse percentual baixa para 58%. Na nossa
escola de atuacdo, a EEM S&o Francisco de Assis (SFA), a internet nunca funcionou nas salas
de aula e o laboratério de informatica ficou sem funcionar a maior parte do tempo da nossa
atuacdo de 10 anos na escola. No tdépico sobre a pratica da sequéncia didatica proposta
abordaremos as inumeras dificuldades na utilizacdo dos tablets dados pelo governo e outras
TDICs na nossa realidade.

Em segundo lugar, que os profissionais da histdria construiram ao longo do tempo
uma bagagem tedrica e pratica para compreender e utilizar tecnologias no ensino de historia.
Algumas questbes foram comentadas nos topicos sobre historia digital e histdria puablica,
contudo nosso intuito agora é pensar especificamente o ensino de histdria em relacdo a educacgéo
4.0. No ambito das discussdes aqui levantadas nos limitaremos a comentar apenas as TDICs.

Interessante contextualizagdo faz Silva (2018) ao analisar o desenvolvimento do
uso das TDICs na educacdo no Brasil. O autor salienta que apesar da criacdo do Programa
Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) ser de 1997, o debate se iniciou antes, quando a
secretaria Especial de Informética criou a Comissdo Especial de Educacdo em 1980 para
acompanhar pesquisas, gerar normas e conhecer experiéncias sobre a tematica.

Algumas obras pioneiras no Brasil foram O sonho de Comenius: o uso de
microcomputadores na pesquisa de Historia Social (1990) de Guilherme Pereira das Neves e
Historia e Informética: o uso do computador (1997) de Luciano Figueiredo. De acordo com
Silva (2018): “Um elemento a considerar € que tanto Figueiredo (1997) quanto Neves (1990)
direcionam suas producdes para o uso das tecnologias como elemento facilitador para os
profissionais da histdria” (SILVA, 2018, p.45). Essas obras foram referéncias importantes para
0 desenvolvimento de pesquisas sobre o uso de TDICs no ensino de histéria no Brasil.

Em consonancia com um movimento mundial de criacdo de associagdes dedicadas
a reunir historiadores que utilizavam a computacdo para o estudo do passado foi criada a
Associacdo Brasileira de Historia e Computacdo (ABHC), fundada em Floriandpolis, em

setembro de 1991 sendo essa primeira associacdo do género na America Latina (Silva, 2018).
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Assim percebemos, desta época em diante, a ampliacdo do debate, a criacdo de
outras associagdes, a organizagdao de congressos, seminarios, cursos, 0 aumento da producao
cientifica e divulgacdo de resultados. O que contribuiu para que na atualidade o campo de
estudos dos usos das TDICs no ensino de histdria seja consolidado e esteja em plena expanséo.
Permitindo que os profissionais da histdria tenham seu proprio entendimento e contribuicdo a
chamada educagdo 4.0 e assim ndo sejam receptores passivos das ideias e metodologias
desenvolvidas em outras areas.

Dessa forma, compreendemos que as transformacdes nas sociedades nem sempre
foram acompanhadas pelos componentes curriculares e sistemas de ensino. O modelo
tradicional de educacdo escolar que utiliza livros impressos e cadernos em um espaco fisico
limitado e delimitado, caracteristico da Educacdo 1.0 e 2.0, ainda é o cenario mais frequente
em ambientes de aprendizagem. Uma das grandes questdes da educacdo do século XXI esta na
defasagem dos modelos escolares ndo pensados para o trabalho em redes de colaboracéo,
havendo um descompasso entre a era digital e suas escolas, principalmente em areas mais
desfavorecidas do Brasil, aonde as vezes falta o basico (SOUSA JR., 2022).

O baixo investimento do governo brasileiro em educacdo € um dos problemas para
0 desenvolvimento da educacdo 3.0 e 4.0 que pregam a descentralizacdo da producdo do
conhecimento por meio de um ensino-aprendizagem colaborativo e mediado pelo uso das novas
tecnologias. Nesse contexto o alcance dessas novas propostas fica limitado (Sousa Jr., 2022).

N&o podemos deixar de notar o impacto sobre as interacdes humanas decorrente da
rapida evolucéo tecnoldgica, notadamente evidenciada pela notdria transformacéo nas relagdes
humanas, em particular no ambito educacional. A emergéncia da chamada Educacgédo 4.0,
fortemente influenciada pelas tecnologias digitais, tem representado um desafio substancial
para muitos sistemas educacionais, que tém demonstrado dificuldades significativas em
acompanhar o dinamismo das mudancas, especialmente no contexto da pandemia de Covid-19.
E relevante observar que a lacuna existente nos curriculos educacionais, notadamente no que
se refere a integracédo das TDICs, tem desdobramentos prejudiciais de grande envergadura. Este
descompasso tem causado prejuizos consideraveis na esfera da educacéo basica, com impactos
que reverberam de maneira muito mais ampla na sociedade em geral. De fato, a auséncia de
uma abordagem eficaz das TDICs no sistema educacional impede que o pais avance em direcao
a uma forma de educacédo que esteja alinhada com a busca por uma sociedade contemporanea
mais justa e menos desigual (SOUSA JR., 2022).

O conhecimento adquirido no contexto escolar abrange uma gama de informagdes

que véo além do que ¢ ensinado nas salas de aula. Em outras palavras, a escola nao se limita a
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avaliar apenas o conhecimento que ela mesma transmite. Essa dindmica contribui para a criagao
de desigualdades dentro dos ambientes formais de ensino, uma vez que os estudantes que tém
acesso a recursos adicionais, como cursos extras, estudos independentes, experiéncias
enriquecedoras e tecnologias fora do ambiente escolar, conseguem acumular um repertério
mais abrangente de conhecimentos sistematizados, o que se traduz em um desempenho escolar
superior. E fundamental compreender o conceito de Capital Cultural*® para perceber que o
atraso na estrutura educacional e nos curriculos em relacdo as transformacGes ocorridas em
outras esferas de construcdo do conhecimento representa uma ameaca potencial a formacéo dos
estudantes (SOUSA JR., 2022).

Conceder maior autonomia aos estudantes nos ambientes de aprendizagem nao é
um conceito recente no campo da educacdo. Ha pelo menos meio século, pensadores
educacionais ja delineavam diversas abordagens possiveis para 0 processo de ensino, com 0
modelo tradicional sendo apenas uma entre vérias alternativas. Por exemplo, destacam-se a
abordagem humanista, que enfatiza a experiéncia pessoal subjetiva como a base sobre a qual o
conhecimento é construido, e a abordagem sociocultural, que postula que o conhecimento
emerge da consciéncia do individuo sobre sua histdria, dado que o processo de conscientizacdo
é sempre inacabado, continuo e progressivo. No entanto, com a populariza¢cdo do computador
pessoal, da internet e, mais recentemente, com o0 aumento do acesso a web devido a
disseminacdo do uso de smartphones, as maneiras pelas quais adquirimos e compartilhamos
conhecimento foram questionadas e transformadas (SOUSA JR., 2022).

O presente momento caracteriza-se pela emergéncia de novos conceitos e
tecnologias em relacdo a educacdo. Expressdes como Tecnopedagogia, Tecnodocéncia, Midia-
educacdo, EdTech e até mesmo a denominacgéo sequencial de Educacdo 4.0 representam apenas
algumas das terminologias e neologismos disponiveis para descrever a integracdo das TDICS
no processo de ensino e aprendizagem (SOUSA JR., 2022).

Do ponto de vista pedagdgico, é importante destacar a critica feita aos modelos
educacionais, especialmente ao modelo tradicional, por serem considerados desatualizados para
os chamados “nativos digitais”. Esse termo, cunhado por Marc Prensky em 2001, se refere aos
estudantes nascidos no terceiro milénio, fluentes na linguagem digital dos computadores,
videogames e internet desde o ber¢o. Essa nova geracédo trouxe desafios significativos para 0s

professores, exigindo que eles aprendam essa nova “linguagem”, se familiarizem com as novas

150 capital cultural se refere ao conjunto de conhecimentos, habilidades e valores que uma pessoa possui e que
sdo valorizados em uma determinada sociedade. Esse capital pode ser adquirido por meio da educacdo formal, da
experiéncia de vida e da exposicdo a diferentes formas de cultura (BOURDIEU, 1998).
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midias e avaliem como essas tecnologias podem ser integradas ao ambiente escolar. Para muitos
educadores, isso implica em uma migracdo para o ambiente virtual, tornando-se assim
“imigrantes digitais”. Esses imigrantes, que ndo nasceram na era digital, incorporaram em sua
rotina e habitos muitos ou a maioria dos aspectos das novas tecnologias. No entanto, eles ainda
mantém, em certa medida, uma ligagdo com o passado, o que pode ser comparado ao “sotaque”
de um imigrante em um novo pais. Ha também aqueles que, por diversas razdes, nao
conseguiram concretizar essa migragdo, rotulados depreciativamente como ‘“analfabetos
digitais” (SOUSA JR., 2022).

Embora seja pioneira e relevante, a diferenciacdo entre "nativos digitais” e
"Imigrantes digitais” acaba por se mostrar inconsistente, uma vez que se baseia apenas no ano
de nascimento e na idade das pessoas. Essa abordagem negligencia outros fatores importantes,
como local de origem e classe social. No Brasil, por exemplo, mesmo com avangos
tecnoldgicos, ainda existem grupos sociais com acesso limitado a internet. Para superar essa
visdo simplista sobre alunos e professores, preferimos adotar uma categorizagdo baseada no
acesso a internet, em vez de se concentrar apenas na geragdo a que pertencem. Nesse sentido, a
abordagem de David White e Alison Le Cornu em 2011, que diferencia "Visitantes" e
"Residentes” no mundo digital, parece mais adequada e contemporanea (SZLACHT JR.;
RAMOS. 2021). Os “Visitantes” sdo aqueles que fazem uso temporario dos recursos digitais ¢
da internet. Eles utilizam as ferramentas mais comuns e cotidianas, sem necessariamente criar
uma presenca ou identidade online. Para esses visitantes, a Web € vista como uma espécie de
depdsito de ferramentas, onde eles selecionam a ferramenta adequada para alcancar seus
objetivos. Ap6s o uso, a ferramenta é devolvida ao depdsito. Isso significa que eles séo
predominantemente usuarios dos recursos da Web 1.0 e, em alguns casos, da Web 2.0, seja
devido as limitagdes em seu letramento digital ou por questdes de privacidade, preferéncia ou
necessidade (SZLACHT JR.; RAMOS, 2021. WHITE; LE CORNU, 2011).

Os “Residentes” sao individuos que fazem uso extensivo dos recursos da Web em
sua vida cotidiana. Eles estdo constantemente conectados, utilizando uma variedade de
ferramentas para trocar mensagens instantaneas, consumir, compartilhar e criar contetdo
online. Essa interacdo constante cria um senso de pertencimento, a medida que fazem amizades
e participam de grupos com interesses semelhantes. Para os Residentes, a internet néo € vista
como um mundo virtual, mas como uma realidade proxima, um espago onde podem expressar
suas opinides e desenvolver relacionamentos (SZLACHT JR.; RAMOS, 2021. WHITE; LE
CORNU, 2011).
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Desta maneira compreendemos pela nossa experiéncia em sala de aula que muitos
alunos, apesar de serem nativos digitais, ndo séo letrados digitalmente e se comportam como
visitantes. Além de possuirem diferentes niveis de conhecimento sobre o0 uso e a compreensao
daweb. O que denota a relevancia da pesquisa aqui proposta sobre o letramento historico-digital
dos estudantes.

Em meio a rapida evolugdo tecnoldgica e a expansdo do acesso a informacéo, a
necessidade de um ensino conectado com a Era Digital estd mais evidente do que nunca.
Educadores que aceitam o desafio de promover uma aprendizagem significativa estdo
desempenhando um papel crucial. Isso envolve a adaptacdo de metodologias educativas para
colocar os estudantes no centro do processo de constru¢do do conhecimento, conhecidas como
"Metodologias Ativas" (SOUSA JR., 2022).

Ao contrario das mudancas tecnoldgicas do passado, a linguagem digital ndo se
limita a ser apenas mais uma forma de comunicacédo. Ela se tornou a base para a integracéo de
todas as formas de expressdo, incluindo literatura, masica, fotografia, cinema, jogos, texto e
hipertexto. Agora, todas essas formas estdo reunidas em um unico dispositivo que conecta as
pessoas via uma ou varias interfaces virtuais. Essa nova realidade de integracdo online requer
uma mudanca de mentalidade, uma vez que existem varios graus de compreensao sobre 0s usos
das TDICs entre residentes, nativos, visitantes, imigrantes e outros que ndo migraram
permanecendo offline (SOUSA JR., 2022).

Nessa conjuntura ganha forca a aplicacdo de metodologias ativas na educacéo,

embora ndo seja uma novidade visto que:

Essa concepcéo surgiu muito antes do advento das TDIC, com 0 movimento chamado
Escola Nova, cujos pensadores, como William James, John Dewey e Edouard
Claparéde, defendiam uma metodologia de ensino centrada na aprendizagem pela
experiéncia e no desenvolvimento da autonomia do aprendiz (BACICH; MORAN,
2018, p. 106).

Em um contexto de constante evolucdo na educacdo, a recontextualizacdo das
metodologias educativas centradas no estudante, as chamadas Metodologias Ativas emergem
como uma abordagem promissora, multiplicando suas potencialidades quando aliadas as
TDICs. Essa abordagem pedagdgica coloca os estudantes no centro do processo de construgao
do conhecimento, proporcionando um ambiente de aprendizado mais dindmico e participativo.
Ao contrario dos métodos tradicionais, onde os alunos sdo passivos na absorc¢éo de informacoes,
as Metodologias Ativas incentivam a participacdo ativa, a resolucdo de problemas e a
colaboracgéo entre os estudantes (SOUSA JR., 2022).
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De uma forma resumida entre os principais tipos de Metodologias Ativas estdo a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), que desafia os alunos a resolver questdes
complexas; a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), que os coloca na criacdo de solucdes
praticas; a Aprendizagem Cooperativa, que fomenta a colaboracéo entre os estudantes; a Sala
de Aula Invertida (Flipped Classroom), que inverte o papel das aulas presenciais e do estudo
em casa; a Aprendizagem Baseada em Jogos (Gamificacgdo), que utiliza elementos de jogos para
motivar; a Aprendizagem Autodirigida, que incentiva a autonomia do aluno; a Aprendizagem
Baseada em Equipes (TBL), que promove a aprendizagem colaborativa; a Aprendizagem por
Descoberta, que estimula a exploragéo e resolucdo de problemas; o Design Thinking na
Educacdo, que usa abordagens de design para solucionar desafios; e a Aprendizagem Baseada
em Simulacdo, que emprega simulacdes realistas para a pratica de habilidades e tomada de
decisdes. O uso de realidade aumentada e realidade virtual. O ensino hibrido tem sido definido
como uma mescla de momentos em que o aluno estuda os conteidos e as instru¢des usando
recursos on-line e outros onde o ensino ocorre em sala de aula, podendo interagir com outros
alunos e com o professor. Cada uma dessas metodologias oferece uma abordagem Unica para
tornar o processo educacional mais envolvente e eficaz (BACICH; MORAN, 2018).

Utilizamos algumas metodologias ativas ao elaborar as aulas propostas na sequéncia
didatica que foi posta em pratica com os alunos. Entre as diversas possibilidades as que mais
se adequaram a nossa realidade foram: a aprendizagem baseada em problemas, a aprendizagem
cooperativa, a gamificacdo, a aprendizagem baseada em equipes, 0 uso de realidade virtual. A
utilizacdo dessas metodologias sera debatida no tépico sobre a sequéncia didatica utilizada na
pesquisa.

E importante dialogar com as propostas da educacio 4.0 e das metodologias ativas,
contudo cabe fazer uma reflexdo sobre esses conceitos a partir de uma perspectiva educacional
que busca o desenvolvimento de uma consciéncia historica critico-genética, do letramento
digital e da emancipacdo humana na era digital.

De acordo com Sousa Jr. (2022) o tecnicismo da era digital é alimentado pelo mito do
futuro positivo, a partir do qual a felicidade humana so seria alcangada pelo desenvolvimento
tecnoldgico, e se acaso nao acontecer seria por causa da falta de habilidade tecnoldgica. Desse
modo o autor coloca a importancia do saber historico escolar e da contribuicdo critica da
educacdo historica para desnaturalizar essa visao tecnocrata de progresso. Segundo o autor:

Desde que os avangos tecnologicos livraram a humanidade da armadilha malthusiana,
foram langadas as bases do futurismo, e, com ele, veio a cren¢a em que os problemas

mais graves da humanidade seriam resolvidos pela tecnologia. Ideologia esta que se
alinha perfeitamente a concepcdo linear de historia e de progresso reforcada
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constantemente por narrativas hegeménicas que contribuem para a domesticacdo dos
corpos e afetos (SOUSA JR., 2022.p.55-56).

No entanto, é importante esclarecer que ndo se trata de extinguir as aspiracdes de
um futuro melhor ou de uma vida mais digna para as parcelas desfavorecidas de nossa
sociedade. O objetivo é empoderar essas comunidades, tira-las da passividade e despertar uma
consciéncia historica que impulsione acBes concretas para melhorar suas condi¢cdes de vida.
Além disso, as TDICs sdo um fendmeno cultural, e € um equivoco supor que uma Unica
metodologia ou conjunto delas seja capaz de resolver os diversos desafios educacionais que
enfrentamos. Em educacdo, ndo existe um método universal a ser copiado, cada agente
envolvido no processo educativo deve colaborar na busca por solucbes que promovam
efetivamente o ensino-aprendizagem e o desenvolvimento do conhecimento escolar. No mundo
contemporaneo, caracterizado pela crescente interconexdo, a globalizacdo ndo ¢ um evento
isolado, mas sim um processo em evolugado ao longo de cinco séculos. Considerando a educagdo
como uma construcdo historica, seja ela formal, ndo formal ou informal, é fundamental
compreender as relacdes de poder que permeiam nossa sociedade e refletir sobre as posicoes
ocupadas pelos agentes educacionais na hierarquia social. Portanto, antes de qualquer iniciativa
educativa, € essencial analisar e compreender a realidade dos estudantes, buscando integrar 0s
saberes desses agentes no processo de construcdo do conhecimento (SOUSA JR., 2022).

Dentro do contexto atual do sistema capitalista, caracterizado por profundas
disparidades nas condi¢fes de vida, concordamos com as observagdes de Dermeval Saviani,
que argumentou que tanto as abordagens educacionais liberais ndo-criticas quanto as
concepcdes critico-reprodutivistas compartilham o objetivo de proporcionar uma formacéo
progressista e democratica, visando a plena participacdo cidada. Diante da dificuldade em
determinar qual modelo de ensino é verdadeiramente eficaz na promogdo de uma escola
alinhada com os principios democraticos, Saviani prop6s a pedagogia historico-critica como
uma abordagem critica e ndo-reprodutivista, buscando incorporar avancos e superar limitacoes
das teorias previamente analisadas (SAVIANI,1999. SOUSA JR., 2022).

Dessa forma compreendemos que a dita Educacao 4.0, antes de qualquer programa
inovador, € um modelo ndo-critico formado pela justaposicéo dos pressupostos da Escola Nova
com um tecnicismo reforgcado pelas TDICs. Algumas das chamadas inovag6es da Educagéo 4.0
frequentemente pressionam os professores a adotarem tecnologias que, em muitos casos, Sao
desnecessérias e ineficazes no processo de ensino-aprendizagem. Muitas das abordagens
educacionais que afirmam ser dindmicas na verdade s&o apenas cinematicas, pois ndo abordam

as causas subjacentes das dinamicas de poder (SOUSA JR., 2022).
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Uma abordagem historica pode limitar-se a uma visdo factual e cronoldgica,
narrando eventos passados de forma linear e estatica, muitas vezes enfocando figuras heroicas
em uma narrativa isolada do presente. As TDICs tém o potencial de serem usadas de maneira
simplista, como ferramentas avancadas para memorizacdo e reproducdo, sem contribuir
significativamente para o desenvolvimento de uma compreensao critica e transformadora da
historia. Ao enaltecer o passado de maneira seletiva, ligando a historia apenas aos vencedores,
pode-se promover uma consciéncia historica etnocéntrica, exclusiva e simplificadora, ao
mesmo tempo em que marginaliza aqueles que foram silenciados e privados do direito a sua
prépria memoria. O desafio estd em evitar que as TDICs sejam usadas para transformar o ensino
em uma mera sequéncia de eventos, em vez de promover uma abordagem dindmica e critica
(SOUSA JR., 2022).

A historia ndo € um acumulo de acontecimentos independentes da vontade daqueles
que, no presente, olham para o passado. A Histdria tem uma légica, uma praxis e uma didatica
que lhes sdo préprias. Em vista disso, o letramento histérico-digital na educacao basica precisa
articular tais fundamentos na formacdo de uma consciéncia histérica critico-genética como
salientamos em outro tépico. A proposta metddica da ciéncia historica de Riisen estabelece as
bases para uma abordagem cientifica objetiva do conhecimento histérico, afastando-se do
"cientificismo" e aproximando-se de uma aprendizagem histérica direcionada para a aplicacéo
pratica na vida cotidiana. Rusen contribui com a sistematizacdo do conhecimento histérico que
serve como alicerce para uma educacdo histérica fundamentada na ciéncia, que nao exclui
ninguém, pois reconhece que todo pensamento histérico, independentemente de sua variante,
incluindo a propria ciéncia da historia, € uma expressdo da consciéncia histérica (SOUSA JR.,
2022; RUSEN, 2001).

No século XXI, a evolucdo constante das tecnologias virtuais exige que
profissionais da educacao integrem essas ferramentas de forma eficaz em seu ensino. Néo basta
apenas conhecer as tecnologias disponiveis, é essencial compreender como estruturar atividades
e estratégias pedagodgicas para alcancar metas educacionais especificas. Embora o mundo
virtual tenha um papel fundamental na educacdo e o potencial pedagdgico das novas tecnologias
seja evidente, é igualmente crucial entender para quem elas sdo destinadas e como impactam o
comportamento humano, a vida cotidiana e a sociedade como um todo (SOUSA JR., 2022).

A reflexdo constante sobre o processo de ensino-aprendizagem € essencial para
aqueles que buscam uma educacéo transformadora e desejam superar abordagens tradicionais
centradas no professor. Ndo se trata de julgar praticas como "melhores™ ou "piores”, mas sim

de reconhecer que a diferenca reside na abordagem adotada. Profissionais da educacéo devem
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considerar as ferramentas pedagdgicas como objetos de estudo, analisando suas prdprias
praticas e desvelando as ideologias subjacentes a cada modelo didatico e tecnologia,
identificando se s&o inclusivos ou excludentes. E importante lembrar que a inovagdo no deve
ser encarada como um fim em si mesma, mas sim como um meio para promover uma educacgéo
significativa. Assim, € relevante ressaltar que uma aula pode ser conservadora mesmo com
recursos audiovisuais modernos, enquanto uma aula pode ser dinamica e inovadora com 0 Uso
simples de giz, professor e aluno. O verdadeiro desafio é repensar a propria concepgédo de
Histdria e de educagdo como um todo (SOUSA JR., 2022).

3.3 O ensino de histéria no contexto do novo ensino médio: a reforma e a reforma da
reforma

Partindo da nossa proposta aqui expressa sobre a compreensdo e a pratica do
letramento historico-digital dos alunos do primeiro ano do ensino médio, se faz necessario
debater as questdes relacionadas ao ensino de historia concernentes ao ensino médio em geral
e ao chamado novo ensino médio em particular.

Foi somente na Constituicdo de 1988 que o ensino médio se tornou obrigatdrio,
inclusive para quem ndo teve acesso na idade propria, foi determinado tambem a sua
progressiva universalizacdo. Pois segundo a lei n. 5.692, de 11 de agosto de 1971, o Ensino
Médio (antigo segundo grau) ndo era obrigatorio. Em 1996 a Lei n. 9394 estabeleceu as
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), segundo as quais a educacdo é entendida
como: 0s processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana,
no trabalho, nas instituicGes de ensino e pesquisa, N0sS movimentos sociais e organizacfes da
sociedade civil e nas manifestacdes culturais. Quatro anos depois, seguindo um movimento de
promocdo de reformas educacionais, foram publicados os Parametros Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio (PCNEM), que propdem um novo modelo para os anos finais da educacéo
basica e colocam a necessidade de um ensino contextualizado para a formacdo integral do

Estudante:

A formacdo do aluno deve ter como alvo principal a aquisicdo de conhecimentos
basicos, a preparacgdo cientifica e a capacidade de utilizar as diferentes tecnologias
relativas as areas de atuacdo. Prop8e-se, no nivel do Ensino Médio, a formac&o geral,
em oposicao a formacdo especifica; o desenvolvimento de capacidades de pesquisar,
buscar informacdes, analisa-las e seleciona-las; a capacidade de aprender, criar,
formular, ao invés do simples exercicio de memorizagdo (BRASIL, 2000).

O Plano Nacional de Educacéo (PNE), aprovado em junho de 2014, ao apontar as
estratégias para alcancar as metas estabelecidas para a educacdo nacional, reforcou a
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determinacdo para a elaboracdo de curriculos para todos os segmentos da Educacdo Basica,
definindo para o Ensino Médio:

3.1) Institucionalizar programa nacional de renovacdo do ensino médio, a fim de
incentivar praticas pedagdgicas com abordagens interdisciplinares estruturadas pela
relacdo entre teoria e pratica, por meio de curriculos escolares que organizem, de
maneira flexivel e diversificada, contelidos obrigatdrios e eletivos articulados em
dimensdes como ciéncia, trabalho, linguagens, tecnologia, cultura e esporte,
garantindo-se a aquisicdo de equipamentos e laboratorios, a producdo de material

didatico especifico, a formacdo continuada de professores e a articulagdo com
instituigdes académicas, esportivas e culturais (BRASIL, 2014).

Nessa conjuntura havia a esperanca de que ap6s a aprovacdo do PNE, que
estabeleceu a meta de destinarmos 10% do PIB a educacdo, um anseio que remonta a década
de 1980, e a destinacdo de parte dos recursos do pré-sal para a area educacional, um cenario
promissor poderia se configurar para as possiveis mudangas no ensino médio. No entanto, o
golpe juridico-midiatico-parlamentar que destituiu a presidenta Dilma Roussef interrompeu
esse avanco, gerando um retrocesso significativo, afetando diversos aspectos, incluindo o
préprio PNE. O governo ilegitimo que assumiu o poder inviabilizou completamente o PNE,
levando-nos a uma situacdo de declinio educacional (SAVIANI, 2019).

Além de prejudicar o cumprimento das metas do Plano Nacional de Educagdo
(PNE), outras ac¢Ges tém minado os modestos avangos das administrac6es de Lula e Dilma. Em
um retorno a préaticas autoritarias, o governo pds-golpe introduziu uma reforma no ensino médio
por meio de uma Medida Proviséria. Segundo a atual Lei de Diretrizes e Bases (LDB), 0s
estados e o Distrito Federal deveriam ter sido consultados sobre essa reforma, visto que tém
responsabilidade sobre o ensino médio. No entanto, eles sequer foram comunicados e foram
surpreendidos quando a reforma entrou em vigor imediatamente apds sua promulgacéo, gracas
a natureza da medida provisoéria. Apds a promulgacdo, a medida provisoria recebeu uma série
de criticas de organiza¢cdes como o Forum Nacional de Educacdo, os Conselhos e Secretarias
estaduais de educacdo, bem como de diversas entidades que representam os profissionais da
educacdo (SAVIANI, 2019).

Em 2017 foi sancionada a Lei n. 13.415, que instituiu a politica de fomento a
implementacdo de Escolas de Ensino Medio em Tempo Integral, estabelecendo os principios
do que foi chamado de Novo Ensino Médio e/ou Reforma do ensino Médio, que tem como base:
ensino integral, articulacdo com a formacdo técnica profissional, flexibilizagdo do curriculo e
ampliacdo da carga horaria.

E importante salientar a rapidez com que a Lei foi aprovada no Congresso Nacional

entre o final de 2016 e inicio de 2017, sob a presidéncia de Michel Temer. Nesse mesmo
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periodo, também foi aprovada a emenda constitucional do teto de gastos, resultando em cortes
substanciais nos investimentos em educacao.

Ainda em 2017, apds muitas controvérsias e trés versdes, foi aprovada a Base
Nacional Comum Curricular para a educacéo infantil e o Ensino fundamental. No documento
ja estavam definidas as dez competéncias gerais da educagdo basica que se relacionam e se
desdobram no tratamento didatico de toda a educacao basica, inclusive o Ensino Médio.

Assim, em dezembro de 2018 foi aprovada 0 BNCC para o Ensino Médio, que além
da continuidade do desenvolvimento progressivo das competéncias gerais, determinou como
objetivo do Ensino Médio a preparacdo basica dos estudantes para o trabalho e o exercicio da
cidadania. Dessa forma, o documento estabeleceu competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas pelos estudantes ao longo do Ensino Médio em quatro areas do conhecimento:
linguagens e suas tecnologias, matematica e suas tecnologias, ciéncias da natureza e suas
tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas. E a insercdo de itinerarios formativos
ofertados de diversas formas.

A reforma determinou a ampliacdo da carga horaria anual do ensino médio de 800
para 1400.Analisando esse aumento da carga horaria, poderiamos supor que a atuacdo dos
professores seria valorizada e que novos postos de trabalho surgiriam. Contudo, no paragrafo 5
do artigo 3° dessa mesma lei consta: “A carga hordria destinada ao cumprimento da Base
Nacional Comum Curricular ndo podera ser superior a mil e oitocentas horas do total da carga
horaria do ensino médio, de acordo com a defini¢do dos sistemas de ensino” (BRASIL, 2017).

Isso acarreta numa diminuicdo da carga horaria anterior, pois 1800 horas divididas
para cada uma das trés séries, resulta em apenas 600 horas para a formacao geral basica, comum
a todos os estudantes do Brasil. Ou seja, os componentes curriculares tradicionais perdem carga
horéaria para os itinerarios formativos. Além disso, 0s Unicos componentes obrigatdrios durante
os trés anos do Ensino Médio sdo Lingua Portuguesa e Matematica. E foi assim que a histdria
deixou de ser uma disciplina obrigatdria, e o livro didatico de Histdria deixou de existir, sendo
em conjunto com a Sociologia, Geografia e Filosofia. Desse jeito, o codigo disciplinar do ensino
de historia entrou em crise no Ensino Medio.

Alguns autores, como Bittencourt (1997) e Mendes (2020), chamam a atengéo sobre

o curriculo oculto na BNCC:

[...] o curriculo de histéria, assim como outros curriculos, ndo comunica apenas
contetdos, mas também valores. Nesse sentido, observamos que o papel outrora
ocupado pelo Estado-nacional parece ter sido ocupado pela logica empresarial de
mercado (BITTENCOURT, 1997).



73

O discurso das habilidades e competéncias foi apropriado pela l6gica neoliberal a tal
ponto que na Ultima versdo da BNCC a nogao de competéncia aparece como sendo a
mobilizacdo e aplicacio dos conhecimentos escolares para resolver demandas ligadas
a cidadania e ao mundo do trabalho em situagdes praticas. Assim, a educagdo pode
acabar sendo reduzida ao seu uso pragmatico e a aquisicdo de conteldo para
finalidades imediatas (MENDES, 2020, p.119-120).

Assim percebemos o campo de disputa das leis que regulam o ensino médio no
geral e o ensino de Historia em particular. Desde o golpe de 2016 temos uma influéncia cada
vez maior das politicas neoliberais no ensino de historia 0 que ameaca um ensino de Historia
critico e emancipador.

O movimento Todos Pela Educacdo (TPE), desde a sua origem em 2006, surgido
dos anseios de um conjunto de grandes empresarios, vem tendo papel destacado na formulagédo
de politicas educacionais condizente com os interesses dominantes do capital. Importante
também salientar a participacdo do Banco Mundial (BM) como um 06rgdo orientador das
politicas publicas da educacdo para os paises em desenvolvimento. Havendo assim uma
articulacdo de interesses com a classe dominante brasileira especificamente com movimento
todos pela Educacdo (SANTQOS, 2020).

De acordo com Santos:

O BM cumpre um papel central na orientacdo de como deve ser pensada a educacéo
publica na légica empresarial. Até porque o Banco tem a capacidade de produzir e
formular uma pedagogia que atenda aos interesses do mercado na perspectiva do
capital humano, formando o trabalhador de acordo com essas finalidades. Nesse
contexto, foi também investigado como os docentes tém papel central na
implementacdo de uma proposta pedagdgica que atenda aos interesses da classe
dominante. Por isso, a orientagdo do BM em conjunto com o TPE para alterar a
formacdo dos professores com base nas competéncias, busca atender as necessidades
do mercado de trabalho, como também a conducdo por esses organismos da
precarizacéo das relagdes de trabalho dos profissionais de educagdo (SANTOS, 2020,
p. 18).

A partir das organizag@es que compdem o movimento TPE ou institui¢fes parceiras
(ONGs, filantropicas, entidades da sociedade civil sem fins lucrativos). Houve uma
participacdo em praticamente todas as reformas educacionais brasileiras, tais como: o Plano de
Desenvolvimento da Educacdo (2007), o Plano Nacional de Educagdo/PNE (2014-2024),
avaliacdo brasileira final do ciclo de alfabetizacdo (Prova ABC), Observatério do Plano
Nacional de Educagdo/PNE e a mais recente a reforma do Ensino Médio (SANTQOS, 2020).

Um exemplo dessa influéncia é o proprio Movimento Nacional pela Base (MNBC)
que tem algumas organizacdes que compdem o TPE, com destaque para a Fundagdo Lemann,
a qual é o principal articulador da construcdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Essas mesmas organizacgdes construiram a Lei 13.415 da Reforma do Ensino Médio, atuando
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como uma rede em diversas frentes das politicas educacionais. Outro exemplo é o Instituto
Unibanco (IU) que implementou o programa Jovem do Futuro em vérias redes estaduais de
ensino. Esse programa introduz um modelo de gestao escolar com uma abordagem empresarial,
utilizando metas acordadas com os Estados parceiros para alcangar resultados mensuraveis. A
proposta é resolver o problema do fracasso escolar por meio de uma abordagem baseada em
resultados quantitativos (SANTOS, 2020).

A Reforma do Ensino Médio apesar de ter sido aprovada rapidamente, refletindo o
cenario politico de reformas durante e apds o golpe de 2016 no Brasil. Tem sua implementacgéo
ocorrendo de maneira lenta e com adaptacGes em todo o pais. Segundo o TPE, o governo eleito
para o periodo 2018-2022 tem demonstrado, por meio do MEC, uma incapacidade técnico-
operacional para implementar o novo Ensino Médio conforme sua formulacao original. Isso é
evidente, principalmente, no que diz respeito ao financiamento dos recursos necessarios para
efetivar as mudancas. Apesar de alguns pontos de discordancia a relagdo do movimento com as
politicas publicas em educacdo implementadas nas secretarias estaduais e municipais de ensino
continua intacta (SANTOS, 2020).

Nesse contexto, torna-se essencial a mobilizacdo dos trabalhadores da educacéo,
estudantes e comunidade escolar para enfrentar um projeto que busca minar a natureza publica
e estatal da Educacdo Basica, um direito fundamental dos trabalhadores no Brasil.

Devido a varios fatores, entre eles a pandemia, a lei do novo ensino médio no Ceara
comecou a ser aplicada em 2022 para o primeiro ano do Ensino Médio, devendo, nos proximos
anos, ser aplicada aos segundos e terceiros. Ainda no ano de 2021 foram lancados alguns
documentos para regular essa implementacdo: Plano de Implementacdo do Novo Ensino Médio
(PLI) do Ceard, Diretrizes para o ano letivo de 2022, Documento Curricular Referencial do
Cearéa para o Ensino Médio (DCRC).

Apesar da construcdo desses documentos, ndo houve um debate sobre eles na EEM
Sao Francisco de Assis. Possivelmente grande parte das escolas do Ceara ndo souberam ou
discutiram tais documentos para que fossem implementados em 2022. O que houve na nossa
escola foi uma apresentacdo das mudangas relativas ao NEM na semana pedagogica de 2022.
E ainda em 2021 a escolha do livro didatico aos moldes do NEM sem um debate anterior.

Rolon (2023) ao entrevistar gestores da Seduc-CE para um estudo do Instituto de
Pesquisas Econémicas aplicadas (IPEA) sobre a implementacdo do Novo Ensino Médio cita a

fala de um gestor:
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No meio dessa discussdo da arquitetura, chegou o livro didatico para o professor
escolher. O professor ndo sabia por que o livro era daquele jeito, porque tinha seis
volumes. Ele ndo entendia por que ndo tinha visto, ndo tinha conhecimento da
arquitetura ainda. Entdo foi uma coisa, assim, foi psicodélico no inicio. No
entendimento, a gente entende demais toda a rejei¢do, porque eles receberam muita
coisa a0 mesmo tempo, num momento super complicado, em pandemia, em casa
chorando a morte de alguém, com medo de sair pra rua, com medo, sabe? (Gestor da
Seduc-CE) (ROLON, 2023, p. 19).

A avaliacdo do gestor foi que o periodo foi conturbado para a realizacdo de
formagdes presenciais “na quantidade necessaria para bem informar a comunidade escolar
sobre as mudancas do NEM” (ROLON, 2023, p. 19).

N&o é nosso intuito negar que foi um periodo complicado. Contudo, para além dos
problemas causados pela pandemia do covid-19 enfrentada no Brasil, infelizmente sob um
governo negacionista, outros fatores foram determinantes para a rejeicdo do livro e do NEM
pelos professores. A reforma se assemelha a Lei n.° 5.692/1971 da era militar, ao propor uma
profissionalizacdo precarizada inadequada para as necessidades regionais. A suposta “livre
escolha” defendida pelos reformadores ndo passa de uma ilusdo, pois a educagao profissional
se torna compulséria como meio de cumprir as obrigacdes de carga horaria, muitas vezes em
escolas de tempo integral com infraestrutura precaria. Nesse cenario, cada escola é forcada a
oferecer educagdo profissional dentro de suas limitagdes orcamentarias.

Os profissionais de Historia sdo contra a unido da Historia com as outras disciplinas
nas chamadas Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas. Como aconteceu também na lei n.
95.692/1971 da Ditadura civil-militar de 1964 que uniu a Historia e a Geografia nas chamadas
ciéncias sociais. O entendimento € que a Historia perde as suas especificidades epistemoldgicas
guando da unido com as outras disciplinas, o que acontece com as outras disciplinas também,
0 que contribui para a perda do potencial educativo dessas disciplinas e nada agrega ao ensino
de forma geral. Outra questdo importante e que por permitir a contratacdo de supostos
especialistas, com “notdrio saber”, porém nao licenciados, como professores, essa “reforma”
desobriga ou forca os estados a ndo realizarem concursos publicos e levanta varias davidas
sobre os critérios dessas contratagdes.

Vale ressaltar que todo o processo de implementacdo do NEM foi acompanhado de
inimeros protestos dos profissionais de Historia. Sobre essa reforma do Ensino Médio a

Associacdo Nacional de Historia (ANPUH) disse em um comunicado de 2017:

Lamentamos a decisdo dos parlamentares de aprovarem uma reforma que nao teve
oportunidade de ser discutida com os educadores que deverdo coloca-la em prética.
Fazemos eco com o Movimento em Defesa do Ensino Médio. Ndo ha nada a
comemorar! Entendemos que a aprovagdo dessa Reforma representa mais um golpe
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na educacdo brasileira. Um golpe que afetara, principalmente, a formacéo de jovens e
adolescentes das escolas publicas brasileiras (ANPUH, 2017).

Nessa conjuntura estdvamos acompanhando o desenvolvimento da reforma do
Ensino médio, e nos reunirmos para escolher os novos livros, chegamos a um entendimento
sobre essa escolha: de que deveria ser no sentido de minimizar as perdas sofridas pelas
disciplinas dentro do possivel. Foi dado pouco tempo a equipe de professores de ciéncias
humanas para proceder a escolha, em torno de quinze dias. Pouco tempo para analisar mais de
vinte colec¢des que totalizavam mais de cem livros. O que auxiliou a equipe de professores foi
o fato de muitos deles trabalharem em outras escolas que ja tinham efetuados a selecdo. Por
isso muitos professores ja conheciam muitas das cole¢des. No final, a partir do didlogo entre o0s
professores, escolhemos a colecdo Moderna Plus: Ciéncias Humanas e sociais Aplicadas da
Editora Moderna. Entendemos que entre as possibilidades que tinhamos essa era a “menos
ruim”. Voltaremos a tratar do livro no topico que versa sobre a sequéncia didatica aplicada na
nossa proposta de pesquisa aqui defendida.

Em outubro de 2022 houve a elei¢cdo para presidente no Brasil e a vitoria de Luiz
Inacio Lula da Silva trouxe esperanca para a democracia e a educacdo brasileira. Pois sua
eleicdo derrotou um projeto de governo de inspiracdo nazifascista e é esperado que seu governo
progressista revogue ou altere 0 Novo Ensino Médio.

No dia 8 de marco de 2023 o Ministério da Educacdo (MEC) lancou a portaria n°
399 que institui uma consulta publica para a avaliacdo e reestruturacdo da politica nacional de
Ensino Médio. No dia 5 de abril de 2023 o0 MEC lancou a portaria n°627 que suspende 0
Cronograma Nacional de Implementacdo do Novo Ensino Médio, pelo prazo de 60 (sessenta)
dias apds a conclusdo da Consulta Publica para a avaliagdo e reestruturagdo da politica nacional
de Ensino Médio, instituida pela Portaria MEC n° 399.

Logo apds o lancamento da portaria n.° 627, no dia 6 de abril, Lula concedeu uma
entrevista onde diz que n&o vai revogar a reforma do ensino médio, mas aperfeicoa-la*. No dia
26 de outubro de 2023 o governo Lula enviou ao congresso o projeto de lei n.° 5230/2023 que
redefine a Politica Nacional de Ensino Médio no Brasil. Ap6s uma série de discussdes que
envolveu Varios setores da sociedade brasileira, o projeto de lei que segue para votacao e ainda
pode sofrer alteragcdes pode ser caracterizado como “uma reforma da reforma”. O que frustra

uma parcela da sociedade que entendia que a revogacao total seria melhor para a educagéo.

16 Disponivel em:  https://www1.folha.uol.com.br/educacao/2023/04/lula-diz-que-nao-vai-revogar-mas-
aperfeicoar-reforma-do-ensino-medio.shtml. 12-11-2023. Acesso em: 25 maio 2024.
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Em relacdo ao ensino de histdria, o projeto de lei traz avangos em comparagdo a
alguns retrocessos que tinhamos destacado anteriormente, sendo os principais:

e Continua o total de 3.000 horas-aulas, mas aumenta a carga para 2.400 horas
para disciplinas obrigatdrias e deixa 600 horas para as optativas.

e Passam a ser obrigatdrias: lingua portuguesa e suas literaturas; lingua inglesa;
lingua espanhola; arte; educacdo fisica; matematica; historia, geografia,
sociologia e filosofia; e fisica, quimica e biologia.

e Revoga a possibilidade de profissionais ndo licenciados, com reconhecimento
de notodrio saber, darem aula. Sera feita uma regulamentacédo das situacdes nas
quais esses profissionais poderdo atuar, excepcionalmente, na docéncia do
ensino médio.

Como salientado, o projeto de lei sera discutido no congresso e senado, podendo
sofrer alteracbes. O projeto mantém pontos negativos como: a ldgica fragmentada (e
comprovadamente fracassada) dos itinerarios formativos, bem como o modelo rebaixado de
“educacao profissional” do NEM com cursos supostamente profissionalizantes que substituem
a formacéo regular no Ensino Médio.

Existe uma série de questdes que permeiam a discussdo sobre a reforma do ensino
médio como a educacéo profissional, a carreira docente, financiamento, ensino noturno, escola
militares entre outras. Embora sejam deveras importantes, pensamos que ndo caberia nesse
momento um maior aprofundamento nesse tépico que visa versar sobre as condicdes que se
apresentavam para o ensino de histéria no momento da pratica dessa pesquisa.

A proposta aqui apresentada e defendida é a do uso das TDICs na busca de um
ensino de historia critico e reflexivo que contribua para o desenvolvimento da consciéncia
historica dos alunos. Nessa perspectiva defendemos a histéria como disciplina obrigatéria no
ensino médio, a existéncia do livro didatico de historia, a obrigatoriedade da formacdo em
historia para se ministrar aulas no ensino médio como condi¢Ges fundamentais para o ensino de
historia. Dessa forma, embora ndo possamos prever o futuro, temos a esperanca de que esses
pontos sejam mantidos no projeto de lei.

Entendemos também que muitas outras questfes precisam ser mais discutidas em
relacdo ao ensino de historia no ensino medio, sendo algumas delas relativas ao uso das TDICs
no ensino questdo fundamental dessa pesquisa. Assim, apds os topicos onde apresentamos as
questdes tedricas relativas ao conceito de letramento historico-digital passaremos a discutir
nossa pratica nas turmas do 1° ano do ensino médio da EEM Sédo Francisco de Assis nos

préximos tépicos.
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4. A ESCOLA SAO FRANCISCO DE ASSIS E O ENSINO NA ERA DIGITAL:
POSSIBILIDADES E DIFICULDADES

“Sonhar ndo ¢ apenas um ato politico necessario, mas também uma
conotagdo da forma histdrico-social de estar sendo de mulheres e
homens. Faz parte da natureza humana que dentro da historia se acha
em permanente processo de tornar-se fazendo-se e refazendo-se no
processo de fazer a histéria, como sujeitos e objetos, mulheres e
homens, virando seres da insercdo no mundo e ndo de pura adaptacdo
ao mundo, terminaram por ter no sonho também um motor de historia.
Nao héd mudancas sem sonho como ndao hd sonho sem Esperanca”
(FREIRE, 2022, p.126).

A escola de Ensino Médio Sao Francisco de Assis (SFA) esta localizada no bairro
Bom Jardim, em Fortaleza. Segundo o Censo de 2010, realizado pelo Instituto de Pesquisa e
Estratégia Econdmica do Ceara (IPECE), os cinco bairros que compdem o Grande Bom Jardim
(Bom Jardim, Canindezinho, Granja Lisboa, Granja Portugal e Siqueira) estdo entre os 12 mais
socialmente vulneraveis da capital cearense. O Grande Bom Jardim (GBJ) integra a maior area
administrativa de Fortaleza, a SER V, e concentra os piores indicadores socioecondmicos da
cidade, configurando um alarmante indice de misérial’. Essa situacdo de extrema miséria e
desigualdade somada a falta de politicas publicas de cultura, lazer, moradia, e a atuacdo tanto
de grupos criminosos como da policia provocam um alto indice de violéncia e homicidios na

regido. Conforme salientado no Projeto Politico-Pedagogico da escola:

A EEFM Sa&o Francisco de Assis atende um alunado com sérios problemas sociais,
econdmicos, culturais e familiares, onde sdo verificadas inimeras situagdes como:
alunos que cuidam da casa e tém que olhar os irmdos menores para a mée trabalhar,
alunos que sdo responsaveis em levar os irmdos menores para a creche e por isso
chegam atrasados, mies que dormem até tarde e ndo preocupam-se em estimular,
conscientizar ou simplesmente acordam o filho para ir a escola, alunos e pais que nédo
valorizam o estudo e mandam os filhos pra escola apenas porque é obrigatorio ou para
ndo perder o Bolsa Familia, pais que ndo comparecem quando solicitados, atitudes
agressivas tanto de alunos quanto de pais, bullying constante nao s6 na escola como
no local onde vivem, desinteresse pelo pedagdgico, alcoolismo, drogas, enfim,
situagdes e fragilidades que dificultam & escola obter avangos significativos (CEARA,
2021, p. 12).

O contexto social do GBJ tem inimeros reflexos na comunidade escolar. Algumas
questdes sdo importantes serem levantadas para a compreensdo da proposta da pesquisa e da

sua execucao pratica.

7 |PECE. Perfil socioecondmico de Fortaleza. Volume 2, Fortaleza: 2012. Disponivel em:
https://www.ipece.ce.gov.br/wp-content/uploads/sites/45/2015/02/Perfil-Socioeconomico-Fortaleza-final-
email.pdf. Acesso em: 25 maio 2024.
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A partir de nossa experiéncia de dez anos lecionando no SFA, e anteriormente
lecionando em outra escola no mesmo bairro, pudemos observar algumas interpretagdes que os
alunos fazem da escola, da comunidade e de si. Percebemos ao longo do tempo um grande
desinteresse dos alunos, nao somente em relagdo a disciplina de Historia, mas a escola em geral.
E comum a frase “S6 quero terminar os estudos”, expressdo que significa concluir o ensino
médio e ndo estudar mais.

Embora muitos desejem ingressar no ensino superior, existe um sentimento de que
ndo conseguem passar no vestibular, e que o importante ¢ trabalhar “para ter minhas coisas”.
No ano letivo de 2023 fomos Professor Diretor de Turma (PDT) 8de duas salas de terceiro ano
e a maioria dos alunos ndo demonstrou interesse em fazer o ENEM e o Vestibular da
Universidade Estadual do Ceard (UECE). Como a politica da SEDUC ¢ que todos os alunos
sejam cadastrados no ENEM, e nos acreditamos que seja importante para o aluno passar por
essa experiéncia, tivemos muitas horas de didlogo com eles para que mesmo alguns contrariados
efetuassem a inscrigdo, realizada na realidade pela escola. Apesar de inscritos, muitos nao
realizaram as provas. Ao longo dos anos e na atual gestdo que se iniciou em 2018 tivemos um
certo aumento no nimero de aprovagdes no ensino superior. Embora ndo seja a unica visdo
sobre futuro debatida com os alunos. Ao longo do ensino médio, em varios momentos
debatemos sobre cursos profissionalizantes, empreendedorismo, desemprego e outras questoes
sobre o mundo do trabalho.

A EEFM Sao Francisco de Assis foi fundada em 1993 a partir da demanda da
comunidade que pressionou as autoridades por uma escola na regido que atendesse a

necessidade de educar os jovens do bairro. Segundo o Projeto Politico-Pedagogico da escola:

A EEFM Siéo Francisco de Assis, surgiu da necessidade de uma comunidade carente
e da dura realidade enfrentada pelas criangas e jovens do bairro que para terem acesso
a escola precisavam se deslocar para outro bairro ou até mesmo para o centro da
cidade. Por esse motivo o Sr. José Maria Nojosa, lideranga comunitaria do bairro Bom
Jardim e presidente da Associacdo dos moradores do Parque Olivanda, encaminhou
oficio ao Governo do Estado, na época o Sr. Ciro Ferreira Gomes, solicitando a
compra do terreno e a constru¢ao de uma escola, oficio esse protocolado na secretaria
de governo em 25 de agosto de 1992. O processo da compra do terreno e construcéo
da escola durou onze meses. O nome da escola Sao Francisco de Assis, foi uma
escolha da comunidade (PPP, 2021, p. 09).

18 Vigente desde 2008, o projeto propde que o professor, independentemente de sua area de conhecimento,
responsabilize-se por uma determinada turma, cabendo-lhe conhecer os estudantes individualmente, para atendé-
los em suas necessidades. Além disso, sdo atribui¢des do professor diretor de turma (PDT) a mediacédo das relages
entre a sua turma e os demais segmentos da comunidade escolar, bem como o trabalho de formagdo cidada e
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, junto aos seus estudantes. Disponivel em:
https://www.seduc.ce.gov.br/projeto-professor-diretor-de-turma-ppdt/. Acesso em: 17 jul. 2024.
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Inicialmente focada no fundamental I, a escola foi progressivamente adotando o
fundamental II e o ensino médio. Em 2013, ano do nosso inicio profissional na escola, existiam
turmas do sexto ano do fundamental até o terceiro ano do ensino médio. Por decisdo da
Secretaria de Educagdo do Estado do Cearda (SEDUC-CE), a escola passou a nio ofertar as
séries iniciais do fundamental a partir de 2016, iniciando pelo sexto ano, no intuito de ser apenas
de ensino médio. O processo foi concluido em 2020, que foi o primeiro ano letivo apenas com
o ensino médio.

Completando 30 anos em 2023, a escola passou por varias reformas na sua estrutura
durante a sua existéncia. Contudo, observamos que as reformas nao foram suficientes para o
desenvolvimento adequado das atividades pedagdgicas pensadas pela gestdo e pelos
professores. Em varios momentos, a quadra de esportes e o laboratério de ciéncias ficaram
inoperantes por meses e especificamente o laboratorio de ciéncias até um ano letivo completo,
para citar apenas alguns exemplos.

No caso da proposta aqui defendida sobre a compreensao do letramento historico-
digital, a situagdo ¢ complicada. Desde nosso ingresso em 2013, a escola possui acesso a
internet. Porém, nunca foi possivel ofertar o acesso nas 10 salas de aula por uma série de
questdes técnicas e de falta de investimento da SEDUC. A partir de didlogos com a comunidade
escolar, percebemos que nunca houve nem a inten¢do formal, nem pratica de disponibilizar
internet nas salas de aulas, o que consideramos um erro tendo em vista as inimeras
possibilidades pedagdgicas que tal acesso possibilitaria.

A estrutura de acesso a internet ¢ precaria, embora recentes reformas tenham
proporcionado algumas melhorias. Os espacgos da escola com acesso mais estavel e constante
sdo a coordenacdo e a secretaria. A sala de professores tem um acesso intermitente, havia um
computador para o uso dos professores, mas ele esta danificado e ndo foi reparado. No ano de
2022, a SEDUC entregou um computador para cada professor, o que contribuiu para auxiliar o
trabalho dos professores, embora possa haver algumas criticas a qualidade e durabilidade dos
notebooks que apresentaram varios defeitos nos meses subsequentes.

O Laboratério de Informdtica Educativa (LIE) da escola, importante na nossa
proposta, passou muito tempo desativado. As vezes por falta de manutengdo dos computadores,
as vezes por questdes relativas ao espago como infiltragdo, mofo, instalacdes elétricas, entre
outras causas. Mesmo quando funcionava, a velocidade do acesso e as caracteristicas da rede
ndo permitiam aos alunos acessarem ao mesmo tempo, um determinado assunto, site, ou video

devido a lentidao das maquinas.
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No ano de execugdo da pesquisa, o ano letivo de 2023, o Lei havia passado por uma
reforma em 2022 e teve seus computadores substituidos por maquinas mais atualizadas e estava
apto para uso. Contudo, a utilizagao do laboratorio para atividades demandadas pela escola
tanto por outros professores como pela SEDUC impossibilitou a utilizagdo da forma que
haviamos planejado, como explicaremos posteriormente.

No ano letivo de 2023, a SEDUC distribuiu chips com acesso a internet e tablets
para as turmas do segundo e terceiro ano do ensino médio. Os alunos do primeiro ano, foco
dessa pesquisa, receberam apenas chips, contudo existem tablets na escola que podem ser
utilizados para atividades educacionais com os alunos. Desde a pandemia de 2021, a SEDUC
comecou a distribuir chips para serem usados nas aulas remotas, em 2022 comegou a entregar
tablets, sendo que estes entregues em 2023 haviam sido prometidos para 2022. Existia a
promessa de que os alunos do primeiro ano receberiam tablets também, porém até o final do
ano letivo nao foi concretizada a promessa.

A gestdo eleita democraticamente em 2018, o que ndo acontece em todas as escolas,
visto que nas profissionalizantes a escolha ¢ feita pela SEDUC, tem um carater progressista e
apoiou a realizacdo da pesquisa desde a sua concep¢ao. Mesmo com o apoio da gestdo, tivemos
alguns percalgos administrativos e burocraticos na execu¢do da proposta que serdo analisados
na subsequente se¢do relativa a pratica.

Os professores da area de humanas que responderam ao nosso questionario sobre
uso de TDICs disseram que utilizam algumas, reconhecem a importancia para a aprendizagem
dos alunos, porém salientam a falta de estrutura e de equipamentos para o uso adequado em
atividades pedagdgicas na escola.

Como salientado no inicio do capitulo, acreditamos que nao existe mudanga sem
sonhos e ndo existem sonhos sem esperanca (Freire, 2020). Sabiamos desde a escolha do tema
da pesquisa e do planejamento da sua execucdo as dificuldades que teriamos em trabalhar com
TDICs em uma escola sem estrutura adequada. Contudo, acreditamos que esperar que a
estrutura da escola fosse adequada demandaria uma espera longa e imprecisa, visto que nos
ultimos dez anos nao foi possivel criar na escola um ambiente propicio ao uso das TDICs. Assim
sendo, as nossas escolhas foram pautadas no intuito de desenvolver uma pratica que
possibilitasse a compreensao do processo de letramento historico-digital dos alunos do 1 ano

nas circunstancias em que nos encontravamos.
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4.1 Uma sequéncia didatica para o letramento historico-digital: a teoria e o panorama

inicial

Nossa proposta se insere no referencial tedrico metodoldgico da Educagdo
Historica. Isabel Barca e Maria Auxiliadora Schmidt (2009), ao refletirem sobre a Educagao
Historica, realcam que a pesquisa sobre o ensino de historia nao deve se limitar apenas a analise
e interpretagdo, mas ser propositiva, envolvendo a transformacdo dos estudos em acgdes
concretas para melhorar a realidade. Para utilizar a Educag¢ao Histérica como base tedrica e
metodoldgica em pesquisa e na sala de aula, ¢ fundamental compreender que a Historia estd em
constante producao, resultando de uma busca intelectual, € ndo ¢ um conhecimento pronto e
acabado (SCHMIDT; BARCA, 2009). Nao por acaso, conforme nos alerta Fernando Novais
(2005), “a Historia passa a procurar novos assuntos, e esse ¢ um campo ilimitado” (NOVALIS,
2005, p. 386).

A historia ¢ um dominio do saber que, em seu percurso, amplia o horizonte de suas
possibilidades. Partindo dai, a abordagem em tela se favorece da natureza da propria historia na
contemporaneidade, e busca levar na devida conta todas as implicacdes dessa afirmativa.

Dito isso, essa pesquisa utilizara uma abordagem qualitativa, trabalhard com os
alunos do primeiro ano do ensino médio e usara como fontes as atividades e depoimentos deles.
Para isso, serdo realizadas experiéncias no formato de aulas-oficina, que contemplem a
elaboragdo de narrativas historicas em ambientes digitais mediadas pelo emprego das TDICs.

Sobre a pesquisa qualitativa nas ciéncias humanas Chizzotti (2006) salienta:

O termo qualitativo implica uma partilha densa com pessoas, fatos e locais que
constituem objetos de pesquisa, para extrair desse convivio os significados visiveis e
latentes que somente sdo perceptiveis a uma atengdo sensivel e, apds este tirocinio, o
autor interpreta e traduz em um texto, zelosamente escrito, com perspicacia e
competéncia cientificas, os significados patentes ou ocultos do seu objeto de pesquisa
(CHIZZOTTI, 2006, p. 221).

O conceito de aula-oficina aqui adotado baseia-se nas contribuigdes de Isabel Barca
(2004), considerando que esse tipo de abordagem privilegia a construgdo de uma aula
inicialmente organizada por um tema e um conjunto de objetivos a serem atingidos com o
debate em sala de aula. A organizacdo de questdes em que o professor, por meio das respostas
oferecidas, detecta as nogdes e ideias que seus alunos possuem sobre o tema. Mediante a analise
das informagdes coletadas, o professor entdo detecta quais seriam os recursos e fontes

documentais mais eficientes para dialogar com as ideias apresentadas pelos alunos.
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As aulas-oficina propostas foram estruturadas em uma sequéncia didatica que
possui atividades a serem desenvolvidas pelos estudantes em sala de aula e em casa a fim de
produzirem narrativas historicas, mobilizando a mediagdo das TDICs em sua construgdo. As
narrativas a serem produzidas terdo como recorte temporal e tematico o primeiro capitulo do
livro didatico utilizado na escola. A intencdo ¢ que a execucdo da sequéncia didatica
acompanhasse o desenvolvimento do primeiro bimestre letivo na escola, programado para
acontecer de fevereiro a meados de abril. Como mencionando, a colecdo escolhida foi a
“Moderna Plus: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas” da Editora Moderna, composta por seis
livros. Utilizaremos o volume um intitulado Natureza em transformagdo, que sera usado nas
turmas de primeiro ano. O primeiro capitulo do livro esta estruturado da seguinte forma: O
surgimento da espécie humana, periodiza¢do da historia humana, A formagdo de aldeias e as
trocas comerciais, os primeiros humanos americanos, recursos naturais e tecnoldgicos no
povoamento do continente americano, povoamento inicial do espaco natural brasileiro.

A esse eixo tematico baseado no livro acrescentamos, por acreditarmos serem
relevantes na proposta aqui defendida, na sequéncia didatica das aulas, os seguintes temas: o
método cientifico, a escrita da historia, analise de fontes, a origem do universo, origem da terra,
historia das TDICs e do povoamento do Ceara.

De acordo com Rocha (2003):

A sequéncia didatica é uma proposta em que professor e aluno realizam atividades
que se constituem como passos da aula ou de um conjunto de aulas. Cada passo
permite que o proximo seja realizado. O objetivo é focalizar contedos mais
especificos que os dos projetos tematicos. A continuidade planejada entre as
atividades caracteriza a sequéncia didatica. Na proposta que fazemos, essa
continuidade se remete ao estabelecimento de contetidos de relevancia e atividades
variadas, do professor e também do aluno, que permitem seu ensino e aprendizagem
(ROCHA, 2003, p. 04).

O planejamento das aulas se estrutura ao redor de quatro principais aspectos. O
primeiro ¢ referente a construgdo do objeto de estudos histdricos a partir do método cientifico,
escrita da Histdria, origem dos humanos, periodizagdo da histéria, povoamento do Brasil,
povoamento do Ceara e historia das TDICs. A etapa seguinte diz respeito a definicao das TDICs
necessarias, na pratica de ensino e aprendizagem, além da selecdo e constru¢ao de outros
recursos como fontes historicas, tais como textos didaticos, slides, graficos, mapas mentais,
murais e atividades. Por fim, projeta-se o processo de avaliagcdo da experiéncia, definindo a
funcao da avaliagdo, o objeto a ser avaliado, os critérios avaliativos, bem como os instrumentos

€ os momentos para avaliar.
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A escolha dos acréscimos ao capitulo do livro € justificada pela auséncia nele de
uma explicagdo sobre o método cientifico e o método histdrico, o que consideramos um grave
equivoco. E fundamental para o letramento historico que o aluno tenha no¢do do método
histérico. Como demonstra Rocha (2020) nos quadros sobre as dimensdes do letramento
historico no primeiro capitulo da dissertagdo, as dimensdes conceitual e procedimental que
trabalham sobre o oficio do historiador, a critica as fontes, datagdo, conceitos tedricos, entre
outras questdes, sdo primordiais para o desenvolvimento do letramento historico-digital. Silva

(2018) ressalta que:

O processo de letramento historico-digital se constitui de trés etapas: investigagdo
historica (procedimentos de pesquisa), desenvolvimento da competéncia tecnoldgica-
digital (apropriag@o de saberes tecnoldgicos e digitais aplicados a pesquisa historica)
e competéncia narrativa (constitui¢do histérica de sentido expresso em diferentes
linguagens) (SILVA, 2018, p.64).

Assim, na primeira etapa do letramento histdrico-digital, a da investigagdo
historica, Silva (2018) enfatiza que o estudante aprenda a lidar com os procedimentos de
pesquisa. Formular uma questdo historica a ser pesquisada. Escolher fontes, analisa-las e
interpreta-las.

Defendemos também a inclusdo do tema origem do universo, origem da Terra, da
vida como importante. Pois dessa forma trabalharemos como os cientistas chegaram a essas
conclusdes, e procuraremos demonstrar a grande possibilidade de fontes existentes para
entendermos a origem dos nossos ancestrais, ja& que a propria Terra, a atmosfera, células,
elementos quimicos, fosseis sdo fontes para entendermos essa origem. Enfatizando também a
interdisciplinaridade na constru¢do do conhecimento histérico. Ao mesmo tempo que estudar
sobre um periodo anterior aos humanos nos permite refletir sobre o inicio da Terra, a raridade
da vida e a preservacao do planeta enquanto ecossistema. Por fim, a inclusdo do povoamento
inicial do Brasil e do Cear4 ¢ salutar para o aluno perceber que ele faz parte dessa historia, pois
se iniciamos no Big Bang, o fim da unidade termina no nosso estado, na nossa cidade. Segundo

Viana, Buco e Santos (2024):

Desde o Holoceno inicial, por volta de 10.000 anos AP (Antes do Presente), o
interior cearense ja estava densamente habitado por grupos de cagadores-
coletores especializados no fabrico do instrumental litico e autores da arte
parietal, que disputavam os melhores sitios de caca nos biomas das regides
serranas e depressdes sertanejas (VIANA; BUCO; SANTOS, 2024, p. 273).
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Assim, tivemos em vista romper com uma histdria eurocéntrica na qual o
povoamento ¢ discutido apenas a partir da chegada dos portugueses no territorio brasileiro. O
que perpassa a questdo indigena, tanto na atualidade quanto na pré-histéria brasileira, que
muitas vezes ¢ desconhecida e mal interpretada na sociedade atual. Nascimento (2022) salienta

que:

Considerados “extintos” pela elite politica e intelectual cearense desde meados do
século XIX, os povos indigenas no Ceard viveram um longo século de silenciamento
até década de 1980, quando iniciam um processo de aparecimento politico
primeiramente a partir do caso dos Tapeba no municipio de Caucaia, regido
metropolitana de Fortaleza. Este caso esta situado no contexto histdrico de negacdo e
de organizacdo socio-politica dos povos indigenas no Nordeste, que se intensifica a
partir da segunda metade do século XX (NASCIMENTO, 2022, p. 83).

A etapa seguinte de selecdo de TDICs e de materiais para a execucdo da sequéncia
didatica foi complexa pelos inimeros fatores externos associados as escolhas. Para iniciar
gostariamos de ressaltar o caso do aplicativo Google sala de aula, o qual gostariamos de usar
como um Ambiente de Virtual de Aprendizagem (AVA). O Google sala de aula ¢ um aplicativo
que faz parte do Google Workspace for Education, um conjunto de ferramentas desenvolvidas
pela empresa para serem utilizadas na educagdo com quatro versdes diferentes. A SEDUC
disponibilizara um e-mail institucional para os professores no segundo semestre de 2019,
através desse e-mail tinhamos acesso ao Google sala de aula e demais ferramentas dessa
empresa.

Durante a pandemia, o uso das ferramentas do Google foi incentivado para
podermos realizar o ensino online devido ao distanciamento social. Tempos nebulosos que
mereciam outra pesquisa em outro momento. Contudo, gragas ao esfor¢o de cientistas,
empresas € governos foi criada a vacina e o virus est4 atualmente relativamente sobre controle.
As aulas presenciais no Ceard retornaram em novembro de 2021. Apesar de ndo utilizarmos em
2022, ainda no final do ano letivo solicitamos a gestao utilizar o Google sala de aula na pesquisa,
para o que foi dito que ndo haveria problema. Porém, ao iniciar o ano letivo de 2023, ainda na
semana pedagogica, notamos que ndo tinhamos acesso ao aplicativo. Solicitamos novamente o
acesso, a gestdo entrou novamente em contato com a SEDUC. A resposta demorou mais de uma
semana. Aparentemente ndo havia mais o incentivo ao uso das ferramentas e nenhum professor
da escola havia solicitado acesso. Nesse momento, na iminéncia do inicio das aulas e na

expectativa para a pratica das aulas da sequéncia didatica, sabiamos que seriamos prejudicados



86

pela burocracia e procuramos alternativas. Assim utilizaremos o aplicativo Padlet® que possui
uma série de recursos como criagdo de murais, de linhas do tempo, de uso de mapas, de
acrescentar comentarios para postarmos as atividades a serem desenvolvidas pelos alunos.

Apenas tivemos acesso na terceira semana de aula, em plena pratica, ao entrarmos
notamos que os alunos ndo estavam incluidos nas turmas, diferente do que acontecera na
pandemia. Ao buscarmos o didlogo sobre a questdo fomos informados que seria os professores
do LIE que colocariam os alunos, mas como estes se encontravam sobrecarregados de
demandas ndo tinham tempo no momento. Dessa forma se passou dois meses, quando foi nos
dado a permissdo de adicionar os alunos, passamos a adicionar manualmente. O que se
demonstrou um trabalho lento de criar e-mail e senhas aluno por aluno, depois convidar e
enturma-los, enquanto as aulas da sequéncia didatica avancavam. Nessa conjuntura desistimos
de usar o Google sala de aula como um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).

Outra questdo relevante na execugdo pratica foi o acesso a internet e materiais tais
como projetores, notebooks, caixas de som. Como mencionado, o acesso a internet na escola ¢
falho, e ndo funciona nas salas de aulas. Para a nossa proposta era imprescindivel que
tivéssemos um acesso constante ¢ de qualidade. Por isso optamos como solu¢ao fazer um plano
de internet em uma operadora telefonica e utilizarmos nosso celular para rotear internet para
nosso notebook e para os alunos que ndo tivessem acesso. Ja tinhamos experiéncia anterior,
porque sempre pensamos na utilizacdo de TDCIs nas aulas, e diante da escassez de material, ao
longo do tempo, adquirimos o nosso como: projetor, notebook, tablet, caixa de som. A escola
possui projetores, porém 3 projetores para 29 professores ndo ¢ um numero satisfatorio, gerando
a necessidade de agendamento para favorecer o uso por todos e muitas vezes alguns
companheiros de profissdo ndo podem utilizar por ser solicitado por outro. A escola possui uma
caixa de som de grandes proporcdes para ser utilizada, diante da baixa quantidade e dificuldade
de levar de sala em sala, decidimos comprar a nossa que sendo pequena ¢ de facil transporte.
Essa com certeza ndo ¢ uma situa¢do ideal, nem queremos sugerir ou incentivar que oS
professores arquem com os custos dos materiais, € acesso a internet nas escolas publicas.
Apenas tinhamos a vontade de buscar melhorias para o processo de ensino aprendizagem, para
0 nosso cotidiano de aulas, e nesse momento realizar o nosso projeto que de outra forma teria

sido comprometido.

19 O Padlet é uma ferramenta que permite criar quadros virtuais para organizar a rotina de trabalho, estudos ou de
projetos pessoais. O recurso possui diversos modelos de quadros para criar cronogramas, que podem ser
compartilhados com outros usuarios e que facilita visualizar as tarefas em equipes de trabalho ou por institui¢des
de ensino. Disponivel em: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2020/07/0-que-e-padlet-veja-como-
usar-ferramenta-para-criar-quadro-virtual.ghtml. Acesso em: 31 mar. 2024
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Houve também uma situagdo envolvendo os horarios. Nosso planejamento foi feito
pensado em duas aulas germinadas, o que daria 100 minutos. Avisamos a gestao antes do inicio
do ano letivo. Inclusive o projeto foi apresentado na semana pedagogica para os outros
professores. Contudo, na semana de inicio das aulas fomos avisados que o horario das aulas
precisava ser alterado para poder encaixar o horario das aulas dos outros professores. Dessa
forma nossas aulas foram quebradas em duas turmas das trés planejadas, passando a ndo ser
mais germinadas. O que atrapalhou a ideia inicial.

Completando o panorama inicial, houve uma alteragao de turnos em uma turma que
mexeu com nosso planejamento. A sequéncia de oito aulas que compde a proposta foi pensada
para ser executada nas turmas dos primeiros anos, no caso 1° ano A, B e C. Na primeira semana
de aula as turmas estavam distribuidas da seguinte forma, 1°A e B no turno da manha, e 1°C a
tarde. Porém, na terceira semana de aula fomos informados que devido a uma demanda
inesperada de matriculas para o turno da manha, a gestdo alteraria as turmas dos primeiros anos.
Acabou ficando da seguinte forma, 1° A, B, C no turno da manha, sendo criado o 1° ano D no
turno da tarde. Houve troca de alunos entre turmas e chegada de novos. Optamos por prosseguir
com a pesquisa nas turmas da manha. Os hordrios ainda sofreram algumas alteragdes até
estabilizar devido a necessidade de encaixar os horarios dos diversos professores. Houve
também pequenas interrupcdes de aulas para a aplicagdo das avaliagdes diagnosticas realizadas

pela SEDUC. Apos esta breve introdugdo, partimos para a aplicagao.

4.2 Uma sequéncia didatica para o letramento historico-digital: a pratica

Nesse contexto iniciamos nossa proposta no ano letivo de 2023 nas turmas dos
primeiros anos A, B e C. As turmas tinham em média trinta alunos por sala. Passaremos agora
a apresentar a pratica da sequéncia didatica planejada. Inicialmente pensada para ocorrer em
oito aulas, sentimos a necessidade no decorrer da pratica de aumentar para dez. Contudo
inimeros problemas nos impossibilitaram de concluir da maneira planejada. Procuramos a todo
momento a melhor forma de executar os objetivos propostos pela pesquisa, como
demonstraremos a seguir. Em primeiro lugar apresentaremos os planos de aula e em seguida

uma reflexao sobre a pratica.
Aula: 01

Anos: 1° Ano
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Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos
Conteudos: Inicio, apresentacao, a importancia da Historia, o uso de TDICs.
Tema: O caminho da Histéria e o caminho dos ancestrais

Metodologia: Apresentar nossa proposta comecando pela primeira etapa do letramento
historico-digital, a da investigagao historica, momento de escolher um tema, selecionar fontes
e analisa-las (Silva, 2018). Assim, apresentaremos uma atividade que visa contribuir para o
letramento histérico-digital: buscar compreender os caminhos dos nossos ancestrais desde o
inicio do tempo até o povoamento inicial do Nordeste. Para isso utilizaremos os recursos
disponiveis na escola, no intuito de articular as tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo, o método histérico ¢ os elementos que envolvam o ensino de Historia,
pretendendo desenvolver praticas que contribuam para uma aprendizagem significativa na sala
de aula. No intuito de colaborar com o segundo momento do letramento histdrico-digital, o da
competéncia tecnoldgico-digital, faremos paralelo a investigagdo histoérica uma pequena
historia das tecnologias distribuidas entre as aulas da sequéncia didatica. Apos a introdugao do
tema, passaremos a animagio a evolugdo das tecnologias na educacio®, a qual demonstra de
maneira didatica as tecnologias envolvidas na educacdo, desde as pinturas rupestres pré-
histéricas até mecanismos de busca como o Google. Dessa forma, nesse primeiro momento
faremos um breve coldquio sobre a importancia da tecnologia no processo de ensino
aprendizagem de historia. A seguir, indagaremos aos alunos quem tem e-mail. Se possivel, criar
alguns e-mails para os que ndo tiverem. Apresentaremos o Google Sala de Aula como o
ambiente virtual de ensino que utilizaremos. Na sequéncia, realizaremos uma atividade na qual
o aluno respondera as seguintes perguntas: vocé tem acesso a internet? Qual aparelho vocé usa
para ter acesso? O que vocé costuma fazer na internet? Escreva o que vocé€ acha sobre o uso

das tecnologias. Conversaremos sobre os resultados.
Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, slides.

Video sobre a evolugdo das tecnologias na educacao

https://www.youtube.com/watch?v=tcLLTsP3wlo

Objetivos gerais:

20 Desenvolvida pelo Projeto Dias, Projeto de Extensdo do Departamento de Comunicagdo em Midias Digitais da
Universidade Federal da Paraiba. Com atuac&o nas areas de educacéo e tecnologia.
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e Apresentar a Proposta (entender o processo de letramento historico-digital e
compreender a origem dos nossos ancestrais)

e Apresentar o Google sala de aula
e Realcar a importancia de estudar historia.
e Introducdo da histdria da tecnologia
Objetivos especificos:
e (riar e-mail para os alunos.
e Refletir sobre os usos da tecnologia ao longo do tempo.
e Conhecer os alunos (usos da TDICs, uso da internet, uso dos aplicativos)

e Observar o uso das TDICs

Programacao:

1* Aula: Durante a primeira aula sera o momento de socializar a proposta das aulas aos
alunos, assistiremos ao video sobre as tecnologias na educacdo. Discutiremos sobre ele.

Faremos uma breve introdu¢do da historia das tecnologias.

2° Aula: Apresentaremos o Google sala de aula, e conversaremos sobre sua utilizagao.
Apds serd o momento de descobrir quantos tem e-mail. Faremos a atividade e

dialogaremos sobre os resultados.

Reflexio sobre a pratica:

Nas circunstincias anteriormente descritas tivemos o horario das aulas germinadas
mantido apenas na turma do 1° A. Assim, nas turmas dos 1° B e C como tinhamos menos tempo,
nos concentramos em apresentar a proposta, refletir sobre a importancia da Historia e dialogar
sobre as TDICs e sua historia. Os alunos receberam positivamente a ideia de estudar a origem
da humanidade e dos nossos ancestrais. A maioria disse desconhecer essa origem e relataram
nunca ter estudado tal assunto. Como explicado, ndo foi possivel trabalhar com o Google Sala

de Aula. Nao foi possivel também realizar a atividade online e criar os e-mails devido ao tempo
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nas turmas em que as aulas foram separadas. Percebemos nesse primeiro momento que a
maioria dos alunos ndo tinha e-mail, apesar de praticamente todos terem acesso a internet. O
uso do celular ¢ o meio de acesso mais frequente, mas ¢ importante notar a auséncia de acesso
a computadores e notebooks, sendo que apenas dois estudantes afirmaram possuir.

Na turma do 1 A como tinhamos mais tempo, apds a aula introdutdria sobre a
proposta, a Historia e as tecnologias foi possivel realizar a atividade. Dessa forma, todos
escreveram no caderno as respostas as perguntas propostas. Alguns poucos alunos perguntaram
se poderiam utilizar a internet para a questdo: Escreva o que vocé acha sobre o uso das
tecnologias. Nao achamos que seria um problema o uso, a unica condi¢do dada foi que quem
usasse a internet citasse a fonte que usou.

Uma questdo que observamos e ndo foi diferente de outros anos e outras turmas na
escola foi a abundancia de erros de portugués. O que nos levou a enfatizar essa questdo nos
didlogos seguintes e a acrescentar atividades de leitura e escrita na sequéncia didatica. Dos
textos recebidos, apenas trés citaram a fonte na internet. Destes dois textos idénticos, contendo
a mesma fonte, e erros de portugués, o que nos leva a crer que um aluno copiou do outro.

A internet foi a tecnologia mais citada, a maioria relatou usar para redes sociais,
jogar, ouvir musica, assistir filmes e series. Como ndo havia um limite da quantidade de
tecnologias que eles pudessem falar, muitos escreveram mais de uma. O computador foi a
segunda mais citada, estranhamos o celular ndo ser citado. Pensamos que o fato de termos feito
uma pequena introdugdo sobre a historia das tecnologias possa talvez ter influenciado dois
alunos a escreverem sobre o papel, j& que ndo ¢ uma tecnologia muito em evidéncia na
atualidade. Seis alunos escreveram sobre o livro e uma aluna relatou que “estava ansiosa” para
se inscrever na biblioteca. Somente quatro alunos relataram usar para estudar e fazer “coisas da
escola”. Um aluno disse que o computador foi importante durante a pandemia, € uma aluna
relatou as vezes ganhar dinheiro com jogos. Percebemos nesse primeiro momento os multiplos
usos descritos pelos alunos, dentre eles um foco na diversdo e pouca atengdo aos estudos.
Observamos também que alguns alunos apenas copiaram e colaram contetido da internet.
Também ficou notorio que parte dos alunos tem celular, mas ndo tem um pacote de dados para

acessar a internet.

Aula: 02

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos
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Contetdos: A Historia e o inicio do tempo. A teoria do Big Bang e a evolugdo do universo. A

historia das tecnologias: o papel.
Tema: A origem do Universo e a escrita da historia

Metodologia: Como parte da primeira etapa do letramento historico-digital, o da investigagao
histérica, iremos propor que nossa busca pela compreensdo dos caminhos dos ancestrais
comece no inicio do universo e de todas as coisas nele contidas. Para isso, iremos sugerir aos
alunos uma reflexdo sobre a escrita da Histdria partindo de uma pergunta: qual a origem do
universo? A aula foi pensada para chamar a aten¢@o dos alunos para a questdo da relagdo do
trabalho do historiador com o tempo e as possibilidades de compreensao da realidade que a
Historia oferece ao dialogar com outras ciéncias, como a quimica e a fisica. J4 que iniciaremos
por um tempo anterior aos humanos e abordaremos a teoria do Big Bang. Procurando
demonstrar que tudo que nos cerca tem uma historicidade e pode ser uma fonte para entender a
origem dos seres humanos. Utilizaremos um video introdutério sobre a teoria do Big Bang e
abriremos posteriormente um didlogo sobre o entendimento do aluno. A ideia ¢ despertar a
curiosidade do aluno para o método cientifico que sera tema de uma aula posterior, a partir da
pergunta: como sabemos isso? Depois, abordaremos o tamanho e o tipo das estrelas com a
apresenta¢do de um video sobre o assunto para relaciona-las a formagao do sistema solar e da

terra, tema da aula seguinte.

Outra questdo a ser destacada na segunda aula sera a relagdo da escrita da histéria com as
tecnologias, iniciando com uma analise da historia do papel. No intuito de abrir o didlogo sobre
o método historico nas proximas aulas. Sera exibido dois videos sobre a origem do papel. A
atividade tera dois momentos, no primeiro, fazer uma analise comparativa sobre os videos da
histéria do papel. No segundo momento, serd escrever o seu entendimento sobre o Big Bang,
podendo utilizar ou ndo a internet. O intuito € contribuir com a competéncia tecnologico-digital
dentro de nossas limitacdes, sem forcar ou tornar o uso das TDICs obrigatorio nesse momento,

mas observar quem vai ou nao utilizar e como vai utilizar.

Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, tabletes, internet, slides.
Video sobre o Big Bang:
https://www.youtube.com/watch?v=VWTN82n30d4 &t=64s

Video 1 sobre a Historia do papel:
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https://www.youtube.com/watch?v=rjUaQWO0V GO0k &t=4s
Video 2 sobre a Historia do papel:

https://www.youtube.com/watch?v=KkEJ241G al&t=7s

Objetivos gerais:
e Problematizar a relacdo da Historia com tempo.
e Compreender a teoria do Big Bang.
e Entender a evolugao do universo.
e Perceber a diferenga entre estrela e planeta.

e cstudar a historia das tecnologias comecando pelo papel.

Objetivos especificos:
e Estimular a escrita do aluno.
e Realcar a interdisciplinaridade na escrita da historia
e Observar o uso das TDICs

e Perceber a compreensao dos alunos sobre o inicio do universo.

Programacao:

1* Aula: Durante a primeira aula sera 0 momento de apresentacdo da proposta aos alunos,
assistiremos ao video do Big Bang. Discutiremos sobre ele. Assistiremos o video sobre as

estrelas e debateremos sobre o mesmo

2° Aula: Exposicao sobre a importancia do estudo de Historia. Relacionar a estudo da Historia
com as tecnologias desenvolvidas pela humanidade. Apresentar dois videos sobre a origem do

papel. Realizar as atividades.
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Reflexio sobre a pratica:

No contexto dos horarios, dessa vez conseguimos fazer a aula completa em duas
turmas, pois a gestao acatou nosso pedido de aulas germinadas quando da reestruturagao dos
horarios nesse inicio de ano letivo. Levamos alguns tabletes disponiveis na escola caso algum
aluno quisesse utilizar. No inicio, ap6s a apresentagdo da proposta e do video sobre o Big Bang,
alguns alunos levantaram a questdo do criacionismo, pois segundo essa visao Deus teria criado
0 universo. Argumentamos o respeito as diversas interpretagdes religiosas, demonstramos a
visdo egipcia e a hindu. Porém, citamos a declaragao do Papa Francisco que disse: O Big Bang

ndo contradiz a intervengdo criadora, mas a exige®!. Segundo o site G1:

O Papa Francisco afirmou nesta segunda-feira (27), durante discurso na Pontificia
Academia de Ciéncias, que a Teoria da Evoluggo e o Big Bang sdo reais ¢ criticou a
interpretacdo das pessoas que leem o Génesis, livro da Biblia, achando que Deus
“tenha agido como um mago, com uma varinha magica capaz de criar todas as coisas”.

Dessa forma, buscamos ndo gerar um conflito entre a Teoria do Big Bang e o
cristianismo. Foi um momento importante também para realgar que o respeito a todas as
religides € necessario para o futuro da humanidade, embora a escola ndo tome como suporte ou
referéncia o discurso religioso. Em outros termos, a Historia ndo se fundamenta no discurso
religioso, tendo a sua propria forma de criar suas analises, o0 método historico baseado no
método cientifico que estavamos pontuando e iriamos estudar com mais afinco nas aulas
seguintes. Foi um momento importante para entendermos a percepc¢ao dos alunos sobre o inicio
do universo. A grande maioria dos alunos compreendeu apenas um pequeno numero, pareceu
contrariado. Houve sala em que apenas um aluno se manifestou contra a teoria do Big Bang.

Mas participou das atividades e das discussoes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ao tratar das ciéncias humanas
ressalta que a orientagcdo do ensino tem por principio uma formacao ética. Dessa forma o ensino
de ciéncias humanas deve ter por base as ideias de liberdade de pensamento, justi¢a, autonomia,
o combate aos preconceitos, o respeito as diferencas e a interculturalidade. Nesse sentido a

BNCC enfatiza que:

As diferengas e semelhangas entre os individuos e as sociedades foram
sedimentadas ao longo do tempo e em multiplos espacos e circunstancias.
Procurar identificar essas diferengas e semelhangas tanto em seu grupo social
(familiar, escolar, bairro, cidade, pais, etnia, religido etc.) quanto em outros

2L Disponivel em: https://gl.globo.com/ciencia-e-saude/noticia/2014/10/papa-diz-que-big-bang-e-teoria-da-
evolucao-nao-contradizem-lei-crista.ntml. Acesso em: 25 maio 2024.



94

povos e sociedades constitui uma aprendizagem a ser garantida aos estudantes
na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Para além dessa
identificag¢do, o exercicio de deslocamento para outros pontos de vista ¢ o
reconhecimento de diferentes demandas politicas ¢ central para a formagao
das juventudes no Ensino Médio, na medida em que ajuda a superar posturas
baseadas na reiteracdo das referéncias de seu proprio grupo para avaliar os
demais (BRASIL, 2017, p. 566).

Apds esse momento, o video sobre o tamanho das estrelas chamou bastante atencao
dos alunos. Aparentemente, grande parte deles desconhecia que existem diversos tipos de
estrelas e de tamanhos milhares de vezes maiores que o sol.

Depois, falamos sobre a importancia do estudo da historia e da interdisciplinaridade
para a compreensdao dos caminhos da humanidade e da relacdo da histdria com a escrita e a
tecnologia. Foram exibidos os dois videos sobre a histéria do papel e debatemos o assunto.

Finalizamos com a proposta das atividades, primeiro comparar os dois ultimos
videos assistidos. E em segundo lugar, escrever sobre o Big Bang, podendo, se quiser, utilizar
os tablets da escola que trouxemos para sala ou o proprio celular para pesquisar. Lembrando
que teriam que colocar a fonte utilizada na internet.

Poucos alunos pediram os tabletes para escrever, alguns utilizaram o proprio celular
e outros usaram apenas seu caderno, o que entenderam do conteudo da aula mesmo. O que nos
surpreendeu, pois achdvamos que a procura seria maior. Dos que pediram, metade ndo colocou
a fonte que utilizou e identificamos pelo menos quatro atividades que pareciam copias entre si.
Excluindo esses, a escrita foi razodvel no sentido de demonstrar que entenderam o basico sobre
o Big Bang, entretanto da para notar pela linguagem que alguns copiaram da internet e nao
colocaram créditos. Comportamento recorrente em todas as salas.

Os videos foram escolhidos por serem curtos e didaticos. O primeiro video faz
parte da série: de onde vem??? Nessa série de animacao brasileira, existe uma personagem, uma
menina chamada Kika que faz perguntas sobre diversas coisas, nesse caso sobre o papel. O
outro video ndo era uma animagdo, mas uma montagem de videos falando sobre a historia do
papel. Quase todos os estudantes preferiram o primeiro video, nas palavras deles, era mais
explicado. Chama a atencao novamente a abundancia de erros de portugués e a dificuldade de
alguns para escrever.

Assim, avaliamos como um importante momento para a constru¢do da investigagao
histérica que os alunos perceberam que a historia necessita do dialogo com as outras ciéncias

para construir suas narrativas. Foi relevante também que os discentes compreendessem que

22 De Onde Vem é uma producdo da TV PinGuim, dos mesmos criadores de Peixonauta e O Show da Luna.
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estrelas, nebulosas, os videos, o papel e o proprio espaco podem ser fontes de estudo. Também
foi importante perceber a visdo dos alunos sobre a origem do universo. Como também foi
relevante delimitar que nossa pesquisa € baseada no método cientifico e histérico, os quais
pontuamos nessa aula, mas que tera duas aulas dedicadas a discuti-los. O intuito de despertar a
curiosidade dos alunos foi satisfatorio porque observamos que a maioria ficou interessada na

proposta da aula.

Aula: 03

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos
Conteudos: A Origem da terra, historia do livro
Tema: A Origem da terra

Metodologia: Em relacdo a investigagdo historica ressaltar a importancia de compreender a
origem da terra para entendermos os caminhos dos nossos ancestrais. Para isso dialogaremos
sobre a origem da terra a partir do video construindo o planeta terra da National Geographic
disponivel no Youtube. Realgar a interdisciplinaridade na escrita da Histéria. Em relacao ao
desenvolvimento da competéncia tecnoldgico-digital continuar a Historia das tecnologias
enfatizando nessa aula o livro. Realizar uma atividade com o uso de realidade virtual para que
os alunos reflitam sobre o contetido informado de uma maneira lidica. Os alunos usaram os
oculos de realidade virtual e através do aplicativo Titans of Space Cardboard vr serd possivel
dar um passeio pelo sistema solar. O aplicativo fornece varias informag¢des enquanto realiza o
passeio virtual, motivo pelo qual foi escolhido para esta atividade. Depois dialogaremos sobre
o conteudo e a atividade serd escrita sobre as perguntas: Como os cientistas provam a origem
da terra? E comente a sua experiéncia com a realidade virtual. Propor um jogo digital sobre a
tematica.

Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, internet, Oculos de Realidade Virtual

Bobo Vr Z6 Som Bluetooth, Celular Samsung M 52.

Video sobre a formacao da Terra
https://www.youtube.com/watch?v=MPATtHrY 1 AM&t=762s
Video sobre a Historia do livro

https://www.youtube.com/watch?v=aUgm4sER8as

Objetivos gerais:
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e Realcar a importancia da Histéria e das outras disciplinas para a compreensdo da

constituicao da Terra
e Entender a formagao do sistema solar
e Analisar a origem da Terra
e Compreender a formagao da lua.
e Utilizar a realidade virtual em uma atividade.

e Refletir sobre a Historia do livro

Objetivos especificos:
e Estimular a escrita do aluno.
e Verificar o potencial da realidade virtual para o ensino.

e Incentivar a curiosidade cientifica do aluno.

Programacio:

1* Aula: Na primeira aula sera apresentado a tematica sobre a origem da Terra, assistiremos ao

video da National Geographic e discutiremos sobre ele.

2° Aula: Realizaremos a atividade envolvendo os oculos de realidade virtual. Apds o aluno
realizar a tour ele escrevera sobre a formagao da Terra e a experiéncia de usar realidade virtual.

Finalizar com a proposta do jogo.

Reflexao Geral:

Em relagdo aos horéarios, este foi reformulado e conseguimos as aulas germinadas
em todas as turmas. Na primeira aula, a recep¢ao foi boa, pois cremos que os alunos estavam
comecando a entender a proposta do estudo da formag¢do do universo até os nossos
antepassados. A questdo da formagao da lua gerou mais controvérsia do que a Terra em alguns
momentos. Em seguida, apresentamos um video curto sobre a Historia do Livro e fizemos uma

pequena explanacdo sobre a importancia dos livros para a humanidade. Buscamos nesse
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momento, além de discutir o papel das tecnologias, incentivar a leitura, o que foi bem recebido
pelas turmas. Contudo, a segunda aula ndo foi como esperdvamos. Apds o video e a discussao
sobre a formagao da Terra e da lua, propusemos a tour virtual. Para a nossa surpresa, a maioria
recusou utilizar os 6culos de realidade virtual. Assim, primeiramente realizamos a tour com os
alunos que demonstraram interesse em utilizar. E depois abrimos um debate para compreender
as razdes. Gostariamos de realcar que, apesar de ser uma aula integrada ao calendario escolar,
de fazer parte do projeto de letramento historico-digital aqui defendido, ndo partilhamos da
ideia de forcar o aluno a utilizar. A ideia ¢ demonstrar as possibilidades que as TDICs oferecem,
orientar sobre os usos e sobre o papel da Histdoria na compreensao na trajetéria da humanidade.

Dessa forma, procuramos o didlogo para entender esse comportamento. As reagdes
foram diversas nas trés salas, porém podemos agrupar em alguns tipos de motivos. Em primeiro
lugar, a vergonha. Ao conversarmos com os alunos, grande parte relatou vergonha de usar o
dispositivo, pois tinham receio do comportamento e avaliagdo dos outros alunos. Embora no
momento tenhamos ratificado que ndo tolerariamos o bullying com o aluno que estivesse
usando os oOculos, visto que, ao usar, muitos perdem a no¢ao do espago da sala de aula e se
admiram com o visual da tour, o que em alguns momentos causou gargalhadas na turma. A todo
momento, nos mantivemos perto dos alunos que usaram, ndo permitindo serem tocados ou
ridicularizados. Principalmente nas turmas B e C, alguns alunos quiseram tumultuar com
brincadeiras a atividade e tiveram que ser advertidos de que ndo era um comportamento
adequado para a sala de aula. Na turma A aconteceu um fato inusitado, apds o fim da aula, que
era no ultimo horario, quando todos os alunos haviam ido para casa. Um aluno retornou
enquanto guarddvamos o equipamento e pediu para usar os 6culos, argumentando estar com
vergonha na hora da aula. E agora que a sala estava vazia, ele queria usar. Percebemos também
que alguns ndo usaram por estética para nao atrapalhar seu visual, principalmente o cabelo. E,
em menor niimero, alguns ndo demonstraram interesse em usar. Trés alunos relataram se sentir
tonto quando utilizaram em outras situacdes € por isso nao iam usar.

Finalizamos a aula propondo para os alunos uma atividade extra opcional
relacionada a um jogo digital. Inicialmente ponderavamos dedicar uma aula a um jogo que
envolvesse a tematica. Porém, com a questdo de integrar as aulas ao curriculo e a sequéncia
didatica terminar coincidindo com as avaliacdes bimestrais, e a logistica de botar todos os
alunos para jogar, e a quantidade de conteudos que queriamos trabalhar. Optamos por incluir o

jogo como uma atividade para o aluno realizar em casa caso quisesse. O jogo escolhido foi o
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My Pocket Galaxy?. Esse jogo simula a constru¢io de um sistema solar desde as estrelas até
planetas com vida, nas condi¢des de zona habitavel e efeitos da gravidade nas orbitas. O desafio
lancado foi para os alunos tentarem cria um sistema solar que tivesse vida em pelo menos um
planeta. Apenas seis alunos tentaram e nenhum conseguiu. Reconhecemos que o jogo ¢ de uma
dificuldade grande devido a gravidade das estrelas e das orbitas planetarias. Contudo, os alunos
que tentaram relataram perceber melhor a relacao das dorbitas planetdrias com o surgimento da
vida, que seria o tema da aula seguinte. Nas atividades escritas a gravidade foi muito citada,
demonstrando ser um tema que despertou muito interesse nos discentes. A maioria mencionou
gravidade ao responder a pergunta como os cientistas provam a origem da terra. O que
demonstra que a pergunta foi mais entendida no sentido de como ela surgiu no seu formato
esférico do que no processo de validagdo das pesquisas e teorias cientificas como esperavamos
e discutimos em sala. Cremos que ao estudar especificamente o método cientifico, tema da
préxima aula, possa contribuir para aumentar o repertorio conceitual dos alunos para responder
questdes assim.

Apesar desses incidentes relatados, parte dos alunos utilizou com alegria e
entusiasmo a realidade virtual. Houve até quem, na falta dos outros, fosse pedir para ir duas
vezes. Nos relatos dos que utilizaram, quase todos disseram que foi uma experiéncia agradavel
e surpreendente. E que a realidade virtual os auxiliou a entender melhor o conteudo. Um aluno
relatou se sentir mal ao usar, mas que mesmo assim gostou.

Embora tenham ocorrido contratempos, avaliamos essas aulas como positivas, pois
as turmas se envolveram na tematica, discutiram o assunto. Até os alunos que ndo usaram os
oculos participaram do debate. Entretanto, nos chama atengdo a grande recusa em usar o

dispositivo, o que nos levou a muitas reflexdes sobre os possiveis usos dele na sala de aula.

Aula: 04
Anos: 1° Ano
Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos

Conteudos: o método cientifico, a origem da vida

2 0 jogo esta disponivel na Google Play Store. Quando realizamos em fevereiro de 2023 ele era gratuito, ao
acessar em janeiro de 2024 percebemos que a versao gratuita ndo esta mais disponivel, restando apenas uma versdo

paga.
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Tema: o método cientifico, a origem da vida

Metodologia: Em relacdo a etapa da investigagao histdrica, ¢ uma aula fundamental por visar
apresentar e discutir o método cientifico. E essencial para os alunos poderem compreender
como os cientistas procedem, e eles proprios possam analisar e interpretar as mais variadas
fontes. Nesse sentido, realizaremos uma dindmica, assistiremos a um video sobre o método
cientifico e analisaremos dois videos sobre a origem da vida. A partir do visto nas outras aulas,
aideia € ligar os estudos que procuram desvendar a origem do universo e da terra com as teorias
sobre a origem da vida e o método cientifico. Salientando a conexdo com a proposta de
compreensdo dos caminhos dos ancestrais. Iniciaremos refletindo sobre o que foi visto até o
momento desde o Big Bang até a formagdo da terra. Apds esse inicio, realizaremos uma
atividade chamada “o que tem na caixa?”, cuja finalidade ¢ despertar a curiosidade e a reflexdao
sobre o método cientifico. E apresentada aos alunos uma caixa com um objeto dentro, sendo
pedido que eles tentem descobrir o que tem dentro sem abrir ou rasgar a caixa. A provavel
pergunta que ira surgir €¢: como sei o que tem dentro se nao posso abrir? Esse ¢ o momento no
qual o professor orienta que existe um problema e eles devem pensar uma forma para tentar
resolvé-lo. Havendo nesse ato uma analogia simbdlica ao método cientifico, trazendo reflexdes
e conceitos sobre o pensamento cientifico. De uma forma simplificada: pergunta/problema,
andlise e conclusdo. Partindo do problema de descobrir o contetido da caixa, cada aluno pode
fazer uma pergunta e manipula-la sem abrir, ou seja, analisar e experimentar, para tentar chegar
auma conclusdo. Um dos objetivos € mostrar aos alunos o potencial dedutivo da mente humana,
que pode ser usado em uma brincadeira ou para fazer ciéncia. No intuito de contribuir para a
competéncia tecnologico-digital de construir nogdes bésicas de usabilidade de ferramentas
digitais, serd usado o aplicativo Padlet, acessado pelos tabletes disponiveis na escola, para
registrar as respostas. A atividade da caixa foi pensada no contexto das metodologias ativas,
como a aprendizagem por descoberta, que estimula a exploragdo e resolu¢do de problemas

visando:

[...] a realizagdo de praticas pedagogicas para envolver os alunos, engaja-los em
atividades praticas nas quais eles sejam protagonistas da sua aprendizagem. Assim, as
metodologias ativas procuram criar situacdes de aprendizagem nas quais 0s
aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem e construir
conhecimentos sobre os conteudos envolvidos nas atividades que realizam [...]
(BACICH; MORAN, 2018, p. 805).
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Assim, adaptando-se uma atividade encontrada no portal do Ministério da Educacdo e Cultura
(MEC)?, utilizaremos uma caixa pequena de papelio com um objeto dentro. Apos esse
momento, sera apresentado um video sobre o método cientifico do programa, chamado no
Brasil de O Mundo de Beakman?®, um programa que falava de ciéncias para criangas, no qual
o personagem responde as perguntas dos telespectadores. A pergunta em questdo foi: como os
cientistas sacam as coisas? Esse € o ponto de partida para Beakman explicar o método cientifico.
Ele explica por meio de outra pergunta e de uma experiéncia. A pergunta €: sera que a agua
salgada transmite eletricidade? De uma forma simplificada, ele fala sobre: definir um problema
ou fazer uma pergunta; propor uma hipdtese; testar a hipotese; tirar uma conclusao; realizar
uma nova hipotese quando necessario. Assim, o personagem faz uma pequena experiéncia com
baterias e agua para responder a pergunta e explicar as etapas de método cientifico de uma
forma simples e divertida. Apos dialogarmos sobre o video, serd apresentada outra atividade,
os alunos devem comparar dois videos sobre a origem da vida. Um do canal descomplica?® da
série, quer que desenhe? Esse video explica, por meio de uma animagao, algumas experiéncias
usadas para procurar determinar a origem da vida. O segundo video é do canal Me Gusta Bio?’.
Nesse video, o professor explica a origem da vida a partir de uma musica, uma parddia do funk
Olha a Explosdo do MC Kevinho. Assim, os alunos devem analisar os dois videos ¢ falar de
qual mais gostou e por qué. A ideia ¢ ajudar a desenvolver o senso critico e a capacidade de
analise das fontes pelos alunos. Em seguida, discutiremos aspectos levantados pelos alunos
sobre a origem da vida e serd levado um microscopio pertencente a escola para os alunos
observarem uma folha de arvore. No intuito de contribuir para a discussdo das formas pelas
quais os cientistas chegam a conclusoes, e de apresentar equipamentos usados pelos cientistas
que formularam hipdteses sobre a origem da vida. Essas aulas foram planejadas no sentido
proposto por Rocha (2020) da importancia da explicitagdo do trabalho do historiador e dos

modelos que sustentam suas explicagdes e estruturam a narrativa historica.

24 Disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/9193/caixa_de_pandora.pdf. Acesso em:
24 maio 2024.

%5 Beakman's World (O Mundo de Beakman no Brasil) foi um programa de televisdo educativo estrelado pelo
ator americano Paul Zaloom no papel do Professor Beakman. No programa original de Beakman, eram lidas cartas
de telespectadores reais, dos EUA. Porém, com a traducédo para portugués e exibicdo no Brasil, foram utilizados
nomes ficticios, 0 que era 0 gancho para a realizacdo de experiéncias (que ensinava como reproduzi-las em casa)
e a abordagem divertida de conceitos cientificos.

%E a uma plataforma de ensino online do Brasil. Comegou em 2011, com ensino para cursinho pré-vestibular
online. Depois ampliaram a area de atuagdo, possuindo, entre outras coisas, um canal no YouTube.
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Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, tabletes, internet, slides, uma caixa

pequena, um microscopio.

Video sobre o método cientifico.
https://www.youtube.com/watch?v=GbjlO61fGA0

Video sobre origem da vida

Video 1:https://www.youtube.com/watch?v=VASPBcNFCzs&t=37s

Video 2: https://www.youtube.com/watch?v=tfODwux 1xv60

Objetivos gerais:

e Compreender o método cientifico

e Perceber o processo de elaboracdo de um modelo teodrico
e Identificar as fases do método cientifico

e Conbhecer as teorias sobre a origem da vida

e Relacionar o método cientifico com as teorias sobre a origem da vida

Objetivos especificos:
e Estimular a curiosidade cientifica do aluno.
e Realgar a interdisciplinaridade das ciéncias.
e Apresentar equipamentos utilizados por cientistas.
e Apresentar e utilizar o aplicativo Padlet.
e Observar o uso das TDICs

Programacio:
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1* Aula: Primeiro momento salientar a sequéncia das aulas para a proposta de compreensao dos
caminhos dos ancestrais. Em seguida realizar a atividade da caixa. Logo depois iremos assistir

0 video do mundo de Beackman e discuti-lo.

2% Aula: Realizaremos a atividade envolvendo os videos sobre a origem da vida. Logo apos
utilizaremos o Padlet para registrar o resultado das atividades. Divulgaremos o que tem na

caixa. Finalizaremos com os alunos utilizando o microscopio.

Reflexio sobre a pratica:

A ideia de ndo iniciar a sequéncia didatica pelo método cientifico € justamente
alimentar a curiosidade do aluno sobre como os cientistas chegam as suas conclusdes. Em
diversos momentos nas aulas passadas ja tinha surgido a pergunta de como eles descobrem as
coisas. Nos ja tinhamos falado sobre o método cientifico, porém essa aula foi pensada para ser

dedicada ao método cientifico.

A atividade da caixa contou com um imenso engajamento da turma, e gerou
inimeros questionamentos. As perguntas foram relevantes para fazer o elo com a pratica
cientifica, algumas foram: como ¢ possivel falar de algo que nao vejo? O que fago para
descobrir? As repostas dadas buscavam estimular o raciocino e ndo dar solugdes prontas.
Algumas das respostas dadas nesse momento foram: mas como podemos falar de estrelas e
células que ndo vemos se nao podemos descobrir um objeto simples em uma caixa? Tente
pensar uma forma de descobrir eu ndo sei como vocé fard. Eles balancaram, cheiraram, embora
a atividade fosse individual, discutiram entre si, fizeram perguntas sobre a natureza do objeto.
Logo depois os alunos deveriam escrever no mural criado no aplicativo Padlet o que achavam
que teria na caixa. O aplicativo foi acessado pelos tabletes disponiveis na escola, através da

nossa internet roteada.

Apos todos pegarem a caixa e digitarem a sua resposta, propusemos demonstrar
como os cientistas realizavam suas afirmacdes. Nesse momento foi exibido o video do mundo
de Beakman, inicialmente sob protestos, porque queriam a reposta sobre a caixa. Contudo, foi
expresso que era um tema coligado a caixa e como o video ¢ bem divertido e curto (9 minutos),
a maioria gostou e entendeu a relagdo. Em seguida houve um didlogo sobre o método cientifico,
onde visamos entender se eles relacionavam o método cientifico ao Big Bang, a formagao da

Terra e a caixa. Interessante salientar que nenhum aluno lembrou ja ter estudado o método
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cientifico antes. Na sequéncia foi colocado a segunda atividade comparar dois videos sobre a
origem da vida, enfatizamos ser uma pratica cientifica analisar duas coisas diferentes e
compara-las. Os videos foram propositalmente escolhidos por serem curtos e completamente
diferentes entre si. Inicialmente consideramos colocar essa atividade para ser escrita no mural
do aplicativo Padlet, porém observamos que muitos alunos estavam tendo dificuldade de
utilizar o aplicativo. Provavelmente por ser a primeira vez que usavam muitos digitavam
lentamente, o que comprometeria o tempo pensado para a conclusdo do planejamento da aula.
Dessa forma essa segunda atividade foi realizada no caderno. Um aluno escreveu, “o primeiro
video foi bem mais informativo, foi bom ressaltar que tudo se referia a teorias, mas teorias bem
elaboradas e explicativas. O segundo foi legal, porém ndo tdo informativo quanto o primeiro”.
Podemos observar que ele entendeu a relagdo entre as experiéncias e a teoria ja que o primeiro
video fala das experiéncias de Redi, Needham, Spallanzani, Pasteur, Fox, Miller e da teoria de
Oparin. Interessante um comentario bem curto de uma aluna, “Video I, origem da vida. Foi
mostrado o processo... Video 2, foi o resumo, e mais os resultados”. Ao dialogarmos
observamos que ela entendeu que o primeiro video explicava como os cientistas chegaram as
conclusdes, por apresentar as experiéncias e a teoria. E o segundo video, como era musica,
danga e uma animagao, apresentava apenas os resultados daquelas experiéncias. Uma pertinente
observagdo que nao percebemos antes. Houve alguns que foram extremamente sucintos e
descritivos, o primeiro foi mais bem explicado, o segundo foi uma musica. Nos pareceu que
essas respostas demonstram desinteresse e/ou falta de compreensao, ja que a maioria dos alunos
escreveu mais de trés linhas e poucos escreveram duas ou uma linha na atividade. Também
observamos que muitos incluiram nas suas respostas as palavras hipdtese, experiéncia e teoria.
Um aluno escreveu na atividade, “1° passo defini um problema, 2°propor hipotese, 3° testa
hipotese, 4° conclusdo, os dois falam sobre a origem da vida, mais o jeito de explica é
diferente”. Refletimos que na sua forma de se expressar, apesar dos erros de portugués, e do
pouco espaco dedicado a falar sobre o video, ele demonstra uma compreensao basica sobre o

método cientifico.

Apos a conclusdo da segunda atividade falamos para as turmas o que tinha na caixa.
Para que ndo houvesse troca de informagdes entre as turmas, pois os horarios sdo diferentes,
tivemos em vista variar o conteido. No 1° A foi um marcador de quadro branco, também
conhecido como pincel atdmico, no 1° B e C um esmalte de unha. Trés alunos acertaram o que
era no 1° A e exigiram um prémio. Apesar de ndo ser a proposta haver premiagdo e de ndo ter

sido em nenhum momento citado que haveria, decidimos premiar os alunos que acertaram com
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um bombom de chocolate. Em seguida trouxemos um microscopio que pertence ao laboratdrio
de ciéncias da escola, que esta desativado, para os alunos poderem observar uma folha de
arvore. A intencao ¢ tanto demostrar um equipamento usado por cientista na tematica abordada
na aula, quanto fazé-los ver a divisao das células vegetais para auxiliar na compreensao das
experiéncias relatadas na aula. Esse momento também foi muito proveitoso e estimulou muito
a curiosidade dos alunos. Apenas quatro alunos relataram ja terem utilizado um microscopio.

N3ao houve uma resisténcia a ver como nos 6culos de realidade virtual.

Aula: 05

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos
Contetdos: o método histdrico.

Tema: o método historico.

Metodologia: Faz parte da nossa proposta refletir sobre os caminhos da Histdria enquanto
ciéncia que tem em vista compreender as agdes humanas ao longo do tempo. Dessa forma, no
intuito também de contribuir para a primeira etapa do letramento historico, a da investigacao
historica, abordaremos nessa aula o método histérico, a analise de fontes e a escrita da historia.
Assim, iniciaremos com uma exposic¢ao oral ligando a aula passada sobre o método cientifico
a essa aula sobre o método historico. Procurando realgar a importancia de entendermos como a
Historia € escrita, como constrdi as suas narrativas que buscam explicar o caminho feito por
nossos ancestrais. Para essa aula, utilizaremos um slide criado no aplicativo Genially por esse
aplicativo oferecer a possibilidade de fazer apresentagdes com diversos recursos de animagao e
de modelos previamente feitos que pensamos ser interessantes para chamar a atengdo do aluno
e tornar a aula mais agradavel. A apresentacdo se inicia conceituando o método cientifico,
apresentando suas fases, reforcando a aula anterior. Versaremos brevemente sobre alguns tipos
de métodos cientificos, como o estatistico, o indutivo, o experimental, o dedutivo, o
comparativo. Depois, abordaremos a Historia partindo da frase: A Historia € a ciéncia que
estuda os humanos ao longo do tempo. Frase inspirada nos escritos do historiador francés Marc
Bloch. Na sequéncia da aula, desenvolveremos os seguintes assuntos: conceituar o método
histérico, apresentar as fases do método historico, conceituar fontes primarias e secundarias,

identificar os tipos de fontes, refletir sobre a analise das fontes, historiografia. A partir desse
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ponto, faremos uma linha do tempo da historiografia da antiguidade ao século XX, realgando
as mudangas nas formas de pensar e escrever a historia ao longo do tempo. Em seguida,
abordaremos as nogdes de tempo: historicos, cronoldgico e psicoldgico. E terminaremos essa

parte analisando a divisao classica da historia escolar.

A segunda aula sera dedicada a uma atividade pratica de analise de fontes. Selecionamos cinco
moedas para os alunos poderem analisa-las e responder a perguntas sobre elas. Com a intengao
de contribuir para a segunda etapa do letramento historico-digital, a da competéncia tecnoldgico
e digital, utilizaremos alguns tablets e o aplicativo Padlet. Dessa forma, a atividade acontecera
em equipes, cada equipe recebera um tablet para digitar as respostas em um mural no aplicativo
Padlet. As moedas sdo: uma brasileira de 1781, uma portuguesa de 2002, uma venezuelana de
2001, uma brasileira de 2017 e uma brasileira de 2018. As perguntas que os alunos devem
responder sdo: de que paises sdo as moedas? Quantas moedas sdo brasileiras? Qual o ano da

mais antiga e qual o ano da mais nova?

O intuito ¢ estimular o uso de fontes na sala de aula, segundo Schimidt e Cainelli

(2009):

Uma nova concep¢do de documento historico implica, necessariamente, repensar seu
uso em sala de aula, ja que sua utiliza¢do hoje é indispensavel como fundamento do
método de ensino principalmente porque permite o didlogo do aluno com realidades
passadas e desenvolve o sentido da analise historica o contato com as Fontes historicas
facilita a familiarizacdo do aluno com formas de representagdo das realidades do
passado e do presente, habituando-o a associar o conceito historico a analise que o
origina e fortalecendo sua capacidade de raciocinar baseada em uma situagdo dada
(SCHIMIDT; CAINELLI, 2009, p. 116).

Nesse sentido pensamos essa atividade como propicia para encerrar a aula sobre
método histérico. Incentivando também a cooperacao para a resolucdo de problemas entre 0s
alunos, as equipes terdo um tempo para responder no aplicativo para podermos depois dedicar

de 20 a 15 minutos para debatermos os resultados e as duvidas.

Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, tabletes, internet, slides, moedas.
Objetivos gerais:

e Entender o método historico.
e Compreender o que séo fontes.
e Problematizar a escrita da histéria

o Refletir sobre o conceito de tempo
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e Analisar a periodizagdo da historia na escola

Objetivos especificos:

e Observar o uso das TDICs
e Analisar uma fonte

e Estimular o trabalho em equipe.

Programacao:

1% Aula: Primeiro momento, reforcar a sequéncia das aulas, relacionando a aula anterior sobre
0 método cientifico a essa aula sobre 0 método historico. Fazer a exposicao oral sobre 0 método

historico, suas etapas, tipos de fontes, tempo, historiografia e a periodizacao da historia escolar.

22 Aula: Realizaremos a atividade de anélise das moedas. Utilizaremos o Padlet para registrar

o resultado. Finalizaremos debatendo o resultado com os alunos.

Reflexdo sobre a pratica:

Iniciamos reforcando a aula anterior sobre o método cientifico e fazendo a relagédo
com o método histdrico. Seguimos abordando os tipos de método cientifico, as etapas do
método historico, os tipos de fontes. Colocando que inclusive, além das fontes tradicionais
como pinturas, fotos, documentos etc., as fontes digitais também podem ser usadas pelos
historiadores, como perfil no Instagram, Facebook, videos, até montagens encontradas na
internet. E que, no caso, nossas atividades em aplicativos também serdo usadas como fontes
nessa pesquisa. Refletimos sobre a escrita da histéria e como ela mudou ao longo do tempo.
Buscamos nessa aula refletir sobre as nog¢des de tempo criadas ao longo da Historia e a diferenca
entre os calendarios cristdo, judeu e muculmano. Debateremos também a construcdo da diviséo

tradicional da historia em antiga, moderna, medieval e contemporanea.

ApOs essa parte iniciamos a atividade de analise de fontes utilizando as moedas
mencionadas. Dividimos as equipes entre 4 e 6 alunos dependendo da sala. Cada equipe ficou
com um tablet para registrar suas respostas. E foi orientado que ndo poderiam usar a internet

para pesquisar sobre as moedas e que nesse momento seria um trabalho manual de observacéao
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direta, eles deveriam analisar a moedas e responder as perguntas. A atividade foi realizada com
entusiasmo e foi notdria a mudanca de comportamento das turmas em relagdo a primeira aula,
uma vez que na primeira aula alguns demonstravam sono e desinteresse. Inversamente, na

segunda todos participaram e se empenharam em responder.

Ao todo participaram 16 equipes totalizando mais de 60 alunos e ninguém acertou
as perguntas. Procurando compreender esse resultado analisaremos o desempenho de cada sala.
No 1 ano C, a turma mais numerosa, foram 7 equipes totalizando 28 alunos. As equipes

responderam:

Figura 4 — Mural do Padlet

¢ Anénimo ¢ Andnimo ¢ Andnimo

3

¢ Anénimo

¢ Andnimo
2

1-brasil,Portugal,Bolivia e pecunia
2- duas

3-mais nova 10 centavos 2018 e a
mais velha 1781 pecunia

1°) Unigo Soviética, Portugal,
Venezuela, brasileira 2017, brasileira
2018.

1 4

1 Brasil,Uniao

Soviética,Portugal,Bolivia
2 2 moedas
3 20151995

1 Brasil Bolivia,Portugal, Unido
Soviética

2 2 Brasileiras

3 amais nova € a 2018 do Brasile a
mais velha e a da Unido Soviética de
1781

2°) 2 moedas.

_ Brasil, Portugal , Venezuela e
Unido Soviética

2.2

3_mais nova brasileira 2018 e mais
velha Unido Soviética 1781

3°) Unido Soviética (1781) e Brasil
(2018)

¢ Andnimo ¢ Andnimo

7 -]

1- 3 Brasil, 1 Europa, 1 Inglaterra
2-10 cent 2017 e 2018 é a de 1781
3- nova 2018 velha 1781

Brasil 2 de 10 centavos = 2016 e 2017
50 euro = Portugal 2021

50 boliviares Moeda Boliviana = 2021
Mais velha 1781 BRASIL XX REIS DE
ESCUDETE

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Podemos observar na imagem que a equipe 1 responde a pergunta: de que paises
sdo as moedas? Citando 4 paises, entre eles Brasil e Portugal, o que esta correto. Porém, chama
a atencdo a mencao da Bolivia. Ao indagarmos por que escreveram isso, a resposta foi, estava
escrito Bolivia na moeda. Assim, compreendemos que houve uma confusdo com o nome de
Simon Bolivar, lider militar que participou da independéncia da Venezuela, Colémbia, Peru e
Bolivia. Pois seu nome e perfil estdo na moeda, além disso, 0 nome da moeda venezuelana é
Bolivar, assim a moeda é de 50 bolivares. Como os alunos ndo conheciam Simoén Bolivar,
deduziram gque a moeda era da Bolivia. Apesar de estar escrito na moeda Republica Bolivariana



108

da Venezuela. O que também nédo foi notado pelas equipes 2,3,4 e 6. As equipes 5 e 6
perceberam que a moeda era da Venezuela.

Chamou nossa atencdo a citacdo da Unido Soviética pelas equipes 1,5,6 e 7. Ao
guestionarmos por que escreveram isso, um aluno disse pensar que os simbolos que tinham na
moeda do seculo XVIII era simbolos da Unido Soviética. Pensamos a partir dos dialogos em
sala que alguns alunos colaram, por ndo saberem identificar a moeda, desse primeiro aluno que
se manifestou. Explicamos que ndo seria possivel, ja que a Unido das Republicas Socialistas
Soviéticas ou apenas Unido Soviética somente recebeu esse nome em 1922. Os simbolos que
estdo na moeda sdo, de um lado, um globo e de outro, uma coroa e um escudo de Portugal.
Além desses simbolos ndo terem relagdo com a URSS, na moeda estava escrita a palavra Brasil
entre uma frase em latim do lado da coroa. Fato que passou desapercebido pelas equipes citadas.
A equipe 3 escreveu que a moeda pertencia ao pais Pecunia. Notamos que os alunos chegaram
a essa conclusdo olhando a frase em latim escrita no lado da moeda que tem o globo: circumit
orbem pecunia totum, que significa “O Dinheiro Circula em Todo o Mundo”. Dessa forma, as
equipes que se confundiram com essa moeda erraram as trés perguntas.

A equipe 4 entendeu que a moeda de Portugal era da Inglaterra devido a palavra
cent escrita em um lado da moeda, abreviacdo de centavos. Apesar de em cima dessa palavra
estar escrito com letras bem pequenas, a palavra euro. As demais equipes acertaram que a
moeda é de Portugal.

Figura 5 — Mural do Padlet
AfiVidade analise de fontes 1A

As equipes devem responder as seguintes perguntas: 1- De quais paises sdo essas moedas, 2- quantas sdo brasileiras, 3- qual a mais antiga e qual a mais nova

e Anénimo : ¢ Andnimo : e Andnimo : ¢ Andnimo

1 2 3 4

Bolivia, Brasil, e portugual 1. Bolivia, EUA, e 3 brasileiras
g 1. Brasil, Bolivia 1- Brasil, Portugal e Bolivia
brasileiras 2.3 sd0o do Brasi 2- 3 do Brasil

a mais nova: 2018

antiga é do ano 1781, a 3- antiga:1781, nova:2018
mais nova é do Brasil 2018 31781,2018

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Em relagdo a sala do 1 ano A, tivemos 4 equipes de 5 alunos. Podemos perceber,
analisando a imagem acima, que nenhuma equipe acertou que a moeda era da Venezuela e
colocaram Bolivia. Trés equipes responderam que trés moedas sdo do Brasil. A equipe 3
colocou que a moeda portuguesa que tem escrito cent era dos Estados Unidos. As equipes 1 e
4 escreveram que era de Portugal e a equipe 2 postou que a origem das moedas era apenas
Bolivia e Brasil. Nao houve citacdo & URSS.

Figura 6 — Mural do Padlet

Gesner + 2+ 10M

Atividade de andlise de fontes

As equipes devem analisar as moedas e responder as perguntas: de que paises sao as moedas? Quantas moedas sao brasileiras? qual o ano da mais antiga e qual 0 ano da mais nova?
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2 - duas moedas 3=1781 antiga 2018 nova 3: mais antiga-1781 Velesoela -Brasil-Bolivia-heuropa-

3-1781e 2018 mais nova- 2018 i estado Unidos
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Brasil 2017
@

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Em relacdo a sala B, tivemos cinco equipes. Podemos observar na imagem acima
que quatro equipes acertaram que a moeda era da Venezuela, o melhor resultado nesse item
entre as salas. As equipes 3 e 5 escreveram Europa em vez de Portugal. A equipe 5 escreveu
Europa e Estados Unidos porque estavam indecisos sobre a origem da moeda. Em relagdo a
pergunta sobre qual a mais velha, todos responderam a de 1781, contudo nenhuma equipe
escreveu de qual pais seria essa moeda. Ao conversarmos com eles, compreendemos que apenas
duas equipes sabiam que era brasileira.

A partir dos resultados dialogamos com as turmas sobre o trabalho do historiador e
0 método histérico. Realcamos a questdo da critica interna e externa das fontes. Pois foi
observado por todos na atividade que o fato de desconhecerem informagGes basicas sobre a
Venezuela, em conjunto com uma certa falta de atencdo levou a maioria ao erro. O perigo da
interpretacdo errada, visto que um entendimento de simbolos do século XVI1I1 ligados a Portugal

serem vistos como pertencentes a Unido Soviética induziu algumas equipes ao erro por plagio,
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preguica e/ou desconhecimento. Comentamos 0s erros conceituais ao escrever Europa em uma
pergunta sobre paises. Embora algumas equipes aleguem saber que a moeda de 1781 era do
Brasil apenas uma equipe escreveu na resposta. Uma equipe escreveu moedas que nao existiam
ao escreverem 1995 e 2015. E nenhum aluno comentou o fato de duas moedas brasileiras serem
quase iguais, propositalmente, somente mudando o ano uma de 2017 e outra de 2018.
Avaliamos a aula como muito positiva. Grande parte dos alunos ficou surpresa com
os resultados pois achavam que seria facil e tinham acertado. Relataram ndo saber que os
historiadores trabalhavam dessa forma e que nunca tinham estudado o método histérico. Houve
um bom engajamento das turmas. Em relagdo ao uso dos tabletes e do aplicativo Padlet,
percebemos uma melhora na manipulacéo e digitacdo dos dados. E importante, entenderam que

o0 que foi digitado é uma fonte e que estavamos utilizando para estudar eles mesmos.

Aula: 06

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos

Conteudos: o surgimento da espécie humana, teoria da evolucdo, selecdo natural.
Tema: A origem dos humanos.

Metodologia: Na intencdo de favorecer a etapa da competéncia tecnoldgica-digital,
abordaremos a histéria do computador, dando sequéncia a nossa breve historia das tecnologias.
Lembrando que o método cientifico foi utilizado para a construgdo dos computadores e 0
método historico para a reflexdo sobre a historia dos computadores. Assistiremos e debateremos
o video “Breve Historia do Computador”. Esse video foi escolhido por ser curto, em torno de 5
minutos, e por comecar do abaco até os primeiros computadores de forma ldica, foi feito pelo
canal do YouTube Matematica genial. Apds esse primeiro momento, continuaremos na
proposta de desvendar o caminho dos ancestrais, nessa aula analisaremos a origem e evolucéao
do ser humano. Utilizaremos o documentario “De onde vém os humanos” produzido pelo canal
norte-americano Discovery Channel. Em seguida, faremos uma exposicéo oral sobre a teoria
da evolucdo e a selecdo natural. Utilizaremos uma replica da estrutura do DNA elaborada
gentilmente na impressora 3d do professor Mateus Farias, que leciona biologia na escola.
Sempre aberto ao dialogo, debateremos a origem do Homo sapiens e depois analisaremos
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alguns fosseis da bacia do Araripe que a escola possui. Serd realizada uma atividade escrita
pelos alunos.

Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, tabletes, internet, slides, replica do
DNA.

Video sobre a evolugdo dos computadores:
https://www.youtube.com/watch?v=uQuYPRYVPiM

O video de onde vém os humanos foi retirado do Youtube por causa dos direitos autorais.

Objetivos gerais:

e Compreender a teoria da evolucéo,
e Identificar e compreender as principais fontes, métodos e procedimentos utilizados por
pesquisadores para a construcdo de hipoteses cientificas sobre o passado da humanidade

e localizar espaco temporalmente a origem dos primeiros antepassados humanos e seus

modos de vida.

Obijetivos especificos:

e entender a evolucdo dos computadores
e Analisar uma fonte

o Despertar o interesse pela historia das tecnologias digitais.

Programacao:

12 Aula: Iniciaremos relembrando a aula anterior sobre método historico, e
comecaremos pela historia dos computadores, fazendo um pequeno debate ap6s o video. Na
sequéncia faremos uma breve explanacdo sobre a evolucdo humana e assistiremos o

documentério do Discovery Channel.
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2% Aula: Apds o documentario apresentaremos em slides a teoria da evolugdo que
possibilitou os estudos sobre evolugdo humana. Debateremos o assunto, passaremos uma

atividade escrita e traremos os fosseis para a analise dos alunos.

Reflexdo sobre a pratica:

Iniciamos retornando nossa ideia de uma breve historia das tecnologias nessa aula
o foco serd o computador. Interessante perceber a reacao dos alunos ao video, pois muitos ndo
faziam uma ligacdo do computador a matematica e as calculadoras. O tamanho € algo que
também chama a atencdo, uma pergunta que lancamos ap6s o video foi como passamos de
computadores maior que nossa sala de aula a celulares que cambem na palma da nossa méo?
Tivemos muitas respostas genéricas como “foi a tecnologia”. Aproveitamos para realgar o papel
do método cientifico na pesquisa de novos componentes e materiais que permitiram a

diminuigédo do tamanho dos computadores.

Apdbs esse momento fizemos uma breve exposicdo oral sobre a evolucdo humana
relacionando com a aula sobre a origem da vida e assistimos ao documentario. O video
demonstra a evolucdo humana a partir de formas de vida aquaticas até o homo sapiens tendo
duracdo aproximadamente de 43 minutos. Contudo por uma questdo de tempo fizemos uma
adaptacdo cortando um pouco do comeco e indo apenas a0 homo erectus conseguimos reduzir
para aproximadamente 30 minutos. O video causou diversas reacdes nos alunos podemos
sintetizar em quatro perguntas: como um animal se transformava no outro? Por que 0 meteoro

matou os dinossauros? E Adédo e Eva? O homem veio do macaco?

Sobre a primeira pergunta, ap6s o video fizemos uma explanacdo oral a partir de
slides sobre a teoria da evolugdo, a selecdo natural e as mutacdes genéticas. Utilizamos também
aréplica de plastico da estrutura do DNA para reforcar esse conceito com 0s alunos. Trouxemos
varias fotos de mutacGes em animais para refletir sobre esse aspecto da selecdo natural. A partir
desse didlogo abordamos também a questdo do macaco, frisando que ndo foi o que Darwin
sugeriu que descendemos dos macacos, mas que temos um ancestral em comum. O
documentério fala de uma espécie chamada Purgatorius mckeeveri, um ancestral dos primatas
segundo McKeever (2021):

Pouco depois de a queda de um asteroide ter desencadeado um evento de extin¢do
cataclismico ha 66 milhGes de anos, um grupo de mamiferos propenso a subir em
arvores e comer frutas comecou a prosperar. Esses animais — 0s primeiros
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antepassados dos primatas — deram origem a linhagem que evoluiu para 0s primeiros
macacos, incluindo os grandes primatas, como gorilas, chimpanzés e, por fim,
humanos. Agora, cientistas identificaram fdsseis do primata mais antigo conhecido
em um acervo de dentes incomuns esquecidos na gaveta de um museu por décadas.
Alguns desses dentes, descritos recentemente no periédico Royal Society Open
Science, pertenciam a espécie Purgatorius mckeeveri, até entdo desconhecida,
precursora reduzida dos primatas modernos que viveram ha 65,9 milhdes de anos,
apenas 100 mil anos apds o evento de extingdo do fim do periodo Cretaceo. “Isso
redefine nossa visdo da evolucao”, afirma Gregory Wilson Mantilla, autor principal
do estudo e professor de biologia da Universidade de Washington, especializado em
mamiferos primitivos (MCKEEVER, 2021) %,

Dessa forma procuramos demonstrar o funcionamento do método cientifico que a
cada nova fonte reescreve a historia da evolucdo e reforcar a ancestralidade humana com os
primatas primitivos em detrimento da descendéncia direta. Em relagdo aos dinossauros
dialogamos lembrando a nossa aula sobre formacéao da Terra, de onde pudemos observar varios
corpos celestes que participaram da formacéo da Terra. Dessa forma chamamos atencdo para a
questdo dos meteoros, das Orbitas e dos ecossistemas. Salientando que diferente da crenca
popular, 0 meteoro ndo caiu em cima dos dinossauros, mas alterou o clima, e os ecossistemas
do mundo pela forga do seu impacto e foi isso que causou a extin¢do da maioria dos dinossauros.
Enfatizando que alguns tipos ndo morreram e a partir da selecdo natural evoluiram para outras
espécies como 0s passaros, por exemplo.

Sobre Adédo e Eva, reforcamos que a histéria segue o método histdrico e que
devemos respeitar as diferentes visdes religiosas. Existindo diferentes interpretacdes entre
judeus, catdlicos, ortodoxos, evangélicos, entre outros grupos sobre a Biblia. Sendo a propria
Biblia uma fonte histdrica a ser analisada quando formos estudar Hebreus ou a Reforma
protestante. Pois todos os assuntos relativos a humanidade podem e devem ser estudados pela
Historia. Porém, como frisamos na aula sobre o Big Bang para o Papa Francisco, a teoria da
evolucdo ndo contradiz o cristianismo e a escola ndo parte do discurso religioso. O estimulo ao
pensamento critico é vital no ensino de Histdria. Por meio de discussdes abertas, 0s alunos sdo
incentivados a questionar, expressar suas inquietacdes e analisar evidéncias cientificas.
Optamos por realcar a evolugdo como um processo, ndo um proposito, enfatizando que ela se
concentra na adaptacéo das espécies ao longo do tempo. Visando com isso atenuar a ideia de
que a evolugdo nega a existéncia de um criador. Procuramos um di&logo construtivo que

permita que os alunos religiosos investiguem a ciéncia sem abandonar suas crengas pessoais.

2 Disponivel em: https://www.nationalgeographicbrasil.com/ciencia/2021/04/teriam-os-primatas-primitivos-
convivido-com-o-t-rex-evidencias-hipotese. Acesso em: 24 maio 2024.
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O diélogo foi bem enriquecedor, vale destacar que essa discussao foi levantada por
uma pequena minoria dos estudantes em cada sala. A maioria estava interessada em outras
questdes que ndo a religiosa. Como 0 parentesco com 0s macacos, as mutacdes, 0s dinossauros
entre outras. Nesse contexto, trouxemos os fosseis que a escola possui para os alunos poderem
conhecer e analisar. Nenhum aluno nunca havia visto fosseis, aproveitamos para explicar como
é formado um fdssil e sua importancia fundamental no estudo da evolugdo humana. Todos 0s
fosseis que dispomos sdo de peixes da bacia do Araripe. Encontramos ha muitos anos no
laboratdrio de ciéncia da escola essa colecdo didatica e passamos a utilizar nas aulas. Dessa
forma, visamos trabalhar a primeira etapa do letramento histérico-digital baseada na escolha e
analise de fontes.

A outra atividade da aula foi responder a trés perguntas: O que vocé entendeu sobre
a selecdo natural? Descendemos do chimpanzé? E sobreviveriamos sozinhos no mundo
primitivo? A grande maioria dos alunos respondeu de forma satisfatoria a pergunta sobre a
sele¢do natural. Contudo, percebemos um tipo de resposta genérica: “a sele¢do natural ¢ um
dos principais mecanismos da evolu¢ao”. Pensamos que essas respostas sao frutos de multiplas
questdes. Em primeiro lugar, embora sempre ressaltemos que as respostas sdo individuais,
alguns alunos copiaram de outros, um comportamento percebido em outras aulas. O que nos
leva a segunda questdo, quando perguntamos a um aluno flagrado colando a resposta do amigo
porque ele fazia isso, a resposta foi “por preguica e para se livrar da atividade”. Assim,
percebemos, a partir das aulas dessa sequéncia didatica como em outras aulas na escola, que
existe uma cultura de copiar as respostas, alguns fazem e outros esperam para copiar. Um
comportamento que fica mais facil de praticar em turmas lotadas, onde é mais complicado para
os professores coibirem essa préatica, ja que basta um aluno pedir uma explicacdo individual
para alguns aproveitarem para colar. Outra questdo € que achamos que esta resposta foi
encontrada na internet e ndo referenciada. Cremos que a resposta era maior, mas os alunos
escreveram até onde o espaco do caderno deu e pararam sem concluir.

Esse comportamento muitas vezes mascara uma falta de compreenséo do assunto e
expbe a pouca disposicdo para escrever dos alunos. A resposta a segunda questdo sobre se
descendemos do chimpanzé e a terceira sobre se sobreviveriamos vivendo sozinhos no mundo
primitivo evidenciam um pouco mais essa constatacdo. Mais da metade dos alunos respondeu
“ndo”, embora tenhamos solicitado o minimo de trés linhas para a resposta. Quando indagados
sobre essa conduta, as respostas foram “e estd errado?”, “preguica de escrever”.

Houve respostas interessantes mais elaboradas que demostraram melhor o

entendimento por parte de alguns alunos. Porém, essas respostas genéricas nos levaram a
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ponderar alterar algumas aulas e focar mais em atividades de leitura e escrita. Porque cremos
que a dificuldade de escrita estd também relacionada & pouca prética de leitura. E pensamos
também em fazer nossa atividade avaliativa bimestral toda de questBes subjetivas para estimular
a escrita dos alunos. Na escola, apenas trés questdes da avaliacdo bimestral sdo subjetivas,
sendo as sete restantes objetivas. Ao dialogarmos com a gestéo, nos foi permitido fazer a prova
da maneira que pensamos. Avaliamos a aula como muito positiva, os didlogos foram muito
construtivos, porém a questdo da linguagem e da escrita estd nos parecendo um dos maiores

entraves a um melhor desenvolvimento dos alunos.

Aula: 07

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos

Conteudos: Evolugcdo humana, paleolitico, neolitico, Idade dos metais, Historia da internet
Tema: Pré-historia

Metodologia: Seguindo nosso planejamento de refletir sobre a histéria das TDICs e contribuir
para a competéncia tecnoldgica-digital, nessa aula apresentaremos de uma forma resumida a
histéria da internet. Utilizaremos um video retirado do YouTube, o qual foi escolhido por ser
didatico e curto, para abordarmos a questdo da internet. A proposta dessa aula, a partir do
observado nas aulas anteriores da sequéncia didatica, é trabalhar mais a leitura e a escrita dos
alunos. Nesse sentido, leremos parte do primeiro capitulo do livro utilizado na escola e
realizaremos a tarefa proposta no livro. O livro utilizado sera o anteriormente escolhido da
colecdo Moderna Plus: ciéncias humanas e sociais aplicadas. Nesse caso, 0 volume usado sera
o Natureza em Transformagcao da pagina 10 a 15. A tarefa existente no livro acrescentaremos
uma pergunta: cite duas palavras que vocé nao entendeu o significado. Buscamos dessa forma

contribuir para a compreenséo dos alunos para o tema e auxiliar a sua interpretacdo do texto.

Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, internet, livro didatico.
Video sobre a historia da internet:

https://www.youtube.com/watch?v=S7d371WsIt0&t=612s
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Objetivos gerais:

e Compreender a organizacdo dos seres humanos nos diferentes periodos da
Pré-Historia.
e Identificar as mudancas técnicas e sociais dos agrupamentos humanos.

e Problematizar a evolu¢do humana no tempo e no espaco.
Objetivos especificos:

e Entender a evolucdo da internet

e Estimular a leitura e a interpretacdo de texto

e Despertar o interesse pela historia das tecnologias digitais.

Programacéo:

12 Aula: Iniciaremos abordando a importancia de compreender a historia da internet.
Assistiremos ao video e debateremos os assuntos levantados pelos alunos. Na sequéncia,

explicaremos o tema da aula e iniciaremos a leitura do livro.

2% Aula: Ap6s a leitura do livro, responderemos algumas duvidas que possam surgir. E
realizaremos as atividades que devem demorar entre 15 e 20 minutos. Dedicaremos 0s minutos
finais da aula a debater as possiveis dividas sobre o capitulo lido ou sobre a atividade e seus

resultados.

Reflexao sobre a pratica: A aula iniciou com uma exposicéao oral, efetuando o elo do que ja
vimos em termos de TDICs e de evolucdo humana. Comecamos pelo video sobre a internet, a
maioria dos alunos ficou surpresa pela internet ter sido desenvolvida no contexto da guerra fria.
Percebemos que grande parte achava que a internet tinha sido criada como um projeto em si e
ndo como uma forma de lidar com a possibilidade de uma guerra nuclear. Aproveitamos para
realcar a importancia das TDICs para a busca de solucbes pacificas quando o mundo vive o
inicio de guerras feitas por drones e tem uma grande disseminacdo de fake news feitas para
causar conflitos. O segundo momento, quando fomos ler o livro, encontrou uma certa
resisténcia por parte dos alunos. Demonstrando mais uma vez a pouca disposi¢do da maioria
para a leitura. Nosso dialogo foi voltado para a importancia da leitura e da interpretacdo de
textos no mundo contemporaneo e no estudo de histéria. Como também salientamos, as

respostas das atividades feitas até esse momento muitas vezes sdo monossilabicas e escritas
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muitas vezes com erros de portugués, sendo necessario reforcar a leitura para melhorar esses
aspectos. Apos esse momento inicial, a atividade transcorreu normalmente. No caso, a proposta
englobava a leitura de cinco paginas da 10 a 15, e a resolucdo da atividade da pagina 1,

destacada abaixo:

Figura 7 — Arvore da evolugio humana

Fonte: Braick, P. R. et al. (2020, p.11).

Podemos observar que a questdo nimero 01 tem a ver com a analise da imagem da
arvore da evolugdo humana. A questdo 02 esta relacionada ao texto quando pergunta qual a
espécie que coexistiu com o género Homo e qual a habilidade que distingue um género do outro.
Salientando que a parte do texto que fala sobre esse assunto se encontra justamente acima da
atividade. Completamos pedindo que os alunos citassem duas palavras no texto que eles nédo
entenderam o significado.

Ao analisarmos as respostas, percebemos que diminuiram consideravelmente as
respostas monossilabicas. Sendo que para a primeira questdo a resposta que mais teve repeticdes
foi: ndo, porque a evolucdo ndo é uma linha reta na historia. Observamos a intencdo de
escrever pouco, ja que pedimos no minimo trés linhas, porém o grande nimero de variaces
dessa resposta nos faz pensar que houve mais originalidade do que em outras atividades. Sendo
também fruto do nosso discurso e atitude de coibir a cdpia da resposta do amigo.
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Em relacdo a segunda questdo, verificamos que a maioria errou a resposta. Menos
de um terco dos alunos compreendeu que era o Australopithecus, e a habilidade referida era a
de fazer ferramentas. O que nos leva a pensar sobre as dificuldades de leitura e interpretacédo de
grande parte dos discentes. Visto que, ao dialogarmos sobre as respostas, grande parte
demonstra que entendeu ao verbalizar sua opinido sobre a questéo, contudo ndo soube escrever
ou ndo compreendeu a pergunta.

Sobre a terceira questdo, quais palavras ndo haviam entendido, a maioria destacou
nomes cientificos como: Hominideos, Ardipithecus e Australopithecus. O que possivelmente
tem relagcdo com a questéo anterior, ndo compreendendo as palavras, ndo consegue se expressar.
Embora j& tenhamos conversado sobre a nomenclatura cientifica, na aula anterior dedicamos a
parte final da aula a reforcar esse assunto.

Essa aula nos fez ponderar em reforcar a leitura e comunicamos a turma que nossa
avaliacdo seria totalmente aberta para escrever as respostas. Esse fato foi bastante mal-recebido
pelos alunos, pois ndo queriam escrever. Mais uma vez, buscamos o didlogo visando

conscientizar os discentes sobre a importancia da escrita.

Aula: 08

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos

Conteudos: Paleolitico, neolitico, idade dos metais, ética na internet.

Tema: Pré-histoéria

Metodologia: No sentido de favorecer e compreender o desenvolvimento da terceira etapa do
letramento historico-digital dos alunos, a da competéncia narrativa, essa aula foi planejada para
ocorrer no laboratorio de informatica da escola. Partindo dos conceitos trabalhados na aula
anterior sobre a Pré-Historia e suas dindmicas sociais, solicitaremos aos alunos que, utilizando
0 computador, a internet e o aplicativo Padlet, facam a seguinte atividade: O aluno deve criar
uma linha do tempo que represente a pré-historia. Fazer um breve relato das principais
caracteristicas de cada periodo e procurar uma imagem que represente o periodo. O aplicativo
Padlet possui um recurso chamado linha do tempo que permite a criagdo de uma apresentacdo

com um formato sequencial simulando uma linha do tempo. Contudo, apesar de ser pensado



119

para a terceira etapa, pensamos que as trés etapas do letramento historico-digital podem ser

contempladas nessa aula, pois Silva (2018) salienta que:

Neste trabalho, buscamos integrar os elementos epistemolégicos da ciéncia historica,
a produgdo do conhecimento histérico no ambiente escolar e as tecnologias digitais.
Por isso, ndo hierarquizamos o esquema de forma estavel, por acreditar que seria
contraditorio, visto compreendermos que no processo de letramento histérico-digital
pode haver uma simultaneidade entre a investigacédo historica, o desenvolvimento das
competéncias historicas e digitais e a competéncia narrativa (SILVA, 2018, p. 64).

Procuramos dessa forma refletir sobre o uso da internet em pesquisas e estimular

simultaneamente o uso das TDICs para a criacao de narrativas historicas.

Material necessario: laboratorio de informéatica com conexao a internet, aplicativo Padlet.
Objetivos gerais:

e Reforcar a compreensdo das principais caracteristicas do paleolitico, do neolitico e da
idade dos metais

e Aprender a criar uma linha do tempo que identifique as mudancas técnicas e sociais
dos agrupamentos humanos na Pré-Historia.

e Problematizar a utilizacdo da internet para pesquisas.
Objetivos especificos:
e Observar a pratica dos alunos ao pesquisar em desktops.
e Pensar as diversas temporalidades contidas no desenvolvimento humano na pré-histéria

e Trabalhar a busca, leitura e interpretacdo de imagens.

Programacao:

12 Aula: Iniciaremos abordando algumas questdes sobre pesquisar na internet: identificar sites
confidveis, a preocupagdo com as fakes news e a ética na internet. Apos essa introducao, iremos
para o laboratério de informética e sera explicado qual a atividade a ser desenvolvida. A
atividade deve ser iniciada ainda na primeira aula.

2% Aula: Ajudar os alunos a terminarem a atividade. Ap6s o término dialogar sobre as

dificuldades e o aprendizado da aula.
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Reflexdo sobre a préatica: A intencdo dessa aula € reforcar os conceitos debatidos na aula
passada sobre os periodos da pré-historia. Problematizar o uso da internet, que também foi
assunto na aula anterior. E observar as escolhas e escrita dos alunos no aplicativo. Ja tinhamos
ponderado utilizar o laboratorio de informatica e pareceu um bom momento para estimular e
observar a pratica dos alunos com desktops. O uso do laborat6rio foi um pouco complicado
devido a grande procura desse espago pelos professores e pelas atividades desenvolvidas nele.

Iniciamos na sala de aula com o debate sobre como pesquisar na internet.
Levantamos a importancia de comparar conteudos de sites diferentes, do cuidado com discursos
de édio, da importancia das imagens, do perigo dos malware, propagandas enganosas.

Em seguida, fomos para o laboratdrio de informatica, logo de inicio tivemos que
dividir os alunos em algumas equipes devido ao numero de computadores ndo ser o suficiente
para o nimero de alunos. O laboratorio possui em torno de vinte computadores, porém, alguns
ndo estavam funcionando.

Explicamos para os alunos a atividade: O aluno deve criar uma linha do tempo que
represente a pré-histéria. Fazer um breve relato das principais caracteristicas de cada periodo
e procurar uma imagem que represente o periodo. Os alunos ja tinham usado o aplicativo Padlet
anteriormente, mas ndo tinham inserido imagens, o aplicativo tem o recurso de buscar imagens
dentro da apresentacdo que esta sendo elaborada, o que foi explicado aos discentes.

Podemos observar que alguns tinham dificuldade em utilizar os computadores e
necessitavam de mais auxilio. Contudo no geral a atividade foi bem executada, desejavamos
analisar a escolha das imagens para cada periodo e procurar perceber o entendimento do aluno
sobre cada periodo e a relacdo do texto com a imagem. Apenas seis equipes colocaram imagens

sem relagdo com o assunto. Como podemos observar na imagem a seguir:
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Figura 8 — Mural do Padlet
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Ao conversarmos sobre essa atitude, cinco equipes relataram que ndo souberam
utilizar o aplicativo corretamente e pediram para refazer. Apenas uma equipe disse que ndo
havia entendido o assunto e a atividade, colocando apenas o periodo do paleolitico e ndo
fazendo os outros apesar das explicaces. Dessa forma, percebemos que a grande maioria das
equipes colocou imagens em uma associacao correta com a dindmica social dos periodos pré-

histéricos, como podemos observar no exemplo abaixo.
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Figura 9 — Mural do Padlet
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Em relacdo as narrativas expressas nos textos, observamos que tém influéncia de
fragmentos retirados na internet, como podemos conferir nas duas imagens anteriores. Uma
mistura de texto pesquisado com a escrita pessoal. Nossa atencdo se volta para a coeréncia entre
0 periodo retratado e o texto escolhido. Apenas uma equipe postou um texto sem coeréncia.
Alguns alunos escreveram sem pesquisar, 0 que podemos perceber claramente pelas frases

curtas e erros de portugués, como no exemplo abaixo.
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Figura 10 — Mural do Padlet
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Assim ao dialogarmos com os alunos sobre a aula e a atividade, a grande maioria
achou satisfatorio seu rendimento e gostou da forma que a aula foi conduzida. Muitos chegaram
a sugerir que todas as aulas fossem dessa forma. O que respondemos que cada aula tem uma
intencdo diferente e desse jeito ndo poderia ser todas no laboratério de informética. Contudo
informamos que a préxima aula seria também no laboratorio.

Do nosso ponto de vista, a aula foi bem-sucedida pela desenvoltura das turmas no
laboratdrio, pela escolha das imagens e dos textos. Apesar de alguns alunos demonstrarem
dificuldades no manuseio do computador e do aplicativo, eles a partir do nosso auxilio

superaram suas dificuldades e concluiram a atividade.

Aula: 09

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos

Conteudos: Migracdo humana, sitios arqueoldgicos, sambaquis.

Tema: Os primeiros humanos americanos

Metodologia: Dando sequéncia a nossa intencdo de refletir sobre os caminhos dos ancestrais,
apos as aulas de evolucdo humana e sobre os periodos da Pré-histéria, essa aula sera sobre como
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0s humanos chegaram ao continente americano. No intuito de reforgar a questdo da leitura e
escrita dos alunos, optamos por continuar a utilizar o livro, dando sequéncia as paginas da aula
anterior. No intuito de buscar entender e favorecer as etapas do processo de letramento
historico-digital, optamos por realizar essa aula no laboratério de informatica e utilizando o
aplicativo Padlet. Dessa forma, faremos em sala a leitura das paginas 16 a 21 do primeiro
capitulo do livro. Nesse trecho, é discutida a migracdo humana para o continente americano a
partir dos sitios arqueoldgicos de Clovis nos Estados Unidos e do sitio arqueoldgico de Monte
Verde no Chile. Sendo também apresentada a questdo do Estreito de Bering como uma das
possiveis rotas do povoamento inicial da América. Apds essa parte, sdo dedicadas quatro
paginas para o povoamento inicial do Brasil, ressaltando-se os sitios arqueoldgicos de Lagoa
Santa em Minas Gerais, da Serra da Capivara no Piaui e da Pedra Pintada no Para, e 0s povos
dos sambaquis. Sendo esse um ponto central na nossa proposta de analisar os caminhos dos
ancestrais do povo cearense. Depois da leitura e discussao das péginas do livro, iremos para o
laboratério de informaética, onde os alunos realizardo a seguinte atividade no aplicativo Padlet:
Faca uma pesquisa na internet sobre a migracdo humana até a América. Escolha uma imagem
gue represente essa migracao e responda as seguintes questfes: Qual é o local de origem dos
seres humanos? Quais 0s possiveis caminhos que o ser humano percorreu para chegar a
América? Por que os seres humanos vieram para América? Qual o nome do acidente geografico
entre a Asia e a América, por meio do qual a espécie humana pode ter chegado a América?
Procuramos desse modo fazer uma reflexdo sobre o uso da internet para pesquisas e a cria¢ao

de narrativas historicas com a utilizacdo das TDICs.

Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, internet, livro didatico. laboratério de

informética com conexao a internet, aplicativo Padlet.

Objetivos gerais:

e Compreender as teorias sobre a migracdo humana para a América
e Entender a importancia dos sitios arqueoldgicos.

e Problematizar a analise das fontes para o estudo do povoamento da Ameérica.
Objetivos especificos:
e Compreender o povoamento inicial do Brasil.

e Refletir sobre os diversos povos pré-historicos brasileiros
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e Conhecer as teorias sobre o povoamento do Nordeste brasileiro.

e Estimular o uso das TDICs para o estudo de Historia.

Programacao:

12 Aula: Iniciaremos ressaltando a sequéncia dos nossos estudos passando do desenvolvimento
humano na pré-histdria para o povoamento da Ameérica, do Brasil e do Nordeste. Em seguida
vamos ler as paginas do livro e dialogar sobre 0s conteudos propostos.

2% Aula: Em seguida iremos para o laboratorio de informatica para realizarmos a atividade

proposta.

Reflexao sobre a pratica: Iniciamos ressaltando nossa trajetoria da origem do universo até o
povoamento do Brasil e do Nordeste. Explicamos que iriamos fazer algo semelhante ao
realizado nas ultimas aulas: ler o livro e fazer uma atividade no computador baseada na leitura.
A parte da leitura ndo é bem recebida por alguns alunos que acham entediante, ja a atividade
no computador foi recebida com entusiasmo. Tivemos em vista chamar a atencdo para a
importancia da leitura e da compreensdo do assunto para podermos fazer pesquisa e atividades
posteriormente na internet. Pois pouca leitura e uma ma compreensdo do assunto podem gerar
péssimas pesquisas e respostas inadequadas as questdes colocadas. Optamos por dividir a
leitura e a discussdo em duas partes. Primeiro, uma parte dedicada ao povoamento da Ameérica
abordada na pagina 16, onde é mencionado: o Estreito de Bering, os sitios arqueoldgicos de
Clovis, Monte Verde, do Texas e da Argentina. Nesse momento, abordamos as fontes presentes
nesses sitios: pinturas rupestres, objetos liticos, restos de fogueiras, pegadas etc. Chamamos a
atencdo para a datagdo dessas fontes, enquanto Clévis data de 11.500 anos a.C. O sitio do Texas
tem datacOes de aproximadamente 15.500 a.C. Dessa forma, toda nova fonte obriga a repensar
esse povoamento e buscar novas explicaces, como discutimos na aula sobre método cientifico.
No segundo momento, nos concentramos no povoamento do territdrio brasileiro. Iniciando pelo
sitio arqueoldgico de Lagoa Santa e pelo cranio de Luzia datado de aproximadamente 12.000
a.C., 0 que nos leva a repensar esse povoamento da América em comparacdo aos sitios
anteriormente mencionados. O momento de refletir sobre o sitio arqueolégico da Serra da
Capivara era muito aguardado por nés. Por ser 0 mais proximo do Cearé e acender o debate
sobre as populacdes primitivas do Nordeste, como também por possuir a datacdo mais antiga
entre 20 e 33 mil anos a.C. Tendo inclusive possiveis datagdes mais antigas ainda em analises.

O que nos leva a repensar todo o povoamento da América. Outro momento importante foi o de
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abordar os sambaquis, algo totalmente desconhecido dos alunos. Foi muito interessante esse
momento, visto que a discussdo de povoamento a que eles estavam mais habituados era a da
chegada dos portugueses no século XVI.

A segunda aula foi realizada no laboratorio de informética onde a partir do
aplicativa Padlet os alunos iam fazer a seguinte atividade: Faga uma pesquisa na internet sobre
a migracdo humana até a América. Escolha uma imagem que represente essa migracdo e
responda as seguintes questdes: Qual é o local de origem dos seres humanos? Quais 0s possiveis
caminhos que o ser humano percorreu para chegar a América? Por que 0s seres humanos vieram
para América? Qual o nome do acidente geografico entre a Asia e a América, por meio do qual
a espécie humana pode ter chegado a América?

Sobre a primeira pergunta, a intencdo é reforcar a questdo da origem do Homo
sapiens na Africa. No atual momento de efervescéncia de varios tipos de racismo na
cibercultura, achamos importante realizar essa discussdo. A maioria da turma respondeu
corretamente. Em relagdo a segunda pergunta: Quais os possiveis caminhos que o0 ser humano
percorreu para chegar a América? O objetivo era realcar que possivelmente foram varias rotas
e momentos que possibilitaram o povoamento da América. Essa questdo foi debatida em sala,
porém apenas trés alunos falaram de uma rota sem ser o estrito de Bering. No caso, a rota da
Oceania para a América do Sul. A pergunta: Por que os seres humanos vieram para a América?
Visava perceber se os alunos haviam compreendido que as migracdes eram relativas a procura
de alimentos e melhores condicdes de clima e vegetacdo. Contudo, praticamente todos os alunos
responderam que foi o congelamento do estreito de Bering que possibilitou a vinda dos
humanos para a América. Ao dialogarmos sobre essa resposta, a maioria relatou ter dito o
entendimento de que a pergunta se relacionava a forma e ndo ao motivo da vinda para a
Ameérica. Apesar de a Ultima pergunta ser justamente sobre o Estreito de Bering e ter sido
respondida por praticamente todos. Uma parte significativa ndo respondeu a terceira pergunta.
O que demonstra a necessidade de melhorar a interpretacdo sobre as questdes das atividades.

Em relagdo ao uso das TDICs é notorio o desenvolvimento da turma. A cada vez
gue usamos o laboratorio ou os tablets, a maioria dos alunos consegue melhorar seu
desempenho nas atividades. Apenas um aluno néo realizou a atividade, pensamos que mais por
desinteresse, apatia e/ou problemas pessoais do que por desconhecimento. Ao conversarmos
sobre a atitude, disse estar com dor de cabeca e com problemas pessoais.

Em relacdo a imagem escolhida, a maioria fez uma escolha coerente, apenas dois
alunos colocaram imagens de migracOes recentes. Observamos que alguns alunos

acrescentaram links a sua resposta. Quando indagados sobre essa atitude, responderam ser um
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complemento a resposta. Um comportamento interessante visto que avaliaram que as respostas

em poucas linhas ndo contemplavam o que eles queriam dizer.

Aula: 10

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos

Conteados: O povoamento inicial do Ceara, sitios arqueoldgicos cearenses, paleoindios, povos
originarios.

Tema: O Povoamento do Ceara

A décima aula com a tematica acima destacada como todas as outras da sequéncia
didatica foi planejada no sentido de contribuir para a nossa pesquisa sobre a compreensao do
processo de letramento histérico-digital das turmas selecionadas. Dessa forma, o povoamento
inicial do Ceara finalizaria nossa proposta de refletir sobre o caminho dos ancestrais dos povos
originarios do Ceara. Contudo, ela ndo ocorreu da forma planejada. O intuito desse momento e
explicar os acontecimentos e sua repercussao para a pesquisa.

Infelizmente, j& no dia da aplicacdo da nona aula anteriormente descrita sobre os
primeiros americanos, nos estdvamos muito mal de saude. Praticamente saimos da aula para o
hospital. A partir de entdo foi uma odisseia de exames, hospitais e pelo menos dois dias de
internacdo. O que nos levou a ficar afastados por duas semanas e impossibilitou acompanhar o
cotidiano da escola nesse periodo. Nesse contexto ndo houve a aula no dia inicialmente
planejado. E aconteceu como parte do calendario escolar as provas bimestrais na semana
seguinte a decima aula. Tinhamos elaborado anteriormente ao ocorrido uma avaliagéo bimestral
integrada a nossa proposta para ser aplicada.

Ao retornarmos a escola, soubemos que parte dos alunos se rebelaram contra a
nossa avaliacdo. O motivo alegado para a revolta dos discentes foi o fato de a nossa avaliacao
ser quase totalmente subjetiva. A orientacdo da gestdo em relacdo as provas bimestrais de todas
as areas é que possuissem questdes contextualizadas; interpretacdo de textos; figuras, imagens,
gréficos, tabelas, mapas, charges, tirinhas. Sendo sete objetivas e trés subjetivas. Como
mencionado anteriormente, ao notarmos a grande dificuldade de leitura e escrita dos alunos,
procuramos a gestdo e pedimos para incluir uma questdo a mais e para que todas fossem
subjetivas. O que foi acatado pela gestdo. Assim, nossa avaliagdo foi composta por onze
questdes, sendo uma objetiva e dez subjetivas. A décima primeira pergunta acrescentada foi:

para vocé, qual é a importancia de estudar histéria? Nosso intuito era analisar, pela escrita dos
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alunos, como eles haviam compreendido as aulas e reforcar o ato de escrever. Avisamos durante
a sétima aula e reforcamos nas seguintes. Porém, a nossa auséncia no dia da prova e na semana
anterior a avaliacdo parece ter encorajado parte dos alunos a reclamarem do fato de apenas a
avaliacdo de Historia ser nesse formato. Quando avisamos na aula que nossa prova seria
totalmente subjetiva, focando na escrita e interpretacdo, houve reclamacg6es. Contudo, ndo foi
da parte de todos os alunos. Podemos identificar grupos que se manifestaram mais que outros.
Nesse momento, ressaltamos a importancia da escrita. Dialogamos com todas as salas e

aparentemente estava tudo acertado, embora ndo foi 0 que aconteceu na pratica.

Reflex&o sobre a avaliacéo:

Nesse contexto acima descrito, gostariamos de realgar alguns pontos. Percebemos
que, por varios motivos diferentes, alguns alunos tém um elevado numero de faltas.
Desinteresse, doencas, problemas sociais e gravidez séo, nessa ordem, os principais motivos. O
que contribuiu para o resultado ndo satisfatorio na avaliacdo desses alunos faltosos.

Aproximadamente um oitavo das avaliacbes recebidas estava totalmente em
branco. Muitas tinham apenas uma ou duas questdes respondidas e o resto em branco. Em
algumas, até a quinta questdo, que era objetiva, 0 que nos levou a perguntar aos alunos por que
ndo escolheram um item aleatdrio apenas para ndo deixar a prova toda em branco. As respostas
foram desatencdo, ndo entendi e ndo li. Dentre os outros que entregaram em branco, mas
marcaram a questdo cinco, podemos constatar que a maioria sdo alunos que ja apresentaram
dificuldades de escrita nas outras atividades e os alunos faltosos.

Contudo, muitos alunos que assistiram as aulas e fizeram as outras atividades
deixaram algumas questdes em branco e resolveram outras. Um aluno do 1 ano C escreveu que
ndo conseguia realizar a avaliacdo devido ao barulho e a bagunca da turma. Os professores sao
designados para aplicar a prova conforme o horario e a disponibilidade. Infelizmente, como
mencionamos, estdvamos ausentes e ndo pudemos participar. Ja houve relatos em outros
momentos de avaliagdo na escola de alguns alunos quererem tumultuar o processo. O professor
responsavel relatou dificuldades no comportamento dos alunos, o 1° ano C é visto como uma
turma complicada. Porém, ndo foi a turma com mais quantidades de avaliagdes em branco. O
1° ano B foi a turma com mais avaliagbes em branco e houve também a mencé&o de indisciplina
no dia da avaliagé&o.

Embora todas as questfes sejam importantes para a nossa pesquisa, analisaremos
as respostas de algumas questdes que cremos serem mais significativas para 0 nosso projeto.

Na perspectiva de favorecer e entender a terceira etapa do letramento histdrico-digital, a do
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desenvolvimento da competéncia narrativa. Da qual faz parte o aluno desenvolver o uso da
linguagem para comunicar o resultado de pesquisas histéricas, aplicar conceitos e noc¢des
historicas e demonstrar uma aprendizagem com sentido para a vida (nog¢des de historicidade /
relacdo presente-passado) (SILVA, 2018). Em primeiro lugar, a questdo quatro, que trata do

método cientifico:

4) As Leis e as Teorias Cientificas:

Atencdo: Para explicar suas conclusdes a partir do método cientifico, os cientistas utilizam leis
e teorias. E importante saber as principais diferencas entre esses termos, veja so:

Leis: As leis sdo generalizacBes que descrevem fendmenos regulares que se repetem sob
determinadas condi¢bes. Podemos ter como exemplo as Leis de Mendel, que descrevem
mecanismo de hereditariedade.

Teorias: Muitas pessoas utilizam o termo “teoria” como sindnimo para “hipdtese”, o que esta
errado — cientificamente falando. Hipotese é o termo utilizado para uma possivel resposta, nao
necessariamente correta, para explicar determinado fendmeno.

Ja o termo “teoria”, cientificamente falando, ¢ utilizado para designar um conjunto de leis,
conceitos e modelos para explicar variados fendmenos. Um exemplo de teoria € o conjunto de
conhecimentos obtidos por Darwin para explicar a evolucéo.

A partir dos seus conhecimentos e das aulas de Histdria cite as etapas do método cientifico:

Sobre a questdo quatro elaboramos a seguinte tabela:

Alunos Excelente/Bom/Regular Insuficiente Branco
80 27 8 45
33,75% 10% 56,25%

Analisando as respostas a partir dos conceitos de excelente, bom, regular e
insuficiente para a qualidade da escrita, compusemos a tabela acima. Agrupando 0s conceitos
de excelente/bom e regular em uma ceélula, entendemos serem respostas que vdo de uma
resposta bem escrita que contemple plenamente o conceito até as que sd@o mais basicas, porém
demonstram entendimento satisfatério do conceito. Temos que apenas 33.75% dos alunos
atingiram uma escrita razoavel, um nimero bem abaixo das nossas expectativas, mas nao
totalmente desprezivel. Podemos perceber que 10% dos alunos tentaram escrever, porem, ndo

conseguiram expressar coeréncia nas respostas. Entretanto, chama atencdo a abundéncia de
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respostas em branco, totalizando 56,25% dos alunos. Dentro das circunstancias descritas
ponderamos que o desinteresse pela avaliacdo e o ambiente no dia da execugdo possam ter
colaborado para esse expressivo nimero. Contudo, ndo podemos deixar de pensar que grande
parte ndo entendeu o conceito de método cientifico.

Outra questdo que acreditamos ser significativa na nossa proposta € a questdo 10

sobre migracdo humana para a América:

10. A imagem abaixo representa as migrac6es humanas na pré-histéria. A partir das aulas de
histdria e da analise da imagem comente: onde surgiu 0 Homo sapiens, por que e como ele
chegou no Bom Jardim?

B o sapiens e
I Homo neanderthalensis
Hormo erectus

Sobre a questdo dez elaboramos a seguinte tabela:

Alunos Excelente/Bom/Regular Insuficiente Branco
80 24 5 51
30% 6,25% 63,75%

A0 examinarmos as repostas a essa questdo, percebemos que a maioria colocou a
Africa como origem e falou sobre o estrito de Bering. Poucas comentaram outras formas de
chegar a América além do estreito de Bering e sobre a busca de alimentos e de melhores
condi¢cBes como motivo da migracdo. Porém, a imensa quantidade de respostas em branco
chama a atencdo. Achavamos que esta questdo tinha um grau de complexidade menor que a
questdo 04, sendo mais facil de responder. Entretanto, ndo foi o observado. O que demonstra
que os alunos tiveram mais dificuldade de escrever sobre a imigracdo para a América do que

sobre o método cientifico.
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A questdo 11 é muito significativa porque aborda a importancia de estudar historia.
Sendo uma pergunta subjetiva e pessoal, ndo tem uma resposta correta por padrdo. Havendo,
portanto, uma liberdade de formas para responder.

Sobre a questdo onze: para vocé qual a importancia de estudar historia? Elaboramos

a seguinte tabela:

Alunos Excelente/Bom/Regular Insuficiente Branco
80 27 19 34
33,75% 23,75% 42,5%

Consideramos essa pergunta importante por demonstrar a visdo dos alunos sobre o
estudo de histdria e podermos perceber se houve a aprendizagem com sentido para a vida com
noc¢Oes de historicidade e da relacdo presente-passado como realca Silva (2018). Praticamente
um terco dos alunos teve uma resposta bem satisfatoria, como: para entender o propdésito do
homem na terra, para compreender a origem e a evolugéo dos meus ancestrais, para entender
0 ambiente onde vivo. Entre outras frases usadas, podemos observar que um ndmero
significativo de alunos tentou se expressar, mas ndo conseguiram de uma forma satisfatoria.
Varios tipos de resposta estdo nessa categoria, exemplificaremos trés: para saber as coisas do
passado, porque € legal, e para ter conhecimento. Achamos as repostas do tipo, para conhecer
0 passado, ndo satisfatorias porque, em geral, tém apenas uma frase e ndo demonstram nocées
historicas da relacdo do presente com o passado. Da mesma forma, as que falam para ter
conhecimento sobre as coisas sdo muito vagas e demonstram mais falta de vontade de escrever
do que um entendimento sobre a importancia da histéria. Novamente chama aten¢&o o grande
namero de respostas em branco, principalmente nessa questdo que tinha uma resposta de
conotagéo pessoal.

Nesse contexto, procuramos o didlogo para entendermos o que havia acontecido ao
voltarmos para a escola. A resposta da maioria é que achavam injusto que somente a prova de
Histdria tenha sido de escrever. E mesmo sabendo que isso ia acontecer no dia da prova, se
revoltaram quando viram que as outras provas ndo seriam nesse formato. Esse sentimento
causou uma imensa indisciplina no dia e dessa forma se deu o resultado, segundo a maioria dos
alunos. Nessas conversas, ressaltamos mais uma vez a importancia do ato de escrever. O que,
além de ser relevante para a educacdo no geral, esta estritamente ligado a terceira etapa do

letramento historico-digital, a do desenvolvimento da competéncia narrativa.
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Avaliamos o resultado da prova como ruim. Esperdvamos que houvesse muitas
respostas erradas, mas ndo que a maioria dos alunos ndo fosse nem tentar escrever a resposta.
Compreendemos que as circunstancias nas quais as provas ocorreram, de indisciplina e revolta,
favoreceram os resultados. Poréem, ndo podem ser vistas como determinante e inico motivo do
baixo rendimento. Fica claro que a maioria da turma ndo dominava o contedo e os conceitos
como esperavamos. Apesar de terem se saido bem nas atividades anteriores. Embora fuja dos
objetivos dessa pesquisa ndo podemos deixar de pensar como foram os ultimos anos de ensino
fundamental desses alunos. Havia o habito de realizar atividades escritas? A pandemia
influenciou a dificuldade de escrever? A aprovacdo automatica de alunos durante e depois da
pandemia tem relagdo com essa dificuldade? As vezes ao conversar sobre esses assuntos
escutadvamos narrativas como: a escola era muito ruim, quase ndo tinha aula, o professor
enrolava aula, era muita bagunca. Sdo depoimentos que precisariam ser investigados e
analisados, infelizmente ndo temos como realizar essa investigagdo no momento e foge dos
nossos objetivos atuais. Todavia é realmente intrigante a objecdo deles em escrever. Fica a
duvida de que, se com a nossa presenca, poderiamos ter colaborado para um resultado melhor,
ou se a prova fosse totalmente de multipla escolha, o resultado seria outro...contudo nao foi o
que aconteceu.

Dessa forma procuramos realizar a décima aula ap6s a semana de dialogo sobre a

prova para podermos concluir a sequéncia didatica da maneira que foi planejada.

Aula: 10

Anos: 1° Ano

Tempo estimado: Duas aulas de 50 minutos

Conteados: O povoamento inicial do Ceara, sitios arqueoldgicos cearenses, paleoindios, povos
originarios.

Tema: O Povoamento do Ceara

Finalizando a nossa proposta de refletir sobre os caminhos da histéria e os caminhos
dos ancestrais, essa aula é dedicada ao povoamento inicial do Ceara. Utilizaremos o
documentario VESTIGIOS-PRE-COLONIAIS CEARENSES, realizado pela Zoom Digital
Producbes e disponivel no YouTube. Um documentario que levanta inimeras questdes
relevantes para A historia do Ceara Pré-Colonial. Contudo, por uma questao de adequar o tempo
a aula que planejamos, fizemos alguns cortes no documentéario para que ficasse em torno de 25

minutos. Assim, escolhemos as partes que abordam os sitios arqueoldgicos proximos as cidades
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de: Ibaretama, Quixada, Quixeramobim e Itapipoca. Nesses locais existem significativas fontes
para a compreensdo do povoamento pré-colonial cearense. Tais como gravuras rupestres,
objetos liticos, ceramicas, fosseis de megafauna.

Finalizaremos esse momento versando sobre os povos indigenas na atualidade no
proposito de estabelecer um elo entre povos antigos e os atuais. Ressaltando a luta indigena por
seus territdrios e pela sua cultura no Ceara. Por uma questao de tempo, a duragdo da aula, e por
uma questdo geografica, as etnias indigenas mais proximas a escola. Optamos por enfatizar
brevemente a histdria dos Tapepas e dos Pitaguary.

A atividade planejada para a aula sera a criacdo de um mapa mental sobre o que
eles acharam importante para o estudo do povoamento inicial do Ceard. Para isso utilizaremos

o laboratério de informatica e o aplicativo Padlet. Entendemos um mapa mental como:

O mapa mental é basicamente uma ramificacdo de ideias a partir de um conceito
central, que mostra de forma pratica a organizacdo de pensamentos, pois, possui 0
objetivo de esclarecer visualmente todos os fragmentos de informac&o que adquirimos
de determinado assunto. A ferramenta permite que as ideias e conceitos sejam
ilustradas, recebendo assim formas e contextos para melhor memorizagédo
(NASCIMENTO; SILVEIRA; JESUS; SIMOES, 2019, p. 405).

O objetivo € fomentar a compreensdo, a assimilacdo de informacbes e o
desenvolvimento do pensamento critico dos alunos. Além disso, proporcionar aos alunos uma
maneira mais visual e interativa de assimilar os contedos histéricos e a organizacdo das

informacgdes. De acordo com Lessa e Santos (2023):

Destacamos o potencial do uso pedag6gico do mapa mental como metodologia ativa
capaz de auxiliar o professor a guiar os aprendizes na adogdo das estratégias
necessarias para um bom aproveitamento da leitura. Essa pratica, quando recorrente,
contribui para provocar uma tomada de consciéncia, por parte do aprendiz e do
professor, conscientizando-0s de que a leitura € um processo interativo cognitivo-
social entre texto-leitor e permeada pelo uso de estratégias de leitura (LESSA E
SANTOS, 2023, p. 100).

Material necessario: Projetor, Notebook, caixa de som, internet, laboratorio de informatica

com conexao a internet, aplicativo Padlet.

Objetivos gerais:

e Compreender o povoamento inicial do Ceara

e Conhecer e entender a importancia dos sitios arqueologicos cearenses.
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e Problematizar a participagdo povos originarios na constitui¢do do povo cearense.

e Destacar a importancia das fontes para a escrita da Historia.
Objetivos especificos:

e Refletir sobre os povos indigenas na atualidade

e Conhecer as teorias sobre o povoamento do Ceara.

e Estimular o uso das TDICs para o estudo de Historia.

Programacéo:

12 Aula: Iniciaremos ressaltando a sequéncia dos nossos estudos passando do povoamento
inicial da América, do Brasil e do Nordeste para 0 povoamento inicial do Ceara. Assistiremos
ao documentério e debateremos sobre ele. Em seguida abordaremos a historia dos povos
indigenas cearenses com destaque para os Tapepas e 0s Pitaguarys.

22 Aula: Posteriormente iremos para o laboratorio de informatica para realizarmos a atividade
proposta.

Reflexdo sobre a pratica: Apos os acontecimentos relativos a avaliacdo de historia
e a nossa doenca, anteriormente citados, decidimos concluir a nossa sequéncia didatica da
maneira planejada e descrita acima. Na escola existe um sistema de marcacdo prévia para a
utilizacdo do laboratdrio de informatica para que todos os professores tenham a oportunidade
de usar de forma igualitaria. Marcamos nossa utilizacdo com mais de uma semana de
antecedéncia. Contudo, alguns dias antes da data escolhida fomos informados que nenhum
professor poderia usar o laboratério devido a atividades demandadas pela Seduc-CE. Assim
tivemos que nos adaptar a essa realidade. O caminho escolhido foi o de utilizar papel e lapis
coloridos ao invés do computador e aplicativo para confeccionar o mapa mental com os alunos.
Dessa maneira cremos que minimizamos a questdo de realizar os objetivos planejados. Visto
gue 0s mapas mentais podem ser tanto digitais quando desenhados a mao sem perderem seu
potencial pedagogico (NASCIMENTO; SILVEIRA; JESUS; SIMOES, 2019).

Nesse contexto iniciamos a aula realcado a nossa trajetdria de estudos e fazendo
uma conexdo da migracdo dos humanos para América, em geral, e para o Brasil, em particular,
com a migracéo para o Ceara. Em seguida assistimos o documentario e refletimos sobre ele. A
maioria dos alunos gostou do documentario, e muitos dos lugares visitados eram do
desconhecimento deles. Grande parte dos alunos tem uma vivéncia muito urbana com pouco
contato com ambientes rurais. A pedra do sol na Serra azul, a pedra do letreiro em

Quixeramobim e os fosseis de megafauna em Itapipoca chamaram muita atencéo dos discentes.
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Na sequéncia abordamos o processo de colonizagdo portuguesa e 0s povos indigenas atuais,
focando principalmente os Tapepas e os Pitaguarys devido a proximidade geografica com a
escola. Muitos desconheciam esses povos e nao sabiam estarem relativamente préximos (ambos
tém seus territérios a menos de 20 km da escola). Tivemos em vista salientar a luta desses povos
para preservarem a sua cultura e o seu territorio na atualidade.

Ap0s esse momento propusemos a atividade de confeccionar um mapa mental sobre
0 que eles acharam importante para o estudo do povoamento inicial do Ceara. Inicialmente
houve resisténcia de parte dos discentes a realizacdo da atividade. A maioria nunca havia feito
um mapa mental. Insistimos falando sobre a simplicidade e os beneficios da atividade. Alguns
pediram para falar sobre o povoamento do Brasil e outros sobre o do Nordeste, o que foi
permitido. Ao iniciarmos a distribuir folhas A4, lapis de cor e a mostrar exemplos, as turmas
mudaram de comportamento e passaram a se empenhar em desenhar o seu.

Ao final das aulas recebemos vérios tipos de mapas mentais dos mais elaborados a
alguns bem simples. Na maioria dos casos 0s mapas mentais mostraram uma boa compreenséo
dos assuntos debatidos tais como: fosseis, gravuras, instrumentos liticos, sitios arqueoldgicos,
povos indigenas. Foi possivel observar que alguns alunos utilizaram a internet para pesquisar
algumas questdes. Apresentaremos dois exemplos desses mapas para refletir sobre o uso de
mapas mentais na aula.

Figura 11 — Atividade do mapa mental

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Apesar da nossa proposta inicial ter sido de fazer o mapa mental em um aplicativo,
ndo podemos deixar de notar a beleza desse mapa mental realizado a mao. O aluno com clara
habilidade em desenhar fez ao centro um livro onde podemos ler as palavras: Pré-histéria e
Ceara. Demonstrando que optou por falar do Ceara. Dentro do assunto sobre o povoamento do
Ceara realcou a esquerda em cima os fosseis de Itapipoca e as pinturas rupestres la encontradas.
Embora o fossil de preguica ndo seja ligado diretamente aos humanos, percebemos que ele
entendeu tanto o fossil quanto as pinturas rupestres como fontes para o estudo da pré-histéria
cearense. Possivelmente foi influenciado pela nossa conversa em sala onde langamos o
questionamento historico se o fim das preguicas-gigantes estaria ligado a migragdo humana
para esse territorio. Na parte de baixo da lateral esquerda ele fez um belo desenho da pedra do
sol de Ibaretama, afirmando dessa forma sua importancia como fonte de estudo sobre a
ocupagdo humana. Na parte superior direita desenhou uma ferramenta de pedra e escreveu sobre
seus usos em uma referéncia aos objetos liticos que aparecem no documentario. Por fim,
embaixo da ferramenta realizou um bonito desenho explicando o que é uma pintura rupestre.
Podemos dessa maneira entender que o aluno em questdo compreendeu a importancia das fontes
que ele desenhou para a escrita da histéria do povoamento inicial do Ceara.

Abaixo um outro exemplo de mapa mental:

Figura 12 — Atividade do mapa mental

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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No exemplo acima podemos observar que a aluna ndo realizou nenhum desenho.
Ela optou por falar do povoamento do Brasil como esta destacado no centro da imagem. No
canto superior esquerdo, ela realgou o sitio arqueoldgico da Lagoa Santa em Minas Gerais e a
importancia do féssil da Luzia. No canto inferior direito foi destacado o MUPHI - Museu de
Pré-Histdria de Itapipoca. Poucos alunos se referiram aos museus como relevantes a escrita da
historia. No canto superior esquerdo foi destacado o parque nacional da Serra da Capivara como
ela escreveu com grande riqueza de vestigios, demonstrando o seu entendimento do valor
historico desse parque. E logo abaixo escreveu sobre a pedra do letreiro em Quixeramobim.
Desse modo podemos perceber que a aluna conseguiu falar de uma forma satisfatoria de varios
pontos diferentes no Brasil: Piaui, Cear4 e Minas Gerais. Destacando a contribuicdo desses
sitios arqueoldgicos para a escrita da histéria do povoamento inicial do Brasil.

Assim pensamos que, apesar da aula ndo ter sido como planejamos inicialmente,
ela foi satisfatoria quando analisamos a maioria dos mapas mentais feitos nesse dia. Dentre
estes identificamos dois que eram iguais mudando apenas a localizacdo dos pontos falados. A
maioria dos alunos relatou terem apreciado a atividade e compreendido o conteldo e a
importancia das fontes para a escrita da histéria.

Dessa forma terminamos a sequéncia didatica que tinhamos planejado no intuito de
favorecer e entender o processo de letramento histérico-digital dos alunos. Nesse processo
procuramos investigar os caminhos do povoamento inicial das terras brasileiras e do Ceara.
Tracando de forma paralela e continua o caminho seguido pelos historiadores utilizado para
investigar as trajetorias ancestrais e o desenvolvimento das tecnologias do papel até a internet.
Objetivando contribuir para um ensino de histéria mais significativo para os alunos do primeiro

ano do ensino médio.
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5.0 PRODUTO

Conforme o Regimento Geral do ProfHistoria (UFRJ, 2016), a dissertacdo tem o
objetivo de “[...] traduzir o aprendizado ao longo do percurso de formagdo bem como gerar
conhecimento que possa ser disseminado, analisado e utilizado por outros profissionais dessa
area nos diferentes contextos em que sdo mobilizadas diferentes formas de representacdo do
passado”. Além disso, ¢ necessario que se elabore um produto final, que “pode assumir
diferentes formatos como: texto dissertativo, documentario, exposicao; material didatico;
projeto de intervencdo em escola, museu ou espaco similar, a condi¢do que incorpore as trés
dimensdes”, a saber:(i) a apropriacdo dos estudos e debates recentes sobre as tematicas
trabalhadas; (ii) a criticidade em termos do conhecimento e praticas acumuladas na area e (iii)
as possibilidades de producéo e atuacdo na area do ensino de Historia que contribuam para o
avanco dos debates e a melhoria das préticas do profissional de Histéria dentro e/ou fora da sala
de aula.

Nesse sentido, como atividade correlata a dissertacdo que objetivou compreender o
processo de letramento historico-digital, propomos criar uma WebQuest chamada O Caminho
dos ancestrais como produto.

A metodologia WebQuest consiste em um tipo de exercicio orientado com a
utilizacdo da internet partindo de uma situagdo-problema que pode ser desenvolvida pelo
préprio professor em uma estrutura dividida em: introducdo, tarefa, processo, recursos e
avaliacdo (DODGE, 1996). Criada na década 1990 pelo professor Bernie Dodge e seu
colaborador Tom March, a WebQuest foi idealizada para estruturar produgdes colaborativas,
de modo que o aluno consiga desenvolver suas hipdteses interpretativas sobre o conteldo
pesquisado e problematizando a propria construcdo do conhecimento histérico. Sendo uma
atividade pedagdgica direcionada e baseada em pesquisas orientadas na internet, constitui-se
como uma metodologia didatica, amparada em recursos digitais, para a pratica da pesquisa em
rede, selecdo das informacdes e navegacdo na internet sem a possibilidade do aluno se perder
em cliques aleatorios na web (MOURA, 2018)

A ideia é criar uma Webquest que tratara dos assuntos estudados na sequéncia
didatica proposta na dissertagdo, no caso o povoamento inicial da América, do Brasil e do
Nordeste. Segundo Soares:

WebQuest estruturada pelo préprio professor pode proporcionar ao aluno a realizagao
de uma investigacao histérica e permitir que ele seja um sujeito problematizador do
contetido. Assim como o médico da diagnéstico investigando os sintomas do paciente,
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a investigacdo historica por meio de pistas, sinais e indicios pode produzir o
conhecimento, levando o aluno a interpretar o conteudo posto [...]. (SOARES, 2021,
p.54-55):

Integrar o ciberespaco a educacdo é uma tarefa que demanda uma reflexdo constante
dos docentes, pois a cada dia surgem novos recursos (canais no YouTube, blogs, sites
educativos, podcasts, aplicativos, jogos, etc.). A navegacdo pela internet € uma possibilidade
atraente, no entanto, € preciso pensar como esse espaco pode ser mais bem utilizado para o
ensino de Histdria. Os alunos, quando instigados a pesquisar, podem desenvolver atributos
como a criticidade, autonomia e criatividade, e a web tem demonstrado ser um excelente espaco
para o desenvolvimento destes atributos.

Contudo, mesmo sendo necessario promover a autonomia dos estudantes na
aprendizagem, no caso da internet, ndo basta ao professor incentivar a sua utilizacdo para
pesquisa, esperando que os discentes encontrem eventualmente tudo aquilo que os livros
didaticos de Histdria ndo incluem. E necessario que o docente crie estratégias e utilize recursos
que possibilitem a busca, selecio e organizacio das informacdes encontradas na internet. E
precisamente ai, e visando atender as demandas de pesquisas orientadas na internet, que surgem
as Webquests, cuja proposta € possibilitar a essa geracao hiper conectada orientar-se durante a
sua navegacdao e busca de informacbes (MOURA, 2018)

Desse modo, a partir do que foi colocado por Dodge (1996), Soares (2021) e Moura
(2018), estruturamos uma Webquest da seguinte forma:

1 — Aintroducdo: o assunto deve ser apresentado de maneira a situar e motivar o
aluno, ou seja, é a porta de entrada para o contexto a ser investigado. Uma Webquest deve
possuir uma introducdo que prepare o palco e forneca algumas informacdes de fundo. E
interessante usar uma linguagem clara e compreensivel a fim de agucar a curiosidade dos alunos
em relacdo ao tema trabalhado.

No nosso caso serd: Sejam bem-vindos! Esse é o inicio da nossa viagem no tempo
em busca de compreender os primeiros habitantes do Brasil e do Nordeste.

Como demonstrado na imagem seguinte:
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Figura 13 — Pagina da web inicial da Webquest.

« c QO B nhttpsy/sites.google.com/view/webquest-caminhos-ancestrais/inict % ® @ A4 =

? ' Webquest: Caminhos ancestrais Inicio Introdugdo  Tarefa Pesquisa v  Respostas e avaliagio  Conclusdo

Webqt_Jest:

Caminhos Ancestrais

Sejam bem-vindos! Esse € o inicio da nossa viagem
no tempo em busca de compreender os primeiros
habitantes do Brasil e do Nordeste.

clique aqui para ir a Introducao

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Essa primeira pagina contém um link que leva a introducdo da nossa Webquest
onde podemos ler o seguinte texto: Falar sobre a Pré-Historia do Brasil é escrever a histéria do
indigena brasileiro antes da colonizagdo portuguesa. E narrar o processo de ocupacio das terras
amazonicas, do litoral, das grandes extensdes semiaridas, do cerrado e das regides temperadas
do sul. Para isso, € preciso compreender o trabalho do historiador, saber como é possivel contar
essa historia, o que sabemos e 0 que ndo sabemos. Os primeiros registros indigenas tém mais
de 50 mil anos e mostram a origem da humanidade na América. Ha 10 mil anos, grande parte
das terras que hoje formam o Brasil ja tinha sido ocupada por grupos humanos que viviam da
caca e da coleta de frutos diversificados. Nesse contexto, uma pergunta se faz obrigatoria: de
onde vieram esses primeiros habitantes?

Como demonstra a imagem seguinte:
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Figura 14 — Pagina da web de introducdo da Webquest.

_»“,.,’ Webquest‘ Caminhos ancestrais Inicio  Introdugdo Tarefa Pesquisa v Respostas e avaliagdio  Conclusdo  Créditos Q

Introducao

Falar sobre a Pré-Histéria do Brasil € escrever a histéria do indigena brasileiro antes da
colonizagdo portuguesa. E narrar o processo de ocupagdo das terras amazbnicas, do
litoral, das grandes extensdes semidridas, do cerrado e das regides temperadas do sul.
Para isso, é preciso compreender o trabalho do historiador, saber como ¢ possivel contar
essa histdria, o que sab e 0 que ndo sab Os primeiros registros indig tém
mais de 50 mil anos e mostram a origem da humanidade na América. Ha 10 mil anos,
grande parte das terras que hoje formam o Brasil j& tinha sido ocupada por grupos
humanos que viviam da caga e da coleta de frutos diversificados. Nesse contexto, uma
pergunta se faz obrigatéria: de onde vieram esses primeiros habitantes?

Clique aqui para a tarefa

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

2 — Atarefa: € o momento em que o aluno toma conhecimento do tipo de producao
(teatro, video, poema, texto, etc.) a ser desenvolvida e o personagem a ser interpretado. A tarefa
proposta deve ser exequivel, desafiadora e interessante, resultando em um produto ao final de
sua execucdo. No nosso caso, serd uma producgéo textual nos seguintes termos.

Primeiro, imagine que vocé é um historiador que planeja pesquisar o tema do
povoamento inicial do Brasil. Para sua surpresa, vocé recebeu um convite da Netflix para fazer
uma série sobre o Nordeste pré-historico. Por causa disso, vocé foi convidado a dar uma
entrevista ao jornal Diario do Nordeste. O jornal mandou as perguntas antes para Vocé se
preparar: como os historiadores estudam sobre tempos tdo antigos, tipo antes de Cristo?
Comecando do inicio, quais sdo as teorias existentes sobre os caminhos percorridos pelos
primeiros humanos para chegarem a América? E em relacdo ao Brasil, quais evidéncias
arqueologicas foram encontradas que indicam a presenca dos primeiros humanos? Qual a
importancia dos estudos feitos no Nordeste e existem muitos sitios arqueoldgicos no Ceara?
Sabendo que muita gente assistira a série e lera o jornal, sua reacédo foi positiva, e vocé pensa:
“Tenho que me dedicar. Pode ser uma 6tima oportunidade de divulgar um tema ainda pouco
conhecido pela maioria das pessoas”. Nesse caso, vocé realizara a pesquisa para responder as
perguntas da entrevista da melhor forma possivel. Podemos observar a pagina da web da tarefa

na imagem seguinte:
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Figura 15 — Pégina da web da tarefa da Webquest.

?i Webquest: Caminhos ancestrais Inicio Introdugdo Tarefa Pesquisa v  Respostaseavaliagdo Conclusdo Créditos Q

A tarefa

Primeiro, imagine que vocé é um historiador que pretende pesquisar o tema do
povoamento inicial do Brasil. Para sua surpresa, vocé recebeu um convite da Netflix para
ajudar a fazer uma série sobre o Nordeste pré-histérico. Por causa disso, vocé fol
convidado a dar uma entrevista ao jornal Didrio do Nordeste. O jornal mandou as
perguntas antes para vocé se preparar: como os historiadores estudam sobre tempos tdo
antigos, tipo antes de Cristo? Comegando do inicio, quais sdo as teorias existentes sobre
os caminhos percorridos pelos primeiros humanos para chegarem & América? E em
relagio ao Brasil, quais evidéncias arqueoldgicas foram encontradas que indicam a
presenca dos primeiros humanos? Qual a importéncia dos estudos feitos no Nordeste e
existem muitos sitios arqueolégicos no Cears? Sabendo que muita gente vai assistir 3
série e ler o jornal, sua reado foi positiva, e vocé pensa: “Tenho que me dedicar. Pode
ser uma 6tima oportunidade de divulgar um tema ainda pouco conhecido pela maioria
das pessoas”. Nesse caso, vocé vai realizar a pesquisa para responder 3s perguntas da

entrevista da melhor forma possivel.

Clique aqui para ir ao passo a passo.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

3 — O processo é a parte que descreve 0 passo a passo da tarefa para o aluno. O
processo deve estar dividido em passos claramente descritos, pois a ndo compreensao do
processo pode acarretar dificuldades e afetar diretamente os resultados esperados, dessa forma,
€ necessario descrever passo a passo como os alunos irdo caminhar para desenvolver a tarefa e
orienta-los na execucdo. No nosso caso, chamamos o processo de pesquisa e dividimos em
quatro passos relativos as quatro perguntas da tarefa.

Incluimos no passo 1 o seguinte texto: Para responder as perguntas da melhor forma
possivel, vocé precisara pesquisar. Para isso, vamos comegar pela primeira pergunta: como 0s
historiadores estudam sobre tempos tdo antigos, tipo antes de Cristo? Assim, vocé deve
pesquisar as pistas abaixo clicando nas imagens.

Adicionamos uma fonte para cada pista que abordam respectivamente: pista 1, uma
introducgdo a Historia. Pista 2, uma introducéo ao método histdrico. Pista 3, uma introdugdo ao
estudo da chamada pré-historia. Sendo os respectivos links:

Pista 1- https://www.youtube.com/watch?v=_rfgkVMOgY

Pista 2 - https://www.recantodasletras.com.br/artigos-de-educacao/5690361

Pista 3 - https://www.escolamagica.pt/aprender/praticar/introducao-ao-estudo-da-

pre-historia-conceitos-fundamentais/802



https://www.youtube.com/watch?v=_rfgkVMOgYI
https://www.recantodasletras.com.br/artigos-de-educacao/5690361
https://www.escolamagica.pt/aprender/praticar/introducao-ao-estudo-da-pre-historia-conceitos-fundamentais/802
https://www.escolamagica.pt/aprender/praticar/introducao-ao-estudo-da-pre-historia-conceitos-fundamentais/802
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Podemos observar a pagina da web do primeiro passo do processo relativo a

primeira pergunta na imagem seguinte:

Figura 16 — Pagina da web do processo da Webquest primeira pergunta:

?if Webquest: Caminhos ancestrais Inicio  Introdugdo Tarefa Pesquisa v  Respostaseavaliagdo Conclusdo  Créditos Q

A pesguisa passo a

DAsSo

Para responder as perguntas da melhor forma possivel, vocé precisard pesquisar. Para isso, vamos comegar pela primeira pergunta: como 0s
historiadores estudam sobre tempos tdo antigos, tipo antes de Cristo? Assim, vocé deve pesquisar as pistas abaixo clicando nas imagens.

> HISTORIA

Pista 1 Pista 2 Pista 3

Introdugdo a Histéria Sobre o método historico Sobre o estudo da pré-historia

© Segunda pergunta Voltar

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Incluimos no passo 2 o seguinte texto: agora que vocé sabe que os historiadores
chamam de fonte tudo aquilo analisado para auxiliar a pesquisa, analise as fontes abaixo sobre
a segunda pergunta: comecando do inicio, quais teorias existem sobre os caminhos percorridos
pelos primeiros humanos para chegarem a América? Clicando nas imagens.

Adicionamos duas fontes para o tema: as teorias dos caminhos percorridos pelos
ancestrais até a América. Sendo os links:

Fonte 1: https://www.bbc.com/portuguese/resources/idt-3c7cd43a-42e9-4379-
a5f1-a02af109fabf

Fonte 2: https://imazon.org.br//wp-

content/uploads/2015/10/chegada do homem a america.png

Podemos observar a pagina da web do segundo passo do processo relativo a

segunda pergunta na imagem seguinte:


https://www.bbc.com/portuguese/resources/idt-3c7cd43a-42e9-4379-a5f1-a02af109fabf
https://www.bbc.com/portuguese/resources/idt-3c7cd43a-42e9-4379-a5f1-a02af109fabf
https://imazon.org.br/wp-content/uploads/2015/10/chegada_do_homem_a_america.png
https://imazon.org.br/wp-content/uploads/2015/10/chegada_do_homem_a_america.png
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Figura 17 — Pagina da web do processo da Webquest segunda pergunta:

z Webquest: Caminhos ancestrais Inicio Introdugdo Tarefa Pesquisa v  Respostaseavaliagio Conclusdo Créditos Q

Pesquisa: segunda

pergunta

Agora que vocé sabe que os historiadores chamam de fonte tudo aquilo analisado para auxiliar a pesquisa, analise as fontes abaixo sobre a
segunda pergunta: comegando do inicio, quais teorias existem sobre os caminhos percorridos pelos primeiros humanos para chegarem a América?
Clicando nas imagens.

Fonte 1

Sobre as teorias dos caminhos percorridos até a América Sobre os caminhos percorridos até a américa

(6]

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Incluimos no passo 3 o seguinte texto: Continuando nossa pesquisa, agora vocé
analisard as fontes para responder a terceira pergunta: E em relagdo ao Brasil, quais evidéncias
arqueologicas foram encontradas que indicam a presenca dos primeiros humanos?

Adicionamos uma fonte para cada imagem da pagina da web que abordam
respectivamente 0s seguintes temas: fonte 1, sambaqui. Fonte 2, Amazonia. Fonte 3, Luzia, 0
fossil mais antigo do Brasil. Sendo os respectivos links:

Fonte 1: https://arqueologiaeprehistoria.com/2021/03/29/voce-sabe-0-que-e-um-

sambaqui/
Fonte 2: https://www.uol/noticias/especiais/como-viviam-0s-povos-da-amazonia-

antes-da-chegada-dos-europeus.htm#amazonia-pre-colombiana
Fonte 3: https://www.youtube.com/watch?v=LCgZXagFS60Q

Podemos observar a pagina da web do terceiro passo do processo relativo a terceira

pergunta na imagem seguinte:


https://arqueologiaeprehistoria.com/2021/03/29/voce-sabe-o-que-e-um-sambaqui/
https://arqueologiaeprehistoria.com/2021/03/29/voce-sabe-o-que-e-um-sambaqui/
https://www.uol/noticias/especiais/como-viviam-os-povos-da-amazonia-antes-da-chegada-dos-europeus.htm#amazonia-pre-colombiana
https://www.uol/noticias/especiais/como-viviam-os-povos-da-amazonia-antes-da-chegada-dos-europeus.htm#amazonia-pre-colombiana
https://www.youtube.com/watch?v=LCgZXagFS6Q
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Figura 18 — Pagina da web do processo da Webquest terceira pergunta:

"'i' }5 Webquest: Caminhos ancestrais Inicio  Introduio  Tarefa Pesquisa v  Respostas eavaliagio Conclusio Créditos Q

terceira pergunta

Continuando nossa pesquisa, agora vocé vai analisar as fontes para responder a terceira pergunta: E em relagao ao Brasil, quais evidéncias
arqueologicas foram encontradas que indicam a presenga dos primeiros humanos?

Fonte 1 Fonte 2 Fonte 3

Sambaqui Amazénia Luzia
® Quarta pergunta Voltar

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Incluimos no passo 4 o seguinte texto: Caminhando para o fim da nossa Webquest
pesquisaremos as fontes para responder a quarta pergunta: qual a importancia dos estudos feitos
no Nordeste e existem muitos sitios arqueoldgicos no Ceara?

Adicionamos uma fonte para cada imagem da pagina da web que abordam
respectivamente os seguintes temas: fonte 1, a Serra da Capivara. Fonte 2, o Serid6 e Inga.
Fonte 3, Sobral. Fonte 4, Ceara Sendo o0s respectivos links:

Fonte 1 - https://brasil. mongabay.com/2023/07/niede-guidon-50-anos-na-defesa-

da-serra-da-capivara-maior-tesouro-rupestre-das-americas/

Fonte 2 - https://ensinarhistoria.com.br/pre-historia-parte-3-serido-e-inga/

Fonte 3 - http://portal.iphan.gov.br/noticias/detalhes/5469/maior-conjunto-de-arte-

rupestre-do-ceara-ganha-estrutura-de-visitacao-
turistica?fbclid=IwAR2s4gbFIULtRYILZVLOrxySW6KmTSvuX7ZjulXFdb7VEIk-
AWQ2IWHIM{M

Fonte 4 - https://www.gov.br/iphan/pt-br/superintendencias/ceara/patrimonio-

arqueologico



https://brasil.mongabay.com/2023/07/niede-guidon-50-anos-na-defesa-da-serra-da-capivara-maior-tesouro-rupestre-das-americas/
https://brasil.mongabay.com/2023/07/niede-guidon-50-anos-na-defesa-da-serra-da-capivara-maior-tesouro-rupestre-das-americas/
https://ensinarhistoria.com.br/pre-historia-parte-3-serido-e-inga/
http://portal.iphan.gov.br/noticias/detalhes/5469/maior-conjunto-de-arte-rupestre-do-ceara-ganha-estrutura-de-visitacao-turistica?fbclid=IwAR2s4gbFIuLtRYILzVL0rxySW6KmTSvuX7ZjuIXFdb7VEIk-4WQ2iWHJMjM
http://portal.iphan.gov.br/noticias/detalhes/5469/maior-conjunto-de-arte-rupestre-do-ceara-ganha-estrutura-de-visitacao-turistica?fbclid=IwAR2s4gbFIuLtRYILzVL0rxySW6KmTSvuX7ZjuIXFdb7VEIk-4WQ2iWHJMjM
http://portal.iphan.gov.br/noticias/detalhes/5469/maior-conjunto-de-arte-rupestre-do-ceara-ganha-estrutura-de-visitacao-turistica?fbclid=IwAR2s4gbFIuLtRYILzVL0rxySW6KmTSvuX7ZjuIXFdb7VEIk-4WQ2iWHJMjM
http://portal.iphan.gov.br/noticias/detalhes/5469/maior-conjunto-de-arte-rupestre-do-ceara-ganha-estrutura-de-visitacao-turistica?fbclid=IwAR2s4gbFIuLtRYILzVL0rxySW6KmTSvuX7ZjuIXFdb7VEIk-4WQ2iWHJMjM
https://www.gov.br/iphan/pt-br/superintendencias/ceara/patrimonio-arqueologico
https://www.gov.br/iphan/pt-br/superintendencias/ceara/patrimonio-arqueologico
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Podemos observar a pagina da web do quarto passo do processo relativo a quarta
pergunta na imagem seguinte:

Figura 19 — Pagina da web do processo da Webquest quarta pergunta:

Eﬁ is Webguest: Caminhos ancestrais Inicio  Introdugdo Tarefa Pesquisa v  Respostas e avaliagio Conclusdo Créditos Q

HEoEl|SaE

quarta pergunta

Caminhando para o fim da nossa Webquest vamos pesquisar as fontes para responder a quarta pergunta: qual a importancia dos estudos feitos no
Nordeste e existem muitos sitios arqueoldgicos no Ceara?

Fonte 1: a Serra da Capivara Fonte 2: o Seridé e Inga Fonte 3: Sobral Fonte 4: Ceard

Respostas ¢ avaliacdo Voltar

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Incluimos o seguinte texto no passo 5 que serd a avaliacdo: Agora que vocé fez a
analise das fontes, chegou a hora de escrever suas conclusdes, no caso, escrever as respostas da
entrevista. Clique no link para responder.

4 — Os recursos este componente da Webquest, permite a concretizagédo da tarefa
proposta, 0s recursos sdo as informacdes disponiveis, na propria Webquest, através de links,
hiperlinks, videos, hipertextos, mapas, textos em PDF, etc. Devem ser fornecidos pelo professor
e devem compor bases confiaveis de informacdes, serem relevantes e necessarias para os alunos
executarem a tarefa sem arriscar se perderem na web. Os recursos usados estdo descritos e
relacionados no item anterior relativo ao processo.

5 — A avaliacdo, que apresenta os critérios de anélise de desempenho a serem
aplicados ao produto requerido pela atividade.

As suas respostas serdo avaliadas a partir dos seguintes critérios:

1. A autenticidade do texto: as respostas devem ser originais, ndo podem ser copias
das pistas. Sera automaticamente desconsiderado se for constada a reproducdo de informacdes,
o famoso copiar e colar. 30% da nota.

2. A escrita segundo a norma padrdo e apresentacdo: Gramatica, Ortografia,

Pontuacao. 30% da nota.
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3. Organizacdo das informacGes: coesdo (conexdo entre as partes do texto, do
paragrafo, da frase). Coeréncia (relacdo logica entre as ideias, fazendo com que umas
complementem as outras e ndo se contradigam).40% da nota.

Na pagina da web dedicada a avaliacao incluimos os critérios e o texto mencionado
anteriormente: Agora que vocé fez a analise das fontes, chegou a hora de escrever suas
conclusdes, no caso, escrever as respostas da entrevista. Clique no link para responder.

Utilizamos o Google Forms para coletar as respostas, sendo o link
https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSfnpQxp_Mgagl Y YOrXAmg2ezheollEzZUICm3t
JOMNOpmME_32w/viewform

Podemos observar a pagina da web relativa as respostas e avaliacdo na imagem

seguinte:

Figura 20 — Pagina da web da avaliacdo da Webquest:

Inicio Introdugdo  Tarefa Pesquisa v Respostas e avaliagao

Respostas e avaliagao

Agora que vocé fez a anélise das fontes, chegou a hora de escrever suas conclusdes, no caso,
escrever as respostas da entrevista. As suas respostas serao avaliadas a partir dos seguintes
critérios:

1 — A autenticidade do texto: as respostas devem ser originais, ndo podem ser copias das pistas.
Sera automaticamente desconsiderado se for constada a reprodugdo de informagdes, o famoso

copiar e colar. 30% da nota.

2 — A escrita segundo a norma padrédo e apresentagdo: Gramatica, Ortografia, Pontuacdo. 30% da

nota.

3 — Organizagdo das informagdes: coesdo (conexdo entre as partes do texto, do pardgrafo, da
frase). Coeréncia (relagédo légica entre as ideias, fazendo com que umas complementem as outras

e ndo se contradigam).40% da nota.

Clique aqui para responder

https://sites le.com/vie s s 30%h.6vBpczIk68s0

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

6 — A concluséo, que estimula a continuidade do aprendizado sobre a tematica
tratada na Webquest. Nesta é possivel apresentar sugestdes de materiais complementares,
indicacdo de varios sites para aprofundar o assunto.

Na pagina da web dedicada a conclusdo inserimos a seguinte texto: Terminamos a
nossa Webguest com a certeza de que percorremos um longo caminho com 0s n0ssos ancestrais.
Aprendemos muito sobre como os historiadores investigam esses caminhos. Entendemos que
0s primeiros brasileiros estavam aqui ha muito tempo antes do que as pessoas imaginam, e que


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfnpQxp_MgaqlYYOrXAmg2ezheoIlEzUICm3tJ9MNOpmE_32w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfnpQxp_MgaqlYYOrXAmg2ezheoIlEzUICm3tJ9MNOpmE_32w/viewform
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as fontes encontradas nos sitios arqueol6gicos nos ajudam a escrever essa histdria. E
aprendemos também que existem muitas perguntas ainda esperando uma resposta de novos
pesquisadores e muitos lugares para serem examinados. Por isso, deixamos aqui sugestdes para
ampliar o conhecimento sobre inimeros temas da Pre-Historia brasileira.

E incluimos os seguintes sites para aprofundar o assunto:

1 - Museu Nacional exposi¢éo: os primeiros brasileiros

https://www.museunacional.ufrj.br/see/os primeiros brasileiros.html

2- Museu do Homem americano

https://fumdham.org.br/cpt home/museu-do-homem-americano/

3 - Geopark Araripe: a historia da vida na Terra recontada no Ceara

https://www.ceara.gov.br/2021/11/16/geopark-araripe-a-historia-da-vida-na-terra-

recontada-no-ceara/

4 - Inapas: Instituto Nacional de Arqueologia Paleontologia e Ambiente do Semi
Avrido

https://www.inapas.org/index.html

Podemos observar a pagina da web relativa a conclusdo na imagem seguinte:

Figura 21 — Péagina da web da conclusdo da Webquest:
@- Webquest: Caminhos ancestrais

Inicio Introdugdo  Tarefa Pesquisa v  Respostaseavaliagio Conclusio  Créditos Q
—_—

Conclusao

Terminamos a nossa Webquest com a

certeza de que percorremos um longo \
i S 3 o ST et
3 - L
Aprendemos muito sobre como os * -
- historiadores investigam esses caminhos.
Entendemos que os primeiros brasileiros
estavam aqui hd muito tempo antes do

que as pessoas imaginam, € que as S P
fontes  encontradas nos  sitios - -
arqueoldgicos nos ajudam a escrever Py -
essa histéria. E aprendemos também que

existem  muitas  perguntas  ainda
esperando uma resposta de novos
pesquisadores e muitos lugares para

serem examinados. Por isso, deixamos

aqui  sugestdes para ampliar o Geopark Araripe: a histéria da vida na Terra

(0]

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Museu Nacional exposigéo: os primeiros
brasileiros

hitps://www. ufribr/see;
0s_primeiros_brasileiros.htm|

Museu do Homem americano

conhecimento sobre inlimeros temas da
Pré-Histéria brasileira.

recontada no Ceara

hitps://www ceara.gov.br/2021/11/16/
geopark-araripe-a-historia-da-vida-na-terra:
recontada-no-ceara/

Inapas: Instituto Nacional de Arqueologia
Paleontologia e Ambiente do Semi Arido

https: org.br/cpt. .
do-homem-americano/ https:/www.inapas.org/index.html


https://www.museunacional.ufrj.br/see/os_primeiros_brasileiros.html
https://fumdham.org.br/cpt_home/museu-do-homem-americano/
https://www.ceara.gov.br/2021/11/16/geopark-araripe-a-historia-da-vida-na-terra-recontada-no-ceara/
https://www.ceara.gov.br/2021/11/16/geopark-araripe-a-historia-da-vida-na-terra-recontada-no-ceara/
https://www.inapas.org/index.html
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Dessa forma, cogito aplicar a metodologia Webquest sobre a tematica do
povoamento inicial do Brasil e o Nordeste. Toda a parte técnica de criagdo e hospedagem sera
realizada por n6s. A Webquest ficara a disposicdo na internet para qualquer professor poder
utiliza-la. Nossa intencdo no futuro é aumentar o numero de tarefas propostas para analise na
Webquest transformando essa metodologia em algo frequente na Escola S&o Francisco de
Assis.

Assim, creio que a Metodologia Webguest também favorece o letramento historico-
digital dos alunos e espero dessa forma contribuir para o processo de ensino aprendizagem de
Historia na escola na qual atuo e, quica, em outras escolas do Nordeste e do Brasil. A Webquest
esta disponivel em: https://sites.google.com/view/webquest-caminhos-

ancestrais/in%C3%ADcio.


https://sites.google.com/view/webquest-caminhos-ancestrais/in%C3%ADcio
https://sites.google.com/view/webquest-caminhos-ancestrais/in%C3%ADcio
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Iniciando a parte final da pesquisa ressaltaremos nossas conclusfes fazendo um
paralelo com a nossa trajetéria no caminho investigativo aqui discutido. O objetivo é incentivar
a reflexdo e a pesquisa sobre as possibilidades de melhorar o ensino de Histéria na educacéo
bésica, apesar de todas as dificuldades que atravessam a vida dos professores no Sul Global.

No capitulo 1 abordamos os conceitos de letramento historico, consciéncia historica
e letramento historico-digital. A finalidade foi de demonstrar nossa compreensao das principais
caracteristicas e da relevancia desses conceitos para o ensino de historia. Nossa trajetdria de
pesquisa demonstrou a imensa importancia da formacgdo continuada dos professores, pois na
era digital é fundamental que os professores se apropriem dos multiplos usos das TDICs, para
poderem observar, estudar e criar no intuito de atualizar, adaptar e melhorar o Ensino de
Historia pela mediacdo de TDICs. Néo teria sido possivel realizar tais reflexdes e debates sem
nossa participagdo no ProfHistoria.

Além dos conceitos citados, gostariamos de destacar entre outros: aprendizagem
historica, pensamento decolonial, educacdo historica. Ideias e conceitos que ndo haviamos
tomado conhecimento nem na graduacéo e nem na especializacdo. O que reafirma a necessidade
de o professor da educacdo basica poder se qualificar para o exercicio da profissdo. O que
muitas vezes é limitado por longas jornadas de trabalho, baixos salarios e falta de perspectiva
de entidades publicas e privadas. Visto que em muitas escolas particulares, ndo existe horario
de planejamento, imagine tempo para estudar. E a Secretaria de Educacao do Estado do Ceara
trata de forma diferente o afastamento para estudo para o mestrado profissional, limitando esse
em relacdo ao académico, e, muitas vezes negando a ambos, e quando permite existe uma
diminuicdo do salario que afeta a vida de professores e professoras.

No capitulo 2 como consequéncia da escolha do nosso objeto da pesquisa,
discorremos sobre conceitos e ideias correlatas a cultura digital que observamos na atualidade,
sendo a Revolucédo Digital e a Era Digital os primeiros. Assim podemos perceber que as
revolugdes transversais, sendo a revolugdo digital a mais recente, criaram desdobramentos
tecnoldgicos e sociais que afetam o mundo inteiro, possibilitando a existéncia de uma Era
Digital, o que leva os historiadores a lidarem com as novas questdes epistemoldgicas e
metodologicas surgidas na Era Digital.

Nesse contexto se desenvolve uma historiografia e uma Histdria Digital. Para além

do formato digital das fontes, optamos por entender a Histdria digital como aquela que trata das
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experiéncias humanas digitais, sejam politicas, culturais, sociais (Prado,2021). E, no nosso caso
especifico, relacionado ao ensino de Histdria.

Isso posto, visamos refletir sobre os debates contemporaneos da area, acerca dos
desafios dos historiadores ao construir narrativas sobre o passado na Era Digital utilizando o
ciberespaco. Ao mesmo tempo que inumeras possibilidades sdo abertas pelas TDICs para a
investigacdo histérica a favor dos que possuem conhecimentos digitais, podem também se
constituir em obstaculos contra os que ndo possuem habilidades digitais.

Embora todos estejam produzindo uma historia por meios digitais a maioria ndo
produz uma historia digital, o que realca a importancia do letramento digital do professor
/pesquisador. A integracdo de habilidades digitais a pesquisa e ao ensino de Histdria é essencial
para lidar com fontes digitais no cenario atual do ciberespago. Observar como a Histéria é
moldada pelas TDICs e como a pesquisa historiografica incorpora essas tecnologias € crucial
para desenvolver uma abordagem de ensino que una o letramento histérico e o digital.

Concluimos a partir do debate do aporte tedrico dos autores analisados no capitulo
2 que embora as TDICs tragam inovagdes ao fazer historiografico e aos seus objetos de estudo,
a esséncia da Histdria permanece inalterada. Maquinas e aplicativos ndo substituem a
interpretacdo humana das fontes e a formulacdo de questdes investigativas. Questdes como a
selecdo de fontes e sua autenticidade sdo desafios enfrentados pelos historiadores ha tempos.

Nessa perspectiva, uma abordagem de Ensino de Histéria para a Era Digital deve
se concentrar no cerne da disciplina: o método histdrico. Isso significa enfatizar o uso de fontes,
a andlise critica, a delimitacdo de contextos espaciais e temporais, a interpretacdo e a narracdo
historica. As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) desempenham um
papel fundamental nesse processo, facilitando o acesso, tratamento, anlise e divulgacdo das
fontes histdricas. Sendo fundamental no atual estagio de desenvolvimento da Era Digital onde
a criacdo, divulgacdo e o consumo de conteldo baseado em conhecimento e acontecimentos
historicos tomaram uma dimensdo planetaria, podendo serem feitos por praticamente qualquer
pessoa com acesso a internet e um conhecimento basico sobre as TDICs. Tendéncias que ja
existiam antes da internet foram potencializadas, levando a uma série de implicagdes tanto para
a Historia académica, quando para a Histdria escolar. Diante disso, defendemos uma Histéria
Publica digital que baseie suas praticas na indivisibilidade entre ensino, pesquisa e extensao.

Os historiadores ndo podem nem devem ficar alheios a disseminagéo de contetidos
historicos no ciberespago. Os alunos na atualidade consomem uma abundancia de informagdes

na internet, e muitas vezes ndo refletem sobre esses conte(ldos. Nessa conjuntura reiteramos
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que o letramento historico-digital contribui na construcdo de habilidades que permitirdo aos
estudantes lidarem criticamente com a veloz disseminacdo de fake news, que possuem muitas
vezes conteudos racistas, autoritarios, fascistas, misdginos, negacionistas, entre outras questdes
problematicas.

No intuito de refletir sobre o ensino de Historia na Era Digital, também abordamos
nesse capitulo os conceitos de educacdo 4.0 e de metodologias ativas. Concluimos ser um
desafio constante e necessario repensar o ensino para uma educacao transformadora, buscando
superar metodos tradicionais centrados apenas no professor. Os pressupostos da educacédo 4.0
muitas vezes se perdem na reproducdo de uma Histéria Eurocéntrica, excludente e
compartimentada. As metodologias ativas ndo sdo uma novidade do século XXI, sendo
fundamental que corroborem para uma educacao critica, ndo-reprodutivista e democratica. Pois
de nada adianta novos métodos, que sejam usados para reproduzir velhas desigualdades de uma
escola dualista. Portanto, ndo se trata apenas de julgar praticas, mas entender que a diferenca
esta na abordagem. Professores devem analisar as ferramentas pedagdgicas, identificando suas
ideologias e se sdo inclusivas. Inovagdo ndo € um fim, mas um meio para educacéo significativa.
O desafio € repensar a concepcdo de Historia e educacao na totalidade.

No capitulo 3 iniciamos discorrendo sobre a Escola na qual a pesquisa foi efetivada.
A EEM Séo Francisco de Assis fica localizada em um dos bairros mais pobres e violentos da
cidade. Carece de uma infraestrutura adequada para o desenvolvimento de uma proposta de
ensino mediada pelas TDICs, pois ndo possui acesso a internet satisfatorio para alunos e
professores, tem problemas na rede elétrica, salas com infiltracdo e goteiras na época de chuva.
O laboratério de informética ndo tem um nimero adequado de computadores e enfrenta varias
dificuldades de manutencéo e reposicao de pecas defeituosas e constante queda do acesso a
internet. Foi nessa escola que iniciamos a parte pratica de nossa pesquisa em fevereiro de 2023.

Ainda que ndo tivéssemos a estrutura adequada, tivemos o apoio da gestdo, o que
foi fundamental para a execugdo da pesquisa. Nessa conjuntura visamos criar as condicoes
necessarias para nosso projeto, o que envolveu varios gastos com equipamentos, aplicativos e
internet. Concluimos que mais uma vez fica exposto a falta de investimento na educacao basica
no Brasil. E o pior, o investimento errado, os notebooks dados aos professores sdo de péssima
qualidade, a maioria ndo durou seis meses sem apresentar problemas. Os tablets entregue aos
alunos também sdo de péssima qualidade. Varias reformas foram efetuadas na escola, mas ndo
resolveram em 10 anos o problema da internet, e tudo indica que ndo serad resolvida nos

préximos anos. Em 2023, quase 60% dos professores do ensino médio da rede estadual do Ceara



153

sdo professores temporarios?® que recebem uma remuneragio mais baixa que a dos efetivos e
sofrem com relacGes trabalhistas precarizadas. N&o existe um projeto pedagdgico que busque
utilizar os chips com internet dado aos alunos. Nesse contexto, ressaltamos a importancia das
pesquisas sobre 0s caminhos possiveis para o ensino de Historia no século XXI, pensados por
professores-pesquisadores da area como o Professor Danilo Alves Silva e sua proposta de
letramento histdrico-digital aqui defendida. Sendo importante também destacar a necessidade
de fomentar entre os profissionais da area 0 uso e o desenvolvimento de softwares livres
voltados para o ensino de histdria.

O letramento historico-digital tem como primeiro passo a escolha de uma questdo
historica a ser pesquisada, nossa questdo foi orientada pelo primeiro capitulo do livro didatico
disponibilizado na escola. Mas também na intencdo de combater o racismo, a misoginia e a
xenofobia ao debater a origem da humanidade no geral e do povo nordestino em particular.
Assim procuramos trabalhar com os alunos a importancia de levantar questdes historicas
relevantes para a sociedade atual, colocando esse ponto como o marco inicial da nossa trajetoria,
visto que o método histdrico se inicia com um questionamento. A nossa sequéncia didatica foi
pensada para estimular a imaginacao historica dos alunos e relacionar a trajetoria dos humanos
com a maneira pela qual a histdria constroi sua explicacao.

Dessa forma partimos do Big Bang até o povoamento do Nordeste buscando
salientar as etapas do método cientifico e historico que explicam essa trajetoria. Em cada aula
procuramos que os alunos formassem a ideia de uma base de fontes possiveis que torna a
investigacdo exequivel. Assim utilizamos ao longo das aulas varias fontes como: células,
fosseis, pinturas rupestres, objetos liticos, moedas, documentarios. Os momentos de explicacao
sobre 0 método historico e sobre as fontes foram acompanhados de atividades praticas de
interpretacdo das fontes. Realizamos atividades baseadas em metodologias ativas que
procuraram demonstrar diversas formas de interpretacdo das fontes, como na dindmica da caixa
e sua relacdo com o método cientifico. Utilizamos o microscopio para refletir sobre as
ferramentas, os métodos e a interdisciplinaridade utilizada por cientistas para explicar a relagéo
do estudo das células com a origem da vida. Propusemos o exame dos fosseis para explicitar a
sua conexao com a aprendizagem sobre a evolugdo humana. Efetuamos uma préatica de anélise
de moedas antigas procurando fazer um paralelo com o método historico e os procedimentos

de critica interna e externa das fontes. Finalmente, fizemos exercicios de criacdo de linha do

29 Disponivel em: https://diariodonordeste.verdesmares.com.br/ceara/60-dos-professores-da-rede-estadual-do-ce-
nao-sao-concursados-diz-censo-escolar-2023-1.3484566. Acesso em: 05 maio 2024.
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tempo em aplicativos e de elaboragdo de mapas mentais que também abordavam as fontes e as
interpretagdes sobre elas.

Podemos observar ao longo das aulas, pelos resultados e empenho nas atividades,
que esta etapa teve um desenvolvimento satisfatorio, pois contribuiu para que os alunos
melhorassem o seu entendimento sobre a elaboracdo de uma investigacdo historica, e
compreendessem a importancia da organizagéo e interpretagdo das fontes para o trabalho do
historiador. Realgando que eles mencionaram nunca terem estudado o método historico.
Também foi importante perceber a diferenca de postura dos alunos quando acontece uma aula
focada em resolucédo de problemas, trabalho em equipe ou atividade pratica em relacdo a uma
aula expositiva. Sendo maior o0 engajamento no primeiro caso.

A segunda etapa do letramento historico-digital € dedicada ao desenvolvimento da
competéncia tecnoldgico-digital aplicada ao ensino de histdria. Essa etapa contempla dialogar
sobre questdes historicas em meios digitais, desenvolver e/ou aplicar habilidade digitais no
processo investigativo e construir no¢fes do uso de TDICs na investigagdo historica.

Nesse sentido procuramos examinar o uso e o conhecimento dos alunos em relagao
as TDICs e propomos uma série de atividades relacionadas a utilizacdo das TDICs, bem como
incluimos uma pequena histéria das tecnologias para podermos melhorar a compreensao dos
alunos em relacéo a tecnologia em geral e as TDICs em particular.

Ao iniciarmos nosso projeto observamos que a maioria dos alunos tinha acesso a
internet e a utilizava principalmente para diversao, jogos e redes sociais, sendo o foco. Poucos
relataram usar para estudar, sendo o celular o principal meio de acesso. Ao longo do
desenvolvimento das aulas também constatamos que poucos tinham alguma nocdo de
informatica bésica e da origem, funcionamento e desenvolvimento das TDICs, podendo ser
categorizados como visitantes que as utiliza ocasionalmente quando é preciso. E pouco utilizam
como residentes com um uso constante, encarando como uma realidade préxima e necessaria
para estudar, se relacionar e trabalhar. Abordarmos uma parte da histéria das tecnologias, o que
foi bem positivo e despertou o interesse dos alunos.

Ao longo das aulas foi possivel perceber uma evolugcéo no conhecimento e no uso
das TDICs. Utilizamos a internet, tablets, computadores e celulares para estimular o dialogo
sobre 0 nosso tema. Fomos um pouco prejudicados em relacéo a ideia original de utilizar o
Google sala de aula como um ambiente de aprendizagem virtual. Contudo, a utilizacdo do
aplicativo Padlet minimizou em parte essa auséncia. Nesse aplicativo foi possivel estabelecer

com os tablets o trabalho de equipe no caso da analise das moedas e o individual no caso da
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atividade da caixa. Levanto em consideracdo que professores e alunos tiveram que superar
como o maior obstaculo o problema do acesso a internet. Abrindo possibilidades para outras
atividades no futuro.

Em todas as aulas reforcamos o papel da internet como uma ferramenta usada para
a pesquisa, mas que precisa de uma critica externa das informacdes nela obtida. Demonstramos
em sala de aula frequentemente o uso do YouTube, do Google, entre outros, como ferramentas
onde eles também podem rever os documentarios, os videos e os contetdos estudados, como
procurar outros sobre qualquer assunto. Estabelecemos que todas as vezes que fosse utilizada a
internet deveria haver a referéncia da fonte dessa informacéo, a necessidade da comparacédo
com outras fontes e a escrita com as suas proprias palavras. Parte dos alunos compreenderam e
passaram a agir dessa forma, contudo percebemos que a pratica de apenas copiar o contetido da
internet continua sendo feita por alguns alunos.

Na utilizacdo dos computadores para as atividades da linha do tempo e da migracéo
foi possivel incentivar e observar a utilizacdo do ambiente virtual para a investigacao histérica
do tema. Muitos alunos utilizaram, imagens, fotos, mapas corretamente e com referéncia, sendo
usados por alguns links com informacGes extras sobre a pesquisa proposta. Em cada atividade
as turmas acumulavam mais desenvoltura com os computadores e aplicativos. 1sso nos leva a
pensar que praticas no longo prazo trariam resultados melhores. Poucos alunos néo
completaram ou fizeram as atividades.

Concluimos que essa etapa deve um desenvolvimento razoavel, a maioria dos
alunos demonstrou uma evolucéo nas habilidades de lidar com as TDICs. Entretanto, um maior
ndmero de computadores e um acesso a internet estavel seria fundamental para trabalhar de
modo mais satisfatorio as habilidades e competéncias digitais.

A terceira parte do letramento historico-digital é a relativa a competéncia narrativa.
Nessa etapa analisaremos a linguagem utilizada, os conceitos e a aprendizagem com “sentido
para a vida” (nocéo de historicidade/ relagdo presente-passado) que os alunos apresentaram ao
escrever sobre nosso tema.

No decorrer da nossa pesquisa observamos uma grande dificuldade dos alunos em
escrever. O que nos leva a crer que ndo houve um letramento linguistico adequado durante o
ensino fundamental de parte dos estudantes. Partimos do pressuposto que os alunos ao
chegaram ao primeiro ano do ensino médio deveriam estar aptos para escrever um texto curto

sobre suas ideias e conclusfes. Ndo podemos mensurar no momento o provavel impacto da



156

pandemia no ensino fundamental como um todo e no ensino de portugués em particular.
Contudo a maioria dos alunos ndo tem o habito de ler e apresenta dificuldades na escrita.

Sendo um dos eixos do letramento histérico (ROCHA, 2020) e uma etapa
importante do letramento historico-digital, a partir do problema detectado, tivemos em vista
aumentar na nossa sequéncia didatica a parte dedicada a leitura e a escrita. O que contribuiu
para a melhoria da escrita de parte dos alunos. Todavia, alguns alunos ndo apresentaram o
desenvolvimento esperado, nos levando a crer que muitas vezes o fato de ndo realizar as
atividades ou apenas copiar e colar respostas esta relacionado a dificuldades na escrita.

Em relacdo aos conceitos e nogdes historicas percebemos um consideravel avanco
na compreensdo e interpretacdo dos alunos. Cremos ser fruto do trabalho com o método
cientifico e histdrico realizado. Os estudantes que conseguiram desenvolver a escrita de uma
forma razoavel apresentaram um bom entendimento de conceitos como fontes, hipéteses,
interpretacdes, interdisciplinaridade, linha do tempo, entre outros. Interessante ressaltar que
alguns alunos ao conversarmos sobre as atividades conseguiam explicar oralmente seu
entendimento, mas ndo sabiam sistematizar na escrita seu pensamento.

Sobre as nogdes da relacdo presente-passado e a aprendizagem com “sentido para
a vida”. Observamos que grande parte demonstrou na escrita uma boa compreensdo da
importancia da histéria e do tema escolhido para a sociedade atual e para a sua vida. Contudo,
0 episddio da negacdo da realizacdo da prova, por esta ser totalmente subjetiva, e algumas
respostas as outras atividades, nos leva a duas conclusdes. Em primeiro lugar, que um ndmero
reduzido de estudantes apresentou uma consciéncia histérica do tipo tradicional durante todo o
processo, ndo apresentando mudanca para 0s outros tipos e firmando suas opinides na religido
€ No Senso comum.

Em segundo lugar que uma parte significativa dos estudantes ndo apresenta
dificuldade de compreensdo com a histéria em particular, mas com a escola no geral. Houve
muitos relatos sobre como a escola “ndo serve para nada”, “¢ chata e desinteressante”, entre
outros comentarios. Ao dialogarmos com o0s outros professores e analisarmos as notas nas
outras disciplinas, percebemos que muitos dos alunos que se negaram a fazer a prova ou
obtiveram notas baixas, também tiveram baixo desempenho na maioria das disciplinas. A
indisciplina é constante na escola, demonstrando que a escola publica atual esta em
descompasso, desconectada dos anseios, necessidades e da realidade da juventude do século
XXI, podendo o letramento histdrico-digital ser um dos caminhos possiveis para a busca de

uma conexdo do ensino de histéria com os discentes da contemporaneidade
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Por fim, visto tudo que foi aqui exposto, entendemos que para letrar historico-
digitalmente os alunos dos primeiros anos das escolas de EEM Sé&o Francisco de Assis, é
necessario um projeto pedagdgico constante que alie a Era digital com os pressupostos de um
ensino de Historia que vise a emancipacdo do ser humano e a construcdo de uma consciéncia
historica critico-genética. Compreendemos que nossa pesquisa representa um inicio de
caminhada e ndo um fim em si. Sendo limitada a amostra e ao tempo de pratica aqui descrito.
Percebemos que para obtermos os objetivos esperados seria necessario que todo o ensino médio
fosse pensado para o letramento histérico-digital, ndo apenas um bimestre.

Nessa trajetoria seria fundamental que toda a escola tivesse como meta o letramento
digital. O letramento digital ndo é apenas uma habilidade isolada, mas sim um processo
dindmico e multifacetado. Ele transcende as fronteiras de disciplinas especificas e permeia
todos os aspectos da vida contemporanea. A disciplina da Histdria, tem sua a sua parte na cota
de responsabilidade para garantir letramento digital aos estudantes. A melhor forma para a sua
contribuicéo é a de proporcionar tal letramento atrelado ao préprio letramento histérico, como
parte integrante e essencial de um unico processo. Admite- se, assim, que ensinar Historia a
partir da sua propria episteme é uma estratégia de metodologia ativa. Além disso, ao utilizar as
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs), os alunos tém a oportunidade de
vivenciar os processos de producao historiografica de forma pratica e envolvente.

O letramento histdrico-digital se constitui como uma ferramenta chave no ensino
de Histdria, incentivando reflexdes sobre o processo de ensino e aprendizado desta disciplina.
Ao fazer isso, desafia os historiadores a considerarem a intersecdo entre a metodologia de
pesquisa historica e o seu ensino, essencial para compreender a Histéria como uma ciéncia e
como disciplina escolar.

Assim, essa pesquisa demonstrou como é fundamental que os professores se tornem
pesquisadores de si mesmos e que possam desenvolver maneiras de tornar o ensino de Historia
significativo para os alunos. Ressalta-se que, embora a responsabilidade por essa transformagéo
passe por tal categoria profissional, ndo é atribuicdo exclusiva dos docentes. Com efeito, eles
sO conseguirdo cumprir sua parte se as condigdes para seu trabalho forem garantidas. Cabendo
ao Ministeério de Educacdo (MEC), as secretarias de educagéo tanto estaduais como municipais
melhorar as condi¢des de trabalho dos professores da educacdo basica. O que ndo esta
acontecendo na quantidade, qualidade e velocidade necessarias a um pais do tamanho do Brasil,

principalmente nas periferias das grandes cidades onde a desigualdade social, o desemprego, a
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violéncia e a falta de estrutura das escolas contribuem para a alienagéo digital e para a excluséo
digital de parcelas significativas dos jovens de baixa renda.
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