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O produto educacional é fruto da pesquisa de mestrado intitulada 
“Práticas educativas em ambientes vir tuais de aprendizagem: 
Possibil idades de gamificação na Educação Profissional e 
Tecnológica”, realizada no Mestrado em Educação Profissional e 
Tecnológica (ProfEPT) do Instituto Federal de Mato Grosso do Sul 
(IFMS) - Campus Campo Grande. O principal objetivo do estudo 
foi identif icar as contribuições da gamificação aplicada no AVA 
Moodle, a par tir de um guia didático digital,  para o planejamento 
e estruturação de atividades gamificadas de docentes dos cursos 
técnicos integrados do IFMS campus Naviraí.
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https://gamificando-moodle-profept.vercel.app/

