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“Praticas educativas em ambientes virtuais de aprendizagem:

J Possibilidades de gamificacdo na Educacado Profissional e

@ Tecnoldgica”, realizada no Mestrado em Educacao Profissional e

Tecnoldégica (ProfEPT) do Instituto Federal de Mato Grosso do Sul

(IFMS) - Campus Campo Grande. O principal objetivo do estudo

foi identificar as contribuicbes da gamificagcao aplicada no AVA

Moodle, a partir de um guia didatico digital, para o planejamento

e estruturacao de atividades gamificadas de docentes dos cursos
técnicos integrados do IFMS campus Navirai. A
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Pinheiro, Caio Maqueise Alecio

Gamificando o Moodle / Caio Magueise Alécio Pinheiro. — Campo
Grande-MS, 2024.

Website. : il.

Produto educacional (Mestrado em Educacdo Profissional e
Tecnoldgica) — Programa de Pés-Graduagédo em Educacgao Profissional
e Tecnologica, Instituto Federal de Mato Grosso do Sul-IFMS, Campus
Campo Grande, 2024.

Orientadora: Profa. Dra. Marilyn Aparecida Errobidart de Matos.

Inclui ilustracdes.
Acesso a Web: https://gamificando-moodle-profept.vercel.app/
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