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O presente Produto Educacional ¢ fruto do trabalho desenvolvido no escopo do
Programa de P6s-Graduagao em Educacao Profissional e Tecnologica (ProfEPT), ofertado pelo
Instituto Federal de Brasilia (IFB). Intitulado "Curso de Formagao Inicial e Continuada para
Educacao Profissional e Tecnoldgica: Tecnologias Digitais com o Uso do Raspberry Pi", este
curso pretende contribuir para a formacdo continuada de docentes que atuam na Educagao
Profissional e Tecnologica (EPT), oferecendo subsidios tedrico-praticos para a integracao das

tecnologias digitais na pratica pedagogica.

A concepgao do curso foi pautada na identificagdo de demandas emergentes no cendrio
educacional contemporaneo, particularmente acentuadas pela pandemia de Covid-19, que
evidenciou a importancia de recursos digitais e metodologias inovadoras no processo de ensino-
aprendizagem. Nesse contexto, o Raspberry Pi foi escolhido como tecnologia central por sua

versatilidade, custo acessivel e potencial pedagdgico em abordagens ativas de ensino.

Estruturado em uma carga horaria de 80 horas, o curso combina 40 horas de encontros
sincronos, realizados por meio de plataformas digitais, com 40 horas destinadas a atividades
extraclasse. A metodologia de ensino utilizada baseia-se em metodologias ativas, com destaque
para a Sala de Aula Invertida, que estimula o protagonismo dos estudantes e a construcao
colaborativa do conhecimento. As atividades foram planejadas para integrar o uso de softwares
especificos, como Padlet, Coggle, Mentimeter, Powtoon e Lab Virtual, entre outros, ampliando

as possibilidades de aplicacao pratica e interdisciplinar das tecnologias digitais.

O publico-alvo do curso sdo professores da Educacao Profissional e Tecnologica do
Distrito Federal, que por meio do curso, tiveram a oportunidade de ampliar seus conhecimentos
sobre o uso do Raspberry Pi e aprofundar suas competéncias em praticas pedagodgicas. A
avaliacdo dos participantes foi fundamentada em uma abordagem formativa, que privilegiou a

participagdo ativa, a interacdo e a autonomia no aprendizado.

O Produto Educacional foi implementado na plataforma do Ambiente Virtual de
Aprendizagem do NEAD IFB, evidenciando o compromisso com a acessibilidade e
aplicabilidade pratica na formacdo docente. Espera-se que sua aplicagdo contribua
significativamente para a qualificacdo dos educadores e, consequentemente, para o

fortalecimento da Educagdo Profissional e Tecnologica.
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1. INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o avango das tecnologias digitais trouxe profundas transformacdes
para o cenario educacional, com impacto significativo na Educagao Profissional e Tecnoldgica
(EPT). Segundo Senhoras e Zouein (2020), a pandemia de Covid-19, iniciada em 2020,
acelerou essas mudangas, evidenciando tanto os desafios quanto as potencialidades do ensino

mediado por tecnologias.

Nesse contexto, destacou-se a necessidade de promover a formagdo continuada dos
docentes, entendida como uma pratica essencial para assegurar um aprendizado constante,
voltado a qualificacdo, aperfeicoamento e atualizacdo pedagdgica. Essa formagdo pretende
promover os professores competéncias voltadas a inovagao, criatividade e autonomia, aspectos
fundamentais na integracdo de novas tecnologias ao processo educacional. Segundo Zabala
(1998), o conhecimento ¢ um elemento indispensavel para o crescimento € a competéncia

profissional em qualquer area de atuagdo, incluindo o ensino.

Com relagao as inovacdes do conhecimento, as tecnologias digitais inseridas na cultura
contemporanea, desempenham um papel central na cibercultura. De acordo com Santos (2021),
essas tecnologias englobam agdes, reagdes, usos, producdes € meios, sejam eles materiais ou
intelectuais, mediados por computadores conectados a internet. Nao se tratam apenas de
ferramentas ou acessorios, mas de elementos estruturais do nosso tempo, o que refor¢a que a

educacdo precisa estar intrinsecamente vinculada a esses processos.

O aprimoramento da pratica docente no uso de tecnologias digitais ¢ um dos principais
objetivos deste trabalho. Nesse sentido, destaca-se o Raspberry Pi como um exemplo de
tecnologia digital inovadora. Segundo Upton (2013), trata-se de um computador de placa tnica,
em que todo o hardware estd integrado em uma placa de circuito de tamanho reduzido,
comparavel ao de um cartdo de crédito. Apesar de compacto, o Raspberry Pi ¢ suficientemente
robusto para realizar tarefas como processamento de textos, reproducao de videos e acesso a

internet, funcionalidades similares as de microcomputadores utilizados no dia a dia.

O Produto Educacional desenvolvido foi um curso de Formagdo Inicial e Continuada
(FIC) voltado para professores da EPT, denominado "Tecnologias Digitais com o Uso do
Raspberry Pi". Esse curso teve como objetivo principal proporcionar o aperfeicoamento e a
compreensdo de tecnologias digitais, contribuindo diretamente para a atualizacdo das praticas

pedagogicas dos docentes.
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Apresentou-se as telas relacionadas ao Produto Educacional hospedado na plataforma
do Ambiente Virtual de Aprendizagem do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia

de Brasilia (NEAD IFB) (Apéndice A).

Relevante ressaltar que o Produto Educacional foi planejado para atender a formagao
continuada de professores da EPT no contexto do Distrito Federal, buscando responder as

demandas especificas dessa regido.

1.1 Objetivo Geral.

Realizar um curso, com no minimo cinco referéncias em softwares, para abordagens

ativas de ensino, utilizando o Raspberry Pi.

1.2 Objetivos Especificos.

Demonstrar o Raspberry Pi e sua relevancia na pratica pedagogica.
Utilizar o hardware e software do Raspberry Pi.

Empregar a metodologia ativa Sala de Aula Invertida na execucao do curso FIC.

1.3 Publico-Alvo.

O publico-alvo foram os professores que atuam na EPT do Distrito Federal, que
desejaram aprofundar e aperfeicoar os conhecimentos em tecnologias digitais, com o proposito

de ampliar seus conceitos e suas acdes com relagdo as suas praticas pedagogicas.

1.4 Ementa.

Conhecer o hardware e software do Raspberry Pi: uma tecnologia digital e seus
principais periféricos. Entender softwares especificos para implementar abordagens ativas de
ensino. Combinar o uso do Raspberry Pi com as abordagens ativas de ensino, bem como utilizar

ferramentas, instrumentos, livros, manuais e equipamentos especificos, a contemplar as normas

6
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vigentes dentro dos padrdes de qualidade e seguranga fisica, patrimonial e ambiental, com o

intuito de promover uma pratica pedagdgica inovadora.

1.5 Modalidade e Carga Horaria.

O curso foi realizado online, caracterizado por aulas sincronas que acontecem em tempo
real para todos os seus participantes, utilizou os recursos da plataforma Google, abrangendo

aulas teoricas e demonstrativas, com carga horaria de 40 horas, na ocorréncia de 10 encontros.

Com relacgdo as acoes de estudo desenvolvidas pelos estudantes fora do horario das aulas
(atividades extraclasse), foram consideradas 40 horas de aula. O curso possui um total de 80

horas.

1.6 Critérios de Avaliacao da Aprendizagem.

A avaliacdo da aprendizagem formativa ¢ entendida como um processo continuo e
sistematico, utilizado para a andlise e interpretacao da pratica educativa. Deve ser realizada em
uma acao didria que ajude a tomada de decisdo e redirecionamento de rumos, tanto para os

estudantes quanto para o professor.

O processo avaliativo fundamentou-se na observagao realizada pelo docente acerca da
acdo dos discentes, considerando sua participacdo nas aulas e a execucdo das atividades
formais, com énfase na autonomia dos estudantes em seu aprendizado. O docente registrou as
atividades diarias e o desempenho de cada estudante em uma ficha individual de avaliagdo

(Apéndice B).

1.7 Competéncias e Habilidades.

De acordo com o preconizado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC, BRASIL,
2017) e em conformidade com as Referenciais Curriculares Nacionais da Educagao Profissional
de Nivel Técnico para o registro dos conteudos pertinentes ao curso de Tecnologias Digitais

com o Uso do Raspberry Pi e na perspectiva de promover novas aptiddoes cognitivas, motoras e
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competéncias e habilidades a serem abordadas no curso.

Quadro 1: Competéncias e habilidades.

Competéncias

Habilidades

a) Caracterizar a historia do Raspberry Pi e sua
relevancia na pratica pedagogica.

1) Aplicar o uso do Raspberry Pi a pratica pedagogica.

b) Compreender o hardware e o Software do
Raspberry Pi.

2) Manipular o hardware e o software do Raspberry Pi.

¢) Empregar softwares especificos para
abordagens ativas de ensino.

3) Implementar atividades com os softwares especificos
para abordagens ativas de ensino.

d) Dialogar com as metodologias ativas ¢ a
pratica pedagogica.

4) Demonstrar o papel do professor na utilizagdo das
metodologias ativas.

e) Valorizar a aprendizagem auténoma e
participativa dos alunos.

5) Demonstrar o papel do aluno na utilizagdo das
metodologias ativas.

f) Planejar as abordagens ativas de ensino com o

6) Praticar o uso do Raspberry Pi com as abordagens

ativas de ensino.

uso do Raspberry Pi.
Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

1.8 Bases Tecnologicas.

As bases tecnoldgicas sao os conteudos programaticos indispensaveis para a promogao
das competéncias e habilidades. A estruturagdo e o gerenciamento das agdes docentes
apresentam sua origem nas bases tecnoldgicas que buscam articular as atividades pedagdgicas

no decorrer do curso.

Quadro 2: Bases tecnolégicas.

Bases Tecnoldégicas

Histodria e concepcdo do Raspberry Pi.

Teoria geral do hardware e software do Raspberry Pi

Metodologias ativas de ensino.

Aprendizagem cooperativa e colaborativa.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Padlet.
Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Coggle.
Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Mentimeter.
Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Powtoon.
Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Lab Virtual.
Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Google Forms.
Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Google Slides.
Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Planilha eletronica.
Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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1.9 Cronograma de Atividades.

O cronograma de atividades possibilitou uma visualizacdo no que compreende periodo,
progresso e execucao das atividades. Foi um instrumento de organizacao e planejamento do
curso que norteou sua aplicagdo. Foi importante ressaltar que apresentou uma previsao de

realizacdo de atividades, e que puderam existir alteragdes no momento de sua execugao.

Quadro 3: Cronograma de atividades.

Aula Data Competéncias Habilidades Procedimentos Recursos
Apresentacdo do professor,
pactuagdo do contrato Acesso a internet, plataforma
pedagogico, primeira coleta Google, computadores,

01 09/04/2024 - - de dados: Questionario softwares, livros, guias, sites
Diagnodstico, e respostas as de internet, cdmeras de video,
davidas e questionamentos mesa digitalizadora e outros.
dos alunos.

Conhecendo a histéria do Acesso a internet, plataforma
Raspberry Pi no que Google, computadores,
02 16/04/2024 A 1 softwares, livros, guias, sites
contempla o avango das . A ,
riticas pedagdgicas de internet, cdmeras de video,
P ) mesa digitalizadora e outros.
Acesso a internet, plataforma
Compreendendo o hardware e P
software do Raspberry Pie Google, cor.nputador.es, .
03 23/04/2024 B 2 .. o softwares, livros, guias, sites
sua relevancia na pratica . A .
edagbgica de internet, cdmeras de video,
P ) mesa digitalizadora e outros.
Compreendendo o hardware ¢ Acesso a internet, plataforma
software do Raspberry Pie Google, computadores,

04 30/04/2024 B 2 A i softwares, livros, guias, sites
sua relevancia na pratica . . ]

edagbgica de internet, cdmeras de video,
pedag ) mesa digitalizadora e outros.
Compreendendo o hardware e | Acesso a internet, plataforma
software do Raspberry Pi, Google, computadores,

05 07/05/2024 B 2 segunda coleta de dados: softwares, livros, guias, sites
Questionario Recurso de internet, cimeras de video,
Didatico. mesa digitalizadora e outros.
Implementando atividades égzsgslz aclslrt;;ﬁte;agiztsaforma

06 | 14/05/2024 c,d,e f 3,4,5,6 com softwares especificos softwares, livros, guias, sites
para abordagens ativas de . A ,

. de internet, cdmeras de video,
ensino: Padlet e Coggle. L
mesa digitalizadora e outros.
Implementando atividades Acesso a internet, plataforma
com softwares especificos Google, computadores,

07 21/05/2024 c,d,e, f 3,4,5,6 para abordagens ativas de softwares, livros, guias, sites
ensino: Mentimeter e planilha | de internet, cdmeras de video,
eletronica. mesa digitalizadora e outros.
Implementando atividades Acesso a internet, plataforma
com softwares especificos Google, computadores,

08 28/05/2024 c,d,e, f 3,4,5,6 para abordagens ativas de softwares, livros, guias, sites
ensino: Powtoon e Lab de internet, cdmeras de video,
Virtual. mesa digitalizadora e outros.
Implementando atividades Acesso a internet, plataforma
com softwares especificos Google, computadores,

09 04/06/2024 c,d,e, f 3,4,5,6 para abordagens ativas de softwares, livros, guias, sites
ensino: Google Forms e de internet, cimeras de video,
Google Slides. mesa digitalizadora e outros.

. Acesso a internet, plataforma
Terceira coleta de dados: P
Questionario Pratica Google, cor.nputador.es, .

10 11/06/2024 - - .. ~ softwares, livros, guias, sites
Pedagogica e apresentagdo . A .

; .~ . de internet, cdmeras de video,
das disposicdes finais. S
mesa digitalizadora e outros.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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1.10 Metodologia de Aula.

A metodologia de aula concebeu as ferramentas e os instrumentos que o professor, na
acdo de mediador, utilizou para dialogar com os estudantes o conhecimento. Foi utilizada a
metodologia ativa Sala de Aula Invertida, de modo que os estudantes, individualmente ou em

conjunto, desenvolveram as atividades propostas na esséncia de sua autonomia.

2 Sequéncia Didatica do Curso FIC para docentes da EPT: Tecnologias Digitais com o

uso do Raspberry Pi.

A proposta de sequéncia didatica ¢ decorréncia do Produto Educacional: curso de
Formagao Inicial e Continuada (FIC) para docentes da Educa¢do Profissional e Tecnologica
(EPT): Tecnologias Digitais com o uso do Raspberry Pi. Segundo Silva et al. (2021), o
planejamento, para além das concepcdes pedagodgicas, ¢ fundamental na atividade docente.
Planejar um curso exige estudo, criatividade e andlise dos resultados, com o objetivo de

promover o processo de ensino-aprendizagem.

No planejamento para alcangar os objetivos educacionais, segundo Zabala (1998), ¢
importante construir uma sequéncia didatica com suas atividades ordenadas, que possui um
inicio e um fim, conhecido pelos professores e pelos alunos para a promogao da interagao entre
os mesmos. Nessa concepcao as metodologias ativas promovem a colaboracdo entre os alunos

e professores.

As metodologias ativas sdo os meios de ensino que tém por objetivo estimular os alunos
a aprenderem de forma interativa e autdbnoma, por intermédio de situagdes concretas e
problematizadores, na execu¢do das tarefas que os encorajem a pensar além para a construgao
de seu proprio conhecimento e de acordo com Bacich e Moram (2018), o professor na utilizagao
das metodologias ativas intenciona estimular o interesse na autoaprendizagem do aluno a
pesquisar, refletir e analisar as situagdes para suas proprias decisoes, o professor € o facilitador

do processo ensino-aprendizagem.

A sequéncia didatica proposta tem em vista a interdisciplinaridade que engloba os
diferenciados conteudos e disciplinas de modo a estabelecer relagdes permeando as diversas
areas do conhecimento, historia, arte e cultura, em busca de promover uma formacao integral,

conforme explica Appio, Ewald e Silva (2020), que fomenta o amplo crescimento dos alunos
10
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para além dos aspectos dos conteudos, em uma nova pratica docente que conceba o aluno como

parte central do processo ensino-aprendizagem.

A sequéncia didatica que descreve o curso que foi realizado de modo online, utiliza os
recursos da plataforma Google, abrangendo aulas construidas com abordagens ativas de ensino:
sala de aula invertida, aula expositiva e aula dialogada. Importante ressaltar que os softwares
utilizados no curso s@o colaborativos, o que proporciona o aluno como protagonista do seu

aprendizado em colaboracao com os demais alunos do curso.

O curso foi realizado aos participantes de modo sincrono, com a utilizagao dos recursos
do Google Meet, onde a turma foi separada em salas tematicas. Dessa forma, o professor
mediador criou vdrias salas e dividiu os participantes em grupos de até quatro integrantes
durante as aulas. Durante as aulas foram utilizados recursos como Controle de Participagao,
que possibilitou o mediador ter acesso a relatorios das aulas, Enquete que permitiu o mediador
criar questionarios para os participantes durante as atividades da aula, e Apresentagdes para

projetar a tela dos participantes para o grande grupo.

Foi criada uma sala temdtica com o nome sala Integral, com o propodsito de
disponibilizar um espago para o encontro sincrono com todos os participantes do curso,
estudantes e docente, onde foi estimulada uma postura ativa dos participantes, de modo que
eles desenvolvam um papel de protagonistas do seu aprendizado e o professor com papel de

mediador do processo de ensino-aprendizagem.

Foram criadas cinco salas temadticas parciais com um grupo de no maximo quatro
estudantes. O docente acessou todas as cinco salas tematicas parciais no momento das aulas e
acompanhou as atividades desenvolvidas pelos estudantes de cada grupo disposta no material

educativo.

O material educativo e a apresentacao das fontes de informagdes foram disponibilizados
aos estudantes no primeiro encontro do curso. Foi disponibilizado o acesso a todos os

participantes do curso ao Nead do IFB para a aplicacdo do Produto Educacional.

O material educativo, composto por textos, infograficos, videos e as propostas de
atividades, foram utilizados como fonte de inspiragdo para os estudantes em seus debates e para

a execuc¢ao das demais atividades propostas.

11
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Quadro 4: Sequéncia didatica.

Uso das Tecnologias Digitais na Pratica Docente

Formagdo inicial e continuada para professores da Educacdo

Curso / Série : L .
Profissional e Tecnologica.

Ciéncias exatas e da terra: Fisica e Informatica.
Ciéncias humanas: Historia e Educacao.
Engenharias: Eletronica.

Linguistica, letras e artes: Lingua portuguesa.

Area de Conhecimento

Conteudos

Historia e concepgdo do Raspberry Pi. Teoria geral do hardware e software do Raspberry Pi.
Aprendizagem cooperativa e colaborativa. Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Padlet,
Coggle, Mentimeter, Powtoon, Lab. Virtual, Google Forms, Google Slides e Planilha eletronica.

Objetivo Geral

Realizar um curso, com no minimo cinco referéncias em softwares, para abordagens ativas de ensino,
utilizando o Raspberry Pi.

Objetivos Especificos

Demonstrar o Raspberry Pi e sua relevancia na pratica pedagogica.
Utilizar o hardware e software do Raspberry Pi.
Empregar a metodologia ativa sala de aula invertida na execugdo do curso FIC.

Duracio

Carga horaria de 80h. 40h na ocorréncia de 10 encontros sincronos. 40h para a realizag@o dos estudos fora do
ambiente de sala de aula.

Recursos Didaticos

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias, sites da internet, cameras de
video, mesa digitalizadora e outros.

Metodologias

A metodologia de aula concebe as ferramentas que o professor utiliza para dialogar com os alunos, o
conhecimento. Aborda aulas construidas com abordagens ativas de ensino: sala de aula invertida, aula
expositiva-dialogada de modo que os alunos realizem as atividades propostas nas aulas. Na sala de aula
invertida, considera-se a apropriagao dos conteudos pelos estudantes, até mesmo fora do ambiente de sala de
aula. Na sala de aula invertida, o horario da aula ndo ¢ mais utilizado para expor conteudos € sim para a
resolucdo das atividades propostas, por intermédio da mediagdo do docente. Nela o estudante ndo apresenta
uma postura passiva de apenas receptor dos contetidos, e sim assume o papel de protagonista do seu
aprendizado.

Avaliagio

O processo avaliativo se fundamenta na observacéo realizada pelo docente com relagdo a participagdo dos
estudantes nas aulas e atividades, observando se os objetivos das aulas foram atingidos, em uma perspectiva
formativa, a enfatizar a autonomia do aprendizado dos alunos.

Papel do Estudante

Participante ativo e questionador com relacdo aos aspectos do curso, a ressaltar: aplicar os conhecimentos
adquiridos nas atividades, assistir e refletir sobre os videos propostos, fazer o fichamento das atividades,
interagir com o professor para sanar suas diividas, observar as orientagdes do professor,

realizar a leitura dos textos, realizar as atividades propostas, refletir a respeito das leituras propostas, reunir
argumentos para os debates, socializar suas experiéncias.

Papel do Professor

Dialogar e demonstrar as caracteristicas do curso para os estudantes, a ressaltar: acompanhar o trabalho
realizado pelos estudantes, apresentar as fontes de informagdo aos estudantes, conduzir os trabalhos em sala
de aula, instigar a participagdo dos estudantes, observar e intervir junto aos estudantes que apresentam
dificuldades, orientar os estudantes na realizacdo das atividades propostas, percorrer e auxiliar os trabalhos
em grupos, propor a divisdo da turma em grupos e realizar a mediacdo de todas as atividades do curso.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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2.1 Apresentagio da Aula 01.

No primeiro encontro, foi de fundamental importancia a sensibiliza¢do dos alunos com
relagcdo aos aspectos do curso e, logo no inicio, a explicacao das atividades especificas da aula

e seu cronograma de horarios.

Na primeira aula, os procedimentos que foram adotados seguem a apresentacdo do
professor, a apresentacdo dos alunos participantes, a pactuagdo do contrato pedagogico, a
primeira coleta de dados: Questiondrio Diagnostico, e o esclarecimento de duavidas e

questionamentos dos alunos.
Cronograma da primeira aula:
19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:40. Apresentagao do professor, apresentacao dos alunos e a pactuacao do

contrato pedagogico.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Apresentacdo do material educativo, das fontes de informagdes, dos
recursos que serao utilizados no curso, € o inicio do processo de criagdo de cinco grupos com

no maximo quatro estudantes.

22:00 as 22:30. Aplicagdo do Questionario Diagndstico. O questionario foi respondido

com os recursos da plataforma Google, especificamente o recurso Google Forms.
22:30 as 23:00. Consideragdes finais das atividades da aula.

Quadro 5: Sequéncia didatica aula O1.

Aula 01

Duracio 4 horas.

Objetivo da Aula Apresentac;ﬁo. d9 .professor., apreser.lta(;?lo dos alunos participantes, a pactuagao
do contrato didatico e realizar a primeira coleta de dados.

Historia e concepgao do Raspberry Pi. Teoria geral do hardware e software do

Raspberry Pi. Metodologias ativas de ensino. Softwares especificos para

Conteudos abordagens ativas de ensino: Padlet, Coggle, Mentimeter, Powtoon, Lab

Virtual, Google Forms, Google Slides, Planilha eletronica ¢ a teoria do

trabalho em equipe.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo e estruturacdo do curso. Coleta de dados: Questionario

Diagndstico.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos

Atividades

13



[10/Rgradeaimentos]|
Obrigado

aspbian

debian ©

2.2 Apresentagio da Aula 02.

No segundo encontro, foi imprescindivel a motiva¢ao dos alunos com relacao ao tema

da aula, a explicagdo das atividades especificas e ao cronograma de horérios.

Nessa aula, foi abordada a histéria do Raspberry Pi no que se contempla o avanco das

praticas pedagogicas e a elucidagdo das duvidas e questionamentos dos alunos.
Cronograma da segunda aula:
19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:40. Ap6s uma analise preliminar das atividades e dos conteudos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo e das fontes de informagdes, os
alunos dialogaram nas salas tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras
consideragdes com relagao ao tema da aula. O professor teve aproximadamente 17 minutos para

acompanhar individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:30. Debate com todos os participantes do curso a respeito do tema da aula.
Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, estudantes e
o professor no papel de mediador, realizaram um debate que contemplou analises mais

profundas a respeito do tema da aula.
22:30 as 23:00. Consideragdes finais das atividades da aula.

Quadro 6: Sequéncia didatica aula 02.

Aula 02
Duracio 4 horas.
Objetivo da Aula Caracterizar a historia do Raspberry Pi e sua relevancia na pratica pedagogica.
Conteudos Teoria geral do hardware do Raspberry Pi.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
sites da internet, cdmeras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentacdo formal dos conteudos, historia, teoria geral do hardware do
Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica pedagogica. Leitura dos textos e
Atividades outras midias. Execugdo das atividades e debates em grupos menores pelos
estudantes, nas salas tematicas parciais por grupo. Debates e orientacdes no
grande grupo, na sala tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos
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2.3 Apresentagio da Aula 03.

Compreendendo o hardware do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica pedagogica,
na terceira aula, implicaram-se os procedimentos que foram adotados, bem como foram

fornecidos os esclarecimentos das duvidas e questionamentos dos alunos.

No terceiro encontro, foi preciso estimular os alunos com relagiao ao tema da aula, ao

dialogo sobre as atividades especificas e ao cronograma de horérios.
Cronograma da terceira aula:
19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:40. Apos uma analise preliminar das atividades e dos conteudos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo e das fontes de informagdes, os
alunos dialogaram nas salas tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras
consideragdes com relagdo ao tema da aula. O professor dispds de aproximadamente 17 minutos

para acompanhar individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:30. Debate com todos os participantes do curso a respeito do tema da aula.
Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, estudantes e
o professor no papel de mediador, realizaram um debate que contemplou andlises mais

profundas a respeito do tema da aula.
22:30 as 23:00. Consideragdes finais das atividades da aula.

Quadro 7: Sequéncia didatica aula 03.

Aula 03

Duracio 4 horas.

Objetivo da Aula Compr’et?nder o hardware do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica
pedagdgica.

Conteudos Teoria geral do hardware do Raspberry Pi.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo formal dos contetdos, teoria geral do hardware do Raspberry Pi

e a sua relevancia na pratica pedagogica. Leitura dos textos e outras midias.

Atividades Execugdo das atividades e debates em grupos menores pelos estudantes, nas

salas tematicas parciais por grupo. Debates e orientagdes no grande grupo, na

sala tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos
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2.4 Apresentagio da Aula 04.

No quarto encontro, foi essencial conscientizar os alunos com relagdo ao tema da aula,

a explicacao das atividades especificas e ao cronograma de horarios.

Compreendendo o software do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica pedagogica,
na quarta aula, implicam-se os procedimentos que foram adotados, bem como foram fornecidas

as explicagdes das duvidas e questionamentos dos alunos.
Cronograma da quarta aula:
19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:40. Apos uma analise preliminar das atividades e dos conteudos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo e das fontes de informagdes, os
alunos dialogaram nas salas tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras
consideragdes com relagao ao tema da aula. O professor teve aproximadamente 17 minutos para

acompanhar individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:30. Debate com todos os participantes do curso a respeito do tema da aula.
Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, estudantes e
o professor no papel de mediador, realizaram um debate que contemplou andlises mais

profundas a respeito do tema da aula.
22:30 as 23:00. Consideragdes finais das atividades da aula.

Quadro 8: Sequéncia didatica aula 04.

Aula 04

Duracio 4 horas.

Objetivo da Aula Compr’et?nder o Software do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica
pedagdgica.

Conteudos Teoria geral do software do Raspberry Pi.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo formal dos conteudos, teoria geral do software do Raspberry Pi

e a sua relevancia na pratica pedagogica. Leitura dos textos e outras midias.

Atividades Execugdo das atividades e debates em grupos menores pelos estudantes, nas

salas tematicas parciais por grupo. Debates e orientagdes no grande grupo, na

sala tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos
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2.5 Apresentagio da Aula 05.

No quinto encontro, foi necessario instigar os alunos com relagdo ao tema da aula, a

explicacdo das atividades especificas e seu cronograma de horarios.

Na quinta aula os procedimentos que foram adotados seguiram a segunda coleta de
dados: Questiondrio Recursos Didaticos, compreendendo o software do Raspberry Pi e a sua
relevancia na pratica pedagdgica, bem como fornecer os esclarecimentos as dividas e

questionamentos dos alunos.
Cronograma da quinta aula:
19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:40. Apos uma analise preliminar das atividades e dos conteudos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo e das fontes de informagdes, os
alunos dialogaram nas salas tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras
consideracdes com relag@o ao tema da aula. O professor dispds de aproximadamente 17 minutos

para acompanhar individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Debate com todos os participantes do curso a respeito do tema da aula.
Nesse momento, na sala de aula temética integral, todos os participantes do curso, estudantes e
o professor no papel de mediador, realizaram um debate que contemplou andlises mais

profundas a respeito do tema da aula.

22:00 as 22:30. Aplicagdo do Questionario Recursos Didaticos. O questionario foi

respondido com os recursos da plataforma Google, especificamente o recurso Google Forms.
22:30 as 23:00. Consideragdes finais das atividades da aula.

Quadro 9: Sequéncia didatica aula 05.

Aula 05
Duragio 4 horas.
Objetivo da Aula Compreender o Software do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica pedagdgica.
Conteudos Teoria geral do software do Raspberry Pi.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias, sites da
internet, cimeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo formal dos contetidos, teoria geral do software do Raspberry Pi e a sua
relevancia na pratica pedagogica. Leitura dos textos e outras midias. Execugdo das
Atividades atividades e debates em grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por
grupo. Debates e orientagdes no grande grupo, na sala tematica integral mediado pelo
professor. Coleta de dados: Questionério Recursos Didaticos.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos
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2.6 Apresentagio da Aula 06.

No sexto encontro, foi relevante encorajar os alunos sobre o tema da aula, com as

explicacdes das atividades especificas e seu cronograma de horérios.

Implementando atividades com softwares especificos para abordagens ativas de ensino,
Padlet e Coggle, na sexta aula, foram os procedimentos adotados, além de fornecer as

elucidagdes as duvidas e questionamentos dos alunos.

Cronograma da sexta aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:15. Demonstragdes dos softwares Padlet e Coggle pelo professor, com o uso
do Raspberry Pi. Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do

curso, estudantes e o professor no papel de mediador.

20:15 as 20:40. Apo6s uma andlise preliminar das atividades e dos contetdos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo, das fontes de informacdes e das
demonstragdes dos softwares realizado pelo professor, os alunos dialogaram nas salas tematicas
parciais, por grupo, com foco em suas primeiras considera¢des com relacdo ao tema da aula. O
professor teve aproximadamente cinco minutos para acompanhar individualmente as atividades

de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Resolugdo das atividades propostas aos alunos com o uso dos softwares
Padlet e Coggle. Os estudantes utilizaram os softwares Padlet e Coggle nas salas tematicas
parciais, por grupo, para resolver uma solu¢do problema com relagdo ao tema da aula. O
professor contou com aproximadamente doze minutos para acompanhar individualmente as

atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.

22:00 as 22:30. Debate com todos os participantes a respeito do tema da aula. Nesse
momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, o professor no papel
de mediador e os estudantes apresentaram o resultado da utilizagdo dos softwares Padlet e

Coggle.

22:30 as 23:00. Consideragdes finais das atividades da aula.
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Quadro 10: Sequéncia didatica aula 06.

Aula 06

Duragao 4 horas.

Objetivo da Aula Empregar softwares especificos para abordagens ativas de ensino com 0 uso
do Raspberry Pi.

Contetiidos Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Padlet e Coggle.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo formal dos contetidos e uso do software Padlet e do software

Coggle. Leitura dos textos e outras midias. Execucdo das atividades e debates

Atividades em grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por grupo.

Debates, orientagdes e apresentagdes dos estudantes no grande grupo, na sala

tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos

2.7 Apresentagio da Aula 07.

Implementando atividades com softwares especificos para abordagens ativas de ensino,
Mentimeter e planilha eletronica, na sétima aula, estes sdo os procedimentos que foram

adotados, e depois fornecer as explicagdes as duvidas e questionamentos dos alunos.

No sétimo encontro, foi importante incentivar os alunos com relagdo ao tema da aula, a

explicagdo das atividades especificas e seu cronograma de horarios.

Cronograma da sétima aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:15. Demonstragdes dos softwares Mentimeter e planilha eletronica pelo
professor, com o uso do Raspberry Pi. Nesse momento, na sala de aula temdtica integral, todos

os participantes do curso, estudantes e o professor no papel de mediador.

20:15 as 20:40. Apds uma analise preliminar das atividades e dos contetudos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo, das fontes de informacdes e das
demonstragdes dos softwares realizadas pelo professor, os alunos dialogaram nas salas
tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras consideragdes com relagdo ao tema
da aula. O professor teve aproximadamente cinco minutos para acompanhar individualmente

as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Resolugdo das atividades propostas aos alunos com o uso dos softwares

Mentimeter e planilha eletronica. Os estudantes utilizaram os softwares Mentimeter e planilha
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eletronica nas salas temadticas parciais, por grupo, para resolver uma solu¢do problema com

relacdo ao tema da aula. O professor dispos aproximadamente doze minutos para acompanhar

individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.

22:00 as 22:30. Debate com todos os participantes a respeito do tema da aula. Nesse
momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, o professor no papel
de mediador e os estudantes apresentaram o resultado da utilizagdo dos softwares Mentimeter

e planilha eletronica.
22:30 as 23:00. Consideracoes finais das atividades da aula.

Quadro 11: Sequéncia didatica aula 07.

Aula 07

Duragdo 4 horas.
G Empregar softwares especificos para abordagens ativas de ensino com o0 uso
Objetivo da Aula preg W p p g v u

do Raspberry Pi.
. Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Mentimeter e planilha
Conteudos .
eletronica.
Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
Recursos

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentagdo formal dos contetidos e uso do software Mentimeter e planilha
eletronica. Leitura dos textos e outras midias. Execucdo das atividades e
Atividades debates em grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por
grupo. Debates, orientagdes e apresentagdes dos estudantes no grande grupo,
na sala tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

2.8 Apresentacio da Aula 08.

No oitavo encontro, foi vital esclarecer aos alunos a dindmica da aula com relagdo ao

seu tema, a explicagdo das atividades especificas e seu cronograma de horarios.

Implementando atividades com softwares especificos para abordagens ativas de ensino,
Powtoon e Lab Virtual, na oitava aula, estes foram os procedimentos adotados, e depois

fornecer os esclarecimentos as duvidas e questionamentos dos alunos.

Cronograma da oitava aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:15. Demonstragdes dos softwares Powtoon e Lab Virtual pelo professor,
com o uso do Raspberry Pi. Nesse momento, na sala de aula temadtica integral, todos os

participantes do curso, estudantes e o professor no papel de mediador.
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20:15 as 20:40. Apds uma analise preliminar das atividades e dos contetudos referentes

-
excited
1

a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo, das fontes de informagdes e das
demonstragdoes dos softwares realizadas pelo professor, os alunos dialogaram nas salas
tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras consideragdes com relagcdo ao tema
da aula. O professor teve aproximadamente cinco minutos para acompanhar individualmente

as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Resolugao das atividades propostas aos alunos com o uso dos softwares
Powtoon e Lab Virtual. Os estudantes utilizaram os softwares Powtoon e Lab Virtual nas salas
tematicas parciais, por grupo, para resolver uma solugao problema com relagdo ao tema da aula.
O professor contou com aproximadamente doze minutos para acompanhar individualmente as

atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.

22:00 as 22:30. Debate com todos os participantes a respeito do tema da aula. Nesse
momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, o professor no papel
de mediador e os estudantes apresentaram o resultado da utilizacdo dos softwares Powtoon e

Lab Virtual.
22:30 as 23:00. Consideragdes finais das atividades da aula.

Quadro 12: Sequéncia didatica aula 08.

Aula 08

Duragdo 4 horas.
: o Empregar softwares especificos para abordagens ativas de ensino, com o uso
Objetivo da Aula preg w p p g v u

do Raspberry Pi.
. Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Powtoon e Lab
Conteudos .
Virtual.
Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
Recursos

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentagdo formal dos conteudos e uso do software Powtoon e Lab Virtual.
Leitura dos textos e outras midias. Execucao das atividades e debates em
Atividades grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por grupo.
Debates, orientagdes e apresentagdes dos estudantes no grande grupo, na sala
tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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2.9 Apresentagio da Aula 09.

No nono encontro, foi imprescindivel a motivagdo dos alunos em relacdo ao tema da

aula, com a explicagdo das atividades especificas e seu cronograma de horéarios.

Implementando atividades com softwares especificos para abordagens ativas de ensino,
Google Forms e Google Slides, na nona aula, foram os procedimentos adotados, e depois

fornecer as elucidacdes as dividas e questionamentos dos alunos.

Cronograma da nona aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:15. Demonstragdes dos softwares Google Forms e Google Slides pelo
professor, com o uso do Raspberry Pi. Nesse momento, na sala de aula temdtica integral, todos

os participantes do curso, estudantes e o professor no papel de mediador.

20:15 as 20:40. Apo6s uma andlise preliminar das atividades e dos contetdos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo, das fontes de informacdes e das
demonstragdes dos softwares realizadas pelo professor, os alunos dialogaram nas salas
tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras consideragdes com relagdo ao tema
da aula. O professor dispés de aproximadamente cinco minutos para acompanhar

individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Resolugdo das atividades propostas aos alunos com o uso dos softwares
Google Forms e Google Slides. Os estudantes utilizaram os softwares Google Forms ¢ Google
Slides nas salas tematicas parciais, por grupo, para resolver uma solu¢do problema com relagao
ao tema da aula. O professor contou com aproximadamente doze minutos para acompanhar

individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.

22:00 as 22:30. Debate com todos os participantes a respeito do tema da aula. Nesse
momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, o professor no papel
de mediador e os estudantes apresentaram o resultado da utilizacao dos softwares Google Forms

e Google Slides.

22:30 as 23:00. Consideragdes finais das atividades da aula.
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Quadro 13: Sequéncia didatica aula 09.

Aula 09
Duragao 4 horas.
Objetivo da Aula Empregar soft\yares especificos para abordagens ativas de ensino, com o uso
do Raspberry Pi.
. Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Google Forms e
Contetdos .
Google Slides.
Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
Recursos

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentagdo formal dos conteudos e uso do software Google Forms e Google
Slides. Leitura dos textos e outras midias. Execu¢do das atividades e debates
Atividades em grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por grupo.
Debates, orienta¢des e apresentagdes dos estudantes no grande grupo, na sala
tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

2.10 Apresentaciao da Aula 10.

Na décima aula, os procedimentos que foram adotados seguem a terceira coleta de
dados: Questionario Pratica Pedagogica, apresentacdo das disposi¢oes finais, e o0s

agradecimentos com relagdo ao encerramento do curso.
Cronograma da décima aula:
19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:40. Apresentagdo das disposi¢des finais do curso pelo professor e
agradecimentos. Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do

curso, estudantes e o professor no papel de mediador.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Aplicacdo do Questionario Pratica Pedagogica. O questionario foi

respondido com os recursos da plataforma Google, especificamente o recurso Google Forms.
22:00 as 22:30. Apresentagao das disposicoes finais do curso pelos estudantes.

22:30 as 23:00. Consideracdes finais e encerramento das atividades do curso.
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Quadro 14: Sequéncia didatica aula 10.

Aula 10

Duragao

4 horas.

Objetivo da Aula

Aplicar a terceira coleta de dados: Questiondrio Pratica Pedagogica e
disposi¢des finais do curso.

Historia e concepcdo do Raspberry Pi. Teoria geral do hardware e software do
Raspberry Pi. Metodologias ativas de ensino. Softwares especificos para

Conteudos abordagens ativas de ensino: Padlet, Coggle,
Mentimeter, Powtoon, Lab Virtual, Google Forms, Google Slides, Planilha
eletronica e a teoria do trabalho em equipe.
Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
Recursos . . A , AN
sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentacdo das disposi¢oes finais do curso. Debates no grande grupo, na
Atividades sala tematica integral mediado pelo professor. Coleta de dados: Questionario

Praticas Pedagogicas.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento e a implementacdo do curso "Formagdo Inicial e Continuada para
Educagao Profissional e Tecnolédgica: Tecnologias Digitais com o Uso do Raspberry Pi"
evidenciaram o papel da Formacao Inicial e Continuada (FIC) para a qualificagdo docente no
contexto da Educacao Profissional e Tecnolégica (EPT). O curso foi planejado e executado com
base nas demandas contemporineas educacionais, especialmente no que diz respeito a
integracdo de tecnologias digitais e ao uso de metodologias ativas de ensino, como a sala de

aula invertida.

Ao longo do processo, ficou evidente que o uso de tecnologias digitais, como o
Raspberry Pi, aliado a softwares colaborativos, amplia as possibilidades pedagdgicas, o que
promove um ensino mais dindmico e centrado no estudante. A metodologia adotada favoreceu

a participacao ativa dos estudantes, reforcando o aprendizado em praticas inovadoras de ensino.

A andlise dos resultados obtidos com a aplicagdo do Produto Educacional revelou a
eficicia do curso na promog¢do de competéncias essenciais para o ensino mediado por
tecnologias. Os participantes relataram ganhos significativos na compreensao € no dominio das

ferramentas apresentadas, bem como no planejamento de atividades pedagogicas.

Apesar dos avancos alcangados, o curso também revelou desafios inerentes a
implementagao de tecnologias em contextos educacionais, como a necessidade de infraestrutura

adequada, apoio institucional e tempo para adaptacdo as novas praticas.

O Produto Educacional elenca o compromisso da EPT em promover uma formacgao
inovadora. Espera-se que o curso desenvolvido se torne um elemento que contribua para futuros

projetos de formacao continuada, no empenho da melhoria da pratica docente.
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APENDICE A: NEAD IFB

Apresentacio do Curso na Plataforma NEAD IFB.

E apresentado o curso FIC para docentes da EPT: Tecnologias Digitais com o uso do
Raspberry Pi hospedado na plataforma do Ambiente Virtual de Aprendizagem do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia (NEAD IFB). Sao apresentadas as telas

para o acesso aos participantes do curso.

Figura 1: NEAD Abertura.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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Figura 2: NEAD Abertura do Curso.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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Figura 3: Curso FIC Unidade 01: Tecnologias Digitais com o Uso do Raspberry Pi.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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Figura 4: Curso FIC Unidade 02: Uma Historia.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.




Imagem 5: Curso FIC Unidade 03: O Hardware.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.




Imagem 6: Curso FIC Unidade 04: As Geragdes.
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04. As Geragoes
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.




Imagem 7: Curso FIC Unidade 05: O Software.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.




Imagem 8: Curso FIC Unidade 06: Padlet & Coggle.
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06. Padlet & Coggle
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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Imagem 9: Curso FIC Unidade 07: Mentimeter & Planilhas.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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Imagem 10: Curso FIC Unidade 08: Powtoon & Lab. Virtual.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.




Google Slides

Imagem 11: Curso FIC Unidade 09: Forms & Slides.

PAGINAINICIAL MEUSCURSOS AJUDA £ i MODODEEDICAD @I

09. Forms & Slides
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.




Figura 12: Curso FIC Unidade 10: Agradecimentos.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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APENDICE B: Ficha de Avaliacio Individual.
Quadro 15: Ficha de avaliagado individual.
Ficha de Avaliacao Individual
Estudante Critérios Sim | Nao | Parcialmente
Apresentou ideias claras e estruturadas ao longo das
atividades, demonstrando organizagdo e coeréncia em
seu raciocinio.
Demonstrou problematizagdes que enriqueceram e
aprofundaram as discussdes sobre as questdes
. . | abordadas.
Identifica¢do

Participou ativamente das atividades, evidenciando
dominio do material educativo e das fontes de
informacdo recomendadas para o estudo.

Demonstrou capacidade de comunicagdo ¢ intera¢do
ao longo das atividades, contribuindo de forma ativa
para o desenvolvimento coletivo.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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