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O ensino por habilidades e competéncias : relacdes com o sucesso
dos alunos nas avaliagoes formativas e somativas, internas e
externas a escola.
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BNCC

“ensinar ndo € transferir
conhecimento, mas criar as
possibilidades para sua propria
produgdo ou a sua construcao”
PAULO FREIRE




Competencias Gerals ada BNCGC
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e autocuidado

Empatia e cooperaciio
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O dilema da escola
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Ensino
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Vamos Refletir....

Mas, enquanto vocé esteve na escola basica, alguém
te ensinou a usar essas competéncias? No Curso de
Licenciatura, vocé entende a importancia dessas
habilidades na formacao integral de seus
alunos/futuros alunos? E os valores que vocé
recebeu de seus pais? Vocé tentou/tentara repassa-
los aos seus alunos e/ou a seus filhos? Essa reflexao
tem importancia pra vocé? Isso tudo ¢é irrelevante?
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https://www.youtube.com/watch?v=cL4gOVaoxhg
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O que € um Problema

Vamos Avaliar nosso entendimento
O que € um desafio?

Desafio Desafio
Técnico Gerencia
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Avaliar e monitorar
Resultados Para...

cesso e Accountability
* Informar a

comunidade
* |deb

Gestao e Formacgao
. * Enem (nivel prof.)
* Ideb (nivel prof.)

Aprendizado A 2~ )M\
A |
* Escala Enem Y |
* Escala Saeb —=
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O que é qualidade? 4

Painel da Educacéo

SECRETARIA DE EDUCACAO @
SENIAT



Gestao dos dados

Cwolughe o
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O filme
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Na Educacao Basica temos painéis de qualidade...

Meus Painéis

ACOMPANHAMENTO CAMPANHA CENSO
BUSCA ATIVA 2024
SOLICITACOES AEE ESCOLAR 2024
CAMPANHAS SIMADE CERTIFICACAO CLIMA ESCOLAR
DED ENCERRAMENTO 2023 FLUXO ESCOLAR

PAINEL AVALIACOES
FORMATIVAS

GERENCIAL SIMADE 2024 NORMATIVAS

PAINEL PROEB PROALFA FPAINEL SAEB IDEB PE DE MEIA

RESULTADOS DA
AVALIACADO DO REFORCO
ESCOLAR 2024

REFORCO E
AGRUPAMENTO 2024




Ano

2023

Nota Média

4,56

Quanto maior a nota, maior
o desempenho

Grafico 1 - Ideb e Meta por Ano
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Grafico 2 - Nota Matematica e Nota Portugués por Ano
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Atitudes docentes

Medo
Desmotivacao
Desercao
Transferéncia
Enfrentamento
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+VISAO INSTRUMENTALIZANTE

TPACK

CONHECIMENTO TECNOLOGICO PEDAGOGICO DE CONTEUDO
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4+ VAMOS REFLETIR

TPACK

CONHECIMENTO TECNOLOGICO PEDAGOGICO DE CONTEUDO
TECHNOLOGICAL PEDAGOGICAL KNOWLEDGE OF CONTENT
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-—-) ENTENDER COMO APRENDEMOS...

- m 20% quando ouvimos
_ 30% quando observamos

- . 50% quando vemos e ouvimos

s ey 70% quando debatemos o assunto

definir, nomear

Escrever, interpretar, traduzir, expressar, revisar,

identificar, comunicar, ampliar, utilizar, demonstrar, 80% quando realizamos a tarefa ativa

praticar, diferenciar, catalogar

Explicar, resumir, estruturar, definir, generalizar, 90% quando ensinamos
elaborar, Hustrar

A PIRAMIDE DE APRENDIZAGEM
wonauencetemes DE WILLIAM GLASSER
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O que é porcentagem?
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Defini¢ao

Porcentagem é uma representacao numérica
numérica que indica uma fracao de 100 partes
partes iguais. E expressa com o simbolo % e é
% e é muito usada para descrever taxas,
aumentos, descontos e outras relacdes

guantitativas.

Importancia

A compreensao do conceito de porcentagem é
porcentagem € essencial para a resolucgao de
resolucao de problemas do dia a dia, desde
desde calcular descontos em compras até

até interpretar informagdes em graficos e

tabelas.

Aplicagoes

As porcentagens sao amplamente utilizadas em
utilizadas em diversas areas, como financas,
financas, estatistica, marketing, ciéncia e
tecnologia, sendo uma ferramenta

fundamental para a tomada de decisdes.



Evolucao do ensino da porcentagem

Antiguidade
1 Primeiros conceitos de porcentagem
Idade Média
2
Porcentagem em operagdes comerciais
Renascimento
3
Desenvolvimento de calculos percentuais
Revolu¢ao Industrial
4
Aplicacao da porcentagem em estatisticas
Século XX
5

Inclusao da porcentagem no curriculo escolar

A porcentagem evoluiu de conceitos basicos na Antiguidade até sua inclusao nos curriculos escolares no século XX. Ao longo desse processo, a
porcentagem foi aplicada em diversas areas, como comeércio, estatistica e matematica financeira, refletindo sua crescente importancia na sociedade.



Porcentagem na Antiguidade

Egito Antigo

Registros indicam que os antigos
egipcios ja utilizavam a porcentagem
em transag¢des comerciais e calculos

de impostos.

Grécia Antiga

Matematicos gregos, como
Argquimedes, desenvolveram
conceitos basicos de porcentagem
para resolver problemas comerciais e
financeiros.

Império Romano

Os romanos aplicavam a
porcentagem para calculos de juros,
divisao de lucros e tarifas
alfandegarias em seu vasto império
comercial.



Porcentagem na ldade Média

« Os comerciantes e banqueiros
comecaram a utilizar calculos
de juros e lucros com base em
percentuais.

e A aritmeética comercial e os
calculos financeiros tornaram-
se cada vez mais relevantes
nesse periodo, levando a uma
mMaior compreensao e aplicacao
da porcentagem.




Porcentagem no Renascimento

 Filésofos e matematicos da época estudaram
e desenvolveram métodos para calcular e
aplicar porcentagens em diversas areas, cComo
comeércio, financas e ciéncia.

 Figuras como Luca Pacioli, considerado o pai
da contabilidade moderna, contribuiram
significativamente para o uso da porcentagem
em transacdes comerciais e praticas contabeils.




Porcentagem na Revolucgao
Industrial

« Durante a Revolucao Industrial, a porcentagem se
tornou cada vez mais importante na analise de
dados, como a produtividade nas fabricas e o lucro
das empresas. Os empresarios precisavam entender
0S humeros para tomar decisdes estratégicas.

« Meétodos de contabilidade e controle de estoque
também se desenvolveram, utilizando calculos
percentuais para acompanhar o desempenho do
negdcio.




Porcentagem no seculo XX

Ensino da Porcentagem

No inicio do século XX, a porcentagem
comecou a ser ensinada nas escolas
de forma mais sistematica, com a

utilizacao de quadros negros e giz.

Porcentagem na Economia

A porcentagem se tornou uma
ferramenta essencial para a analise de
dados econdmicos e financeiros,
sendo amplamente utilizada em

pesquisas e relatorios.

Tecnologia e Porcentagem

No final do século XX, o ensino da
porcentagem se beneficiou com o
uso de tecnologias digitais,
permitindo uma abordagem mais
interativa e contextualizada.



seceovcosfeccece

Origem e Evolucao do Simbolo

Antiguidade Popularizacao
O simbolo % surgiu na Italia do século XV como uma Com o avango da tecnologia, o simbolo de porcentagem
abreviacao da expressao "per cento", significando "por porcentagem tornou-se universal em calculos, estatisticas e
cento". estatisticas e interfaces digitais.
Evolucao

Ao longo dos séculos, o simbolo evoluiu de uma simples
simples abreviatura para uma representacao grafica distinta.
distinta.



Representando porcentagens

1 Fracoes

As porcentagens podem ser representadas na forma de fracdes,
onde o denominador é sempre 100.

2 Decimais

Outra forma comum de representar porcentagens é utilizando
utilizando numeros decimais, onde o valor é expresso como uma
como uma parte de 1.

3 Graficos e Tabelas

Porcentagens também podem ser exibidas em graficos e tabelas,
e tabelas, facilitando a visualizacdo de dados e comparacoes.
comparacoes.
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Conexao entre fragoes,
decimais e porcentagens

As trés representagdes estao
intimamente relacionadas e podem
podem ser convertidas umas nas

nas outras.

Porcentagens na resolucao
de problemas

Saber transitar entre as diferentes
diferentes representacdes é
essencial para aplicar porcentagens
porcentagens em situacdes do dia a

dia a dia.

Fracoes, decimais e porcentagens

Porcentagens como fragdo
de 100

Compreender que 50% € o mesmo
mesmo que 50/100 ou 0,50 facilita a
facilita a conversao entre as formas.

formas.

Visualizando as relagoes

Modelos visuais, como graficos e
e diagramas, ajudam a entender
melhor as conexdes entre fragoes,
fracOes, decimais e porcentagens.

porcentagens.



Exercicios praticos de porcentagem

Aumento de Preco

Um produto custava RS50 e teve um
teve um aumento de 20%. Qual é o

é 0 novo preco?

Comissao de Vendas

Uma loja paga 5% de comissao sobre
sobre as vendas. Quanto uma
vendedora recebera se vender
RS$2.500?

Desconto

Um artigo custava RS80 e teve um
desconto de 15%. Quanto ficou o

NOVo preco?

Inflagao

O preco de um produto aumentou
aumentou 10% em um ano. Se o
0 prego inicial era R$200, quanto

quanto custara agora?




Erros comuns no calculo de porcentagem

Confundir Parte e Total

1 Errar ao identificar qual valor é a parte e qual é a base.

Erro na Formula

2 Aplicar incorretamente a formula de cédlculo de porcentagem.

Problemas de Arredondamento

3 N3ao arredondar corretamente o resultado final da
da porcentagem.




Resolucao de problemas usando
usando porcentagem:

Problema

Uma empresa teve um lucro de
RS50.000 no ultimo trimestre. Se o
lucro esperado era de RS60.000,

qual foi a
cumprimento da meta?

Uma loja vendeu 800 unidades de
um produto no més passado.
Neste més, as vendas aumentaram
em 25%. Quantas unidades foram
vendidas neste més?

porcentagem de

Solucao

Porcentagem de cumprimento =
cumprimento = (Lucro Realizado /
Realizado / Lucro Esperado) x 100
100 = (50.000 / 60.000) x 100 =
=83,33%

Unidades vendidas neste més =

= Unidades vendidas no més
passado + (Unidades vendidas no
vendidas no més passado x 0,25) =
0,25) =800 + (800 x 0,25) = 1.000
1.000 unidades
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Contextualizacgao

O letramento matematico envolve a capacidade de utilizar e
aplicar os conceitos matematicos, como a porcentagem, em
situagdes do cotidiano.

Tomada de Decisao

O dominio da porcentagem capacita os alunos a tomar
decisdes mais conscientes e embasadas em informacgoes
quantitativas no seu dia a dia.

Q270 = J70

:‘

Letramento Matematico e Porcentagem

Interpretacao e Resolucao de Problemas

A porcentagem é uma ferramenta fundamental para o
desenvolvimento do letramento matematico, permitindo a
interpretacao e resolucao de problemas em diversas areas.

Conexoes Interdisciplinares

A porcentagem possui aplicagdes em diversas areas, como
finangas, economia, saude e ciéncias, ampliando as
oportunidades de letramento matematico.



Habilidades da BNCC para porcentagem.

Compreender conceitos Desenvolver raciocinio proporcional

A BNCC enfatiza a importancia de os proporcional

alunos compreenderem o conceito Os estudantes devem desenvolver

fundamental de porcentagem e suas desenvolver habilidades de

raciocinio proporcional para resolver

representacgoes.
resolver problemas envolvendo
porcentagens.

Interpretar dados Aplicar em situagoes reais

As habilidades incluem interpretar Os alunos devem ser capazes de

interpretar graficos e tabelas que de aplicar o conhecimento de

que apresentem informagdes em porcentagem em situagoes

em porcentagem. cotidianas e contextos significativos.

significativos.




Avaliacao e Feedbacks

Avaliacao Diagnéstica

Avaliacao Formativa

Avaliacao Somativa

Feedback e Reflexao

Identificar os conhecimentos
prévios dos alunos sobre
porcentagem, para planejar um
ensino mais personalizado.

Acompanhar o progresso dos
alunos durante as atividades,
fornecendo feedbacks constantes
para aprimorar a aprendizagem.

Avaliar o dominio dos conteudos
relacionados a porcentagem,
utilizando instrumentos como
provas e trabalhos.

Incentivar os alunos a
refletirem sobre seus erros e
acertos, promovendo uma
aprendizagem mais
significativa.



EFO6MA20

Compreender e utilizar o conceito de porcentagem em situacoes do dia a dia, como em
descontos, acréscimos, lucros e prejuizos.

- Descricao: Introduz a porcentagem como uma maneira de representar relagcoes proporcionais e
seu uso pratico em situacoes financeiras e de consumo. Essa habilidade incentiva o aluno a
calcular e interpretar percentuais em situacoes cotidianas.

Problema de Desconto em Compras:

- Joanafoi a uma loja que esta oferecendo 20% de desconto em todos os itens. Ela encontrou uma
blusa que custa R$ 75,00. Quanto Joana pagara pela blusa com o desconto?

Problema de Lucro na Venda:

- Marcos comprou uma bicicleta por R$ 400,00 e a revendeu por R$ 520,00. Qual foi a porcentagem
de lucro que Marcos teve com a venda?

Problema de Acréscimo em Preco:

- Uma fabrica de brinquedos decidiu aumentar o pre¢co de um brinquedo em 15% para cobrir 0s
custos de producgao. Se o brinquedo custava inicialmente R$ 80,00, qual seréd o novo prego apés o
aumento?



EFO7MA15

Resolver problemas que envolvam porcentagens, como aumentos e descontos sucessivos, utilizando

estratégias de calculo mental e algoritmos usuais.

- Descricao: Foca na aplicacdo da porcentagem para resolver problemas de aumento e diminuicao
sucessiva, ajudando os alunos a praticar a manipulacao de percentuais de forma flexivel e
contextualizada.

Problema de Aumento Sucessivo:

- Um celular tem um preco original de R$ 1.000,00. Em um més, ele sofre um aumento de 10%. No més
seguinte, o aumento é de mais 5% sobre o novo valor. Qual sera o preco final do celular apds os dois
aumentos sucessivos?

Problema de Desconto Sucessivo em Promoc¢ao:

- Uma loja oferece uma promocao de 20% de desconto em um produto e, ao finalda compra, um
desconto adicional de 10% sobre o valor com o primeiro desconto. Se o prego original do produto é R$
200,00, qual é o preco final apds os dois descontos?

Problema de Ajustes de Taxas:

- Emum banco, uma taxa de financiamento foi ajustada para 8% no primeiro semestre do ano e para 5%
no segundo semestre, ambos os aumentos sendo aplicados ao valor atualizado. Se o valor inicial era
R$ 5.000,00, qual sera o valor final apds os dois ajustes?



EFOBMA20

Utilizar o conceito de porcentagem para resolver problemas envolvendo comparacao de dados e
representacao de informacoes em graficos e tabelas.

- Descricao: Relaciona a porcentagem a analise e comparacao de dados em representacoes visuais,
como graficos e tabelas, promovendo a compreensao de percentuais como uma ferramenta de leitura e
interpretacao de informacgoes quantitativas.

Problema de Grafico de Vendas:

- Emuma loja de eletrénicos, as vendas de margo e abril foram de R$ 12.000 e R$ 15.000,
respectivamente. De margo para abril, houve um aumento de quantos por cento nas vendas? Como
isso poderia ser representado em um grafico de barras?

Problema de Pesquisa de Satisfacao:

- Emuma pesquisa, 80% dos clientes de uma empresa afirmaram estar satisfeitos com o atendimento.
Em uma amostra de 250 clientes, quantos disseram estar satisfeitos? Como essa informacao pode ser
representada em um grafico de pizza?

Problema de Comparacao de Dados em Tabelas:

- Uma escola fez um levantamento de presenca dos alunos e obteve os seguintes dados: em abril, a
presenca média foi de 92%, enquanto em maio foi de 87%. Qual foi a diferenca percentual de presenca
entre abril e maio? Como essa comparacao pode serrepresentada em uma tabela?



EFOOMA23

Resolver problemas que envolvam o calculo de juros simples e compostos, relacionando-os ao conceito
de porcentagem em contextos financeiros.

- Descricao: Estende o conceito de porcentagem para aplicacgdes financeiras, especialmente no calculo de
juros. Essa habilidade visa preparar os alunos para o uso da matematica em situacdes econémicas, como
empréstimos e investimentos.

Problema de Juros Simples em Empréstimo:

o Ana pegou emprestado R$ 1.000,00 a uma taxa de juros simples de 5% ao més. Quanto ela tera que pagar
de juros ao final de 3 meses? Qual sera o valor total do pagamento ao final desse periodo?

Problema de Juros Compostos em Investimento:

- Pedro investiu R$ 2.000,00 em uma aplicagdo que rende juros compostos de 2% ao més. Qual serd o valor
total de seu investimento ao final de 6 meses?

Problema de Comparacao entre Juros Simples e Compostos:

- Uma pessoa quer aplicar R$ 1.500,00 e tem duas opc¢des: uma aplicacdo com juros simples de 10% ao ano
ou uma com juros compostos de 8% ao ano. Qual sera o valor de cada aplicacdo ao final de 2 anos, e qual é
a mais vantajosa?



Metodologias Ativas no
Ensino de Porcentagem




O que sao Metodologias Ativas?

Metodologias
Participativas

As metodologias ativas sao
abordagens de ensino-
aprendizagem centradas no
aluno, onde ele assume um
papel ativo e participativo na
construcao do seu

conhecimento.

Protagonismo Estudantil
Estudantil

Nessa perspectiva, o professor
professor deixa de ser o
detentor do conhecimento e se
e se torna um mediador,
incentivando os alunos a
buscarem solucdes e respostas

respostas por si mesmos.

Aprendizagem Ativa

As metodologias ativas
envolvem atividades praticas,
praticas, resolucao de
problemas, projetos, jogos e
outras estratégias que
estimulam a participacdao e o
0 engajamento do estudante.

estudante.

Desenvolvimento de
Competéncias

O objetivo é desenvolver
habilidades como pensamento
pensamento critico, criatividade,
criatividade, colaboracao e
autonomia, além da
compreensao profunda dos

conteudos.



Beneficios das metodologias ativas no
ensino de matematica

Engajamento Ativo

As metodologias ativas envolvem os alunos
alunos de forma dindmica, tornando-os
os protagonistas do processo de

aprendizagem.

Aprendizagem Significativa

Os conteudos sao contextualizados e
conectados ao dia a dia dos alunos,
favorecendo uma compreensao mais

profunda.

Resoluc¢ao de Problemas

Os estudantes aprendem a aplicar conceitos
conceitos matematicos na pratica,
desenvolvendo habilidades essenciais de

de pensamento critico.

Colaboracao e Comunicagao

As atividades em grupo incentivam a troca
troca de ideias e a argumentacao

matematica entre os estudantes.




Metodologia Ativa

Contribuicao para o Ensino de

SO - Papel do Professor

Descricao

Aprendizagem Baseada
em Problemas (PBL)

e Aplicacdao de porcentagens em e Facilitar a discussao e orientar

situacoes reais a resolucao de problemas
Os alunos trabalham

em grupos para

e Desenvolvimento de estratégias ® Fornecer feedback e suporte
resolver problemas

de resolucao de problemas continuo

complexos do mundo

real.
e Contextualizacao de calculos e Criar cenarios desafiadores e
percentuais realistas
e Estudo individualizado de e Preparar materiais de estudo
conceitos basicos para casa
Os alunos estudam o
. conteddo em casa e e Pratica intensiva em sala de e Facilitar atividades praticas e
Sala de Aula Invertida : : N
praticam em sala de aula discussdes em sala

aula.

e Discussoes aprofundadas sobre e Avaliar e ajustar o
aplicagdes entendimento dos alunos



Contribuicao para o Ensino
de Porcentagem

Metodologia Ativa Descricao

Papel do Professor

.. .. ) Criar e implementar jogos
Pratica repetitiva e engajadora piem 108
Utiliza elementos de educativos

jogos para engajar 0s Monitorar o progresso e

Gamificagao Feedback imediato nos célculos

alunos no fornecer feedback
aprendizado. Motivacdo para aprender Incentivar a competicdo
através de desafios saudavel e a colaboracao
Aplicacao de porcentagens em Orientar o planejamento e
Os alunos projetos reais execucdo dos projetos
. desenvolvem . . : o
Aprendizagem Baseada em . Lo Desenvolvimento de Facilitar a integracao de
) projetos praticos - e . : .
Projetos . habilidades analiticas conhecimentos interdisciplinares
relacionados ao ) :
e Integracdo com outras areas do Avaliar o progresso e resultados
conhecimento dos projetos
Reforco do aprendizado através Facilitar a formacao de pares e
Os alunos discutem do ensino grupos
Peer Instruction (Instru¢do conceitos entre si, Exposicao a diferentes Mediar discussdes e esclarecer
por Pares) ensinando uns aos perspectivas e métodos duvidas
outros. Desenvolvimento de habilidades Incentivar a troca de

comunicativas conhecimentos entre os alunos



Contribui¢ao para o

Ensino de Porcentagem Papel do Professor

Metodologia Ativa Descri¢ao

e Analise critica de dados e Selecionar e apresentar casos

percentuais relevantes
Andlise detalhada de - . . ...
Estudo de C ) N ) e Tomada de decisao e Orientar a analise critica e
studo de Caso situacoes reais ou baseada em porcentagens discussao

hipotéticas.
e Compreensao de impactos

reais de variacoes
percentuais

e Avaliar a compreensao e
aplicacao dos conceitos

e Visualizacdo concreta de e Fornecer recursos e suporte

conceitos percentuais técnico
Os alunos criam - : : ~
bietos fisi e Criagcdao de modelos e Incentivar a experimentagao
Aprendizagem Maker OBJEL0s TI5Icos ou representativos e inovagao

digitais relacionados

ao conteudo. e Desenvolvimento de
criatividade na aplicacdao de
porcentagens

e Avaliar a funcionalidade e
criatividade dos projetos




Contribuicao para o
Ensino de Porcentagem

Papel do Professor

Metodologia Ativa Descricao

e Pratica diversificada de e Planejar e organizar as

Os alunos passam conceitos estacoes de aprendizagem
por diferentes . :
~ ~ N e Personalizacao do e Monitorar o progresso em
Rotacao por Estacoes estagOes de : >
. aprendizado cada estacao
aprendizagem na sala
de aula. e Exposicao a multiplas e Fornecer feedback e suporte
abordagens de ensino individualizado

e Facilitar a formacao de

e Colaboragao na A
grupos e a dinamica de

resolucao de problemas

Os alunos trabalham trabalho
Aprendizagem em grupos pequenos e Troca de estratégias de e Mediar conflitos e promover
Colaborativa para alcancar calculo a colaboracao

objetivos comuns.  pasanyolvimento de

habilidades sociais e de
trabalho em equipe

e Avaliar o desempenho
individual e coletivo



Explorando porcentagens no

cotidiano: uma aventura

investigativa em supermercados

* Neste projeto, estudantes exploraram o uso de
porcentagens em situacdes reais do dia a dia, realizando
uma pesquisa investigativa em supermercados.

 Eles coletaram e analisaram dados sobre promocoes,
descontos e precificacao, desenvolvendo habilidades
essenciais de pensamento critico e resolucao de
problemas.




Coleta e analise de dados reais: identificando
oportunidades e desenvolvendo competéncias

Coleta de Dados

Os alunos visitaram supermercados locais e
locais e coletaram informacdes sobre
promocoes, descontos e precificacao de

de produtos, registrando detalhadamente

detalhadamente seus achados.

Andlise de Dados

Usando planilhas eletrbnicas, eles
organizaram e analisaram os dados

coletados, identificando padrdes,

tendéncias e oportunidades de economia.

economia.
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Desenvolvimento de
Competéncias

Essa atividade pratica permitiu que os
estudantes aprimorassem habilidades
essenciais, como pesquisa, leitura critica,
critica, raciocinio matematico e

pensamento computacional.
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Desafios no Ensino de Porcentagem no

Ensino Fundamental

Y

Conceitos Abstratos

A compreensao da porcentagem
envolve conceitos abstratos que
podem ser desafiadores para os alunos
do Ensino Fundamental.

O
-

Motivacao

Dificuldade em despertar o interesse e
interesse e a motivacao dos alunos
alunos para o estudo da porcentagem.
porcentagem.

ik

Pratica Limitada

Falta de oportunidades para os alunos
alunos aplicarem os conceitos de
porcentagem em situacdes praticas e
praticas e reais.

(D

Diversidade de Alunos

Necessidade de diferenciar o ensino
ensino para atender as diferentes
habilidades e ritmos de aprendizagem
aprendizagem dos alunos.



O que é Aprendizagem Colaborativa?

* A aprendizagem colaborativa € uma metodologia
de ensino-aprendizagem em que os alunos
trabalham juntos em grupos pequenos para
alcancar objetivos comuns.
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* Os estudantes sdao responsaveis nao apenas
por sua propria aprendizagem, mas também
pela de seus colegas.

e Através da interacdo e da colaboracdo, os alunos
alunos desenvolvem habilidades sociais, de
comunicacdo e de resolucao de problemas, além de
além de aprofundarem seu entendimento do
conteudo.
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Aprimoramento das
habilidades sociais

A aprendizagem cooperativa
incentiva o desenvolvimento de
de competéncias interpessoais,
interpessoais, como comunicacao
comunicacao eficaz, resolucdo de

de conflitos e trabalho em equipe.

.
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Aprendizagem mais profunda
profunda

A necessidade de explicar
conceitos aos colegas e chegar a
conclusdes em grupo leva a uma
compreensao mais soélida dos
conteudos.

Beneficios da Aprendizagem
Colaborativa

Maior motivacao e
compromisso

Ao trabalhar em conjunto, os
alunos se sentem mais envolvidos
envolvidos e motivados a alcancar
alcancar objetivos comuns,
aumentando o engajamento e a

a dedicacao.

Desenvolvimento da
autonomia

A aprendizagem cooperativa
estimula a capacidade de os alunos
alunos se tornarem agentes ativos
ativos no proprio processo de
aprendizagem.
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Estratégias de Aprendizagem Colaborativa expolication and ounsaged with

and the smelling compacties
in seicunity.’

The firest of ollicating comenthe part now es or the decoriont! about and

DiVisa 0 e m G ru pos wiith exarcioleages pricts of bleworld.

1 Formar grupos pequenos e heterogéneos, onde os alunos
alunos possam interagir e se apoiar mutuamente.

Atribuicao de Papéis

2 Designar funcdes especificas a cada membro do grupo, como
grupo, como lider, facilitador, relator, etc.

Interdependéncia Positiva

3 Criar uma interdependéncia entre os membros, de modo que
modo que o sucesso do grupo dependa do esforco individual.
individual.

Avaliacao em Grupo
4 Promover uma avaliagao conjunta do desempenho do grupo,

do grupo, identificando pontos fortes e areas de melhoria.
melhoria.
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Integrando Aprendizagem Colaborativa e
porcentagem

O
-

Colaborag¢ao em Grupo

Alunos trabalham juntos para resolver problemas envolvendo
porcentagem, aprendendo uns com os outros.

o
/5
Calculos em Conjunto

Equipes discutem e praticam calculos de porcentagem, desenvolvendo
desenvolvendo habilidades matematicas de forma coletiva.

Q
Insights Compartilhados

Alunos compartilham ideias e estratégias para resolver problemas de
problemas de porcentagem, inspirando-se mutuamente.
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ATIVIVIDADE PARA APRENDIZAGEM COLABORATIVA - AC

Titulo da Atividade: "Desafio das Porcentagens: Colaborando para Resolver"
Contextualizacao da Atividade:

Os alunos, organizados em pequenos grupos, resolverdao problemas de porcentagem
relacionados a situagdes do cotidiano. A proposta valoriza a colaboracgéao, incentivando
os estudantes a discutirem entre si, compartilharem estratégias e construirem solugdes
em conjunto.

Objetivos:
e Aplicar o conceito de porcentagem na resolugcao de problemas praticos.

e Promover a colaboragao entre os alunos, desenvolvendo habilidades sociais e
cognitivas.

e Incentivar a troca de ideias e o aprendizado colaborativo, onde todos contribuem
para a construgdo do conhecimento.

Habilidades da BNCC Envolvidas:

o EF07MAO05: Resolver e elaborar problemas que envolvam a variagao percentual
entre duas quantidades.

e EF07MAO06: Utilizar porcentagem para descrever e comparar proporgdes em
diferentes contextos.

e EF07MAO09: Resolver problemas que envolvam o uso do sistema monetario,
porcentagem e variacdo percentual.

Desenvolvimento da Atividade (Metodologia AC):
1. Divisao em Grupos e Apresentacao do Desafio (5 minutos)
o Divida os alunos em grupos de 3 a 4 participantes.

o Apresente o desafio: cada grupo recebera um conjunto de situagoes-
problema envolvendo porcentagem (ex: aumento e desconto em precos,
rendimento de investimentos, impostos sobre produtos, etc.). Cada
situagao exigira que o grupo discuta e resolva o problema
colaborativamente.
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2. Resolucao Colaborativa dos Problemas (15minutos)

(o]

(o]

Cada grupo deve discutir as melhores estratégias para resolver os

problemas, compartilhando suas ideias e métodos. Todos os membros
devem participar ativamente.

Exemplo de problema: "Uma loja oferece 20% de desconto em um
produto que custa R$ 150,00. Além disso, um cliente tem um cupom de
10% de desconto extra. Qual sera o valor final do produto?”

O grupo deve explicar como chegou a resposta, detalhando o raciocinio
utilizado.

3. Apresentacao para os demais grupos (30 minutos)

o

Apés aresolucéo, os grupos se reunem para compartilhar suas respostas
e estratégias. Cada grupo apresenta uma solucao e discute as diferentes
abordagens.

Essa fase promove a troca de conhecimento e a analise critica de
diferentes maneiras de abordar o mesmo problema.

4. Responder o questionario (15 minutos)

(o]

Em um momento final, os alunos respondem um questionario de
avaliacao do processo.

5. Consideracoes finais:
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Cada problema esta relacionado a uma habilidade pertinente da BNCC:
Grupo 1
1. Promocao de Alimentos

o Problema: Uma padaria oferece 30% de desconto em paes que custam
R$ 4,00 o quilo. Qual seré o preco do quilo de pdo com o desconto
aplicado?

o Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
proporcdes em diferentes contextos.

2. Calculo de Aumento de Populacao

o Problema: A populacdo de uma cidade era de 50.000 habitantes e
cresceu 10% no ultimo ano. Quantos habitantes a cidade tem agora?

o Habilidade: EFO7MAOS5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.

3. Comparacao de Pregos de Frutas

o Problema: No mercado, a maca esta sendo vendida a R$ 5,00 o quiloe a
pera com 20% de desconto sobre o preco original de R$ 6,00. Qual fruta
estd mais barata por quilo?

o Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
propor¢cdes em diferentes contextos.

Grupo 2
4. Orcamento Familiar

o Problema: Em um orgamento familiar, 30% da renda mensal é destinada
a alimentacao. Se a renda mensal é de R$ 3.000,00, quanto é gasto em
alimentacao?

o Habilidade: EFO7MAO09 - Resolver problemas que envolvam o uso do
sistema monetario, porcentagem e variagao percentual.

5. Imposto sobre um Produto

o Problema: Um produto eletrénico custa R$ 500,00, e sobre ele incide um
imposto de 12%. Qual sera o preco final do produto com o imposto?



Universidade Federal
do Tridngulo Mineiro

(¢]

A
AA

A A
AAAA
PROFMAT
Habilidade: EFO7MAO09 - Resolver problemas que envolvam o uso do

sistema monetario, porcentagem e variacao percentual.

6. Analise de Resultados em Pesquisa

(o]

Grupo 3

Problema: Em uma pesquisa, 40% dos alunos preferiram jogar futebol
nas aulas de educacéo fisica. Se a escola tem 200 alunos, quantos
preferem futebol?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
propor¢des em diferentes contextos.

7. Calculo de Gorjeta

(o]

Problema: Um cliente pagou R$ 80,00 em um restaurante e deseja deixar
uma gorjeta de 15%. Quanto sera a gorjeta?

Habilidade: EFO7MAO09 - Resolver problemas que envolvam o uso do
sistema monetario, porcentagem e variagao percentual.

8. Desconto Progressivo

(¢]

Problema: Uma loja oferece 10% de desconto em um produto que custa
R$ 200,00 e depois um desconto extra de 5% sobre o novo preco. Qual
sera o preco final?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
propor¢des em diferentes contextos.

9. Aumento no Preco de Combustivel

(¢]

Grupo 4

Problema: O preco do litro de gasolina subiu de R$ 4,50 para R$ 5,00.
Qual foi a porcentagem de aumento?

Habilidade: EFO7MAO0S5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.

10. Desconto em Vestuario

o

Problema: Uma loja de roupas oferece 25% de desconto em todas as
pecas. Uma camiseta que antes custava R$ 60,00 agora esta por quanto?
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Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar

proporcdes em diferentes contextos.

11. Aumento Salarial

Problema: José recebeu um aumento salarial de 8%. Se seu salario era
de R$ 2.200,00, quanto ele ganha agora?

Habilidade: EFO7MAO0S5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.

12. Porcentagem de Eleitores

(o]

Grupo 5

Problema: Em uma cidade com 120.000 eleitores, 75% participaram das
eleicdes. Quantos eleitores votaram?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
propor¢des em diferentes contextos.

13. Calculo de Lucro

Problema: Um comerciante comprou um lote de livros por R$ 1.200,00 e
vendeu com um lucro de 20%. Qual foi o prego de venda?

Habilidade: EFO7MAO09 - Resolver problemas que envolvam o uso do
sistema monetario, porcentagem e variacao percentual.

14. Comparacao de Descontos

(0]

Problema: Um ténis custa R$ 150,00 com 15% de desconto na loja A e R$
140,00 com 10% de desconto na loja B. Em qual loja o ténis € mais
barato?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
proporgdes em diferentes contextos.

15. Reducao de Consumo de Energia

(¢]

Problema: Uma familia reduziu o consumo de energia em 25% este més.
Se o consumo anterior era de 200 kWh, qual foi o consumo atual?

Habilidade: EFO7MAO0S5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.
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16. Economia em Promocao

(0]

Problema: Um sofé custa R$ 1.500,00 e estd com 35% de desconto.
Quanto o cliente economiza com essa promoc¢ao?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
proporgdes em diferentes contextos.

17. Aumento no Preco do Transporte

o

Problema: A tarifa de 6nibus aumentou de R$ 3,50 para R$ 4,00. Qual é o
percentual de aumento?

Habilidade: EFO7MAO0S5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.

18. Rendimento de Poupanca

(o]

Grupo 7

Problema: Clara investiu R$ 5.000,00 em uma poupanga que rendeu 6%
no ano. Quanto ela tera ao final do ano?

Habilidade: EFO7MAOS5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.

19. Desconto Acumulado

Problema: Um celular custa R$ 1.200,00 e recebe um desconto de 10%
em uma promog¢ao e, depois, mais 5% no caixa. Qual € o prec¢o final?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
proporcdes em diferentes contextos.

20. Imposto sobre um Servigo

(o]

Problema: Um servigo de manutencéo custa R$ 250,00, mas precisa ser
acrescido de um imposto de 15%. Qual sera o valor final?

Habilidade: EFO7MAO09 - Resolver problemas que envolvam o uso do
sistema monetario, porcentagem e variacao percentual.
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21.Venda com Desconto

Grupo 8

Problema: Uma loja esta oferecendo 20% de desconto em uma geladeira
que custa R$ 2.000,00. Qual é o preco final da geladeira?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
proporcdes em diferentes contextos.

22. Aumento de Clientes

Problema: Uma academia aumentou seu nimero de clientesem 12%
este ano. Se tinha 300 clientes, quantos tem agora?

Habilidade: EFO7MAO0S5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.

23.Comparacgao de Investimentos

(o]

Problema: Um banco oferece 5% de juros anuais para uma aplicacdo de
R$ 10.000,00, enquanto outro oferece 6% sobre o mesmo valor. Qual
aplicagdo rende mais apés um ano?

Habilidade: EFO7MAO09 - Resolver problemas que envolvam o uso do
sistema monetario, porcentagem e variagao percentual.

24.Consumo de Agua

(0]

Grupo 9

Problema: Em um condominio, o consumo de agua foi reduzido em 20%
apds campanhas de conscientizagdo. Se o consumo inicial era de 50.000
litros, qual é o consumo atual?

Habilidade: EFO7MAO0S5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.

25. Desconto em Produtos Eletronicos

Problema: Um tablet custa R$ 800,00, mas estd com um desconto de
25%. Qual é o precgo final?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
proporcdes em diferentes contextos.
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26. Aumento no Valor de um Imadvel

Problema: Um imédvel que valia R$ 250.000,00 foi valorizado em 15% no
ultimo ano. Qual é o novo valor do imével?

Habilidade: EFO7MAOS5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.

27.0rgamento para Viagem

o

Grupo 10

Problema: Uma familia destinou 40% de seu orgamento mensal de R$
4.500,00 para uma viagem. Quanto foi reservado para a viagem?

Habilidade: EFO7MAO09 - Resolver problemas que envolvam o uso do
sistema monetario, porcentagem e variacao percentual.

28. Desconto em Itens de Supermercado

(o]

Problema: Um supermercado oferece 5% de desconto em compras
acima de R$ 300,00. Se um cliente gastou R$ 320,00, qual seré o valor
final com o desconto?

Habilidade: EFO7MAO06 - Utilizar porcentagem para descrever e comparar
proporcdes em diferentes contextos.

29. Lucro sobre um Produto Vendido

Problema: Uma bicicleta foi comprada por R$ 800,00 e vendida com um
lucro de 18%. Por quanto foi vendida?

Habilidade: EFO7MAO09 - Resolver problemas que envolvam o uso do
sistema monetario, porcentagem e variacao percentual.

30. Reducgao de Peso

(o]

Problema: Um pacote de arroz que pesava 5 kg perdeu 10% de seu peso
por umidade. Qual é o peso atual do pacote?

Habilidade: EFO7MAO0S5 - Resolver problemas que envolvam a variagao
percentual entre duas quantidades.
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