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Organizacao do Material

Apresentacao do Material

Apresentacao das Plataformas Digitais

LearningApps.org
Liveworksheets

Flippity
Wordwall
Google Apresentacoes

Acessando, Interagindo e Criando atividades

LearningApps.org
Liveworksheets

Outras plataformas sugeridas
Sequéncia de Atividades

Atividade O1 - LearningApps.org
Liveworksheets

Flippity

Wordwall

Google Apresentagoes




Disponivel também em

video pelo link abaixo,
ou QR Code
https://youtu.be/JddDu
UvXULE

Este material € a parte textual de um
tutorial disponivel, também, em video,
para atender ao objetivo de desenvolver
um curso de formacgdo para professores
que ensinam matemdtica em relacdo ao
uso de tecnologias digitais em sala de
aula, abordando as tematicas identificadas
como menos proficientes para os alunos, a
partir de dados das avaliagOes externas
Provinha Brasil e Saeb. Dessa forma
abordaremos as unidades temdticas de
Geometria - Identificar figuras planas e
espaciais e sua planificacoes, e Niimeros
representacdo de ndmeros na reta
numérica.

A pertinéncia desse material estd no fato
de que hd uma deficiéncia na formacgdo de
professores no tocante ao trabalho com as
tecnologias em sala de aula. Souto (2019)
descreve em sua pesquisa dados sobre o
relatdrio Centro de
Estudos
Informacao e da Comunicagdo
(CETIC.BR, 2017) que apontam que 77%

dos professores nao

elaborado pelo

sobre as Tecnologias da

realizaram curso de formacdo continuada
sobre o uso de tecnologias em atividades
de ensino. Este mesmo relatério aponta
dos nao

ainda que 57% professores

cursaram  na  graduagdo  disciplina
especifica sobre como usar computador e
internet em atividades com alunos.

Santalé (1996) ja alertava que nods
educadores temos a missdo de preparar as
novas geragdes para o futuro, e temos
ainda o grande desafio de acompanhar as
mudancas cada vez mais rdpidas do
mundo.

A pertinéncia deste material e do curso
de formacgao estd pautada na oportunidade
do professor aperfeicoar, melhorar a
pratica docente, produzindo seus préprios
jogos e atividades interativas fazendo uso
das tecnologias digitais, tdo necessarias
nesse momento que estamos vivendo por
conta da pandemia da Covid-19, em que
grande parte dos professores, e também
alunos, precisaram se reinventar e aprender
em tempo recorde fazer uso de plataformas
digitais, aplicativos e ferramentas que ja
faziam parte do nosso contexto social, mas
eram ‘“‘ignoradas” pelo hdbito de aulas
convencionais.

Pensando em um cendrio pés-pandémico,
este material pode potencializar o ensino,
contribuindo para minimizar a defasagem
educacional dos alunos, jd existente, e

agravada pela pandemia da Covid-19.

—

o Publico-alvo

Professores que ensinam matematica nos
anos iniciais do ensino fundamental.

Modalidade

Curso de Formagao Continuada.




APRESENTACAO DAS PLATAFORMAS DIGITAIS

R

“ira facil de criar seus
-ursos de ensino.

Disponivel em video pelo link
abaixo, ou QR Code.

https://youtu.be/cR4Nc0O-
GeTQ

Com o curso de formacdo e este material,
pretende-se possibilitar aprendizados para que
educadores possam conhecer, produzir e aplicar
conteddos digitais. Utilizaremos, para isso,
plataformas gratuitas, tais como:
LearningApps.org, Liveworksheets, Flippity,
Wordwall e Google Apresentacoes.

No final do trabalho, apresentamos sugestoes de
outras plataformas com a mesma finalidade.




LEARNINGAPPS.ORG

LearningApps.org
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LIVEWORKSHEETS

VLIVEWORKSHEETS

Acesse o Site
https://www.liveworksheets.com

EWORRSHEETS F—

Works Across Apps and Sites
sk your witg i Sack. Woecl snd b

ore e ks 5 e it Grammay oo Grammarty

KSHEETS

Etapa 1: carregue sua planilha
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Come sahv documeics do Woed como POF




FLIPPITY




WORDWALL

A maneira facil de criar seus

réprios recursos de ensino. 4%
Prép =S %

Faga atividades personalizadas para sua sala de aula. FT""'-‘
Testes, partidas, jogos de palawas e muito mais. Tmprisietic Interatieer
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GOOGLE APRESENTACOES

= Aprasentagoes Q s

IrbCiar U NG BpresEn e o

Portiia
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O Acesso ao Google Apresentagdes . :
pode ser feito pelo site de busca do GO gl e R
Google. No canto superior direito, » e
aparecem 9 pontinhos onde € possivel < B B
acessar as aplicacdes Google. E — “g
importante o usudrio estar logado com e | o

z o (]
uma conta Google para ser possivel — o oo |

salvar suas apresentagdes no Google
Drive.

[T - - e ——

Google Apresentacoes - permite a

criacdo de apresentacdes em estilo de
Slides, com a possibilidade de criar

Clique para
adicionar um IZ

titulo jogos dentro deste ambiente.
s E Fonte: Aplicativos Google
= Acesse o0 Site
® (@ 0 ot - https://www.google.com.br/




ACESSANDO, INTERAGINDO
E CRIANDO ATIVIDADES

Nesta secdo, veremos como acessar € interagir com as
plataformas, e, o melhor de tudo, como criar nossas atividades
interativas e jogos.

e o ©
llq. . 1&

LEARNINGAPPS.ORG

Para Iniciarmos, devemos acessar o site da
plataforma, pelo link ou QR Code

Na parte superior da pdgina, temos o menu do site com as opcdes de busca,
Visualizar Apps, Criar Apps, Criar Colecoes e Entrar. Para que as atividades
fiquem gravadas, € necessdrio estar logado na plataforma, acessando a opgao
Entrar no canto superior direito. Caso ndo possua uma conta na plataforma,
podera ser criada uma de forma rdpida e gratuita.

= Portuguis [
LearningApps.org
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EXPLORANDO O MENU - LEARNINGAPPS.ORG

A opc¢oes de busca auxilia para buscar atividades e/ou aplicacdes, por palavras-
chave. A op¢do Visualizar Apps nos mostra as aplicagdes prontas, criadas e
disponibilizadas, publicamente, por outras pessoas. Aqui podemos selecionar o
que procuramos explorando as categorias. E possivel também definir o nivel das
atividades que buscamos.

= Porisguds [C
LearningApps.org

aQ, em A | 32 Visualizar Apps |} # Criar Apps | B Create collection & Enirag

Categoria Mida tudo =  Estigios
= Alomio = Educagio Fisica = Filosoha = Haliang = Qutras Linguas = Quimica
= Arle Capors = Francés = Latim = Politica = Reldigide
= Arbidanalo & = Coucoro Vocaclonad | gjyjes = Malemitica = Poiflugues = Russo
Trbalhs Manaaly = Engeaharia « Geografia « Mo Ambignte = Pomtuguks como « Tecnalogia
= Astroncenia = Espanhol « Histria « Miisica [Enjsa esrangeiny « Todas as categorias
= Biologia = Estudos Sociss @ » Ingis = Psicologia
s Economia Ciéneiss
= Ferramenias de Ensing
Exemplos
p \ - = i
[~ 1
| +* + L= =
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L = -
Jospo da mensbria - Demanda) vorto) (La Jogo da maemdnia . 0 Meios de transportes Siévie Brasil reghfes -
AT €0 SO Tamsilio Esnpa) Kyina Circ Chegou Rugibo Nofa

A opcao Criar Apps apresenta o passo a passo para criar uma atividade.
Basicamente em 5 etapas: Ter uma ideia, Escolher um Template, Preencher os
conteiidos ou informacdes, Salvar nossa atividade ¢ Compartilhar com os
alunos e publicamente, caso desejarmos.

= Porupueés [El

ALea rningApps.org
0, Buscar e o ] 53 Visualizar App: I Create collection & Entrar

have an idea pick & template £ in content save your Fep sa.ha:e

- | [ ) i
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Empareihamanic Trabalha de grups Humber ling Simgle order

Dica Legal: A plataforma é por padrao na linguagem Inglesa. Podemos trocar a
linguagem. Mas é muito interessante acessar a plataforma pelo navegador Google
Chrome, que possui recurso préprio de traduzir a pagina.




EXPLORANDO O MENU - LEARNINGAPPS.ORG

A opcao Criar Colecao permite que sejam selecionadas ou criadas vdrias
aplicagcdes dentro de um espaco comum, chamado de colecao. Também € possivel
compartilhar a cole¢cao com os alunos, como uma sequéncia de atividades.

. = Ponuguis Bl
ALea_rnmgApps.org
CL'_:_—-__.-E---.-.;;:: | SRExibiraplicativos | # Criar aplicativos & Entrar
cokct Rpps sekct Apps add a description save your Colection share it
I i ,).'éé
[>Tl — N : —
| 1 % %;“ 11 )
' ' N3

B Breve introdugho bs colegbes com lotos (inghés)

A opc¢do Criar Colecdo apresenta o passo a passo; basicamente 5 etapas:
Coletar os Aplicativos, Selecionar os Aplicativos, Adicionar uma descricao,
Salvar a colecao e Compartilhar com os alunos.




CRIANDO ATIVIDADES - LEARNINGAPPS.ORG

Vamos iniciar a criacao de atividades na plataforma.

Na pdgina da plataforma, devemos acessar a guia Criar Apps. Na janela
mostrada, podemos escolher o Template (modelo). A critério diddtico e para
atender ao objeto de conhecimento desejado, escolhemos ''Number line''.

= Portugués [El

&Lea,rningApps.or-g
a *#d Apps | 52 Visualizar Apps | Create collection & Entrar
have an idea pick & femplate £ in content save your App share it
€« Wmm =7 848
< T El— =S¥ r
o i = == it 5 D

“ B = 5 E { 1

& (] = 2 3

Emparelhamento Trabalho de grupo Number line Simple order

Escolhido o Template , devemos clicar sobre a op¢ao Criar nova App.

& B = | =a — 1

2 & & 2 3

Emparelhamenio Trabalho de grupo Number line Simple order
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CRIANDO ATIVIDADES - LEARNINGAPPS.ORG

Editando a atividade do template selecionado

Nesta pagina, devemos dar um Titulo para a atividade, Inserir a Descri¢ao da
atividade e inserir um intervalo para a linha numérica. Nesta atividade definiu-se um
intervalo de 0 a 1000 para trabalhar nimeros até a 3* ordem.

= Portuguis [T

Configuragdes de cont: mascon diego da 5. olgado ‘.

LearningApps.org

%ﬁ

car om AppS R Visualizar Apps | # Criar Apps | [ Create collection = My Stulf

Titulo do App Mostrar idioma ® - = MREEZZ I B Dism

(Rela numerica - 3% Ordem :]

Descrigdo da tarefa

Forneca uma descricio de tarefa para este App. Ela serd mosirada na inicializacie do App. Caso ndo seja necessdrio, deixe em branco

Vamos ordenar os ndmerss cometamente na reta numérica. Muita ateng3o na ordem de cada ndmero!

Number line

Specify the minimum and maximum of the number line: (whole numbers)

Minimum (ﬂ j
Maximum (999 j

Continuando a edicdo, temos o item Pares, em que devemos inserir os pares
correspondentes. Esses pares podem ser um texto, imagem, dudio e até video que deverao

ser correspondentes aos valores que devemos inserir. No exemplo, o valor € 100. Em
Show Solution Hints, podemos marcar, ou ndo, para aparecer um ponto de referéncia.
Em Feedback, podemos inserir uma informagdo para mostrar que a solucao esté correta.

Pares

Specify ywour taxt, image, audic o video and the comesponding value (whoke nUMber) on the number ine. You can also use interdals e 1914-1918

Value (‘IO‘J )

+ Adicionar oulro elemente

Show solutien hints

You can choose o shaw all saluticn numbers mght from the beginning on the number Bne. This will make the exercise much easser

¥ Show soluticn hints

Feedback

SGUOLFOMECET (1 1810 08 TedBack que & exilias quando for encenlrada 3 Solucso quat

Otira, #ncanifou A solugSo comreta

Ajuda




CRIANDO ATIVIDADES - LEARNINGAPPS.ORG

Finalizando a edicao da atividade

Podemos inserir dicas de ajuda. No final da pagina, temos Finalizar edicio e

mostrar pré-visualizacio. Dessa forma, é possivel acompanhar os resultados antes de
compartilhar a atividade. Também € possivel retornar ao modo de edigao.

& Show solution ints

Feedback

&quot Fomecer um texto de feedback que & exibedo quandd 1r enconrada 3 solucao. Sguot

Otima, enconiroy a solupso cometa

Ajuda

Fomega algumas icas sobng Como réschver 0. App. EIS podem Ser visualizadas pelo uswana alra
e3quendo, Caso contrand, deixe em branco

G um peguens icond no canto supricr

Clique sobee 0F nimEns $0il0%, Abaixo da reld. & Amaste 3 sud posiclo cometa

P Finalizar edigio e mosirar pré-visualizacko

Segue o Resultado da atividade editada e pronta para ser compartilhada com os alunos.

O primeiro link € o que deve ser compartilhado. Também podemos clicar sobre o0 QR
Code para expandir e os alunos escanearem.

Q) Buscar smApes | BB Visualizar Apps | # Criar Apps | = Create collection B My Stuff
Reta numérica - 3° Ordem
27
i v iV ¥ ¥ LA | i
I
= = 2 8
o % -8 B B %, %, o % %
930
562
645 810
100
230 5
T80
Usar App ' Reportar por direitos autorais ou mau uso
W , - EE
inserir <iframe ste="hitps:ieamingapps. orgiwalchPv=prcksnbyik22” style="border. Ops;vidth: 1003 height SO0 allowil L
B SCORM @ 1Bocks S E F
Compartilhar: hitps:Mearmningapps.ongidisplay Mwspocksnbyk22 “: =

QR-C




Encerramento do Material desta Plataforma
Atividade Finalizada

L ) A = Portugués B
_earningApps.or
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amos ordenar os nimeros
corretamente na reta numérica. Muita
atengdo na ordem de cada ndmercl
562

580 . .
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Link da atividade: https://learningapps.org/watch?v=pxcksnéyk22

Disponivel em video pelo

Link abaixo,;ou QR Code, ao
lado.
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LIVEWORKSHEETS

Para iniciarmos, devemos acessar o site da EL‘H" ':;IE
plataforma pelo link ou QR Code k :ﬁ
. T

https://www.liveworksheets.com

Na parte superior da pdgina, temos o menu do site com as opg¢des de busca,
Pagina inicial (Casa), Sobre este Site, Planilhas Interativas, Faca Planilhas
Interativas, Faca Pastas de Trabalho Interativas. Para que as atividades fiquem
gravadas, € necessdrio estar logado na plataforma, acessando a op¢do Acesso de
Professores no canto superior direito. Caso ndo possua uma conta na plataforma
poder4 ser criada uma de forma rdpida e gratuita.

IVEWORKSHEETS SRS e

Flanilhas inferativas Faca plandhas inferativas Faca pasias de trabalho interatisac Aieria
Acesso de professores -

f Companilhar no Facebook W Compartiiar nd Twither ¥ Compartilhe no Pintenest

etGnde J SrdGrade ] sthcrade 1
QDD

Uttimas contribuigées  Mais populares ontem  Mais populares esta semana Seguindo Linguagem:| Tedas as lingua: v

— __b—:\"—'
Jthorage

Tevining Semple Pas

|
@

EREREREREELS
FEERERERERLE
FEEREERRIEAS

SEMANA GEEK

DIVERSOS TITULOS COM DESCONTOS ESPFECIALS

Pagina Inicial da plataforma liveworksheets
Fonte: https://www.liveworksheets.com/




EXPLORANDO O MENU - LIVEWORKSHEETS

As opcdes de busca auxilia para buscar atividades e/ou aplicacdes por palavras-
chave. A opc¢ao Pagina inicial (Casa) nos mostra as aplicacdes prontas, mais
populares e recentes. O mesmo ocorre no menu Planilhas Interativas, com a
diferenca de estar listadas as categorias de filtros. Todas elas criadas e
disponibilizadas, publicamente, por outras pessoas. Aqui podemos selecionar o
que procuramos explorando as categorias. No exemplo, temos a categoria
matemadtica selecionada.

Planilhas de matematica e exercicios online
Idioma: Inglés Assunto: Matematica

Resultados do pedido
Mais papular primeira

v &l inglis =

=T iatematica | U ot s 1 thn et - e i = Time to the Hour
formas 26 Wirsts S v b ar auch shaga e
Formas 30 eight 1 300 | ] 1100
adichn & subtragda de fraghies two A = 400 | 1200
Adicionands duplas 3 = iz T T00 | £t 00
Adicionands polindmios ghoes 2 AT sl BT s
adicio six = ) e
Adicio & subtragho four 00| T e
Adighe com reagrupamento A 800 3 1000
Adicin sem reagrupamants Lo = T
i 100 | 5:00
Algabra ten il . l'
Expressies Algébricas P 12:00 | 400

; = = = e S A

analisando graficos e I &0 | ] 1200
Angulos SEven g =4 I g
"rea 2 L ’ 500 L kel
3 ning 4

Afea & perimetrs
Unidades de drea
Matrizes
Ordem cradoente & deorédcents
Qrdem ascendants
Médias
Equilibrando Equagies
Graficos de barras
PP

hea A smta

AT

ar Fragfes Graulmivel: 2 por ime ta the Holr D Graufnivel= 1 por
mawidya CPSGradeCne

Jasdim de infincia por khosang

A opciao Faca Planilhas Interativas apresenta o passo a passo para criar uma
atividade Interativa, desde o carregamento do arquivo modelo em pdf, jpg ou png.
Ja a opcdo Faca Pastas de Trabalho Interativas, permite a organizacdo em
pastas, em que podem ser atribuidas diversas atividades as pastas criadas.

SLIVEWORKSHEETS

Sobre pste sie

[EIS e —

Cana

AL & aharrr

Fogn planiners o Faga pants o

Minhas pastas de trabalho Interativas

Criar nova pasta de irabaiho:
Tituio Por ampmps. (lnsgrata - sariy

For ums seva pasts o Vatales

Curso Formagio em
Tecnelogias

Dica Legal: A plataforma é por padrao na linguagem Inglesa. Podemos trocar a
linguagem. Mas é muito interessante acessar a plataforma pelo navegador Google
Chrome, que possui recurso préprio de traduzir a pagina.




CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Vamos iniciar a criacao de atividades na plataforma!

Na pégina da plataforma, devemos acessar a guia Faca Planilhas Interativas.
Na janela mostrada, devemos fazer upload de uma atividade predefinida, em um

dos formatos aceitos: pdf, jpg ou png.
FLIVEWORKSHEETS NI RS SR

Casa Sobre aste sile Planilhas intaratvas 8 analhas alvas Faca pastas de trabalho interativas  Comunidade  Ajuda

Acesso dos alunos maiconoljado

Etapa 1: carregue sua planilha

Escalber argquive | Nenhum arguive escolhide Carrégar

Formato: pdf, jpg ou png Limite de tamanha: 5 MB

Como salvar documentos do Word como PDE

E importante saber que a plataforma funciona com comando de programacio. Dessa
forma, devemos pensar nos comandos que serdo usados para cada tipo de atividade.
Iremos detalhar 5 tipos de atividades e os comandos a serem inseridos dentro da
plataforma para cada uma delas:

1 - Atividade de completar - Fazer retingulo com o cursor do mouse onde deverd
ser preenchido com as respostas. Escrever dentro do retdngulo a resposta desejada.

2 - Atividade de Ligar - Fazer uma caixa de comando sobre a figura ou palavra.
escrever dentro da Caixa de comando escrever (Join:1). Fazer caixa de comando sobre a
resposta, dentro da caixa de comando escrever (Join:1). Para mais de uma opg¢éo de
ligar, repetir os comandos, alterando apenas a sequéncia numérica. Exemplo (Join:1,
Join:2, Join:3 ...).

3 - Atividade de arrastar - Caixa de comando sobre o que pretende arrastar.
Escrever na caixa de comando (drag:1). Posteriormente, caixa de comando sobre o que
receberd o objeto arrastado. Escrever na caixa de comando (drop:1). Para mais de uma
opcdo de ligar, repetir os comandos, alterando apenas a sequéncia numérica. Exemplo
(drag:1- drop:1, drag:2 - drop:2 ...).

4 - Atividade de multipla escolha - Caixa de comando sobre a alternativa. Inserir o
comando (select:no) para respostas incorretas, e (select:yes) para respostas corretas.

5 - Atividades de preencher com botao de selecao - Caixa de comando sobre
espago vazio. Comando (choose:NOME DA OPCAO). A critério de exemplo, imagine
uma atividade com as opcdes a, e, i, 0 e u. O comando a ser inserido serd
(choose:a/efi/*o/u). Observe que o asterisco na letra o indica qual é a alternativa
correta; também devem-se separar as alternativas por uma barra (/).




CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

A seguir temos os modelos das atividades desenvolvidas
para serem carregadas para a plataforma.

Atividades 01 e 02 do Tipo 1 - Completar

- ¥ Minhas Atividades gl

. n &
nn by

Nome: Turma:

Professor(a):

1 - Complete as lacunas com o nome das figuras geométricas planas e
dos seus elementos.

a)

10 10

10

Esta figura é um

Esta figura é um
Em relagio a medidas dos
lados ele é

2 - Complete as lacunas na reta numerica, com os valores
correspondentes.




CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Atividade 03 do Tipo 2 - Ligar

H

- v Minhas Atividades o

.'ﬂ| ) m
H / | \
Nome: Turma:
Professor(a):

3 - Relacione a coluna da esquerda (figuras planas) com a coluna da
direita ( Nome das figuras planas).

Figuras planas Nome das Figuras planas
10
¢/ =
i i D [ ]Retingulo
ot i
10
uadrado
A [
10 10 I:I
AN B,
10 Trapézio
75
s e s [ ]
1 |:| Tridngulo

|:| Losango

I:I Circulo




CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Atividade 04 do Tipo 3 - Arrastar

PR Minhas Atividades gl

Nome Turma:
Professor(a):

4 - Arraste o Nome sobre a Figura Correspondente

Figuras planas
7 10 @ Nome das Figuras planas
10 10
~ 4 Retingulo
10
A Circulo
10 10 Quadrado
& é

Trapézio

Trifingulo

Losango




CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Atividade 05 do Tipo 4 - Maltipla escolha

Minhas Atividades

L e 4 - -
L by o
il I
Nome: Turma:
Professor(a):

5 - Marque a alternativa correta para a planifica¢ao de cada figura
geométrica espacial.




CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Atividade 06 do Tipo 5 - Miiltipla escolha com caixa de
selecao

207 Minhas Atividades I Y

—\_-f—

!_‘_‘L_‘_.“..u_.u'!._ / I AN
Nome: Turma:
Professor(a):

6 - Selecione, na caixa de selecdo, o nome correspondente a cada figura
geométrica espacial.

iP
. —




ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS

Atividade 1 e 2 - Editadas e com c6digos de programacao,

dentro da plataforma Liveworksheets.

1 - Complete as lacunas com o nome das figuras geométricas planas e
dos sews elementos,

i

779 Minhas Atividades R

B & 1
reln 8 8 “,,‘ 7 1 A 3 10 N
Mome: Turma: &/ &
Professor(a): 1 10 o
-+ : =

Guadiass Esta figura ¢ um "7 |

Esta figura ¢ um __*** L

Em relagio a medidas dos

lados ele & 5

2 - Complete as lacunas na reta numérica, com os valores
correspondentes.

1 i
[ T T T [ T T
I I i Ll Ll Ll L L L I I Ll 1

;o &
1
1 1

T8

5 5 | 50| 105 (130 |15 | 150 (155 | 150 (1% Ja1p 225 | a4p 255 J270 |25 |00
1 i 1 Il l
T T

L]
_ [
A seguir, temos as Atividades 1 e 2 finalizadas, com as caixas de comando

para serem completadas, digitando textos, embrando que a caixa de comando ¢
criada com o cursor do mouse, como descrito no inicio desta secao.

O™  Minhas Atividades gt
N

LK v
L L B e LN
Mome: | } Turma:—
Professar(al; ]

1 - Comiplang g [ACUnas Com o dms das Tiguras peameirias planas &
I SIS 0IR MaTToG.

aj b
Yoow o P —

. , A
0 —— AT
+ w1 A
' 10 10

Estu figuadum [ Bota fgera dum [ ]

Em relagiina medidss dos
laakos ke &

2. Complets a3 lazunas na reta rumérica, gom og walanes
eares panfentes

ngu QND e | L T Y -

Link da atividade 1 e 2: https://www.liveworksheets.com/4-zx1114003a0




ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS

Atividade 3 - Editada e com cddigos de programacio,

dentro da plataforma Liveworksheets.
BCERED ? =Y

3 - Relacione a coluna da esquerda (figuras planas) com a coluna da
direita ( Mome das figuras planas).

Figuras planas Nome das Figuras planas
10
- oo Retingulo
. £
QEERD 2 = @
10
" f,‘,"' Quadrado
o,
10;: \.IO |§_m
.’I \\ :
Al 0. &
10 @n't'mpéz i
7.5 y

e,
¢ N

19 B Triangulo

A seguir, temos a Atividade 3 finalizada, com as caixas de comando para
serem Ligadas, lembrando que a caixa de comando € criada com o cursor do
mouse, como descrito no inicio desta secao.

OO  Minhas Atividades el |
il i lak P
Mome: | 1 Turma |

Professor|a):; 1

3. Aelackane a coluna da esquerda cliguras planas) com a coiuna da
dirzito ( Mome das figuras phanas!.

Figuris planas Puime das Figuras planss:
-n
# "
&l - [Retinguiz
i bl
m
1 (TR S
&
I Trapdein
Tringuks
Losangn

Link da atividade 3: https://www.liveworksheets.com/4-db11140270k




ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS

Atividade 4 - Editada e com cddigos de programacio,

dentro da plataforma Liveworksheets.
BRERD ? 5 6

4 - Arraste o Nome sobre a Figura Correspondente

Figuras planas

Nome das Figuras planas

fusitingulo

L7 R

3

A seguir, temos a Atividade 4 finalizada, com as caixas de comando para
serem Arrastadas, lembrando que a caixa de comando € criada com o cursor do

mouse, como descrito no inicio desta se¢ao.

AOE®  Minhas Atividades e |

nonRe

- R F ™
Mome: | | Turma:
Professar(al):| |

4 - Arraste o Mome sobre a Agura Comrespondente

Figuras plonas
i = mame das Flgiras planas

12 | Quadeads) 1
r H

it
(2,
LN ,
Trilngoio
fi. L
1
78
L =
5 | Trapdaio (s =
—_

Link da atividade 4: https://www.liveworksheets.com/4-ad1114034dk




ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS

Atividade 5 - Editada e com cddigos de programacio,
dentro da plataforma Liveworksheets.

5 - Marque a alternativa correta para a planificagdo de cada figura
geomeétrica espacial.

a) Bl pale | palo)

.....

A seguir, temos a Atividade S finalizada, com as caixas de comando para
Miuiltipla escolha, lembrando que a caixa de comando € criada com o cursor do

mouse, como descrito no inicio desta se¢ao.

OT®  Minhas Atividades gt
L L L K
Mome: | L —
Professor{al; |

5 - Marque a akernatva cometa para a planificagio de cada figura
geomabrica ok pacial.

Link da atividade 5: https://www.liveworksheets.com/4-ka1114091fu




ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS

Atividade 6 - Editada e com cddigos de programacio,
dentro da plataforma Liveworksheets.

BREED 2
6 - Selecione, na caixa de selegdo, o nome correspondente a cada figura
geomeétrica espacial.

a) - el
escalha;
Cilindse/"Cubo/ParalelecinedoFirimide

b) | -

A seguir, temos a Atividade 6 finalizada, com as caixas de comando para
Miuiltipla escolha com caixa de selecao, lembrando que a caixa de comando é
criada com o cursor do mouse, como descrito no inicio desta secao.

e \ ,I /

?  Minhas Atividades
" oonRe
ok NI L 1L N
Mome: | | Turmma: |
Professara) ]

& - Sclerione, na cabi de selefdo, o Rame carrespondente a cada figura
gecmétrica espacal.

al —
. -
[=

patt

Pinerid ok
ha Prrdersia Cousdiearypilas

. | Erigms Trisegiae

Link da atividade 6: https://www.liveworksheets.com/4-gn1114104zt




APRESENTACAO DA SECAO EM VIDEOS

Atividade 01 e 02 - Completar

Disponivel video pelo link:
https://youtu. be/ka_AHrBFnO, ou QR Code, ao lado.

Atividade 03 - Ligar

Disponivel video pelo link:
https://youtu. be/wleQTEBNY4, ou QR Code, ao lado.

Atividade 04 - Arrastar

Disponivel em video pelo link: https://youtu.be/9mguV-
Dhv2I; ou QR Code, ao lado.

Atividade 05 - Multipla escolha

Disponivel video pelo link:
https://youtu. be/TYquFQst4, ou QR Code, ao lado.

Atividade 06 - Caixa de Selecao

Disponivel em video pelo link:
https://youtu.be/6TCPAcSqBMs; ou QR Code, ao lado.




F .

FLIPPITY

Para Iniciarmos devemos acessar o site da
plataforma, pelo link ou QR Code u .:I|II'-:’

A Plataforma Flippity ndo possui menus na pagina inicial. A pagina mostra
diretamente os modelos que podem ser editados. Cada modelo tem um link para
demonstracio e outro para instrucoes. Neste ultimo, € possivel gerar uma cépia
da planilha no Google Drive para ser editada conforme nossa necessidade.

o Importante: E preciso estar logado com uma conta Google para conseguir
salvar a cépia no Drive da conta.
Para a atividade nesta plataforma, iremos usar o modelo de
cadeados. Atividade tipo quiz, em que os cadeados se abrem com as
respostas corretas.

Hlippity =-@

Fligpity Flipgpiny
Flasheards Fepgsey Gz Show Selecionador de nomwes Alsactric Flippity Virtual Breakout Jogo de wbuleiro Flippn

awaicrios Fhppey
Tl = TR
a p— YT 14
:ﬂ R ii 1

i s conjuria de Crie sy pedgrin Corie um conjurss de
fSashcands crans gaste dhow dg Sl S om seitiof e nome s alzalieay Awncade de tveakout wiual Coree e um [og0 08 Rabuler
bR, ST 36 JUpS mberaiiva virlual

natruches de

demonsira; 3o RS

joao Flicoity

Pagina Inicial da plataforma flippity
Fonte: https://www.flippity.net/




CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Editando a atividade do template selecionado

Ao clicarmos em Instrucdes, serd aberta uma nova pdgina com algumas
orientagdes. Nesta pdgina, tem a opcdo fazer uma coépia deste modelo. Este
procedimento gera uma copia da planilha no Google Drive, como mencionado

anteriormente.

Slop saeing this ad

Planilhas Google

Etapa 1: modifique o modelo de planilha do Google

« Faca uma chpia dante modats - (Vesd precisard fazer login com sua conta da Gosgle.)
= ANere bE BloMACoEE NAE COlNDS J& DISLE . dbCH & PeSDOALS .
& As dicas sio opcionais
e Cologue um Aslersca (* ) na colund d8 resposta para 3OSIAT QUAkUET MESPoSLE COMO Comela
= D um nome a0 $eu breakoul vilual aerando o nome da planitha (na paie inferon)
= Mo adile menbuma céiula com Tunds azu

Etapa 2: publique sua planilha

- Vipara Arquive , Compartilhar | Publicar na Web o clique em Publicar

Etapa 3: obrenha seu link Flippity.net

B) Google Sheets

Copiar documento ‘

A A funcionalidade e o arquivo do Apps Script anexado também vio ser copiados.

Vocé deseja fazer uma caopia de Flippity.net Virtual Breakout

Template?

Ver o arquive do Apps Script




CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY
Editando as informacoes na planilha gerada

Por padrdo, as planilhas possuem informacdes em inglé€s, mas podem ser

editadas conforme nossa necessidade.
Entendendo a planilha

No modelo escolhido, a planilha possui 3 Abas: Virtual Breakout, Options e
Get the Link Here.

Na Aba Virtual Breakout, temos 3 colunas:
Clue - onde inserimos as dicas ou perguntas que desejamos.
Hint - onde inserimos as dicas/pistas para auxiliar na resposta. Pode ser um texto,
uma imagem ou video, através de links.
Answer - onde informamos qual € a resposta correta, esperada para ser Digitada.

Quando desejamos uma resposta aberta, usamos um asterisco (*) no espaco da
resposta.

Inserindo Link de Imagens

Para inserir um link com o endereco eletronico de alguma imagem, apds copiar
o link de alguma pdgina da internet, clicamos com o botdo direito do mouse na
célula da planilha onde serd inserido o link. Na janela que se abre devemos clicar
em Inserir link.

Atividade Cadeados ¥r B & g w B =
Arguivg  Editar Ver Inserir Formalar Dados Ferramentas Extensdes  Ajuda I il

Y- BRI 000 123~ Ara -l w -|Er e~ Te—— co@@E T -X- ~

Figura geométrica tridimensicnal com 6 faces iguais, com hitps:/fimages.pexals.comiph

misma medida, dpeg Colar especial

Figura plana, com #ngulos internes de 0%, Possul 2 lados + Ingerir 1 linha acima

menores de mesma medida, & dois lados maiores de mesma
madida, + Inserir 1 ¢

What ars the next three numbers in the sequence 0,1,1,2.3, .. 7  [[Link:htips:lon.wikipedingrg + IN5EMrcéiulas
W Exciuir linha
Whatisé+ %7
s+ W Exchui coluns
B Excluir células
What is a butterfly to a Peruvian? Try this: [[Link:hatps:{ftransla
€% Mostrar histérico de edigbes

How old are you? o Ingerir link

" 13 0 1366 x Tédpx 100% (= [ ]

Nova janela serd aberta com espaco onde deveremos colar o link copiado. Em
seguida, clicamos em aplicar para finalizar o procedimento.




CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Editando as informacoées na planilha gerada

] E Atividade Cadeados ¥ [ & B o

; Arquive Editar Ver Inserir Formetar Dados Femamentas Exiensdes Ajuda  AGNima ediclio foi feita ha § minutos

e e ® P $ % 0 00 123w aia «lm «|[BlreAl B S+ Tehl-%~ co @@ T~ 3~ ~
‘B3

: A [ ¢

Figiafa geomética Wwidimensional com b faces igisis, com Iy s paxals 1240185 pixals phota. 1340185 Ciibo

i masma madida, dpag

i Figura plana, com Angulos internos de 90°. Possui 2 lados Retingulo

© 3 menores de mesma medida, @ dois lados mokores de mesma

: medida,

:’ ‘What are the next thiee numbers in the sequence 01,123, .. 7 = il 5813

] Whatis6+% ¥ 12

] |Q ‘S:F'.Ing"srq;:bflpl=Zé~-’|=::':l‘¥-v\-=9~1fI] Aplicar

] What is a butterfly 1o a Peruvian? G0 hisps:iimages. paxels comiphotos/ 6373 mariposa

' 6

: How old are you?

<

* 12 T 1366« Tl 100% (= [

E possivel inserir imagens no campo de dicas, como mostrado nos
procedimentos anteriores. No entanto, nem todo link de imagem copiado ¢é
reconhecido pela plataforma, e também ndo € possivel fazer upload de arquivos
proprios. Portanto, por conta de direitos autorais, resolvemos usar apenas textos
como dicas.

Abaixo temos a aparéncia final da planilha editada, com as informacdes que
queremos para esta atividade. Perguntas, Dicas e Respostas.

Atividade Cadeados @t @ @ 5 - ERESL

Arquive  Editar Wer Ingeric Formatlar Dados Ferramentas Extensdes Ajudas A GHIma edicBo fiol hi
e oo BP0 - 5 % 0 00123 Adal - W - B IS5 A &8 Er-T-PBl-%- co BE T~ X-~ ~
G2 - Culo
A B
Clue. Hint Answer
Figura geomitrica widimensional com & faces iguais, com Seu formato é de Um dado Cubie

masma madida,

Figura plana, com angulos internos de 90°. Possui 2 lados Tem o formato de uma lousa da sala de aula Retangulo
3 menores de mesma medida, e dols lados malores de mesma
medida.

Ern uma figura plana o seguimento de reta que limita a figura Segmento de reta que parte de um vértice abé outro vértice Aresta
recabe o nome de lado, Em ema figurs Tridimensional este
elemento tem que nome?

Qual figura Plana no possui lados, nem vértices? E limitada por um elemento chamado circun feréncia Circulo

Ern uma reta continua esto 4 warios pentos oA 15 ¢ 0 sucessor é 25 20
5 sempre po S metres, O primelro ponto € 0, O tercelro Ponto &
10, Qual o valor que esti no 5° Ponto?

+ E Virtual Breakout = Options = Gat the Link Here = n




CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Editando as informacoes na planilha gerada

Agora vamos editar a aba options (op¢des), na parte inferior da planilha.

Nas trés primeiras opcoes, Case Sensitive, Sequencial ¢ Randomize, devemos
deixar marcado a op¢do no, para nio distinguir entre resposta maidscula e
mindscula, para permitir qualquer sequéncia de respostas e para nao randomizar.
Start Text - Texto que aparecerd na tela inicial da atividade.

Hint Warning - Tem certeza de que deseja mostrar a dica para esta pista?

Done Text - Texto de encerramento

Email Address - Endereco de e-mail para onde serd encaminhado o resultado.
Name Prompt - Caixa para marcar a op¢ao de Inserir o Nome do aluno.

Email Confirmation - Seus resultados foram enviados por e-mail para seu
professor.

Email Subject Line - Mensagem de assunto do e-mail a ser enviado.

A seguir, temos, do lado esquerdo, a imagem da aba '"Opcoes'' antes da
edicdo. E, do lado direito, a imagem da mesma aba editada.

Atividade Cadeados 77 & Atividade Cadeados ¥ B &
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Dados Ferramentas Arquive Editar Ver Inserit Formatar Dados Ferramentas
Falta ] a ,-1 100y - s 3 .l:_ Cg 121« v el a T-l 100% = 3 % .U'_ .U_U‘ 123= Arigl >
B10 = Your results have been emailed to your teacher B2 - no
Case Sensitive ne - 2 Case Sensitive [no -1
Sequential ne . 3 Sequential no
Randomize na Randomize na
Start Text Click on a lock to get started. Start Text Clique no cadeado para comegar
Hint Warning Are you sure you want 1o show the Hint Warning Tem certeza de que deseja mostrar
hint for this chue? a dica para esta pista?
'
UD"f Taxt Done! Done Text Terminou!
Email Address Email Address prof. maiconolgado@gmail.com
MName Prompt Emter your name: Name Prompt Insira seu nome:
Einai Conflematics || Yeew ::::':: have besa/ereated i Email Confirmation  Seus resultados foram enviados
; ) ) !WI’“' i3 por e-mail para seu professor.
Email Subject Line  Virtual Breakout Results Email Subject Line  Resultados de Atividade Cadeado




CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Publicando a Planilha na Web

Para que a atividade rode na internet, de forma online, necessita que
publiquemos a planilha na web.
A publicacdo pode ser feita a qualquer momento da edi¢do da planilha. No
entanto, recomendamos que publique logo no inicio, assim é possivel ir
acompanhando os resultados das edicoes.

Para publicar na web, devemos seguir os passos a seguir:

Clicar sobre o menu ARQUIVO no canto superior esquerdo da planilha; em
seguida, em COMPARTILHAR. Posteriormente, na guia que se abre, clicar sobre
PUBLICAR NA WEB.

Atividade Cadeados o @ @& ST
Arguive  Editar Vel Ingedid Fosmatar Dades Femamentas Extensdes Ajuda ficio fol feila hd 2 minutos

w @ Novo - Adial - W - B I &5 A & H E-T-Pl-%- co @M ¥~ I~
Cs £ Abrir Cirl+0
E 0 importar 2 0
" F pi " "
Fiy LD BERG IS COFsa com hnps:limages pexels comiphotoe 34018 5ipexels-photo 1340185 Cubo
ma Jpeq
&t Compartiinar * & Compartilhar com outras pessoas
Fi : Botoslf il 367 Sipexelsphoto-637 3675 Retinguio
my © E-mail * @ Publicar na Web
L] L Fazer downlosd
En | & figura Segmento de reta que parte de um vértice alé oulro vérice Aresta
e 1 aste
gle o Renomear
a & Mover E limitada por um elemento chamads circunberéneia Circulo
& Adicionar atalho ao Google Drive
i M ara o line
gn © Moverpaaaiixelra espacados O Antecessoré 15 & o sucessor 25 20
it Ponto &
<
% L=} 10) 1385 = Telpn
Publicar na Web x Publicar na Web ®
o
Publique seu conteddo na Web para que ele figue visivel para qualguer pessoa O para que ele oue visivel para qualquer pessoa
Voo pode adicionas um link para o documento ou incorpard-o. Saiba mais vood pode adicionar e link para o doCumenio ou incorpori-bo. Satha mals
Link Incorporar Lirk nCorporns
Documento inteirg = Pégina da Web » Documento inteiro - Pagina daWeb ~
m hittps:rdocs. google.com/spreadsheets/d fe/ZPACK- 1wOIOUYMPSUL4x 0P 4aTul
mpartilhe o link usando: [a] n L 4
rvaid
» Conteddo ;‘;\I_T ICa00 e t:)n"lq.ra:n?s

ApO6s a publicagdo na web aparecerd a
tela da direita, mostrando que 0 | BT

procedimento deu certo.




CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Testando e compartilhando a atividade

Apds a publicagdo na Web, ja podemos testar e compartilhar a atividade
produzida. Para isso, acessamos a Aba Get the Link Here na parte inferior da
planilha. Nesta aba estd o link da atividade para copiarmos e colarmos no
navegador de internet para testar a atividade, ou ainda encaminharmos para nossos

Atividade Cadeados ¥ B & = -
Arquive  Editar Ver Inserir Formatar Dados Ferramentas Extensdes Ajuda  AQlima edicio foifeita hd S
e o @ E WS - 5 % 0 00 123 Ard - 1 - B I&A 43 %> co B @E T~ =
a1 - The link to your Flippity.net Virtual Breakout

4 Don't forget to publish your sproadshest first. Changes may take up to 5 minutes to appear i your Kk,

ny the URL {address) of your

+ = Virtual Broakout = Optlons = Gat the Link Hara =

A seguir temos a pdgina com a atividade iniciada para o teste ou resolugdo.
No rodapé da pédgina, temos o link e outras op¢des de compartilhamento.

’ﬂiPPHH Debate virtual

Clique em um cadeado para comegar

Clppogp LA S it et Yot 04 el it

& hitps: v fippity. net/ve php7k=1mOGYGoxsucQBaW2p0skli-hzmiRn-g
B O

Link da Atividade: https://www.flippity.net/vb.php?k=1mOGvGoxsuoQ8aW2p0skli-
hzmiRn-90bnV2MUoDOjDo




CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Resolvendo, encaminhando as respostas e recebendo o

resultados da atividade

Apo6s clicar sobre todos os cadeados e responder corretamente, o sistema
encerra a atividade, mostrando uma mensagem de término e de que os resultados

foram enviados para o e-mail do professor.

'ﬂiPPH‘H Debate virtual

Terminao!

0:51

Seus resultades foram emviados por e-mail para seu professor.

Na imagem abaixo, temos a forma como as respostas chegam no e-mail

cadastrado.

= M Gmail

I— Compose

Inbox 18
Starred
Snoozed

Sent

PV exQO

Drafts

b More

Moot
B New meeting

E  Joinameeting

Hangouts

mMai:m - +

Q

o o6 § & 0 € Db =

Resultados de Breakout Virtual: Maicon o x

nomply@flippﬂy.netﬂ'a_ pIptvepnid47038 prod phx3. secureserver nel

tomea =

o1. cubo

o 2. retangulo
o 3. aresta

o 4. circulo
ob. 20

@ 0:51




APRESENTACAO DA SECAO EM VIDEO

A apresentacdo da secio, exposta até o momento, pode ser consultada em
forma de video pelo link e QR Code abaixo.

Jogo dos Cadeados

Disponivel tem video pelo link:
https://youtu.be/n1fL KhkjP3U; ou QR Code, ao lado.




WORDWALL

Para Iniciarmos, devemos acessar o site da
plataforma, pelo link: https:/wordwall.net/;
ou QR Code, ao lado.

Explorando o menu da Plataforma

A Plataforma Wordwall possui trés itens no menu: Casa, Recursos e Planos
de Precos, além de Conecte-se e Inscreva-se.
Casa - E a pdgina inicial com algumas informacdes sobre os modelos que podem
ser editados.
Recursos - Informa sobre os recursos da plataforma, que podem ter modelos de
atividades interativas e imprimiveis (Somente para versdo paga). Também
apresenta de forma resumida o passo a passo para criar atividades.
Planos de Precos - Apresenta as op¢des de planos, valores, Individuais e
Escolares, e o que cada plano traz como recursos. No entanto, existe a opcao do
plano gratuito, com um limite de atividades, mas que & possivel usar
tranquilamente.

ordwall

A maneira facil de criar seus
proprios recursos de ensino. O(%
r\g{\/ -, "

Faga atividades personalizadas para sua sala de aula.

Quizzes, match ups, jogos de palavras e muito mais.

32.502.859 recursos criados

Facil como 1-2-3

1= 1 2 | 3
Pagina Inicial da plataforma Wordwall
Fonte: https://wordwall.net/




WORDWALL

Recursos

VoS & i

Temas e opctes

Interativos e imprimiveis

O'Wordwall pode ser usado para crisr atividades interativas ¢
imprimiveis. A maigria dos nossos modelas estd disponivel em uma
wersdo interativa e imprimivel.

Os interativos sio reproduzidos em qualguer dispositivo habilizado
para web, como um computadar, tables, telefone ou quadro
interativo, Eles podem ser jogados individualmente pelos alunos ouw
conduzides pelo professor, com o5 alunes s revezands na frente da
classe,

0Os imprimiveis podem ser impressos diretamente ou baixados
como um arguivo POF. Eles podem ser usadoes como um
complemento para as atividades interativas ou autbnomas.

Pagina Recurso da plataforma Wordwall
Fonte: https://wordwall.net/

Planos individuais

Basico
Livre
Ingerativos 18~
Imprimiveis (I
Nuimera de recursos gue wocé 5

pode criar

Inscrigdo gratuita

Incluido em todos os planos

«" Criar usando modelos " Modeio de troca

Pagina Planos de Precos da plataforma Wordwall
Fonte: https://wordwall.net/

Edite qualquer atividade

Tarefas dos alunos

Planos escolaresy

Fagamanto mansal m Fague anuvalmente [economize 10%)

Padrao Pro
RS 18 imés RS 27 imis
BRL BRL
18~ % g
16~ 16~
llimitado limitado

+' [Edive qualguer atividade




WORDWALL

Novos menus da Plataforma

ApO6s criarmos um cadastro na plataforma e fazer login, novos menus surgem
na barra de menus superior da pagina. As novas op¢oes sao:
Comunidade - Com atividades criadas e postadas publicamente.

Comunidade
- <
E What's he LQII\;.’
E .
= ==
! | —]
P o filling

stor jost might.

Minhas atividades - Mostra as atividades salvas no seu espago, caso ja tenha
criado alguma.

Minhas atividades P T p— a = m

Camificagho de quadiilicerss

Meus Resultados - Mostra o resultado para a atividade criada e para as variagdes
automdticas da atividade, criadas pela plataforma.

Meus resultados +rrapnn || B e s o &
& e
Risultade % para Cladsificaghs Riidnads 7 para ‘Clidiificads Rasuldtads T pars ‘Cladsificagio
o6 Guadriliteros” e quadrilstared i uidrilitiorsd’
. .
Resultado & para ‘Classificagho Resuitads 5 para ‘Classficagio Resultado 4 para ‘Classificagdo
de quadriliteros e quadrilitencs de quadriliceros’

a4 . i - 4 e

Resultado 3 para ‘Classificagdo Resultads  para ‘Classificagio Resultado 1 para ‘Classificaglio
e quadriiteros ¢ quadrilitarcs e auadeilitns




WORDWALL

Detalhes do menu Meus Resultados

Neste menu € possivel vermos o resultado por Resumo, Entre os melhores,
Resultado por pergunta e Resultado por aluno

Meus nesulados »
Resultado 3 para ‘Classificagdo de quadriliteros'

" -
R " ¥ 5 Tuds ® Menee O Himeirn

o =
Resuma

— romcTuagis it [ Pyne—

32 3'0 4}4 17,8 segundos

8 s e
Cormano o incorats par phagures Db ot panuaghs

Resultado dos alunos por Resumo
Fonte: https://wordwall.net/

imtre on mathones

Clsificacho  Nome Pontuagho  Termpa

" =] 4 11
= Pedro 4 102
El By LF o Sousd 4 113
Aesultados por pergunta ® Rimen O Corma O ecomes
Porpunta Correns et
Fifurs G aendzres £ uatis B ifui & bagulss Isteness reted » I
I Exgura cam 3 insisn ¢ 57bs boguies s 14 (]
» s Trasmentonsl fu e3paciy 4 ]
v Qusl 3 par Comess i L]
iraultados por sluna ®hammmle Ohome O CommnrTemes B

Comeis  lecorreia

Ty 1640 - 11 e DesemSe de 2301 ] 3 148
) 1642 - 11 o DeremEeD g 2001 ] 1 24

Resultado dos alunos (Melhores e por pergunta)
Fonte: https://wordwall.net/

Resultasos gor shing " ® Sominde Ciome O CammaTampo @i
incorrens =
B Thacye 1640 . 1% o deoemizes de 2071 ] [ 113
. e 1842 19 8 Sesemtes de 2021 3 1 243
L ot 1643 - 19 g depenn o N1 1 2 =1
Jells 1844« 1% 80 desemibng de 2021 & ] 137
ey 1645 19 04 Depemibe D8 2631 2 LE]
. Variara 1845 19 8 Sesemites de 2221 ] 141
Trace 16 19 g depemioes oe 2621 o 53
. Ava e 1647 17 0 depemibes oe 2621 ] ] FF]
. Gutts 1848 19 5 Sesemtes de 2021 s 200
waunny 8 o Snese 15 - 1% e depemied de 2821 4 ] 13
. Ky 1648 1 1% 0 desemites de 2031 7] 15
W 16:49 19 04 denembe oe 2631 ] ] L
. [rvea— 1845 19 8 Sesemites de 2221 7 18
e 1852 - 1% o dnommitns de 3631 s s 212
ey 1655 - 14 34 Dereming. oe 2011 4 148
. o 1657+ 19 5 Sesemtes de 2011 1 o T
remy 1587 - 1% g4 deemies de 2821 ] s 1
. variars 1634 . 1% 0 desemites.de 2031 7] ]
Fearn 1654 19 04 pEnemEo 08 2021 4 s
g JellaWiar 1454 - 17 de desenitns de 2221 L] -]
Lt 1834 - 1% o dnommitns de 3631 s ° 118

Resultado por Aluno
Fonte: https://wordwall.net/




CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Acessando o menu Criar Atividades

Neste menu € possivel acessar os modelos (templates) Interativos e
Profissionais, Este tltimo disponivel apenas para os planos pagos. No entanto, é
grande a variedade de modelos interativos para contas gratuitas.

Grcanar por:  MAIS POPULAR ALFASETICA

—

Questionario 0 Combinar Abra a caixa
: B ——
1E s (3]4]s]
Pares correspondentes - q Roda aleatéria Quiz do programa de jogos
n ....l__ um p _‘- e 2 roda para 0 i Lm quesTon. O DDl e£C0iN COm
o 0
Em | el L H Bk [ Fnesspamd
- * 0 i
Diagrama rotulads Cartdes aleatérios . Desembaragar
Perseguicho de labirint Anagrama [w[o]r]o] Palavras cruzadas
. '\' Fras o
[ ] n
(')\% estouro de balia \\ Whack-a-mole > Avidio

Modelos Interativos para atividades/Jogos
Fonte: https://wordwall.net/

Medeios prafissionais

Procura

de palavras

Cartdes flash

Categorizar

Correia transportadora

Flana de assentos

Teste de imagem

Ordem de classificacho

Ganhar ou perder quiz

chuva de ideias

Modelos Profissionais para atividades/Jogos
Fonte: https://wordwall.net/

Virar blocos

Desembaralhar

Imdis de palavras

Diagrama de aranha




CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Escolhendo o modelo e criando a atividade

Para construirmos atividades, vamos escolher e selecionar o modelo
Perseguicdo de Labirinto.

Oraanar par WA POPULAR  ALFASETICA

—~
Questicnario ] Combinar ﬁ Albra 8 caixa
E m (3 ]4]5)
Pares correspondentes Q Rods slestéria 4 Quiz do programa de jogos
o ‘ ‘
= F‘e.ls'\.rre_ (!ue l.'a_lu“ B = . F_us.siﬁ(e.gi:o_ d.o g_rupo - A Er!contre“a"pan.ide o
- ® 0 a
Diagrama rotulade Cartdes aleatérios — Desemnbaracar
Perseguicho de labirinte Anagrama [wlo]r]o] Palavras cruzadas
J ", o
. o
(l)* estours de balia \_\ Whack-a-male P Avio

Ao selecionar o modelo, uma janela de edi¢@o € aberta. Aqui devemos editar as
informagdes que estardo na atividade. Titulo da atividade, as perguntas e
alternativas. Podemos adicionar quantas perguntas quisermos, clicando em
adicionar pergunta. Tanto nas perguntas quanto nas alternativas, podemos inserir
textos ou imagens.

* Insira o contelida » Perseguicio de labirinto

Tizulo da atkidade

Figuras Planas ¢ Espaciais

*inazrugio
Fergunca
1. &=
Eponn
e - d =
-] - L Bl
£ - f -

4+ Adicionar uma perpanta




CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Escolhendo o modelo e criando a atividade

Optamos por inserir uma orientacdo em forma de texto.
Nas alternativas, adicionamos imagens. Apds carregar a imagem correta marcamo-
la para a plataforma identificar como correta. As demais alternativas ficam com
um X assinalando como incorreta.

Prrgunes

1. El Enconore o Cindo

Reupastai d El
=it
e | €
c | X .
f
4 Adiciondr uma pergunts

Ao selecionar carregar imagem, uma janela para fazer upload de imagem ¢é

aberta. Basta escolhermos a imagem previamente salva em nosso computador.




CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Escolhendo o modelo e criando a atividade

Ap6s carregarmos todas as imagens de nosso interesse, podemos adicionar uma
nova pergunta, que, para os modelos de jogos, serve como fases dos jogos. Quanto
mais imagens/alternativas atribuimos, mais dificil fica a fase do jogo. Ao
finalizarmos as insercdes, devemos clicar no Botdo FEITO na parte inferior
direita da pagina.

2 Insira o conteddo > Perseguicio de labirinto

Titula da atividade

Figuras Planas e Espaciais
Hrstrugdo

Fergunts

1. &l Encontre o Cindo

Faspastas

um v . d (% |
b X . ® 2
% . 1 o

+ Adcionar s pergunta

A nossa atividade/jogo ficou configurada com duas perguntas. Ou seja, terd
duas fases.
Figuras Planas, Espaciais e Planificactes

Pepaes

1. & Encontre oCindo

unf. d |
kA | . a
cx' ~

v panes

2. & Enconcre a Planificagdo do Cone

§
x
o
x
+

# Adicionar oms parpents




CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Conferindo a atividade criada

A atividade criada é apresentada na tela. Basta clicar em START para iniciar.
Percebam que a plataforma cria automaticamente algumas variagdes de
atividades/jogos. Essas variacOes sdo apresentadas na lateral direita da pagina.

s Q:Comunidade  Minhss atidsdes  Wieus resutadcs :I ]

Maze chase

Figuras Planas, Espaciais e Planifica¢bes

Run to the correct answer zone, whilst avoiding the enemies.

Figuras Planas, Espaciais e Planificacdes & Compaminar

Tela inicial das Atividades/Jogos Produzidos
Fonte: https://wordwall.net/

Abaixo temos o resultado da atividade/jogo ao ser iniciada, ja4 em execucdo.

Agora € s6 diversao e aprendizado.

Encontre o Cilind ro

12 1366 T8px

Atividades/Jogos do labirinto em execucdo
Fonte: https://wordwall.net/

48
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Compartilhando a atividade criada

Com nossa atividade/jogo pronta, € hora de compartilhar para que nossos
alunos possam interagir com ela. Para isso, vamos na tela de edicdo da atividade,
clicar no item Definir Atribuicao, no canto inferior da pagina.

o5 CiComunidace  Minhasaswidsdes  WEUS rESUTados

Maze chase

Figuras Planas, Espaciais e Planifica¢bes

Run to the correct answer zone, whilst avoiding the enemies.

Figuras Planas, Espaciais e Planificacdes & Compaminar

Tela inicial das Atividades/Jogos Produzidos
Fonte: https://wordwall.net/

Na pégina que se abre, podemos configurar as informagdes que desejamos
como necessdrias;

Configuracao de atribuicao

Titulo dos resultados

Result 12 for "Figuras Planas, Espaciais e Planificagdes
Cadastro Prazo final
@ Insira o nome ® Menhum 300 W

1 Costas

Tela de Configuragao de atribuicdes
Fonte: https://wordwall.net/

49
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Compartilhando a atividade criada

Ap6s definidas todas as atribuicdes, clicamos em Comecar na parte inferior da
pégina.
Configuracao de atribuicao

Titulo dos resultados

Result 12 for "Figuras Planas, Espaciais e Planificagdes’

Cadastro Prazo final

@ Insira o nome @ Menhum ) m0n W
Oz alunos devemn d Eilalr um nNdme antes oe
tomega Fim do jogo

) Andnimo Maostrar respostas
Menhum registro ou NoME necessario - basta jogar L Entre oz melnores

Comece de novo
() Google Sala de Aula

Compartilhe esta atividade no Google Classroom

Tela de Configuracao de atribuicdes
Fonte: https://wordwall.net/

Em seguida, serd aberta uma tela com diversas possibilidades de
compartilhamento da atividade/jogo. A mais comum e simples € copiarmos o link
e enviarmos para os alunos.

Conjunto de tarefas

@ Tudo feito

D& este link para seus slunos:
% https:/fwordwall.net/play/32686/138/515 [T

Compartilhe ou incorpore:

OoE -

Uma entrads foi adicionads a Meus resultados

Feim

Tela de compartilhamento
Fonte: https://wordwall.net/




CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Compartilhando a atividade criada

Clicando sobre o link, uma pdgina da internet serd aberta com o campo para o
aluno inserir seu nome, caso esta op¢ao tenha sido marcada nas configuragdes de
atribuicao. Pronto, o aluno ja pode iniciar a atividade/jogo.

& Wordwall

Figuras Planas, Espaciais e Planificacdes
Digite seu nome:

Maicon Olgado

Lembre de mim?

Tela de Configuracdo de atribuicdes
Fonte: https://wordwall.net/

APRESENTACAO DA SECAO EM VIDEO

A apresentacao da secdo, exposta até o momento, pode ser consultada em
forma de video por link e QR Code abaixo.

Jogo do Labirinto

Disponivel em video pelo link: https://youtu.be/U85-
9gJEZSE; ou QR Code, ao lado.




¥ .

Para Iniciarmos devemos acessar o site da
plataforma, pelo link: https:/www.google.com.br/;
ou QR Code, ao lado.

Acessando a Plataforma

O Acesso ao Google Apresentagdes pode ser feito pelo site de busca do Google.
No canto Superior Direito, aparecem 9 pontinhos em que € possivel acessar as
aplicacdes Google. E importante o usudrio estar logado com uma conta
Google para ser possivel salvar suas apresentagcdes no Google Drive.

Google & i

4 B B

Finangas Document Planilhas

Apresenta Livros Blogger

)

Hangauts Kiep Jambaard

Acessando a plataforma Google Apresentacdes
Fonte: https://www.google.com.br/

Ao acessar a plataforma, na pédgina inicial, temos a op¢do de iniciar uma
apresentacdo em branco, de iniciar a partir de um modelo, ou iniciar uma
apresentacao dos arquivos recentes, caso ja tivéssemos feito alguma.




Apresentagoes Q

Ea o

Embranes Urna grande e que ¢ Alturm e foton Cauaretn Pertiidia

Aprerentaties recenies

Pagina Inicial da plataforma Google Apresentagdes
Fonte: https://www.google.com.br/

Como exposto anteriormente, o Google Apresentacdes permite a criacdo de
apresentacoes em estilo de Slides, com a possibilidade de criar jogos dentro deste
ambiente. Para iniciar nossa atividade/jogo, selecionaremos apresentacio em
branco.

- E (M- O Aprosentagiodosiices - || Compartiihar c

N ' ._" Temas x B
Clique para adicienar um S

Clique para adicionar um e

titulo ?

Clique para adicionar uma legenda

Cliqua para adicionar um
Chquar parD BRCONI 85 AN0lBGDES 0o Apresentador e

= w < Impertar tema

Apresenta¢do em branco
Fonte: Google apresentacdes

A tela de apresentacdo em branco mostra as funcionalidades da plataforma. O
modelo € bem parecido com o de outras aplicacdes conhecidas, como os
aplicativos do pacote office, Word, Excel e PowerPoint, desenvolvidos pela
Microsoft.

O Google Apresentacdes apresenta um menu com muitos recursos. Para este
trabalho, ndo focaremos em detalhar cada um deles, pois seria muito exaustivo.
Iremos explorando-os conforme a necessidade, no decorrer do desenvolvimento da
nossa atividade/jogo.




CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTACOES

Desenvolvendo e inserindo o modelo (Tema) para o jogo

Faremos uso do Canva, uma plataforma com vdrias utilidades gratuitas em que
podemos desenvolver designers, apresentacdes, videos, entre outras coisas, para o
nosso modelo. O modelo serd o plano de fundo do jogo que criaremos.

O resultado da nossa criacdo € apresentado abaixo, lembrando que fica a
critério de cada um, de acordo com sua necessidade e criatividade, o modelo que
poderd ser desenvolvido. E possivel, ainda, usar um tema pronto, disponivel

dentro da plataforma Google Apresentagdes.

i

Motas 2% e I?

Tema para ser usado no jogo
Fonte: https://www.canva.com/

Ap6s o modelo criado e salvo no nosso computador ou dispositivo mével,
devemos carregar ele como tema do nosso jogo.

Para carregar um novo tema devemos clicar sobre Importar Tema, na parte
inferior direita da pdgina da plataforma Google Apresentacdes; depois em
Upload e selecionar o arquivo no nosso dispositivo. No entanto, arquivos em
formato de imagens nao podem ser carregados desta forma.

Para carregar uma imagem como tema, basta copiar a imagem do nosso
dispositivo e colar a mesma em um slide em branco.




CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTACOES

Desenvolvendo o modelo (Tema) para o jogo

A seguir temos o Resultado do modelo criado, inserido no slide da plataforma
Google Apresentacoes.

s das Figuras Geometricas % @ &

E (M- [ Apresentaghodesiides ~ | @ Compartilh
ivo  Editar Wer inseric Formatar Slide Organizer Ferramentas Complemenios  Ajud

~ & @ - K E- ¢ “\ + B Puncdefndo  Layouts | Tema Tramsicdo ~ Torid
—
L..l s apresents \
Clique para adicionar um
titulo
Claro simples

Froto simples

Clique para adicionar as anotagdes do apresentador

< Importar tema

Agora, basta duplicarmos os slides conforme nossa necessidade, para copiar
o modelo para os demais slides. Para duplicarmos um slide, basta clicarmos
com o botao direito do mouse sobre o slide e selecionar Duplicar Slide. Na
imagem a seguir, temos o procedimento.

O @ docs.googlecom > O E »
E Y ‘r [ 2
Jogo das Figuras Geométricas W B & [E] U‘ [ Apresentacho de tlides = B Compar

Arquivo  Editar Ver Inserir Formatar Slide Orgonizar Feramentas Complementos Ajuda

= g 1) Plano de fund Layout - T a Transigh -~ T
emas
EN i
o
My Colar sem formatagio
o Clique para adicionar ur
o titubo

L= L=RE T T




CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
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Criando textos e botoes do jogo

Criaremos a pdgina inicial com a Insercdo de textos e formas por meio do
menu Inserir da plataforma. Também faremos a insercdo de algumas figuras
geométricas para dar destaque a temadtica abordada. Abaixo o resultado da tela
inicial.

Ola amiguinhos e amiguinhas!
Preparados para o desafio?

INICIAR

Verso 1.0 - Desenvolvido por: Maicon Olgado

Faremos o segundo slide no qual colocaremos a primeira pergunta
relacionada a atividade/jogo. A seguir o resultado esperado para a proxima tela.

Jogo Iniciado. Boa sorte!

1 - Qual dessas Figuras € uma Figura Plana?

10

[¢/ e

10




CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
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Criando links entre as paginas

Para avancar de uma pdgina para outra, precisamos criar links. A exemplo,
faremos o link do Botao Iniciar com o segundo slide, em que estd a primeira
pergunta. Para isso, clicamos sobre o botdo iniciar com o botdo direito do mouse.
Em seguida, clicamos sobre a op¢do Link. Também podemos realizar o
procedimento pelo menu Inserir e, em seguida, Link.

O cCopiar Ctri+C
[ colar Ctrl+v

Ol4 amiguinhos e ar [Ca Colar sem formatagdo Ctri+Shift+y

Preparados para o Excluir

A, . TA] Editar texto
10 % 10
'- QO Alterar forma -
i 7
— . Texto alternativo CirleAlt+Y
L ]
|
= Ordenar -
INICIAF P
. Centro da pagina "
B Comentario Cirl+Alt+M

notaches do apresentador
I &> Link Ctri+K l

Na caixa de busca que aparecerd, devemos digitar SLIDE para que os
nimeros dos slides sejam vistos. Agora basta selecionar o slide que queremos
ser direcionados e clicar em aplicar.

Ola amiguinhos e amiguinhas!
Preparados para o desafio?

©INICIAR

u
- ICL slide] Aplicar

O slidet

e

m—E—n

‘Bes do apresentador




CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
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Criando links entre as paginas

Da mesma forma, devemos agora criar links das alternativas da pergunta com
uma pagina que informard se estd Correta ou Incorreta a opcdo selecionada.

Essas paginas com a mensagem que definimos sdo mostradas a seguir.

xTenTz outra vez! a : Corretol &

O quadrado realmente € uma
Esta ndo é uma figura plana figura geométrica plana.

AVANGAR

‘veraiio 1.0 - Desevciida por: Mokon Olgadn

Mensagem de resposta Incorreta Mensagem de resposta Correta
Fonte: Google Apresentacdes Fonte: Google Apresenta¢des

Observem que, nesses dois slides, inserimos botdes também. No slide de
mensagem para resposta incorreta, temos um botdo de Voltar. Neste botdo,
devemos criar um link com o slide onde estd a pergunta, para que o aluno tenha a
oportunidade de responder novamente. No slide de mensagem correta, temos um
botdo de Avancar. Neste botdo, devemos criar um link com o préximo slide, onde
estard uma nova pergunta. Dessa forma, o jogo possuird uma sequéncia.

Jogo Iniciado. Boa sorte!

1 - Qual dessas Figuras & uma Figura Plana?
R

I
=i

I Q, slidg Aplicar

’
E
(2 slidez

Link da imagem a pagina de resposta
Fonte: Google Apresentacdes




CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
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Encerrando a atividade/jogo e compartilhando

Todos os procedimentos descritos devem ser repetidos para cada pergunta/fase
que adicionarmos a nossa atividade. Neste caso, por questdes préticas, deixaremos
a atividade/jogo com apenas duas perguntas/fases. Para encerramento, criaremos
um slide para esta finalidade. Assim, o botdo Avancar terd link com o slide de

encerramento.
g B I
! Parabéns!
YVocé Foi Incrivel
\ p Até o préximo desafio

ST 312

Pagina de encerramento da atividade/jogo
Fonte: Google Apresentacdes

Podemos, ainda, animar os slides para trazer um efeito mais dinamico. Uma
boa opg¢do € inserir som. Para isso, precisamos carregar um arquivo de MP3 para
o Google Drive. Depois, no menu Inserir, buscamos a op¢io Audio e carregamos
do Google Drive. Dessa forma, encerramos nossa atividade nesta plataforma.
Agora precisamos compartilhar com nossos alunos. Para isso, temos que copiar
o link que aparece no topo da plataforma. Mas precisamos editar o link para
que a atividade chegue aos alunos em modo de apresentacao.

L= c i docs.google.com/presentation,/d/ 1 EZxakQkPM-YTiddcpHxXCmifzL20yk TSkhbVVsWOrPve/edit#slide=id.q12dbdd 89489 0 25

Jogo das Figuras Geomeétricas ¥ B & = -
Arquivo  Editar Ver Inserlr Formatar Slide Organizar Ferramentas Complementos Ajuda Al

+ v o & - k &~ (2‘ N v B Planode funde  Layoui-  Tema Transicio

E—=l
— /@) —
s 2 'l-l ) AR\ d

A parte em destaque deve ser removida e substituida pela expressdao present.
Portanto o link ficard desta forma:
Link da atividade: https://docs.google.com/presentation/d/1EZxikQkPM-
Y7id4cpHxXCmfzI 20yk75khbVVsWO9rPvc/present




CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
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Atividade/Jogo
Disponivel em video pelo link:
https://youtu.be/irhJvgkWecE; ou
QR Code, ao lado.

Link da atividade: https://docs.google.com/presentation/d/1EZxikQkPM-
Y7id4cpHxXCmfzl 20yk75khbVVsWOrPvc/present

OUTRAS PLATAFORMAS SUGERIDAS

| - —— i o=« <« IEER Topworksheets : rere | [

Porgiss Rusgoitns  Condgrssion

Formulério sem titulo

Pty O | © mesmems g Leve suos aulas para o =
— . préximo nivel
o e 8 - - ]
==n
.}
Fonte: Google Formularios https://www.topworksheets.com/

= Canva wids wsssos  Recwsa  Awedaw  Pans doCama SO e m o

o st O que voce vai criar?

(0 Paga inetal
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SEQUENCIA DE ATIVIDADES

ATIVIDADE NA PLATAFORMA LEARNINGAPPS.ORG
01 - Reta numérica - 32 Ordem

= Portugués Bl

Ceonfiguragoes de conta: maicon diege da s. olgade ‘

Q, Buscar em Apps | B Visualizar Apps | # Criar Apps | & Create eollection B My Stuff
Reta numérica - 3° Ordem LR —
[ A7)
i v LA | , B | Y i
——-,L,—
° I % %
Tarefa

Vamos ordenar os nimeros
o Corretamente na reta numeérica. Muita
atencdo na ordem de cada nimerol

225
562

580 545 —

Te
—— =

Link da atividade: https://learningapps.org/watch?v=pxcksnéyk22




ATIVIDADES NA PLATAFORMA LIVEWORKSHEETS
01 e 02 - Atividades de Completar

Fi“"':“! Minhas Atividades 8-

nonh= gy
oy | Tumma: ——
Professorlal): I

1 - Complate as lacoanas oom & name das Tiparas geamsirias planas &
dns SeEuUs elEmeTTIos.

ah =]
10 ] /E
- 10 ml—l
A 0
10 16k

P s S TN m—
Em melagin a moadides dos
Y —

2 - Complete as latunad na reta numerica, com o walares
correspandeniag,

e S S

22 2 o)
I

Link da atividade 1 e 2: https://www.liveworksheets.com/4-zx1114003a0




ATIVIDADES NA PLATAFORMA
LIVEWORKSHEETS

03 - Atividade de Ligar

DTTE®  Minhas Atividades it

L &
Mome: | 1 Turmmna———
Professor{a); j

3 - Aelacione a coluna da esquenda (figuras planas) com a coluna da

dirsita [ Mome das figuras planas).
Flguras plunas mame das Flgaras planss
":'L = [JRetingulo
TN
]
& Cuathaiks
€ _.-"'m"-. 1
I 'l..
b
L] Trapetein
kL
] E‘ ., &
I Tritnguls
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LI
3‘,\_._._-'5 Lewangn
ki
]
5.5 el

Link da atividade 3: https://www.liveworksheets.com/4-db11140270k




ATIVIDADES NA PLATAFORMA
LIVEWORKSHEETS

04 - Atividade de Arrastar

EO®  Minhas Atividades »
ﬁ |“ -_' - e o
e | Turma: ]
Professorlal;| |

4 - Arraste o Mame sobre a Agura Correspondente

Figuris plunis

Mame das Fiparas plinss

o
L]
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-
.I.-‘
o

22 2.
IR

Link da atividade 4: https://www.liveworksheets.com/4-ad1114034dk




ATIVIDADES NA PLATAFORMA
LIVEWORKSHEETS

05 - Atividade de Multipla Escolha

F

ene Minhas Atividades \Y
w nrm “
—— b e ,.-'rl k"

Mome: | | Tummai
Professor(a); |

5 - Marque a alernaliva ormera paca a planificagin de cada Nigura
geomidtrica espacial.

al IJ! |i- . lrl__

P
=

Link da atividade 5: https://www.liveworksheets.com/4-ka1114091fu




ATIVIDADES NA PLATAFORMA
LIVEWORKSHEETS

06 - Atividade de Caixa de Selegao

F

ewe  Minhas Atividades )
wnle -
el e iy et e ,.l‘rl 1'..
Mome: | | Turma:| |
Professor(a) |

& - Scledione, na cabea de soleqdo, o nomee carrcspondente a cada Tigura
geomiétncs axpacial.
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Frdervichie okt e
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Link da atividade 6: https://www.liveworksheets.com/4-gn1114104zt




ATIVIDADE NA PLATAFORMA FLIPPITY
01 - Jogo dos cadeados

'HiPPHH Debate virtual

Clique em um cadeado para comecar.

Copyright 25152003 Fippity net. Sackon o csios seenaion.

Link da Atividade: https://www.flippity.net/vb.php?k=1mOGvGoxsuoQ8aW2p0skli-
hzmiRn-90bnV2MUoDOQjDo




ATIVIDADE NA PLATAFORMA WORDWALL
01 - Jogo do Labirinto

S

o
[ ] 5
il _ [ ]

Encontreo Cilindro

120 1366 x ThBpx

Link da Atividade/Jogo: https://wordwall.net/play/32686/138/515




ATIVIDADE NA PLATAFORMA GOOGLE
APRESENTACOES

01 - Jogo das Figuras Geométricas

Ola amiguinhos e amiguinhas!
Preparados para o desafio?

Verso 1.0 - Deservolvido por: Maicon Olgado

Link da atividade: https://docs.google.com/presentation/d/1 EZxikQkPM-
Y7id4cpHxXCmfzl 20yk75khbVVsWOrPvc/present
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