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APRESENTAÇÃO DO MATERIAL

  Este material é a parte textual de um
tutorial disponível, também, em vídeo,
para atender ao objetivo de desenvolver
um curso de formação para professores
que ensinam matemática em relação ao
uso de tecnologias digitais em sala de
aula, abordando as temáticas identificadas
como menos proficientes para os alunos, a
partir de dados das avaliações externas
Provinha Brasil e Saeb. Dessa forma
abordaremos as unidades temáticas de
Geometria - Identificar figuras planas e
espaciais e sua planificações, e Números
representação de números na reta
numérica.
   A pertinência desse material está no fato
de que há uma deficiência na formação de
professores no tocante ao trabalho com as
tecnologias em sala de aula. Souto (2019)
descreve em sua pesquisa dados sobre o
relatório elaborado pelo Centro de
Estudos sobre as Tecnologias da
Informação e da Comunicação
(CETIC.BR, 2017) que apontam que 77%
dos professores não 

Público-alvo

realizaram curso de formação continuada
sobre o uso de tecnologias em atividades
de ensino. Este mesmo relatório aponta
ainda que 57% dos professores não
cursaram na graduação disciplina
específica sobre como usar computador e
internet em atividades com alunos.
  Santaló (1996) já alertava que nós
educadores temos a missão de preparar as
novas gerações para o futuro, e temos
ainda o grande desafio de acompanhar as
mudanças cada vez mais rápidas do
mundo.
   A pertinência deste material e do curso
de formação está pautada na oportunidade
do professor aperfeiçoar, melhorar a
prática docente, produzindo seus próprios
jogos e atividades interativas fazendo uso
das tecnologias digitais, tão necessárias
nesse momento que estamos vivendo por
conta da pandemia da Covid-19, em que
grande parte dos professores, e também
alunos, precisaram se reinventar e aprender
em tempo recorde fazer uso de plataformas
digitais, aplicativos e ferramentas que já
faziam parte do nosso contexto social, mas
eram “ignoradas” pelo hábito de aulas
convencionais.
   Pensando em um cenário pós-pandêmico,
este material pode potencializar o ensino,
contribuindo para minimizar a defasagem
educacional dos alunos, já existente, e
agravada pela pandemia da Covid-19.

Professores que ensinam matemática nos
anos iniciais do ensino fundamental.

Curso de Formação Continuada.

Modalidade

Disponível também em
vídeo pelo link abaixo,
ou QR Code
https://youtu.be/JddDu
UvXULE



APRESENTAÇÃO DAS PLATAFORMAS DIGITAIS

     Com o curso de formação e este material,
pretende-se possibilitar aprendizados para que
educadores possam conhecer, produzir e aplicar
conteúdos digitais. Utilizaremos, para isso,
plataformas gratuitas, tais como:
LearningApps.org, Liveworksheets, Flippity, 
 Wordwall e Google Apresentações.

Disponível em vídeo pelo link
abaixo, ou QR Code.
https://youtu.be/cR4Nc0-
GeTQ
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No final do trabalho, apresentamos sugestões de
outras plataformas com a mesma finalidade.



LEARNINGAPPS.ORG

   LearningApps.org é um
aplicativo da Web 2.0, para
suportar processos de
aprendizado e ensino com
pequenos módulos interativos, os
quais podem ser usados
diretamente em materiais de
aprendizagem, mas também para
autoestudo.
Fonte: https://learningapps.org

Acesse o Site
https://learningapps.org
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LIVEWORKSHEETS

     Liveworksheets - permite
transformar planilhas tradicionais
para impressão (doc, pdf, jpg ...)
em atividades online interativas
com autocorreção, que chamamos
de "planilhas interativas"
Fonte: https://www.liveworksheets.com

Acesse o Site
https://www.liveworksheets.com
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FLIPPITY

     Flippity - plataforma online
de criação de jogos e atividades
interativas, por meio de
programação editável vinculada
ao Google Planilhas
Fonte: https://www.flippity.net

Acesse o Site
https://www.flippity.net
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WORDWALL

 Wordwall - plataforma
projetada para a criação de
atividades personalizadas, em
modelo gamificado, de
atividades interativas e, em
alguns casos, imprimíveis.
Fonte: https://wordwall.net

Acesse o Site
https://wordwall.net
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GOOGLE APRESENTAÇÕES

     Google Apresentações - permite a
criação de apresentações em estilo de
Slides, com a possibilidade de criar
jogos dentro deste ambiente.
Fonte: Aplicativos Google

     O Acesso ao Google Apresentações
pode ser feito pelo site de busca do
Google. No canto superior direito,
aparecem 9 pontinhos onde é possível
acessar as aplicações Google. É
importante o usuário estar logado com
uma conta Google para ser possível
salvar suas apresentações no Google
Drive.

Acesse o Site
https://www.google.com.br/
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ACESSANDO, INTERAGINDO 
E CRIANDO ATIVIDADES

     Nesta seção, veremos como acessar e interagir com as
plataformas, e, o melhor de tudo, como criar nossas atividades
interativas e jogos. 

LEARNINGAPPS.ORG
Para Iniciarmos, devemos acessar o site da
plataforma, pelo link ou QR Code
https://learningapps.org

     Na parte superior da página, temos o menu do site com as opções de busca,
Visualizar Apps, Criar Apps, Criar Coleções e Entrar. Para que as atividades
fiquem gravadas, é necessário estar logado na plataforma, acessando a opção
Entrar no canto superior direito. Caso não possua uma conta na plataforma,
poderá ser criada uma de forma rápida e gratuita.
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EXPLORANDO O MENU - LEARNINGAPPS.ORG

     A opções de busca auxilia para buscar atividades e/ou aplicações, por palavras-
chave. A opção Visualizar Apps nos mostra as aplicações prontas, criadas e
disponibilizadas, publicamente, por outras pessoas. Aqui podemos selecionar o
que procuramos explorando as categorias. É possível também definir o nível das
atividades que buscamos.

     A opção Criar Apps apresenta o passo a passo para criar uma atividade.
Basicamente em 5 etapas: Ter uma ideia, Escolher um Template, Preencher os
conteúdos ou informações, Salvar nossa atividade e Compartilhar com os
alunos e publicamente, caso desejarmos.

Dica Legal: A plataforma é por padrão na linguagem Inglesa. Podemos trocar a
linguagem. Mas é muito interessante acessar a plataforma pelo navegador Google
Chrome, que possui recurso próprio de traduzir a página.
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EXPLORANDO O MENU - LEARNINGAPPS.ORG

     A opção Criar Coleção permite que sejam selecionadas ou criadas várias
aplicações dentro de um espaço comum, chamado de coleção. Também é possível
compartilhar a coleção com os alunos, como uma sequência de atividades.

     A opção Criar Coleção apresenta o passo a passo; basicamente 5 etapas:
Coletar os Aplicativos, Selecionar os Aplicativos, Adicionar uma descrição,
Salvar a coleção e Compartilhar com os alunos.
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CRIANDO ATIVIDADES - LEARNINGAPPS.ORG

Vamos iniciar a criação de atividades na plataforma.

     Escolhido o Template , devemos clicar sobre a opção Criar nova App.

     Na página da plataforma, devemos acessar a guia Criar Apps. Na  janela
mostrada, podemos escolher o Template (modelo). A critério didático e para
atender ao objeto de conhecimento desejado, escolhemos "Number line".
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CRIANDO ATIVIDADES - LEARNINGAPPS.ORG

Editando a atividade do template selecionado

     Continuando a edição, temos o item Pares, em que devemos inserir os pares
correspondentes. Esses pares podem ser um texto, imagem, áudio e até vídeo que deverão
ser correspondentes aos valores que devemos inserir. No exemplo, o valor é 100. Em
Show Solution Hints, podemos marcar, ou não, para aparecer um ponto de referência.
Em Feedback, podemos inserir uma informação para mostrar que a solução está correta.

     Nesta página, devemos dar  um Título para a atividade, Inserir a Descrição da
atividade e inserir um intervalo para a linha numérica. Nesta atividade definiu-se um
intervalo de 0 a 1000 para trabalhar números até a 3ª ordem. 
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CRIANDO ATIVIDADES - LEARNINGAPPS.ORG

Finalizando a edição da atividade

     Segue o Resultado da atividade editada e pronta para ser compartilhada com os alunos.
O primeiro link é o que deve ser compartilhado. Também podemos clicar sobre o QR
Code para expandir e os alunos escanearem.

     Podemos inserir  dicas de ajuda. No final da página, temos Finalizar edição e
mostrar pré-visualização. Dessa forma, é possível acompanhar os resultados antes de
compartilhar a atividade. Também é possível retornar ao modo de edição.

15



Disponível em vídeo pelo
Link abaixo,;ou QR Code, ao
lado.
https://youtu.be/nvvkq1vpzS0

A apresentação da seção, exposta até o momento, pode ser consultada em
forma de vídeo pelo link e QR Code abaixo.

Encerramento do Material desta Plataforma
Atividade Finalizada

Link da atividade: https://learningapps.org/watch?v=pxcksn6yk22
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LIVEWORKSHEETS

Para iniciarmos, devemos acessar o site da
plataforma pelo link ou QR Code
https://www.liveworksheets.com

     Na parte superior da página, temos o menu do site com as opções de busca,
Página inicial (Casa), Sobre este Site, Planilhas Interativas, Faça Planilhas
Interativas, Faça Pastas de Trabalho Interativas. Para que as atividades fiquem
gravadas, é necessário estar logado na plataforma, acessando a opção Acesso de
Professores no canto superior direito. Caso não possua uma conta na plataforma
poderá ser criada uma de forma rápida e gratuita.

Página Inicial da plataforma liveworksheets
Fonte: https://www.liveworksheets.com/
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EXPLORANDO O MENU - LIVEWORKSHEETS
     As opções de busca auxilia para buscar atividades e/ou aplicações por palavras-
chave. A opção Página inicial (Casa) nos mostra as aplicações prontas, mais
populares e recentes. O mesmo ocorre no menu Planilhas Interativas, com a
diferença de estar listadas as categorias de filtros. Todas elas criadas e
disponibilizadas, publicamente, por outras pessoas. Aqui podemos selecionar o
que procuramos explorando as categorias. No exemplo, temos a categoria
matemática selecionada.

     A opção Faça Planilhas Interativas apresenta o passo a passo para criar uma
atividade Interativa, desde o carregamento do arquivo modelo em pdf, jpg ou png. 
Já a opção Faça Pastas de Trabalho Interativas, permite a organização em
pastas, em que podem ser atribuídas diversas atividades às pastas criadas.

Dica Legal: A plataforma é por padrão na linguagem Inglesa. Podemos trocar a
linguagem. Mas é muito interessante acessar a plataforma pelo navegador Google
Chrome, que possui recurso próprio de traduzir a página.
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CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Vamos iniciar a criação de atividades na plataforma!

     É importante saber que a plataforma funciona com comando de programação. Dessa
forma, devemos pensar nos comandos que serão usados para cada tipo de atividade.
Iremos detalhar 5 tipos de atividades e os comandos a serem inseridos dentro da
plataforma para cada uma delas:
     1 - Atividade de completar - Fazer retângulo com o cursor do mouse onde deverá
ser preenchido com as respostas. Escrever dentro do retângulo a resposta desejada.
     2 - Atividade de Ligar - Fazer uma caixa de comando sobre a figura ou palavra.
escrever dentro da Caixa de comando escrever (Join:1). Fazer caixa de comando sobre a
resposta, dentro da caixa de comando escrever (Join:1). Para mais de uma opção de
ligar, repetir os comandos, alterando apenas a sequência numérica. Exemplo (Join:1,
Join:2, Join:3 ...). 
    3 - Atividade de arrastar - Caixa de comando sobre o que pretende arrastar.
Escrever na caixa de comando (drag:1). Posteriormente, caixa de comando sobre o que
receberá o objeto arrastado. Escrever na caixa de comando (drop:1). Para mais de uma
opção de ligar, repetir os comandos, alterando apenas a sequência numérica. Exemplo
(drag:1- drop:1, drag:2 - drop:2 ...). 
     4 - Atividade de múltipla escolha - Caixa de comando sobre a alternativa. Inserir o
comando (select:no) para respostas incorretas, e (select:yes) para respostas corretas.
    5 -  Atividades de preencher com botão de seleção - Caixa de comando sobre
espaço vazio. Comando (choose:NOME DA OPÇÃO). A critério de exemplo, imagine
uma atividade com as opções a, e, i, o e u. O comando a ser inserido será
(choose:a/e/i/*o/u). Observe que o asterisco na letra o indica qual é a alternativa
correta; também devem-se separar as alternativas por uma barra ( / ).

     Na página da plataforma, devemos acessar a guia Faça Planilhas Interativas.
Na  janela mostrada, devemos fazer upload de uma atividade predefinida, em um
dos formatos aceitos: pdf, jpg ou png.
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CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS
A seguir temos os modelos das atividades desenvolvidas
para serem carregadas para a plataforma.

Atividades 01 e 02 do Tipo 1 - Completar
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CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Atividade 03 do Tipo 2 - Ligar
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CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Atividade 04 do Tipo 3 - Arrastar
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CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS

Atividade 05 do Tipo 4 - Múltipla escolha
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CRIANDO ATIVIDADES - LIVEWORKSHEETS
Atividade 06 do Tipo 5 - Múltipla escolha com caixa de
seleção
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ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS
Atividade 1 e 2 - Editadas e com códigos de programação,
dentro da plataforma Liveworksheets.

     A seguir, temos as Atividades 1 e 2 finalizadas, com as caixas de comando
para serem completadas, digitando textos, embrando que a caixa de comando é
criada com o cursor do mouse, como descrito no início desta seção.

Link da atividade 1 e 2: https://www.liveworksheets.com/4-zx1114003ao
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ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS
Atividade 3 - Editada e com códigos de programação,
dentro da plataforma Liveworksheets.

     A seguir, temos a Atividade 3 finalizada, com as caixas de comando para
serem Ligadas, lembrando que a caixa de comando é criada com o cursor do
mouse, como descrito no início desta seção.

Link da atividade 3: https://www.liveworksheets.com/4-db1114027ok
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ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS
Atividade 4 - Editada e com códigos de programação,
dentro da plataforma Liveworksheets.

     A seguir, temos a Atividade 4 finalizada, com as caixas de comando para
serem Arrastadas, lembrando que a caixa de comando é criada com o cursor do
mouse, como descrito no início desta seção.

Link da atividade 4: https://www.liveworksheets.com/4-ad1114034dk
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ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS
Atividade 5 - Editada e com códigos de programação,
dentro da plataforma Liveworksheets.

     A seguir, temos a Atividade 5 finalizada, com as caixas de comando para
Múltipla escolha, lembrando que a caixa de comando é criada com o cursor do
mouse, como descrito no início desta seção.

Link da atividade 5: https://www.liveworksheets.com/4-ka1114091fu
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ATIVIDADES PRONTAS - LIVEWORKSHEETS
Atividade 6 - Editada e com códigos de programação,
dentro da plataforma Liveworksheets.

     A seguir, temos a Atividade 6 finalizada, com as caixas de comando para
Múltipla escolha com caixa de seleção, lembrando que a caixa de comando é
criada com o cursor do mouse, como descrito no início desta seção.

Link da atividade 6: https://www.liveworksheets.com/4-qn1114104zt
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APRESENTAÇÃO DA SEÇÃO EM VÍDEOS

Disponível em vídeo pelo link:
https://youtu.be/xHk_AHrBFn0;  ou QR Code, ao lado.

A apresentação da seção, exposta até o momento, pode ser consultada em
forma de vídeo pelo link e QR Code abaixo.

Atividade 01 e 02 - Completar

Disponível em vídeo pelo link:
https://youtu.be/wlPbQTEBNY4;  ou QR Code, ao lado.

Atividade 03 - Ligar

Disponível em vídeo pelo link: https://youtu.be/9mguV-
Dhv2I; ou QR Code, ao lado.

Atividade 04 - Arrastar

Disponível em vídeo pelo link:
https://youtu.be/TYuzRFQYfs4; ou QR Code, ao lado.

Atividade 05 - Múltipla escolha

Disponível em vídeo pelo link:
https://youtu.be/6TCPAcSqBMs; ou QR Code, ao lado.

Atividade 06 - Caixa de Seleção
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FLIPPITY

Para Iniciarmos devemos acessar o site da
plataforma, pelo link ou QR Code
https://www.flippity.net/

Importante: É preciso estar logado com uma conta Google para conseguir
salvar a cópia no Drive da conta.

     A Plataforma Flippity não possui menus na página inicial. A página mostra
diretamente os modelos que podem ser editados. Cada modelo tem um link para
demonstração e outro para instruções. Neste último, é possível gerar uma cópia
da planilha no Google Drive para ser editada conforme nossa necessidade.

    Para a atividade nesta plataforma, iremos usar o modelo de
cadeados. Atividade tipo quiz, em que os cadeados se abrem com as
respostas corretas.

Página Inicial da plataforma flippity
Fonte: https://www.flippity.net/
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     Ao clicarmos em Instruções, será aberta uma nova página com algumas
orientações. Nesta página, tem a opção fazer uma cópia deste modelo. Este
procedimento gera uma cópia da planilha no Google Drive, como mencionado
anteriormente.

CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Editando a atividade do template selecionado
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    Por padrão, as planilhas possuem informações em inglês, mas podem ser
editadas conforme nossa necessidade.
Entendendo a planilha
     No modelo escolhido, a planilha possui 3 Abas: Virtual Breakout, Options e
Get the Link Here.
     Na Aba Virtual Breakout, temos 3 colunas: 
Clue - onde inserimos as dicas ou perguntas que desejamos.
Hint - onde inserimos as dicas/pistas para auxiliar na resposta. Pode ser um texto,
uma imagem ou vídeo, através de links.
Answer - onde informamos qual é a resposta correta, esperada para ser Digitada.
     Quando desejamos uma resposta aberta, usamos um asterisco (*) no espaço da
resposta.

CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Editando as informações na planilha gerada

Inserindo Link de Imagens
     Para inserir um link com o endereço eletrônico de alguma imagem, após copiar
o link de alguma página da internet, clicamos com o botão direito do mouse na
célula da planilha onde será inserido o link. Na janela que se abre devemos clicar
em Inserir link. 

     Nova janela será aberta com espaço onde deveremos colar o link copiado. Em
seguida, clicamos em aplicar para finalizar o procedimento.
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CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Editando as informações na planilha gerada

   É possível inserir imagens no campo de dicas, como mostrado nos
procedimentos anteriores. No entanto, nem todo link de imagem copiado é
reconhecido pela plataforma, e também não é possível fazer upload de arquivos
próprios. Portanto, por conta de direitos autorais, resolvemos usar apenas textos
como dicas.

Abaixo temos a aparência final da planilha editada, com as informações que
queremos para esta atividade. Perguntas, Dicas e Respostas.
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CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Editando as informações na planilha gerada

     Agora vamos editar a aba options (opções), na parte inferior da planilha.
    Nas três primeiras opções, Case Sensitive, Sequencial e Randomize, devemos
deixar marcado a opção no, para não distinguir entre resposta maiúscula e
minúscula, para permitir qualquer sequência de respostas e para não randomizar.
Start Text - Texto que aparecerá na tela inicial da atividade.
Hint Warning - Tem certeza de que deseja mostrar a dica para esta pista?
Done Text - Texto de encerramento
Email Address - Endereço de e-mail para onde será encaminhado o resultado.
Name Prompt - Caixa para marcar a opção de Inserir o Nome do aluno.
Email Confirmation - Seus resultados foram enviados por e-mail para seu
professor.
Email Subject Line - Mensagem de assunto do e-mail a ser enviado.

     A seguir, temos, do lado esquerdo, a imagem da aba "Opções" antes da
edição. E, do lado direito, a imagem da mesma aba editada.
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    Para que a atividade rode na internet, de forma online, necessita que
publiquemos a planilha na web.
     A publicação pode ser feita a qualquer momento da edição da planilha. No
entanto, recomendamos que publique logo no início, assim é possível ir
acompanhando os resultados das edições.

Para publicar na web, devemos seguir os passos a seguir:
     Clicar sobre o menu ARQUIVO no canto superior esquerdo da planilha; em
seguida, em COMPARTILHAR. Posteriormente, na guia que se abre, clicar sobre
PUBLICAR NA WEB.

CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Publicando a Planilha na Web

     Após a publicação na web aparecerá a
tela da direita, mostrando que o
procedimento deu certo.
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     Após a publicação na Web, já podemos testar e compartilhar a atividade
produzida. Para isso, acessamos a Aba Get the Link Here na parte inferior da
planilha. Nesta aba está o link da atividade para copiarmos e colarmos no
navegador de internet para testar a atividade, ou ainda encaminharmos para nossos
alunos.

CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY

Testando e compartilhando a atividade

A seguir temos a página com a atividade iniciada para o teste ou resolução.
No rodapé da página, temos o link e outras opções de compartilhamento.

Link da Atividade: https://www.flippity.net/vb.php?k=1mOGvGoxsuoQ8aW2p0skIi-
hzmiRn-90bnV2MUoDOjDo
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    Após clicar sobre todos os cadeados e responder corretamente, o sistema
encerra a atividade, mostrando uma mensagem de término e de que os resultados
foram enviados para o e-mail do professor.

CRIANDO ATIVIDADES - FLIPPITY
Resolvendo, encaminhando as respostas e recebendo o
resultados da atividade

Na imagem abaixo, temos a forma como as respostas chegam no e-mail
cadastrado.
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APRESENTAÇÃO DA SEÇÃO EM VÍDEO

Disponível tem vídeo pelo link:
https://youtu.be/n1fLKhkjP3U;  ou QR Code, ao lado.

A apresentação da seção, exposta até o momento, pode ser consultada em
forma de vídeo pelo link e QR Code abaixo.

Jogo dos Cadeados
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WORDWALL

Para Iniciarmos, devemos acessar o site da
plataforma, pelo link: https://wordwall.net/;
ou QR Code, ao lado.

     A Plataforma Wordwall possui três itens no menu: Casa, Recursos e Planos
de Preços, além de Conecte-se e Inscreva-se. 
Casa - É a página inicial com algumas informações sobre os modelos que podem
ser editados. 
Recursos - Informa sobre os recursos da plataforma, que podem ter modelos de
atividades interativas e imprimíveis (Somente para versão paga). Também
apresenta de forma resumida o passo a passo para criar atividades.
Planos de Preços - Apresenta as opções de planos, valores, Individuais e
Escolares, e o que cada plano traz como recursos. No entanto, existe a opção do       
plano gratuito, com um limite de atividades, mas que é possível usar
tranquilamente.

Página Inicial da plataforma Wordwall
Fonte: https://wordwall.net/

Explorando o menu da Plataforma
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WORDWALL

Página Planos de Preços da plataforma Wordwall
Fonte: https://wordwall.net/

Página Recurso da plataforma Wordwall
Fonte: https://wordwall.net/
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WORDWALL
Novos menus da Plataforma
     Após criarmos um cadastro na plataforma e fazer login, novos menus surgem
na barra de menus superior da página. As novas opções são:
Comunidade - Com atividades criadas e postadas publicamente.

Minhas atividades - Mostra as atividades salvas no seu espaço, caso já tenha
criado alguma.

Meus Resultados - Mostra o resultado para a atividade criada e para as variações
automáticas da atividade, criadas pela plataforma.
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WORDWALL
Detalhes do menu Meus Resultados
    Neste menu é possível vermos o resultado por Resumo, Entre os melhores,
Resultado por pergunta e Resultado por aluno

Resultado dos alunos por Resumo
Fonte: https://wordwall.net/

Resultado dos alunos (Melhores e por pergunta)
Fonte: https://wordwall.net/

Resultado por Aluno
Fonte: https://wordwall.net/
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    Neste menu é possível acessar os modelos (templates) Interativos e
Profissionais, Este último disponível apenas para os planos pagos. No entanto, é
grande a variedade de modelos interativos para contas gratuitas.

Modelos  Interativos para atividades/Jogos 
Fonte: https://wordwall.net/

CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Acessando o menu Criar Atividades

Modelos Profissionais para atividades/Jogos 
Fonte: https://wordwall.net/
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     Para  construirmos atividades, vamos escolher e selecionar o modelo 
 Perseguição de Labirinto. 

CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Escolhendo o modelo e criando a atividade

     Ao selecionar o modelo, uma janela de edição é aberta. Aqui devemos editar as
informações que estarão na atividade. Título da atividade, as perguntas e
alternativas. Podemos adicionar quantas perguntas quisermos, clicando em
adicionar pergunta. Tanto nas perguntas quanto nas alternativas, podemos inserir
textos ou imagens.

45



     Optamos por inserir uma orientação em forma de texto.
Nas alternativas, adicionamos imagens. Após carregar a imagem correta marcamo-
la para a plataforma identificar como correta. As demais alternativas ficam com
um X assinalando como incorreta. 

CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Escolhendo o modelo e criando a atividade

     Ao selecionar carregar imagem, uma janela para fazer upload de imagem é
aberta. Basta escolhermos a imagem previamente salva em nosso computador.
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    Após carregarmos todas as imagens de nosso interesse, podemos adicionar uma
nova pergunta, que, para os modelos de jogos, serve como fases dos jogos. Quanto
mais imagens/alternativas atribuímos, mais difícil fica a fase do jogo. Ao
finalizarmos as inserções, devemos clicar no Botão FEITO na parte inferior
direita da página.

CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Escolhendo o modelo e criando a atividade

    A nossa atividade/jogo ficou configurada com duas perguntas. Ou seja, terá
duas fases.
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     A atividade criada é apresentada na tela. Basta clicar em START para iniciar.
Percebam que a plataforma cria automaticamente algumas variações de
atividades/jogos. Essas variações são apresentadas na lateral direita da página.

CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Conferindo a atividade criada

     Abaixo temos o resultado da atividade/jogo ao ser iniciada, já em execução.
Agora é só diversão e aprendizado.

Tela inicial das Atividades/Jogos Produzidos
Fonte: https://wordwall.net/

Atividades/Jogos do labirinto em execução
Fonte: https://wordwall.net/
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     Com nossa atividade/jogo pronta, é hora de compartilhar para que nossos
alunos possam interagir com ela. Para isso, vamos na tela de edição da atividade,
clicar no item Definir Atribuição, no canto inferior da página.

CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Compartilhando a atividade criada

     Na página que se abre, podemos configurar as informações que desejamos
como necessárias;

Tela inicial das Atividades/Jogos Produzidos
Fonte: https://wordwall.net/

Tela de Configuração de atribuições
Fonte: https://wordwall.net/
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     Após definidas todas as atribuições, clicamos em Começar na parte inferior da
página.

CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Compartilhando a atividade criada

     Em seguida, será aberta uma tela com diversas possibilidades de
compartilhamento da atividade/jogo. A mais comum e simples é copiarmos o link
e enviarmos para os alunos. 

Tela de compartilhamento
Fonte: https://wordwall.net/

Tela de Configuração de atribuições
Fonte: https://wordwall.net/
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     Clicando sobre o link, uma página da internet será aberta com o campo para o
aluno inserir seu nome, caso esta opção tenha sido marcada nas configurações de
atribuição. Pronto, o aluno já pode iniciar a atividade/jogo.

CRIANDO ATIVIDADES - WORDWALL

Compartilhando a atividade criada

 Segue o link da Atividade/Jogo: https://wordwall.net/play/32686/138/515

Tela de Configuração de atribuições
Fonte: https://wordwall.net/

APRESENTAÇÃO DA SEÇÃO EM VÍDEO

Disponível em vídeo pelo link: https://youtu.be/U85-
9gJEZ5E; ou QR Code, ao lado.

A apresentação da seção, exposta até o momento, pode ser consultada em
forma de vídeo por link e QR Code abaixo.

Jogo do Labirinto
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GOOGLE APRESENTAÇÕES

Para Iniciarmos devemos acessar o site da
plataforma, pelo link: https://www.google.com.br/;  
ou QR Code, ao lado.

    O Acesso ao Google Apresentações pode ser feito pelo site de busca do Google.
No canto Superior Direito, aparecem 9 pontinhos em que é possível acessar as
aplicações Google. É importante o usuário estar logado com uma conta
Google para ser possível salvar suas apresentações no Google Drive.

Acessando a plataforma Google Apresentações
Fonte: https://www.google.com.br/

Acessando a Plataforma

     Ao acessar a plataforma, na página inicial, temos a opção de iniciar uma
apresentação em branco, de iniciar a partir de um modelo, ou iniciar uma
apresentação dos arquivos recentes, caso já tivéssemos feito alguma.
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Página Inicial da plataforma Google Apresentações
Fonte: https://www.google.com.br/

     Como exposto anteriormente, o Google Apresentações permite a criação de
apresentações em estilo de Slides, com a possibilidade de criar jogos dentro deste
ambiente. Para iniciar nossa atividade/jogo, selecionaremos apresentação em
branco.

Apresentação em branco
Fonte: Google apresentações

     A tela de apresentação em branco mostra as funcionalidades da plataforma. O
modelo é bem parecido com o de outras aplicações conhecidas, como os
aplicativos do pacote office, Word, Excel e PowerPoint, desenvolvidos pela
Microsoft.
     O Google Apresentações apresenta um menu com muitos recursos. Para este
trabalho, não focaremos em detalhar cada um deles, pois seria muito exaustivo.
Iremos explorando-os conforme a necessidade, no decorrer do desenvolvimento da
nossa atividade/jogo.

53



     Faremos uso do Canva, uma plataforma com várias utilidades gratuitas em que
podemos desenvolver designers, apresentações, vídeos, entre outras coisas, para o
nosso modelo. O modelo será o plano de fundo do jogo que criaremos.
     O resultado da nossa criação é apresentado abaixo, lembrando que fica a
critério de cada um, de acordo com sua necessidade e criatividade, o modelo que
poderá ser desenvolvido. É possível, ainda, usar um tema pronto, disponível
dentro da plataforma Google Apresentações.

CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTAÇÕES

Desenvolvendo e inserindo o modelo (Tema) para o jogo

Tema para ser usado no jogo 
Fonte: https://www.canva.com/

     Após o modelo criado e salvo no nosso computador ou dispositivo móvel,
devemos carregar ele como tema do nosso jogo. 
     Para carregar um novo tema devemos clicar sobre Importar Tema, na parte
inferior direita da página da plataforma Google Apresentações; depois em
Upload e selecionar o arquivo no nosso dispositivo. No entanto, arquivos em
formato de imagens não podem ser carregados desta forma.
     Para carregar uma imagem como tema, basta copiar a imagem do nosso
dispositivo e colar a mesma em um slide em branco.
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     A seguir temos o Resultado do modelo criado, inserido no slide da plataforma
Google Apresentações.

CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTAÇÕES

Desenvolvendo o modelo (Tema) para o jogo

     Agora, basta duplicarmos os slides conforme nossa necessidade, para copiar
o modelo para os demais slides. Para duplicarmos um slide, basta clicarmos
com o botão direito do mouse sobre o slide e selecionar Duplicar Slide. Na
imagem a seguir, temos o procedimento.
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     Criaremos a página inicial com a Inserção de textos e formas por meio do
menu Inserir da plataforma. Também faremos a inserção de algumas figuras
geométricas para dar destaque à temática abordada. Abaixo o resultado da tela
inicial.

CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTAÇÕES

Criando textos e botões do jogo

     Faremos o segundo slide no qual colocaremos a primeira pergunta
relacionada à atividade/jogo. A seguir o resultado esperado para a próxima tela.
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     Para avançar de uma página para outra, precisamos criar links. A exemplo,
faremos o link do Botão Iniciar com o segundo slide, em que está a primeira
pergunta. Para isso, clicamos sobre o botão iniciar com o botão direito do mouse.
Em seguida, clicamos sobre a opção Link. Também podemos realizar o
procedimento pelo menu Inserir e, em seguida, Link.

CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTAÇÕES

Criando links entre as páginas

     Na caixa de busca que aparecerá, devemos digitar SLIDE para que os
números dos slides sejam vistos. Agora basta selecionar o slide que queremos
ser direcionados e clicar em aplicar.
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     Da mesma forma, devemos agora criar links das alternativas da pergunta com
uma página que informará se está Correta ou Incorreta a opção selecionada.
Essas páginas com a mensagem que definimos são mostradas a seguir.

CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTAÇÕES

Criando links entre as páginas

     Observem que, nesses dois slides, inserimos botões também. No slide de
mensagem para resposta incorreta, temos um botão de Voltar. Neste botão,
devemos criar um link com o slide onde está a pergunta, para que o aluno tenha a
oportunidade de responder novamente. No slide de mensagem correta, temos um
botão de Avançar. Neste botão, devemos criar um link com o próximo slide, onde
estará uma nova pergunta. Dessa forma, o jogo possuirá uma sequência.

Mensagem de resposta Incorreta 
Fonte: Google Apresentações

Mensagem de resposta Correta 
Fonte: Google Apresentações

Link da imagem a página de resposta
Fonte: Google Apresentações
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     Todos os procedimentos descritos devem ser repetidos para cada pergunta/fase
que adicionarmos a nossa atividade. Neste caso, por questões práticas, deixaremos
a atividade/jogo com apenas duas perguntas/fases. Para encerramento, criaremos
um slide para esta finalidade. Assim, o botão Avançar terá link com o slide de
encerramento.

CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTAÇÕES

Encerrando a atividade/jogo e compartilhando

     Podemos, ainda, animar os slides para trazer um efeito mais dinâmico. Uma
boa opção é inserir som. Para isso, precisamos carregar um arquivo de MP3 para
o Google Drive. Depois, no menu Inserir, buscamos a opção Áudio e carregamos
do Google Drive. Dessa forma, encerramos nossa atividade nesta plataforma.
Agora precisamos compartilhar com nossos alunos. Para isso, temos que copiar
o link que aparece no topo da plataforma. Mas precisamos editar o link para
que a atividade chegue aos alunos em modo de apresentação.

Página de encerramento da atividade/jogo
Fonte: Google Apresentações

    A parte em destaque deve ser removida e substituída pela expressão present.
Portanto o link ficará desta forma:
Link da atividade: https://docs.google.com/presentation/d/1EZxikQkPM-
Y7id4cpHxXCmfzL20yk75khbVVsW9rPvc/present
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CRIANDO ATIVIDADES - GOOGLE
APRESENTAÇÕES

Link da atividade: https://docs.google.com/presentation/d/1EZxikQkPM-
Y7id4cpHxXCmfzL20yk75khbVVsW9rPvc/present

Atividade/Jogo 
Disponível  em vídeo pelo link:
https://youtu.be/irhJvqkWgcE; ou
QR Code, ao lado.

A apresentação da seção, exposta até o momento, pode ser consultada em
forma de vídeo pelo link e QR Code abaixo.

OUTRAS PLATAFORMAS SUGERIDAS
Apresentamos sugestões de plataformas que possibilitam a criação de Jogos e
Atividades Interativas. Uma totalmente gratuita e outras com opções de
contas gratuitas e pagas, as plataformas Google Formulários, Topworksheets
e o Canva.
 

 https://www.topworksheets.com/ Fonte: Google Formulários

https://www.canva.com/



SEQUÊNCIA DE ATIVIDADES

Nesta seção, serão apresentadas as 9 atividades desenvolvidas
utilizando as 5 plataformas apresentadas anteriormente.

Link da atividade: https://learningapps.org/watch?v=pxcksn6yk22

ATIVIDADE NA PLATAFORMA LEARNINGAPPS.ORG
01 - Reta numérica - 3ª Ordem
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ATIVIDADES NA PLATAFORMA LIVEWORKSHEETS
01 e 02 - Atividades de Completar

Link da atividade 1 e 2: https://www.liveworksheets.com/4-zx1114003ao
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ATIVIDADES NA PLATAFORMA
LIVEWORKSHEETS
03 - Atividade de Ligar

Link da atividade 3: https://www.liveworksheets.com/4-db1114027ok
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ATIVIDADES NA PLATAFORMA
LIVEWORKSHEETS
04 - Atividade de Arrastar

Link da atividade 4: https://www.liveworksheets.com/4-ad1114034dk

64



ATIVIDADES NA PLATAFORMA
LIVEWORKSHEETS
05 - Atividade de Múltipla Escolha

Link da atividade 5: https://www.liveworksheets.com/4-ka1114091fu
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ATIVIDADES NA PLATAFORMA
LIVEWORKSHEETS
06 - Atividade de Caixa de Seleção

Link da atividade 6: https://www.liveworksheets.com/4-qn1114104zt
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ATIVIDADE NA PLATAFORMA FLIPPITY
01 - Jogo dos cadeados

Link da Atividade: https://www.flippity.net/vb.php?k=1mOGvGoxsuoQ8aW2p0skIi-
hzmiRn-90bnV2MUoDOjDo
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ATIVIDADE NA PLATAFORMA WORDWALL
01 - Jogo do Labirinto

 Link da Atividade/Jogo: https://wordwall.net/play/32686/138/515
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ATIVIDADE NA PLATAFORMA GOOGLE
APRESENTAÇÕES
01 - Jogo das Figuras Geométricas

Link da atividade: https://docs.google.com/presentation/d/1EZxikQkPM-
Y7id4cpHxXCmfzL20yk75khbVVsW9rPvc/present
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