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APRESENTACAO

O )ogo CoronaOver é& um )ogo digital do
género RPG que é fruto de uma pesquisa
desenvolvida wno Mestrado em Ensino de
Ciéncias do Instituto Federal do Rio de Janeiro
(IFRJY), e +tem como ob)etivo trazer
mformagSes sobre a covid-19 e de conteudos
de ciéncias do ensino fundamental |, com
intuito de proporcionar a alfabetizagdo
cientifica.

o )ogo busca envolver oS alunos na
construcdo de conhecimento de maneiras
interativas. Ao Situar oS )ogadores em um
ambiente onde precisam enfrentar desafios
relacionados & ciéncia, 0 CoronaOver pode
proporcionar a motivagdo, o trabalho em
equipe e a criticidade.

Este guia de aplicagdo do jogo traz um
manual para oS educadores, incluindo
orientacdes para instalag@o e dados técnicos,
além de um detalhamento dos temas que sSdo
explorados.

Além disso, 0 guia oferece sugestGes para a
preparacdo da sala de aula, apresentando
estratégias para criar um ambiente propicio
& aprendizagem.
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NARRATIVA CENTRAL

Na pequena e pacata cidade de Maya, oS
moradores ficaram assustados com o avango de
uma doenca perigosa que deixou milhares de
pessoas mortas ou hospitalizadas. © mundo
encontra-se em Situag@o de pandemia e muitos
moradores ndo querem Sair de SuasS casas com
medo do contagio. O que Se Sabe no momento é que
uma doenga respiratoria grave e que )é ha vacina
para ser aplicada nos cidad@os, porém um grupo de
manifestantes blogquearam o acesso ao hospital
impedindo que a sua distribuigd@o ocorra.
Tendo esse plano de fundo, a jornada da Sus se
inicia quando ela decide que precisa ajudar nas
negociagoes de desocupacdo do hospital para que
ocorra o inicio da vacinagdo na sua cidade.
Esta situac@o problema & o objetivo principal do
)ogo, mas ele conta ainda com outros ob)etivos e
metas a serem desenvolvidas. Para o desenrolar
da narrativa o aluno se depararaé com noticias
falsas, tera que buscar informagdes confiaveis e
tombém tera que batalhar com ratos que foram
introduzidos para dar mais agdo ao )ogo.
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ORIENTAGCAO DE APLICAGAO DO

JOGO

CORONAOVER

TEMAS ABORDADOS

ASPECTOS
DESENVOLVIDOS DO
JOGO

APELIDO DA PERSONAGEM
PRINCIPAL (5VS)

NOME DO JOGO-
CORONAOVER

META 1- OFERECER AJVDA
A0 MORADOR MAIS ANTIGO
DA CIDADE NAS
NEGOCIAGOES E CONSEGVIR
A MaSCARA FACIAL

=INICIAR 0S
DIaLOGOS cOMm 0S
MANIFESTANTES E COLETAR
INFORMAGCOES SOBRE A
VACINA.

TEMAS

A histéria e a importéncia
do Sistema Unico de
Saude brasileiro.
Comparagdo com outros
sistemas de saude no
mundo.

Serd que as
preocupagdes com o
novo Coronavirus
acabaram depois da
vacinagdo?

A importancia de
continuar fomando as
doses de reforco.

Uso de mdscaras faciais
como medida profilatica
as doengas respiratérias,
em especial a Covid-19.
Noticias falsas sobre o
uso mdscaras e
contraindicagdes.

O que sdo vacinas, como
funcionam, como se deu
o desenvolvimento da
vacina da Covid-19 e
porque foi “rapido”?
Esclarecimentos sobre
algumas noticias falsas
envolvendo vacinas.
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TEMAS ABORDADOS

ASPECTOS
DESENVOLVIDOS DO
JOGO

-ENTREGAR
PARTES DAS
INFORMAGEOES
COLETADAS AOS
MANIFESTANTES E
BUSCAR MAIS
ALGUMAS cOm O
VIROLOGISTA QUE
FIXOU RESIDENCIA NA
PARTE RURAL DA
CIDADE.

META 4- VOLTAR AO
HOSPITAL E
SELECIONAR QVAIS
INFORMAGOES vao
SER VUTILIZADAS cOMO
ARGUMENTO PARA
CONVENCE-LOS E
INICIAR A VACINAGAO.

TEMAS

Fake News o que sdo, quais os
principais veiculos de
comunicagdo onde sdo
disseminadas e indicacdes de
como checar a sua veracidade.
Como se dd a comprovagdo
cientifica.

Consequéncias do uso de
medicamento sem
comprovagdo cientifica.

O que é a nova infec¢dio
respiratdria aguda, seus
sinfomas, meios de transmissdo
e prevencado.

Qual a diferenca e similaridade
entre os termos Covid-19,
coronavirus e SARS-CoV-2.

O que a classifica como virose
e o motivo de antibidticos ndo
serem medicamentos
especificos para o tratamento
da doenga em si.

Discussdo sobre o motivo de
algumas pessoas serem
resistentes a vacinagdo tanto
no jogo quanto na vida real.
Retflex&o se na vida cotidiana
as pessoas que bloquearam o
hospital iriam libera-lo quando
tivessem acesso a informagdes
veridicas e comprovadas
cientificamente sobre a vacina
e a doenca. Caso ndo, o que
poderia ser feito para evitar
esse tipo de situagdo.



ORIENTAGAO DE INTALAGAO

JOGO CORONAOVER

O )090 eStd
disponivel tanto na
versdo APK para
aparelhos Android e
na versao .EXE para
aparelhos com

sistema Windows.
l ESPACO : ; i !
A

NECESSaRrIO DE
RMAZENAMENRTO

100 MB wna versao
Android

Il

TEMPO DE VOGO
150 MB na versao

40 minutosS, mas Windows

se sugere dois
tempos de aula
de S0 minutos
para aplicag@o.

HOSPEDAGEM

site da itch.io, disponivel no Link
https://daydutton.itch.io/coronaover

Na proxima pagina vocé encontrara
o guia de instalag@o para cada uma
doas versdes.




ORIENTAGAO DE INTALAGAO
JOGO CORONAOVER
1

°| ACESSEOLINK | ° \\
Através do Link voce b
chegara onde o )ogo S~ __-t
esté hospedado
|
a T TS ~ B
‘\ ESCOLHENDO A
\ VERSE0
‘\ Na pagina escolha a
\ . versado
.o “CoronaOver.exe”,
o= que é a versdo para
o Windows efaca o
( download
Y \‘ "—y
ENCONTRANDO O S/
ARQVIVO //
Localize o arquivo //

que vocé salvou,
clique com o0 botdo

direito do mouse e
clique em “extrair r—a

aqui” _ .
L RODANDO O JOGO
//’ Na pasta que vocé q
i/ extraiu Llocalize o
I\ QY Quivo
\\ “game.exe” e

1 clique nele. i

Agora é S6 /
)yogar

PRONTO!




I android

=TT T TS
ACESSEO LINK | * \\
Através do link vocé N
chegara onde o )ogo S~. _—— "
esta hospedado.
|
= T TS N B
AN ESCOLHENDO A
\ VERSA0
‘\ Na pagina escolha o
\\ versao
N X .Q “CoronaOver_1_1.0 APK”,
B Que € a versdo para o
Android e faca o
download.
ENCONTRANDO O

ARQVIVO .

Localize o arquivo :
que vocé salvou e
instale. Alguns

smartphones fazem

automaticamente.

- PRONTO!
/; AQgora é So
|
' )ogar!
7 —
ATENGCAO
— R - T~ \
Por ndo ser um aplicativo que \
estéa hospedado na play store, \|
ao instalar podera ter avisos /
de que ele “n&o foi verificado ,'

e por isso poderad ser
perigoso”’, mas afirmo que ndo
hé virus nele. Caso ainda se
sinta desconfortavel, baixe a
versao windows.
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ORGANIZA¢a0, APLICAgaO E
REFLEX3ao

Sugere-se que antes da aplicagdo o

professor mediador possa levantar
\ 0S8 conhecimentos prévios dos alunos
— I‘ afim de compreender qual aspecto
=|=|| ; do tema covid-19 o professor devera

y desenvolver com mais &nfase.
~N

Jé com o )ogo instalado (ver o guia
de instalag@o), o professor devera
organizar a classe em pequenos
grupos de alunos por equipamento e
orienta-los que os dialogos no )ogo

s@o importantes para a suo I ]
conclus@o e que as decisées deverdo
ser tomadas coletivamente.

O professor poderd realizar uma
rodada teste somente para que oS
alunos familirizem com o
equipamento e comandos (opcional).

Aplicando o )ogo.
Sugere-se que para aplicagdo do /= ' _ G
j090 seja dedicado um tempo minimo
de dois tempos de aulas de SO
minutos. | .

Atencao!

Para oportunizar a alfabetizagdo cientifica, apés a
rodada de )ogo é necessaria uma atividade pedagdgica
que discuta oS temas que foram levantados, para isso o

mediador poderd Lancar mdo de:

Roda de conversa;
textos complementares;
mapa conceitual;
aula expositiva,
pesquisa; entre outros recursos didaticos.
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RIENTAGAO DE INTALAGAO

JOGO CORONAOVER

O )ogo Corowm
e ::\::lr pode ser uma inicio da
ende assim. ara fabetizagdo cientifica
o oss para qQue 0Corra, & necessari |
fomento ce eflexdo. Deste modo, f "o "
como ele foi ide e,sq“ema de passo-a- s
lealizado no pré, dumn:qsso y
, e e pos-

)090.

LEVANTAME

NTO D

CONHEC.IMENTOSOS
PRevIOS

ORGANIZAGA
A0 DO
EQUIPAMENTOS Es

/ GRUPOS

APLICAGAO

SISTEMATIZAGEO E

&‘-T..a
,,»,v % %
C*VI REFLEXao DO
D 19 CONTEGDO
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