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48 Cartas Ilustradas

CONTEÚDO 

ASSUNTOS ABORDADOS
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126 CARTAS

Conhecimentos sobre osteologia,
localização anotômica e classificação
do sistema ósseo.

56 Cartas Nominais



10 Cartas de Compra

CONTEÚDO 
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126 CARTAS

12 Cartas de Ação



COMO JOGAR?
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Embaralhe e distribua 7 cartas para
cada participante;

O restante das cartas será o monte
de compras;



COMO JOGAR?
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A partir da carta referência construa
sequências de jogo;

Ex: a carta com o desenho do fêmur pode ser
descartada combinada com a carta com o nome do
osso em questão e também pode ser combinada com
a classificação desse osso.

Monte de Descarte



Sequências Ordenadas

O descarte pode ser feito em ordem de
Proximal-Distal.

CONSTRUÇÃO DE SEQUÊNCIAS

ou de Distal-Proximal
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Junte as cartas para descarte conforme a localização
anatômica dos ossos no corpo. Ou seja, coloque juntas as
cartas com ossos que estão perto uns dos outros. (Ex: Pelve,
Fêmur, Patela, Tíbia, Fíbula e Ossos do Pé); 



CONSTRUÇÃO DE SEQUÊNCIAS

Sequências Mescladas

Você pode combinar cartas nominais e ilustradas desde
de que sejam de mesma cor. A ordem de descartes deve
ser de acordo com a carta presente do Monte de
Descarte.

EX 1:

EX 2:
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Cartas de cores diferentes só podem ser combinadas se
possuirem a mesma aparência, sejam elas ilustradas ou
nominais.

EX 1:

EX 2:
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CONSTRUÇÃO DE SEQUÊNCIAS

AGORA QUE VOCÊ JÁ CONHECE AS REGRAS,  CHAME OS
AMIGOS E TESTE SEUS CONHECIMENTOS EM ANATOMIA

CRIANDO SEQUÊNCIAS PARA VENCER A PARTIDA!

Sequências Iguais



AGORA É COM VOCÊ,
DIVIRTA-SE!


