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APRESENTAGAO

A Educacao, enquanto forga propulsora do desenvolvimento humano e social,
encontra-se em uma encruzilhada decisiva: ao mesmo tempo em que se depara com
os desafios de uma sociedade em transformacao acelerada, ela também assume a
responsabilidade de guiar a construgdo de novos horizontes. Educagdo Sem Limites:
Ideias para um Ensino Disruptivo se apresenta como uma obra instigante e
necessaria, que propde repensar paradigmas tradicionais e explorar alternativas que
visem a formacao integral do sujeito, pautada pela criatividade, pela criticidade e pelo

compromisso ético com o aprendizado e o futuro.

A nocéao de ensino disruptivo aqui abordada refere-se a capacidade de romper
com modelos obsoletos e de projetar metodologias inovadoras, que busquem nao
apenas transmitir conhecimento, mas fomentar a autonomia, o engajamento e a
formacgao de individuos criticos e socialmente comprometidos. Este livro emerge como
uma resposta a urgéncia de pensar uma educagdo que transcenda as barreiras
geograficas, econbmicas e culturais, langando um olhar sobre a inclusdo, a equidade
e a valorizagado das potencialidades de cada educando. Ao fazé-lo, ele amplia a
compreensao do ato de educar como uma pratica transformadora, que deve estar

alinhada com as demandas e as incertezas do século XXI.

A obra reune reflexbes de carater interdisciplinar, que entrelagam pedagogia,
psicologia, tecnologia e filosofia para compor um mosaico de ideias disruptivas,
voltadas ao repensar da educacido contemporanea. Temas como a integracéo das
novas tecnologias, a personaliza¢ao do ensino, a promog¢ao da autonomia intelectual
e a valorizacao das competéncias socioemocionais sdo explorados sob um prisma
que valoriza a pratica educativa como um processo dindmico, em constante didlogo
com a realidade social. Cada capitulo desta coletdnea nao apenas apresenta modelos
tedricos, mas também investiga experiéncias praticas e exemplares de inovagao
educacional, oferecendo ao leitor uma visdo panoramica sobre as possibilidades e os

desafios de uma Educagao sem fronteiras.

Dessa forma, a obra revela-se como um manifesto em favor de uma pedagogia
que se recusa a ser estatica, que busca incessantemente se adaptar as realidades

complexas do mundo contempordneo e que se empenha em proporcionar uma



aprendizagem significativa e transformadora. A obra convoca educadores,
pesquisadores e todos os interessados no futuro da educacéo a refletir sobre como o
ensino pode e deve evoluir, cultivando mentes abertas, adaptaveis e preparadas para

enfrentar um mundo de mudancgas constantes.

Espera-se que esta leitura inspire agdes concretas e efetivas em prol de uma
educacgao realmente sem limites, onde o processo de aprender ndo se limite ao
acumulo de saber, mas se expanda para a criagao de sentidos, de experiéncias e de

futuros.
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DESENHO GEOMETRICO: UMA PROPOSTA EDUCACIONAL
APLICAVEL AO ENSINO DE CIENCIAS EXATAS

Antédnia Lilia Soares Pereira
Doutoranda em Educacdo em Ciéncias e Matematica (PPGECEM/REAMEC/UFMT),
Mestra em Ensino em Ciéncias e Saude (UFT), linha de pesquisa: Ensino em
Ciéncias, Especialista em Metodologia do Ensino de Matematica e Fisica pelo
Centro Universitario Internacional (2016), graduada em Licenciatura Plena em
Matematica (UFAC). Professora de Matematica do Ensino Basico, Técnico e

Tecnoloégico no Instituto Federal do Tocantins, Campus Palmas.

Jaime do Espirito Santo Vieira Junior
Mestre em Engenharia de Produgéo e Sistemas pela Universidade Jesuita do Vale
do Rio dos Sinos (UNISINOS) - Sdo Leopoldo/RS. Atualmente é professor do
Instituto Federal de Educacgéo, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins (IFTO) - Campus
Palmas. Tem Especializagdo em Educagdo Matematica pela Universidade Federal
do Tocantins (UFT). Graduado em Matematica pela Fundag¢do Universidade
Estadual do Tocantins e atualmente cursa graduagédo em Fisica pela Universidade
Federal do Tocantins (UFT).

RESUMO

O obijetivo deste estudo é apresentar uma proposta educacional que
versa sobre a tematica “Desenho Geométrico” para o ensino de
Matematica. A proposta educacional pode ser aplicavel ao ensino das
Ciéncias Exatas. Este estudo € de abordagem qualitativa, cujos
objetivos s&o descritivos. Como resultados, apontam-se as
contribuicdes educacionais por meio da aplicagdo da proposta
pedagdgica, como: uma maior participagdo dos alunos e aderéncia a
Olimpiadas de Matematica; a compreensédo de que a Matematica &
uma ciéncia exata integradora e inclusiva; uma maior procura dos
estudantes para participarem do projeto de ensino; o entendimento e
interpretacdo de conceitos geométricos; a compreensdo de
construgbes geométricas com 0 uso de instrumentos; um maior
engajamento, interesse e motivagao para com os estudos e para a
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Educacdo Sem Limites Ideias para um Ensino Disruptivo

aprendizagem. A proposta educacional proporcionou uma maior
compreensao dos conceitos matematicos por meio da aprendizagem
significativa; a compreensdo dos conceitos geomeétricos para que
desenvolvam o0 pensamento geométrico; o desenvolvimento de
habilidades de usabilidade com a régua, o compasso, o transferidor,
dentre outros materiais didaticos de construcado geométrica; a resolver
problemas que envolvam conceitos de construcdo geométrica como
resolucéo gréafica.Quanto a contribuicdo para o desenvolvimento de
praticas metodoldgicas para o ensino de Matematica; a execucéo de
praticas docentes e uma experiéncia pedagogica a professora de
Matematica em formacéo inicial; o desenvolvimento de uma proposta
pedagdgica de organizacdo e planejamento para um melhor e
andamento das aulas. Conclui-se que este estudo apresenta uma
reflexdo sobre o ensino de Matemética, a abordagem da Matematica
como uma Ciéncia Exata, integrada e inclusiva. Este estudo aponta o
desenvolvimento de praticas metodologicas adequadas, a execugao
de atividades docentes e a aplicacdo de uma proposta pedagdgica
proporciona uma experiéncia rica tanto para os estudantes como para
a formacéo de professores de Matematica. Portanto, compreende-se
gue, propostas como essa podem oferecer ao professor em formacao
uma experiéncia pratica que contribui para o seu desenvolvimento
profissional. A pratica docente inovadora e bem organizada pode,
portanto, ser um diferencial para 0 sucesso no ensino e na
aprendizagem da Matemaética, promovendo um ambiente educacional
mais inclusivo e participativo.

Palavras-chave: Ciéncias Exatas. Desenho Geométrico. Ensino de
Matematica. Formagao de Professores de Matematica. Proposta
Educacional.

ABSTRACT

The aim of this study is to present an educational proposal on the
subject of “Geometric Drawing” for teaching mathematics. The
educational proposal can be applied to the teaching of Exact Sciences.
This is a qualitative study whose objectives are descriptive. The results
show the educational contributions made by applying the pedagogical
proposal, such as: greater student participation and adherence to the
Mathematics Olympiad; understanding that Mathematics is an
integrative and inclusive exact science; greater student demand to
take part in the teaching project; understanding and interpretation of
geometric concepts; understanding of geometric constructions using
instruments; greater engagement, interest and motivation towards
studies and learning. The educational proposal provided a greater
understanding of mathematical concepts through meaningful learning;
the understanding of geometric concepts so that they develop
geometric thinking; the development of usability skills with the ruler,
compass, protractor, among other didactic materials for geometric
construction; to solve problems involving concepts of geometric
construction such as graphical resolution. As for the contribution to the
development of methodological practices for teaching mathematics;
the implementation of teaching practices and a pedagogical
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experience for the mathematics teacher in initial training; the
development of a pedagogical proposal of organization and planning
for a better and progress of the classes. In conclusion, this study
presents a reflection on the teaching of mathematics, the approach to
mathematics as an exact, integrated and inclusive science. This study
points out that the development of appropriate methodological
practices, the execution of teaching activities and the application of a
pedagogical proposal provides a rich experience both for students and
for the training of mathematics teachers. Therefore, it is understood
that proposals like this can offer teachers in training a practical
experience that contributes to their professional development.
Innovative and well-organized teaching practice can therefore be a
differentiator for success in the teaching and learning of mathematics,
promoting a more inclusive and participatory educational environment.
Keywords: Exact Sciences. Geometric Drawing. Teaching
Mathematics. Mathematics teacher training. Educational proposal.

INTRODUGAO

O Desenho Geométrico € uma tematica que pode envolver uma proposta
educacional integradora de disciplinas na area das Ciéncias Exatas. Esta proposta
abrange o estudo das construgdes geométricas, com a intengéo de alinhar a teoria a
pratica e a integracdo de curriculo, a fim de proporcionar também experiéncias
pedagogicas exitosas e aprendizagens.

Entende-se que o0 ensino da matematica precisa de uma metodologia
diferenciada, devido a complexidade dos conceitos (Carvalho, 2011). Neste sentido,
a pratica docente torna-se desafiadora para suprir as necessidades educacionais dos
estudantes e mostrar autilidade dos conceitos mateméticos numa relagéo teoria x
pratica (Luiz; Col, 2013), inclusive das constru¢cdes geométricas, conforme a proposta
pedagdgica a ser apresentada.

Neste sentido, esta proposta educacional ancora-se a Base Nacional Comum
Curricular, que define a Geometria como um campo que envolve o estudo de um
“amplo conjunto de conceitos e procedimentos necessarios para resolver problemas
do mundo fisico e de diferentes areas do conhecimento” (Brasil, 2018, p. 273). Assim,
nesta unidade tematica, estuda-se a posicao e deslocamentos no espaco, formas e
relacbes entre elementos de figuras planas e espaciais pode desenvolver o
pensamento geométrico dos alunos (Brasil, 2018).

Esta proposta educacional também se pauta a Lei de Diretrizes e Bases da
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Educacao Brasileira (LDB - Lei n° 9394/96), que institui no artigo 4°, inciso 1X, que a
educacao publica precisa garantir “padrées minimos de qualidade do ensino, definidos
como a variedade e a quantidade minimas por aluno”. Por isso, o eixo tematico de
abordagem deste projeto centra-seem um ensino de matematica de qualidade e
significativo.

O objetivo deste estudo € apresentar uma proposta educacional que versa
sobre a tematica “Desenho Geométrico” para o ensino de Matematica. Ressalta-se
que a proposta educacional pode ser aplicavel ao ensino das Ciéncias Exatas,
inclusive foi aplicada no ano de 2022, por meio da selecdo de projetos de ensino no
ambito do Insituto Federal do Tocantins (edital n°® 58/2022/REI/IFTO, de 8 de agosto
de 2022), no campus Palmas. Este estudo é de abordagem qualitativa, cujos objetivos
séo descritivos.

Esta proposta educacional se justifica quanto ao combate a evasdo, ao
desenvolvimento de doencas psicoldgicas e a falta de motivacédo para com os estudos,
inclusive, combate as desigualdades. Esta proposta também aborda a importancia da
pratica pedagodgica na formacéo inicial de professores de Matematica (Rocha;
Fiorentini, 1995; Fiorentini; Crecci, 2013). Este estudo apresenta também alguns

resultados reais da aplicacdo desta proposta educacional.

METODOLOGIA DA PROPOSTA

A abordagem deste estudo é de abordagem qualitativa, uma vez que, que se
considera a ‘“interpretacdo dos fendbmenos e a atribuicdo de significados, (...)
preocupa-se muito mais com o processo do que com o produto” (Prodanov; Freitas,
2013, p. 70). Além disso, na pesquisa qualitativa enfatiza-se uma compreensao das
situagdes, no caso, deste estudo possui um viés pedagdgico.

Esse estudo busca apresentar uma proposta educacional que contempla as
situacdes de ensino e de aprendizagem. A pesquisa com objetivos descritivos possui
a finalidade de “descrever os fatos observados sem interferir neles, visa a descrever
as caracteristicas de determinada popula¢do ou fendmeno ou o estabelecimento de
relagdes entre variaveis” (Prodanov; Freitas, 2013, p. 52).

A proposta educacional possui 0 aporte tedrico em Desenho Geométrico. O
objetivo da proposta educacional é levar os estudantes a compreender 0s conceitos

mateméaticos por meio de construcbes geomeétricas. Dentre 0s objetivos especificos,
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destacamos: construir formas geométricas no plano cartesiano; entender como se
utiliza os instrumentos de desenho com destreza; resolver problemas que envolvam
solucdes graficas.

A seguir, apresentamos uma sequéncia didatica de atividades acerca da
abordagem da proposta voltada para a teméatica do Desenho Geométrico como
proposta educacional aplicavel ao ensino de Ciéncias Exatas. O Quadro 1, apresenta
0 tema, os contetdos a serem abordados, o0 objetivo da proposta, as competéncias a
serem desenvolvidas, as habilidades a serem desenvolvidas, os procedimentos
metodoldgicos a serem executados, 0s recursos didaticos a serem utilizados e a

guantidade de aulas para a realizacao da proposta educacional:

Tema Desenho Geométrico

Conteudos Ponto e Linhas

Angulos planos

Poligonos

Triangulo ou Trilatero

Quadrilateros

Circunferéncia e Circulo

Linhas - Construgbes Geométricas

Angulos Planos - Construcdes Geométricas

Poligonos - Construcdo Geométricas

Tridngulos - Construgdes Geométricas

Quadrilateros - Construcdes Geométricas

Clrcunferéncia - Construcdes Geométricas

Objetivo Levar os estudantes a compreender 0s conceitos e a construcado dos

objetos basicos de Desenho Geométrico, utilizando régua, compasso,

transferidor e esquadros.

Competéncias (s) ¢ Os estudantes deverdo saber interpretar as construcdes
geomeétricas para a formacao de conceitos;

e Identificar as formas geométricas planas, espaciais, inclusiveem

projecdes cartesianas.

Projetar construgdes geométricas em um plano cartesiano,

formando figuras geométricas planas;

e Resolver problemas que envolvam constru¢des geométricas;

Desenvolver o pensamento geométrico para a resolucao de

problemas por meio da Modelagem Matematica.

Quadro branco

Pincéis coloridos

Régua

Compasso

Esquadros

Transferidor

Lapis

Caderno

Folha de papel milimetrado

Borracha

Habilidades (s)

Recursos
Didaticos
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Procedimentos [12 etapa:

metodologicos |Na primeira etapa, sera apresentado o conteudo tedrico aos alunos|

referente a: pontos, retas, angulos, planos, poligonos como o Triangulo

ou Trilatero, bem como as classificac6es quanto aos lados e quanto aos

angulos. Também serdo explorados nesta etapaos Quadrilateros, a

Circunferéncia e o Circulo, inclusive, serdo realizadas proje¢cdes no

plano cartesiano. Sera solicitado aos estudantes que facam as

construcdes geométricas no caderno de desenho e na malha
guadriculada. A avaliacdo das atividades sera realizada por meio das
producdes realizadas no caderno dos estudantes.

22 etapa:

Nesta etapa serdo realizadas mais atividades praticas com os alunos,

utilizando os recursos para a construcao das figuras geométricas como:

angulos como auxilio do transferidor, quadrilateros com o auxilio dos
esquadros, triangulos com o auxilio do compasso, referente aos
conteudos abordados na primeira etapa.

32 etapa:

e Nesta etapa, os estudantes deverdo concluir as atividades de
construcdo geomeétrica para as devidas corre¢cfes a serem
realizadas pela professora.

Quantidade de |12 aulas, 3 horas cada aula

aulas

Quadro 1: Plano de Ensino.
Fonte: os autores (2024).

Esta proposta educacional abrange grande relevancia para o estudo de
Desenho Geométrico, que se integra totalmente ao curriculo da area de Ciéncias
Exatas. Esta proposta educacional possibilita “recuperar” e/ou reforgar os conteddos
matematicos e diminuir os impactos dos prejuizos na educacdo, em especial, no
componente curricular Matematica, abrindo entdo, espacos para uma aprendizagem

significativa e de qualidade.

RESULTADOS

A proposta educacional atendeu em torno de 30 estudantes do Ensino Médio
Integrado (E.M.l.) do IFTO, campus Palmas e contou com uma professora de
Matematica em formacéao inicial, académica do Curso de Licenciatura em Matemética
do IFTO. Foram realizadas orientagfes pedagodgicas a aluna colaboradora para um
melhor desempenho dosestudantes e para o desenvolvimento de competéncias,
habilidades, pensamento geométrico, autoestudo, autoaprendizagem, além de
compreender como ocorre o aprendizado.

Esta proposta educacional possui fundamento em Carvalho (2011), que

destaca que é fundamental refletir sobre as metodologias de ensino de Matematica e
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para que se tenha uma prética pedagodgica exitosa € necessario que 0s principios
metodolégicos sejam detalhados para se compatibilizar as caracteristicas do
conhecimento matematico.

Nas aulas foi trabalhado o reconhecimento das propriedades da circunferéncia
(elementos; lugar geométrico; construcdo com recursos diversos), além disso, as
construcbes geométricas foram realizadas com o auxilio de régua e compasso,

conforme a Figura 1:

Figura 1: Professora de Matematica em formacao inicial na aula pratica.
Fonte: arquivo dos autores (2024).
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Nas aulas, a professora demonstrou aos estudantes, de forma pratica, com o
uso do material, como os desenhos geométricos deveriam ser feitos, para tanto, cada
estudante mobilizou o seu “modo préprio de raciocinar, representar, comunicar,
argumentar e, com base em discussodes e validagdes conjuntas, aprender conceitos e
desenvolver representacdes e procedimentos cada vez mais sofisticados” (Brasil,
2018, p. 529).

A professora de Matematica em formacdo inicial também realizou construcfes
geomeétricas referentes as questdes da prova da Olimpiada Brasileira de Matematica
das Escolas Publicas (OBMEP), dentre outras constru¢cdes geométricas envolvendo

varias figuras e poligonos na atividade a ser realizada, conforme mostra a Figura 2:

) ofe qu. < H01C) o (WTisliee :/

§ Mot g e [
t v
8 0dmne o l.n-m‘-,:“‘“
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Figura 2: Professora de Matematica em formagao inicial resolvendo questbes da OBMEP.
Fonte: arquivo dos autores (2024).

Ressaltam-se contribui¢ées educacionais por meio da aplicagdo da proposta
pedagogica, como: uma maior participagdo dos alunos do E.M.l. e aderéncia a
Olimpiadas de Matematica; a compreensao de que a Matematica € uma ciéncia exata
integradora e inclusiva; uma maior procura dos estudantes para participarem do
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projeto de ensino; o entendimento e interpretagdo de conceitos geométricos; a
compreensao de construgbes geomeétricas com o uso de instrumentos; um maior
engajamento, interesse e motivagdo para com os estudos e para a aprendizagem.

A execugcdo da proposta educacional permitiu aos estudantes o
desenvolvimento de “habilidades relativas aos processos de investigacdo, de
construcdo de modelos e de resolugdo de problemas” (Brasil, 2018, p. 529). Além
disso, a proposta proporcionou uma maior compreensao dos conceitos matematicos
por meio da aprendizagem significativa; a compreensédo dos conceitos geométricos
para que desenvolvam o pensamento geométrico;o desenvolvimento de habilidades
de usabilidade com a régua, o compasso, o transferidor, dentre outros materiais
didaticos de construgcdo geométrica; a resolver problemas que envolvam conceitos de
construcédo geométrica como resolucao grafica.

Quanto a contribuicdo para o desenvolvimento de praticas metodoldgicas para
o ensino de Matematica; a execugado de praticas docentes e uma experiéncia
pedagogica a professora de Matematica em formagao inicial; o desenvolvimento de
uma proposta pedagogica de organizacdo e planejamento para um melhor e
andamento das aulas. As praticas pedagogicas e as experiéncias vivenciadas pelo
professor de matematica implicam em conhecimentos adquiridos durante a trajetéria
formativa e profissional (Fiorentini; Crecci, 2013).

Assim, a postura pedagdgica do futuro professor de matematica “mobiliza uma
série de conhecimentos construidos ao longo de sua trajetéria de vida,
(re)significando-os e (re)constituindo-os em fungao do contexto em que se realiza a
acgao docente” (Rocha; Fiorentini, 1995, p. 1). Enfatiza-se que a proposta educacional
permitiu a promogao de experiéncias pedagogicas a professora de Matematica em

formagao inicial colaboradora do projeto.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo apresenta um projeto em que se utilizou o Desenho Geométrico
como proposta educacional aplicavel ao ensino de Ciéncias Exatas. Por meio desta
proposta pode-se verificar a experimentagcdo de metodologias de ensino eficazes e
praticas pedagdgicas significativas na formagéo da licencianda em Matematica, bem

como a aprendizagem de Matematica por meio de aulas praticas e com o uso de
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instrumentos de desenho geométrico e o uso de metodologias de ensino com 0 uso
de materiais concretos para a aprendizagem dos conceitos matematicos.

Para além de uma proposta educacional, este estudo apresenta uma reflexédo
sobre o ensino de Matematica, a abordagem da Matematica como uma Ciéncia Exata,
integrada e inclusiva. Este estudo aponta o desenvolvimento de praticas
metodoldgicas adequadas, a execugao de atividades docentes e a aplicagao de uma
proposta pedagogica proporciona uma experiéncia rica tanto para os estudantes como
para a formacao de professores de Matematica.

Compreende-se que, propostas como essa podem oferecer ao professor em
formagdo uma experiéncia pratica que contribui para o seu desenvolvimento
profissional. A pratica docente inovadora e bem organizada pode, portanto, ser um
diferencial para o sucesso no ensino e na aprendizagem da Matematica, promovendo
um ambiente educacional mais inclusivo e participativo.

Por meio de metodologias de ensino diferenciadas e do uso de instrumentos
geométricos, os estudantes tém a oportunidade de desenvolver habilidades praticas
e cognitivas que os ajudem a compreender melhor os conceitos matematicos. Isso
nao apenas reforca os conteudos, mas também promove uma aprendizagem
significativa, permitindo que os alunos fagam conexdes profundas entre a teoria e a
pratica.

Ao criar esse espacgo de aprendizagem, a proposta educacional contribui para
que os alunos possam superar dificuldades anteriores e construir um conhecimento
soélido. Isso é essencial para garantir que eles adquiram uma base mais firme em
Matematica, preparando-os melhor para os desafios futuros nas Ciéncias Exatas,
além de fomentar um ambiente de aprendizado mais inclusivo. Esta proposta,
portanto, também potencializa o desenvolvimento de competéncias fundamentais

para o pensamento geometrico e resulta em uma educacéo de qualidade.
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RESUMO

Esta pesquisa visa discutir acerca da formacdo continuada de
professores como estratégia para o desenvolvimento de
competéncias digitais, pois, com as enérgicas transformacdes digitais,
percebe-se a necessidade e relevancia de se ter professores
altamente qualificados para integracdo das tecnologias digitais no
contexto da sala de aula, corroborando para a formacédo de
estudantes criticos e competentes digitalmente. Para isso, a
abordagem utilizada € a qualitativa, sendo uma pesquisa bibliografica
do tipo ensaio tedrico, fundamentada em autores que pesquisam
sobre competéncias digitais, educacéo e tecnologia, bem como, em
documentos oficiais, tais como a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacéo (LDB), Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Politica
Nacional de Educacdo Digital (PNED). Por meio das leituras e
analises realizadas, pode-se concluir que a formacao continuada de
professores € de extrema importancia para o processo de ensino e
aprendizagem, sobretudo, na sociedade contemporénea, onde o
digital se faz presente. Assim, discutir sobre o desenvolvimento de
competéncias digitais contribui para que o processo formativo esteja
alinhado com as politicas nacionais, dado que a sociedade esta em
constante transformacéao.
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Palavras-chave: Competéncias digitais, Formacdo continuada de
professores, Tecnologias digitais, Politicas publicas.

ABSTRACT

This research aims to discuss the continued training of teachers as a
strategy for the development of digital skills, as, with the energetic
digital transformations, the need and relevance of having highly
qualified teachers for the integration of digital technologies in the
context of the classroom is perceived. class, contributing to the
formation of critical and digitally competent students. For this, the
approach used is qualitative, being a bibliographic research of the
theoretical essay type, based on authors who research digital skills,
education and technology, as well as official documents, such as the
Education Guidelines and Bases Law (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (Law of Guidelines and Bases of Education) ( LDB),
National Common Curricular Base (BNCC) and National Digital
Education Policy (PNED). Through the readings and analyzes carried
out, it can be concluded that the continued training of teachers is
extremely important for the teaching and learning process, especially
in contemporary society, where digital is present. Therefore,
discussing the development of digital skills contributes to ensuring that
the training process is aligned with national policies, given that society
is constantly changing.

Keywords: Digital skills, Continuing teacher training,Digital
technologies, Public policies.

INTRODUGCAO

A formacao continuada de professores, na sociedade digital, como estratégia
para o desenvolvimento de competéncias digitais € uma teméatica de extrema
relevancia, pois, a literatura enfatiza que o processo de ensino e aprendizagem deve
acompanhar os avancos e inovacdes tecnoldgicas. Isso desperta o interesse de
estudiosos para a promocéao de processos formativos em que as tecnologias digitais
sejam uma realidade. Embora a inclusdo digital ainda ndo seja uma realidade no
mundo, sobretudo, no Brasil, ainda assim, percebe-se que ha politicas publicas que
buscam diminuir esse fosso entre os cidadaos.

O PNED traz no seu primeiro eixo a inclusdo digital, o qual deve ter como
prioridade a promocédo de competéncias digitais e informacionais, ferramentas onlines
de diagndsticos, treinamentos, facilitacdo ao desenvolvimento e ao acesso a
plataformas e repositorios de recursos digitais, promocdo de processos de

certificacdo, implementacéo e integragao de infraestrutura de conectividade para fins
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educacionais (Brasil, 2023). Estratégias que podem ser integradas ao processo de
ensino e aprendizagem, especialmente, no que diz respeito a formacao continuada do
professor, pois, uma vez habilitado para o uso das tecnologias digitais, também
estardo aptos a integra-las em suas préticas pedagogicas.

Portanto, a formacédo continuada é um meio pelo qual as competéncias digitais
podem ser desenvolvidas mediante sequéncias de atividades, construidas

colaborativamente para o enriquecimento do ensino com as tecnologias digitais.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A era digital exige professores altamente qualificados para atuar na sociedade
da informacé&o, visto que, com a ubiquidade das tecnologias digitais, as pessoas estao
conectadas a todo momento nas redes de comunicacéo e informacao. Nesse sentido,
a escola, como espaco de construcao coletiva e colaborativa de conhecimento, é um
ambiente onde as tecnologias digitais tém sido amplamente integradas e, sobretudo,
discutidas sobre sua aplicabilidade no processo de ensino e aprendizagem. ISso
porque, “vivemos [...] na era da informacdo, uma época de rapidas mudancas, de
aumento sem precedentes de interdependéncia e complexidade, o que esta causando
uma mudanca radical na nossa forma de comunicar, agir, pensar e expressar” (Pérez-
GOmez, 2015, p. 14). Tais mudancas tém desencadeado novos desafios na educacao,
sendo de suma importancia a formacéao de professores competentes digitalmente para
atender as demandas da sociedade em constante transformacdo. Fato que, a
informacéo digital tem impactado diversos setores de servi¢os, contribuindo para que
a informacdo e o conhecimento sejam integrantes de extrema relevancia na cultura
atual.

Dessa forma, conforme afirma Pérez-Gomez (2015):

A distinta posicdo dos individuos no que diz respeito a informacgéo
define seu potencial produtivo, social e cultural, e até mesmo chega a
determinar a exclusdo social daqueles que ndo sdo capazes de
entendé-la e processa-la. A capacidade para usar a tecnologia da
informacdo é cada dia mais decisiva, pois muitos dos servicos, do
trabalho e dos intercAmbios estdo e estardo cada vez mais acessiveis
apenas por meio da rede. Por isso, aparece com maior clareza e
urgéncia a necessidade de formacao de novos cidadaos para viver em
um novo ambiente digital de possibilidades e riscos desconhecidos (p.
17).
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Diante disso, a formacéo continuada como estratégia para o desenvolvimento
de competéncias digitais € de extrema importancia, pois, ao ter professores
qualificados para o uso das tecnologias digitais, corrobora-se para se ter alunos
criticos, criativos e competentes digitalmente. Nesse sentido, segundo a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), uma das competéncias gerais da educacéo
béasica é:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(Brasil, 2018, p. 9).

As tecnologias digitais sdo ubiquas, e a sua presentificacdo tem exigido
mudancas no processo de ensino e aprendizagem. Assim, ao ensinar competéncias
“‘no ambito da educacéo escolar, [sera possivel identificar] o que qualquer pessoa
necessita para responder aos problemas que enfrentara ao longo da vida” (Zabala;
Arnau, 2010, p. 27). Nessa perspectiva, a Lei n.° 9394 de 1996, (Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao), aponta como dever do Estado, garantir aos estudantes na

educacéao escolar publica, conforme preceitua o art. 4°, inciso XII, a:

Educacdo digital, com a garantia de conectividade de todas as
instituicdes publicas de educacao basica e superior & internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagdégico, com o desenvolvimento
de competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos,
criagdo de conteudos digitais, comunicagao e colaboragéo, seguranga
e resolucao de problemas (Brasil, 1996, art. 4, inc. XII).

No entanto, para a sua efetivagdo, no paragrafo unico, destaca que “[...] as
relacdes entre o0 ensino e a aprendizagem digital deverao prever técnicas, ferramentas
e recursos digitais que fortalecam os papéis de docéncia e aprendizagem do professor
e do aluno e que criem espagos coletivos de mutuo desenvolvimento” (Brasil, 1996,
titulo Ill, art.4, paragrafo Unico). Nessa perspectiva, a formacdo continuada de
professores, como estratégia, € crucial para o processo de ensino e aprendizagem.
Ademais, estara atendendo ao que propdem as legislacdes, em especial, a Lei n.°

14.533, de 11 de janeiro de 2023, que instituiu a Politica de Nacional de Educacgéo

Digital (PNED), sendo que dentre os quatro eixos estruturantes, tem-se a Educacgao
Digital Escolar, visando, “garantir a inser¢gdo da educacgao digital nos ambientes

escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital
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e informacional e a aprendizagem de computacao, de programacéo, de robdtica e de
outras competéncias digitais” (Brasil, 2023, art. 3). O eixo em questao, corrobora com
0 que defendem as pesquisadoras Behar e Silva (2022), quando destacam “a
necessidade de discutir sobre as competéncias digitais”, visto que “a sociedade esta
em plena exploracdo tecnolégica, modificando o estilo da vida dos sujeitos, em
especial a forma de se comunicar, de pensar e de se comportar” (Behar; Silva, 2022,
p. 11).

Diante disso, as competéncias digitais surgem como apoio ao processo de
formacdo integral do cidaddo, especialmente, por estarem inseridos em uma
sociedade altamente conectada. Para as pesquisadoras, competéncias digitais “séo
compreendidas como um conjunto de conhecimento, habilidades e atitudes que, com
0 uso seguro e critico de uma tecnologia digital, permitem ao sujeito solucionar
determinados problemas basicos em todas as esferas da vida’(Behar; Silva, 2022, p.
11).

Vale frisar que no DigCompEdu: Quadro Europeu de Competéncia Digital para
Educadores, em sua versao em portugués, traduzidas por Lucas e Moreira (2018),
estdo detalhadas as competéncias digitais que os professores devem alcancar para
ensinar com as tecnologias digitais. Sao seis areas, as quais totalizam vinte e duas
competéncias digitais essenciais para melhorias no processo de ensino e
aprendizagem, sendo a area 1 relacionada com o desenvolvimento profissional do
educador. As areas 2 a 5, sao consideradas como “nucleo” do quadro, pois sdo as
gue explicitam de forma clara e objetiva a atuacdo pedagodgica do professor, ou seja,
suas competéncias para o ensino com as tecnologias digitais, de forma que o ensino
esteja pautado em “estratégias de ensino e aprendizagens eficientes, inclusivas e
inovadoras” (Lucas; Moreira, 2018, p. 16). Por fim, ndo menos importante, tem-se a
area seis, que enfatiza a promocao da competéncia digital dos aprendentes.

Dessa forma, o professor digitalmente competente podera inovar e melhorar
suas praticas pedagogicas, para participar numa sociedade digital com criticidade,
criatividade e produtividade. Isso porque, “ambas as areas reconhecem que a
competéncia digital dos educadores ultrapassa a utilizacdo concreta de tecnologias

digitais no ensino e aprendizagem” (Lucas; Moreira, 2018, p. 17).
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CONSIDERACOES FINAIS

Quando o assunto é educacgdo, ha uma série de adversidades e possibilidades.
Nesse contexto, destaca-se a formagdo continuada de professores, como uma
estratégia crucial para a integracdo das tecnologias digitais no contexto educacional,
bem como, um meio para garantir aos professores o desenvolvimento de
competéncias digitais, as quais sdo necesséarias para atuacdo na sociedade
contemporanea e digital. O processo formativo, quando alinhada as orientacdes
trazidas nos documentos oficiais e politicas publicas, possibilita que os professores
alcancem a proficiéncia para o uso das tecnologias digitais, propiciando melhorias em
suas praticas pedagdgicas, a fim de que os estudantes possam estar preparados para
a insercdo na sociedade cada vez mais conectada aos meios digitais.

Além disso, a formacao continuada promove e estimula o “letramento digital,
informacional e a aprendizagem de computacéo, de programacao, de roboética e de
outras competéncias digitais” (Brasil, 2023, art. 3). Contudo, vale frisar que a
competéncia digital esta para além do uso das tecnologias digitais no ensino e
aprendizagem de forma meramente simples. Refere-se ao uso com intencionalidade,
com vistas a proporcionar mudancas profundas no que diz respeito a capacidade de
inovacao, criticidade e produtividade no contexto educacional, para que atenda as
exigéncias da sociedade digital. Vale destacar que a tematica esta em processo de
construcdo da pesquisa e elaboracdo da minha tese de doutorado, mas as leituras
iniciais possibilitaram refletir acerca do assunto aqui explicitado, possibilitando
enriquecer as discussdes acerca da importancia de investimentos em acdes que
promovam a inovacdo e a tecnologia na educacgdo, para poder garantir aos
professores meios para o enfrentamento dos desafios na era digital.

REFERENCIAS

BEHAR, P. A.; SILVA, K.K.A. Competéncias Digitais em Educacé&o: do conceito a
pratica. Sado Paulo: Artesanato Educacional, 2022.

BRASIL, Lei n° 9394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e
bases da educacgéo nacional (LDB). Brasilia: Presidéncia da Republica, [1996].
Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/[9394.htm. Acesso em: 20
maio. 2023.

27


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9394.htm

Educacdo Sem Limites Ideias para um Ensino Disruptivo

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Brasilia, 2018. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em:
21 maio. 2023.

BRASIL, Lei n° 14533, de 11 de janeiro de 2023. Institui a Politica Nacional de
Educacéo Digital (PNED). Brasilia: Presidéncia da Republica, [2023]. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm

Acesso em: 20 maio. 2023.

LUCAS, M.; MOREIRA, A. DigCompEdu: Quadro Europeu de Competéncia Digital
para Educadores. Aveiro: Editora Universidade de Aveiro, 2018. Disponivel em:
https://erte.dge.mec.pt/sites/default/files/doc/2 _digcompedu quadro_europeu_comp
etencia_digital educadores.pdf. Acesso em: 26 maio. 2023.

PEREZ GOMEZ, A.l. Educac&o na era digital: a escola educativa. Porto Alegre:
Penso, 2015.

ZABALA, A; ARNAU, L. Como aprender e ensinar competéncias. Porto Alegre:
Artmed, 2010.

28


https://regrasparatcc.com.br/formatacao/como-citar-a-bncc-na-referencia-bibliografica-abnt/
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm
https://erte.dge.mec.pt/sites/default/files/doc/2_digcompedu_quadro_europeu_competencia_digital_educadores.pdf
https://erte.dge.mec.pt/sites/default/files/doc/2_digcompedu_quadro_europeu_competencia_digital_educadores.pdf
https://books.google.com/books/about/Educa%C3%A7%C3%A3o_na_era_digital.html?id=nrEkBQAAQBAJ
https://books.google.com/books/about/Educa%C3%A7%C3%A3o_na_era_digital.html?id=nrEkBQAAQBAJ
https://www.editorasolucao.com.br/editorasolucao/erratas/10933/11543/como-aprender-e-ensinar-competencias.pdf
https://www.editorasolucao.com.br/editorasolucao/erratas/10933/11543/como-aprender-e-ensinar-competencias.pdf

] ~ Capitulo 3 .
RACIOCINIO LOGICO-DEDUTIVO APLICADO A

APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Renata Moénica Pacheco Nichio
Sérgio Rodrigues de Souza




RACIOCINIO LOGICO-DEDUTIVO APLICADO A APRENDIZAGEM DA
MATEMATICA

Renata Ménica Pacheco Nichio

Pedagoga. Professora da Secretaria Municipal de Educagéo de Cariacica. Cariacica

(ES). Mestranda pela Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS).

Asuncion (PY). E-mail: renatapaz76@hotmail.com.

Sérgio Rodrigues de Souza
Pedagogo. Pesquisador. Consultor Cientifico. E-mail:

srgrodriqguesdesouza@agmail.com.

RESUMO

Este artigo aborda a tematica acerca do raciocinio légico-dedutivo
aplicado a aprendizagem da matematica. Este € um assunto de
maxima relevancia, destacando que o papel da referida disciplina, no
curriculo educacional é proporcionar conhecimentos empiricos sobre
como aplicar a inteligéncia as situacbes desafiadoras do cotidiano.
Sua relevancia cientifica encontra-se no fato de discutir técnicas
didaticas e metodologicas voltadas a aprendizagem empirica da
matematica, utilizando recursos mneménicos. Sua relevancia social
se situa no fato de que, através deste método de aprendizagem, os
estudantes podem ampliar suas visées de mundo consciente e para
além dele. Trata-se de um trabalho de pesquisa bibliografica,
fundamentado em autores atuantes no campo da educacido. O
objetivo geral é discutir, academicamente, como a aplicacdo do
raciocinio légico-dedutivo pode auxiliar na aprendizagem de
conteudos matematicos, fortalecendo a razdo e a compreensao dos
processos didaticos curriculares. Toda a vida humana é permeada e
atravessada por situagbes matematicas, quer se mostrem simples,
quer se mostrem complexas e, no caso das primeiras, através de
raciocinio légico, tem-se condi¢cdes de soluciona-las, enquanto que as
segundas, necessita-se de apoio de materiais outros, como papel,
caneta, maquinas de calcular, além de uma maior carga de tempo. O
que se pretende, com a resolugdo do problema ndo € sua solucao,
por si sO, o interesse didatico € levar o estudante a pensar nas
consequéncias diretas e indiretas advindas de sua existéncia e de sua
resolugao; como tudo isto se aplica a sua vida e a sua existéncia.
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INTRODUGAO

Educacdo Sem Limites Ideias para um Ensino Disruptivo

Palavras-chave: Légica; Raciocinio logico-dedutivo; Aprendizagem
de Matematica.

ABSTRACT

This article addresses the topic of logical-deductive reasoning applied
to learning mathematics. This is a subject of utmost relevance,
highlighting that the role of this discipline in the educational curriculum
is to provide empirical knowledge on how to apply intelligence to
challenging everyday situations. Its scientific relevance lies in the fact
that it discusses didactic and methodological techniques aimed at
empirical learning of mathematics, using mnemonic resources. Its
social relevance lies in the fact that, through this learning method,
students can expand their views of the conscious world and beyond.
This is a bibliographical research work, based on authors working in
the field of education. The general objective is to discuss,
academically, how the application of logical-deductive reasoning can
help in learning mathematical content, strengthening reason and
understanding of curricular didactic processes. All human life is
permeated and crossed by mathematical situations, whether they are
simple or complex and, in the case of the first, through logical
reasoning, one is able to solve them, while in the second, it is
necessary support of other materials, such as paper, pens, calculating
machines, in addition to a greater time burden. What is intended by
solving the problem is not its solution, per se, the didactic interest is to
make the student think about the direct and indirect consequences
arising from its existence and its resolution; how all this applies to your
life and your existence.

Keywords: Logic; Logical-deductive reasoning; Mathematics
Learning.

A Matematica faz parte da existéncia humana, em todas as suas dimensdes,

indo desde um simples ato de pergunta aleatéria de pregcos de produtos até as

transacbes comerciais em grande escala. Juros, fragbes, valores monetarios, a

confecgdo de paes, bolos, biscoitos, as refeicdes; tudo perpassa pelo conhecimento

matematico, de alguma forma e até mesmo por sua linguagem: metade, terca parte,

quarta parte, porcentagem, etc.

Na esteira disto, quando se observa as grandes mudang¢as que vem

acontecendo na sociedade, tem-se que tais mudancgas estdo, de modo direto, ligadas

a educacao, ao ensino e a aprendizagem. O conhecimento é visto como uma base

para a criagao de riquezas, exigindo mudangas nos modelos educativos, uma vez que,
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as atividades desenvolvidas nao correspondem aos desafios que o mundo atual tem
colocado como necessarios para 0 avango social e o progresso econémico (Pienta,
2014).

Especificamente, em relagdo ao curso de licenciatura em Matematica, onde,
aliada aos aprendizados que compdem a matéria, strictu sensu, com suas disciplinas
especificas, tem-se a soma de disciplinas que permeiam o campo da Pedagogia e da
Didatica, ou seja, muito mais que apresentar dominio técnico, o profissional licenciado
neste campo deve ter amplo dominio de conhecimento didatico, através do qual se
possa criar estratégias de aprendizagem, ampliando o campo de compreensao sobre
o tema em si e sua aplicabilidade no cotidiano, tendo interesse em solucionar
problemas simples e complexos, estimulando a criatividade e a inteligéncia.

Neste trabalho, em que se toma a aprendizagem de Matematica como um
objetivo a ser alcangado por todos, sem distingdo, rompendo paradigmas do senso
comum, de que a matéria é muito dificil, chegando mesmo a dizer que é impossivel
aprendé-la a ponto de se ter dominio pleno; o que se propde a discutir € que na base
da aprendizagem da Matematica esta a necessidade de dominio da capacidade de
interpretacéo, considerando que ela é uma ciéncia da logica, dedutiva, que carece de
exploracdo minuciosa dos dados até se aproximar de uma condi¢ao factual, que se
interpreta como resultado indiscutivel, porque exato e, por esta expressao, entenda-
se, submetido a rigoroso exame analitico.

Tomou-se, aqui, como objeto direcional deste trabalho, a proposta de discutir o
ensino e a aprendizagem de Matematica a partir de vivéncias cotidianas, tomando
como leitmotiv, a garantia de que toda a vida humana € permeada e atravessada por
situacdes matematicas, quer se mostrem simples, quer se mostrem complexas e, no
caso das primeiras, através de raciocinio l6gico, tem-se condigdes de soluciona-las,
enquanto que as segundas, necessita-se de apoio de materiais outros, como papel,
caneta, maquinas de calcular, além de uma maior carga de tempo.

A aprendizagem de Matematica se mostra como um desafio e isto é muito
interessante de se vivenciar, em sala de aula, porque as exigéncias que se mostram
estdo para aléem de saber a matéria e dominar o conteudo, a comecar que a
implementacgao da disciplina no curriculo oficial da educagao formal estava vinculado
a ideia de estimulagdo do raciocinio légico e, com maior profundidade, a um

fortalecimento da pratica da deducéo, em que o estudante, ao ser posto diante de um

32



Educacdo Sem Limites Ideias para um Ensino Disruptivo

problema matematico, deve pensar a sua possivel solugao, elaborando hipdteses, de
tal forma que se pense caminhos para a resolu¢gao do mesmo.

Disto, o que surge é a necessidade de aplicagdo de agdes que induzam os
estudantes a aprender, antes da disciplina, sobre como desenvolver e aplicar
raciocinios abstratos as situagdes sobre as quais se aplica formulas matematicas, a
fim de encontrar solugdes logicas que respondam aos anseios.

Muito se tem discutido métodos e estratégias de ensino da matematica e, em
meio a todo este aparato, tem-se esquecido que o alvo principal da educacéo nao € o
ensino e, sim, a aprendizagem, porque esta se processa e persiste ao longo de toda
a existéncia humana; portanto, o interesse recai sobre o estudante, a fim de que saiba
direcionar suas habilidades a este fim, mesmo sem o auxilio de seus professores,
exaltando sua capacidade autbnoma de pensar e criar, i.e., aplicar sua inteligéncia na
interpretacao e resolugao de problemas, de maneira rapida e efetiva.

Tem-se assim que, o raciocinio logico esta ligado a conceitos capazes de
organizar e clarear as situagdes cotidianas, preparando os estudantes de Matematica
€ suas variantes para circunstancias mais complexas, porque a referida disciplina,
quando ensinada através da imposicao de formulas, exercicios repetitivos e conceitos
limitados dificulta o aprendizado, gerando alunos passivos, desinteressados e com
reduzido poder de criatividade. O raciocinio l6gico requer consciéncia e capacidade
de organizagéo do pensamento (Lascane, Homsy, Monteiro, 2019).

Para que o professor consiga implantar esta praxis em suas aulas, deve valer-
se de estratégias as mais variadas, destacando a condi¢cdo de fazer com que os
estudantes pensem solugdes variadas para solucionar os problemas matematicos,
para além de férmulas ja conhecidas. O que interessa é o desenvolvimento do
pensamento légico, aquele que se aplica a situagdo em si, partindo do pressuposto
de que cada uma € unica e irrepetivel, ou seja, ndo adianta saber os conteudos,
domina-los ou resolver as questdes; ha que saber pensar como, quando e porqué
soluciona-los e que respostas se esperar de tal acdo, onde cada uma delas se aplica
as situagdes cotidianas.

O interesse com a aprendizagem de matematica utilizando raciocinio légico-
dedutivo é preparar o estudante para a agcdo na sociedade, mostrar-se capaz de
resolver problemas para além da matematica, quando posto diante de desafios que

exigem capacidade de inferéncia rapida e objetiva.
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RACIOCINIO LOGICO-DEDUTIVO APLICADO A APRENDIZAGEM DE
MATEMATICA

O que se trata, neste artigo, € de uma descricdo do uso do raciocinio logico-
dedutivo, a fim de que se possa aperfeicoar a aprendizagem de matematica por
estudantes da educacado basica. Assim que, tem-se que, em um primeiro momento,
para se solucionar os problemas e aprender, ha que utilizar a razdo de forma abstrata,
ou seja, buscando mecanismos que ajudem a explicar e a apresentar caminhos que
indiguem conhecimento de causa e efeito e que se provem simples, porque estas
situacdes de aprendizagem necessitam ser gravadas e fixadas na memoéria para uso
e consultas em situacdes posteriores. Em nenhum momento, se pode deixar levar
pela ideia ingénua de que simples se compara a pensamento superficial e solugcéo
rasa. “Tanto o ensino quanto a aprendizagem da Matematica estdo, desde seu
surgimento, vinculados a uma acao pragmatica, a um fim social util, especialmente
para a sociedade, porque as obras destinavam-se ao bem-estar da sociedade, a
seguranca da populacéo e a gerar beneficios para todos” (Souza e Mario, 2020, pp.
10-1).

No método dedutivo, a argumentagéo € realizada a partir de uma premissa
geral em direcdo a outra, particular ou singular. As conclusées encontradas nesse
meétodo ja estavam nas premissas analisadas anteriormente e, portanto, ele nao
produz conhecimentos novos. Mas, o que importa, aqui, ndo € a aquisicao de novos
saberes, antes a capacidade para compreender e inovar a partir dos que ja se tem a
disposigao.

Machado (2000, p. 58) afirma que “a légica trata das formas de argumentacéo,
das maneiras de encadear nosso raciocinio para justificar, a partir de fatos basicos,
nossas conclusdes. A légica se preocupa com o0 que se pode ou ndo concluir a partir
de certas informacgdes.”

No caso da aprendizagem matematica, tem-se um problema dado, este que
exige uma solugao e, para tanto, tem-se disponivel férmulas e conceitos; mas, qual
destas melhor se aplica na explicagao do caso? O que se pretende, com a resolucéo
do problema ndao é sua solucdo, por si so, € levar o estudante a pensar nas
consequéncias diretas e indiretas advindas de sua existéncia e de sua resolugdo. A
exemplo, quando se resolve a equacgao do Teorema de Pitagoras, ao se encontrar o

valor da hipotenusa acabou a questdo e aquele que a resolveu merece aplausos e
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elogios? A resposta é sim; no entanto, este estudante, ou a turma inteira, devem ser
lavados a raciocinar sobre a aplicagdo empirica deste conceito: onde ele esta
representado na vida cotidiana? Isto, porque, de outra forma, tem-se a aprendizagem
pela aprendizagem, cujo objetivo € tirar nota na prova e ser aprovado para o ano
seguinte, com a alcunha de inteligente.

Entende-se, por Raciocinio Légico Matematico, como sendo a organizagao do
pensamento para uma tomada de decisdo coerente, ou seja, resolugdo de um
problema de acordo com a analise dos argumentos apresentados, para incentivar e
despertar interesse pelos conteudos que encontram-se para além dele e que nao
estdo representados (Guimaraes, 2021). “Podem ser desenvolvidos através da
utilizacdo de recursos metodoldgicos, didatico-pedagogicos e ainda objetos de
ensino e aprendizagem de forma técnica e/ou cientifica” (Pietro, 2018, p. 54).

Assim que, a aprendizagem de matematica e seus conteudos é algo que
extrapola todos os limites da metodologia tradicional que se mantém nas escolas. O
uso do raciocinio légico tem como intengdo aproximar o estudante de sua realidade

extraclasse, exatamente, porque,

O raciocinio légico matematico é a consequéncia de uma andlise de
dados de determinado problema, tornando suas particularidades e
tendo como opcdes o certo e o errado até chegar a uma concluséo
com a analise dos argumentos. Apds organizagao dos pensamentos e
argumentos, é esperada uma tomada de decisdo légica e correta
(Guimaraes, 2021, pp. 20-1).

O que desperta a atencéo, a partir da fala acima, € que, apds tomada a deciséo
quanto a resposta, supostamente, légica e correta, tem-se a oportunidade de
submeter a questdo a avaliacdo e determinar o grau de acerto e quais elementos
foram determinantes para o sucesso e quais contribuiram para o fracasso.

Nao se esta tentando fazer com que se aprenda através de métodos infaliveis;
a ideia é proporcionar avancos no desenvolvimento do pensamento critico e criativo.
“Sabedores que sao, os professores de Matematica, de que o ensino metddico desta
disciplina destina-se ao aprimoramento do intelecto abstrato, devem partir deste ponto
para ensina-la e ndo apenas mostrar como encontrar a resposta adequada ou a
resolver a equagao” (Souza e Mario, 2020, p. 22).

Se assim o fosse, todo o empenho em desenvolver a capacidade mneménica
e meios de mobilizagdo do conhecimento tornar-se-iam coisas inuteis, bastando que

o estudante tivesse a sua disposi¢cdo, um caderno em que contivesse todas as
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férmulas determinadas para cada caso em questdao que |he fosse apresentado. A
abstragao seria nada mais que um capricho e, a educagao esta para além de tudo
isto, tomando como forma de compreendé-la que sua intencao € a formagao de um
individuo pragmatico.

Nos documentos oficiais de orientacdo pedagdgica, os autores seguem a

seguinte logica cartesiana:

Coloca-se uma gama de acbes praticas que devem as criangas
aprender a desenvolver, mas continua a manter uma distancia
demasiado longa do processo de ensino e aprendizagem que se trata
de aproximar o estudante da capacidade para pensar a sequéncia
I6gica de construgao do raciocinio abstrato, coisa esta que néo podera
conseguir desenvolver sozinho, ndo por incapacidade, mas porque
isto exige um tipo especial de formagdo e de entendimento de
processos complexos que estdo completamente fora do alcance e do
dominio das criangas nas séries iniciais, mas que, uma vez que se ja
se proponha a trabalha-los vai sedimentando um longo caminho que
conduz ao fim, a um entendimento mais claro e objetivo sobre como
as ligagdes se dao em nivel cerebral e fora do mundo consciente
(Souza e Mario, 2020, p. 22).

O uso do raciocinio légico e sua aplicagao na aprendizagem de matematica
visa desenvolver a capacidade de pensar para além do problema em si e ndo nele,
em si, 0 que o faz ser perceptivel a partir de uma légica que atravessa a existéncia. A
sala de aula e todo o seu aparato, com professor, métodos, estratégias e artefatos de
ensino representam um espaco muito reduzido e distante da realidade objetiva na qual
esta inserido o estudante em seu cotidiano de vivéncia. Dai a necessidade de ampliar
o entendimento acerca e a partir dos problemas que atravessam a vida dos
estudantes.

A matematica €, na maioria das vezes, tida como uma disciplina de extrema
dificuldade. Para muitos, ela é até mesmo incompreensivel, por se tratar de uma
disciplina que lida com formulas e teorias abstratas (Furtana, 2009). Alias, o problema
ligado a esta suposta dificuldade que tem se tornado lugar comum, se deve ao fato de
que, a cada vez mais os professores afastam os estudantes das situagdes cotidianas
que poderiam servir de fundamento para a aprendizagem da Matematica e suas
disciplinas.

Assim, a aprendizagem da matematica, submetida, de forma categodrica a
exemplos tedricos e abstratos, sofre influéncia negativa, uma vez que, para os alunos

a disciplina se configura como algo de dificil compreensao, e de pouca utilidade.
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Vitti argumenta que,

O fracasso do ensino da matematica e as dificuldades que os alunos
apresentam em relagdo a essa disciplina ndo é um fato novo, pois
varios educadores ja elencaram elementos que contribuem para que
o ensino da matematica seja assimilado mais por fracasso do que por
sucesso (Vitti, 1999, p. 19).

Séao varios os aspectos que podem dificultar o aprendizado da matematica,
como o ensino fora de contexto, aulas estritamente teoricas, que se tornam muito
cansativas, relacdo casa-escola e, na maioria das vezes, mais trabalho que
satisfacao.

A aprendizagem no ambiente escolar deve fazer com que o aluno entenda a
matéria por meio de situacdes vivenciais relacionadas ao contexto no qual ele esta
inserido, para que futuramente, o mesmo, possa resolver problemas complexos, uma
vez que o aluno aprende a atribuir significado aos conceitos, possibilitando que tome
decisdes confiantes e autbnomas em diferentes situagdes desafiadoras.

Os alunos se deparam com diversas situagdes possibilitadoras de
aprendizagem matematica todos os dias; no entanto, ndo conseguem perceber a
quantidade de informacdes matematicas existentes no seu cotidiano. Sendo assim, é
de competéncia do educador guiar o olhar dos alunos para a presenga dos numeros
e fragdes nessas situagdes do cotidiano; pois, ao tratar um assunto com facilidade, o
conteudo estudado é assimilado de maneira mais contundente, sendo possivel o seu
acesso em ocasides futuras. Além disso, a aplicagao consistente de desafios em
grupo, em torno da resolucéo de problemas, pode gerar mais organizacédo, promover
o trabalho em equipe e melhorar as habilidades do raciocinio légico (Ortega, 2019, p.
3).

Resolver situagcdes-problema relacionadas e a partir de condicdes relacionadas
a Matematica € uma forma de ajudar a constituir conceitos, procedimentos e atitudes
sobre a matematica, além de promover experiéncias sobre o assunto em si. Através
de problematicas que insiram a necessidade de conhecimento e dominio dos
processos matematicos, tais situagcdes desafiadoras sempre apresentam alguma
dificuldade e, com isto, estimulam a busca de solugdes, a criatividade, resultando na
produgéo de conhecimento. De acordo com Dante (2003), situagdes problema sao
problemas de aplicagdo que retratam as situagoes reais do dia a dia e que exigem o

uso da matematica para serem resolvidos.
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Ao estudar matematica, tendo como parametro didatico a resolugdo de
problemas, os alunos aprendem a determinar as respostas para diferentes questdes,
sejam elas na escola, ou na vida cotidiana. Na resolugcédo de determinada situagéo-
problema, € necessario compreender os conceitos matematicos antes de utiliza-los;
portanto, pode-se dizer que as dificuldades encontradas ndo sdo na disciplina de
matematica, mas dificuldades interdisciplinares. Muitos sao os fatores que fazem com
que os alunos tenham hesitagbes na compreensédo de artigos ou problemas, sendo o
que mais se destaca, a falta de interpretacao; portanto, “a leitura deve ser incentivada
e utilizada extensivamente para alcangar resultados satisfatérios na resolugdo de
situagdes-problema” (Carvalho e Costa, 2018, p. 19).

O estudante deve entender o problema como tal e, sem uma leitura profunda e
analitica, termina ndo compreendendo a dimensao que se exige do seu pensamento

e nem quais férmulas deve buscar em sua memoaria, a fim de solucionar a questéao.

O CONFLITO ENTRE O ENSINO E A APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

O que mais desperta a atencdo, na didatica € o paradoxo existente entre a
divulgacdo de ideias voltadas para o uso de ferramentas e estratégias que
proporcionem e potencializem o desenvolvimento do pensamento légico-dedutivo na
aprendizagem da Matematica e a manutencdo dos métodos tradicionais e arcaicos de
se ensinar a matéria, utilizando o livro didatico, o quadro-negro e a resolugéo do
problema como fim ultimo da aprendizagem.

Quando se abordou que o raciocinio légico € uma ferramenta de uso
estratégico que visa ao pragamatismo da aprendizagem matematica, a ideia € levar o
estudante a correlacionar aquilo que aprende, em sala de aula, com o que
experimenta em sua vida cotidiana e que, de forma direta o atravessa e o desafia,
exigindo solugdes praticas, rapidas e efetivas, sem qualquer vinculo com situagdes
posteriores.

Assim que, o que se pretende com este tipo de aprendizagem é a ampliagao
da criatividade, que deve ser interpretada como a expressao da inteligéncia, ao ser
aplicada a determinada situacao-problema e, quando o professor apresenta um
desafio, toda uma discussdo acerca do mesmo deve ser realizada, de tal forma que
0s pontos que o determinam sejam esclarecidos, permitindo o avango do pensamento
l6gico.
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Nao € o que se tem visto nas salas de aula, em que o tempo curto e definido
para as questdes burocraticas terminam por estrangular a praxis pedagogica e, o que
se poderia ampliar, através de aulas praticas e desafios passiveis de serem
praticados, se perdem, gerando reagbes adversas dos estudantes, como o
desinteresse e a aprendizagem pautada na lei do esfor¢o minimo.

Os problemas ndo sao postos em evidéncia, a fim de serem questionados,
analisados e interpretados; sdo dados e quem consegue resolvé-los, ganha os
parabéns e, aqueles que n&o conseguiram, copiam a resposta do quadro, sem
saberem o que significa todo o processo. Nao quer dizer que, quem os solucionou
tenha aprendido a sequéncia logica de pensamento aplicado no processo; apenas
resolveu a questéo e, esta € a garantia de que sabe. Nenhum mecanismo de avaliagao
€ aplicado, a posteriori, a fim de determinar a extensdo da metodologia e sua
potencialidade para a aprendizagem légico-dedutiva dos desafios.

Assim que, ao longo deste trabalho procurou-se esclarecer que aprendizagem
de matematica utilizando o método légico-dedutivo exige muito mais que inteligéncia
do estudante; ele precisa pensar férmulas, métodos e possibilidades de solucéo para
um mesmo problema, considerando que o fim ultimo é a elevagao de sua capacidade
para compreender e depreender as situagdes vivenciais.

Se o professor ndo se apreende de tal situacao didatica, todo o empenho em
desenvolver o que se preconizou chamar de aprendizagem significativa, se perde em
meio a uma pseudo aprendizagem, em que os significantes deixam de expressar
qualquer significado ao estudante. A légica e da deducédo s6 podem ser atingidas
através da expressao do pensamento que, como resultado tem-se a criatividade e a
superacgao das dificuldades de aprendizagem que, a cada nivel educacional tendem a
apresentarem-se sob forma de novos desafios.

Nos cursos de formacgao, muito se preconiza a estimulagao da inteligéncia dos
estudantes, através de desafios; mas, tudo isto se esbarra no fator tempo de aula
dedicado a atividades empiricas, experiéncias e discussdo sobre os resultados
alcangados. Isto gera uma ideia falsa de que os alunos ndo se interessam pela
matéria, ou que matematica € muito dificil, quando o que impede ou dificulta a sua
absorgcao, compreensdo e dominio é a auséncia de maior dedicagédo ao problema
vinculado a metodologia utilizada nos processos de ensino e de aprendizagem da

mesma.
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ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATICA A PARTIR DE SITUACOES
COTIDIANAS

Aprendizagem de conteudos matematicos € sempre um desafio posto ao
professor e a toda a equipe pedagogica da escola, sendo, por muitas vezes, alvo de
criticas, tanto por alunos quanto por professores, que consideram os conteudos de
extrema dificuldade e, os culpam pelos elevados indices de notas abaixo da média e,
na mesma proporgao, pelas reprovagoes.

Esta € uma responsabilidade que ndo cabe a Matematica, considerando que
ela é uma ciéncia e, também, uma ferramenta; considerando a necessidade de ofertar
um sentido real ao estudante sobre o que esta a aprender, para qué o fazer e por qué
fazé-lo, mostra-se pertinente encontrar meios para desenvolver, nos alunos, a
capacidade de ler e interpretar o dominio da Matematica. Na contramao disto, “o
divércio entre o pensamento e a experiéncia direta priva o primeiro de qualquer
conteudo real e transforma-o numa concha vazia de simbolos sem significados”
(Adler, 1970, p. 10).

O que o autor apresenta € que, a situacao cotidiana, real, € marcada por uma
gama muito profunda de desafios que permitem ao estudante sentir-se util e, na
mesma proporcao, perceber o quao util se apresenta tudo aquilo que lhe é ofertado
em sala de aula, exigindo de si um esforgo intelectual bastante amplo e direcionado a
um fim especifico.

Neste sentido, Zuffi e Onuchic (2007) argumentam que,

Quando se aplica a metacognigéo no processo de resolver problemas,
faz-se referéncia ao conhecimento consciente que o resolvedor tem
acerca da especificidade desse processo e da autorregulagao
deliberada que tem no mesmo, levando em conta os fatores que
condicionam a situagdo-problema, planejando suas agbes e
executando e avaliando os resultados. (Ibidem, p. 86)

A Unica maneira de se aprender algo, com eficiéncia €, através da experiéncia.
O estudante necessita travar contato com situacdes reais e saber que, ainda que
sejam exemplos, toda sua vida é atravessada por numeros inteiros que vao sendo
fracionados a medida que se desloca em diregao aos seus objetivos.

Nao se trata apenas de situagbes de negociagcbes que envolvem bens e
dinheiro; sdo os compromissos pessoais que sdo marcados pelo relégio, que divide o

dia em 24 partes iguais e estas, por sua vez em 60 outras partes finitas, colocando o
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ser humano para adaptar-se a ela, sob intenso regime ditatorial, para o qual ndo pode
negar a mais estrita obediéncia.

Nesta linha de raciocinio que o professor de Matematica necessita elaborar e
executar sua praxis, construindo, a partir de desafios cotidianos, um tipo especial de
letramento matematico, em que as férmulas, a linguagem e o interesse pelos
conteudos vao se formando e consolidando até estruturar-se de tal forma que as
etapas seguintes do ensino e da aprendizagem da matéria sejam resultados inerentes
ao esforco intelectual do estudante, proporcionando condi¢gdes de criatividade na
resolugao de problemas.

Deve-se levar em conta que a Matematica, enquanto disciplina tem o mesmo

dever de colaborar na formacao do individuo como todas as outras. Porém,

A matematica no contexto escolar tem sido uma disciplina temida e as
vezes sem importancia pelos alunos por ndo demonstrar
contextualizagdo com a vida cotidiana, assim, necessita-se assumir o
seu verdadeiro papel no ensino propiciando um ensino e uma
aprendizagem significativa, criativa, pratica e contextualizada de
acordo com a realidade social do educando. No cotidiano ndo escolar
os discentes fazem uma matematica sem atitude reflexiva, isto &, s6
ligada as necessidades reais. No dia-a-dia, desenvolvem nocdes de
geometria ao tracgar e dividir canteiros fazem estatisticas e calculo ao
contar e separar sementes lidam com finangas, ao estabelecer precos
para a produgdo. Realizam operagbes com volume e propor¢ao ao
estipular quantidades de adubo. Observam regularidades no
crescimento e no formato das plantas e tudo ao seu modo, com lingua-
gem propria e pouca formalidade, isto sem perceberem que estado
articulando teoria e pratica (Santos e Lima, 2012, p. 01-2).

Dentro deste contexto, o papel do professor de Matematica torna-se, de suma
relevancia, pois tera a obrigagao de motivar os alunos para aprenderem e apreende-
rem uma disciplina que nao é muito bem vista pela clientela. E ndo apenas isto, mas
de igual forma promover o enriquecimento técnico-cientifico-social dos educandos
com vistas a formacdo da sua personalidade com a finalidade de exercer a sua
cidadania e preparagéo para o mercado formal de trabalho e para a vida (Souza,
2015).

Neste sentido,

O ensino de Matemética prestara sua contribuicdo a medida que forem
exploradas metodologias que priorizem a criacdo de estratégias, a
comprovagao, a justificativa, a argumentagao, o espirito critico e favo-
recam a criatividade, o trabalho coletivo, a iniciativa pessoal e a
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autonomia advinda do desenvolvimento da confianga na prépria
capacidade de conhecer e enfrentar desafios (Brasil, 1997, p. 31).

O que se discute, neste trabalho é a necessidade de conciliar teoria e pratica
na aprendizagem da Matematica, porque o estudante, se posto diante de um problema
desafiador, tende a conversar com ele, na expectativa de que este lhe revele os seus
segredos, situagao descrita por L. S. Vygotsky (1896-1934) como inerentes ao ato de
aprender, assimilar, acomodar e sintetizar solugdes.

O nivel de aprendizado se eleva quando se mescla tais condicdes de praxis
pedagodgica, porque atravessa a situacao embotada de ter que aprender para tirar
nota e passar de ano e se desloca na dimensao do conhecimento que se torna util,

necessario e promove avangos em direcao a superacao individual e coletiva.

CONCLUSAO

Algo precisa ser desenvolvido para aprimorar a questao da aprendizagem dos
conteudos matematicos e, o que se pode perceber é que existe um longo caminho a
ser percorrido sobre este tema, porque o problema tem se intensificado nas bases da
educacgao, em que a pouca leitura e a mudanga nos métodos de avaliagao disciplinar
criaram uma cultura que nio se esforga pelo dominio da técnica em si; restando
apenas o interesse em decorar formulas ou recorrer a artefatos tecnolégicos que
proporcionam respostas de forma imediata.

Quando se pensa na aprendizagem de matematica utilizando recursos e
métodos légico-dedutivos, o interesse se apresenta na condi¢éo de fortalecimento das
bases mnemdnicas em que, diante de situagdes-problema que desafiem a logica, o
individuo saiba realizar conexdes e criar solugdes para o que se |he esta posto como
desafio. Neste sentido, a aprendizagem de matematica deixa de ser um fim em si
mesma e se transforma em atividade-meio, uma tarefa que potencializa o cérebro e
suas estruturas de pensamento, gerando novas conexdes, aumentando a inteligéncia
e sua forma de compreender as situacoes.

Nas oportunidades que se apresentaram desafios e propostas de solucédo sao
postos aos estudantes, fazendo uso de jogos e questionamentos e, o que se percebe
€ que, existe e persiste um medo velado [e revelado] de apresentar uma resposta que

nao condiza com o problema e terminar punido pelo professor e pelos colegas.
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Situagdes de tentativas de solugéo de determinado problema deve ser planejada de
tal forma que as ideias apresentadas possam ser testadas, ainda que, de imediato, se
mostrem fora da realidade, isto porque, ao se testar, empiricamente, uma proposta,
tem-se a oportunidade rara de mensurar a sua extensao e o quanto se aproxima ou
se afasta do objeto em questéo.

Chegar a aprendizagem de matematica, utilizando técnicas de raciocinio légico-
dedutivo € um campo didatico a ser explorado e sobre o qual ainda se exige um
profundo e sistematico estudo, bem como adaptagcdo do modelo educacional formal
que impera nas escolas publicas brasileiras, preocupadas que andam em elevar notas
nas provas do IDEB.

A experiéncia representa, por si s0, um desafio e, em conjunto tem-se a anélise
do conjunto escola-PPP-ensino-aprendizagem, que para compreender toda esta
dimenséo e chegar a uma sintese conduz a deducdes adversas sobre o que seja a
sala de aula e todo o resultado proposto, através do planejamento didatico.

Um dos pontos que mais se revelam como desafiador, no campo da
aprendizagem da Matematica € o contraste entre o discurso de integracdo que se
prega e a realidade fria, distante e desprovida de nexo causal com a realidade a praxis
pedagogica do professor apresenta e seus resultados, nada animadores.

Dentre as situacbes que despertam a atencdo, destaca-se o fato de os
professores relatarem que propiciam condicbes de aprendizagem através de
atividades ludicas; mas, que quando se coloca questfes desafiadoras aos estudantes
nao sabem nada; ndo desenvolvem acfes de pensamento e criatividade na resolucéo
dos problemas. Como todos os outros, confundem ludicidade com brincadeiras e
jogos entediantes utilizados para vencer o tédio da sala de aula.

Quanto ao papel de docente, mesmo que tenha sido uma simulacao, porque se
deu através de didlogo formal e informal, com as professoras e membros da equipe
pedagdgica da escola, o que se observa é que, a educagdo matematica continua sem
um norte, sem uma metodologia que apresente resultados objetivos e, a saida é
continuar justificando o fracasso dos estudantes no que se refere a aprendizagem da
mesma, como sendo culpa da dificuldade no ensino e na aprendizagem da matéria.

Ao se observar as aulas, percebe-se que os exemplos utilizados s&o situacdes
gue encontram-se fora do ambito empirico dos estudantes e, por este motivo, que se
afastam do interesse em aprender como a Matematica e suas diversas fungdes se

aplicam a realidade funcional. Ao elaborar as aulas, o0 material que se tem acesso é
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uma cartilha elaborada por um burocrata, que nem formado em Matematica é; um livro
didatico escrito por alguém que ndo atua como docente na Educacdo Basica e, 0
resultado é o estado histérico da disciplina: notas baixas, aprendizagem pifia e,
reprovacao!

Tudo isto, em muito, conduz a uma reflexdo profunda sobre o papel da
Matematica e do professor da disciplina, compreendendo que existe uma necessidade
premente de criacdo de metodologias que fomentem a aprendizagem criteriosa e
coordenada da matéria.

Através da pesquisa e dos autores explorados, ampliou-se o horizonte de
percepcao sobre a matéria e as condi¢cdes que ela revela, oferecendo oportunidades
para buscas de novas perspectivas no campo do ensino e da aprendizagem da
Matematica, produzindo uma praxis docente que desperte o estudante para
compreender o0 universo matematico que o cerca e como ele pode, a partir de
situacdes cotidianas, desenvolver seu intelecto, ampliar sua inteligéncia e criar novas
formas de analise, interpretacéo e sintese em relagdo a Matematica e suas vertentes
tedricas e empiricas. Nao dé para sustentar a postura de disciplina dificil de aprender
e terminar todo o discurso com este jargdo, como se ele representasse toda a verdade
sobre a mesma. O que se percebe € que falta um método de ensino adequado a

matéria que conjugue em aprendizagem efetiva.

REFERENCIAS

ADLER, Irving. Matematica e desenvolvimento mental. Sdo Paulo: Editora Cultrix,
1970.

BRASIL. Secretaria de Educacdao Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais:
Matematica. Brasilia: MEC/SEF, 1997.

CANICALI, Ménica Nadja Silva d’Almeida; SOUZA, Sérgio Rodrigues de. O lugar
docente como fundamento epistemoldgico da praxis pedagogica na ERA TIC.
Vitéria: JRPRINT, 2019.

CARVALHO, Genilson Evaristo; COSTA, José Ailton Silva. Matematica no Ensino
Fundamental Maior: Dificuldades de Aprendizagem e Metodologias Aplicaveis. Sao
Paulo: Luzilandia, 2018.

DANTE, Luiz Roberto. Didatica da Resolugdo de problemas de matematica. 12 a 52
séries. Para estudantes do curso Magistério e professores de 1° grau. 12° ed. Séo
Paulo: Atica, 2003.

44



Educacdo Sem Limites Ideias para um Ensino Disruptivo

FURTANA, Anderson Ventura. Ensino-aprendizagem: as dificuldades e problemas
encontrados no ensino da matematica nas séries iniciais. Publicado em 18 de ago.
de 2009. Disponivel em: <https://profmex.webnode.com.br/news/ensino-
aprendizagem-as-dificuldades-e-problemas-encontrados-no-ensino-de-matematica-
nas-series-iniciais/>. Acesso em: 22 de abr. de 2023.

GUIMARAES, Everson Muniz. Desenvolvimento do raciocinio l6gico matematico
com o uso de tecnologias de informagdo e comunicagdo para o ensino fundamental.
Dissertacédo (Mestrado profissional em ensino da Matematica). Juiz de Fora: UFJF
(Faculdade de Educacgao), 2021.

LASCANE, Mariana Masullo; HOMSY, Nathalia Pacheco Basile; MONTEIRO, Ana
Fatima B. da Silva. Construgdo do raciocinio I6gico matematico. UNISANTA
Humanitas, p. 117-127; Vol. 8 n° 2 (2019).

MACHADO, N. J. Légica? E Légico! Sdo Paulo: Scipione, 2000.

ORTEGA, Graziela. Ensino da matematica: como facilitar o aprendizado dos alunos?
Escolas disruptivas. Publicado em: 10 de out. de 2019. Disponivel em:
<https://escolasdisruptivas.com.br/escolas-do-seculo-xxi/ensino-da-matematica-
como-facilitar-o-aprendizado-dos-alunos/>. Acesso em: 20 de abr. de 2023.

PIENTA, Ana Cristina Gipiela. Temas Contemporaneos da Educacéo. Curitiba: Fael,
2014.

PRIETO, Manoel Jose. Raciocinio Légico Matematico para o Ensino
Fundamental. Revista Cientifica Multidisciplinar Nucleo do Conhecimento. Ano 03,
Ed. 04, Vol. 05, pp. 54-76, Abril de 2018.

POLYA, G. A. Arte de Resolver Problemas: Um Novo Aspecto de Método
Matematico. Rio de Janeiro: Editora Interciéncia, 1986.

SOUZA, Sérgio Rodrigues de; MARIO, Julio Cezar Merij. Abordagens e dilemas
sobre o ensino da matematica. Sao Paulo: Perse, 2020.

SOUZA, Sérgio Rodrigues de. X Encontro Capixaba de Educacdo Matemaética.
Vitéria - ES: IFES & UFES, 23 a 25 de julho de 2015.

VITTI, C. M. Matematica com prazer, a partir da histéria e da geometria. 2. Ed.

VYGOTSKY, Lev Semenovitch. A formacao social da mente. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2000.

ZUFFI, E. M.; ONUCHIC, L. R. O Ensino-Aprendizagem de Matematica Através da
Resolucao de Problemas e os Processos Cognitivos Superiores. Union - Revista
Iberoamericana de educacédo Matematica, Barcelona, n. 11, p. 79-97, setembro,
2007.

45


https://profmex.webnode.com.br/news/ensino-aprendizagem-as-dificuldades-e-problemas-encontrados-no-ensino-de-matematica-nas-series-iniciais/
https://profmex.webnode.com.br/news/ensino-aprendizagem-as-dificuldades-e-problemas-encontrados-no-ensino-de-matematica-nas-series-iniciais/
https://profmex.webnode.com.br/news/ensino-aprendizagem-as-dificuldades-e-problemas-encontrados-no-ensino-de-matematica-nas-series-iniciais/
https://escolasdisruptivas.com.br/escolas-do-seculo-xxi/ensino-da-matematica-como-facilitar-o-aprendizado-dos-alunos/
https://escolasdisruptivas.com.br/escolas-do-seculo-xxi/ensino-da-matematica-como-facilitar-o-aprendizado-dos-alunos/

) Capitulo 4 )
ESTAGIO SUPERVISIONADO |I: UMA ANALISE NA

ELABQRA(}AO E INTERPRETAGAO DE TEXTO
LITERARIO NA TURMA DO 72 ANO DO ENSINO

FUNDAMENTAL

Rozivan Lima de Castro
Daniel Matias Santos
Salomao Nascimento Pantoja
Rosiomar Lobato Pinheiro Rodrigues
Hegle da Silva Pereira
Vitor Carvalho de Souza Coelho

Marcio Silva Pantoja

Millena dos Santos Almeida

Darilene Quaresma Amaral

Renata Karoliny Ferreira do Nascimento




ESTAGIO SUPERVISIONADO I: UMA ANALISE NA ELABORACAOE
INTERPRETACAO DE TEXTO LITERARIO NA TURMA DO 72 ANO
DO ENSINO FUNDAMENTAL

Rozivan Lima de Castro
Graduando em Licenciatura Plena em Letras Lingua Portuguesa pela Universidade

do Estado do Para UEPA. E-mail: rozivanlimadecastro4@gmail.com

Daniel Matias Santos
Graduado em Matematica pela Universidade do Estado do Para. Pés-graduando em
Metodologia do ensino de Matematica. P6s-Graduando em Matematica Financeira e

Estatistica. E-mail: estudohibrido@gmail.com

Saloméao Nascimento Pantoja
Graduando em Letras-Espanhol da Universidade Federal do Para — UFPA. E-mail:

nascimentosalomao77@agmail.com

Rosiomar Lobato Pinheiro Rodrigues
Graduada em Licenciatura em Historia Pela Universidade Federal do Para.
Graduada em Licenciatura em Pedagogia pela Faculdade Latino-Americana de
Educacédo. Bacharel em Histéria pela Universidade Federal do Para. Especialista em
Educacao Especial, Psicopedagogia Institucional Com Habilitacdo em Educacao
Especial, Autismo, Historia e Cultura Afro-Brasileira. E-mail:

rosiomar1000@agmail.com

Hegle da Silva Pereira
Graduado em Licenciatura Plena em Matematica pela Universidade Federal do Para.

E-mail: heglepereira4d2@agmail.com

47


mailto:rozivanlimadecastro4@gmail.com
mailto:estudohibrido@gmail.com
mailto:nascimentosalomao77@gmail.com
mailto:rosiomar1000@gmail.com
mailto:heglepereira42@gmail.com

Educacdo Sem Limites Ideias para um Ensino Disruptivo

Vitor Carvalho de Souza Coelho
Graduado em Pedagogia pela Universidade do Estado do Para. E-mail:

vitorawesomel8@gmail.com

Marcio Silva Pantoja
Graduando em licenciatura Plena em Letras-Lingua Portuguesa pela Universidade
do Estado do Para UEPA.
E-mail: marciopantoja477@gmail.com

Millena dos Santos Almeida
Graduanda em Letras-Lingua Portuguesa pela Universidade Federal do Para.
Email: almeidamillenal23@gmail.com

Darilene Quaresma Amaral
Graduando em Letras Lingua portuguesa Da universidade do estado do Paré. E-
mail: Darilenyamaral1999@agmail.com

Renata Karoliny Ferreira do Nascimento
Graduanda do curso de Licenciatura em Matematica pela Universidade do Estado do

Para (UEPA). E-mail: renata_karoliny20@hotmail.com

RESUMO

O estagio supervisionado |, em Lingua Portuguesa na turma 7° Ano,
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Antdnio de Oliveira
Gordo, proporcionou um conhecimento amplo e inovador sobre o que
€ ser professor, e 0 seu papel diante dessa realidade que é a
educacédo basica. No entanto, enfrentar esses desafios e lacunas é
uma missdo desafiadora para o profissional em Letras- Lingua
Portuguesa, pois embora que os estudantes ndo dominem totalmente
as classes gramaticas, e a interpretacdo e elaboracfes de textos
narrativos, o professor tem o dever de fornecer métodos eficazes para
facilitar esse processo de aprendizagem. Esse relatério mostra
algumas metodologias elaboradas pelos professores para auxiliar o
estudante na leitura, interpretagcdo e producgao textual, visando
preparar e capacitar o aluno na escrita e na produgéo. Outra finalidade
do estagio supervisionado € a regéncia, dentro de sala de aula, com
a tematica Figura de Linguagem Metafora e Comparacao, conceitos
e aspectos destacando sua relevancia na comunicagdo, e a proposta
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de atividade para a fixacdo do conteudo durante o periodo de
regéncia.

Palavras-chaves: Estagio, Letras-Lingua Portuguesa, Figuras de
Linguagem, Regéncia.

1- INTRODUCAO

O presente artigo, é referente as atividades realizadas na disciplina Estagio
Supervisionado |, com carga horaria de 200h, tem como finalidade relatar as
atividades ocorridas em sala de aula (parte presencial), as observacoes e regéncias
realizadas na Escola Municipal de Ensino Fundamental Antdnio de Oliveira Gordo,
localizado no municipio de Moju - Pard, situada na Avenida das Palmeiras, no periodo
de 22 de marco a 10 de maio de 2024, sob a supervisdo da Professora Dra. Flavia
Helena da Silva Paz. No entanto, aqui relato as observagbes que vivenciei, e as
experiéncias que tive no ambiente escolar de ensino na turma do 72 Ano, da
Professora regente Joyce Assuncéo, na disciplina de Lingua Portuguesa, tendo em
vista as atividades que os alunos elaboraram durante a regéncia e os niveis de
aprendizagem na interpretacdo e elaboracdo de textos literarios, no qual foi o
conteudo principal na avaliacao do 22 bimestre.

Desse modo, a experiéncia em sala de aula foi de extrema relevancia para a
formacdo como docente, em vivenciar dentro do estabelecimento de ensino os
desafios e parametros enfrentados diariamente pelo professor. Pois, a maior
dificuldade encontrada pelos professores de lingua portuguesa é na elaboracao e
interpretacfes de textos, e uma das ferramentas didatica utilizada pela professora
regente foi o género Memorias Literarias, para a construcdo de relatos escritos e
vivenciados em lugares, pessoas e objetos como forma de manifestacdo daquilo que
foi vivido. A fim de, cobrir essa deficiéncia na leitura e escrita que vem se perpetuando
a cada ano.

Além disso, o presente relatério tem como o tema principal a analise na
elaboracdo e interpretacdo de textos literarios. E também como base na minha
observacdo dentre os dias de estagio foram as corre¢cdes das provas de lingua
portuguesa como fonte fundamental em busca dessa viséo.

Por outro lado, ndo menos importante, é o conteudo abordado nos dias de

regéncia em sala de aula, sobre Figuras de linguagem: Metéafora e a Comparagéo,
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conceitos e aspectos destacando sua relevancia na comunicacao, discutindo também
suas caracteristicas em relacdo as metaforas e as comparacdes em frases e figuras
relacionadas ao assunto. Isso também inclui atividades de andlise e interpretacdes de
imagens (Tiras), visando consolidar o aprendizado seguido da avaliacéo.

Junto com o embasamento teorico os autores (FONSECA 1995), (SOUSA
2014), (ANDRE, 1997), (GERALDI, 1997), (GERALDI, 1993), (LAJOLO 1996),
(KRASILCHIK 2005), (VERGUEIRO 2006), (SANTOS, 2001), irdo enfatizar esse
processo de construgdo de uma educacdo mais igualitaria, visando consolidar o
processo de aprendizagem a fim de cobrir essa deficiéncia que vem se perpetuando

a cada ano.

2- DESENVOLVIMENTO
2.1- APRESENTACAO

No dia 5 de Abril de 2024, as 13h da tarde iniciei meu estagio supervisionado
entregando os oficios e preenchendo fichas de campo. Logo apoés, fizemos as
observacdes na escola Anténio de Oliveira Gordo, e em seguida a coordenadora da
instituicdo convidou os estagiarios para um bate papo muito interessante, no qual ela
apresentou os projetos que a escola tem desenvolvido durante o ano letivo escolar. O
projeto mais recente que aconteceu na instituicao foi a “pascoa solidaria”, no qual
cada aluno levou um kg de alimento ndo perecivel para fazer doacdes de cestas
basicas as familias mais carentes da cidade, por conta da situa¢éo de vulnerabilidade
de algumas familias e consequentemente ndo tém o que se alimentar na pascoa.

Outro projeto que me chamou a atengao foi “Brincando com a diferencga”, com
os alunos da educacao especial, esse projeto funciona da seguinte maneira, os alunos
especiais da escola fazem educacado fisica uma vez na semana separados dos
restantes, para promover uma interagcdo mais dindmica e didatica entre eles, e isso
faz com que eles se desenvolvam de forma positiva, ou seja, tem um tempo de se

divertir somente deles.

[...] incluir os alunos com deficiéncias importantes nas turmas de
educacgdo regular eleva a consciéncia de cada aspecto inter-
relacionado da escola como uma comunidade: seus limites, os
beneficios a seus membros, seus relacionamentos internos,
seus relacionamentos como ambiente externo e sua histéria
(FONSECA, 1995.).
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Sendo assim, apés o bate papo com a coordenadora escolar, deu-se inicio ao
intervalo dos alunos, e fiquei na observacao na intencdo de analisar as atitudes, e no
tipo de comportamento que eles tém como forma de preparagao para a sala de aula.
Assim, tive o privilégio de dialogar com algumas professoras de Lingua Portuguesa, e
uma delas foi a professora regente Joyce Assuncdo, e nesse primeiro contato ela

explicou como a turma se comportava e frisou a relevancia de seus alunos.

2.2- PERCEPCAO NA ESCRITA E PENSAMENTO

Entdo, no dia 09/04/2024, entrei na sala de aula pela primeira vez, e como
orientado pela professora supervisora deu énfase as minhas observagbes e
anotacdes da aula de lingua portuguesa, ministrada pela professora regente Joyce
Assuncdo. Uma das coisas que me chamou a aten¢do na metodologia da professora
regente foi que ela iniciou o texto usando o ditado como estratégia de aprendizagem

para exercitar a escrita e o pensamento.

[...] professor parte desta reflexdo para dinamizar a interacdo e
favorecer a aprendizagem, suscitando observagdo, reflexao,
clarificagbes, sempre que necessario, realizando, de seguida, treinos
e sinteses. Nesta perspectiva, o ditado € utilizado como meio de
aprendizagem (NADEAU & FISHER, 2014 apud COSTA e SOUSA,
2014 p.120).

O texto utilizado na aula era “BICHOS”, juntamente com o texto e usando a
mesma metodologia veio a atividade de interpretacdo textual, no qual as criancas
teriam que encontrar o nome de 15 bichos dentro do texto. Desse modo, a professora
introduziu a segunda e a terceira questado da atividade de interpretacdo textual e ndo
menos importante que a segunda questdo que era para inserir 0s nomes dos bichos
em ordem alfabética, a terceira questdo os alunos tiveram que formas os nomes dos
bichos com um adjetivo. (Ex: Aranha maravilhosa). N&o so o ditado foi trabalhado em
sala, o adjetivo com toda a sua importancia para a lingua portuguesa foi fundamental

para o exercicio do pensamento.

“‘Adjetivo € uma palavra que expressa qualidade, propriedade ou
estado do ser”. (ANDRE, 1997 p. 134).

pY

Outro fator fundamental e observado foi a correcdo de algumas provas de

lingua portuguesa. Em seguida, eu analisei as facilidades e dificuldades dos alunos
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na elaboracdo de texto dissertativo, isso chama a atencdo ao conhecimento dos
estudantes, ou seja, estar sendo insuficiente 0 seu aproveitamento na producao
textual. Embora que, houve alunos que tiveram um excelente desempenho e

mereceram uma atribuicdo de uma boa nota.

“Considero a producdo de textos (orais e escritos) como ponto de
partida (e ponto de chegada) de todo processo de
ensino/aprendizagem da lingua. E isto ndo apenas por inspiracdo
ideolégica e devolucdo do direito a palavra as classes
desprivilegiadas, para delas ouvirmos a historia, contida e n&o
contada, da grande maioria que hoje ocupa os bancos escolares.
Sobretudo, é porque no texto que a lingua — objeto de estudos — se
revela em sua totalidade quer enquanto discurso que remete a uma
relac@o intersubjetiva no proprio processo de enunciacdo marcada
pela temporalidade e suas dimensoées”. (GERALDI, 1997, p. 135 apud,
SOUZA 2012 p.14).

Segundo Geraldi (1997), a construcéo da producdo de texto é uma pratica que
precisa ser desenvolvida de acordo com a expectativa de cada individuo para o autor
o texto € uma ferramenta de ensino e aprendizagem de novos conhecimentos e
também é um estimulo para o desempenho da leitura e interpretacao.

Entdo, a escola precisa trabalhar o aprimoramento textual, pois ainda é visivel
essa deficiéncia dos estudantes na criacdo de textos dissertativos. Além do mais, os
livros didaticos sdo de grande ajuda nesse processo intelectual, os livros didaticos de
lingua portuguesa, tem o objetivo de beneficiar e auxiliar o estudante na leitura, pois
nele existem diversos textos e conteudo que contribuem para o conhecimento e que
podem proporcionar uma interacao linguistica. Por outro lado, eu visualizei que dentro
das aulas de lingua portuguesa, a professora regente, sempre pratica essa
metodologia de aplicar textos literarios sem suas aulas, coube enfatizar que essa
utilizacdo de textos literarios ajuda bastante nesse processo de interacdo do aluno

coma escrita, oralidade e a leitura.

2.3- MEMORIAS LITERARIAS COMO INCENTIVO A LEITURA E PRODUCAO
TEXTUAL

O género memorias literarias estimula a criagcao de historias vividas no passado
para fazer uma recordacdo daquilo que foi vivido, essas historias procuram
desenvolver a producgédo textual como ferramenta didatica. A memoria literaria traz

CONSigo um pProcesso que usa a comunicacao para expressar seus relatos de vidas
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anteriores de forma atual, convivéncias e lugares que marcaram sua vida em
determinada época. Um professor que reflita sobre o real papel de produzir um texto,
um professor que faga o aluno pensar no que dizer, para quem dizer qual a razdo de
dizer algo (cf. GERALDI, 1993).

Além disso, 0 estudante necessita de experiéncia sobre o conteudo a ser
estudado, e a partir disso, essa producéo textual tem como objetivo concentrar na
leitura e escrita do “género memorias literarias”. Essa importancia para a leitura
literéria ndo se da somente na sala de aula, mais sim em todo ambiente de ensino,
pude observar que no espaco de convivéncia da instituicdo a bastantes livros expostos
em prateleiras, para que o aluno no seu momento de intervalo possa usufruir de um
desses livros e fazer uma leitura. Essa € uma pratica de incentivo a leitura dentro do
ambiente escolar, A BNCC, enfatiza que a leitura literaria vai auxiliar no conhecimento

do estudante.

[...] abranger producdes e formas de expressao diversas — literatura
juvenil, literatura periférico-marginal, o culto, o classico, o popular,
cultura de massa, cultura das midias, culturas juvenis etc. — e em suas
multiplas repercussoes e possibilidades de apreciagdo, em processos
gue envolvem adaptacdes, remidiacdes, estilizacdes, parddias, HQs,
minisséries, filmes, videominutos, games etc. (BRASIL, 2018, p.500).

Nesse cenario, como inserir de fato essa metodologia, que é usado pelo
Professor de Lingua portuguesa? De acordo com Lajolo (1996), a leitura € uma fonte
de construcdo e também é eficaz no processo de aprendizagem, com diversos
métodos de aplicar na préatica o que foi ensinado na sala de aula pelo Professor.

De certa forma, o Professor usa um recurso didatico que € escrever uma
histéria sobre um fato que aconteceu na sua infancia, dentro dos padrdes
preestabelecidos, ou seja, 0 aluno deve seguir uma estrutura dissertativa de comeco,
meio e fim. Nessa estrutura, deve conter: Titulo, Introducdo da histéria contada, O
desenvolver da historia, e a Concluséo da historia, quatro requisitos fundamentais
para a construcao de um texto. Assim, podemos entender cada etapa de um texto da
seguinte forma.

Titulo: Aqui vocé tem que dar um nome para o0 seu texto, um nome bem criativo
para chamar a atencao dos leitores,

Comeco: E o primeiro momento da escrita, nele vocé precisa chamar a atencéo
do leitor para o seu texto, portanto elabore um texto criativo e que gere curiosidade na

leitura.
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Meio: E a parte mais essencial do texto, aqui o aluno precisa apresentar o
enredo, personagens, conflitos e tensdes criados na narrativa, visto que boa parte do
desenvolvimento se passa pelas percepcoes e justificativas dos personagens.

Fim: O encerramento da producdo sobre o Titulo inserido, aqui acontece o
desenrolar da historia e o desfecho com um momento de finalizacdo. E aqui, que o
autor decide se vai continuar a histéria ou néo.

No entanto, os alunos obtiveram um grande aproveitamento na elaboragéo
dessa atividade, seguindo o padrao estabelecido pela professora, de comeco, meio e
fim, os estudantes produziram seus relatos contando suas experiéncias de infancia e
também momentos inesqueciveis que marcaram suas vidas de tal maneira, diversos
relatos foram produzidos com titulos bem criativos e textos bastante interessantes,

ressaltando a importancia do género memoarias para a elaboracao de textos literarios.

3- REGENCIA

Um dos pontos, que apresenta grande importancia dentro do Estagio
Supervisionado, é a Regéncia, foi o grande apice dessa experiéncia como professor
na sala de aula, passando da fase de observacao, e de andlise dos alunos, o dia da

regéncia chega para lapidar o professor em formacao.

[..] o estagio de regéncia é aquele em que o estagiario tem a
responsabilidade da conducéo da aula. O estagiario é encarregado de
uma aula, uma discussao, uma atividade prética etc. [...] (KRASILCHIK
2005).

Entdo, eu pude trabalhar com os alunos, fora do eixo “Memdrias Literarias”, a
Tematica: Figuras de Linguagens: Metafora e Comparacdo, destacando sua
relevancia na comunicacdao, incluindo definicdo e exemplos. As figuras de linguagens
tém como objetivo expressar de forma explicita e implicita as frases e oracdes, a fim
de modificar o real sentido da frase.

A Metafora é uma figura de linguagem em que se encontra uma espécie de
comparacdo subjetiva, utiizada de maneira implicita e que tem algumas
caracteristicas semelhantes a da comparagcédo. Muito utilizada em textos poéticos e
pode torna o discurso mais elegante.

Exemplos de Metéaforas:

Ex: José € um gato. (expressa que José é tem uma beleza felina.).
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Ex: Duda é um anjo. (expressa que tem a bondade de um anjo.).

Ex: Nessa festa choveu gente bonita. (expressa que na festa foram muitas pessoas
bonitas.).

Muitas pessoas confunde a metafora com outra figura de linguagem a comparacao.
Veja: Catarina é uma flor (Metéafora).

Catarina € como uma flor (Comparacao).

Na Comparacéo, o termo é explicito, ou seja, tem o objetivo de relacionar
varios elementos semelhantes, usando palavras que marcam a comparacdo. Ex:
(como, tal qual, feito, igual, assim, tdo, quanto, parece, etc...).

E muito comum o emprego da comparacdo na linguagem informal (coloquial),
e nos textos artisticos, Ex: musicas, literatura e no teatro.

Exemplos de Comparacdes.

Ex: Eu vivia como um indigente. (Comparacgao entre a vida do sujeito “eu” e a de
um indigente).

Ex: Caminhava pelas ruas como se caminhasse em uma passarela. (Comparacao
entre a forma de caminhar nas ruas e em uma passarela).

Ex: Elisandro ria que nem um bobo. (Comparacéo entre o riso de Elisandro € de um
bobo.).

Dito isso, passei para a fase da culminancia da atividade sobre figuras de
linguagem, Metafora e Comparacéo, onde os alunos com o conhecimento adquirido
na explicacdo do assunto tiveram que marcar e responder quatro questdes sobre
Metafora e Comparacao.

Dessa forma, optei por usar imagem e tirinhas que ilustram bem os dois tipos
de figuras de linguagem. Os HQs ajudam o aluno a interpretar os textos, e
identificarem elementos linguisticos muito mais rapidos. Segundo Vergueiro (2006, p.
21): a utilizacao das histérias em quadrinhos ja é reconhecida pela Lei de Diretrizes e
Bases (LDB), e também pelos Parametros Comuns Curriculares (PCN). Dessa
maneira, fica evidente essa importancia das historias em quadrinhos para o incentivo
da leitura dentro da sala de aula, e também uma ferramenta pedagdgica facilitadora

no processo de aprendizagem.

‘considera que a Histéria em Quadrinhos, denominada por ele
literatura em quadrinhos, agrada as criangas, uma vez que atende a
sua necessidade de crescimento mental” (SANTOS, 2001, p.47).
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Sendo assim, trouxe para a atividade algumas tirinhas, e uma delas s6 tinha a
figura de linguagem Metafora em sua composicdo. Os estudantes através dos

conhecimentos adquiridos na explicagdo deveriam circular e apontar qual figura de

linguagem esta empregada naquela tira.

seles

Fernando Gon

(Folha de S. Paulo, 21/10/2004))

Logo apds, outra tira, na qual os estudantes usando o mesmo método da
primeira tira deveriam circular e apontar qual figura de linguagem esta empregada na

tira seguinte.

USANDO A LINGUAGEM DELE...

ACORDA, ARMANDO/// VOCE NAO
SABE QUE O AMOR £ COMO UMA FLOR?
SE NAO FOR REGADA E BEM CUIDADA
ELA MURCHA E MORRE///

WWW.CIBELESANTOS.COM.BR
O AMOR E COMO © MOTOR DO CARRO
AR 4

Portanto, o exercicio aplicado na regéncia somou pontos para a segunda
avaliacdo dos estudantes, com um grande percentual de aproveitamento, os alunos
concluiram a atividade proposta dentro de sala de aula sobre figuras de Linguagem
Metaforas e Comparacdo. O grande desempenho chamou a atencao da professora
regente que parabenizou a turma pela boa atuacgéo, e vale ressaltar que apesar do
periodo pandémico da covid-19, grandes partes dessas lacunas deixadas pela
pandemia estdo sendo preenchido gradativamente, e como estagiario me sentir no
dever de colaborar nesse processo construtivo de uma educacao igualitaria para

todos.
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4- CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que o Estagio Supervisionado I, visou transparecer para o estagiario
os desafios e barreiras enfrentados pelos professores de Lingua Portuguesa, como a
elaboracéo e interpretacdes de textos, fazendo com que o profissional na educacéo
se reinvente diante dessas problematicas trazidas de anos anteriores, e com uma
turma de 7° Ano esse cenario precisa ser mudada. Usando a metodologia “Memoérias
Literarias” fazendo com que os alunos produzissem seus pequenos textos para a
construcdo desses relatos, escritos e vivenciados em lugares, pessoas e objetos como
forma de manifestacdo daquilo que foi vivido.

Diante disso, a experiéncia dentro da sala de aula foi de extrema relevancia
para a formagdo docente, pois visa a realidade do ambiente escolar e os
comportamentos dos alunos em relacdo ao estagiario que de fato o trabalho na
educacdo béasica é de grande importancia no aprendizado e na vida desses
estudantes.

Por outro lado, o presente relatério teve como tema principal Estagio
Supervisionado |: Uma Andlise na Elaboracao e Interpretacdo de Texto Literario na
Turma do 72 ano Ensino Fundamental, dando énfase a um olhar na escrita e na
producado de textos narrativos e como conclusao dessas observacdes, os estudantes
tiveram um grande aproveitamento na elaboracdo de seus textos de relatos usando o
género memorias literarias.

Por fim, a regéncia veio preparando e lapidando o estagiario para o seu novo
desafio como docente, sendo o 4pice da disciplina de Estagio, e € na regéncia que
observamos a realidade da sala de aula. Juntamente com a proposta de atividade, 0s
estudantes realizaram um incrivel desempenho e mostrando que as lacunas da covid-

19, estédo sendo preenchida de forma gradual.
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RESUMO

Historicamente a Educacdo Fisica escolar apresenta diferentes
concepcgdes quanto a sua finalidade pedagdgica nos diferentes niveis
de ensino da Educacdo Basica. Buscamos neste trabalho
compreender como as abordagens critico-emancipatéria e critico-
superadora operam especificamente no campo da Educacéo Infantil.
Trata-se de um ensaio produzido a partir de textos e debates oriundos
de uma disciplina de mestrado em Educacao Fisica intitulada:
Estudos Dirigidos em Pedagogia da Educacdo Fisica. Entendemos
gue ambas concepcdes contribuiram, ainda que de maneiras
distintas, para o desenvolvimento das discussdes no ambito da
Educacao Fisica escolar. Na perspectiva da intervencao, € relevante
gue o docente compreenda os principios didaticos que tangenciam
cada abordagem e assim possa identificar as potencialidades de
aplicacdo de cada uma delas junto ao contexto da Educacao Infantil.
Palavras-chave: Educacao Fisica, Educacao Infantil, intervencao.

ABSTRACT

Historically, school physical education has had different conceptions
of its pedagogical purpose at different levels of basic education. In this
paper, we seek to understand how the critical-emancipatory and
critical-supervisory approaches operate specifically in the field of Early
Childhood Education. This is an essay based on texts and debates
from a master's degree course in Physical Education entitled: Directed
Studies in Physical Education Pedagogy. We believe that both
conceptions have contributed, albeit in different ways, to the
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development of discussions in the field of school physical education.
From the point of view of intervention, it is important for teachers to
understand the didactic principles behind each approach and thus be
able to identify the potential for applying each of them in the context of
Early Childhood Education.

Keywords: Physical education, Early childhood education,
intervention

INTRODUCAO

Vitor Marinho de Oliveira no livro “O Que é Educacgéao Fisica” de 1983, busca
uma reflexao acerca dos “caminhos e descaminhos” da Educagéo Fisica no Brasil
criando um espaco de discussdes sobre a crise de identidade da area. Para tanto
realiza um percurso pela histéria da Educacéo Fisica trazendo diversos aspectos
desde a pré-historia até a contemporaneidade onde assumiu as mais diversas
concepcoes e finalidades de acordo com a necessidade da época.

Oliveira (1983), levanta um questionamento: Entendemos o que é Educacgédo
Fisica? Qual a sua esséncia? Com isso realiza uma série de excursdes a possiveis
respostas. Seria a Educacédo Fisica: Ginastica? Medicina? Cultura? Jogo? Esporte?
Politica? Ciéncia? “Afinal, o que é Educacéao Fisica?”. O autor considera a questao
ampla para ser respondida sem maiores discussbes, desta forma enfatiza a
necessidade “do dialogo, do debate, do confronto de ideias” (p. 107). Em meio a estas
inquietacdes, novas abordagens com diferentes concepc¢des surgem com a finalidade
de tentar esclarecer a real esséncia da Educacdo Fisica, para pensar a pratica
pedagdgica do professor.

Essas abordagens criticas e ndo criticas possuem divergéncias de ideias,
porém surgiram com a mesma finalidade, romper com o0s modelos tecnicistas,
esportivistas, e biologicistas, presentes até hoje na pratica de Educacédo Fisica
escolar, (DARIDO; NETO, 2005).

Neste trabalho vamos nos deter em duas abordagens criticas da Educacéo
Fisica, a critico-emancipatéria e a critico-superadora, na perspectiva de compreender
como estas operam no campo da Educacdo Infantil. Abordaremos os principios
didaticos destas abordagens, onde podera servir de auxilio para a pratica pedagogica

do professor, tendo em vista as atuais dificuldades docentes presentes no meio
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escolar, principalmente devido aos novos modos de vida assumidos pelos adultos e
consequentemente refletindo na constituicdo da crianca.

Devido a trajetoria historica da Educacao Fisica estas abordagens, concepgdes
ou teorias (tidas aqui como sindbnimos), que séo apresentadas pela Universidade,
parecem perder o sentido ou até mesmo seu significado quando posto em pratica na
realidade escolar. Isto acontece devido aos professores carecerem de uma formacgéao
continuada com suporte consistente, que consiga articular a fundamentacao teérica

com a pratica.
BREVE RELATO HISTORICO SOBRE EDUCACAO FISICA NO BRASIL

A Educacéo Fisica, a partir da década de 80, foi marcada por um intenso debate
sobre as propostas que deveriam organiza-la no meio escolar. Esse movimento
histérico da Educacédo Fisica, surge no contexto da redemocratizacdo da sociedade
Brasileira e conseguintemente se intensifica, culminando no surgimento de propostas
gue visavam superar a tradicdo de uma Educacao Fisica baseada na aptidao fisica e
esportiva, excluindo-a da “categoria de mera atividade” (BRACHT; GONZALEZ,
2005).

A ideia entéo, esteve pautada em encontrar o objeto de estudo da Educacéo
Fisica Escolar, pois como escreveu Oliveira em 1983 (p. 87) “a impressao é de que a
Educacao Fisica perdeu, ou nunca chegou a possuir, uma verdadeira identidade”. Tal
situacdo, reforcada historicamente, fez com que a Educacdo Fisica tivesse sua
trajetdria vinculada a objetivos externos e desvinculada da prépria area baseada no
“exercitar-se para” alguma finalidade, ou como coloca Gonzalez e Fensterseifer (2009,
p.12) “exercitar-se para melhorar a saude, exercitar-se para formar o caréter,
exercitar-se para o desenvolvimento do homem integral...”.

Igualmente ao exposto acima € que as praticas no interior da escola se
repercutiram. Silvino Santin escreveu em 1987 em uma de suas obras, que a
Educacdo Fisica entrou pelas portas dos fundos da Escola cedendo espacos e
horarios rejeitados pelas outras disciplinas. Em linhas gerais, essa mesma viséo ainda
ronda, sendo permanece no cenario escolar, onde a Educacado Fisica parece estar
tentando encontrar sua legitimidade.

Legitimidade esta, que para além da apresentacdo de argumentos

consistentes para a permanéncia e inclusdo da Educacéao Fisica no curriculo escolar
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(BRACHT, 1997), esta vinculada ao reconhecimento que essa disciplina assume
nesse contexto, tendo em vista que € responsavel por propagar conhecimentos,
inclusive conceituais sendo sua finalidade “formar individuos dotados de capacidade
critica em condigbes de agir autonomamente na esfera da cultura corporal de
movimento” (GONZALEZ; FENSTERSEIFER, 2010, p.12).

Nesse sentido, a Educacéo Fisica escolar se sustenta em saberes corporais
(saber fazer) e conceituais (saber sobre o fazer). Contudo, tem se percebido algumas
dificuldades dos professores em utilizar esses conhecimentos de forma concomitante
e balizados por principios pedagogicos. Essas dificuldades, além de estarem
vinculadas a trajetéria historica da Educacéo Fisica enquanto componente curricular,
estdo relacionadas, em grande medida, pela falta de condigbes objetivas para o
trabalho docente, onde se inclui a auséncia de uma formacéo permanente adequada
para suprir as necessidades dos professores. (DARIDO et al., 2006).

A formacao continuada se torna elemento primordial para o professor, a fim de
que possa investir em sua pratica pedagdgica de forma consciente e reflexiva e, ndo
no sentido de uma instrumentalizacdo para a reproducao, pois, “sendo a Educacao
Fisica uma pratica social, ndo é possivel reduzir a pratica pedagogica dessa disciplina
a selecao de conteudos atualizados, procedimentos e competéncia na aplicacao dos
mesmos” (GUNTHER; MOLINA NETO, 2000, p.76).

Nesse sentido, a formacédo do professor que atua na Educacao Infantil, também
€ vista como elemento principal, para auxiliar nas constantes dificuldades docentes
encontradas nesse nivel de ensino, sejam elas de ordem conceitual ou até mesmo
relacionadas a forma de conduzir pedagogicamente as aulas. Particularmente no
campo da Educacéo Fisica, Kunz (2004) entende que € um espaco adequado para
retornar as questdes que fundamentam e caracterizam a experiéncia humana. Ele
ressalta que antes mesmo da crianga poder se questionar “quem sou eu” ela acaba
sofrendo o que as instituicbes destinam e determinam para elas. (GOMES-DA-SILVA,
2010).

Aqui ressaltamos que o mundo da crianca nesta faixa etaria (0 aos 6 anos),
deve ser marcado pelas descobertas e experiéncias que possibilitam a esses sujeitos
compreenderem o mundo a partir de seus entendimentos subjetivos e particulares.
Porém, o que muitas vezes acontece € uma determinacéo das instituicdes, sendo a
principal delas: a escola, que desde muito cedo tende a padronizar as formas da

crianca pensar, agir e brincar.
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Na esfera da Educacéo Fisica, ndo raro encontramos aulas vinculadas a copia
de movimentos, brincadeiras pré-determinadas e pautadas na psicomotricidade e no
desenvolvimento motor (GALLAHUE; OZMUN, 2003). InUmeras vezes, 0 cenario
encontrado na escola é o “movimento” como “meio/instrumento” com fins no
desenvolvimento cognitivo da crianga, ou seja, a Educacéao Fisica “[...] ela &, como
sabemos, autorizada a funcionar assumindo o papel de instrumentalizar o “aspecto
motor” que, por sua vez, levaria a uma melhoria no “aspecto cognitivo” da crianga.
(GOMES-DA-SILVA, 2010 p. 25).

Tais formas supracitadas de conceber a Educacao Fisica na Educacéo Infantil,
tem impedido uma visao holistica a respeito da crianca e dificultado a esta, conhecer
a si mesmo de maneira espontanea e livre. No entanto, queremos deixar claro
também, que n&o somos contrarios a psicomotricidade ou as teorias do
desenvolvimento motor, tendo elas grandes contribuicdes na esfera da Educacéo
Fisica. A critica que fazemos € no sentido de que ndo se pode reduzir a Educacéo
Fisica somente aos pressupostos psicomotores e aos entendimentos do ser humano
como ser biolégico.

Dessa forma, a partir da Educacdo Fisica tradicional ndo se consegue
compreender a crian¢ca e o0 movimento de forma dialégica, ou seja, priorizar a atengao
no ser humano que se movimenta: o dialogo entre o homem e o mundo, que possibilita
uma “compreensao-de-um-mundo-pelo-agir” (Kunz, 1991, 2000, 2001; Trebels, 2006).

Assim, busca-se uma Educacao Fisica que considera a crianca, possibilitando
um brincar livre que traga significados a partir de vivéncias permeadas pelo sentir,
falar, brincar, ouvir, que respeite esse tempo, sem cobrancgas bruscas por resultados,
e uma corrida desenfreada para ser o melhor e superar as expectativas e, sim numa

pratica educativa mais criativa.

UM OLHAR PARA A CRIANCA NO CONTEXTO DA EDUCACAO INFANTIL

Ha muito tempo estudos abordam a importancia da brincadeira, porém, seu
valor ainda néo foi reconhecido pelos adultos, na sua maioria o brincar é visto como
perda de tempo, o professor o substitui por atividades “mais produtivas”, que visam
somente a aprendizagem.

O professor pode assumir fungbes no trabalho pedagdgico na Educacao

infantil, utilizando o brincar e 0 movimentar como ferramentas de auxilio para que
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conheca as necessidades da crianga e a partir dai, desenvolver um planejamento das
praticas pedagogicas voltadas aos interesses da crianca e nédo no professor. Como

nos apresenta Craidy e Kaercher (2001, p. 98):

A primeira delas é a funcdo de “observador”, na qual o professor
procura intervir o minimo possivel, de maneira a garantir a seguranca

BN

e o direito a livre manifestacdo de todos. A segunda é a de
“catalisador”, procurando, através da observagao, descobrir as
necessidades e os desejos implicitos na brincadeira, para pode
enriquecer o desenrolar de tal atividade. E, finalmente, de “participante
ativo” nas brincadeiras, atuando como um mediador das relagcbes que
se estabelecem e das situagbes surgidas, em proveito do
desenvolvimento saudavel e prazeroso das criancas.

E essencial que os professores observem as criancas brincando, para ent&o
constatar o tipo de estratégias que poderiam facilitar a sua formacao. As observacdes
podem se configurar como uma ferramenta de auxilio para que ocorra a aproximacao
dos mundos, adulto e crianca, considerando que a crianca se comunica através do
brincar. Simon e Kunz (2014, p. 382) asseguram que, “observando e acompanhando
0 brincar-e-se-movimentar da crianca, podemos “ver mais de perto” e compreender

melhor toda a expressividade que a crianga apresenta na brincadeira”.

Na mesma direcdo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Infantil (DCNEI) ressaltam em sua proposta o movimento como integrante do
desenvolvimento da criancga, trazendo a brincadeira como eixo norteador do curriculo
ampliando seu mundo.

As préticas pedagodgicas que compdem a proposta curricular da
Educacao Infantil devem ter como eixos norteadores as interagfes e a
brincadeira. E garantir experiéncias que: promovam o conhecimento
de si e do mundo por meio da ampliagdo de experiéncias sensoriais,
expressivas, corporais que possibilitem movimentacdo ampla,

expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da
crianca [...] (BRASIL, 2010, p 25).

O processo de formacéo da crianga demanda dedicacgéo por parte do professor,
Bomtempo apud Cordazzo e Vieira (2007) salienta a necessidade dos professores
possuirem uma boa capacitacdo e sobretudo conscientes de que experiéncias
alternativas, como o brincar livre, podem promover a aprendizagem na crianga, sem
necessariamente estar relacionado a aulas diretivas.

O professor poderia organizar um ambiente que estimule a brincadeira, apesar

de na maioria das vezes a escola proporcionar brincadeiras com uma certa
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intencionalidade e com objetivos pedagogicos implicitos a ela, oferecer as criancas a
liberdade de criacdo é de grande destaque, permitindo-as se expressar e se-
movimentar, usufruindo as possibilidades da brincadeira (SIMON; KUNZ, 2014).

Bomtempo apud Cordazzo e Vieira (2007) coloca que a mediagéo do professor
deve revitalizar, clarificar, o brincar e ndo dirigi-lo, pois, quando a brincadeira é dirigida
por um adulto com um determinado objetivo ela perde o seu significado e o interesse
da crianca. Esta mesma autora sugere que as mediacfes ndo especificas podem
oferecer inUmeras possibilidades e também estimular a criatividade das criangas, e de
forma alguma o professor deve podar a imaginacdo criativa da crianca, mas sim
orientar para que a brincadeira espontanea surja.

Sayao (2002) enfatiza que se configura elementar na educacéao infantil o foco
na assisténcia das necessidades caracteristicas desta fase, que demanda uma prética
mais livre de aprendizado. O professor pode assumir um papel essencial nesta
formacéo proporcionando estimulos para que a interacdo e o conhecimento ocorram
de forma criativa, quebrando um processo de “pedagogizacédo”, que esta mesma
autora fala, representando uma reproducdo de procedimentos voltados a
produtividade e preparacédo em prol do futuro.

Normalmente estamos habituados a pensar na crianca como apenas um
organismo em formacao, estando implicita a esta concep¢do uma ideia de progresso,
onde a crianga aparece como um ser incompleto, imperfeito, que precisa ser lapidado
e educado. Esta lapidacdo sera efetuada em coeréncia com os critérios estipulados
pelos adultos, pois esta de acordo com a perspectiva evolucionista, no estagio mais
avancado, entendido como um ser completo, (PERROTTI, 1990).

De acordo com esta Otica adultizada, o adulto deposita expectativas cedo
demais no que a crianca podera vir a ser, influenciando e interferindo o tempo de ser
crianca, acelerando ou até mesmo impossibilitando a vivéncia dessa fase com o intuito
de prepara-la para o futuro.

A crianga se apropria da cultura social do contexto que estéa inserida, e mesmo
considerando que produz cultura acaba recebendo influéncias do seu meio, onde
muitas vezes recebe modelos prontos de o que fazer, ou de como fazer. Nessa
sociedade atual, que esta taxada pela aceleracdo do tempo, a falta de espacos, as
influéncias da evolucédo da tecnologia e com esta evolucdo a crescente cultura do

consumismo, nao se pode negar que estes aspectos acabam por refletir-se no brincar
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da crianca, da mesma forma que podera afeta-la ou até mesmo ocorrer o furto do
tempo de ser crianca.

Nossa atual sociedade esta rotulada pela correria do dia a dia e pela falta de
tempo, onde todas as horas do dia devem ser preenchidas com alguma atividade util,
que gerara alguma producdo posteriormente, com a preocupacao exclusivamente
para o desempenho e mercado de trabalho. Igualmente ocorre no campo escolar em
gue os professores voltam o interesse em racionalizar a apreensédo do conhecimento
e a produtividade exacerbada.

Assim como os adultos, as criancas estdo cada vez mais imersas nesse mundo
contemporaneo, no qual o brincar espontaneo ja ndo é visto mais como uma fase da
infancia que precisa ser vivenciado. O seu real sentido esta sendo “atropelado” pelo
fazer compulsivo de tarefas com sentido estritamente utilitarista.

Colaborando com essas afirmacdes, Kunz (2002) apresenta uma preocupacao
atual, a da alienacéo da infancia, afirmando que por conta da aceleracdo do mundo o
sistema educacional esta sendo afetado. Os adultos possuem a ideia de preparar para
o futuro, formar para a inser¢éo na sociedade, a infancia ndo € pensada mais como
um tempo a adquirir vivéncias e experiéncias através das quais estabelecem relacdes
com o ambiente de convivio. “o adulto pode estar roubando o que é mais valioso para
a crianga, que é justamente o seu tempo de ser crianga” (STAVISKI; SURDI; KUNZ,
2013, p. 114).

As préticas contemporaneas assumidas em relacdo ao preenchimento do
tempo precisam ser repensadas, a fim de que os adultos percebam, que o mundo da
vida deve ir além do mercado de trabalho, o tempo de vida ndo pode ser negado,
neste caso principalmente o da crianca, onde € primordial ser vivenciada, constituida
de experiéncias essenciais a uma formacéo digna. Precisa ser considerado por todos
e valorizado, pois quanto mais cedo a crianca deixar de brincar de maneira
espontanea e com prazer, mais cedo ela entrara no mundo do adulto e a compatrtilhar
das pressoes e preocupacdes presentes neste mundo (KUNZ, 2003).

De modo similar ao que acontece em relacdo ao tempo, 0 espaco e as novas
tecnologias estdo imersos em um sistema voltado para o lucro, consumismo,
acarretando profundas mudangas no mundo da vida dos adultos, refletindo
diretamente na formacéo da crianga.

Com o consideravel crescimento dos meios urbanos os espagos para vivenciar

o tempo de crianca vem desaparecendo a cada dia, com isso as possibilidades de se-
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movimentar ficam restritas as areas pequenas como possivelmente o patio ou a
pracinha da escola. Sem espaco para ser crianca, cada vez mais vem se utilizando
meios eletronicos dentro de casa, na tentativa de saciar os desejos do brincar na
crianga.

A maioria das criancas de hoje, ndo estdo mais habituadas a brincar em
espacos livres, de convivio com 0 meio ambiente e com os outros. O crescimento
urbano € uma das causas relevantes para que estes espacos de convivio de lazer
fossem aos poucos desaparecendo e particularmente na escola as criangas tém cada
vez menos espacos para brincar, com a diminuicdo de lugares adequados,
restringindo-o as salas de aula.

Considerando também que a crianca hoje esteja rodeada de informacdes que
permeiam essa nova conjuntura social, acreditamos que um dos grandes desafios do
professor de Educacéo Fisica € compreender esses entraves e refletir sobre suas
aulas, de forma que elas possam se legitimar de forma coerente e significativa para o
aluno.

E necessario analisar a escola e sua realidade, considerando que a grande
esséncia deste local € as criancas/alunos e para tanto € fundamental compreendé-las
diante de um cenario dinamico que interfere e influencia nas aulas. Elementos estes,
gue compdem esse lugar e invadem a realidade escolar sdo muitas vezes pouco
discutidos e, acabam ficando subentendidos prejudicando a identidade das aulas.

E perceptivel que um notorio elemento que interfere nas aulas sdo as formas
com gue as criangcas se relacionam com o0 movimento ou até mesmo nao se
relacionam. Devido a muitos brinquedos industrializados que ditam regras e fazem
guase tudo sozinhos, tem sobrado pouco para as criangas se envolver de forma ativa
e participativa, pois na ldgica da industria ele tem func¢dao pré-definida, deixando pouco
espaco para o pensar, criar, e brincar liviemente com o brinquedo (HONORE 2009).

Estas novas caracteristicas do brinquedo, assim como tantas outras que fazem
parte da infancia hoje, desenham um novo perfil do aluno desde pequeno e isso exige
do professor uma formacao constante que deve buscar a contextualizacdo do meio
em que as criangas vivem, do local onde estd a escola e das particularidades
encontradas em cada ambiente e no objeto de estudo da Educacéo Fisica.

O aluno vem para a escola e junto traz experiéncias do seu “mundo vivido”, as
quais constituem esse sujeito e o torna diferentes dos outros. Para tanto,

considerando que temos uma pluralidade de alunos com as mais diversas vivéncias é
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necessario ter de forma clara o papel da Educacédo Fisica. Dessa forma, existem
diferentes correntes e visdes sobre a area e os objetivos de sua intervencao na Escola,
as quais servem de apoio para este profissional sustentar e legitimar sua pratica.
Essas concepc¢des ajudam os docentes para realizar uma contextualizacdo coesa

para o universo que trabalha.

SITUANDO O DEBATE ACERCA DAS CONCEPCOES DE EDUCACAO FiSICA

A introducdo da Educacéo Fisica no Brasil segundo Darido e Neto (2005), se
deu oficialmente em 1851, porém se efetivou concretamente a partir de 1920, onde os
Estados comecaram a realizar suas reformas educacionais incluindo entdo, a
Educacao Fisica nas escolas, naguela época mais conhecida como ginastica.

Ainda estes mesmos autores nos apresentam que, no inicio, as concepc¢des de
Educacdo Fisica que prevaleciam tinham fins higienistas, onde a principal
preocupacdo se centrava nos habitos de higiene e salde a partir dos exercicios
fisicos, e, o militarismo, onde os objetivos eram centrados na formacdo de uma
geracao capaz de suportar o combate em guerra. A escola servia como meio de

selecionar os individuos “perfeitos” fisicamente, excluindo os demais.

Ambas as concepgdes, higienista e militarista, da Educagéo Fisica
consideravam-na como disciplina essencialmente pratica, nao
necessitando, portanto, de uma fundamentacdo tedrica que desse
suporte. Por isso, ndo havia distincdo evidente entre a Educagéo
Fisica e a instrucao fisica militar. Para ensinar Educacgdo Fisica ndo
era preciso dominar conhecimentos, e sim ter sido ex-praticante.
(DARIDO; NETO, 2005, p. 3).

A partir dai surgem outros modelos de ensino para a Educacao Fisica em
oposicao a escola tradicional, como: escola nova com belos discursos mas praticas
vagas, ou o esportivismo com discursos idealizadores e manipuladores com praticas
excludentes, mecanicas e repetitivas, e o recreacionismo com discursos vagos, assim
também como sua propria pratica.

Em meados da década de 1980 com as transformacdes sociais emergentes,
comecam a surgir novas abordagens de diferentes concepc¢bes para 0 ensino
pedagdgico da Educacéo Fisica. Essas abordagens criticas e ndo criticas possuem

divergéncias de ideias, porém surgiram com a mesma finalidade, romper com 0s
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modelos tecnicistas, esportivistas, e biologicistas, presentes até hoje na pratica de
Educacao Fisica escolar, (DARIDO; NETO, 2005).

Neste trabalho vamos nos deter em duas abordagens criticas da Educacao
Fisica. A abordagem critico-emancipatéria, que esta centrada no ensino dos esportes,
onde o préprio esporte passa por uma transformacdo didatico-pedagodgica para
atender as possibilidades de realizacdo de todos os participantes e ndo apenas de
uma minoria. Essa abordagem trata o aluno como centro no processo de ensino, no
qual deve ser capacitado para a sua participacao na vida social, o que significa uma
aguisicao para além de capacidades funcionais, e sim, disposicdo de conhecer e
problematizar sentidos e significados, através da reflexao critica para que se tornem
alunos livres e emancipados (KUNZ, 2004).

A outra abordagem critica em foco, se denomina critico-superadora e
fundamenta-se no discurso da justica social como ponto de apoio para sua pratica.
Isso implica em uma pedagogia de ensino que va além de apenas ensinar, transmitir
conhecimentos, mas oferecer possibilidades para uma elaboracdo critica destes
conhecimentos, levando em consideracao a questao da contextualizacao dos fatos e

do resgate histérico.

UM OLHAR NA EDUCACAO INFANTIL A PARTIR DO VIES CRITICO-
EMANCIPATORIO

A concepcado critico-emancipatoria € baseada nos pressupostos de uma
sociedade emancipada, ou seja, busca a autonomia dos sujeitos frente as suas
atuacdes nos mais diversos ambitos sociais. Essa concepc¢ao parte de uma visédo de
Educacao que esta vinculada a pedagogia Libertadora de Paulo Freire no qual busca
promover a conscientizacéo dos sujeitos a partir do conhecimento.

E nesta base que se sustenta a concepgao critico-emancipatoria, no qual tem
como objetivo no campo da Educacéo Fisica, capacitar para 0 mundo dos esportes,
movimentos e jogos de forma efetiva e autbnoma com vistas a vida futura, relacionada
ao lazer e ao tempo livre.

A partir desse trabalho estaremos debatendo a concepcdo critico-
emancipatoria, diante de suas intencdes com a Educacéo Fisica para criancas. Para
tanto, Kunz (2014) entende que a teoria pedagogica no sentido critico-emancipatério

precisa, na pratica, estar acompanhada de uma didatica comunicativa, pois ela
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fundamenta a funcdo da prevaléncia racional e o agir educacional como um todo.
Segundo o mesmo autor (2014, p. 39) “...uma racionalidade com o sentido do
esclarecimento implica sempre uma racionalidade comunicativa”.

Essa abordagem leva em consideracao que o aluno € o sujeito de processo de
ensino e, portanto, ele deve ser capacitado para a sua participacdo na vida social,
cultural e também esportiva. Isso significa que uma acgao funcional em si ndo é
suficiente , € preciso a capacidade de conhecer, reconhecer e problematizar sentidos
e significados, para uma reflexao critica (KUNZ, 2014).

Assim, visualizamos a escola como um dos locais propicios para a promoc¢ao
do conhecimento. Além disso, é um espaco importante para problematizar e encontrar
sentidos que possam significar o fazer, o pensar e o vivenciar para que desde crianca
a acao de refletir de forma critica esteja presente.

Alguns dos principios didaticos da abordagem critico-emancipatoria podem ser
encontradas em uma tabela adaptada, no qual Hilbert Mayer (1987a) apud Kunz
(2014) apresenta as categorias trabalho, interacdo e linguagem em um esquema, e
faz a relacdo com a constituicdo de um processo de ensino, com conteudos, o método
e 0s objetivos de ensino.

O processo de ensino esta pautado em trés categorias: trabalho, interacéo e
linguagem que buscam um desenvolvimento consistente para o alunos, que vai além
de um ensino apenas pratico que ha muito tempo foi objeto da Educacao Fisica, e sim
poder sempre tematizar o estudo de diferentes formas.

Esses aspectos que sao importantes no ensino, para além das habilidades e
técnicas que sao do trabalho produtivo - que nunca deixam de ser importantes- € a
interacdo social que esta presente no processo coletivo de ensinar e aprender que
valoriza o trabalho coletivo. Outro aspecto importante € a prépria linguagem, que na
educacao fisica ganha importancia maior, pois ndo s6 a linguagem verbal ganha
expressao, mas todo o “ser corporal” se torna linguagem do “se-movimentar” enquanto
dialogo com o mundo (KUNZ, 2014).

Para Mayer (1997a) apud Kunz (2014), essas trés categorias formam a
mediacdo de conteldos entre os alunos enquanto sujeitos em pleno desenvolvimento
e arealidade do mundo. Assim, o sujeito aprende e se desenvolve, mas o0 mundo se
transforma.

Nesse sentido, a pedagogia critico-emancipatoria busca oportunizar nos alunos

a percepcao da coercao auto imposta de que padecem, buscando com isso dissolver
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o “poder” ou a “objetividade” para assumir uma maior liberdade e conhecimento de
seus interesses, ou seja, esclarecimento e emancipacado (KUNZ, 2014).

Dessa forma, buscamos uma Educacéo Fisica para criangas que se diferencie
de uma coergdo auto imposta que h& muito tempo vem se debatendo, porém num
contexto com alunos maiores. A intencdo aqui € pensar uma nova forma de “ler” e
compreender a Educacéo Fisica na escola no universo da Educacéao Infantil.

A grande intencdo em trabalhar com a Cultura de Movimento, € considerar o
contexto da escola e dos alunos, deixando que estes sujeitos (que tornam a escola
significativa) tenham espacgo para mostrar o seu “mundo vivido” nas aulas e assim,
de forma dial6gica possam desenvolver suas necessidades e enriquecer seu leque de

experiéncias.

Critico-Emancipatéria: Algumas possibilidades norteadoras para o ensino da

Educacéo Fisica na Educacéo Infantil

Com base na concepcdo critico-emancipatoria, nesse espaco trazemos
algumas possibilidades para utilizar de seus principios didaticos nas aulas de
Educacédo Fisica na Educacéo Infantil, com o desejo de deixar aqui sugestdes que
possam contribuir na compreensao destas teorias e fornecer subsidios para o
trabalho dos professores.

De acordo com as ideias ja mencionadas neste texto sobre a teoria critico-
emancipatoria, enfatizamos a importancia de aulas pautadas na problematizacéao dos
conteudos de nas diferentes possibilidades que envolvem o se-movimentar, buscando
no sujeito a emancipacédo e autonomia.

Dessa forma, o professor em vez de direcionar atividades aos educandos pode
iniciar a aula trazendo as tematicas/assuntos para serem problematizados com os
alunos:ouvindo suas falas, valorizando suas experiéncias, deixando-os mostrar e
incentivando-os a vivenciar o que o colega mostrou e, assim ir sugerindo novas
possibilidades. O professor deve possibilitar que cada discente participe da aula de
forma livre e criativa, no qual o maior obstaculo sera individual (cada um consigo
mesmo), buscando melhorar, fazer diferente, ou seja, experimentar.

Nessa ideia o professor podera buscar ambientes mais proximos a natureza,

em lugares perto da escola, que fazem parte da comunidade para que a crianga possa
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se-movimentar de forma espontéanea, fazendo descobertas junto com os colegas, em

gue surgem duvidas, diferentes sentimentos e varias formas de agir.

UM OLHAR NA EDUCACAO INFANTIL A PARTIR VIES CRITICO-SUPERADORA

A concepcao critico-superadora possui como particularidade a busca de uma
sociedade justa e igualitaria. Ela é decorrente das discussdes da Pedagogia historico-
critica que de acordo com Hermida, Mata e Nascimento (2010, p. 3) “tem como base
tedrica a concepcgao dialética, na perspectiva do materialismo histérico”. Nesse
sentido, o objetivo principal da critico-superadora € o discurso sobre a justica social a
partir da transformacéo da sociedade desigual.

Essa concepcdo introduz a ideia de ciclos de escolarizacdo, que sao
visualizados como processos que ampliam de forma longitudinal o entendimento dos
alunos em relacdo aos contetdos. A partir do Coletivo de Autores (1992, p. 23), os
conteudos “sdo tratados simultaneamente, constituindo-se referéncias que vao se
ampliando no pensamento do aluno de forma espiralada, desde o0 momento da
constatacdo de um ou varios dados da realidade, até interpreta-los, compreendé-los
e explica-los”.

De acordo, com 0s autores supracitados, os ciclos foram divididos em quatro
categorias. No primeiro ciclo os alunos se encontram na fase da "experiéncia
sensivel", onde se percebe a prevaléncia sensorial com o trato do conhecimento. Ja
no segundo ciclo € o momento de iniciar a sistematizacdo do conhecimento, no qual
o discente adquire consciéncia de sua capacidade de abstracdo. Na sequéncia, no
terceiro ciclo € quando se amplia a sistematizacdo do saber, a partir do
aperfeicoamento tedrico. E, por ultimo, no quarto ciclo é aprofundado as no¢des da
sistematizacdo a partir da reflexdo, ou seja, o aluno consegue construir e seguir
critérios para analisar a realidade social e poder agir nela de acordo com seus
interesses de classe.

Nesse sentido, pode-se entender que a insercdo da Educacao Fisica Escolar,
Nno que concerne a concepcgao critico-superadora esta vinculada ao fato de que essa
disciplina estaria auxiliando os alunos a ter uma visao critica da sociedade, podendo
romper ou superar as desigualdades, ou conforme as palavras do Coletivo de Autores
(1992, p. 28),
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A expectativa da Educacédo Fisica escolar, que tem como objeto a
reflexdo sobre a cultura corporal, contribui para a afirmacédo dos
interesses de classe das camadas populares, na medida em que
desenvolve uma reflexdo pedagdgica sobre valores como solidariedade
substituindo individualismo, cooperacdo confrontando a disputa,
distribuicdo em confronto com apropriagdo, sobretudo enfatizando a
liberdade de expressdo dos movimentos - a emancipacao -, negando a
dominacao e submissdo do homem pelo homem.

Entdo, o objeto de Estudo da Educacdo Fisica na abordagem Critico-
Superadora é a Cultura Corporal, entendida por esses estudiosos e estudiosas da
area, como os conhecimentos sobre jogos, esportes, ginastica, lutas, acrobacias,
mimicas, danca e outros. O objetivo entdo, é tematizar a expressado corporal como

linguagem, tendo em vista que,

O homem se apropria da cultura corporal dispondo sua intencionalidade
para o ludico, o artistico, o agonistico, o estético ou outros, que séo
representacdes, idéias, conceitos produzidos pela consciéncia social e
gue chamaremos de "significagbes objetivas”. Em face delas, ele
desenvolve um "sentido pessoal® que exprime sua subjetividade e
relaciona as significacdes objetivas com a realidade da sua prépria vida,
do seu mundo e das suas motivagbes. (COLETIVO DE AUTORES;
1992, p. 28).

Assim, cada aluno ressignifica suas praticas e seus aprendizados pertinentes
a Educacdo Fisica de acordo com o seu contexto. Particularmente, no seio da
concepcao critica-superadora, a pratica social € o ponto de partida e chegada da
pratica educativa. (HERMIDA; MATA; NASCIMENTO, 2010).

Dessa forma, de acordo com estes mesmos autores essa teoria utiliza como
principios pedagogicos 0s cinco passos de Saviani. A partir disso, a pratica social € o
momento onde estdo inseridos os professores e alunos estabelecendo uma relacéo
produtiva na compreensdo da sociedade. Conseguintemente ocorre a
problematizacéo, onde o professor seria o0 responsavel por problematizar questdes da
realidade que precisam de solugbes. Sequencialmente, ha o momento da
instrumentalizagéo, onde o docente deve propiciar aos alunos os conhecimentos
tedricos e praticos para que os discentes juntamente com o professor mediador
reflitam sobre os problemas levantados. O préximo momento é a catarse que em
linhas gerais, é onde acontece a apreensdo dos conhecimentos e, por fim volta-se a
pratica social, agora transformada, “internalizada” fazendo os alunos agir de forma

mais critica e consciente no ambito social.
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A patrtir disso, pode-se destacar alguns elementos a serem considerados na
pratica pedagdgica nos pressupostos da concepcao critico-superadora. O Coletivo de
Autores (1992) explicam que a metodologia de ensino deve acentuar a dinamica da
sala de aula e, sendo assim a aula deve aproximar o corpo discente da percepcao da
totalidade, articulando as acbes com o pensamento e o0s sentidos que cada individuo
atribui.

Ainda segundo esses autores, a forma que o ensino deve ocorrer deve estar
pautada na dialética, ou seja, as intencionalidades das aulas e dos sujeitos sociais

devem ser afins com as intencdes e objetivos da sociedade. Nesse sentido,

Tratar desse sentido/significado abrange a compreenséo das relagbes
de interdependéncia que jogo, esporte, ginastica e danga, ou outros
temas que venham a compor um programa de Educacgéo Fisica, tém
com os grandes problemas socio-politicos atuais como: ecologia, papéis
sexuais, saude publica, relagbes sociais do trabalho, preconceitos
sociais, raciais, da deficiéncia, da velhice, distribuigcdo do solo urbano,
distribuicdo da renda, divida externa e outros. A reflexdo sobre esses
problemas é necessaria se existe a pretensado de possibilitar ao aluno
da escola publica entender a realidade social interpretando-a e
explicando-a a partir dos seus interesses de classe social. Isso quer
dizer que/cabe a escola promover a apreensdo da pratica social.
Portanto, os contetdos devem ser buscados dentro dela. (COLETIVO
DE AUTORES, 1992, p.43).

A questdo que gueremos salientar nesse processo e, com foco na Educacao
Infantil, € a forma de conduzir as aulas nesse contexto. Assim, 0s conteddos
pertinentes da area devem partir do mundo do aluno. Ao professor compete orientar
os alunos de maneira que esses possam superar 0 Senso comum.

Contudo, de acordo com o Coletivo de Autores (1992, p. 63) a aula deve ser
“‘um espaco intencionalmente organizado para possibilitar a direcado da apreensao,
pelo aluno, do conhecimento especifico da Educacéo Fisica e dos diversos aspectos
das suas praticas na realidade social’.

Entende-se a importancia de um planejamento prévio, balizado por principios
histéricos e culturais, fazendo a crianga experienciar movimentos e brincadeiras
contextualizadas a partir de diferentes culturas. Esse planejamento também deve
contemplar o respeito aos ritmos de aprendizagem de todos alunos, bem como conter
uma avaliagdo coerente e que leve em conta a historia e cultura dos alunos, seu

desenvolvimento no decorrer das aulas e suas particularidades.
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Ainda assim, no que concerne a Educacao Infantil, essa abordagem traz
algumas contribuicbes em especifico a Pré-Escola, abordando temas como: jogo,
ginastica e dancas. Esses temas séo referenciados na obra do Coletivo de Autores a
partir da ludicidade, possibilidade do aluno conhecer a si mesmo, conhecimento dos
objetos, relacdo espaco-temporal, relagdes interpessoais, construcao coletiva e nisso

se inclui também a criacdo e avaliacéo participativa.

Critico-Superadora: Algumas possibilidades norteadoras para o ensino da
Educacdo Fisica na Educacéo Infantil

A partir da concepcéo critico-superadora, iremos abordar algumas ideias para
auxiliar os docentes a elaborar praticas pedagdgicas de acordo com 0s principios da
mesma, mas no enfoque da Educacéo Infantil. Dessa forma, ressaltamos que as aulas
nessa perspectiva devem partir das inquietagcbes dos alunos e aliar isso aos
conhecimentos pertinentes da area.

Na Educacéo Infantil encontramos criancas com meses de idade até seis anos
e, por isso, as praticas devem contemplar as necessidades e contexto social desses
alunos. Assim, sugerimos a utilizacdo dos cinco passos de Saviani para nortear o
planejamento de conteldos diversos, principalmente vinculados as manifestacfes da
cultura corporal e dentro dessas, conforme o Coletivo de Autores (1992) priorizando a
ludicidade, possibilidade do aluno conhecer a si mesmo, conhecimento dos objetos e
relacdo espaco-temporal.

Nesse sentido, partimos da pratica social, valorizando o conhecimento que a
crianca traz do seu contexto, seja ele expresso através de qualquer linguagem
(gestos, falas, expressodes corporais, formas de agir /reagir) para entéo, partirmos para
0 segundo passo que esta vinculado a problematizacdo das questdes levantadas
anteriormente. Nessa parte, se problematiza ou faz a crianga pensar/experienciar
diferentes possibilidades no campo da Educacéo Fisica que contemplem a questédo
levantada na pratica social.

Ja no terceiro passo, € o0 momento em que o professor traz as questbes
especificas do objeto de estudo da Educacdo Fisica de tal forma, que possa
instrumentalizar essa criangca a partir de novas experiéncias desafiando-as a
conhecer outros elementos da historia e da cultura até entdo desconhecidos pelos

mesmos. Estas intervencdes sdo mediadas pelo professor, podendo estas, serem
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sugeridas inclusive pelos alunos. A partir dai, se introduz o quarto passo de Saviani
que € a catarse, no qual a crianga consegue “internalizar” os conhecimentos que lhes
foram apresentados. Por fim, volta-se a pratica social, lugar esse em que o0 sujeito
consegue se apropriar e levar o seu aprendizado para compartilhar com 0 meio em

que vive, produzindo e agindo de forma ativa na cultura e na transformacao desta.

LONGE DE CONCLUIR...

As duas concepcdes criticas trouxeram contribuigdes importantes e distintas
para o cenario da Educacdo Fisica. Contudo, ndo tentamos fazer juizo de valor e
tentar defender uma em detrimento da outra, mas entender como essas abordagens
da Educacéo Fisica operam no campo da Educacéo Infantil.

O desejo desta escrita, surge a partir das inquietacées docentes, onde se
percebe a caréncia de elementos no processo formativo de professores. A partir das
articulacbes debatidas acima buscamos possiveis caminhos que venham auxiliar na
construcdo de um planejamento coeso e significativo para a Educacéo Fisica no
universo infantil.

Para tanto, entender os principios didaticos dessas concepc¢des é pré-requisito
para elaborar as aulas de Educacao Fisica da Educacéao Infantil. E, tendo em vista as
dificuldades dos professores em implementar praticas para as criancas dessa faixa
etaria, estabelecemos nesse trabalho alguns principios norteadores a serem seguidos
nas especificidades da concepcao critico-emancipatéria e critico-superadora.

A ideia entdo, € fazer o professor refletir sobre as possibilidades de cada
concepcao para que possa entender como elas dialogam com o universo da infancia.
Nesse sentido, o docente conseguira analisar suas interven¢cées no campo escolar
comparando com as teorias, podendo contextualizar e situar as experiéncias
passadas a partir delas, bem como prospectar novos olhares e atua¢des, adequando-
as a sua realidade.

Por fim, é cabivel ressaltar que nado ha uma s6 maneira de “ser professor”’. No
cotidiano da sala de aula, cada professor utiliza das concep¢des de forma intrinseca
e particular, pois cada sujeito incorpora os elementos de forma individual e ressignifica

sua prética de acordo com o contexto.
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RESUMO

O presente artigo apresenta os estudos e analises que levaram ao
desenvolvimento de um produto educacional, em formato de jogo de
tabuleiro, chamado “Escola Inclusiva”, que consiste em um recurso
educacional em que cada aluno/jogador/participante deve transformar
escolas comuns em ambientes acessiveis e inclusivos. “Escola
Inclusiva” € um jogo de tomada de decisbes, alocagdo de cartas e
gerenciamento de recursos e cada participante fara interferéncias em
seu tabuleiro individual, montando assim uma escola unica de acordo
com o seu objetivo dentro da narrativa do jogo. Para desenvolver o
produto, foram feitas leituras sobre educacio inclusiva e como a
Gamificacao pode contribuir, ndo apenas para o processo de ensino-
aprendizagem, mas, também, para a pratica cidada.
Palavras-chave: Educacdao Inclusiva, Gamificagdo, Ensino-
Aprendizagem, Cidadania.

ABSTRACT

This article presents the studies and analyzes that led to the
development of an educational product, in the format of a board game,
called “Inclusive School”, which consists of an educational resource in
which each student/player/participant must transform ordinary schools
into environments accessible and inclusive. “Inclusive School” is a
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game of decision-making, card allocation and resource management
and each participant will interfere on their individual board, thus setting
up a unique school according to their objective within the game's
narrative. To develop the product, readings were carried out on
inclusive education and how Gamification can contribute, not only to
the teaching-learning process, but also to civic practice.

Keywords: Inclusive Education, Gamification, Teaching-Learning,
Citizenship.

INTRODUGAO

Esta pesquisa e, consequentemente, o desenvolvimento do produto
educacional, em formato de jogo de tabuleiro, “Escola Inclusiva”, é fruto de estudo e
reflexdo acerca da necessidade, cada vez maior, de promover agdes que gerem
reflexdo a criangas, jovens e adultos, a respeito da necessidade de termos ambientes
mais inclusivos.

Em se tratando da discussao sobre inclusdo social de pessoas com deficiéncia
e neurodivergentes, tema recorrente de pautas sociais e educacionais, € preciso
pensar em formas ludicas e significativas de trabalhar a tematica em sala de aula.

A educacao especial e a presenca de alunos com deficiéncia e
neurodivergentes no ambiente escolar € uma realidade, no entanto, em muitos casos,
a inclusao nao se faz de forma devida. “Uma alta percentagem de deficiéncia constitui
resultado direto da falta de informagéao, pobreza e baixos padrdes de saude” (BRASIL,
1994, p.46), segundo a Declaragdo de Salamanca, de forma que agdes efetivas e
duradouras precisam ser pensadas por todos que fazem parte do sistema
educacional, inclusive por discentes. E em sala de aula, durante o convivio diario que
os problemas relacionados a exclusdo e segregagdo se mostram de forma mais
contundente e palpavel, tornando assim, medidas e uso de recursos que trabalhem e
proporcionem uma verdadeira inclusdo necessarios.

Uma escola verdadeiramente inclusiva deveria:

(...) acomodar todas as criancas independentemente de suas
condigdes fisicas, intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas (...).
Deveria incluir criangas deficientes e superdotadas, criangas de rua
e que trabalham criangas de origem remota ou de populagéo
ndébmade, criangas pertencentes a minorias linguisticas, étnicas ou
culturais e criangas de outros grupos desavantajados ou
marginalizados (BRASIL, 1994, p.6).
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E a inclusdo social comega em espacgos de convivio como os proporcionados
pelas salas de aulas e espagos educacionais. Como trabalhar, entao, de forma que a
importancia da inclusdo seja compreensivel por publicos diversos em seus mais
diversos aspectos? Diante desse desafio, a ludicidade se mostra uma alternativa
viavel e eficaz.

O uso de jogos em sala de aula proporciona aprendizado a partir da ludicidade,
tornando a apreensdo de conteudos mais significativa e proporcionando imerséo
diferenciada em diferentes tematicas e, por vezes, mais aprofundada. Um dos
beneficios da utilizacdo do ludico € promover a despertar a criatividade, a percepgao
e a atencao, contribuindo para que o aluno aprimore o conhecimento e suas
habilidades de aprendizagem. (Kishimoto, 1994; Miranda, 2002).

Jogos competitivos ou cooperativos sdo ferramentas viaveis para
desenvolvimento cognitivo e também desenvolvimento socioemocional de educandos,
trabalhando habilidades de convivéncia, regulagcdo emocional, pensamento légico e

capacidade de tomar decisdes, por exemplo.

Nota-se que os jogos ludicos, além de serem importantes aliados do
ensino-aprendizagem, podem ser também vantajosos para a
formacdo do individuo como um ser social, pois provocam o
desenvolvimento de habilidades que sdo necessarias para a vida na
sociedade. Até mesmo a competi¢gdo, que na maioria das vezes é
vista como desvantagem (SOARES, 2020, p. 26).

A seguir, apresentaremos o percurso de elaboragédo e utilizagdo do produto
educacional “Escola Inclusiva”, um jogo de tomada de decisdes, alocagao de cartas e
gerenciamento de recursos, em que cada participante fara interferéncias em seu
tabuleiro individual, montando, assim, uma escola unica, de acordo com o seu objetivo
dentro da narrativa do jogo. Desta forma, € um recurso educacional onde cada aluno/

jogador/ participante deve transformar escolas em ambientes acessiveis e inclusivos.

1 OBJETIVOS E JUSTIFICATIVAS

O objetivo geral da proposta é promover reflexdo aos participantes, acerca da
necessidade de termos ambientes mais inclusivos. Para tanto, optou-se pelo uso da
Gamificacdo, uma metodologia ativa de aprendizagem que consiste em criar desafios,
conquistas e missdes, pois esta € uma das mais interessantes quando se trata de

engajamento e motivacdo com os alunos. E, “ao contrario do que muitos docentes
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pensam, a Gamificacdo nao foi projetada apenas para diversao e prazer do aluno,
mas, também, € uma abordagem instrucional que pode ser usada para aumentar a
eficacia da instrugdo na aprendizagem deles”. (MARTINS, 2021, p.39)

Conforme Martins (2021, p. 35),

No cenario atual de aprendizagem e desempenho, o uso de jogos
educacionais e as estratégias de ensino de Gamificagao tém recebido
atencéo significativa como um meio de envolver os alunos em todas
as faixas etarias, culturas e contextos. No entanto, a instrucéo
baseada em jogos ndo é um conceito novo, a proliferacédo de
atividades recreativas, baseadas no uso de videogames e adogéo
onipresente de computadores, acelerou a exploragao e aplicagédo de
tais jogos para fins educacionais e de aprendizagem. Além disso, os
efeitos do uso de Gamificacdo no ensino também s&o discutidos em
termos de melhorias e mudangas comportamentais.

No caso do jogo “Escola Inclusiva”, os estudantes tém objetivo de transformar
escolas ficticias em ambientes acessiveis e inclusivos, ganhando pontos ao
implementar melhorias. Os jogadores competirdo para atrair alunos e criar um
ambiente educacional positivo.

Para além do objetivo dos jogadores/ participantes, enquanto produto
educacional, o jogo tem, também como objetivo ensinar aos alunos, de forma ludica,
sobre inclusdo e acessibilidade, aprofundando o tema de forma pratica e
transformando os participantes em agentes transformadores do ambiente onde estédo
inseridos.

Cabe destacar que a acessibilidade € um direito essencial para todos os
cidadaos e desempenha um papel crucial na inclusdo social. Sua importancia se
destaca por varias razbes, como garantir a participagcdo plena de todos na vida
comunitaria; proporciona que pessoas com deficiéncias, sejam temporarias ou
permanentes, tenham acesso a espacos fisicos, transporte, informagdes e
comunicagao; promove a equidade e o respeito aos direitos humanos; fomenta um
ambiente de aprendizado diversificado nas escolas.

No contexto da inclusao escolar, a politica educacional brasileira estabelece
que a educacgao de estudantes com deficiéncia deve ocorrer em ambientes de ensino
comum. Além disso, a escola deve estar preparada para receber eventuais agentes
que também fazem parte da comunidade escolar, e que possam ter alguma
deficiéncia, demandando acessibilidade. Para viabilizar essa inclusao, é fundamental

criar ambientes acessiveis que promovam o pleno desenvolvimento desses diferentes
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publicos no ambiente escolar. Stainback e Stainback (1999, p.xi-xii) definiram escola

inclusiva como:

[...] aquela que educa todos os alunos em salas de aula regulares.
Educar todos os alunos em salas de aula regulares significa que todo
aluno recebe educacao e frequenta aulas regulares. Também significa
que todos os alunos recebem oportunidades educacionais adequadas,
que sao desafiadoras, porém ajustadas as suas habilidades e
necessidades; recebem todo o apoio e ajuda de que eles ou seus
professores possam, da mesma forma, necessitar para alcancar
sucesso nhas principais atividades.

Ao espelhar necessidades reais no espago escolar em papel impresso, o jogo
tem o potencial de fazer com que os alunos observem o préprio espago o qual fazem
parte, identificando pontos fortes, pontos fracos, as necessidades desse local, se esse
ambiente é positivo, acolhedor, inclusivo, podendo ainda interferir de forma positiva

dentro da proépria escola e comunidade.

3 PLANEJAMENTO DIDATICO

O jogo de tabuleiro “Escola Inclusiva” pode ser utilizado em qualquer aula que
aborde a tematica “inclusao e acessibilidade”. Como sugestao, o jogo pode fazer parte
de um planejamento especifico que trate do tema e, como parte do processo de
pesquisa e aprendizagem dos alunos, cabera sua utilizagédo, podendo ser solicitado
aos alunos que, apds o processo de pesquisa e aprendizagem através do jogo,
apresentem, em formato de seminario, seus entendimentos sobre a tematica
“‘inclusao e acessibilidade”; ou ainda, podendo ser solicitado que os alunos observem
sua escola e produzam um relatério onde destaquem os pontos em que a escola ja
trabalha com inclusdo e acessibilidade, bem como os pontos que precisam de ajuste
e atencgao por parte da institui¢ao.

O jogo foi pensado para que até 4 pessoas possam jogar juntas, por partida
(sendo necessario no minimo 2 pessoas). O material € impresso e pode ser
acondicionado em caixa, para que possa ser utilizado varias vezes. O jogo pode ser
jogado por alunos a partir dos 11 anos de idade, ou seja, a partir do 6° ano do ensino
fundamental.

Como cada partida tem duragdo média de 1 hora, € sugerido reservar, ao

menos 2 horas, para aplicagao da atividade, haja vista que este tempo a mais sera
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importante para que os alunos possam montar o cenario do jogo e computar a
pontuacgao, apos o fim das rodadas.

No link disponivel a seguir, encontra-se tanto a midia digital do jogo com as
devidas instrugdes de dimens&o para impressdao, como também o manual de regras

com orientagbes para montagem, andamento e finalizagdo da partida.

4 METODOLOGIA

Para aplicagao do jogo de tabuleiro “Escola Inclusiva” se faz necessario um
planejamento prévio que aborda, em sala, questdes relacionadas a incluséo e
acessibilidade, preparando os alunos para a tematica, de forma que os mesmos
desenvolvam autonomia para utilizar o jogo de tabuleiro e compreender suas regras
€ 0s objetivos do jogo.

O material a ser utilizado devera ser impresso em suporte rigido, ou, em papel
que possa ser colado em um suporte rigido, seguindo as instrugbes quanto a
dimensédo dos componentes (dimensdes e orientagbes acompanham a midia digital
dos componentes do jogo). As pecgas e tabuleiros exigem corte. Apds impresso e
organizadas as pecas e tabuleiros individuais, o jogo podera ser guardado em caixa
haja visto que os alunos nao farao interferéncias permanentes no material que podera
ser reutilizado e jogado outras vezes em outros momentos.

E importante pensar em uma atividade resultante da experiéncia de jogar
“Escola Inclusiva”, podendo essa atividade ser um seminario, um relatério, um mural,
fazendo assim com que os alunos coloquem em pratica o que foi apreendido durante
0 processo aula/atividade pedagogica.

O arquivo com midia e orientagdes para a impressao do jogo “Escola Inclusiva”
pode ser acessado atraves do link:
https://drive.google.com/drive/folders/1Fn0D35SHEJJtGGOF7nZqg-xzwZ32LP-YZLu?us

p=sharing. E possivel também, produzir algumas das pecas (meeples e marcador de

jogador inicial) com impresséao 3D.

As imagens a seguir demonstram como o jogo, seguindo orientagcbes de
impressao e montagem, deve parecer, e também como ficam as pecgas impressas em
3D:
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Figuras 1, 2, 3 e 4: jogo “Escola Inclusiva”, pecas produzidas a partir do modelo disponivel
no link https://drive.google.com/drive/folders/1FNOD35HEJtIGGOF7nZg-xzwZ32LP-YZLu?us
p=sharing
Fonte: Arquivo pessoal

CONSIDERACOES FINAIS

O uso de jogos em sala de aula é uma forma ludica e didatica de fixar um
conteudo e levar ao aluno uma experiéncia pratica significativa para a aprendizagem,
que incentive o educando a buscar por aprender cada vez mais.

Sao inumeras as possibilidades que a Gamificagao oferece ao professor. O jogo
de tabuleiro possibilita, além do aprendizado ligado a tematica do jogo, interagao entre
os discentes, fortalecimento de lagos, desenvolvimento de raciocinio l6gico, ganho na
capacidade de observar e identificar cenarios diferentes, melhora na comunicagéo e
no relacionamento interpessoal, melhora nas habilidades socioemocionais,
desenvolve senso de responsabilidade, melhora da coordenagcdo motora e

proporciona tempo de qualidade dentro do ambiente educacional. Para Martins,

(...) as atividades Iudicas ajudam a construir uma praxis
emancipadora e integradora, ao tornarem-se um instrumento de
aprendizagem que favorece a aquisicdo do conhecimento em
perspectivas e dimensbes que perpassam o desenvolvimento do
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educando. O ludico é uma estratégia insubstituivel para ser usada
como estimulo na construgdo do conhecimento humano e na
progressao das diferentes habilidades operatdrias, além disso, é uma
importante ferramenta de progresso pessoal e de alcance de
objetivos institucionais. (MARTINS, 2015.p20)

Dessa forma, tem-se na atividade Iudica em sala de aula maior possibilidade
de motivacdo de discentes, que podem aprender a medida em que brincam e
interagem com diferentes recursos, ao passo em que também desenvolvem, junto a
brincadeira, noivas habilidades que ultrapassam as barreiras do ambiente

educacional.
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