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CARTA AO LEITOR

Esse material, apresentado como Produto Educacional, é parte integrante
de nossa pesquisa de Dissertagdo de Mestrado intitulada Reeducagdo Financeira:
Implementagdo do Pensamento Critico Visando a Desmistificagdo do Dinheiro no
Or¢amento Familiar com Estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental em uma
escola de Queimados (RJ), desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional
em Matemdtica em Rede Nacional - PROFMAT, da Universidade Federal Rural do
Rio de Janeiro (UFRRJ), sob orientagdo do Professor Dr. Orlando dos Santos

Pereira.

Nosso Produto Educacional consiste em um jogo de cartas, de fungdo
diddtica, que pretende envolver os estudantes em conceitos matemdticos, como
proporgdo, acréscimos, descontos, grandezas e medidas. Ele pode ser facilmente
elaborado, utilizando apenas papel cartdo, se assim preferir, além de possuir
regras de fdcil entendimento. Pode ser realizado com 3, 6 ou 9 jogadores, em que
ha 3 divisdes, chamadas de Faixa Orgamentdria (FO), cada uma delas podendo
ser composta de 1 a 3 jogadores. As FO's indicam a quantidade de dinheiro
disponivel inicialmente para cada FO, que devem completar a compra de um rol de
produtos, a boa e conhecida lista de compras, neste caso com 40 produtos no
total. O jogo possui um total de 120 cartas e os 40 produtos de cada FO deve
ser completado em 4 blocos de 10 produtos cada. Desta maneira, o D-Orgar
funciona basicamente com uma estrutura andloga ao jogo de cartas popularmente
conhecido como “buraco”, podendo ser jogado por estudantes a partir do 8° ano

do ensino fundamental.

Dito isto, vale a pena conferir este documento para que vocé possa

compreender melhor como tudo funciona. Vamos |a?



1 ELEMENTOS BASICOS

Neste capitulo, vamos apresentar os materiais necessdrios e os
procedimentos para a montagem do jogo, além de algumas instrugdes iniciais para

que fique esclarecida essa montagem.

1.1 MATERTIAIS RECOMENDADOS PARA UM JOGO

Os materiais utilizados para a montagem de um jogo para 3, 6 ou 9 pessoas
estdo elencados a seguir. Recomenda-se que sejam fornecidos pelo professor
aplicador deste jogo, aos estudantes, apenas os materiais que estdo assinalados
com asterisco (*) ao fim da respectiva alinea. Considere inicialmente a opgdo por

apenas um dos itens descritos nas alineas a e b a seguir:

a) 8 folhas de papel cartdo, de gramatura 240g/m? e tamanho A4 (*);

b) 120 cartdes do tipo “cartdo de visita", com dimensdes aproximadas 6 cm x

7 cm (%)
c) 3 folhas de papel de gramatura 75g/m? e tamanho A4 (*);
d) Caneta comum ou canetinha que ndo encharque o papel ao escrever:;
e) 2 dados (item opcional);
f) 3 tesouras sem ponta (extremidade arredondada);

g) Valores dos produtos (3 similares de pregos diferentes), pesquisados pelos

estudantes nos supermercados em que desejarem, conforme indicam a



alinea b da segdo 1.2 e o Apéndice A, e dos valores do saldrio minimo

vigente no pais, conforme instrugdes do jogo na segdo 3 seguinte;

h) 1 folha de instrugées e regras de jogo, isto ¢, contendo a segdo 1.3 e o

capitulo 2 a seguir (*).

1.2 MONTAGEM RECOMENDADA DO MATERIAL DE JOGO

Recomenda-se sequir estes passos:

a) Caso seja escolhido o item da alinea a da segdo anterior, recortar,
utilizando cada estudante participante uma tesoura, as folhas de papel

cartdo em 120 tiras de 5,9 cm x 7 cm, para formar as cartas;

b) Com a caneta ou a canetinha, copiar os 40 tipos de produtos e seus 3
respectivos valores pesquisados nas fichas orgamentdrias nas folhas de

A4, jd considerando a proporcionalidade entre os precos pesquisados e as

medidas propostas pelo jogo, conforme indicado nas instrugdes e no

Quadro de Inscrigdo de Cartas de jogo (o QIC, no Apéndice A);

c) Escrever em cada tira recortada ou em cada cartdo de visita (que agora
compde a carta) um nome de produto com sua respectiva faixa

orgamentdria conforme sugerem as instrugdes e no QIC.

O modelo de cartas estd disponivel no Apéndice B, e pode ser obtido por

uso de sites ou aplicativos de smartphone que extraem a imagem de uma pdgina

de PDF, no caso, o PDF deste arquivo aqui.



1.3 INSTRUCOES PRELIMINARES

Faixas orgamentdrias: faixa orgamentdria (FO) apresenta um intervalo de
rendimentos mensais na qual cada um dos jogadores ird representar no jogo. Ha 3
FO, a saber, “"Faixa Or¢camentdria Bolsa Anti Vulnerabilidade Social”, doravante
denominada “FO3", "“Faixa Orcamentdria 1 Saldrio Minimo", doravante
denominada “FO1", e “Faixa Orcamentdria 2 Saldrios Minimos”, doravante
denominada "FO2". A nomemclatura das FO's é apenas pra fim diddtico e até

mesmo a ser trabalhada possivelmente de maneira interdisciplinar.

Quantidade de cartas e de jogadores: ha 120 cartas, contendo cada uma

a identificagdo do produto, o bloco do produto, a sua respectiva faixa
orgamentdria e a medida. Cada FO possui uma lista de 40 produtos, portanto, ha
40 cartas para cada FO. O jogo pode se iniciar com 3, 6 ou 9 jogadores, e cada
representagdo de FO (composta por 1, 2 ou 3 jogadores, respectivamente),
doravante denominada RFO, deve completar a lista de produtos da FO na qual ela

representa, com o respectivo montante a que tem a sua disposigdo.

Fichas de orgamento: em folhas de papel A4, que sdo dadas para cada

RFO, hd a inscrigdo de cada uma das 120 cartas, associando estas ao respectivo
prego do produto da FO simbolizado; a lista de 40 produtos é a mesma para cada
faixa orgamentdria, isto €, para cada RFO, apenas diferindo os valores, portanto,
para cada produto haverd 3 valores diferentes, simbolizando produtos similares
de marcas diferentes; os 3 valores pesquisados para cada um dos 40 produtos
definirdo a respectiva FO dele da seguinte maneira: o menor valor para o que
compde a FO3, o de maior valor para o que compde a FO2 e o de valor
infermedidrio para o que compde a FOI; na lista de 40 produtos haverdo 4 blocos
de produtos com 10 produtos em cada bloco, conforme indicado no Quadro de

Inscricdo de Cartas (QIC).



Classificacgdo das FO por renda: a FOl compreende os valores de

rendimento cujo nome ja sugere, e dispde de 60% do saldrio minimo vigente no
pais para completar sua lista de produtos; a FO2 dispde de 70% do equivalente
ao saldrio minimo em vigéncia no pais, e a FO3 dispde de 50% do valor do saldrio

minimo vigente no pais.

Fundamentacdo: Conforme a Lei de Diretrizes Bdsicas da Educagdo

Nacional (LDB), a educagdo abrange, dentre outras coisas, os “processos
formativos”, devendo vincular-se, inclusive as prdticas sociais'. Desta maneira,
justificamos a elaboragdo da pesquisa dos produtos, sendo esta uma prdtica
social muito comum em nosso pais, além também da dindmica envolvendo o
orgamento inicial destas instrugdes preliminares, que foram inspiradas em fatos
de recentes pesquisas, como a restrigdo de boa parte do orgamento ao

supermercado’, e a intensificagdo da reduflagdo®.

1 Brasil, 2017aq, p.8
2 Cavalcante e Ribeiro, 2022
3 Nassif, 2022



2 REGRAS DO JOGO

Subdividimos as regras de acordo com o andamento do jogo. Cabe levar em
consideragdo que essa regra foi escrita aqui para a compreensdo de professores,
pesquisadores em geral e alunos de graduagdo e de pés-graduagdo. Assim, é

permitido que seja elaborado um formato conciso desta regra e das instrugdes

da segdo 1.3 deste documento para os estudantes menores de idade nos quais
este jogo for aplicado, utilizando palavras ou expressdes corriqueiras do

contexto a ser aplicado.

2.1 PARTE INICIAL

Definicdo da FO dos jogadores: serd por comum acordo, caso contrdrio,

as RFO devem usar o dado para escolher a sua FO através da ordem decrescente
da soma definida pelo resultado do langamento dos 2 dados por cada RFO; em
caso de empate nessa soma, as RFO empatadas langam novamente, até
desempatar.

Distribuigdo das cartas: as 120 cartas estardo inicialmente dispostas

aleatoriamente, e viradas com face reveladora da inscrigdo do produto ocultada,
isto €, virada para baixo numa mesa, e reunidas em uma Unica pilha; serdo
distribuidas inicialmente 10 cartas desta pilha para cada RFO de forma secreta,
isto €, sem revelar a carta; as rodadas serdo dispostas na orientagdo hordria, e o
primeiro a jogar é definido pelo mesmo critério utilizado na defini¢do da FO das

RFO.



10

2.2 PARTE INTERMEDIARIA

Pilhas de carta, mdos e mesa: inicialmente no jogo, cada RFO sé poderd

estar com no minimo 7 e no maximo 10 cartas nas mdos. A RFO poderd decidir, a
cada rodada, tomar uma carta da pilha inicial ou descartar uma carta, formando
assim uma nova pilha, a de descartes; as cartas estardo, a partir dai, em 2 pilhas,
sendo uma pilha com cartas ainda ndo fomadas por RFO alguma, e outra pilha com
as cartas jd vistas por pelo menos um jogador, porém descartadas; caso alguma
RFO esteja com exatamente 10 cartas nas mdos, na sua vez da rodada sé poderd
descartar uma carta na pilha de descartes ou simplesmente passar a vez; quando
as 3 RFO completarem 2 blocos de cartas, a quantidade de cartas nas mdos pode
mudar para o intervalo entre 2 e 4 e, apds todas RFO completarem 3 blocos,
pode ser diminuido para o minimo de 1 carta nas mdos, até que terminem; as
fichas de orgamento podem permanecer sobre a mesa, jd que s6 hd um mesmo
exemplar para todos, mas cada RFO, se assim decidir, poderd retardar a
revelagdo de qual FO €, ndo devendo sobrepor as mdos na ficha para ndo indicar

um produto a vista dos demais jogadores.

Regra da revelacdo de cartas: revelar uma carta, ou carta revelada,

significa quando pelo menos um jogador identificar qualquer carta retirada da
pilha inicial; cada jogador poderd permanecer com as cartas nas mdos e ir
organizando os blocos, ou dispo-las sobre a mesa, separando-as pelos blocos, a
vista dos demais jogadores. Uma vez disposta uma carta sobre a mesa, ndo
poderd mais ser tomada em mdos, nem ao menos ser descartada sobre a pilha de

descartes.
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2.3 PARTE FINAL: DEFINICAO DE VENCEDOR

Regra da eliminacdo de jogador: serd eliminado do jogo a RFO que: (1) for
surpreendida com mais do que o madximo permitido de cartas nas mdos, ou
escondidas, sob seu poder; (2) fomar mais de 1 carta da pilha de cartas ndo
reveladas ha sua vez da rodada; (3) descartar mais de 1 carta na sua vez na
rodada; (4) descartar carta jd revelada sobre a mesa, ou recolocar carta
revelada na pilha de cartas ndo reveladas; (5) fomar ou descartar carta fora da

sua vez nha rodada.

Objetivo e vencedor: deverd a representagdo da FO3 completar os 4

blocos com produtos de quaisquer FO, de acordo com a renda que dispde; a
representacdo da FO1 sé poderd completar com os produtos da FO1 ou da FO2; a
representagdo da FO2 sé poderd completar com os produtos da FO2. Para haver
vencedor, que serd Unico, hd dois critérios: (1) quem completar os 4 blocos ao fim
de uma determinada rodada, pois ndo serd declarado vencedor sem que uma
rodada termine, ou (2) se duas RFO forem eliminadas, vence a U(nica nhdo
eliminada; na regra de vencedor, caso haja empate entre 2 ou 3 RFO ao fim de
uma rodada, o total de pontos das RFO empatadas é de 150, e seguird para a

regra de desempate.

Regra de desempate: caso haja uma situagdo de empate entre RFO's, o

desempate se dd, descontando dos 150 pontos totais, os pontos das RFO
empatadas da seguinte forma: cada item que ndo corresponde a FO do jogador
que foi utilizado para completar um determinado bloco desconta 8 pontos por
item no bloco 1, 4 pontos por item no bloco 2, 2 pontos por item no bloco 3 e 1

ponto por item no bloco 4.
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2.4 COMENTARIOS GERAIS

Documento de instrugdes e regras: um exemplar de documento, contendo

as instrugdes e regras do jogo aqui expostas poderd estar a disposigdo ha mesa

do mesmo, para eventuais consultas.

Transitoriedade dos valores: por se tratarem de componentes

financeiros, portanto transitérios, devido aos sabores intrinsecos dos setores
econdmicos nacional e internacional, os valores indicados has instrugdes podem
ser devidamente modificados por quem desejar aplicar este jogo futuramente,

desde que seja mantida a esséncia das classificagées das FO.

Aredondamento: Recomendamos, para que hajam cdlculos razodveis e

uniformes, que seja utilizada a NBR 5891 da Associagdo Brasileira de Normas

Técnicas (ABNT), para o arredondamento* dos valores dos produtos.

Modelo de carta: optou-se por utilizar as cores que remetem a bandeira

nacional, porém, por questdes de gosto pessoal, para possiveis trabalhos futuros
que se utilizem deste jogo, é permitido que as cartas sejam elaboradas em cores
diversas das aqui recomendadas, bem como suas dimensdes, em atengdo aos
estudantes com necessidades especiais, sem que se percam as caracteristicas da

esséncia desta regra.

Metodologia: Toda a dindmica metodoldgica estd, também, disponibilizada
ho documento da dissertacdo® de mestrado em que este produto educacional estd

atrelado.

4 ABNT, 2014
5 Mendes, 2024
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2.5 HABILIDADES DA BNCC ENVOLVIDAS

Considerando toda a dindmica deste produto educacional, achamos por bem
elencarmos as habilidades da BNCC - Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2017b), que compreendem e fundamentam® todas as partes deste, a partir de sua

elaboragdo até o ato do jogo, para que sirva de possiveis debates entre as partes

que se interessarem em aplicar este jogo futuramente:

ETAPAS DO PRODUTO EDUCACIONAL

HABILIDADES BNCC

Pesquisa de produtos, nas suas medidas e
com seus pregos

EFO6MAO3, EFO6MAO4, EFO6MA24,
EFO6MA32, EFO6MA33, EFO7TMA36

Elaboragdo e atos do jogo

EFO6MAO3, EFO6MAO4, EFO6MAOQ6,
EFOMAQ7, EFO6MA11, EFO6MAL3,
EFO6MA24, EFO6MA32, EFO6MA33,
EFO7MAO2, EFO7MAQ5, EFO7MA12,
EFO7MA17, EFO7TMA29, EFO7MA36,
EFO8MAO4, EFO8MA13

6 Brasil, 2017b
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CONVERSA FINAL COM O LEITOR

Pra fechar, leitores, quero aproveitar pra dizer que este material foi
inspirado a partir das observagoes do cotidiano pessoal do autor, bem como das
noticias e pesquisas recentes a respeito dos assunto que envolvem a dindmica
deste produto. E esperamos que, por meio dele, a construgdo do saber critico dos

estudantes nos quais for aplicado seja mais ampla e lddica.

Sugerimos que sigam todas as etapas deixadas aqui com bastante atengdo

e, caso haja alguma ddvida, mande um e-mail para taffarel.mendes@gmail.com,

que, assim que possivel, terd sua mensagem respondida. Aproveitamos para
sugerir também que sejam realizadas, antes, durante ou depois da aplicagdo
deste produto educacional, palestras, rodas de conversa, e até mesmo exibigdes
de alguns videos com noticias, e/ou dramatizagdes (parte de filme, novela, etc.),

tudo com consentimento dos autores das fontes dos mesmos.

Agradecemos a gestdo educacional municipal da cidade de Queimados, e a
diregdo da unidade escolar, por disponibilizar a escola na qual o produto foi

testado, e também aos alunos e alunas envolvidos em todo este processo.


mailto:taffarel.mendes@gmail.com
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APENDICE A - INSCRICAO DAS CARTAS DO JOGO

Considerando por B1, o bloco 1, B2, o bloco 2, B3, o bloco 3 e B4, o bloco 4,

definidos neste documento no capitulo 1, na segdo 1.3, a inscrigdo das cartas sera

conforme indicada nas 4 dltimas colunas da tabela seguinte:

QUADRO DE INSCRICAO DE CARTAS (QIC)

PRODUTO | MEDIDA | INSCRICAO | INSCRICAO | INSCRICAO
DA CARTA | DA CARTA NA | DA CARTA
NA FO1 FO2 NA FO2
BLOCO 1
Arroz 5 Kg FO1B1 FO2 B1 FO3 B1
agulhinha ou Arroz Arroz Arroz
parboilizado
Feijdo preto 2 Kg FO1 B1 FO2 B1 FO3 B1
Feijdo Feijdo Feijdo
Aglcar 5 Kg FO1B1 FO2 B1 FO3 B1
refinado Aclcar Aclcar Aclcar
Sal refinado 1Kg FO1B1 FO2 B1 FO3 B1
Sal Sal Sal
Oleo de soja | 1.800 mL FO1 B1 FO2 B1 FO3 B1
Oleo Oleo Oleo
Farinha de 1Kg FO1 B1 FO2 B1 FO3 B1
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mandioca crua Farinha Farinha Farinha
ou torrada
Macarrdo 2 Kg FO1 B1 FO2 B1 FO3 B1
espaguete Macarrdo Macarrdo Macarrdo
Ovos brancos 1 ddzia FO1 B1 FO2 B1 FO3 B1
Ovos Ovos Ovos
Pdo 16 FO1 B1 FO2 B1 FO3 Bl
unidades Pdo Pdo Pdo
do tipo
francés ou
2 do ftipo
de forma
Margarina 500 g FO1 B1 FO2 B1 FO3 Bl
Margarina Margarina Margarina
BLOCO 2
Leite integral 8L FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
Leite Leite Leite
Café 500 g FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
Café Café Café
Achocolatado 400 g FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
Achocolatado | Achocolatado | Achocolatado
Suco 8 L oupo FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
para Suco Suco Suco

preparo ou
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concentra
do que
renda o
equivalent
e
Carne bovina 1Kg FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
(qualquer Carne Carne Carne
parte)
Peito ou coxa 1 Kg FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
ou sobrecoxa Frango Frango Frango
ou drumete de
frango
Peixe 1Kg FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
(qualquer tipo) Peixe Peixe Peixe
Linguica 500 g FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
Calabresa Linguiga Linguiga Linguiga
Cebola 1Kg FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
Nacional  ou Cebola Cebola Cebola
Roxa
Alho 500 g FO1 B2 FO2 B2 FO3 B2
Alho Alho Alho
BLOCO 3

Tomate 2 Kg FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3

Tomate Tomate Tomate
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Batata 2 Kg FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
Batata Batata Batata
Cenoura 1Kg FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
Cenoura Cenoura Cenoura
Mandioca 1Kg FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
(aipim) Mandioca Mandioca Mandioca
Verdura 4 unidades FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
Verdura Verdura Verdura
Banana 2 Kg FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
Banana Banana Banana
Laranja 2 Kg FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
Laranja Laranja Laranja
Magd 2 kg FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
Macad Macad Macad
Biscoito Doce 400 g FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
(Maizena) Biscoito Doce | Biscoito Doce | Biscoito Doce
Biscoito 400 g FO1 B3 FO2 B3 FO3 B3
Salgado Biscoito Biscoito Biscoito
(Cream Salgado Salgado Salgado
Cracker)
BLOCO 4
Sabonete 5 unidades FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
de85¢g Sabonete Sabonete Sabonete

cada
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Detergente 3 unidades FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4

de 500 mL | Detergente Detergente Detergente
cada
Sabdo em pé 2 Kg FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
Sabdo em Pé Sabdo em Pé Sabdo em Pé
Amaciante 2L FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
Amaciante Amaciante Amaciante
Cloro 2L FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
Cloro Cloro Cloro
Desodorante | 4 unidades FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
aerossol de90g Desodorante Desodorante Desodorante
cada
Creme dental 180 g FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
Creme Dental | Creme Dental | Creme Dental
Haste ouvido 1 pacote FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
com 75 Haste Haste Haste

unidades

Shampoo 1 unidade FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
de 325 mL Shampoo Shampoo Shampoo

Condicionador | 1 unidade FO1 B4 FO2 B4 FO3 B4
de 325 mL | Condicionador | Condicionador | Condicionador

Fonte: Elaborado pelo autor




21

APENDICE B - MODELO SUGERIDO DE CARTA

O modelo de carta do jogo a seguir foi elaborado para a aplicagdo da

pesquisa da dissertagdo que deu ocasido a criagdo do mesmo:

Modelo de carta D-Orgar - Frente

Faixa Orgamentaria

Fonte: Elaborado pelo autor

Modelo de carta D-Orcar - Verso

D-3rcor

A

Fonte: Elaborado pelo autor
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ANEXO A - FOLHA DE APROVACAO

UFRR J Mestrado Profissional AAA
s ti A A
o el em Mat;ma.t‘ca fm Rede AAAA
dciona PROFMAT

AVALIACAO DO PRODUTO/PROCESSO EDUCACIONAL PARA BANCAS DE DEFESA FINAL

Titulo do produto: Jogo: D-Or¢ar
Discente: Taffarel da Silva Mendes

Queimados(RJ)
Orientador: Orlando dos Santos Pereira

Data da defesa: 23 de agosto de 2024

Titulo da Dissertaciio: Reeducagio financeira: Implementa¢ao do pensamento critico visando a desmistificagdo
do dinheiro no or¢amento familiar com estudantes do 8°ano do ensino fundamental em uma escola publica de

ASPECTOS AVALIADOS DO PRODUTO/PROCESSO EDUCACIONAL (PE)

Complexidade - Compreende-se como uma
propriedade do  produto/processo  educacional
relacionada  as  etapas de  elaboragdo,

desenvolvimento e/ou validagdo do produto
educacional. Mais de um item pode ser marcado

(x) O PE ¢ concebido a partir da observagdo e/ou da pratica do
profissional e esta atrelado a questdo de pesquisa da dissertagdo ou tese.
(x) A metodologia apresenta clara e objetivamente a forma de aplicagdo
e andlise do PE.

(x) Ha uma reflexdo sobre o PE com base nos referenciais tedrico e
tedrico-metodologico empregados na respectiva dissertagdo ou tese.

(x) Ha apontamentos sobre os limites de utilizagdo do PE.

Impacto - Forma como o produto educacional foi
utilizado e/ou aplicado nos sistemas educacionais,
culturais, de satide ou CT&I. E importante destacar
se a demanda foi espontanea ou contratada.

() Prototipo/Piloto ndo utilizado no sistema relacionado a pratica
profissional do discente

(x) Prototipo/Piloto com aplicagdo no sistema Educacional no sistema
relacionado a prética profissional do docente

Aplicabilidade - Esta relacionado ao potencial de
facilidade de acesso e compartilhamento que
produto educacional possui, para que seja acessado
e utilizado de forma integral e/ou parcial em
diferentes sistemas.

() PE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de
prototipo/piloto, mas ndo foi aplicado durante a pesquisa

(x) PE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de
prototipo/piloto e foi aplicado durante a pesquisa.

() PE foi aplicado em diferentes ambientes/momentos e tem
potencial

() PE sem acesso

() PE com acesso via rede fechada

(x) PE com acesso publico e gratuito

(x) PE com acesso publico e gratuito pela pagina do
programa

(x) PE com acesso por Repositdrio institucional - nacional ou
internacional - com acesso publico e gratuito

Aderéncia - Compreende-se como a origem do
produto educacional apresentar origens nas
atividades oriundas das linhas e projetos de
pesquisas do programa em avaliagdo.

( )Sem clara aderéncia as linhas de pesquisa ou projetos de pesquisa

do programa de pos-graduacdo stricto sensu ao qual esté filiado.

(x) Com clara aderéncia as linhas de pesquisa ou projetos de pesquisa do
programa de pos-graduagdo stricto sensu ao qual esta filiado.

Inovacao - PE ¢ criado a partir de algo novo ou da
reflexdo e modificacio de algo ja existente
revisitado de forma inovadora e original.

() PE de alto teor inovador (desenvolvimento com base em
conhecimento inédito)

(x) PE com médio teor inovador (combinagdo e/ou compilagdo de
conhecimentos pré-estabelecidos)

() PE com baixo teor inovador (adaptag¢do de conhecimento
existente).

Breve relato sobre abrangéncia e/ou replicabilidade do produto ou processo
O recurso educacional, o Jogo D-Orcar é uma proposta de uma jogo de cartas, com funcdo didatica e pretende

custo

envolver os participantes em conceitos matematicos, sendo um jogo de facil construgdo e com material de baixo

Assinatura dos membros da banca:
Presidente da banca:

Membros internos:

Membros externos:

Documento assinado digitalmente

ORLANDO DOS SANTOS PEREIRA
Data: 30/08/2024 22:00:26-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

govb

govb

Documento assinado digitalmente
MONTAUBAN MOREIRA DE OLIVEIRA JUNIOR

Data: 30/08/2024 23:35:34-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Documento assinado digitalmente

EMERSON SOUZA FREIRE
Data: 02/09/2024 17:13:11-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

govb
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