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RESUMO

A tematica central dessa dissertacdo é a formacdo do Reino africano de Kush,
aproximadamente no século XX a.C., até a mudanca de sua capital de Napata para
Meroé no final do século IV a.C. A pesquisa foi conduzida por meio de uma anélise
bibliografica, fundamentada em autores africanos, enfatizando a importancia de
escrever a visdo dos proprios africanos sobre o reino de Kush, rompendo com a
perspectiva etnocéntrica predominante em grande parte das fontes historicas
convencionais. Também se destacou a importancia de ensinar sobre esse povo,
principalmente depois da promulgacdo da Lei 10.639/03, que incorporou a grade
curricular do ensino fundamental e médio, das escolas publicas e particulares, a
obrigatoriedade da tematica "Histéria e Cultura Afro-Brasileira". Este estudo visa
colaborar para a correcdo de distor¢des historicas, promovendo a igualdade racial,
combatendo o racismo e desmistificando a ideia da existéncia de uma democracia
racial no Brasil. Além disso, contribuir para a constru¢ao de uma sociedade mais justa,
gue reconheca e valorize a participacdo dos afrodescendentes na formacdo da
sociedade brasileira e sua diversidade étnico-racial. Para a construcdo do
conhecimento histérico em sala de aula, dos alunos dos sextos anos do Ensino
Fundamental anos finais, sobre o tema, serd utilizado, no processo de ensino-
aprendizagem, os jogos, ao inserirem a plataforma on-line Wordwall.net, em suas
aulas, como metodologia ativa. O material didatico elaborado foi um guia prético de
como os docentes podem utilizar a plataforma Wordwall.net na elaboracéo de jogos
para serem usados com os discentes. A pesquisa serve de inspiragdo para que cada
vez mais docentes integrem a utilizacdo das metodologias ativas no processo de
ensino-aprendizagem, promovendo uma educag¢ao mais dinamica e engajadora.

Palavras-chave: Ensino de histéria. Jogos. Gamificacdo. Reino de Kush. Lei
10.639/03.



ABSTRACT

The central theme of this dissertation is the formation of the African Kingdom of Kush,
approximately in the 20th century BC, until the change of its capital from Napata to
Meroé at the end of the 4th century BC. The research was conducted through a
bibliographical analysis, based on African authors, emphasizing the importance of
writing the Africans' own vision of the kingdom of Kush, breaking with the ethnocentric
perspective predominant in most conventional historical sources. The importance of
teaching about these people was also highlighted, especially after the enactment of
Law 10.639/03, which made the subject of "Afro-Brazilian History and Culture"
compulsory in primary and secondary education in public and private schools. This
study aims to help correct historical distortions, promoting racial equality, combating
racism and demystifying the idea of the existence of a racial democracy in Brazil. It
also aims to contribute to building a fairer society that recognizes and values the
participation of Afro-descendants in the formation of Brazilian society and its ethnic-
racial diversity. In order to build up historical knowledge in the classroom, students in
the sixth year of elementary school will use games in the teaching-learning process,
inserting the Wordwall.net online platform into their lessons as an active methodology.
The teaching material produced was a practical guide on how teachers can use the
Wordwall.net platform to create games to use with their students. The research serves
as inspiration for more and more teachers to integrate the use of active methodologies
into the teaching-learning process, promoting a more dynamic and engaging

education.

Keywords: Teaching of history. Game. Gamification. Kingdom of Kush. Law
10.639/03.



LISTA DE ILUSTRACOES

Mapa 1 — Mapa das divisdes regionais da AffiCa..............ccccoeeveeeerieeeeeeceieee e 19
Mapa 2 — Mapa das duas Africas Mapa da.............cccevereueeeeeeeeececeeeee e 20
Mapa 3 — Mapa Africa: regionalizaGao étnica e Cultural..............cccceevvieeeieeiseieeeeenns 24
Mapa 4 —Mapa do Vale do NilO............uuieuiiiiiiiie e e e e e e e e e 49
Mapa 5 — Mapa Kerma, nucleo inicial da civilizagdo NUbia.............ccccccoeeeiviiiiiiiiinnnnns 52
Figura 1 — Fara0 TahNarQa........ocueeeiieeiiiiieiee ettt e e 62
Figura 2 — Esculturas de farads NeQroS..........ooooeeiiiiiiiiiiiiiiscce e 65
Figura 3 — Necropole real de NUFI............ooiiiiiiiiiicce e 68
Figura 4 — MOEIOS T8 JOGOS. ... uuuuiiiiiiiiiiiieiee e e e e e e e e e neee e 80
Figura 5 — Como acessar a plataforma Wordwall.net................oooooiiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 81
Figura 6 — Colocar 0 seu nome Na tarefa..........cccceeeeeiiiieieeee e, 82
Figura 7 — Aba Meus reSUItAdOS. ...........vvviiiiiiie e e e e 82
Figura 8 — MEUS re€SUIBIOS. .......ueeiiiiiiiiieeeee et e e 83
Figura 9 — Planos da plataformaL.............coooiiiiiiiiii e 84
FIQUralo — Plan0s @SCOIAIES. ........coouviviiiiiiiicie et e e e e e e e e e e e e anns 84
Figura 11 — Criando atividade...............ouuuiiiiiiiiiei e a e 86
Figura 12 — Digitand0 0 CONEUAO.........uuvuuiiiie e eeeee e e e e e e e e e e e aeeeeeans 87
Figura 13 — AS @IEINALIVAS. .......eeeeeiiiiiiii e 88
Figura 14 — AdICIONANAO SOM........uuiiiiiiiiiiiiieiie et e e e e e e e e e e 89
Figura 15 — Adicionado Uma iMagemM..........ccooiiiiiiiiiiiiiieee e e e e e e e e e e e e e ee e 89
FIgura 16 — CONfIQUIACOES. .........ooieiiieeiiiece it e e e e e e e e e aaaeeea 90
Figura 17 — CriandO tarefal.........ceeiiiiiiiiiii e 91
Figura 18 — Configurag0es da tarefa...........coovuiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 91
Figura 19 — Gerando o link da tarefa...........cccceeeeeiiiiiiiiiii e, 92
Figura 20 — Palavras-CruzZadas. .........cccovviiiiiiiii et e e e e 93
Figura 21 — Configuragdes do jogo palavras-Cruzadas.............eeeeeeeeeeeeeeeeeniiiiiiiiiinnnns 93
Figura 22 — TemMAS A€ CENANIO. ....euiiiiiiiiiee ettt e e e 94
Figura 23 — Jogo encontre a COMDINAGED. .........oeeeeeiiiiiiiieieiiiiiiiii e eeeaeeaeeees 94
Figura 24 — Elaborando o jogo encontre a combiNagao.............ccevveveiviiiviiniciinieneennn. 95
Figura 25 — Tornando 0 JOgO PUDBIICO.........ceeeiiiiiiiiiie e 95

Figura 26 — Compartilnando 0 JOGO........ccuiiiiiiiiiiiiii e 96



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

BNCC — Base Nacional Comum Curricular.

CREP — Curriculo da Rede Estadual Paranaense.

CNE - Conselho Nacional de Educacéo

FCP — Fundacao Cultural Palmares.

LDBEN — Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional.

MEC — Ministério da Educacgéo

MIR — Ministério da Igualdade Racial

MNU — Movimento Negro Unificado

PNLD — Plano Nacional do Livro e do Material Didatico

SECADI — Secretaria de Educacéo Continuada, Alfabetizacéo, Diversidade e Incluséao
SEPAR — Secretaria de Politicas de Ac¢des Afirmativas e Combate e Superacédo do
Racismao.

RCP — Referencial Curricular do Parana.

UNESCO - Organizacéo das Nac¢des Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura.



SUMARIO

INTRODUGAOD ..ottt ettt ettt ettt te et e eteseneeaeaae s enens 09
CAPITULO 1- CONHECENDO A AFRICA ....oovviieieecee e 18
1.1 GEOGRAFIA HISTORICA DA AFRICA ANTIGA......coiiieeeeeeeee e 18
1.2 ENSINO DA HISTORIA DA AFRICA.......cout it 28
1.2.1 ALei 10.639/03 e a regulamentacdo do eNnsiNO. ..........ccoeeuiieiiieiieeeeeeeeeeeeeiiiiienns 29
1.2.2 A Importancia da Lei n® 10.639/03 vinte anos depois: Revalorizando a Historia e

Cultura Afro-BrasileIra...........coeeeiiieeiice e 39
CAPITULO 2- A FORMACAO DO REINO DE KUSH.......coviiiiiiieeieeceee e, 48
2.1 AREGIAO DA NUBIA. ...coooiieiee ettt ettt st ere e eae e 48
2.2 OS PRIMORDIOS E AS RELACOES COM OS EGIPCIOS.......ccccoeoveeveeeean 51
2.3 O PODER ABALADO: SUBMISSAO AOS EGIPCIOS........ccooveeeeeecececeiennen, 55
2.4 UMA NOVA CAPITAL: NAPATA. ..ottt e ettt sttt 57
2.5 A XXV DINASTIA DOS FARAOS NEGROS.........coiieeeeeeceeeeeeeeee e 58
2.6 AESCOLHA DE UM NOVO REL.....oiiiiiieeiecieieet et ee et 66
CAPITULO 3 — OS JOGOS NA PLATAFORMA WORDWALL.NET.......ccovevevenane 72
3.1 A IMPORTANCIA DOS JOGOS NO ENSINO DE HISTORIA........cccovevveeevenne 72
3.2 APLATAFORMA WORDWALLNET ...ttt 79

CAPITULO 4 — GUIA PRATICO PARA ELABORACAO DE JOGOS NA
PLATAFORMA WORDWALL.NET ...t 86

CONSIDERAGOES FINAIS ..ottt e 98

REFERENCIAS ..ottt ettt ettt te s eae et aeeaens 100



INTRODUCAO

Ensinar Historia sempre foi uma tarefa desafiadora e complexa para os
docentes. Ao longo dos meus 18 anos de experiéncia no ensino dessa disciplina, as
perguntas que mais ouvi em sala de aula foram: "Por que estudar o que ja aconteceu?
Todos os envolvidos estdo mortos, por que estudar sobre eles? Ndo podemos mudar
0 passado”. Responder a essas questbes para instigar os alunos a terem maior
interesse, dedicacdo e paixdo pelo aprendizado de historia é crucial para o
desenvolvimento do pensamento histérico critico dos educandos. Esse processo visa
leva-los a entender qual o propdsito de assimilar esses conteldos, tdo distantes de
sua realidade, especialmente quando consideram que se trata de algo que nao
retorna, esta encerrado no passado. Esse é um dos principais objetivos da maioria
dos professores de Historia.

No entanto, o grande problema é como realizar essa tarefa com sucesso no
século XXI, onde os educandos ndo querem e demonstram cada vez mais, perder o
interesse em estudar, em aprender. Principalmente, enfrentam dificuldades em se
manterem concentrados, ficar sentados ouvindo os professores, em um mundo cada
vez mais tecnoldgico, onde os dispositivos digitais, como celulares, sdo mais atraentes
do que estar no ambiente escolar adquirindo o conhecimento com métodos de ensino
tradicionais. Nesse contexto, os docentes de histdria precisam inovar, integrando
abordagens pedagdgicas criativas e tecnoldgicas de forma eficaz. Essa estratégia
torna-se essencial para reavivar o interesse dos estudantes e envolvé-los mais
efetivamente no processo do aprendizado historico.

A chegada da pandemia da Covid-19! em 2020 tornou esse desafio ainda
mais evidente. Com a transi¢cao para 0 ensino remoto, uma competicao intensificada
surgiu entre o ambiente digital e a sala de aula virtual. Prender a atencao dos alunos
em aulas ndo presenciais, realizadas remotamente, tornou-se consideravelmente
mais complicado. Esta dificuldade adicional impactou a capacidade dos educandos

em assimilar os contetidos ensinados.

1A Covid-19, abreviagédo de "Coronavirus Disease 2019" (Doenca do Coronavirus 2019, em portugués),
€ uma doenca respiratoria causada pelo coronavirus SARS-CoV-2. Ela foi identificada pela primeira
vez em dezembro de 2019 em Wuhan, na provincia de Hubei, na China, e desde entao se espalhou
globalmente, tornando-se uma pandemia. No Brasil, o primeiro caso de Covid-19 foi detectado em Séo
Paulo no més de fevereiro. No estado do Parand, o primeiro caso foi confirmado no dia 12 marco
levando o governo a decretar o fechamento das escolas no dia 20 do mesmo més. Sendo assim, as
aulas passaram a ser remotas até 21 de julho de 2021.
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Em relac&o a alguns conteldos, essa dificuldade vai muito além da falta de
interesses dos alunos ou das dificuldades encontradas nas aulas remotas, esbarra
também, na falta de material disponivel para os docentes, como os que enfoquem as
sociedades africanas do periodo da antiguidade, especificamente o reino de Kush
que, por longos anos foi rejeitado pelos historiadores, foram vistos por arquedlogos e
historiadores como um povo que nao faz parte da construcdo da histéria da
humanidade por deixarem pouco, ou nenhuma fonte escrita, ficando por longos anos
de fora dos livros didaticos que abordavam somente a historia africana a partir da
colonizacdo europeia, considerada a Unica historia sobre a Africa que merecia ser
abordada.

Como relata a renomada escritora nigeriana Chimamanda Ngozi Adichie
(2019, p. 26). “A consequéncia da histéria Unica é isto: rouba as pessoas da sua
dignidade. Torna o reconhecimento da nossa humanidade partilhada dificil. Enfatiza
0 quanto somos diferentes em vez do quanto somos semelhantes”. Portanto, esse
trabalho pretende romper com essa histéria Unica contada sobre o continente africano,
abordando a histéria desse reino tdo antigo e esquecido, considerando a visao dos
préprios africanos, destacando o importante papel que esse reino desempenhou na
construcdo da historia da Africa.

O continente africano € grandioso e repleto de historia, porém, ao entrar em
contato com o ensino e docentes da disciplina de Histéria, ficou claro a falta de
conhecimento desses profissionais sobre o0 assunto, principalmente devido a pouca
ou até auséncia de producao historiografica nos livros didaticos sobre esse continente
no periodo da antiguidade, principalmente a escrita pelos africanos. Os obstaculos em
encontrar materiais para trabalhar com os estudantes, sobre o tema desse trabalho,
a formacédo do reino de Kush, ainda é grande e desafiador.

Consequentemente, ha uma crescente necessidade de evidenciar a
importancia da Histdria Antiga e ainda mais urgéncia em valorizar esse periodo dentro
do continente africano, principalmente quando se leva em conta, que esse conteudo
também é exigido na Lei n.° 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que altera a Lei n.° 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacgéo
nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da
tematica "Histéria e Cultura Afro-Brasileira”, tendo recebido em 2008, um

complemento, passando a incluir também o ensino da historia e cultura indigena (Lei
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n.° 11.645). Portanto, a caréncia sobre esse tema, comecou a ser suprida no ano de

2003 com a promulgacao dessa lei, uma vez que, antes da lei:

Nada se dizia; nada se fazia; nada era exposto de forma ampla quando se
tratava do estudo da Histéria da Africa e da Cultura afro-brasileira. As
producdes académicas, os trabalhos pedagogicos ndo se aproximavam das
escolas e, portanto, ndo traziam resultados que representassem mudancas
na forma de se ver e pensar o negro no Brasil (Laureano, 2008, p. 211).

Dessa forma, diante da aprovacgéao da lei, uma nova perspectiva emergiu, a da
investigacdo sobre a histdria da Africa antiga, incluindo a do Reino de Kush, fazendo
com que aumentasse as discussbes a respeito da ampliacdo e até mesmo da
implementacdo dessa tematica nos ambientes escolares pelo Brasil, efetivando os
avancos nos estudos cientificos relacionados as sociedades que se edificaram no
continente africano. Infelizmente, “foi necessario que se instituissem leis para que a
histéria e cultura dos povos que fundaram este pais, seja de forma autéctone e
ancestral, seja por sequestro e sangue, fossem conhecidas e ensinadas nas escolas
pelo Brasil” (Junior; Rangel, 2023, p. 11).

No que concerne, a area da Disciplina de Histéria Antiga, recorte temporal que
sera abordada nessa dissertacdo, essa esteve em uma calorosa discussdo e
contestacdes, quando foi elaborada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a
qual, passou por trés versdes até a definitiva ser colocada em pratica em 2018. As
polémicas em torno desse assunto foram levantadas desde a primeira verséo,
anunciada em setembro de 2015 e publicada em 2016, que projetava padronizar o
ensino no Brasil, apontando temas que deveriam corresponder a 60% da carga horaria
do Ensino Fundamental e Médio, entretanto, as categorias importantes para o trabalho
do historiador como, tempo, espaco e historia antiga, foram abordadas de forma
insuficiente.

A primeira versao da BNCC, “nao faz qualquer mengao as sociedades africanas
anteriores ao século XVI, as histérias africanas continuam sendo percebidas como
mero apéndice da Histéria europeia’(ANPUH, 2016), fica evidente que a Histéria
Antiga, dentre outras areas, foi praticamente omitida do curriculo sugerido,
acarretando debates intensos e imediatos por parte dos historiadores, inclusive pela
Associacdo Nacional de Historia a ANPUH, que em uma manifestacéo publica sobre

a Base Nacional Comum no ano de 2016 confirma que:
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N&o ha justificativa plausivel para a omissao da Histéria de povos da
Antiguidade de diferentes partes do mundo que legaram um
patrimbnio material e imaterial reverenciado até os dias atuais. O
mesmo deve ser dito em relacdo a Histéria Medieval, tdo
imprescindivel para se compreender modos de vida, ideias e valores
gue lhe sao proprios e para refletir sobre processos de mudancas que
ocorreram entre a Antiguidade e a Modernidade. Ao acompanhar e
analisar o significado dessas transformacdes histéricas, muitos
aspectos, inclusive, poderiam ser explorados para a fundamentacao
da critica ao eurocentrismo (ANPUH, 2016).

Levando em consideracdo a importancia da tematica sobre as sociedades
africanas na antiguidade, o presente trabalho pretende, portanto, mediante uma
andlise bibliografica de autores africanos, contribuir para a construgdo do
conhecimento histérico em sala de aula, levantando a importancia de se escrever a
visdo dos proprios africanos sobre o reino de Kush, para o ensino de Historia nos
sextos anos do Ensino Fundamental anos finais, colaborando na formagao intelectual
e construcdo do sujeito historico dos educandos.

Entre os africanistas que entraram em cena e assumiram bem como
difundiram o conhecimento sobre esse espaco geografico dentro do recorte temporal
da antiguidade, trabalharemos dentre muitos com; Babacar Mbaye Diop, Doudou
Dieng, Cheikh Anta Diop, Joseph Ki-Zerbo, Kabengele Munanga, Elikia M'Bokolo e
Alberto Vasconcellos da Costa e Silva.

Dois desses historiadores que se destacaram nessa area foram Babacar
Mbaye Diop e Doudou Dieng, que sdo organizadores do livro, A Consciéncia historica
africana de 2014, que compila textos, artigos e obras de autores africanos e faz parte
da colecéo Reler Africa, uma parceria da editora Mulemba da Faculdade de Ciéncias
Sociais da Universidade Agostinho Neto (Luanda — Angola) e as Edicbes Pedago
(Mangualde - Portugal), qual tem a pretensdo de retratar a histéria da Africa pelos
africanos. Isso fica claro na nota de apresentacédo: “Além de apresentar uma visao
endogena (de dentro) do continente, a coleccdo esta aberta & comunidade cientifica
internacional que tem o continente africano como objecto da sua pesquisa”, escrita
por Victor Kajibanga que é Coordenador da Coleccdo Reler Africa.

Nesse livro, € destacado o trabalho de outro historiador africano, Cheikh Anta
Diop, um antropdlogo, fisico e politico senegalés que estudou as origens da raca

humana e cultura africana pré-colonial:

A era do continente "sem histéria" terminou desde a publicacdo, em 1954, de
Nations négres et culture. Ao recusar a leitura hegeliana da histéria humana,
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Cheikh Anta Diop, o historiador africano mais considerado do século XX,
dedicou-se ao restabelecimento, nesta obra, da consciéncia histérica africana
(Diop, Dieng; 2014, p.21).

Diop, é um dos historiadores que defende, no livro citado acima, que a histéria

da Africa deve ser escrita por africanos.

Quando eles explicam seu préprio passado histérico ou estudam suas
linguas, aquilo parece normal. No entanto, quando um Africano faz 0 mesmo
para ajudar a reconstruir a personalidade nacional de seu povo, distorcida
pelo colonialismo, que é considerado ultrapassado ou alarmante.
Defendemos que um estudo como esse é o ponto de partida para a revolucao
cultural devidamente compreendida (Diop, 1974, p.15).

Outra colecéo que Diop faz parte, é a da Histéria Geral da Africa, com oito
volumes disponiveis gratuitamente no site da UNESCO?, feito em parceria com o
Instituto Humanize, a apresentacao do site diz que essa cole¢cao foi produzida ao
longo de 30 anos, por mais de 350 especialistas das mais variadas areas do
conhecimento, sob a direcdo de um Comité Cientifico Internacional formado por 39
intelectuais, dos quais dois tercos eram africanos.

No prefacio dos 8 volumes, escrito por M. Amadou - Mahtar M’Bow, Diretor
Geral da UNESCO (1974-1987), fica evidenciada a importancia dessa colecéo, para
os historiadores que pretendem escrever sobre as sociedades africanas, que por

muito tempo foram consideradas sem historia:

Durante muito tempo, mitos e preconceitos de toda espécie esconderam do
mundo a real historia da Africa. As sociedades africanas passavam por
sociedades que ndo podiam ter histéria. Apesar de importantes trabalhos
efetuados desde as primeiras décadas do século XX por pioneiros como Leo
Frobenius, Maurice Delafosse e Arturo Labriola, um grande numero de
especialistas ndo africanos, ligados a certos postulados, sustentavam que
essas sociedades ndo podiam ser objeto de um estudo cientifico,
notadamente por falta de fontes e documentos escritos. (2010, p. 21).

Com intuito de valorizar as sociedades da antiguidade africana, servirdo como
fonte dois volumes desta colecao, que tratam especificamente desse periodo. S&o o
volume |, a Metodologia e pré-histéria da Africa, cujo editor é Joseph Ki-Zerbo,
especialista em metodologia da Historia da Africa; autor de varias obras sobre a Africa

negra e sua histéria; professor de Histéria no Centre d’Enseignement Supérieur de

2 Link para acessar o site da UNESCO https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000190249



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000190249
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Ougadougou; Secretario Geral do Conseil Africain et Malgache pour 'Enseignement
Supérieur, e o volume I, que aborda a Africa Antiga, inclusive o reino a ser estudado,
de Kush, sendo o editor Gamal Mokhtar, arquedlogo; autor de diversas publicactes
sobre a histéria do antigo Egito; ex-diretor do Servigo de Antiguidades.

Outro autor, que tem autoridade sobre o tema, € Kabengele Munanga, um
antropologo e professor brasileiro-congolés, especialista em antropologia da
populacdo afro-brasileira. Kabengele é graduado pela Universidade de Lubumbashi e
doutor em Antropologia pela Universidade de Sao Paulo, escreveu, entre tantos livros,
o intitulado; Origens africanas do Brasil contemporaneo: historias, linguas, culturas e
civilizacbes, de 2009, que retrata a histéria do continente africano desde o surgimento
da humanidade ao problema da escraviddo no século XIX, tendo, como parte do
capitulo trés o Reino de Kush e de Axum, com o subtitulo: Aspectos histéricos, o
Império de Kush, os cuxitas e a civilizacdo axumita. Esse autor também reforca a
importancia dessa parte da historia africana esquecida por muito tempo pela

humanidade.

Consequentemente, deve-se, a partir do ber¢co africano da humanidade,
apontar as civilizacdes mais antigas que surgiram desse berco, como a
egipcia, a cuxita, a axumita e a etiope cristd, e mostrar que essas civilizagcbes
eram obras do ser negro, com o objetivo de corrigir as injusticas histéricas
gue rechacaram-na do circuito da histéria internacional da humanidade
(Munanga, 2009, p. 09).

Elikia M’Bokolo é outro historiador do Congo, professor na Universidade de
Kinshas, em seu livro Africa negra. Historia e civilizacGes de 2009, ja na introducéo,
deixa claro, o quéo dificil &€ escrever sobre esse periodo africano, “menos conhecido
da histéria africana e um dos mais dificeis de abordar. Trata-se de um livro de historia
reflexivo e critico que traca uma ampla escala de analise sobre origens e antiguidade
das civilizagbes africanas” (M’'Bokolo, p.11).

Mais um autor que reforca a escassez de fontes e a importancia da escrita ser
produzida pelos proprios africanos. E de se destacar ainda, Alberto Vasconcellos da
Costa e Silva, diplomata, poeta, ensaista, memorialista e historiador brasileiro, que
apesar de ser brasileiro é considerado um grande estudioso da histéria africana, o
maior africanista do pais, e por essa dedicagdo aos estudos africanos, tendo sido
embaixador no Benin e na Nigéria, publica, em 1992, o ensaio, A Enxada e a Lanca:

A Africa antes dos Portugueses, devido a sua importancia sera considerado como
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fonte nessa pesquisa. No prefacio da 32 edicao Costa e Silva diz; “minha ambicao era
a de que servisse de manual introdutério aos que desejassem estudar a historia da
Africa” (Silva, 2006), ele tem consciéncia da escassez da producéo em torno desse
assunto e valoriza a importancia da Africa para historia brasileira e sua contribui¢&o

para a formacdo de uma consciéncia histoérica.

Conhecer a histéria da Africa nos faz melhores. Enriquece a consciéncia de
nosso passado. Soma-se aos enredos europeus, que sempre estiveram nos
curriculos de nossas escolas, e aos amerindios, que neles deveriam estar, e
abre nossa alma a outras memodrias. Se aprendemos na escola, com
pormenores, 0 que se passou em Atenas e na Roma antigas, por que
descurarmos de Axum, de Songai e de Ifé? (Silva, 2006, p.10).

Na especificidade temporal da problemética proposta, essa dissertacao
analisard o recorte concernente ao periodo da formacdo do reino de Kush,
aproximadamente no século XX a.C., até a mudanca de sua capital de Napata para
Meroé no final do século IV a.C. Esse reino ficava situado na regido chamada de
Nubia, margeando o rio Nilo, ao sul do Egito, no nordeste do continente africano, onde
hoje é o Sud&o. Sua histéria esta bastante atrelada a do Império egipcio, inicialmente
por serem vizinhos, mas também pelo poder e dominio que os egipcios tinham na
regido, e a influéncia que exerciam nos povos que ali habitavam.

Como os cuxitas se desenvolveram e se relacionavam com 0s egipcios,
chegando até a os dominaram, formando a XXV Dinastia, conhecida na histéria como
a Dinastia dos Faraés Negros por volta de 746 a.C. foi um dos motivos que levou a
escrever sobre esse reino, tdo poderoso e, ao mesmo tempo, esquecido pela historia,
subestimado por seu vizinho poderoso que deixou inumeros vestigios, materiais,
arqueoldgicos, escritos, entre outros, facilitando a escrita de sua historia, ao contrario
do Reino de Kush que foi deixado por longos anos a margem por historiadores,
arqueologos e outros profissionais, pela falta de fontes histéricas ou pela dificuldade
de encontrar as que ja existem.

Somando a essas dificuldades sobre o tema, os docentes ainda se deparam
com alunos desmotivados a estudar de forma tradicional nesse mundo tecnoldgico,
onde qualquer coisa chama mais a sua atencdo, sendo bem mais atrativo que
frequentar o ambiente da sala de aula. Ademais, algo que nessa geracgao, prende cada
vez mais a atencéo das criangas e adolescentes s&o 0s jogos on-line, em virtude da

maioria ter seu proprio celular com acesso a internet ficando por horas conectados e
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jogando, muitas vezes jogos que ndo ajudam nem contribuem para sua vida, nem para
seu o desenvolvimento intelectual e cognitivo, dificultando cada vez mais seu
processo de aprendizagem. Analisando essa situagcdo, 0s jogos podem ser
introduzidos como um aliado do processo de ensino-aprendizagem, ao ser inserido
como uma metodologia ativa, pelos docentes em sala de aula.

Apos ser observado o gosto dos alunos por jogos on-line durante a pandemia
da Covid 19, nos anos de 2020 e 2021, introduzi nas aulas remotas, varios jogos da
plataforma Wordwall.net, quais, despertaram interesses dos estudantes, que
passaram a pedir sempre, ap6s a explicacdo de um contetdo, 0s jogos, instigando
neles a vontade de aprender mais, para poder jogar e chegar ao fim, ou seja, para
ganhar dos colegas, tornando assim, o processo de ensino-aprendizagem mais
dindmico, aumentando a participacao e o interesse dos educandos pelos contetados
da disciplina de Historia.

Assim, os docentes ao ensinarem nas turmas de sextos anos do Ensino
Fundamental, Anos Finais, Histéria Antiga, mais especificamente sobre as sociedades
africanas na antiguidade, sobretudo, pela visédo dos africanos, utilizaréo, no processo
de ensino-aprendizagem, 0s jogos, ao inserirem a plataforma on-line Wordwall.net,
em suas aulas, como metodologia ativa. Essa plataforma tem diversos jogos on-line
prontos para serem jogados, ou também h& a possibilidade de os jogos serem
elaborados do inicio ao fim pelos alunos ou professores.

Por unir os aspectos ludicos aos cognitivos, 0s jogos podem ser vistos, como
uma ferramenta construtiva do saber, sobretudo, de conceitos abstratos e complexos,
possibilitando ao discente uma alternativa mais dinamica de assimilacdo dos
conteldos. Ao ser desafiado a construir seu proprio jogo, ou jogar um jogo de um tema
especifico, o estudante desenvolverad habilidades como: raciocinio ldogico,
argumentacao, imaginacao, respeito as regras, e até uma maior socializacdo com os
colegas e professores, enaltecendo sua autoestima e desenvolvendo seu senso
critico, impulsionando e motivando-os a quererem buscar saber sempre mais. A
concepcao €, ter uma maior diversificacdo dos instrumentos de ensino, promovendo
aos alunos uma educacao formativa, continua e variada.

No tocante, aos jogos pela internet, ha uma variada gama de sites de jogos
interativos de questionarios disponiveis gratuitamente, que os docentes podem
utilizar, o diferencial da plataforma de jogos escolhida, o Worwall.net, consiste em seu

facil acesso, para qualquer pessoa, a prépria missdo apresentada no site diz;
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“Queremos que criar seus proprios recursos seja facil”, por isso, exigem somente um
cadastro muito simples e rapido, precisando somente de um e-mail e senha, além da
acessibilidade facilitada o compartilhamento entre os professores também é muito
simples, através do link da pagina, todos podem acessar 0 jogo.

Portanto, para a producdo do material didatico sera construido, a partir da
analise das pesquisas bibliograficas sobre a tematica proposta neste trabalho, um jogo
na plataforma on-line Wordwall.net, sobre a formacgéo do reino de Kush, para ser
utilizado pelos docentes com os estudantes em sala de aula, como uma ferramenta
de aprendizagem nas turmas de sexto ano do Ensino Fundamental Anos Finais.

A presente dissertacao esta dividida em trés capitulos. No primeiro, sera feito
uma breve descricio de como era a geografia historica da Africa antiga,
contextualizando a divisdo geografica do continente e suas principais caracteristicas.
Em seguida, abordaremos o ensino de histdria da Africa, destacando como a Lei,
10.639/03 foi elaborada e seu processo de regulamentacdo, concluindo com uma
andlise da referida Lei passados 20 anos de promulgagéo.

No segundo capitulo, tendo como base historiadores africanos, discutiremos a
formacéo do Reino de Kush. Essa discussao se dara principalmente a partir da analise
bibliografica dos dois primeiros volumes da Colecdo da Unesco Histéria Geral da
Africa. Nessa etapa, portanto, discorreremos sobre a localizacdo do Reino de Kush e
sua formacao, e capitais. Logo em seguida, serd destacado um fato histérico muito
importante, a XXV dinastia dos faraés negros, que dominou o grandioso império
egipcio, terminando com o processo gque levou a mudanca da capital de Napata para
Meroé.

J& no terceiro capitulo, apresentaremos as questfes relativas ao material
didatico e a sua proposta de trabalho em sala de aula com os alunos de sexto ano do
ensino fundamental anos finais. Analisaremos a importancia dos jogos no ensino de
histéria. Descreveremos como funciona a plataforma Wordwalp.net. Finalizando, com

um passo a passo de como construir seu proprio jogo e como jogar com seus alunos.
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CAPITULO 1 — CONHECENDO A AFRICA

1.1 GEOGRAFIA HISTORICA DA AFRICA ANTIGA.

Antes de adentrar especificamente no tocante a formacao do Reino de kush,
é importante contextualizar o Continente africano, levando a esclarecer em que
consiste essa imensa regido do planeta Terra, o terceiro maior do mundo em
extensdo, com 30 milhdes de kmz2, abrigando 54 paises, com mais de 2 mil linguas
faladas e incontaveis dialetos, justificando, dessa forma, sua grande diversidade e
riqueza cultural delineada por uma geografia unica e esplendorosa, ficando “dificil,
sem duvida, separar a histéria africana de seu cenario geografico”, (Diarra, 2010, p.
345).

Os aspectos geogréaficos desse continente contribuiram para o isolamento
parcial de algumas de suas regides do resto do mundo até o século XV, quando
acontece a chegada dos primeiros colonizadores. Entre montanhas, florestas densas
e lagos, os africanos viveram por milénios com pouco ou nenhum, contato com outros
povos em seu entorno, porém, isso ndo os impediu de desenvolverem grandes
civilizacoes.

Posto isto, o continente africano pode ser dividido tanto conforme suas

caracteristicas geograficas, como também culturais.

Devido & sua natureza macica e seu relevo pesado, a Africa ficou isolada até
uma época recente. Com excecédo da Africa do Norte, voltada para o mundo
mediterraneo, o continente permaneceu por séculos fora das principais rotas
de comércio. E certo que esse isolamento nunca foi completo; mas exerceu
grande influéncia sobre muitas sociedades que se desenvolveram nho
isolamento geografico (Diarra, 2010, p. 350).

Geograficamente existem hoje 5 regides no continente africano (ver mapa 01):
Oriental, Ocidental, Setentrional, Central e Meridional, sendo que, como confirma o
autor africano Kabengele Munanga (2009, p.13), “o proprio deserto do Saara criou
uma divisdo natural do continente em duas partes desiguais em extensao territorial: a
Africa do Norte e a Africa subsaariana”, chamada assim por ficar ao sul do deserto do

Saara. Esse mesmo autor continua dizendo que:
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Mapa 01 — Mapa das divisées regionais da Africa.

s orggastis |

Fonte: https://ivairs.wordpress.com/category/africa-2/page/10/

Esse mesmo autor, em relagdo a divisdo territorial, nos coloca outra

possibilidade de subdiviséo,

A Africa do norte, chamada, segundo os interesses, ora de Africa branca,
ora de Africa Arabe, abriga os paises do Magreb (Marrocos, Argélia,
Tunisia), Libia e Egito.

A Africa subsaariana, geralmente conhecida como Africa negra pelo fato de
a maioria de sua populagéo ser negroide, compreende todos 0s povos e
paises da Africa ocidental, oriental, central e austral (Munanga, 2009, p.13).

A vista disso, o continente africano acaba sendo dividido culturalmente e
etnicamente apenas por essas duas regides, como mostra o mapa 02. Sendo assim,
mencionadas por muitos autores, como o autor Alberto da Costa e Silva (1992, p. 20);
‘o que realmente faz da Africa duas Africas é o enorme deserto, a estender-se do
Atlantico ao mar Vermelho. E ele que determina no continente duas realidades: a

mediterranica e a subsaariana”.


https://ivairs.wordpress.com/category/africa-2/page/10/
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Mapa 02 - Mapa das duas Africas
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Fonte: https://www.eja.educacao.org.br/areadoeducador.

Contudo, essa divisdo mencionada acima é considerada por muitos autores
como preconceituosa, visto que divide o continente como se ao norte sO existissem
povos brancos e ao sul povos negros. Dentre os que compartiham dessa
interpretacdo, temos Alfagali, Souza, Previtalli, que afirmam que,

Por vezes, a propria regionalizagdo da Africa traz as marcas do olhar
colonial, porque responde a interesses externos. Um exemplo disso é a falsa
diviséo entre Africa branca e Africa negra que, além de tudo, é imprecisa em
termos geogréficos. Essa é uma cisao que servia a planos ideolégicos ja que
classificava como Africa branca aquela com caracteristicas mais proximas ao
Ocidente, as sociedades do mar Mediterraneo, e como Africa negra a regi&o
isolada ao sul do deserto do Saara, ambas supostamente incomunicaveis
(Alfagali; Souza; Previtalli, 2018, p. 12).

Consequentemente, ao fazer essa divisdo entre a Africa negra e a Africa
branca, estamos cometendo um equivoco, pois nas duas regides da Africa existem
pessoas tanto negras como brancas. E um termo pejorativo utilizado primeiramente
pelos colonizadores europeus a partir do século XIX, cuja visdo desse continente nao
representava, nem representa, a realidade desses povos africanos, pois é uma Visao

eurocéntrica.
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O eurocentrismo sobre os africanos ainda € muito grande, sempre esteve
presente no transcorrer da histéria desses povos, ofuscando sua trajetéria que foi
permeada por estereétipos e preconceitos, sendo escrita com muitos equivocos e até
mesmo deixada de ser escrita por um longo periodo.

A Africa dita como branca, mais conhecida como Africa do Norte, é marcada
por montanhas, como o Atlas, qual se estendem do Marrocos até a Tunisia, e 0
deserto do Saara, considerada a maior area desértica do mundo, cobrindo grande
parte da regido composta basicamente dele, “estendendo-se por mais de 5500 km do
mar Vermelho ao Atlantico, e tendo de norte a sul, uma largura média superior a 1700
km, cobre quase um quarto da area total do continente africano”(Said, 2010, p. 410),
abrangendo 11 paises, sendo eles: Marrocos, Argélia, Tunisia, Libia, Egito, Sudao,
Chade, Niger, Mali, Mauritania e Saara Ocidental.

Um deserto imenso que s6 recebeu o nome de Saara depois da chegada dos

arabes, na metade do século VII, como informa Salama,

S0 apds a chegada dos arabes é que o termo Saara foi aplicado a essa vasta
regido que parecia uma enorme bacia. Os gregos, e posteriormente 0s
romanos, falavam apenas de uma “Libia Interior’, expressdo geografica
bastante vaga que servia para designar as terras além dos territorios
norte--africanos, ou “Etidépia Interior”, zona ainda mais meridional, que
derivava seu nome da pele escura de seus habitantes (2010, p. 562).

O que € hoje esse inGspito deserto, 0 maior deserto quente do mundo, ja foi
coberto por savanas e campinas, abrigando diversos animais e povos que ali
habitavam, “entre os anos 5000 e 2000 a.C. Grande parte do atual deserto de Saara
era verde e abrigava diversos grupos humanos, vivendo a ldade da Pedra e
deslocando-se em varias dire¢cdes” (Lopes, 2012, p. 224), paisagem que foi se
transformando drasticamente até se tornar o que conhecemos hoje. Compartilhando

as informacdes de Lopes, Hugot também fez referéncia a esse aspecto,

Embora seja hoje um deserto, o Saara ja foi bastante povoado em varios
periodos. Atribui -se o abandono da regido pelas Ultimas etnias que a
ocuparam a instalacdo de um clima cada vez mais seco e quente, que
provocou a rarefacéo das precipitacfes e o esgotamento das fontes e dos
rios. O consequente desaparecimento da cobertura vegetal e da fauna, fonte
de subsisténcia do homem, forgou-o a procurar regibes periféricas mais
clementes (Hugot, 2010, p. 658).
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Esse processo de dessecacao do deserto demorou alguns milénios. Varios
motivos causaram isso, no entanto, “ndo sabemos também de que forma se deu a
“desertificagao”: ter-se-ia propagado regularmente em torno de um ponto central, ou
teriam as margens do Saara se deslocado num movimento oscilatorio que atingia ora
o Norte, ora o Sul?” (Hugot, 2010, p. 658).

Nesse sentido, se 0os motivos da desertificacdo ainda ndo estdo claros, o
tempo para que isso possa ter se concretizado, certamente foi longo, acontecendo no
decorrer de alguns séculos, e no periodo da antiguidade esse ressecamento ainda
estava acontecendo, “a partir de 2500 a.C., novo ressecamento se fez sentir. O
processo acelerou-se apos 2000 a.C., e de tal modo que um milénio mais tarde o
Saara ja era deserto” (Silva, 2011, p. 91).

Portanto, a mais ou menos 3 mil anos atras, o deserto estava formado como
conhecemos hoje, “e, de qualquer forma, ndo se deve esquecer que em -1000 j& havia
praticamente ocorrido a desertificacdo do Saara. A cessag¢do das chuvas nao
favoreceu a agricultura, mas isso ndo implica o desconhecimento de toda a
protocultura, ou da coleta seletiva que a precedeu” (Hugot, 2010, p. 679).

Por mais que a falta de chuvas seja um dos fatores da desertificagéo do Saara,
e implique na dificuldade de sobrevivéncia em determinadas areas do planeta, dos
povos que ali habitam, h& populacdes resistindo e vivendo no Saara, mesmo com
grandes dificuldades climaticas, “ainda que sejam incompletos, nossos
conhecimentos sobre o Saara da Antiguidade continuam positivos; varios pontos sdo
inquestionaveis. O dessecamento do clima ndo “matou” o deserto: a atividade humana
se manteve” (Salama, 2010, p.584).

Esses povos que habitam o deserto sdo ndémades ou semindmades
conhecidos como os berberes, que, na verdade, formam um conjunto de povos que
compartilham de caracteristicas linguisticas e culturais semelhantes.

Por mais dificil que fosse transpassar de um lado a outro o deserto do Saara,
nao podemos afirmar que era uma barreira intransponivel, isolando totalmente os
povos que ali habitavam do resto do mundo, porém, de certa forma limitou esse

contato, como destacou Silva,

O Saara ndo impediu as caravanas, mas distanciou a Africa negra do
Mediterraneo. Foi uma barreira ao transito humano, desde o acelerar de seu
ressecamento, a partir de 2000 a.C. O Nilo, que poderia ter servido de
caminho de penetracdo, teve este papel restringido pelas cataratas que o
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cortam e pela dificuldade de cruzar-se a intrincada vegetacao flutuante do
Sudd. As altas montanhas da Etiépia estorvaram o0s contatos com a
Peninsula Arabica. E o litoral compacto, com raras reentrancias e escassos
portos naturais, desestimulou os navegadores (Silva, 2011, p.30).

A Africa é um continente com uma diversidade de ecossistemas e recursos
naturais que foram explorados e transformados pelos seres humanos por milhares de
anos. Entretanto, essa exploracdo nem sempre foi harmoniosa e muitas vezes
resultou em conflitos, tanto entre diferentes grupos humanos quanto entre humanos e
a natureza. “Decididamente, nada é simples nas relagcbes intimas entre a natureza
africana e os homens que a ocupam, exploram, ordenam e transformam de acordo
com sua organizagao politica, recursos técnicos e interesses econémicos” (Diarra,
2010, p. 345).

Outro ecossistema complexo é uma zona de transi¢cdo entre o deserto e as
regides mais Umidas da Africa do Sul, um corredor semiarido que separa o deserto do
Saara ao norte, da savana tropical ao sul, chamada de Sahel (ver mapa 03). Uma
regido geogréafica que se estende através da Africa Ocidental, desde o Atlantico até o
Mar Vermelho. A regido inclui partes do Senegal, Mauritania, Mali, Burkina Faso,
Niger, Nigéria, Chade, Sudéo e Eritreia.

E o clima do Sahel, palavra arabe que significa “costa”, “margem”, “litoral”.
Sael seria, assim, a praia do deserto. Suas fronteiras alargam-se ou se
reduzem, de ano para ano, conforme o volume e a distribuicdo das chuvas.
Se estas sdo boas, o Sael, com suas estepes espinhentas, conquista terras
ao deserto e as perde para as savanas. Se sdo mas, o deserto avanca para
o sul, e 0 Sael também (Silva, 2011, p.26).
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Mapa 03 - Regido Sahel.

OCEANO v

- N = OCEANO A INDICO
%k ATEANTICD 7‘! ) COMORES -
o I &
) SE Y
s
0 900 km
{ R

—— e

I Africado Norte
[0 Africa Subsaariana

7/ Magreb
) Sahel*

Fonte: ADAS, M; ADAS, S. Expe&Téﬁes Geograficas: 8° ano. 3° Edicao. Sdo Paulo:
Moderna, 2018. p. 270.

Essa regido, caracterizada por uma vegetacdo de arbustos e arvores
espinhosas, intercalada com areas de areia e pedra, tem sido uma importante ligacédo
de comércio ao longo da historia, interligando as diversas regifes da Africa através de
suas caravanas que atravessavam o deserto do Saara, conectando a regido do Sahel
com as cidades do norte da Africa, como Tripoli e Cairo. Esse papel crucial no
desenvolvimento das sociedades africanas permitia a troca de bens e ideias entre as
regioes.

Ao passar pelo territério do Sahel, se encontra a outra Africa, a Africa
subsaariana, uma regido, como ja mencionado anteriormente, do continente africano
gue compreende todos os paises situados ao sul do Deserto do Saara. Essa regido
inclui 46 paises, cobrindo uma area de cerca de 24 milhdes de km2. Caracterizada por
sua diversidade étnica e cultural, bem como por suas paisagens variadas, que incluem
florestas tropicais, savanas, planicies e desertos, englobando uma ampla variedade
de paises e culturas, alguns dos paises que compde s&o Nigéria, Africa do Sul,

Quénia, Uganda, Gana, Senegal, Tanzania, entre outros.
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Essa regi&o da Africa foi chamada de "Africa Negra", express&o eurocéntrica,
ja mencionada anteriormente nesse texto, considerada uma denominacao historica
que se referia as regides da Africa subsaariana onde a maioria da populacdo era de
origem africana e tinha pele escura. Expressdo que surgiu durante o periodo colonial
europeu, quando as poténcias coloniais europeias dividiram e ocuparam o continente
africano entre si. Os europeus usaram essa expressdo para diferenciar a Africa
subsaariana, que tinha uma populacéo predominantemente negra, da Africa do Norte,
que era habitada por povos arabes e berberes. Por isso, muitos preferem usar a
expressdo "Africa subsaariana" para se referir as regifes do continente que ficam
abaixo do deserto do Saara e € essa denominacao que utilizaremos.

Por n&o ter, ou ter pouca producdo escrita, essa regido da Africa era
considerada uma regido sem histéria, mais uma ideia eurocéntrica a ser destacada,
por se tratar de um produto da desinformac&o, da discriminacéo e do preconceito. E
importante desafiar e rejeitar essa visao limitada e reconhecer a riqueza e a

diversidade da histéria africana ao sul do continente,

Os historiadores coloniais profissionais estavam, assim como 0s
historiadores profissionais em geral, apegados a concepcao de que 0s povos
africanos ao sul do Saara ndo possuiam uma histéria suscetivel ou digna de
ser estudada. [...], mas se é verdade que os arqueélogos, assim como 0s
historiadores, por forca de sua profissdo se interessam pelo passado do
homem e de suas sociedades, eles estavam quase tdo desinteressados
guanto os historiadores em dedicar-se a descobrir e elucidar a histéria da
sociedade humana na Africa subsaariana (Fage, 2010, p. 12).

Infelizmente, € verdade que muitos historiadores coloniais profissionais no
passado estavam apegados a uma concepc¢ao eurocéntrica e desvalorizavam as
culturas e histérias dos povos africanos ao sul do Saara. Isso se devia, ha maioria, a
preconceitos e estereotipos enraizados na mentalidade colonialista da época que
consideravam como parte da histéria, somente povos com escrita.

Fage (2010, p.12), confirma essa interpretacdo dizendo que uma das
principais razdes para essa desvalorizagao € “em primeiro lugar, uma das correntes
mais importantes da Arqueologia, ciéncia entdo em desenvolvimento, professava que,
assim como a Histéria, ela deveria orientar-se essencialmente pelas fontes escritas”,
descartando os povos considerados sem historia ja que, ndo tinham desenvolvido uma

escrita propria ainda.
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Tal desvalorizacao foi até os anos 1950, quando a maioria dos arqueodlogos e
historiadores ainda n&o dava a devida atencdo a Africa subsaariana, considerando-a
insignificante para seus estudos. No entanto, a diversidade de tipos fisicos,
sociedades e linguas presentes no continente despertava o interesse de antrop6logos
e linguistas, que comecavam a desenvolver suas disciplinas na época.

Todavia, a trajetoria da Africa Subsaariana remete-se a milhares de anos
antes da era crista no periodo da Antiguidade. Periodo esse, que historicamente essa
regido foi habitada por vérias culturas e povos diferentes, onde as sociedades
africanas negras eram notaveis por sua diversidade cultural e complexidade politica,
concebendo um legado cultural e histérico importante para a humanidade.

Por ser a parte que abrange o maior territério do continente africano, hd uma
grande diversidade geografica, constituida por uma variedade de paisagens, que vao
desde planicies vastas a montanhas, rios e florestas tropicais. A regiao é atravessada
por varios rios importantes, como o Niger, Congo e Zambeze, vitais para a irrigacao e
a pesca.

A geografia da Africa Subsaariana na idade antiga persuadiu como as
sociedades se desenvolveram e se organizaram, era um pedago do continente diverso
em termos de paisagens geogréficas, climas e sociedades. A regido abrangia areas
como as florestas tropicais da Africa Central, as planicies e savanas da Africa Oriental
e Austral, levando a criacdo de rotas de comércio para atravessar o Saara até a
adocdo de técnicas agricolas adaptadas as condi¢cdes das savanas e florestas
tropicais.

Uma das regides da Africa subsaariana, que inclui paises como Burundi,
Comores, Djibuti, Eritreia, Etiopia, Quénia, Madagascar, Malawi, Mauricio,
Mocambique, Ruanda, Seychelles, Somalia, Tanzania e Uganda, ¢ a Africa Oriental
(ver mapa 01), conhecida por sua diversidade cultural e geogréfica, tendo sido uma
porta de entrada para os comerciantes vindos do Oceano indico e Oriente médio,
conectando essa parte da Africa com o restante do mundo, préatica relatada pelos
arabes que, “mencionam um comércio em perpétua expansao entre a costa oriental
da Africa e os paises situados as margens do Oceano Indico, bem como frequentes
visitas de mercadores Arabes, persas e indianos no litoral africano”. (Masao, Mutoro,
2010, p.700).

Esse comeércio fez com que as cidades portuarias se desenvolvessem cada

vez mais, tornando-se centros comerciais importantes.
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O comércio internacional pode ter provocado ainda a urbanizacéo incipiente
das cidades-mercado, que recebiam a visita dos comerciantes estrangeiros,
mas eram habitadas principalmente pelos africanos e pela emergente classe
dos mesti¢cos da costa, cada vez mais voltados para o exterior e dependentes
do comércio externo, de que constituiam o vinculo local. (Sherif, 2010, p.
623).

Os aspectos geograficos da Africa foram determinantes para que algumas
regides tivessem mais ou menos contatos entre si e até mesmo entre povos de outros
continentes e consequentemente seu desenvolvimento se deu de maneiras distintas,
isso fica evidenciado quando, retratamos o litoral dessa parte do continente africano,
que sempre ofereceu essa possibilidade de comunicacdo entre a Africa oriental e o
sul da Asia. Porém, do outro lado do continente africano, na parte Ocidental, um
Oceano, o Atlantico, ndo foi tdo explorado nem ofereceu esses contatos com o

restante do mundo por muitos séculos, como afirmou Diarra,

O Atlantico néo foi frequentado até o século XV, quando tiveram inicio as
grandes expedi¢des maritimas europeias. Antes dessa época, as técnicas de
navegacao a vela ndo permitiam que navegadores arabes, por exemplo,
viajassem para além das costas do Saara, dada a impossibilidade de
velejarem contra os alisios que sopravam permanentemente em dire¢do ao
sul. (Diarra, 2010, p.350-351).

A Africa Ocidental é formada por 16 paises africanos e pela llha de Santa
Helena, territorio ultramarino britanico. Como evidenciado na citagdo acima, essa
parte do territério africano s6 foi explorada mais tarde com a chegada dos europeus
ao continente devido as Grandes Navegacdes.

Antes do século XV essa regido da Africa era desconhecida pelos europeus,
mas, ndo para os africanos, pois parte dela esta dentro do territério do Sahel, que
engloba muitos paises na transicdo do deserto do Saara para a Savana ao sul, por
onde passavam caravanas de mercadores, [...] na orla norte da Africa ocidental, as
populacdes negras se relacionaram com os berberes ndmades do deserto, que a partir
de entdo dispunham de camelos e transportavam para o norte o ouro da Africa
ocidental, através do Saara. (Shaw, 2010, p.714-715). Essa regidao do Sahel ja foi
descrita acima.

Outro territério, que também compde o Sahel e fica a oeste do continente
africano, é denominado de Africa Central, delimitada pelo Oceano Atlantico, a oeste,
e pela regi&o central da Africa, a leste. Ao norte faz fronteira com o Deserto do Saara,

ja ao sul fica a floresta equatorial, seu territorio corresponde:
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A Republica do Zaire e alguns paises vizinhos: Gabé&o, Congo, Republica
Centro-Africana, Ruanda, Burundi e o norte da Zdmbia. Constitui ela uma
enorme bacia com altitude média de 500 m. Em torno dessa vasta planicie
interior, 0 solo se alteia em patamares sucessivos para formar montanhas e
elevados planaltos. (Noten, 2010, p. 692).

Logo, a Africa Central, na Idade Antiga, teve uma geografia marcada por uma
mistura de planicies férteis, montanhas imponentes, rios poderosos e de florestas
tropicais, incluindo a Floresta Tropical da Bacia do Congo: Também conhecida como
Floresta Equatorial. Considerada a segunda maior floresta tropical do mundo, depois
da Floresta Amazonica. Estende-se por varios paises da Africa Central, incluindo a
Republica Democratica do Congo, Camardes, Gabao, Congo e Republica Centro-
Africana. Essas caracteristicas geograficas influenciaram a ecologia, o clima e as
atividades humanas nessa regido ao longo da histéria.

A extremidade sul do continente africano € chamada de Africa Austral ou
Meridional. Banhada pelo Oceano indico na sua costa oriental e pelo Atlantico na
costa ocidental, uma regi&o da Africa com limitadas fontes histdricas sobre o periodo
da antiguidade. Apesar disso, essas poucas evidéncias arqueologicas e culturais nos
fornecem um vislumbre das sociedades existentes nesse territério, contribuindo para

a compreensao da rica diversidade histérica dos povos que ali moravam.

1.2  ENSINO DA HISTORIA DA AFRICA.

Ensinar a histéria do continente africano em anos anteriores a 2003, néo
ocorria de maneira facil, muito menos coerente. Isso porque ndo abrangia questdes
relacionadas a influéncia desse continente na formacgé&o do povo brasileiro. A auséncia
de uma lei que regulamentasse essa teméatica nos curriculos escolares propiciou,
muitas vezes, a negligéncia, desprezo e até mesmo esquecimento por parte de alguns
educandos relutantes em abordar o contetdo. Essa lacuna acentuava o preconceito
ja enraizado em relacéo a Histéria da Africa.

Esse panorama inicia sua transformagéo em 2003, com a promulgacéo da Lei
n.° 10.639/03, que incorporou a grade curricular do ensino fundamental e médio, das
escolas publicas e particulares, a obrigatoriedade da tematica "Historia e Cultura Afro-
Brasileira". Somente a partir da existéncia de uma legislacéo, foi possivel perceber,

com maior énfase, a divulgacao e a valorizagcéo da contribuicdo dos afrodescendentes
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na formacao da sociedade brasileira, cujo legado cultural deixado por eles remonta ao
século XV.

A promulgacao da lei ndo apenas estimulou uma ampliacdo nas pesquisas
sobre o continente africano e suas sociedades antigas, mas também demandou a
necessidade da integracdo desses contextos com o percurso historico da sociedade
brasileira, proporcionando um novo olhar a cultura afro-brasileira. Dessa maneira,
acredita-se que a promulgacédo da lei tenha contribuido para uma perspectiva mais
positiva sobre a Africa, despertando um maior interesse por parte dos estudantes em
compreender e explorar a histéria e as culturas africanas. Espera-se que essa
iniciativa ndo apenas proporcione uma diminuicdo nos preconceitos e discriminacées
em relacdo a esses povos e seus descendentes, mas também promova uma
apreciagédo mais profunda e respeitosa da diversidade cultural presente na sociedade

brasileira.

1.2.1 ALein.10.639/03 e a regulamentacédo do ensino.

A LEI N° 10.639, DE 9 DE JANEIRO DE 2003.

Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educacao nacional, para incluir no curriculo oficial da
Rede de Ensino a obrigatoriedade da tematica "Historia e Cultura Afro-
Brasileira", e da outras providéncias.

Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e médio, oficiais e
particulares, torna-se obrigatério o ensino sobre Histéria e Cultura Afro-
Brasileira. (Brasil, 2003).

Os preceitos que norteiam a insercdo em sala de aula da tematica Historia e
Cultura Afro-Brasileira estabelecida na referida lei, ttm como um dos principais
objetivos educar a populacdo acerca das relacbes étnico-raciais, desmitificando a
invisibilidade e a estigmatizacdo sobre os afrodescendentes, assim como, o mito da
existéncia de uma democracia racial, que vém perpetuando preconceitos e
desigualdades ao longo da histéria da formacao do povo brasileiro.

Nesse ensejo, o caminho percorrido para que essa Lei fosse colocada em
vigéncia foi longo e trabalhoso; ndo se deu muito rapidamente. Houve uma grande
mobilizacdo por parte de alguns grupos da sociedade - educadores, intelectuais e
ativistas afro-brasileiros - que viam a urgéncia de incluir a historia e cultura afro-

brasileira no curriculo escolar.
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A insercdo dessa tematica no curriculo escolar visava corrigir distorcoes
historicas, contribuindo para a promocéo da igualdade racial, combatendo o racismo
e 0 mito da existéncia de uma democracia racial, ajudando a construir uma sociedade
mais justa, que reconheca e valorize a participagdo dos afrodescendentes na
construcdo da sociedade brasileira.

Gomes salienta que,

Nesse processo, faz-se importante o didlogo com a sociedade civil e, mais
particularmente, com o movimento negro. A Lei 10.639/03 e suas diretrizes
curriculares nacionais séo fruto de um processo de lutas sociais e ndo uma
dadiva do Estado. Uma politica publica voltada para a diversidade étnico-
racial precisa reconhecer e dialogar com as lutas histéricas da populacéo
negra. Uma luta que pode ser considerada repleta de iniciativas e praticas
afirmativas, antecessoras e inspiradoras da atual demanda por politicas de
acdo afirmativa realizada pelo movimento negro nos dias atuais e, aos
poucos, implementadas pelo Estado. (Gomes, 2009, p. 41).

O trecho acima reforca que a Lei é fruto das lutas da sociedade e do
movimento negro, do ativismo e da mobilizacdo social. A expressao, "ndo podendo
ser considerada um presente do poder publico, de um governo isolado”, enfatiza que
essa legislagédo n&o foi concedida de maneira benevolente pelo governo, mas sim foi
uma resposta as pressoes e reivindicacdes da sociedade, em particular do movimento
negro, para tanto, € primordial entendermos como esse processo foi construido ao
longo dos anos.

A Lei 10.639/03 foi precedida por diversas reivindicacbes e lutas dos
movimentos sociais, negros, educadores, intelectuais e ativistas que passaram a
exigir do governo uma legislagcéo que garantisse a incluséo adequada desse tema nos
curriculos escolares. Um dos movimentos que ativamente participou desse processo
foi o Movimento Negro Unificado (MNU), fundado em 1978, o MNU desempenhou um
papel fundamental na conscientizacao sobre a importancia da histéria e cultura afro-
brasileira nas escolas, organizando protestes, passeatas, seminarios, para
conscientizar a populacdo da importancia de inserir tais conteados nos curriculos.

O aspecto mencionado acima fica bem claro no programa de acéo da MNU,

que diz:

A educacdo como ato de aprender e ensinar, de saber para fazer, para ser
ou para conviver faz parte da vida, ocorre no dia-a-dia. Nesse sentido, a
educacéo transcende a escola, onde o ensino formal se realiza sujeito a uma
pedagogia com métodos, regras e tempos estabelecidos. Porém, a escola,
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da pré-escola ao 3° Grau, enquanto organizadora da cultura, tem um papel
importante na formagédo do cidad&o. E por seu intermédio que a sociedade
educa os seus dirigentes, pois, a escola é um dos principais instrumentos da
classe dominante para impor a sua ideologia alienante a toda a sociedade
brasileira. (Movimento Negro Unificado, 1990, p. 05-06).

Ainda em seu programa de acéo, a MNU, salienta duas linhas de atuagao:

UMA, que dé continuidade as pressoes para a redefinicdo da escola, seus
métodos e contetdos; a OUTRA, prioritaria, que busque construir uma
proposta de EDUCACAO AUTONOMA, sustentada pelo povo negro. Através
dessas experiéncias, 0o MNU buscara mostrar ao NEGRO que ele é capaz de
entender e modificar o mundo, que é ativamente livre para agir, julgar,
compreender e criar. Além desta descoberta de que E GENTE NA
HISTORIA, o negro também poderd perceber-se como AGENTE DA
HISTORIA, com poder para intervir na realidade que o cerca. (Movimento
Negro Unificado, 1990, p. 06).

Nessa descricdo, percebe-se que a luta que culminou com a implementacao
da Lei 10.639 em 2003 comecou muitos anos antes, em 1990, o MNU ja chamava a
atencado da sociedade e do poder publico para a necessidade de politicas afirmativas
para que tais mudancgas acontecessem.

A partir dessas reivindicacdes do MNU e de outros setores da sociedade, foi
possivel, no ano de 1996, implementar a Lei 9394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDBEN). Contudo, lamentavelmente, a referida legislacédo
abordava de forma parcial e incompleta os conteldos mais especificos sobre a
Histdria e Cultura afro-brasileira.

Essa lacuna se torna evidente ao analisarmos o texto normativo, em particular
o0 artigo 26, que trata do ensino da Histéria do Brasil. O referido artigo, ao mencionar
a disciplina de historia, estabelece: “84° O ensino da Historia do Brasil levard em conta
as contribuigdes das diferentes culturas e etnias para a formagao do povo brasileiro,
especialmente das matrizes indigena, africana e europeia” (BRASIL, 1996.).
Infelizmente, somente na disciplina de histéria a tematica é abordada.

Em decorréncia disso, essa lei foi insuficiente e ndo contemplou de forma
ampla as tematicas reivindicadas por todos os setores da sociedade, reforcando a
necessidade de avancos legislativos para a criacdo de uma lei subsequente mais
abrangente. Por isso, 0s movimentos ndo se calaram e intensificaram as
manifestacdes sobre a necessidade de se implantar agdes afirmativas no Brasil.

Sobre essas manifestacdes, Nilma Lino Gomes (2009, p. 47) menciona que

no comec¢o dos anos 2000 isso muda apoés a 32 Conferéncia Mundial contra o
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Racismo, a Discriminacdo Racial, a Xenofobia e Formas Correlatas de Intolerancia,
promovida pela Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) de 31 de agosto a 08 de
setembro de 2001, na cidade de Durban, Africa do Sul, onde o governo brasileiro
assume um compromisso internacional de colocar em pratica politicas de acdes
afirmativas mais abrangentes para combater o racismo e o preconceito latente na
sociedade brasileira.

Essas acOes afirmativas séo concretizadas em 2003 no governo do presidente
Luiz Inécio Lula da Silva, que cumpre com o compromisso assumido em Durban e a
Lei 10.639/03 foi sancionada. Assim,

No contexto dos acordos internacionais e pressdes internas do movimento
negro pela adocao de politicas publicas de agéo afirmativa e de combate ao
racismo antes e p6s-Durban é sancionada a Lei 10.639 em janeiro de 2003,
alterando a Lei 9394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢éo Nacional.
De autoria da Deputada Esther Grossi e do Deputado Ben-Hur Ferreira,
ambos do Partido dos Trabalhadores, a legislacéo foi apresentada na Camara
dos Deputados como Projeto de Lei n° 259, em 11 de margo de 1999. Tal
projeto é aprovado e remetido ao Senado no dia 05 de abril de 2002. (Gomes,
2009, p. 48).

Cumpre-se reiterar, que a promulgacdo da Lei 10.639/03 foi resultado do
protagonismo ativo da sociedade civil, das incessantes lutas, demandas e
manifestacdes populares que pressionaram o poder publico, levando-o a reconhecer
a vital importancia da inclusdo da histéria e cultura afro-brasileira no curriculo escolar.
Este marco legislativo ndo pode, em nenhum momento, ser interpretado como um ato
isolado de um governo.

Para orientacdo das praticas educacionais relacionadas a obrigatoriedade do
ensino da Histéria e Cultura Afro-Brasileira nos curriculos escolares determinada na
Lein.° 10.639/03, foi elaborado pelo Conselho Nacional de Educacéo (CNE) o Parecer
CNE/CP 3/2004, aprovado em 10 de marco de 2004, da redatora Prof2 Dr2 Petronilha
Beatriz Goncalves e Silva que regulamenta como prosseguir para que os contetdos
sejam colocados de forma integral e em todos os ambitos escolares alcancando toda
a sociedade brasileira. Portanto, “O parecer procura oferecer uma resposta, entre
outras, na area da educacgéo, a demanda da populagéo afrodescendente, no sentido
de politicas de acdes afirmativas, isto €, de politicas de reparacdes, e de
reconhecimento e valorizagdo de sua histoéria, cultura, identidade”. (Brasil, 2004a, p.
2).
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Fundamentada nesse parecer, € estabelecida pelo Conselho Nacional de
Educacdo (CNE) a Resolucdo CNE/CP n.° 01/2004 que institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo das Relac6es Etnico-Raciais e para o Ensino
de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana. O Artigo 2° da Resolucao estabeleceu

que,

Art. 2° As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relacbes
Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e
Africanas constituem-se de orientacdes, principios e fundamentos para o
planejamento, execucéo e avaliacdo da Educacéo, e tém por meta, promover
a educacdo de cidaddos atuantes e conscientes no seio da sociedade
multicultural e pluriétnica do Brasil, buscando relagbes étnico-sociais
positivas, rumo & construgédo de nagdo democrética. (Brasil, 2004b, p. 1).

Sendo assim, 0s principios que norteiam as orientacfes para que todos 0s
setores da sociedade colocarem e executarem, de forma a, abordar todas as
peculiaridades da Lei 10.639/03 estdo bem claras na Resolu¢cdo CNE/CP n.° 01/2004
e no Parecer CNE/CP 3/2004, ndo cabendo duvidas de como promover as acfes
afirmativas para concretizar amplamente a tematica proposta por essa lei.

O artigo 3° da Resolucéo salienta que as instrucdes a serem seguidas para

se fazer cumprir na totalidade a Lei referida estdo no Parecer no artigo 3, que diz:

Art. 3° A Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e o estudo de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira, e Histéria e Cultura Africana sera desenvolvida por
meio de contelidos, competéncias, atitudes e valores, a serem estabelecidos
pelas Instituicbes de ensino e seus professores, com 0 apoio e supervisdo
dos sistemas de ensino, entidades mantenedoras e coordenacbes
pedagédgicas, atendidas as indicacdes, recomendacdes e diretrizes
explicitadas no Parecer CNE/CP 003/2004. (Brasil, 2004b, p. 1).

O referido parecer apresenta orientacdes e justificativas de como aplicar a Lei
em diversas esferas do conhecimento, como: nas Politicas de Reparacbes, de
Reconhecimento e Valorizagéo, de Ac¢des Afirmativas, e na Educacao das relagdes
étnico-raciais. Essas orientacbes devem seguir as determinacdes de carater
normativo legais de implementacédo nos curriculos escolares da Historia e Cultura
Afro-Brasileira e Africana.

O parecer também explicita alguns principios e como esses devem ser
conduzidos. Entre os principios estdo: A Consciéncia Politica e Histérica da

Diversidade, o Fortalecimento de Identidades e de Direitos, as A¢des Educativas de
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Combate ao Racismo e as Discriminac¢des, trazendo encaminhamentos completos de
como prosseguir em cada um deles.

Nesse cenério, depreende-se que a Lei 10.639/03, que torna obrigatério o
Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileiras, estd bem embasada na Resolucdo
CNE/CP n.° 01/2004 e no Parecer CNE/CP 3/2004, representando um marco

normativo de orientacéo para que todos cumpram a lei:

Cumprir a Lei é, pois, responsabilidade de todos e ndo apenas do professor
em sala de aula. Exige-se, assim, um comprometimento solidario dos varios
elos do sistema de ensino brasileiro, tendo-se como ponto de partida o
presente parecer, que junto com outras diretrizes e pareceres e resolucdes,
tém o papel articulador e coordenador da organizagéo da educagédo nacional.
(Brasil, 20044, p. 16).

Portanto, a Lei n.° 10.639/03 trouxe a luz aos debates sobre o preconceito
racial vivido pela maioria da populagéo brasileira, incluindo estudantes no ambiente
escolar, porém, ha muitas lacunas que até este momento, ndo foram preenchidas por
completo, ainda faltam indmeras pecas para montar esse imenso quebra-cabeca
chamado Africa.

O antropdlogo e professor brasileiro-congolés, Kabengele Munanga, dedicou
grande parte de sua vida para estudar e debater a historia e a cultura afro-brasileira,
0 racismo, a construcdo de identidades étnicas e as relagdes raciais no contexto
brasileiro. Por isso, tem muita propriedade e lucidez ao falar sobre o tema, destacando
que,

A importancia de uma educacdo multicultural que enfoque nossa rica
diversidade ao incluir na formagéo da cidadania a histdria e a cultura de
outras raizes formadoras do Brasil. As leis 10639/03 e 11645/08 que tornam
obrigatério o ensino da histéria do continente africano, dos negros e povos
indigenas brasileiros tém essa funcgéo reparatéria e corretora. (2015, p. 20).

Em 09 de janeiro de 2023, a Lei n.° 10.639/03, completou 20 anos, porém,
ainda nos deparamos com a falta de materiais disponiveis para 0os docentes perante
determinados temas, que subsidiem a elaboragdo de suas aulas, principalmente os
gue enfocam as sociedades africanas do periodo da antiguidade.

Apesar da caréncia, no decorrer dos ultimos anos, a producéo historiogréafica
sobre o continente africano cresceu, principalmente no meio académico, como pode

ser observado no livro: Africa no Mundo Antigo de 2019, escrito pelo Prof. Dr. Belchior
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Monteiro Lima Neto,

Nos ultimos 16 anos, os estudos africanos tiveram um grande impulso no
Brasil. A partir de 2003, com a promulgacao da Lei 10.639/03, que tornou
obrigatério o ensino de Histdria da Africa e da cultura afro-brasileira nas
escolas, a Africanologia se consolidou como uma area de vanguarda nas
pesquisas académicas, dando vazdo a uma série de livros, coletaneas,
artigos, dissertacdes e teses. Uma rapida busca nas prateleiras das principais
livrarias do pais é suficiente para corroborar com esse crescimento editorial,
destacando-se inumeros titulos associados, sobretudo, ao trafico atlantico de
escravos e as relagdes intimas de nossa histéria com a das diferentes
sociedades africanas. (2019, p. 09).

Assim, A partir desse momento, e com muitas adversidades, as producdes
vém aumentando, embora ndo tenham alcancado o patamar digno da relevancia que
0s povos africanos merecem, mas vém ganhando destaques nos ultimos anos, como

enfatizou Merlo,

No cenario atual de interesse crescente pela historia da Africa, o Brasil vem,
pouco a pouco, superando sua crdnica escassez de conhecimento
especializado, fruto, em parte, de um conjunto de politicas publicas visando
a promocgédo da igualdade racial no pais. Entre as iniciativas governamentais
tomadas nesse sentido, uma das mais embleméticas foi a promulgacao da
Lei n® 10.639. (Merlo, 2021, p. 09).

Para tanto, a afirmacao apresentada acima quanto ao crescimento da area de
pesquisa, pode ser comprovada a partir do aumento do niamero de cadeiras nos
ambientes académicos que se foram criadas sobre estudos africanos, bem como o
surgimento de associacfes de investigadores africanos e africanistas que
testemunham a elevacao dos debates intelectuais.

Contudo, foi somente a partir dos anos de 1960, com o processo de
descolonizacdo da Africa, que se efetivou a possibilidade de um interesse mais
significativo pelos estudos africanos, haja vista, que até esse periodo a “producao
sobre a historia da Africa esteve inquestionavelmente monopolizada por africanistas
europeus, americanos e arabes, majoritariamente imbuidos de uma visao
fundamentalmente essencialista e radiologica”. (Wedderburn, 2005, p. 30).

Por certo, a escrita acerca da Africa pelos proprios africanos é muito mais
rara, em razdo da concepcgdo europeia sobre esse continente se tornar outro
empecilho para a historiografia desses povos. Logo, na maioria das producdes temos
a versao do europeu, a partir da sua realidade e problemética, abordando de forma

preconceituosa, mostrando somente 0s aspectos mais importantes, seguindo critérios
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europeizados, néo refletindo as particularidades valiosos desses povos e reinos
africanos, ignorados ao longo dos tempos.

Desse modo, a negligéncia na producéo historiografica sobre esse tema é
reforcada pela visdo eurocéntrica da Africa, persistente até a atualidade. Carvalho nos

mostra essa concepcao,

No que concerne especificamente a Antiguidade, o continente africano foi
representado, por autores como Herddoto, como um lugar de repulsa,
habitado por barbaros, selvagens, que possuiam caracteristicas fisicas
semelhantes aos animais. Somado a isso, os surgimentos da “ciéncia
histérica”, na Europa dos Oitocentos, vieram corroborar a ideia, ja bastante
difundida, de que nao existe uma histéria dos povos africanos, mas sim, a
histéria dos europeus na Africa (Carvalho, p.48).

O eurocentrismo foi e é, até 0 momento, o responsavel pelo crescimento do
racismo e da rejeicdo do resto do mundo por esse continente, devida a producéo ser
quase em sua totalidade feita por europeus, tornando a histéria da Africa, em suas
versdes, deturbadas e obscurecidas.

Serrano e Waldman (2007, p. 11), deixam claro que “tal lacuna é evidente
tanto na auséncia pura e simples de uma visao realista sobre o continente quanto no
seu desdobramento direto na persisténcia de uma visdo estereotipada e
preconceituosamente impingida, sem maiores delongas, a Africa.” levando muitos a
omitir a realidade desses povos, sendo esse o0 principal motivo de terem sua historia

menosprezada por muitos séculos, ficando esquecidos a margem da histéria.

Segundo o autor,

Por outra parte, no que diz respeito aos manuais e estudos disponiveis sobre
a Historia da Africa, havia um certo consenso em afirmar que durante muito
tempo, e ainda hoje, a maior parte deles apresenta uma imagem racializada
e eurocéntrica do continente africano, desfigurando e desumanizando
especialmente sua historia, uma historia quase inexistente para muitos até a
chegada dos europeus e do colonialismo no século XIX. (nota dos tradutores,
2010, p.10).

Isto posto, é urgente tecer uma nova perspectiva sobre o continente africano,
de dentro para fora, buscando escrever a historia do africano pelo préprio africano.
Isso vem sendo explorado por muitos autores, como Joseé Rivair Macedo (2008, p.13),
que afirma que, “é preciso, na medida do possivel, olhar para a Africa com o olhar dos

africanos, construir o conhecimento historico e narrar a Histéria a partir de uma
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perspectiva propriamente africana.”

Assim, essa temporalidade pode ser indicada como um marco na construcao
de uma nova historia da Africa, quando os africanistas entraram em cena e
assumiram, bem como difundiram o conhecimento sobre esse espa¢o geogréfico,
pois, “a historiografia africana esta em pleno processo de descolonizagao intelectual,
gracas as obras de uma nova estirpe de historiadores africanos”. (Wedderburn, 2005,
p. 32), e dentre eles estdo, Babacar Mbaye Diop, Doudou Dieng, Cheikh Anta Diop,
Joseph Ki-Zerbo, Kabengele Munanga, Elikia M’Bokolo, Martin Kalulambi Pongo e
Alberto Vasconcellos da Costa e Silva.

“‘Ressignificar”, essa é a palavra-chave, dar um novo olhar a essa tematica, a
qual, quando ndo relegada ao esquecimento, € deficientemente abordado pela
historiografia. “Reinterpretar e ressignificar a Histéria e as rela¢des étnico-raciais no
Brasil pela via dos curriculos da educagao basica” (Oliveira, 2012, p.16).

Nesse contexto, € indissociavel a historia do Brasil da histéria da Africa, como
afirmado por Oliva (2003, p. 424): “a histéria da Africa e a histéria do Brasil estdo mais
proximas do que alguns gostariam [...]. Devemos conhecer a Africa para ndo apenas
dar noticias aos nossos alunos, mas internaliza-la neles”, e por esse motivo, 0s
docentes precisam cada vez mais buscar conhecer esse continente e a histéria dos
seus povos, estabelecendo conexdes com a sociedade brasileira, atrelando-a com o
cotidiano dos alunos, corroborando para combater o racismo latente na sociedade
atual, reconhecendo o valor da Africa e dos afro-brasileiros na construcdo da
identidade étnico-social de nosso pais, bem como rechacar as desigualdades e as

injusticas persistentes, visto que:

N&o sdo unicamente os aspectos legais que nos colocam frente a histéria da
Africa. Muito antes e além deles, sabiamos que ndo se pode entender a
histéria do Brasil sem compreender suas relag6es com o continente africano.
A Africa estd em nés, em nossa cultura, em nossa vida, independentemente
de nossa origem familiar pessoal. Sendo brasileiros, carregamos dentro de
nés muito da Africa. Portanto, conhecer a histéria da Africa € um caminho
para entendermos melhor a nds mesmos (Lima, 2008, p. 70).

Diante dessa afirmacéao, tem-se a certeza de que o desconhecimento enaltece
0 preconceito, destacando a urgente construcdo de uma sociedade mais justa e
inclusiva no Brasil. E incomensuravel o reconhecimento e o respeito pela heranca
africana na formacgao da identidade racial do povo brasileiro, sendo as disparidades

socioecondmicas, resultado desse legado histérico de exclusdo e opressao.
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A historia da Africa na historiografia colonial foi negada e quando foi contada
o foi do ponto de vista do colonizador. Da mesma maneira, a histéria do negro
no Brasil passou pela mesma estratégia de falsificacdo e de negacao e
guando foi contada o foi do ponto de vista do outro e de seus interesses
(Munanga, 2015, p.31).

Denota-se, nesse sentido, a extrema urgéncia em criar estratagemas para que
essa lei possa ser cumprida com mais eficacia, mesmo que os docentes estejam
esbarrando em dificuldades para encontrar materiais voltados ao ensino-
aprendizagem, principalmente os relacionado ao periodo da antiguidade.

Esse aspecto torna-se especialmente significativo quando se leva em conta o
fato desse contetdo ndo estar evidenciado de forma clara na Lei, sendo necessario

consultar Parecer CNE/CP 003/2004 que em suas determinagdes aponta que:

Cabera, aos sistemas de ensino, as mantenedoras, a coordenacgao
pedagodgica dos estabelecimentos de ensino e aos professores, com base
neste parecer, estabelecer conteldos de ensino, unidades de estudos,
projetos e programas, abrangendo os diferentes componentes curriculares.
Cabera, aos administradores dos sistemas de ensino e das mantenedoras
prover as escolas, seus professores e alunos de material bibliogréfico e de
outros materiais didaticos, além de acompanhar os trabalhos desenvolvidos,
a fim de evitar que questdes tdo complexas, muito pouco tratadas, tanto na
formacéo inicial como continuada de professores, sejam abordadas de
maneira resumida, incompleta, com erros. (Brasil, 2004a, p. 8-9).

No parecer também se encontram alguns conteudos indispensaveis a serem
abordados sobre o ensino de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africana que incluem
a historia dos quilombos, a comecar pelo de Palmares, e de remanescentes de
quilombos, datas significativas para cada regido e localidade devem sinalizadas,
destacando o 20 de novembro onde sera celebrado o Dia Nacional da Consciéncia
Negra. Na especificidade do ensino da Historia da Africa essa sera “tratada em
perspectiva positiva, ndo so de denuncia da miséria e discriminagdes que atingem o
continente, nos topicos pertinentes se fara articuladamente com a histéria dos
afrodescendentes no Brasil”. (Brasil, 2004a, p. 12).

Acredita-se ser imprescindivel transcrever na totalidade todos os temas
abordados no Parecer sobre o ensino da Histéria da Africa, para ndo deixar davidas

sobre quais aspectos devem ser trabalhados pelos docentes:

ao papel dos ancidos e dos griots como guardides da memoria histérica; - a
historia da ancestralidade e religiosidade africana; - aos nubios e aos
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egipcios, como civilizacbes que contribuiram decisivamente para o
desenvolvimento da humanidade; - as civilizagcdes e organizagfes politicas
pré-coloniais, como os reinos do Mali, do Congo e do Zimbabwe; - ao trafico
e a escravidao do ponto de vista dos escravizados; - ao papel de europeus,
de asiaticos e também de africanos no trafico; - a ocupagéo colonial na
perspectiva dos africanos; - as lutas pela independéncia politica dos paises
africanos; - as agdes em prol da unido africana em nossos dias, bem como o
papel da Unido Africana, para tanto; - as relacdes entre as culturas e as
histérias dos povos do continente africano e os da diaspora; - a formacgéao
compulséria da diaspora, vida e existéncia cultural e histérica dos africanos e
seus descendentes fora da Africa; - a diversidade da diaspora, hoje, nas
Américas, Caribe, Europa, Asia; - aos acordos politicos, econdmicos,
educacionais e culturais entre Africa, Brasil e outros paises da diaspora.
(Brasil, 2004a, p. 12).

A escolha de tais contetdos correlacionados com a tematica tem o propdsito

de concretizar a desconstrucéo de estereotipos comuns sobre esse continente:

Nortear os estudos sobre a Africa em funcéo de todas as consideracdes
expostas, exige repousar o esfor¢co didatico sobre um corpo de obras
interdisciplinares desprovidas de preconceitos radiolégicos ou ideoldgicos e
gue respeitem a verdade histérica (Wedderburn, 2005, p.30).

Portanto, para certificar que as orientacdes dos estudos sobre a Africa, levem
em conta todas as consideracfes mencionadas, € imperativo basear o esforco
didatico em um conjunto de obras interdisciplinares, que estejam desprovidas de
prejulgamentos e esteredtipos, permitindo uma reveréncia auténtica a histéria do povo
africano e sua significativa influéncia na formacado da sociedade brasileira. Dessa
forma, poderemos proporcionar uma educacao onde se valorize a diversidade cultural,

contribuindo para a construcéo de uma sociedade mais inclusiva e justa.

1.2.2 A Importancia da Lei n° 10.639/03 vinte anos depois: Revalorizando
a Historia e Cultura Afro-brasileira.

A efetividade da Lei n°® 10.639/03, passados seus 20 anos de promulgacao,
nao esta clara, pois apesar de perceber que a luta contra o preconceito e a
discriminagéo racial cresceram nos ambientes escolares nesse periodo, nota-se,
infelizmente, que ainda perdura nos educadores a necessidade, cada vez mais
latente, de se falar em sala de aula sobre o racismo e suas formas de manifestacdes,
visando a promoc¢ao da igualdade racial. Nesse sentido, a educacdo e o ensino de

historia desempenham um papel significativo, visto que,
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O desenvolvimento de uma pedagogia antirracista é fundamental para a
sociedade como um todo — néo s para a populagao afrodescendente —, pois
promove a cidadania. Dai a necessidade de haver ndo s6 a boa vontade e
sensibilidade dos profissionais de educacdo, mas sobretudo materiais
didatico-pedagdgicos especificos aos professores, para ministrarem as aulas,
e a comunidade escolar, para combater o preconceito e a discriminagao
raciais. (Gomes; Silva, 2021, p.196).

Diversas mudancas nas escolas foram observadas com a implementacao da
referida lei, principalmente no tocante a inclusdo de conteddos sobre a histéria da
Africa, a cultura afro-brasileira e a luta dos negros por igualdade de direitos. Essa
abordagem mais ampla e inclusiva tem impactado positivamente a percep¢do dos
estudantes em relacéo a diversidade racial e contribuido para uma educacdo mais
plural e equitativa.

Denota-se nessa caminhada que para as criangas, adolescentes e jovens
negros poderem construir uma identidade otimista se identificando como
protagonistas na construcdo da sociedade brasileira, é primordial os mesmos
contemplarem, paulatinamente, suas historias e referéncias culturais nos curriculos

escolares, como esta claro no Parecer CNE/CP 03/2004 o qual estabelece que,

Para reeducar as relagBes étnico-raciais, no Brasil, € necessario fazer
emergir as dores e medos que tém sido gerados. E preciso entender que o
sucesso de uns tem o preco da marginalizacdo e da desigualdade impostas
a outros. E entdo decidir que sociedade queremos construir daqui para frente.
(Brasil, 2004a, p. 5).

Entre os documentos que normatizam os curriculos escolares, esta A Base
Nacional Comum Curricular (de agora em diante sera utilizado somente a sigla
BNCC), cujo objetivo € orientar a construcdo dos curriculos das escolas brasileiras,
garantindo um conjunto de aprendizagens essenciais a todos os estudantes do pais,
dando respaldo a implementacao da Lei n°® 10.639/03, bem como as outras leis que
devem estar inseridas nos curriculos escolares.

Nesse sentido, essas tematicas devem ser contempladas ha BNCC em todos
0S componentes curriculares, através do desenvolvimento das competéncias e
habilidades, de forma contextualizada com a realidade de cada escola, com a mesma
seriedade dos outros conteudos, sugerindo assim uma mudanca estrutural da escola.

Infelizmente, ao examinar os aspectos da historia e cultura afro-brasileira
presentes na BNCC, constata-se a superficialidade com que essa temética é

abordada. Os conteudos estdo inseridos em sua maioria na area da componente
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curricular de historia, no ensino fundamental, e em ciéncias humanas e sociais
aplicadas no ensino médio. Essa Ultima traz seis competéncias especificas, podendo
ser observado que somente na competéncia nimero cinco, algo mais especifico e
plausivel de fazer inferéncia em relagédo a Lei n.° 10.639/03, € mencionado: “Identificar
e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando
principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos
Humanos” (Brasil, 2018, p. 570).

Essa competéncia visa desenvolver a habilidade de:

(EM13CHS502) Analisar situag8es da vida cotidiana, estilos de vida, valores,
condutas etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade,
preconceito, intolerancia e discriminagéo, e identificar agcbes que promovam
os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as
liberdades individuais. (Brasil, 2018, p. 577).

Entre as habilidades contidas na BNCC, que dialogam com a Lei n°® 10.639/03,

podemos citar mais uma,

(EM13CHS601) Identificar e analisar as demandas e os protagonismos
politicos, sociais e culturais dos povos indigenas e das populacdes
afrodescendentes (incluindo os quilombolas) no Brasil contemporaneo
considerando a histéria das Américas e o contexto de excluséo e inclusdo
precéria desses grupos na ordem social e econdmica atual, promovendo
acOes para a reducéo das desigualdades étnico-raciais no pais. (Brasil, 2018,
p. 577).

Logo, identifica-se que séo utilizados termos genéricos e superficiais na
abordagem sobre o combate ao racismo, cuja importancia do assunto € minimizada,
havendo falta de insercéo de conteidos mais significativos que permitam um trabalho
pedagogico mais transparente e profundo que possam levar a desmitificacdo dos
preconceitos raciais vivido pelos estudantes nas escolas.

Esse tipo de abordagem segue acontecendo no segmento do ensino
fundamental. Ja na apresentacao da disciplina de Historia, traz-se um texto especifico

sobre a aplicacéo da lei,

Ainclusdo dos temas obrigatérios definidos pela legislagéo vigente, tais como
a histéria da Africa e das culturas afro-brasileira e indigena, deve ultrapassar
a dimensado puramente retérica e permitir que se defenda o estudo dessas
populagbes como artifices da prépria histéria do Brasil. A relevancia da
histéria desses grupos humanos reside na possibilidade de os estudantes
compreenderem o papel das alteridades presentes na sociedade brasileira,
comprometerem-se com elas e, ainda, perceberem que existem outros
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referenciais de producao, circulacdo e transmissdo de conhecimentos, que
podem se entrecruzar com aqueles considerados consagrados nos espacos
formais de producédo de saber. (BRASIL, 2018, p. 401).

O excerto acima retrata como deve ser abordada a questdo da histéria da
Africa e das culturas afro-brasileiras. Porém, nas sete competéncias especificas de
histéria para o ensino fundamental, ndo ha nenhuma particularmente alusiva a lei. A
referida lei vai ser citada novamente na apresentacdo da disciplina de historia no

ensino fundamental Il,

A valorizag&o da histéria da Africa e das culturas afro-brasileira e indigena
(Lei n®10.639/200349 e Lei n° 11.645/200850) ganha realce ndo apenas em
razdo do tema da escraviddo, mas, especialmente, por se levar em conta a
histéria e os saberes produzidos por essas populacdes ao longo de sua
duracdo. Ao mesmo tempo, sdo objetos de conhecimento 0s processos de
inclusdo/exclusdo dessas populacdes nas recém-formadas na¢Bes do Brasil
e da América ao longo dos séculos XIX e XX. (Brasil, 2018. P 417).

Assim, podemos perceber que os textos ressaltam a importancia de colocar
efetivamente em pratica a lei, reforcando que ndo ha somente o aspecto da escravidao
a ser abordado, sendo necessario dar énfase ao protagonismo desses povos na

construcdo da sociedade brasileira.

Apbs a elaboracdo da BNCC, um documento orientador de ambito nacional,
coube a cada estado da federacdo elaborar documentos para facilitar a
implementacdo desse documento em seu estado. No Parana temos outros dois
documentos elaborados a partir da BNCC que abordam mais especificamente os
conteulidos, sdo o Referencial Curricular do Parand: principios, direitos e orientacdes
(RCP) — Ensino Fundamental, encaminhado pela Secretaria da Educa¢édo do Estado
do Parana (SEED), em 2018 que estabelece o0s principios que regem o processo de
ensino e aprendizagem, os direitos de aprendizagem dos estudantes e diretrizes
gerais para a Educacéao Infantil e o Ensino Fundamental®, e para complementar esse
documento em 2020 foi aprovado o Curriculo da Rede Estadual Paranaense — Ensino
Fundamental Anos Finais (CREP), visando reformular as propostas pedagogicas

curriculares que deveriam ser postas em pratica.

Em vista disso, neste marco temporal dos 20 anos da promulgacgéao da Lei n.°

10.639/03, é imprescindivel meditar sobre os avancos alcancados e os desafios que

3 O Curriculo referente ao ensino médio continua em processo de elaboracao.
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ainda precisam ser superados. Infelizmente, os desafios se sobrepéem aos avancos,
quais devem ser continuos e abranger tanto a formacdo dos docentes quanto o
material didatico a ser usado.

Quanto ao material didatico, até os dias de hoje, constata-se que ha

dificuldades de ser produzido, pois,

Alegou-se a falta de estudos sobre a Africa, devido & auséncia de uma
literatura escrita em portugués, o que em parte é verdade, pois a maioria dos
escritos africanos provém do arabe e francés. Mas também é verdadeiro que
a falta de traducédo desses escritos é ocasionada devido ao pouco interesse
do tema por parte da intelectualidade brasileira. (Assumpc¢éo, 2008, p. 29).

Embora o trecho citado acima tenha sido escrito em 2008 e progressos
significativos nas pesquisas académicas, na divulgacdo e no ensino da historia
africana, nota-se que mesmo apds transcorridos 15 anos, ainda é preciso ir além,
aprofundar o conhecimento sobre as contribuigcdes e impactos do continente africano
na historia global e sobretudo brasileira. As omissbes a serem preenchidas e
esteredtipos a serem desconstruidos sdo inUmeros e presentes no cotidiano escolar
atual.

Uma das obrigacbes indispensaveis dos educadores para com seus
educandos € encoraja-los a identificar, respeitar e valorizar as contribuices africanas
para a formacdo da sociedade brasileira. Para tanto, h4 uma crescente necessidade
de ampliar os programas educacionais que promovam uma abordagem mais inclusiva

e abrangente da histéria africana nas escolas e universidades, tendo em conta que,

A referéncia a Africa ndo deve ser entendida como uma volta ao passado,
mas como fundamento para a constru¢éo de uma identidade propria, viva,
tanto no presente como na perspectiva de um futuro melhor para os filhos e
descendentes do continente (Nascimento, 2008, p. 29).

No ano de 2008, a professora da Rede Estadual de Ensino do Rio Grande do
Sul e mestre em historia, Marisa Antunes Laureano (2008, p. 211), mencionou que,
“atualmente, inUmeros professores tem procurado informacédo para ampliar seus
conhecimentos e poder aplicar a lei em sua escola ou em sua sala de aula”.
Infelizmente, a palavra “atualmente” continua sendo utilizada para descrever o quanto
os professores buscam esse aperfeicoamento e, mesmo anos depois, ainda

enfrentam grandes obstaculos para adquirir esse conteudo.



44

Outro aspecto importante para o conhecimento chegar aos docentes é o
incentivo por parte dos 6rgdos competentes, e, nesse sentido, autora nos coloca que
“sd0 necessdarios apoio e incentivo para que ndo desanimem e continuem este
processo, que inicia a introducdo do ensino de Histdria da Africa e da cultura afro-
brasileira nos curriculos escolares” (2008, p. 211). No entanto, a falta de incentivo dos
orgdos competentes ainda persiste como uma realidade, tornando-se um dos
principais motivos para o desinteresse e a desisténcia por parte de muitos docentes
em abordar o tema.

A auséncia de comprometimento continuo por parte das autoridades
educacionais e governamentais, aliada a falta de incentivo a producédo de obras
culturais e artisticas valorizando a histéria da Africa e da cultura afro-brasileira, bem
como a auséncia de mecanismos de monitoramento e fiscalizacdo para o
cumprimento da lei, sdo fatores que colocam em risco a efetiva aplicagdo dessas
diretrizes. Ademais, as escolas publicas enfrentam a falta de verbas suficientes para
investir em projetos relacionados ao ensino da cultura afro-brasileira e africana,
impossibilitando a realizacdo de atividades extracurriculares ou a compra de materiais
didaticos especializados.

Doravante, a capacitacao continuada dos educadores do ensino basico ao
universitario é fundamental para poderem abordar de maneira consciente e precisa
esses temas em sala de aula. Sem os conhecimentos necessarios, aprofundados e
atualizados sobre a historia da Africa e cultura afro-brasileira, jamais conseguiréo
estimular o pensamento critico e a valorizacdo da diversidade étnico-racial no meio
escolar.

Com essas premissas, € crucial o docente ter uma formacdo continua, de
forma atualizada e progressiva, com o propésito de melhorar o ensino oferecido e
adaptar os profissionais da educacdo as novas demandas do mercado, para garantir
gue estejam aptos a atuar na area e contribuir para o desenvolvimento educacional e
combate ao racismo estrutural.

Portanto, € necessario a formacdo dos docentes ter inicio dentro das
universidades, as quais tém a obrigacéo de formar profissionais preparados para esse
embate e outros desafios e enfrentamentos que essa carreira exige.

Para promover uma formacdo dos discentes de forma integral, €
imprescindivel a inclusdo de uma nova perspectiva da Cultura Afro-Brasileira e

africana auténtica nos livros didaticos,
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Em primeiro lugar, porque € um recurso universal. Além do fato de ser
distribuido gratuitamente em todas as escolas publicas brasileiras, ele
constitui um recurso que abarca diversos suportes discursivos - textos
didaticos, excertos de obras (académicas, literarias, jornalisticas etc.),
ilustracBes, reproducdes de imagens, mapas, avaliacfes etc. Essa sua
condicdo o torna um suporte valioso nas maos de professores e alunos.
Ademais, o fato de ser objeto de uma avaliacdo rigorosa, por parte de uma
equipe de pesquisadores qualificados, torna o livro didatico um elemento
importante da cultura escolar. Ele, conforme apontam os editais do PNLD,
deve reunir o conhecimento atualizado e pertinente que deve ser operado
pelas escolas (Coelho e Coelho, 2018, p. 03).

As demandas inerentes a insercao do conteudo, aqui em discusséao, nos livros
didaticos, s6 comecaram a ser atendidas apés a promulgacéo da Lei n.° 10.639/03,
pois até entdo, era comum a falta desse conteudo, ou, quando aparecia, somente
relacionava os negros as questdes da escravidao, seu papel na formacéo da cultura
brasileira eram distorcidos, silenciados, ou até mesmo desprezados por alguns
autores, isso acontecia principalmente nos anos anteriores a implementagéo da leiem

2003. Oliva relatou em sua pesquisa essa dificuldade,

Poderiamos assim definir o entendimento e a utilizagio da Historia da Africa
nas colectes didaticas de Historia no Brasil. Das vinte cole¢cdes compulsadas
pela pesquisa, apenas cinco possuiam capitulos especificos sobre a Historia
da Africa. Nas outras obras, a Africa aparece apenas como um figurante que
passa despercebido em cena, sendo mencionada como um apéndice
misterioso e pouco interessante de outras teméticas (2003, p. 429).

Por isso, nos ultimos anos essa questdo foi abordada de forma central em
inumeraveis teses, dissertacbes e trabalhos académicos, corroborando para a
elaboracao dos livros didaticos dentro do que exige a lei, sendo sua aquisi¢cao, apos
a andlise dos docentes, respaldada sobre o Plano Nacional do Livro e do Material
Didatico (PNLD), programa desenvolvido pelo Ministério da Educac¢éo (MEC).

Destarte, a Lei n°® 10.639/03 € contemplada nesse edital, porém, para que a
mesma seja cumprida no PNLD, os docentes devem fazer uma analise esmiugada e
cautelosa das obras, pois, nesse aspecto, cabe aos educadores o papel de fiscalizar
se a lei estad sendo colocada em prética nos livros didaticos, 0os quais muitas vezes
sao a Unica fonte de pesquisa dos educandos.

Além dos livros didaticos, existem sites promovendo a igualdade racial e o
combate ao racismo, e estes estdo sendo utilizados pelos docentes para aperfeicoar

e ampliar seus conhecimentos. Um exemplo de site é o da Fundacdo Cultual
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Palmares, do Governo Federal, criada em 1988, que ja distribuiu publicacbes que
promovem, discutem e incentivam a preservacao da cultura afro-brasileira e auxiliam
professores e escolas na aplicacdo da Lei, portanto, € um instrumento para ajudar o
docente em sua prética pedagogica, valorizando a diversidade étnico racial no Brasil,
com publicacGes de artigos, noticias e revistas voltados a cultura africana e afro-
brasileira, de facil acesso e disponibilizadas gratuitamente.

Uma das ultimas contribuicdes do governo federal para efetivar e tornar
permanente a aplicabilidade da Lei n.° 10.639/03 foi a criagdo do Ministério da
Igualdade Racial (MIR), o qual veio para substituir a SECADI, Secretaria de Educagéo
Continuada, Alfabetizacdo, Diversidade e Inclusdo, uma secretaria vinculada ao
Ministério da Educacdo do Brasil e tinha como objetivo promover acbes e politicas
relacionadas a educacdo continuada, alfabetizacdo, diversidade e inclusdo na
educacao, extinta em 2016.

Essas sdo as mais recentes acoes de politicas publicas do governo federal,
dando esperanca, em tempos dificeis vividos na atualidade, que o combate as
desigualdades étnico-raciais, é, e continuara sendo, um compromisso do governo,
buscando elucidar, realizar acdes e politicas afirmativas no processo de
desconstrucédo do racismo em nosso pais.

Neste ensejo, podemos avaliar e reforcar que apOs transcorridas duas
décadas da promulgacao da Lei n.° 10.639/03, a sociedade brasileira, apesar de ser
multirracial, ainda requer retificar as diferencas e disparidades em relacdo ao
tratamento oferecido aos afrodescendentes, em todos os ambientes, principalmente
das escolas, um espaco de vivéncia e sociabilidade.

Um instrumento que os docentes tém usado com mais frequéncia, para
aperfeicoarem seu conhecimento sobre o continente africano, € a colecdo da
UNESCO, Historia Geral da Africa, composta por 8 volumes, tem se tornado uma das
principais fontes sobre esse conteudo desde sua disponibilizacdo gratuitamente no
site da UNESCO. Esse material foi elaborado em parceria com o Instituto Humanize,
ao longo de 30 anos, por mais de 350 especialistas das mais variadas areas do
conhecimento, sob a direcdo de um Comité Cientifico Internacional formado por 39
intelectuais, dos quais dois tercos eram africanos.

N&o obstante, quando se fala no periodo da Africa Antiga as producdes sio
mais escassas, e a maioria sao escritas por autores de outros continentes, sdo poucas

as fontes de pesquisadores e historiadores africanos, nesse contexto, a colecéo da
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UNESCO vem suprir essa demanda por fontes autéctones, diante da extrema
relevancia em escrever a histéria da Africa a partir dos olhares de africanos,
valorizando suas producdes e reforcando que esse continente tem historia.

Dentro desse contexto € essencial reconhecer a diversidade cultural africana
e de seus reinos antigos, as civilizacbes e os feitos notaveis que moldaram a Africa
ao longo dos séculos, muitas vezes deixados de lado em relatos histéricos
dominantes. A colecdo da UNESCO, Histéria Geral da Africa, procura dar voz aos
proprios africanos, permitindo-os contarem suas proprias histérias e interpretarem
seus proéprios eventos histéricos, por isso, fez-se referéncia no meio académico.

Essa colecdo é amplamente utilizada em universidades, escolas e centros de
pesquisa, tanto na Africa como em outros paises, contribuindo para uma maior
valorizacdo e compreensdo da diversidade e riqueza histérica do continente africano.
Aqueles que desejam aprofundar seus conhecimentos sobre a historia africana, seja
para fins académicos, educacionais ou de interesse geral, ndo podem deixar de
consulta-la, pois € uma ferramenta imprescindivel para promover uma educacao mais
inclusiva e abrangente sobre a histéria africana e sua contribuicdo para formacéo
étnico racial do povo brasileiro, por esse motivo a UNESCO tem disponibilizado a
colecdo em diferentes idiomas e formatos, buscando ampliar o acesso ao
conhecimento sobre a historia africana.

Dessa forma, passadas duas décadas da aprovacao da respectiva lei, novos
caminhos comecaram a ser tracados para a implementacdo no Brasil da discussao
sobre as investigacdes a respeito da histdria da Africa e cultura afro-brasileira, dentre
0s quais esta o Reino de Kush, tema dessa dissertacdo sociedade que ficou
esquecida por pesquisadores ao longo de séculos, mas que atualmente esta sendo

revisitada como objeto de estudo, como no caso desse trabalho.



48

CAPITULO 2 — A FORMACAO DO REINO DE KUSH.

2.1 A REGIAO DA NUBIA.

O presente capitulo desta pesquisa visa, por meio de uma analise
bibliografica, especialmente com enfoque em autores africanos, contribuir para a
construcdo de um conhecimento histérico em sala de aula menos eurocéntrico.
Destacando a importancia de adotar uma abordagem mais autdctone possivel ao
discutir a formacao do reino de Kush, uma histéria que sé passou a ser contemplada
nos curriculos escolares brasileiros com a implementacdo da Lei 10.639/03, que
impulsionou a inclusédo desse e de outros temas africanos. Desta forma, almejamos
corroborar na formacao intelectual dos educandos e promover a construcdo de um
sujeito histérico mais consciente acerca da importancia da participacdo dos
afrodescendentes na composicdo étnico-racial da sociedade brasileira.

Vale ressaltar que foi somente no século XX que historiadores africanos
desempenharam um papel importante na narrativa da historia dos seus paises. Eles
desafiaram as visdes eurocéntricas, preenchendo lacunas histéricas que persistiram
por longos periodos sobre a histéria dos seus proprios ancestrais. Esse movimento
ganhou forca na década de 1960, durante o processo de descolonizacdo do
continente africano, quando emergiu um forte sentimento nacionalista. Os
historiadores africanos buscaram escrever sua proépria histdria, com objetivo de se
libertar da opresséao do colonizador, que havia ocultado grande parte da sua narrativa
histérica. Esse despertar permitiu que muitos outros reinos africanos, além do Império
egipcio, fossem relembrados, ganhando destaque e interesse entre os historiadores.

Abaixo, na tabela 01, é possivel observar uma linha cronolégica da historia do
Reino de Kush, desenvolvida por Rennan Lemos, doutor em arqueologia egipcia e
sudanesa pela Universidade de Cambridge, no Reino Unido. Atualmente, trabalha
como pesquisador na Universidade de Munique, na Alemanha, onde leciona na
graduacdo e pos-graduacdo. E também pesquisador colaborador do Setor de
Antropologia Biologica, Departamento de Antropologia do Museu Nacional/UFRJ, que

servira de base para a escrita dessa dissertacao.
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Tabela 01 - Cronologia do Reino de Kush.
Cronologia de Kush (Nubia)

o s ey o,

Fonte: Rennan Lemos.

Esse reino ficava situado na regido chamada de Nubia (ver mapa 4), “como
se vé, a Nubia constitui uma verdadeira encruzilhada de caminhos africanos, um ponto
de encontro das civilizagdes do leste e do oeste, do norte e do sul da Africa, sem

esquecer as do Oriente Préximo, da Asia distante e da Europa mediterranica” (Adam,
2010, p. 222).

Mapa 4- Mapa do Vale do Nilo.

MAR MEDITERRANEO

Fonte: DANIELS & HYSLOP, 2004, Apud, LOPES, 2012.
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A Nubia era chamada pelos africanos de corredor nubio, abrigava diversas

“familias”, muito embora,

estreitamente aparentadas, cada uma delas tinha sua prépria cultura material
— ceramica, instrumentos, armas e ferramentas — e seus proprios ritos
funerarios — tipo e arranjo do tumulo, distribuigcdo do mobiliario dentro e fora
do sepulcro, etc. Contudo, as semelhancas eram muito maiores que as
diferencas: a grande importancia da criacao de gado, o uso generalizado da
ceramica vermelha de borda preta, as sepulturas do tipo tumulus, etc (Adam,
2010, p. 227-228).

Portanto, essa regiao localizada atualmente entre o sul do Egito e o norte do
Sudéao era denominada por pesquisadores e historiadores no passado longinquo de
Nubia.

Poderiamos definir a Nabia histérica como a parte da bacia do Nilo que se
estende da fronteira oeste-noroeste da atual Etidpia até o Egito, incluindo o
proprio vale do Nilo, partes do Nilo Branco e do Nilo Azul e todos os seus
tributarios situados ao norte do 12° paralelo, tais como o Atbara, 0 Rahad e o
Dinder (Adam, 2010, p. 215).

A Nubia também ficou conhecida como a terra do ouro, “0 nome Nubia é de
origem obscura. Talvez tenha a ver com o termo egipcio nwb, que significa ouro”
(Lemos, 2018), além de também ser conhecida como a terra habitada por negros,
diferentemente dos povos ditos como brancos que povoavam o norte do continente

africano. O pesquisador Adam coloca que,

Os egipcios sempre retrataram os habitantes da Nubia com uma pele muito
mais escura do que a sua. Os gregos, e posteriormente 0s romanos,
chamavam-nos, de “etiopes”, isto &, “os que possuem a pele queimada”,
enquanto os primeiros viajantes arabes se referiam a Nubia como Bilad-al-
Suden, o “pais dos negros” (Adam, 2010, p. 219).

Dessa maneira, nessa regiao conhecida como o “pais dos negros”, chamado
de Africa Nilética (ao sul do Egito, no nordeste do continente africano), onde hoje é o
Sudao, desenvolveu-se o reino de Kush, um povo negro que, segundo Adam, “esses
novos “cuxitas” ndo apenas tinham a pele muito escura como possuiam muitos dos
tracos faciais ainda hoje observados na populacdo da Africa Central e ocidental”
(Adam, 2010, p. 219). Pode-se concluir que os cuxitas tinham a pele muito mais escura

que seus vizinhos do norte, 0s egipcios.
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Segundo o historiador Elikia M’'Bokolo (2009, p. 77), o reino de Kush esta
diretamente ligada a regido da Nubia, embora os africanos do norte ndo tivessem
muita clareza desse territorio, visto que, “a Nubia designava os territérios situados a
sul do Egito e irrigados pelo Nilo, e Kush uma fracdo mais restrita, correspondendo a
grosso modo ao vale médio do Nilo”.

Kush foi 0 nome que os egipcios adotaram para designar um extenso territorio
do sul, sendo a primeira referéncia a utilizacdo dessa nominagédo datada do Médio
Império Egipcio, que ficou registrada na estela de Buhen que diz,

Kush se situaria ndo apenas ao norte de Sha’at, mas também ao norte de
Shemyk. Sabe-se hoje que Shemyk é a ilha de Dal ou a regido da catarata
de Dal, ao norte da ilha de Sai, o que nos permite, com toda seguranca, situar
Kush ao norte de Dal e ao sul da Segunda Catarata ou Semneh (Posener,
apud, Adam, 2010, p. 248).

A historia desse reino esta bastante atrelada a do Império egipcio, inicialmente
por serem vizinhos, e sobretudo, pelo poder e dominio que os egipcios tinham na
regido, chegando a influenciar inclusive na origem do nome do préprio nome do reino,
visto que esse foi 0 termo que empregavam para caracterizar o reinado que se

estabeleceu ao sul da Segunda Catarata* apés -1700.

2.2 OS PRIMORDIOS E AS RELACOES COM OS EGIPCIOS.

Kush pode ser considerado um dos primeiros reinos africanos que emergiu
por volta de 2000 a.C., quando se deu a unificacdo de diversas comunidades nubias
niléticas, que estabeleceram Kerma como sua capital. No mapa apresentado abaixo
€ possivel observar a localizacdo desse territério, sendo que a escolha dessa
localidade estava sustentada por ser um importante centro urbano, politico e
econdmico da regido, se sobressaindo em relacdo a seus vizinhos pelo dominio da
utilizagcao de técnicas avangadas de metalurgia, “ja que esse reino, provavelmente o
primeiro “império” africano conhecido na histéria, exerceu profunda influéncia sobre
os paises do sul, ao longo do Alto Nilo e na Africa central, bem como a leste e a oeste,
dado o alto grau de civilizagdo a que chegou” (ADAM, 2010, p. 215).

4 O Rio Nilo tem uma extensdo de 7088 km, apresentando diversas cataratas nesse percurso. Na
antiguidade seis cataratas se destacavam, elas estavam situadas entre as cidades de Assudo no Antigo
Egito até Cartum no Sudao (ver figura 6), sendo a primeira catarata a fronteira entre o Egito e a regido
da Nubia.
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Mapa 5 — Mapa Kerma, nucleo inicial da civilizagdo Nubia.

Fonte: LOPES, 2012, recurso eletrbnico.

O desenvolvimento da cidade de Kerma despertava interesses por parte de
seu vizinho mais poderoso do norte, o império egipcio, que tinha interesse comercial
com a regido, visto que este era um grande fornecedor de diversas mercadorias que
buscava expandir suas fronteiras mais ao sul do vale do Nilo.

Um dos principais produtos cobicado pelos egipcios era o ouro, abundante
nas terras nubias, além de peles de leopardo, penas de avestruz, ébano e marfim. J&
0s cuxitas compravam do Egito papiro, joias, produtos manufaturados, entre outros.

Doravante, esses contatos mercantis envolvendo esses dois povos tornavam-
se benéficos e essenciais para o desenvolvimento econdmico e cultural dos povos da
antiguidade, permitindo-lhes a troca de recursos e bens valiosos, além de
promoverem interacdes culturais e o desenvolvimento mutuo.

Mesmo sendo imprescindivel o comércio com 0s cuxitas, 0s egipcios
construiram fortalezas ao sul para defender suas terras com medo do poder do seu

vizinho, como escreveu Adam,
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A ameacga potencial de “Kerma” para o Egito € muito bem ilustrada pela
cadeia de fortificacdes que, de Semneh até Debeira, ao norte, protegem a
fronteira meridional do Egito contra os exércitos cuxitas. As fortificacdes, em
namero de onze, com muralhas de 6 m a 8 m de espessurae 10 ma 12 m
de altura, baluartes arredondados e acessos ao rio bem protegidos, nédo
apenas defendiam o Nilo como serviam de base militar para campanhas no
deserto ou no sul (Adam, 2010, p. 229).

No entanto, a construgdo de tais fortes ndo interrompeu as relacdes
comerciais com o reino do sul, visto que “o Egito tinha a necessidade imperiosa de
produtos raros e preciosos vindos do Sul” (Munanga, 2009, p.78).

Como ja mencionado anteriormente, a Nubia formava um corredor que ligava
o Egito ao mundo Mediterraneo, sendo a estrada o rio Nilo. Por isso, 0s egipcios
dominavam essa rota e investiam em melhorias para fluir tanto as mercadorias, quanto
as ideias, procurando sempre tornarem essa jornada mais facil e eficiente.

Sobre esse aspecto, Adam escreveu que,

Os melhoramentos introduzidos pelos egipcios na rota norte-sul de -2000 a -
1780 provam conclusivamente que o Corredor Nubio continuava a ser a
principal artéria entre a Africa, o baixo vale do Nilo e 0 mundo mediterranico:
limpeza dos canais navegaveis da Primeira Catarata, construcdo de um
diolkos — caminho para arrastar barcos por terra — paralelo aos rapidos
intransponiveis da Segunda Catarata e de uma barragem em Semneh para
facilitar a navegacdo das correntezas menores de Batn-el-Haggar. Tais
iniciativas demonstram que os faradés da Xll dinastia estavam empenhados
em melhorar ao maximo as vias de acesso ao sul (Adam, 2010, p. 229).

Os governantes de Kush souberam aproveitar dessas melhorias feitas por seu
vizinho e nesse periodo (2000 a.C. a 1780 a.C.) consagrou-se como um dos reinos
mais prospero e rico da regido da Nubia.

Logo ap0s esse periodo o0s hicsos, um povo de origem asiatica que estavam
fugindo da seca em seu territério, dominaram o norte do império egipcio até o ano de
1580 a.C. Os cuxitas souberam tirar proveito dessa invasdo mantendo boas relagoes
comerciais com os invasores crescendo economicamente, tornando-se cada vez mais
poderosos. “E a época da “grande humilhagdo” do Egito, quando o pais ndo s6 se
fraciona em varios Estados, mas assiste a ocupacao do Delta por “reis estrangeiros”
— ou hicsos. Eles tomaram Ménfis e instalaram um faraé em Avaris” (Silva, 2011, p.
111). Com essa fragmentacéo do Egito, Kerma torna-se a mais poderosa cidade e o

rei cuxita o mais influente e dominador de toda a Nubia.
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Ap6s a queda do Médio Império e a invasao dos hicsos (tribos asiaticas), 0s
egipcios perderam o controle sobre a Nubia. Os fortes foram saqueados e
gueimados pelos nativos, que parecem ter-se aproveitado do colapso do
governo central do Egito para recuperar sua independéncia (Sherif, 2010, p.
252).

Com uma maior independéncia do Egito, a cidade de Kerma tem um salto em
seu desenvolvimento, destacando-se como centro politico, ficando ainda mais
evidente o poder do rei de Kush na regido. Também chama atenc¢éo a cultura religiosa
presente nessa regiao, onde os atos funebres dos reis eram peculiares. Isso fica claro

no relato de M’'Bokolo, que descreve como uma sepultura foi encontrada:

Numa sepultura, foram encontrados os restos de um principe que tinha sido
enterrado deitado para o lado direito cercado pelos objetos usuais e rituais e
acompanhado por 200 a 300 pessoas — exclusivamente mulheres e crian¢as
— que, essas, tinham sido enterradas vivas (M’Bokolo, 2003, p. 78).

Porém, tudo muda quando os egipcios conseguem expulsar os hicsos e
restabelecer seu poder em toda a regido da Nubia. Percebendo logo no primeiro
momento o perigo que representava o Reino de Kush ao seu objetivo de dominacéo
da regido, os egipcios 0s subjugaram ao seu poder. "O restabelecimento da
autoridade dos farads levada a cabo pela XVIII dinastia e mais particularmente por
Tutmés | (-1530/-1520), teve como efeito a submissédo de Kush ao Egito” (Munanga,
2009, p.79), comecando assim, uma nova fase da histéria desse reino resultando em

sua “egipcianizagao”.

Toda a Nubia foi reorganizada segundo padrdes puramente egipcios e
montou-se um sistema administrativo totalmente egipcio, que requeria a
presenca de um numero consideravel de escribas, sacerdotes, soldados e
artesdos. Tal processo acabou resultando na completa egipcianizacdo do
pais. Os nativos adotaram a religido egipcia e passaram a adorar divindades
egipcias (Sherif, 2010, p. 269).

As relacdes entre esses dois povos se estreitaram, o Egito precisava ter o
dominio completo do corredor Nubio para perpetuar sua superioridade politica e
econbmica, e continuar sua conquista e expansao para o sul. Dessa forma, obrigava
0S cuxitas a pagar tributos em forma de produtos e obrigou até mesmo os chefes a
“enviar seus filhos a corte do farad para ai ser educados” (Munanga, 2009, p.79),

garantindo nessa educacéo que tivessem lagos mais fortes e seguissem a mesma
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linha de raciocinio para futuramente firmarem um relacionamento pacifico entre
ambos.
Porém, o reino de Kush néo se entregou a essa dominacao sem lutar, resistiu

como pode para ndo ser alienado pelos egipcios.

A resisténcia nubia parece ter assumido duas formas: revoltas contra a
dominagéo egipcia no pais e um éxodo mais ou menos generalizado para o
sul. O pais despovoou-se gradualmente, como se pode observar pelo nimero
decrescente dos tumulos encontrados tanto na Alta como na Baixa Nubia.
Isso obrigou os farads a avancarem cada vez mais em direcao ao sul, a fim
de obter na Africa os suprimentos vitais para sua politica de hegemonia no
Oriente Préximo (Adam, 2010, p. 231).

Todavia, por mais que 0s cuxitas resistissem com bravura, a dominacéo foi
inevitavel. O Reino de Kush foi totalmente anexado pelo Egito, sua cultura, economia
e até mesmo a religido foram absorvidas e os cuxitas se transformaram em um vice-
reino egipcio, estabelecendo até mesmo um governo que obedecia ao farad, “O
governador ou vice-rei era o Filho Real de Cuxe. Homem importante e poderosissimo.
Respondia diretamente ao farad e sua autoridade alongava-se, no Nilo, desde a
Primeira Catarata até acima da Quarta” (Silva, 2011, p. 116). Também eram

chamados de ““governador dos paises do sul”, juntamente com o de “filho do rei

(Sherif, 2010, p. 268).

2.3 O PODER ABALADO: SUBMISSAO AOS EGIPCIOS

Nesse periodo, por volta de 1500 a.C., o reino de Kush recebia as ordens
diretamente do farad, perdendo sua independéncia como reino. Uma vez as elites e
0s governos estando submetidos ao poder dos egipcios, a populacdo acabava
seguindo seus lideres sem grandes questionamentos. “A egipcianizacdo atingiu
inicialmente as classes superiores, o que abriu caminho para a rapida difusdo desse
processo entre a populagao local da Nubia” (Sherif, 2010, p. 269).

Durante o periodo em que o reino de Kush foi vice-reino do Egito, ocorreram
diversas revoltas, rebelides e conflitos entre esses dois reinos. Em alguns momentos,
essas relacdes mais acirradas foram pacificadas e 0s reinos coexistiam em harmonia
e paz. Durante esses periodos de paz, os homens cuxitas eram frequentemente
recrutados como mao de obra ou soldados para servir ao farad. Além disso, essa paz

por vezes era assegurada por meio do pagamento de tributos na forma de produtos e
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recursos.

A importancia do reino de Kush era tdo significativa que muitos farads
buscavam estabelecer contato com os lideres locais para firmar acordos caso
precisassem de apoio em conflitos internos ou externos. “Desordem, fraqueza,
corrupcéo e lutas pelo poder caracterizaram essa época no Egito. As fac¢des em luta,
percebendo a importancia da Nubia para seus empreendimentos, esforcavam-se por
obter o apoio da sua administragéo” (Sherif, 2010, p. 272).

Varias rebelides e revoltas aconteceram no Egito e tiveram apoio dos cuxitas,
devido as boas relacfes previamente estabelecidas, as quais fortaleceram a lealdade
do vice-rei de Kush ao farad. “Sob Ramsés Xl, o ultimo rei da XX dinastia, irrompeu
uma revolta na regiao de Assiut. Com a ajuda de Pa-nehesi, vice-rei de Kush, o rei e
suas tropas conseguiram dominar a rebeli&o e restaurar a ordem no Alto Egito”.
(Sherif, 2010, p. 272).

A estrutura das cidades também muda, Kerma, antes uma capital, &

abandonada e surgem cidades ao molde egipcio:

A cidade de Querma vira memdria. Tomada pelos egipcios, foi por eles
largada ao abandono. Se é que deliberadamente ndo lhe secaram a vida. Em
compensagéo, 0s egipcios deram inicio, na Nubia, a numerosos povoados —
arruamentos de casas de tijolo, cercados por muros protetores e com templos
de pedra — nos quais se buscava reproduzir a cidade egipcia (Silva, 2011,
p. 116-117).

Até mesmo as muralhas que eram necessarias para protecdo no periodo da
dominacéo dos hicsos, desmoronaram sob a completa dominagéo egipcia, pois em
toda a regido da Nubia o momento era de paz. Isso evidenciava que o processo de
egipcianizacao estava sendo eficaz e se consolidava cada vez mais.

Muitos cuxitas ndo eram desejosos da cultura egipcia, preferindo manter a
sua cultura original, nem que para isso precisassem se deslocar, “outros, enfim,
puderam manter a cultura antiga, migrando com seus rebanhos para o oeste ou mais
para o sul, para os confins da Nubia Superior, onde a presenc¢a do poder egipcio se
esgarcava” (Silva, 2011, p. 120). A regido mais ao sul que se fixaram era chamada de
Napata.
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2.4 UMA NOVA CAPITAL: NAPATA.

Portanto, apds o abandono da cidade de Kerma a populacao cuxita se dirige
para Napata, abaixo da quarta catara do Rio Nilo, perto da montanha sagrada de Jebel
Barkal, tornando-a sua nova capital, criando um reino autbnomo novamente.
Infelizmente esse momento de transicdo para Napata e 0s primeiros anos dessa
capital, de 1070 a.C. até por volta de 740 a.C., compde um dos periodos historicos
gue os pesquisadores tém acesso a uma quantidade menor e muito mais raras de
fontes historicas, dificultando a escrita sobre o tema.

O que se sabe € que Napata continuou sendo interessante aos egipcios pela

abundancia de ouro que havia em seu territério:

Napata pode ter sido importante escala comercial para os produtos que, do
sul da Nubia e das terras que Ihe ficavam além, iam ter ao Egito, e dos artigos
egipcios vindos de volta. Foi também um ponto de partida: do ouro extraido
das minas préximas a Quarta Catarata ou que se espalhavam entre Abu
Hamed e o mar Vermelho (Silva, 2011, p. 123).

Todavia, outro elemento chama a atencdo nessa regido além da questéo
econdmica, a religiosa, caracterizada pela constru¢do, no pé da montanha Jebel
Barkal, de um dos maiores templos da regido, o de Amon, dedicado ao deus de
mesmo nome, um dos principais deuses do Egito Antigo, ficando evidente que a
religido egipcia, com seus deuses, também foi adotada pelos cuxitas.

Esse templo, dedicado a Amon, era o segundo construido pelos egipcios, o
primeiro foi em Tebas, capital do império. O faraé Tutemdsis IV, foi quem primeiro
mandou erguer um templo na montanha sagrada de Jebel Barkal, depois esse templo

foi consolidado pelo faraé Ramseés Il:

O cenario, magnifico, parece propiciar o encontro do céu com a terra, do
eterno com a temporalidade dos homens: ao norte do Nilo, levanta-se da
planicie uma ab-rupta mesa, de mais de noventa metros de altura, com uma
parede quase vertical a olhar o rio. Era um monte sagrado, para os que ali
viviam antes da chegada dos egipcios. Estes prosternaram-se ante a
evidéncia do divino e alinharam ao pé da montanha as grossas colunas do
templo e os grandes carneiros de chifres recurvos, a simbolizarem Amon
(Silva, 2011, p. 123).

Os sumos sacerdotes de Amon em Tebas eram uma classe muito valorizada
e respeitada, o suficiente para dividirem o poder com o fara0, chegando esse poder

também aos sumos sacerdotes do templo de Amon em Napata, que passaram a ter
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um papel de destaque junto ao governo da regido, tornando-a mais importante como
um grande centro religioso, onde os cultos ao deus eram realizados, do que como

uma capital econdémica:

A forca de gravitacdo de Napata era acentuada pelo prestigio do grande
templo de Amon, em Jebel Barcal. E da propria montanha sagrada. O apelo
do lugar santo transmitia-se, possivelmente, tanto aos que tinham a religi&o
egipcia quanto aos que conservavam as crengas nubias. De modo que
Napata parece ter sido sempre mais importante como centro religioso do que
como emporio ou capital de um estado (Silva apud Adams, 2011, p. 124).

Com o poder cada vez mais concentrado nas maos dos sumos sacerdotes, 0
Império Egipcio se fragmenta, fragilizando-se e tornando-se ainda mais suscetivel a
dominacédo de outros povos. Isso se concretiza quando 0s reis cuxitas tomam o poder
do Egito, iniciando a XXV dinastia, conhecida como a Dinastia dos Fara6s Negros ou

etiopes.

Pela terceira vez o Egito afundou na anarquia feudal que durou cerca de trés
séculos: 1090-720 a.C. Esta ndo terminou até que uma intervencao Nubio
Sudanesa inflamou um renascimento da consciéncia nacional. Com todo o
povo Egipcio por tras deles, os Farads cujos reinados formaram a Vigésima
Quinta Dinastia, entdo, estimularam um verdadeiro renascimento
nacional...(Diop, 1974, p. 442).

Nesse periodo, o Reino de Kush atinge sua méaxima extensao territorial,
concentrando todo o poder na regido da Nubia, capitulando o Alto Egito, iniciando a

conhecida XXV dinastia dos farads negros.

2.5 A XXV DINASTIA DOS FARAOS NEGROS.

O governo farabnico foi se desestruturando, abrindo espaco para 0s cuxitas
dominarem o Alto Egito, e se expandirem para o norte, até formarem o mais extenso
império na regido do Vale do Nilo de toda a antiguidade africana, conhecido como a
XXV dinastia dos farads negros ou etiopes, ou ainda sudanesa. “Estes conseguiram
até tomar o poder no Egito em condi¢cbes obscuras para fundar a XXV dinastia,
“‘etiope” ou “sudanesa”, mais precisamente Kushitica (de cerca -750 a -663) [...]"
(M’Bokolo, 2003, p. 79).

O rei Alara chegou ao poder em Tebas, por volta de 770 a.C., porém, a

historiografia desse rei e de seu irméo sucessor, Cachita, € escassa. Sobre Cachita a
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fonte mais completa se encontra no livro A enxada e a lanca do historiador Alberto da

Costa e Silva, onde é relatado que,

Nao espanta, por isso, que Tebas tenha coberto de aplausos Céachita, quando
este para la se deslocou, em peregrinacdo ao santuario do deus. Seus
dominios ja deviam entdo estender-se da Primeira a Sexta Catarata. Eram
suas as terras de Dongola. Explorava o ouro. Exercia o controle do comércio
de produtos exéticos do sul. Comandava grandes exércitos (2009, p. 128).

Com a ajuda do clero tebano o rei Cachita chegou ao poder em Tebas, ao ser
procurado pelos sacerdotes tebanos para auxiliar na defesa do territério, assim se
torna também rei do Alto Egito, para garantir sua sucessao obriga o clero do templo
de Amon em Tebas a aceitar sua filha, Amenirdes como sacerdotisa, no lugar da filha
do fara6.

Essa dominacgéo so6 foi possivel devida a fragmentacdo do poder no Egito
antigo, que se encontrava dividido entre diversos governos regionais, de origem
estrangeira, sendo, na regido do Delta, os libios os governantes, também havia os

agueus:

Todos os Libios e Aqueus "libertos" que ocupavam cargos de qualquer
importancia no exército estabeleceram a si mesmos como chefes ou
"principes" em suas localidades. O poder politico foi assim usurpado e
fragmentado pelos brancos do Delta, mais comumente designados pelo
termo genérico "Libio". Nenhum deles, no entanto, foi capaz de impor sua
autoridade sobre o pais; a anarquia e a decadéncia tornaram-se gerais (Diop,
1974, p. 443-444).

Portanto, sem o controle de um governo centralizado no Egito, os reis cuxitas
foram dominando as regides, comecando pelo Alto Egito até chegar ao Delta, com o
rei Peye (Piankhy) que governou entre 751 e 716 a.C., filho do Rei Céchita.
Acreditando ser o sucessor legitimo dos antigos faraés, Peye desempenhou um papel
de restaurador da ordem egipcia tradicional, viveu por duas décadas de seu governo
sem muitas preocupacdes com o reino vizinho.

N&o obstante, ocorre uma mudanca, “quando, porém, um principe libio do
Delta, empenhado na reunificagcdo do Egito, ameacou Tebas e essa pediu socorro a
Napata, apressou-se em acudi-la. E iniciou o que, para os tradicionalistas nubios, era
uma verdadeira reconquista” (Silva, 2009, p.128). Assim ele passa a travar uma
grande guerra com os libios, considerados por ele usurpadores do poder, até a total

dominagédo do territorio egipcio, por esse motivo € considerado o primeiro farad da
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XXV dinastia.

O rei cuxita Peye chegou ao Egito navegando pelo Rio Nilo, com a intencéo
de deter o principe libio chamado Osorkon 1V, n&o o deixando tomar a regiao do Delta,
comecando, deste modo, o processo de unificagdo do poder em suas maos. Dessa
forma, um a um, os governantes, de um Egito dividido, caem sobre o julgo de Peye.

Sua campanha militar tem inicio em Heracledpolis contra o faraé do Delta
Tefnakht, ja o fara6 Nimrod de Hermopolis se rendeu. Essas batalhas Peye liderou
pessoalmente. “Ele tinha trincheiras cavadas ao redor da cidade e torres de madeira
construidas a partir das quais catapultas arremessavam projéteis sobre a cidade
sitiada” (Diop, 1974, p. 444-445).

Em Memphis, Tefnakht tenta novamente derrotar Peye com um exército de
8000 soldados, derrotados facilmente e Peye é coroado em Heliépolis, faraé do Alto
e do Baixo Egito. As batalhas acabam em Athribis, quando Peye aceita a rendi¢éo dos
altimos rebeldes do norte, entre eles Osorkon IV e Tefnakht. “Tendo salvo Tebas e
restabelecido o prestigio de Amon, Piié retornou a Napata, como faraé do Egito” (Silva,
2009, p.129).

Essas batalhas estdo descritas na Estela da Vitoria, encontrada em Jebel
Barcal e hoje no Museu do Cairo. Os relatos exaltam Peye como um faraé Negro

piedoso e complacente:

Nela retrata-se um Piié austero, cavalheiresco e devoto, capaz de indignar-
se com a fome que passavam 0s corcéis e 0s potros dos estabulos de
Hermépolis, e de ndo ceder as instancias para que tratasse com os principes
do Delta, para ele impuros, por incircuncisos e comedores de peixe (Silva,
2009, p.128).

Outra impressionante estela que Peye mandou gravar, encontrada em 1920
e hoje no Museu de Cartum, narra outra face do farad, o sagrado, representante do

deus Amon:

“Amon de Napata fez-me soberano de todo o povo; aquele ao qual eu digo,
‘tu és rei’, sera rei; aquele ao qual eu digo, ‘tu ndo seras rei’, ndo sera rei.
Amon de Tebas fez-me soberano do Egito; aquele ao qual eu digo, ‘veste-te
como rei’, vestir-se-a como rei; aquele ao qual eu digo, ‘tu ndo te vestiras
como rei’, ndo se vestira como rei ... os deuses fazem um rei, o povo faz um

rei, mas foi Amon quem me fez” (Leclant, 2010, p. 275).

Nessa estela fica salientado a religiosidade de Peye, que considerava a si como
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representante espiritual do deus Amom, abencoado pelo deus, concretiza-se como
unificador do Egito sobre o seu poder. Mantendo a tradicdo religiosa egipcia, seu
tumulo foi feito em forma de piramide na necrépole de El-Kurru, também foi enterrado

em estilo farabnico, bem como seus antecessores, Alara e Chachita.

Passaram-se 35 anos e jamais Piye foi ameacado novamente. Ele morreu em
714 a.C., de causas desconhecidas. Foi sepultado de modo requintado: seu
corpo foi colocado em uma pequena piramide em EI-Kurru, no Sudao, edificio
gue ele mesmo tinha solicitado a construcdo antes de morrer (Centamori,
2020).

Peye antes de morrer regressa a Napata, onde termina seu reinado sem sair
de 4 novamente, infelizmente mesmo com as batalhas travadas com o0s governantes
egipcios, principalmente do norte, esses retornaram ao poder, porém, sem tomar
Tebas, mantendo assim Peye longe deles até o fim de seu governo.

O sucessor de Peye foi seu irméo Shabaka ou Chabaca, que ndo aceitando a
retomada do poder no norte pelos estrangeiros, termina de conquistar o ultimo farad
do Egito, Bocchoris, filho de Tefnakht, da dinasta de Sais, a capital do Antigo Egito
durante a XXIV dinastia, concretizando assim a formagao da XXV dinastia.

Dessa forma, Shabaka conquista o Delta e o Vale do Nilo, torna-se o farad
de todo o Egito Antigo, transferindo a cede de seu governo para Ménfis, depois para
Tebas, mantendo sob seu dominio os governantes locais, porém, esses
permaneceram com uma relativa autonomia, sempre respeitando o farad negro de
cuxe, que também era o primeiro sacerdote de Amon, portanto, passa a ser
reverenciado como rei e sacerdote, formando um governo teocratico. (Diop, 1975, p.
445).

Mesmo sendo reverenciado por todos, Shabaka, ainda enfrentava um inimigo
feroz e poderoso, os assirios, a principal poténcia do Oriente Médio; “Desde o século
IX a.C., ela dominava a Siria e a Palestina, dantes na esfera de influéncia egipcia.
Hebreus e filisteus ndo deixavam, entretanto, adormecer a rebeldia e obrigavam os
assirios a repetidas vezes Ihes dar combate” (Silva, 2009, p.129). Com a ajuda desses
dois povos, hebreus e filisteus, Shabaka provoca a ira do rei assirio Senaqueribe, que
tenta sem éxito por fim as insurreicbes desses povos. Assim, cessados os conflitos
por algum tempo, a paz reina até o fim de seu governo, terminando em 701 a.C. com
sua morte.

O sucessor de Shabaka € seu sobrinho Shabataka, filho de Peye, que
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governou por volta de 701 a.C. até 690 a.C. Foi o responsavel por enviar tropas
comandadas por seu irmdo Taharga ou Taraca, para combater os assirios, pois, havia
sido traido pelos governantes do Delta que se recusaram a lutar contra os assirios.
Mais tarde, conseguiu apoio com os “artesdos e lojistas das cidades do Delta
ofereceram-se voluntariamente para formar uma milicia que derrotou os Assirios”
(Diop, 1975, p. 446).

Por se destacar no comando das tropas, seu irmao Taharqga (ver figura 1) se
torna rei apos a morte de Shabataka. Procurou manter a unidade de seu governo,
consolidado pela centralizacdo do poder em suas maos, por seus feitos foi 0 mais
notavel faraé da dinastia dos Farads Negros, governando entre 690 a.C. a 664 a.C.
Nesses 26 anos de governo conseguiu manter a paz com 0s assirios por um bom
periodo, vencendo o sucessor de Senaqueribe, seu filho Assaradao; “Assaradao (-
681 a -669) fracassou na tentativa de invadir o Egito, e foi seu sucessor Assurbanipal
guem, a frente de um exército extremamente poderoso, ocupou e saqueou Tebas em
-663” (Leclant, 2010, p. 276). Porém, sucumbe sob o dominio dos assirios como o
resto do Egito, mas, ndo antes de travar sangrentas batalhas com esse povo e suas

armas de ferro, muito superiores as de bronze e pedra dos cuxitas.
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Figura 1 - Fara6é Taharga

Fonte: World History archive, Alamy.

O cair de Ménfis, principal centro politico dos reis cuxitas no Egito, sob o julgo
dos assirios, ndo deixava nenhuma duvida de que a derrota de Taharga era eminente:
“Tomada Ménfis, os exércitos assirios assolam ainda muitas terras na direcao do sul.
E Taraca termina seu reinado, senhor tdo somente de Tebas, do Alto Egito e do Cuxe”
(Silva, 2009, p.131). Taharga capitularia somente diante de Assurbanipal, que
sucedera Assaraddo, seu pai falecido em 669 a.C. apés ser traido, pelos chefes
estrangeiros do sul, especialmente Neco, filho de Bocchoris, este adotara até mesmo
nomes assirios para agradar 0os novos reis desse pais. Derrotado, o rei cuxita Taharga
retorna a sua capital Napata, onde permaneceria até sua morte em 664 a.C.

A historia de Taharga vai muito além dos feitos militares; ele também mandou
construir templos em Karnak e na montanha sagrada de Djebel Barkal. “Na regiao
tebana ele erigiu colunatas nos quatro pontos cardeais do templo de Carnac e
construiu grande niumero de pequenas capelas, onde se associavam o0s cultos de
Amon e de Osiris. Ha evidéncias de sua presenca também em Ménfis e no Delta”

(Leclant, 2010, p. 276). Também foi exaltado no ano 6 do seu governo devido a
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grandiosa cheia no Nilo e a prosperidade advinda dela. “No sexto ano de seu reinado,
houve uma grande e benéfica cheia do Nilo. Taraca mandou, entéo, trazer sua mae,
Abale, de Napata para Tanis, a fim de que ela o reconhecesse coroadol...]” (Silva,
2009, p.130). Cultuado como um deus na terra, as cheias foram consideradas feito
dele, uma vez que, como farad, ele detinha o poder sobre o rio Nilo e sobre todo o
império.

Esse poder sobre os dois reinos era representado por uma coroa dupla que
os farads negros carregaram na cabeca: “Rei de Cuxe e faraé do Egito, sobre sua
fronte empinavam-se as duas serpentes (o duplo uraeus) que disso eram simbolos”
(Silva, 2009, p.130). Essas serpentes na fronte dos farads (ver figura 2) tém a funcéo

de protegé-los, também reforcam que o poder era exercido por eles nos dois reinos.

Figura 2 - Esculturas de farads negros.

Fonte: https://ensinarhistoria.com.br/africa-1-reino-de-kush

Apés sua morte, quem o sucedeu foi seu sobrinho Tanutamon, filho de
Shabataka, que reinou entre 664 e c. 653 a.C. Inconformado com a perda do norte do
Egito, organiza uma campanha de reconquista, foi reconhecido em Tebas como o
verdadeiro herdeiro do trono faradnico. Com o apoio do clero de Amon, Tanutamon

seguiu para Ménfis, assassinou Neco de Sais, filho de Bocchoris, subjulgando todos
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os lideres locais, que cairam aos seus pés humilhados mais uma vez pela derrota em
batalha. “Tanutamon provou sua magnanimidade, restaurando-os aos seus antigos
postos. Apenas Psammetichus, filho de Neco permaneceu leal a Assiria e fugiu para
a corte em Ninive” (Diop, 1974, p. 447). Novamente, os dois reinos estavam sob o
governo dos cuxitas, porém, esse governo nao consegue se manter unificado e &

conquistado por Assurpanibal:

Em 661 a.C. Assurbanipal atacou o Egito e pilhou a cidade de Tebas.
Tanutamon escapou para Napata. A queda da mais veneravel cidade de toda
a Antiguidade suscitou profunda emog¢&o no mundo daquela época e marcou
o fim da dinastia NUbio Sudanésa ou Vigésima Quinta Dinastia Etiope. Essa
data também marcou o declinio da supremacia politica Preta na Antiguidade
e na histéria. O Egito gradualmente caiu sob a dominacao estrangeira, sem
nunca ter conhecido uma forma republicana de governo, ou filosofia secular,
ao longo de trés milénios de evolugao ciclica (Diop, 1974, p. 447-448).

Por conseguinte, os assirios concretizam a tomada e o dominio sobre o Egito,
transformando-o em uma provincia, expulsando os cuxitas cada vez mais para o sul,
onde anos mais tarde acabariam por fundar a nova capital, Méroe: “Para garantir a
seguranca de sua capital, os kushiticos comecaram nos principios do século VI a.C.
a transferi-la para Méroe, a jusante da 62 catarata|...]” (M’'Bokolo, 2003, p. 80).

O ultimo soberano dos farads negros, Tanutanom morre em 653 a.C. e é
enterrado em Kurri, findando assim, a XXV dinastia. Seu sucessor é seu primo
Atlanersa, filho de Taraca, que governa até 640 a.C. Sobre ele e os seus dois
consecutivos sucessores, Sencamanisquém ou Senkamanisken, filho de Taharga,
que governa entre 643 a.C. a 623 a.C., e Anlamani (-623 a -593), filho de
Senkamanisken, se sabe somente 0os nomes, a histdria deles ainda néo foi revelada
a nos.

J& sobre o sucessor de Anlamani, seu irmao Aspelta, as fontes sdo mais
abundantes. Seu governo vai até 568 a.C., sendo o primeiro rei a governar da nova
capital Méroe. Esse fato so foi concretizado no ano de 591 a.C. devido ao 6dio e ao
medo de que o reino de Cuxe ressuscitasse. Psammetichus ou Psamético Il, neto de
Neco, invadiu Napata, derrotando o exército local, garantindo definitivamente que os

cuxitas mudassem o centro do seu reino para o sul, e jamais voltassem, pois,

Os cuxitas procuraram entdo manter a maior distancia possivel de seus
poderosos vizinhos do norte; € certamente a essa invasao egipcia, cuja
importancia foi durante muito tempo subestimada, que se deve atribuir a
transferéncia da capital de Napata para Méroe, bem mais ao sul, ndo muito
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distante da Sexta Catarata (Leclant, 2010, p. 282).

Com uma distancia significativa dos egipcios, 0s cuxitas tiveram seguranca
para perpetuar a cidade de Méroe como a nova capital do reino, tendo a certeza de
gue as invasdes do vizinho ndo chegariam tdo longe. Napata, entretanto, ndo seria
absolutamente abandonada, permaneceria somente como capital religiosa do reino.

Com a mudanca de capital deu-se inicio a uma nova fase da histéria do Reino
de Kush o periodo meroitico, (ndo abordado nessa dissertacao) que vai até o século
IV da era cristd, quando Kush € dominado por outro reino africano chamado Axum,
chegando ao fim quase mil anos de histéria desse povo que por muitos anos foi
esquecido pela historia.

2.6 A ESCOLHA DE UM NOVO REL.

Ao estudar a sucessao dos reis cuxitas, percebe-se a maneira excepcional
COmMo esse processo acontecia. Alara, o primeiro rei de Napata, foi sucedido por seu
irmao Cachita, que, por sua vez, foi sucedido por seu filho Peye que teve como
sucessor seu irmdo Chabaka, seu sucessor também era seu irmdo Chabataca.
Posteriormente quem assume é Taharqa, outro filho de Peye. Ja Tanutamon que
assume na sequéncia era sobrinho de Taharqga e filho de Chabataca, sendo seu
sucessor Atlanersa, filho de Taharga, o filho de Atlanersa, Sencamanisquém assume
0 poder, e o ciclo continua como seus dois filhos, primeiro foi Anlamani depois Aspelta
que da inicio a dinastia meroitca.

Essa sucinta linha do tempo da sucesséao dos reis cuxitas revela que, para ser
candidato a posicao de rei, deve-se, antes de tudo, pertencer a familia real, e viver
entre os “irmaos reais”, podendo ser filho, sobrinho, neto, irmao do rei, ndo somente
o filho primogénito. Salientando-se, assim, que, ao contrario do que acontecia com a
sucessdo dos farads egipcios, a transicdo ndo era de forma hereditaria,
exclusivamente de pai para filho, preferencialmente o primogénito. Era feita via
elei¢cdes; portanto, o reino de Kush seguia suas proprias tradicdes e costumes, que
permaneceram mesmo depois da egipcianizacdo, sendo fiéis a seus ancestrais.

ApOs os altos funcionarios realizarem as eleigcbes entre os irmaos reais, essa
peculiar escolha dos reis ainda passava pela aprovagdo dos oraculos, sendo

confirmada pelo deus principal, Amon. Entretanto, “no plano formal, contudo, a elei¢ao
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pertencia a Amon. O pretendente ia até o templo de Jebel Barcal e ali o deus o fazia
rei. Ainda que este ato fosse puramente confirmatério, ele indica a necessidade da
anuéncia do alto clero para a elevagédo de um novo soberano”. (Silva, 2009, p.129). A
procissao até o templo de Amon em Napata também fazia parte do ritual de coroagéo,
respeitado mesmo depois da mudanca da capital para Méroe, confirmando que
Napata continuou importante para o reino, agora como um centro religioso.

A funcdo dessas cerimonias religiosas era confirmar para os suditos, que o
poder que o rei recebia vinha diretamente dos deuses. “Todas as cerimbnias de
coroacdao indicam o carater sagrado de que se revestia a realeza em Napata e Méroe:
o rei era considerado filho adotivo de diversas divindades” (Hakem; Vercoutter, 2010,
p. 302). Esse poder teocratico mantinha os suditos obedientes e controlados pelos
reis, porém, esses respeitavam e seguiam 0s costumes ancestrais de seu povo no
desempenho de suas fun¢cdes como governantes.

Esses reis, apds o contato com o Antigo Egito, passaram a seguir 0 modelo
egipcio de timulos em forma de piramides, talvez para demonstrarem ainda mais seu
poder, tanto para seus suditos, como para o reino vizinho. Por consequéncia, 0
namero de piramides no reino de cuxe, cerca de 255, superou o niumero de piramides
do Egito, onde foram contabilizadas somente 138. Estas piramides séo distintas das
egipcias em termos de estilo, onde os angulos de inclinagdo sdo mais ingremes e as
superficies mais planas, as propor¢cdes também eram bem menores que do seu
vizinho, mantendo somente o significado sagrado dessas construcdes, de
armazenamento do corpo real, refletindo a grande influéncia egipcia na cultura cuxita.

Pode-se observar que até como os corpos eram postos dentro dos timulos
sofreram mudancas ap6s o contato com o0s egipcios, muitos farads também foram

mumificados antes de serem enterrados, principalmente em Nuri:

Os restos reais passaram a ser depositados em caixdes de madeira ou, umas
poucas vezes, em sarcéfagos de pedra. O morto era mumificado. O caixao
ficava sobre uma espécie de plataforma ou mesa de pedra, no centro da
camara mortuaria, na qual se colocavam oferendas, chauabitis e objetos para
uso do defunto — objetos geralmente de fabrico egipcio (Silva, 2009, p.127).

Este complexo de piramides € um testemunho do poder e da riqueza dos reis
e rainhas do Reino de Kush, elas foram construidas principalmente em duas

necropoles, a de El-Kuru, depois em Nuri (ver figura 3), ambas em Napata:



68

Assim, o cemitério real de el-Kurru, 0 mais antigo, e o cemitério de Nuri, que
o sucedeu, foram utilizados pelos reis até a época de Nastasen, quando a
capital era Napata. Apds o reinado de Nastasen, a capital foi transferida para
Méroe (por volta de -300), e os cemitérios de Begrawiya sul e norte tornaram-
-se cemitérios reais (Hakem; Vercoutter, 2010, p. 300).

Figura 3 - Necropole real de Nuri.

Fonte: Robbie Shone, Nat Geo image collection.

No cemitério real de El-Kurru, que ficava aproximadamente a 14 km da
montanha sagrada de Jebel Barkal, foram enterrados, “Xabaca, Xabataca e
Tenutamon ou Tenutamani. E 16 rainhas, em areas separadas do cemitério e em
tumulos menores. E 24 dos cavalos que puxavam 0s carros reais. Foram enterrados
de pé, com seus arreios, a cabecga voltada para o sul” (Silva, 2009, p.127). Ja& em Nuri
foram encontrados 19 reis e 53 rainhas em tumulos de forma piramidais com lados
em degraus ao invés de rampas como eram em El-Kurru (Silva, 2009, p.127).

Podemos verificar que mesmo depois da mudanca da capital para Méroe,
Napata continuou sendo a necrépole real, “Aspelta foi de fato o primeiro soberano
comprovado de Méroe. Mas sem davida Napata manteve-se como capital religiosa do
reino: até o fim do século IV antes da Era Cristd os monarcas continuaram a ser
enterrados na necropole de Nuri” (Leclant, 2010, p. 282).

Em alguns timulos foram encontrados objetos peculiares que ajudaram a

contar a histéria do rei sepultado ali, € o caso de Taharga enterrado em Nuri, € ndo
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na necrépole de el-Kurru, como era de costume pelos farads anteriores. Em Nuri ele
ja havia mandado construir um memorial em sua honra, seu timulo, como de outros,
era em forma de piramide, imitando os farads egipcios, porém, em propor¢des muito

menores. No seu timulo foram encontradas:

Varias estatuas de excepcional qualidade, em granito esplendidamente
esculpido e realcado por ornamentos de ouro, representam 0 monarca a
caminhar em passos firmes, revelando-nos seus tracos: a face é pesada; o
nariz carnudo dilata-se sobre a boca larga, de labios grossos; o queixo curto

e forte sublinha o extraordinario vigor do rosto (Leclant, 2010, p. 276).

A piramide de Taharga tinha na base 29 m de lado, muito menor do que as
grandes piramides de Gize. “As do campo-santo de Kurru, ainda menores, mostram
lados que poucas vezes ultrapassam 0s nove metros. Sao piramides pontiagudas:
bastante mais altas em proporcédo a base do que as do Antigo Império” (Silva, 2009,
p.126). Além do formato, o que mais chama atencéo era a estrutura ao seu redor e

em seu anterior, que Silva descreveu,

Ao redor de cada piramide, dispunha-se um muro, com entrada a leste. E de
fora do recinto, também a leste, descia, cavada no chdo, uma escadaria ou
uma rampa, até as camaras mortuarias — duas ou trés, ligadas por corredor.
Na ultima, que podia ter as paredes decoradas com pinturas, depositava-se
o0 morto, deitado num leito, ao jeito nubio. Apds o sepultamento, a entrada
das camaras era selada, e a escadaria ou rampa, coberta inteiramente de
pedra e terra. Colada a face oriental da pirdmide erguia-se uma camara
mortuaria — simples, retangular, algumas vezes com a entrada em pilonos
(Silva, 2009, p.126-127).

Portanto, essas estruturas complexas incluiam, cémaras funerarias
subterrdneas onde os corpos eram colocados com seus tesouros e oferendas
funerarias para o além, seguindo o0s costumes egipcios. Algumas piramides
continham, também, capelas e altares para rituais religiosos.

As piramides do Reino de Kush sdo um testemunho fascinante da complexa
histéria do Suddo e da rica heranca cultural e arquitetbnica deixada pelos antigos
cuxitas. Elas ndo apenas destacam a habilidade e o conhecimento dos construtores
antigos, mas também nos lembram da conexdo duradoura entre as civilizagdes ao
longo do Rio Nilo.

Outro aspecto a se destacar € a participacdo das mulheres na escolha dos
reis e na vida politica do reino de Kush. “O importante papel da rainha-mé&e nas

cerimonias de elei¢cdo e coroagédo de seu filho é mencionado por Taharga e Anlamani,
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de modo a nado deixar duvidas acerca de sua influéncia decisiva e de seu status
especifico” (303-304). Nao ha duvidas que as mulheres desempenharam um papel de
destaque no reino, sendo como candaces ou Kandake, termo de origem meroita Ktke
ou Kdke que tem o significado de rainha-mée, ou como sacerdotisas do templo de
Amon no caso das filhas e irmas reais. “O poder da rainha, fosse esposa, vilva ou
mae, devia ser consideravel. E também o das princesas. Pelo menos, o daquelas que
se votavam a funcdes religiosas. A grande sacerdotisa de Amon, em Tebas, era filha
ou irma do rei” (Silva, 2011, p. 130).

As candaces eram tdo importantes que a descendéncia real era matrilinear,
onde a ancestralidade é tracada através da linha materna, ou seja, pela linha das
maes e avos. O rei Aspelta foi um dos reis que fez valer esse direito para subir ao
trono.

De inicio o poder dessas mulheres néo estava diretamente ligado ao governo,
mais em desempenhar o papel de educadoras dos principes, muitas vezes até os 21
anos. Porém, esse papel foi se desenvolvendo e sua importancia crescendo, onde
passaram a ter “participagao ativa na escolha do rei e na cerimdnia do coroamento;
conselheiras avisadas, e ouvidas pelo marido ou pelo filho; adocéo pela rainha Mae
viva da primeira esposa de seu filho, o rei em exercicio” (M’Bokolo, 2003, p. 82). Dessa
forma, era comum a mae do rei adotar a esposa do filho como sua propria filha, para
reforcar os lacos familiares, demonstrando o quanto essas rainhas-maes eram
respeitadas a ponto de sua participacdo ir além de ouvintes passivas, sendo ativas
nas discussdes politicas e tomadas de decisao.

A pratica da linhagem matrilinear e o papel das Candaces como lideres
poderosas na sociedade cuxita podem ter existido desde os primeiros periodos da
histéria de Kush, mas registros histéricos escritos que detalham suas acdes e
conquistas sao mais notaveis somente a partir do século Ill a.C. ja na capital de Méroe,
destacando-se as figuras como Amanirenas, que viveu durante o século | a.C. e
liderou os cuxitas em guerras contra o Império Romano.

Portanto, enquanto a pratica da linhagem matrilinear e o papel das Candaces
podem ter uma origem mais antiga, as referéncias escritas mais substanciais datam
do periodo entre os séculos lll a.C. e | a.C., por isso, a dificuldade de escrever sobre
elas no periodo napatano.

ApOs expor varias referéncias e contextos da historia do reino de Kush,

gostaria de salientar que grande parte das informacdes que foram trazidas para esse
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capitulo sédo resultado das pesquisas que comecaram a ser desenvolvidas
principalmente por pesquisadores africanos a partir da segunda metade do século XX,
informacdes que passaram a fazer parte da historia dos povos africanos da
antiguidade, que, sem o esfor¢o do trabalho desses estudiosos ndo teriamos acesso
a essas informacdes, e séo a partir delas que procuramos desenvolver a proposta de
material didatico que sera apresentada no proximo capitulo, o qual professores
poderdo utilizar como recurso pedagdgico para as suas aulas de historia, tendo os

jogos como diretriz.
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CAPITULO 3 — O ENSINO DE HISTORIA E OS JOGOS NA PLATAFORMA
WORDWALL.

3.1 A IMPORTANCIA DOS JOGOS NO ENSINO DE HISTORIA.

A importancia dos jogos como estratégia para dinamizacdo do ensino de
Historia vem crescendo significativamente, principalmente depois do advento da
pandemia da Covid-19 em 2020, onde as aulas passaram a ser transmitidas
remotamente, expondo a necessidade urgente de mudancas no modelo tradicional de
transmissdo do conhecimento das escolas.

Nesse contexto desafiador, 0os jogos ganharam destaque nas interacdes
entre alunos e professores nas salas virtuais, se tornando uma ferramenta valiosa no
processo de aprendizagem.

Mesmo apls o retorno presencial, observa-se que 0s alunos estédo
dependentes de seus dispositivos moveis para todas as suas atividades cotidianas.
Diante desse cenario, surge a pergunta: por que ndo usar esses dispositivos moveis
COmo meio para construir uma experiéncia concreta de aprendizagem?

Assim, considerando a afinidade natural dos alunos com a tecnologia, integrar
jogos no processo educacional ndo apenas se alinha com seus interesses, mas
também oferece uma oportunidade valiosa para transformar a aprendizagem em algo
mais engajador, relevante e interativo, mantendo o interesse dos estudantes pela
aprendizagem, todavia, para viabilizar essa transformacédo no de ensino de historia
para torna-lo mais dindmico e interativo por meio do uso dessas novas ferramentas,
séo esséncias algumas mudangas fundamentais na metodologia de ensino por parte
dos professores.

De acordo com Circe Bittencourt, “os atuais métodos de ensino tém de se
articular as novas tecnologias para que a escola possa se identificar com as novas
geracOes, pertencentes a “cultura das midias”.” (2008, p. 107), e nesse sentido, 0s
docentes vdo se aproximar mais dessas geracdes, passando a entendé-las,
profundamente.

Esse entendimento exposto acima, fortalece o relacionamento professor-

aluno e, por conseguinte, aprimora significativamente o0 processo de ensino-
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aprendizagem, proporcionando um envolvimento ativo dos alunos na construcdo do
conhecimento historico.

A propria Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017) aponta
nas suas competéncias gerais da educacao bésica, que a utilizacdo de novos métodos

de ensino envolvendo as novas tecnologias devem ser utilizadas.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informac®es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p.09).

Assim, é de extrema importancia que os docentes, juntamente com as
escolas, insiram tais tecnologias no cotidiano escolar, que contribuam para a quebra
da monotonia, estimulando a criatividade e o raciocinio critico dos estudantes, porém,
para que isso aconteca € fundamental que os docentes orientem seus estudantes na
forma correta de usar esses jogos, para evitar que se tornem apenas uma atividade

de jogar por jogar sem propdésito de ensinar.

[...] O uso de computadores, programas televisivos, filmes, jogos de
videogame corresponde a uma realidade da vida moderna com a qual
criangas e jovens tém total identificacdo, e tais suportes merecem atencéo
redobrada e métodos rigorosos que formulem préticas de uso nédo alienados
(Bittencourt, 2008, p. 110).

Portanto, cabe ao professor orientar, fundamentar teoricamente o contetdo a
ser explorado, acompanhar e propor tais atividades como um meio para construcao
do conhecimento através dos jogos. Dessa forma, é possivel estimular a busca por
novos saberes escolares que auxiliaram no desenvolvimento do pensamento histérico
critico, em um aprendizado significativo, capacitando os estudantes a enfrentar as

adversidades da vida em sociedade. Portanto, o grande desafio educacional é

educar as criancas e 0s jovens, propiciando-lhes um desenvolvimento
humano, cultural, cientifico e tecnolégico, de modo que adquiram condic¢des
para enfrentar as exigéncias do mundo contemporaneo. Tal objetivo exige
esforgco constante de diretores, professores, funcionarios e pais de alunos e
de sindicatos, governantes e outros grupos sociais organizados (Bittencourt,
2008, p. 14).
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Por conseguinte, a utilizacao dos jogos em sala de aula vem emergindo como
um fenbmeno com muitas potencialidades no campo educacional ja ha algum tempo.

Giacomoni e Silva abordam que,

Jogar na educacédo e jogar no ensino de Histéria ja ndo sédo (mais) acbes
impenséaveis em nossas salas de aula. Cada vez mais, professores ensaiam
a criagdo ou utilizacdo de jogos ou mesmo gamificam suas praticas, ja
existindo variadas acdes pedagodgicas (de longa data, inclusive) que
envolvem os jogos no ensino de Histéria e que, para além de uma defesa,
cabe agora tomar essas acdes como objetos de pesquisas em amplos
sentidos (Giacomoni; Silva, 2021, p. 280).

Gradativamente, esse método tem ganhado destaque no meio académico e
conquistado mais adeptos. Isso ocorre devido a necessidade crescente de novas
abordagens pedagodgicas por parte dos docentes, na ansia de tornar as aulas de
histéria mais atrativas para os estudantes.

O historiador e linguista holandés, Johan Huizinga no livro Homo Ludens: O
jogo como elemento da cultura, escrito em 1938, explora profundamente o conceito
de jogo como uma das mais importantes manifestacdes culturais da sociedade. Para
ele, 0 jogo esta intrinseco na sociedade como parte fundamental da cultura, uma
atividade de lazer, ndo séria, cujo objetivo é proporcionar prazer ao jogador.

Para o autor, “numa tentativa de resumir as caracteristicas formais do jogo,
poderiamos considera-lo uma atividade livre, conscientemente tomada como "nao-
séria" e exterior a vida habitual, mas, ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador
de maneira intensa e total” (2001, p. 23). Nesse contexto, os educandos podem ser
absorvidos pelos jogos que s&o proporcionados a eles no ambiente escolar, levando-
0s a assimilarem o conteddo com mais entusiasmo de uma forma “n&o-séria”, mas
extremamente educativa.

Para que isso aconteca, como salienta Huizinga, 0os jogos devem ser
atividades praticadas de forma voluntaria, onde as pessoas escolhem ou n&o
participar, e ao participarem aceitam as regras impostas. Essas regras diferem das
regras da realidade. Enquanto o jogador esta jogando, as verdadeiras regras ficam
suspensas, acontecendo uma imersao total em um mundo de faz-de-conta. “O jogo
nao é vida "corrente” nem vida "real" (2001, p. 11).

Pelo contrario, trata-se de uma evasao da vida "real" para uma esfera
temporéaria de atividade com orientagdo propria. Toda criangca sabe perfeitamente

quando esta "s6 fazendo de conta” ou quando esta "so brincando” (2001, p. 11). Ao
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adentrar nesse mundo de faz-de-conta de forma direcionada pelo educador, com
objetivos claros e bem definidos, os jogos em sala de aula tornam-se mais um
instrumento valioso no processo de ensino-aprendizagem.

O préprio Huizinga enfatiza que, “o jogo auténtico e espontaneo também pode
ser profundamente sério. O jogador pode entregar-se de corpo e alma ao jogo, e a
consciéncia de tratar-se “apenas” de um jogo pode passar para segundo plano” (2001,
p. 24). Nesse contexto, quando incorporado ao processo de ensino-aprendizagem, a
pratica do jogo transcende a mera busca por entretenimento. Ele possibilita uma
compreensao mais profunda e envolvente do conhecimento, ultrapassando a no¢ao
de jogar por jogar.

Para que essa pratica educacional alcance seu potencial maximo, €
fundamental delimitar as regras, preestabelecendo-as, delineando os objetivos a
serem alcancados pelos estudantes. Esse enfoque estruturado e direcionado nao
apenas enriquece a experiéncia de aprendizagem, mas também promove a integracao

eficaz do jogo como uma ferramenta pedagdgica de alto impacto, onde,

Suas poténcias sdo muitas: existem uma ou mais narrativas; no final de cada
jogo, had sempre um feedback dos resultados alcancados; a tensdo esta
presente, seja de forma competitiva, seja de forma cooperativa; objetivos e
regras claras abrem a possibilidade da acdo, da tomada de decisGes em meio
a uma mecanica e a parceiros de jogo (Giacomoni; 2021, p. 292).

E importante levar em consideracgéo que essa estratégia de utilizar elementos
de jogos em sala de aula jaA vem acontecendo ha muito tempo no ambito escolar na

educacao,

por exemplo, a crianga podia ter seu trabalho reconhecido com estrelinhas
(recompensa) ou as palavras iam se tornando cada vez mais dificeis de
serem soletradas no ditado da professora (niveis adaptados as habilidades
dos usuarios) (Ulbricht; Fadel, 2014, p. 06).

E notdrio, que as aulas de histéria se tornam consideravelmente mais
atraentes com a implementacdo dessa metodologia, tornando-se uma estratégia
pedagdgica eficaz para instigar os alunos ha terem um maior interesse pelos
acontecimentos do passado. Isso permite que eles se transformem em sujeitos ativos
do processo de ensino-aprendizagem, deixando de ser meros receptores passivos do

conhecimento.
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Nesse contexto, o professor deixa de ser apenas um agente transmissor do
conteudo pronto e acabado, portanto, introduzir os jogos na aula de Histéria torna-se
uma abordagem valiosa para envolver os alunos de forma significativa no processo
educacional, estimulando seu engajamento e promovendo uma compreensdo mais

profunda e duradoura dos conceitos histéricos, uma vez que,

0 jogo pressupde uma entrega ao movimento absoluto da brincadeira e que
jogar implica um deslocamento. Um deslocamento do espaco, da ordem, das
medidas, dos horérios, das imposicGes disciplinares, da avaliagdo, das
provas, huma palavra, da obrigacéo (Pereira; Giacomoni, p.14,15).

Pensando dessa forma, existem varias possibilidades de ensinar Histéria com
paixao, sem deixar de transmitir o conhecimento, colocando o estudante no centro do
processo de aprendizagem e tornando-o protagonista, conforme exigem as
metodologias ativas. Essas abordagens estdo sendo amplamente difundidas,
inclusive a Secretaria de Educacao do Parana esta incentivando seu uso com mais

assiduidade entre os docentes, pois, essas praticas tém se mostrado eficazes:

Por apresentarem estratégias que minimizam ou solucionam alguns dos
problemas que ocorrem no espaco escolar. Essas estratégias podem ser:
impulsionar o envolvimento dos alunos por meio de atividades ludicas, como
0 uso de jogos; partir de uma situagéo vivenciada pelos alunos para tratar de
temas como cidade, meio ambiente; entre outros. Elas séo, portanto,
apontadas como um caminho a ser trilhado pelo professor para obter
resultados satisfatérios (Moraes, Castellar, 2018, p. 85).

As metodologias ativas constituem pontos de integracdo cognitiva, de
reestruturacado das praticas pedagodgicas. Estas estdo sendo implementadas para
superar o ensino tradicional, no qual os estudantes sdo apenas ouvintes passivos em
sala de aula. Com as metodologias ativas, os alunos passam a ser considerados
protagonistas dos processos de ensino-aprendizagem.

Segundo Santos,

O objetivo desse método € que os alunos aprendam de forma autbnoma e
participativa, a partir de problemas e situacfes reais. A proposta € que o
estudante esteja no centro do processo de aprendizagem, sendo responsavel
direto pela constru¢do de conhecimento (Santos, 2019, p. 109).

Tais metodologias ativas, que podem ser utilizadas em sala de aula, também

estdo implicitas na BNCC, quando é proposto uma mudanca na forma de se ensinar:
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A superacédo da fragmentacédo radicalmente disciplinar do conhecimento, o
estimulo a sua aplicacdo na vida real, a importancia do contexto para dar
sentido ao que se aprende e o protagonismo do estudante em sua
aprendizagem e na construcdo de seu projeto de vida (Brasil, 2017, p.15).

Ainda na BNCC, na Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, continua

afirmando que esse tipo de transmisséo do conhecimento.

Favoreca o protagonismo juvenil investindo para que os estudantes sejam
capazes de mobilizar diferentes linguagens (textuais, imagéticas, artisticas,
gestuais, digitais, tecnoldgicas, graficas, cartograficas etc.), valorizar os
trabalhos de campo (entrevistas, observagdes, consultas a acervos historicos
etc.), recorrer a diferentes formas de registros e engajar-se em préaticas
cooperativas, para a formulacdo e resolucéo de problemas (Brasil, 2017, p.
562).

Para o desenvolver completo desse protagonismo estudantil, sdo varias as
metodologias ativas que podem ser utilizadas pelos docentes, entre elas estéo:
aprendizagem baseada em problemas (PBL), estudo de caso, gamificacdo, mao na
massa, promoc¢ado de seminarios e discussdes, sala de aula invertida e storytelling,
cultura maker, rotacdo por estacdes, todas propiciam tornar o estudante o
protagonista do processo ensino-aprendizagem.

As metodologias ativas também estéo relacionadas no CREP:

O cuidado com a selegdo e com a discussao sobre as fontes é primordial no
processo de ensino-aprendizagem de Histéria, mas isto ndo significa aborda-
las somente de forma expositiva ou expositiva-dialogada. Associando o seu
trabalho com as fontes histdricas, em sala de aula, o(a) professor(a) pode
lancar mao de estratégias a fim de que os(as) estudantes sejam protagonistas
do processo de suas aprendizagens. Neste sentido, metodologias ativas
podem inspirar a organizagao de atividades mais “m&o na massa”, como por
exemplo: rotagdo por estagcBes, rotagdo individual, laboratdrio
rotacional, sala de aula invertida, aula gamificada e aprendizagem
baseada em projeto (Parand, 2020, p. 8-9).

Seguindo essa perspectiva, 0s jogos estao inseridos dentro das metodologias
ativas sob o nome de gamificacéo; “A aula gamificada incorpora o elemento lidico no
processo de ensino-aprendizagem, por meio do encadeamento de atividades que
promovam o desafio e a investigacdo, nao sendo obrigatorio o uso de tecnologias
digitais” (Parana, 2020, p. 9).
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O termo gamificacdo comecou a ser utilizado no inicio do século XXI, derivado
de “gamification”, criado em 2002 por Nick Pelling, um programador e game designer
britanico.

A gamificagéo pode ser entendido como a utilizagdo de elementos de jogos
em atividades que ndo séo jogos. Nas palavras de Alves, Minho e Diniz (2014, p.76),
“a gamificagdo se constitui na utilizagcdo da mecanica dos games em cenarios nao
games, criando espagos de aprendizagem mediados pelo desafio, pelo prazer e
entretenimento”.

Por conseguinte, ndo precisa ser necessariamente a participagcdo em um jogo
inteiro, o fato de utilizar alguns elementos de jogos, como competicdo, cooperacao,
resolucdo de problemas, passar de fases, ganhar prémios, ja caracteriza como
gamificagdo. Um autor que define esse conceito € Busarello, para ele,

Gamification € um sistema utilizado para a resolucao de problemas através
da elevacao e manutengéo dos niveis de engajamento por meio de estimulos
a motivacgao intrinseca do individuo. Utiliza cenérios ludicos para simulagao
e exploragcdo de fendbmenos com objetivos extrinsecos, apoiados em
elementos utilizados e criados em jogos (2016, p. 18).

A experiéncia de gamificar o ambiente educativo pode transforma-lo em algo
mais leve, eficiente e prazeroso, mantendo o foco dos alunos por mais tempo e
levando-os a assimilar o contetdo ensinado de forma mais profunda. Como afirmam
Alves e Teixeira (2014, p. 131), “uma sala de aula pode se tornar um ambiente
gamificado ao apropriar-se da ludicidade e da dinamicidade possibilitadas pelos jogos,
estimulando o aprendizado auténomo e divertido”.

Uma vantagem da utilizacdo da gamificacdo como uma metodologia ativa, é
o fato de proporcionar maior comprometimento dos educandos com 0 ensino-

aprendizagem e com os professores, pois,

Elementos e estratégias de jogos aplicados a usuarios ou a outras atividades,
gue ndo tém apenas o objetivo de jogar, permitem observar a relacdo da
gamificacdo e da aprendizagem com o objetivo maior de promover o
engajamento dos aprendizes (Silva; Sartori; Catapan, 2014, p. 199).

Portanto, os jogos podem se configurar como uma via eficaz no campo

educacional, especialmente no contexto do ensino de Historia, ao ajudar na


https://blog.lyceum.com.br/o-que-e-gamificacao-na-educacao/
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preparacao dos alunos para se tornarem cidadéaos informados e criticos, capazes de
entender e contextualizar o mundo em que vivem.

Dentre das inUmeras possibilidades do uso de novas metodologias no ensino
de histéria, que podem ser utilizadas como ferramentas de aprendizagem na
atualidade pelos docentes visando tornarem as aulas mais atrativas, estdo 0s jogos
on-line da plataforma Wordwall.net. Portanto, a producdo do material didatico sera a

construcéo de jogos sobre o reino de Kush nessa plataforma.

3.2 APRESENTANDO A PLATAFORMA WORDWALL.NET.

A plataforma Wordwall.net foi desenvolvida em 2008 por dois professores do
ensino médio de Londres, Josh e Ben, que encontravam dificuldades na alfabetizacéo
dos alunos, e buscando suprir essa deficiéncia, criaram alguns jogos visando melhorar
o0 processo de aprendizagem, que, no decorrer dos anos, transformaram-na num
recurso aberto a todos que buscavam outras metodologias para utilizagdo no
ambiente escolar.

O objetivo dos criadores da plataforma, era facilitar o trabalho dos docentes
com o processo de letramento infantil, no entanto, houve uma expansao que tomou
propor¢cdes muito maiores das planejadas, abrangendo todas as etapas do ensino e

todas as areas do conhecimento. Em sua histéria relatam que,

Um punhado de outros modelos se seguiram e esse primeiro modelo ficou
conhecido como Flip tiles (virar blocos). Ele ainda pode ser encontrado no
produto hoje. Mas a préxima inovacao real veio quando percebemos que
havia uma conexao mais profunda entre os modelos que estavam surgindo.
Um conjunto de palavras-chave usadas para fazer Flip tiles poderia
facilmente ter sido digitado em um Wordsearch (procura de palavras). O
conteddo que um professor digitou uma vez pode ser reutilizado de varias
maneiras. Com essa ideia, o recurso de modelo do Switch (trocar) nasceu e
tem sido um recurso central desde entdo. (Wordwall.net).

Os jogos nessa plataforma séo criados a partir de modelos editaveis pre-
existentes, podendo ser roleta, caca-palavras, jogo da forca, game show, sendo que
ao tot6 sdo encontrados 18 modelos disponiveis.

Nas palavras dos criadores, “O Wordwall.net permite que os professores
criem jogos interativos e materiais impressos para seus alunos. Os professores

simplesmente inserem o conteudo que desejam e nds automatizamos o resto”.
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Através da figura 4 estampada abaixo, nos permite observar a pagina que
encaminha para os modelos existentes na plataforma, sendo que ainda é possivel
criar uma nova atividade além das oferecidas, selecionando inicialmente o modelo

desejado, e, em seguida, inserindo o contetdo a ser trabalhado.

Figura 4— Modelos de jogos.

Saiba mais sobre nossos modelos

Selecione um modelo para saber mais

Questionario -’ Associagaoc E Abra a caixa

Combine os pares Roleta aleatéria Que palavra estd

9 . - o= faltando?
b

— Classificagsio em Caga-palavras - Jogo da forca
— grupos < pataur <So escondia " npaetar a pata

Cartas aleatérias q Game show de TW Encontre a
n D=t i - Lam quses o a . . combinagia

- m| A
Desembaralhe Anagrama . Imagem com legenda
—av

Flashcards FPalavras cruzadas Wire as pecas

([ o}
([
L[]

BEBE

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

A propria plataforma de forma automatica transforma suas palavras em um
jogo, que pode ser jogado coletivamente ao ser projetado para todos, ou também
individualmente. Sua reproducédo pode ser realizada a partir de qualquer dispositivo
habilitado para web como celular, tablet ou notebook, onde seu multiplayer permite
gue os educandos participem simultaneamente.

No contexto do jogo, a vitéria pode ser alcancada de duas maneiras, a
primeira; quando o participante atinge a maior pontuacéo, e a segunda, quando ha a
finalizacdo em menor tempo possivel.

Para comecar a usar essa plataforma, o primeiro passo € acessar a pagina

http://wordwall.net/pt, realizando um cadastro que exige somente uma senha e e-mail,

ou ainda através da sua conta Google. Esse processo pode ser realizado tanto pelos
estudantes quanto pelos docentes de forma agil, facil e simples. Por intermédio da

imagem 5, apresentada abaixo, temos a reproducéo da pagina de acesso.


http://wordwall.net/pt
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Figura 5 - Como acessar a plataforma Wordwall.net.

Inscreva-se com uma conta basica

Sign in with Google

Local
Brasil v

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Mais uma caracteristica que facilita o uso da plataforma, além da possibilidade
de criar do zero seu proéprio jogo, € o fato de permitir jogar e modificar os que ja estao
prontos na prépria plataforma. Dessa maneira, com apenas um clique, o professor
pode adequar a atividade para sua turma, mudando o modelo, mas permanecendo
com o0 mesmo conteudo.

Apoés pronto, 0 jogo vai ser disponibilizado na plataforma com acesso livre
para todos os estudantes e docentes. H4 também a possibilidade de compartilha-lo
por um link, que pode ser enviado por e-mail, em redes sociais, entre outros meios,
haja visto, que para ter acesso ao site é muito simples e facil, que tanto docentes
como estudantes podem fazé-lo de forma muito rapida e agil.

A plataforma também permite que os educadores o utilizem, além de
apresentacao e fixacdo da aprendizagem, como forma de avaliacdo de conteudos,
monitorando o desempenho dos alunos por meio de relatérios e analises.

Apos o jogo ser compartilhado pelo educador em forma de tarefa para cada
turma por meio de um URL, onde é exigido para entrar no link preencher com seu
nome (ver figura 6), sdo gerados relatérios em tempo real, para ajudar os professores

a avaliar o progresso dos alunos e oferecer um feedback personalizado.
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Figura 6 — Colocar o seu nome na tarefa.

& Wordwall

Golpe civil-militar

Enter your name:

Remember me?

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Para ter acesso a esses relatorios gerados por turma, basta abrir a aba Meus

resultados (figura 7), e selecionar o jogo que deseja gerar o relatério.

Figura 7 — Aba meus resultados.

Inicio  Recursos  Minhas atividades  Meus resultados ‘: Atualizar fernandahbyv

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

No relatorio que é gerado (ver figura 8), estao especificadas as questdes que
os alunos acertaram ou erraram, quanto tempo levaram para responder, o horario de
entrada, quantas tentativas fizeram, e até mesmo se tentaram trapacear no jogo.
Esses relatorios também podem ser compartilhados facilmente para todos os alunos
ou professores pelo link de resultados compartilhavel, localizado no canto superior

direito.
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Figura 8 — Meus resultados.
Meus resultados »

Result 110 for 'Golpe civil-militar' ’

% Link de resultados compartilhvel '@ Abrir atividade Mais ~

TAREFA PERSEGUICAQ EM LABIRINTO X 30 nov 7:54 K Sem prazo & 21 (54) T O Tudo ® Melhor O Primeiro © wordwall.net/play/17494/118/949 | T

Resumo
NUMERO DE ALUNOS PONTUACAO MEDIA PONTUAGAO MAXIMA O MAIS RAPIDO
21 3.3:5 5 17.7s
10 alunos Julia
Correto ou incorreto por pergunta Distribuicio das pontuagdes
25 10
. Resultados por aluno R ® Envio O Nome O Correto+ Tempo @~
Aluno Enviado Correto Incorreto Tempo
15 > Skiba 7:58 - 30 nov 2023 0 1 28.1
» Maria heloiza Oliveira de Daniel 7:59 - 30 nov 2023 0 (1] 0.0
0 Vitéria 8:02 - 30 nov 2023 5 0 1:38
» Dieniffer 8:02 - 30 nov 2023 5] 0 1:48
° » Leticia 8:02 - 30 nov 2023 4 1 3:00
o 3 Erik 8:02 - 30 nov 2023 2 3] 1:41
» Pedro Augusto 8:04 - 30 nov 2023 5 ] 2:09
> Estefani 8:06 - 30 nov 2023 1 2 456
> Ana Laura Czemerys de Lima 8:06 - 30 nov 2023 2 0 1:31
» Maiara 8:07 - 30 nov 2023 5 0 1:46
> Poli 8:08 - 30 nov 2023 5 0 1:28
> Rafael 8:08 - 30 nov 2023 5 1 2:33
3 Pedro 9b 8:09 - 30 nov 2023 2 2 1:21
3 Yosber# 8:10 - 30 nov 2023 £} 1 1:36
2 Yasmim 98 8:10 - 30 nov 2023 5 1 2:16
» Maria helosy 8:11 - 30 nov 2023 2 3 1:16
» Samuel do analégico 8:12 - 30 nov 2023 2 3 1:24
» Julia 8:12 - 30 nov 2023 5 0 1:28
> Ellen 10:51 - 30 nov 2023 2 B 2:05
> Evellyn 10:53 - 30 nov 2023 5 1 1:47
3 Natan 10:58 - 30 nov 2023 5| 0 1:36

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Ha disponivel duas versbes (ver figura 9), para utilizar a plataforma, a paga,
onde o pagamento € realizado mensalmente ou anual, e a gratuita que, permite a
criacao de apenas 5 jogos por conta cadastrada, porém, os jogos elaborados podem
ser editados quantas vezes forem necessarias pelos docentes, a partir dos 18
modelos de jogos disponiveis na versao gratuita, estes modelos também permitem a
versao imprimivel, possibilitando a impressédo diretamente do site ou baixar em

arquivo PDF para se tornar editavel.
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Figura 9 — Planos da plataforma.

Pagamento mensal c’ Pagamento anual (economize 10%)

Basico Padrao Profissional
Gratuito R$ 18/més R$ 27/més
BRL BRL
Isso inclui Isso inclui Isso inclui
v Crie até 5 atividades « Crie atividades ilimitadas « Crie atividades ilimitadas
v 18 modelos padrao + Imprimiveis + Imprimiveis
v :n;-strar lista 4 + 18 modelos padrao + 18 modelos padrao
temas padrao - .
o B mostrar lista + 15 modelos profissionais
TSI + 14 temas padrdo mostrar lista
mostrar lista + 13 temas pro
mostrar lista
Incluido em todos os planos
+ (Crie usando modelos + Como alterar o modelo +" Edite qualquer atividade
+' Temas e opgdes + Compartilhamento com professores +" Incorporagao em um site

+ Tarefas de alunos

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Também ha planos para escolas, onde o valor varia conforme a quantidade

de professores (ver figura 10).

Figura 10 - Planos escolares.

Planos escolares < Planos individuais

Quantos professores?

1 2 3 até até até até Mais
5 10 20 50
Padrao Profissional
R$ 1164 R$ 1746
por ano - BRL porano - BRL

10 usuarios pelo prego de 6 10 usuarios pelo prego de 6

Selecionar Selecionar

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Com a ampla gama de recursos oferecidos pela plataforma, tornar uma aula
de histéria em uma experiéncia gamificada fica facil e r4pido, tornando,
consequentemente, o aprendizado prazeroso para os educandos.

Portanto, considerando o cenario desafiador delineado anteriormente, a
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escolha dessa plataforma para producdo do material didatico se mostra adequada,
pois, visa fornecer suporte aos educadores no aprimoramento de suas praticas
pedagdgicas, potencializando a eficacia do ensino, tornando-o mais atraente e
dindmico.

A intencdo final €, portanto, demonstrar como desenvolver um material que
busque n&o apenas preencher uma lacuna no ensino da historia antiga da Africa,
como a escassez de fontes especificas e as limitacdes de métodos pedagdgicos
convencionais, assim como, proporcionar uma experiéncia de aprendizagem
enriqguecedora e estimulante para os educandos, surgindo como uma resposta as
dificuldades identificadas no processo educativo, buscando superar esses obstaculos.

Dessa forma, o material desenvolvido, se faz necessério para explorar
estratégias inovadoras, como 0 uso de jogos educativos, que possam tornar o ensino
de histéria mais dindmico, envolvente e eficaz, visando ndo apenas transmitir o
conhecimento, mas também desenvolver habilidades cognitivas e promover uma
aprendizagem significativa entre os alunos. Ao integrar recursos tecnoldgicos e
metodologias inovadoras, como 0s jogos educativos, espera-se promover uma
educacado mais inclusiva, acessivel e engajadora, que possa atender as demandas do

contexto educacional contemporaneo.
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CAPITULO 4 — GUIA PRATICO PARA ELABORACAO DE JOGOS NA
PLATAFORMA WORDWALL.NET

O produto desenvolvido, como uma das etapas desse trabalho, consiste em
propor uma estratégia didatica que visa promover o engajamento dos estudantes por
meio da gamificacdo dos conteudos relacionados as tematicas centrais que foram
evocadas nessa dissertacao.

Conforme discutido anteriormente, sao diversas as modalidades de jogos que
podem ser desenvolvidos na plataforma Wordwall.net, proporcionando uma aferi¢éo
gamificada da compreensao dos conteudos pelos educandos.

Partindo desse contexto, foram produzidos 3 tipos de jogos de modelos
diferentes relacionados ao tema apresentado no capitulo 2 dessa dissertacédo, a
formacdao do reino africano de Kush.

O ponto de partida para a montagem da atividade é acionado quando o
professor acessa a plataforma digitando seu e-mail e senha. A construcdo vai ser
processada quando se pressiona a aba Criar Atividade, localizada no canto superior
direito da tela em cor azul. Através da figura 11 apresentada abaixo, vemos com
exatiddo a imagem que a tela do computador exibiria para a consecuc¢ao do primeiro

comando a ser executado.

Figura 11 - Criando atividade.

Inicio  Recursos  Minhas atividades  Meus resultados ‘ Atualizar fernandahbyv

7

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Na outra tela, sdo exibidos os 18 modelos gratuitos disponiveis, conforme
foram apresentados anteriormente, que podem ser revisitados ao olharmos a figura 9.

Apos o professor observar os que estdo sendo disponibilizados como
ferramenta, é necessario escolher o modelo que melhor se adapta ao
conteudo/série/objetivo almejado, no caso em questao, o escolhido foi o Game show
de tv, onde os alunos, individualmente ou divididos em grupos pequenos, respondem
as guestdes como se estivesse em um programa de tv, onde o apresentador sera o
professor.

Esse jogo revela-se uma ferramenta passivel de ser utilizada pelos docentes
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tanto como instrumento de revisdo de conteudo pré-avaliacdo, quanto como recurso
de aprofundamento desse mesmo conteudo.

Na proxima pagina da plataforma, apds escolher o modelo do jogo a ser
elaborado, na aba denominada Digitar Conteudo (figura 12), da-se um titulo ao jogo,
e, logo abaixo, encontram-se 0s espacos especificos para que as perguntas sejam
elaboradas. Basta seguir os comandos da plataforma, que sdo bem simples e de facil

entendimento, que o trabalho se encaminhara gradativamente para sua montagem.

Figura 12 — Digitando o conteldo.
odelo » Digitar contetdo » Joga Game show de TV

Titulo da atividade

A formacéo do Reino de Kushl

Pergunta

=+ Adicionar uma pergunta

=T

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Nesse modelo de jogo, tem-se a possibilidade de se elaborar até 100
questdes, cada uma delas com seis proposi¢oes de alternativas para resposta. No
entanto, no caso desse trabalho, considerando que esse conteudo faz parte do
curriculo dos 6° anos, optou-se por utilizar somente quatro alternativas e criar 10
perguntas, devido a faixa etaria que desenvolvera a atividade.

Apbs concluir o campo da pergunta a ser realizada, seguimos para o0 espaco

das respostas, preenchendo as letras a, b, ¢ e d, sendo que somente uma delas tera
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a resposta correta. Vale ressaltar que, embora aparecam mais dois campos para se
colocar possiveis respostas, 0s quais nesse caso ndo serao utilizados, ndo ha
necessidade de exclui-los, uma vez que, o proprio programa eliminarq as que néo
forem preenchidas apos a concluséo da elaboracdo de cada uma das questdes.
Ainda é necessario mencionar que a alternativa correta, para a questao ficara
disponivel com a letra “V” na cor verde para se destacar das que estiverem incorretas.
Através da imagem apresentada abaixo (figura 13), € possivel observar a
questdo elaborada pelo professor ja concluida, inclusive com a alternativa correta e
as que nao foram preenchidas como proposi¢cées de respostas que serdo eliminadas

automaticamente.

Figura 13- As alternativas.

1. Qual pais corresponde atualmente o Reino de Kush?

Respostas

a | ®| Argentina. d [ ¥ | Marrocos.
b | sSuddo e
c A Egito. f

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Num dos icones do canto superior direito da tela, observar a ha a figura 14
abaixo, tem-se a opc¢do de adicionar um som para a atividade que est4d sendo
proposta, o qual pode consistir em uma frase, um comentéario ou até mesmo uma dica
gue podera ser ouvida quando acionada pelos jogadores durante a realizacdo da

questao.



Figura 14 — Adicionando som.

Adicionar som
Texto
Argentina.

Idioma

Portugués (BR) ~

Voz

Feminino w

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Ao lado do icone do som, ainda no canto superior do lado direito da tela, esta

a opcao de adicionar uma imagem (figura 15), o qual também permite que o professor

possa utilizar-se desse recurso de anexacao de figuras que remetem a contribuir para

explicar/exemplificar/ilustrar a pergunta solicitada pela atividade.

Figura 15 — Adicionado uma imagem.

Sudio Midio v |  Q L

300 = 300

S

“
§
]

351 %377 380 x 461 320 % 255 317 % 400 430 % 337 260 320

364 % 386 494 % 434 330 %353 400 = 200 320 % 255 496 x 296

474 % 352 268 % 188 400 = 270 372 % 186 400 » 320 460 % 235

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Esta opcao de inserir imagem pode também ser utilizada na aba da pergunta,
como uma espécie de dica, auxiliando visualmente e deixando mais dinamico e
atraente para o aluno. Além de que, tem-se também a possibilidade de se utilizar
somente imagens como alternativas, deixando a aba das respostas sem nenhuma
escrita.

Apos finalizar o jogo, basta clicar na opcédo Concluido no canto inferior direito,
destacado em azul e pronto, o recurso estard finalizado, podendo ser executado.

Na tela seguinte, abaixo do jogo finalizado, encontram-se diversas opg¢des de
configuracées (figura 16). E possivel personalizar a fonte, adicionar um cronémetro
para determinar o tempo de responder cada questao, definir o nimero de perguntas
necessarias para a rodada boénus, selecionar algumas opc¢des de ajuda, também
podemos marcar para embaralhar perguntas e mostrar as repostas no fim do jogo.
Apos escolher as configuracdes desejadas, basta clicar em Aplicar a esta atividade

no final da pagina.

Figura 16 - Configuracdes.

FONTES
Padrao Sans-Serif Serif Poppins Primary
abc 123 abc 123 abc 123 abc 123 abc 123
abc 123
Opgoes
CRONOMETRO () Nenhum (@) Contagem regressiva 0 - mn 307 s

VIDAS @ Infinitas

PERGUNTAS
ANTES DE UMA . 3
RODADA BONUS

AJUDAS 50:50
Pontuacao x2
Tempo extra

() Trapaca
ALEATORIO () Embaralhar ordem das perguntas

FIM DO JOGO Mostrar respostas

Mais ~

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Quando as configuracdes estiverem concluidas, o jogo esta pronto para ser
disponibilizado para os alunos, basta ir a aba Criar tarefa. Abaixo, na figura 17,

trouxemos a estampa da pagina da atividade ja finalizada.



Figura 17- Criando tarefa.

Game ShOW de TV Alterar modelo
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A Encontrea
Um questionario de multipla escolha SIie] sembihas
com tempo, ajuda e rodada bénus.

Mostrar todos

A formacdo do Reino de Kush.

& Compartilhar

# Editar conteido <> Incorporar Criar tarefa Mais

v

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Em seguida, aparecerdo as configuracfes (ver figura 18) para criar a tarefa.
Apébs selecionar as configuracdes que mais convém para o jogo, basta clicar em

Comecar na parte de baixo na cor azul. Ja na proxima tela estara disponivel o link
para ser copiado (figura 25) e disponibilizado para os alunos.

Figura 18- Configura¢fes da tarefa.

Configuracdes da tarefa

Titulo dos resultados

Resultado 22 de "A formacgédo do Reino de Kush."

Registro Prazo
@® Informar nome @® Nenhum O 900 v
. Fim do jogo
Andnimo

Mostrar respostas

- Ranking
Google Sala de Aula Comecar de novo

4 Voltar ‘ ‘

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

O jogo sera disponibilizado em ambientes de aprendizagem virtuais aos

educandos por meio do link gerado. Também nessa mesma janela ha a alternativa de

gerar um QR Code ou compartilhar o jogo diretamente para alguns sites como:
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facebook e google classroom facilitando ainda mais 0 acesso dos educandos ao jogo.

Figura 19 — Gerando o link da tarefa.

Tarefa criada

Q Tudo pronto
Compartilhe este link com os alunos:

% https://wordwall.net/play/65487/204/686 ‘:I

Compartilhe ou incorpore:

R

Uma entrada foi adicionada aos Meus resultados

Concluido

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

2° MODELO de JOGO - Palavras-Cruzadas

Nesse segundo modelo de atividade, a plataforma concede a permissao de
até 30 palavras, para serem encontradas pelos alunos espalhadas entre as letras
disponibilizadas.

O acesso inicial segue o mesmo perfil de elaboracédo do anterior, basta seguir
a orientacdo da plataforma no que concerne a estruturacdo da atividade, as etapas
sdo: inicialmente preencher o titulo da atividade, depois seguir completando na parte
da resposta a palavra que correspondera a resolucdo da frase apresentada na dica
ao lado (ver figura 20).

Para tornar essa atividade um jogo competitivo, o ideal € que cada aluno jogue
individualmente em seu dispositivo, sempre com a orientacdo e observagcdo do
professor. Dessa forma, despertard nos educandos a curiosidade de finalizar a
atividade, sendo o0 vencedor quem conseguir preencher todas as palavras

corretamente em primeiro, caracterizando assim uma atividade gamificada.
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Figura 20 — Palavras-cruzadas.

Escolher um modelo » Digitar conteldo > Jogar & Palavras cruzadas

Titulo da atividade

Sem titulo4

. Inverter as colunas
Resposta Dica

2.

+ Adicionar um item

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Assim como o jogo anterior, ao clicar em concluido, aparecera o jogo
finalizado para ser jogado e na parte abaixo do jogo aparecerdo as configuracdes

disponiveis para esse modelo (ver figura 21).

Figura — 21 Configuracdes do jogo palavras-cruzadas.
FONTES

Padrao

abc123 ¥

Opcbes

b

CRONOMETRO () Nenhum (@) Contagem progressiva () Contagem regressiva 5 7 min 0
(] Corrigir acentuagao com rigor

(] Mostrar resposta quando estiver errada

FIM DO JOGO Mostrar respostas

IDIOMA DO -
Portugués
TECLADO
Aplicar a esta atividade Mais v

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Apos aplicar as configuracdes selecionadas, o jogo estara disponivel para ser
compartilhado e jogado por todos. Um diferencial desse modelo e de varios outros, €

a opcao de 18 temas para mudar o cenario do jogo (figura 22).
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Figura 22 — Temas de cenario.

Tema ( )

Lo

Velho oeste Pré-escola

1[2])3

Granito

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Os cenarios diversificados apresentam temas relacionados ao cotidiano e
datas comemorativas, auxiliando no aprendizado, despertando maior interesse dos

alunos pelos jogos e consequentemente pelo conteddo abordado.

3° MODELO de JOGO

O terceiro e ultimo jogo escolhido foi, encontre a combinacao, que mistura
perguntas com imagens, sendo apropriado para o perfil dos estudantes de 6° ano que
tém entre 10 e 11 anos. O jogo consiste em encontrar a imagem que combine com a

frase que estd em destaque na parte superior (figura 23).

Figura 23 — Jogo encontre a combinacao.

0:10 YVYe /0

Kerma foi a primiera
capital do reino de
Kush, ficava localizada
no vale do Rio Nilo.

8 o) 53

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Para comecar a elaborar esse jogo, seguem-se os comandos ja mencionados

nos jogos anteriores. Quando a tela desse jogo abrir (figura 24), basta preencher as
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colunas conforme os comandos. Mais uma vez, é bem simples e facil elaborar esse
jogo, que aceita até 20 questdes. Apos finalizar as dicas e respostas, basta clicar em
concluir, como mostrado nos jogos anteriores. Assim, ap0s o jogo concluido, como

Nos outros jogos, na parte abaixo do jogo aparecerdo as configuragdes, podendo ser
modificadas e ajustadas a qualquer momento.

Figura 24 — Elaborando o jogo encontre a combinacéo

Editar contedido D Ultima modificacdo 22 jan 17:36 “ Encontrea combinagdo

Titulo da atividade

kush e suas imagens.

Inverter as colunas
Resposta Dica

1. oWl Governaram ao mesmo tempo o Impéri
2. s Os cuxitas imitando a tradigdo funebre ¢
3. Foi um dos mais notdveis farad da XXV ¢

] "
A Africa esta dividia em duas grandes ar

Para te ajudar nos estudo sobre o Reino

6. 2 Continente onde esté localizado o Reino

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Para que todos tenham acesso gratuito aos seus jogos, € necessario ir logo
abaixo do jogo quando este estiver finalizado, na imagem do cadeado, onde esta
escrito compartilhar (figura 25) para torna-lo publico.

Figura 25 — Tornando o jogo publico.

Game show de TV

A formacao do Reino de Kush.

Um questionario de multipla escolha
com tempo, ajuda e rodada bdénus.

A formagao do Reino de Kush.

& Compartilhar

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.
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Na proxima tela (figura 26), podem-se selecionar algumas opc¢des de
configuracbes para deixar o jogo especifico para seus alunos, como faixa etaria,
disciplina e assunto. Selecionados as opc¢des, 0 jogo estard compartilhado com toda
a comunidade da plataforma Wordwall.net de forma gratuita.

Figura 26 — compartilhando o jogo.

Compartilhar recurso

Titulo do recurso

A formagao do Reino de Kush.

&ches) | Jardim De Infancia | [Ano 1 |[Ano 2]

ntary School Il [ Ensino Medio |[High Schoo! | Ensino Tecnico | [ Technical Educatio

& Particular

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

ApoOs a concluséo de todas as etapas de elaboracéo e configuracdes do jogo,
sempre que for necessaria alguma mudancga, basta entrar em minhas atividades, e
fazer os ajustes que achar necessarios para utilizar com sua turma, quantas vezes
achar necessario.

Abaixo estéo os links dos jogos elaborados.

https://wordwall.net/pt/resource/67102686

https://wordwall.net/pt/resource/65601557
https://wordwall.net/pt/resource/65487204

A facilidade e a flexibilidade oferecidas por essa plataforma aos educadores
permitem refinar e personalizar as atividades conforme as necessidades especificas
de cada turma ou contexto de ensino. ISso garante uma experiéncia de aprendizagem
mais eficaz e adaptada as demandas e realidades dos alunos, tornando as aulas de
histéria mais dinamicas e envolventes.

Dessa forma, a minha experiéncia com a utilizacéo de jogos em sala de aula
tem sido extremamente positiva, trazendo beneficios significativos tanto no
aprendizado quanto no comportamento dos alunos. Os jogos na plataforma

Worrdwall.net, possibilitaram na minha pratica docente, uma maior conexao com 0s


https://wordwall.net/pt/resource/67102686
https://wordwall.net/pt/resource/65601557
https://wordwall.net/pt/resource/65487204
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estudantes de sexto ano ensino fundamental anos finais, despertando neles um maior
interesse pelo contetudo abordado, trazendo-o para mais préximo de suas realidades,
visto que, € um tema tdo distante do cotidiano deles, proporcionou um maior
engajamento e um profundo e significativo conhecimento historico sobre o reino de
Kush.

Nas turmas em que utilizei os jogos, como forma de revisdo e também como
avaliacado, todos os alunos adoraram e participaram ativamente. Os resultados foram
excelentes, tanto no comprometimento com o jogar, como no aspecto do aprendizado,
levando ao aprofundamento e fixacdo do tema, pois, passados semanas, ainda
lembravam do conteddo.

Os discentes continuam pedindo, sempre no término de cada tema, para ser
feita a revisdo com o0s jogos, tendo a participacdo macica da turma de forma
organizada, onde os proprios estudantes cobram um do outro, no momento do jogar,
a colaboracéo de todos, acontecendo uma competicdo saudavel e responsavel por
parte de toda a turma, tornando-se notavel a melhoria no desempenho académico e
na interacdo entre os estudantes, o que refor¢ca a importancia, de cada vez mais,
serem utilizadas as metodologias ativas e inovadoras no contexto educacional.

Portanto, os jogos educativos se mostraram eficazes ndo apenas para revisar
o conteudo, mas também para o desenvolvimento de habilidades sociais, como a
colaboracéo e o respeito com os colegas. Além disso, a utilizacdo dos jogos permite
um ambiente de aprendizado mais dindmico e envolvente, onde os alunos se sentem

motivados e engajados no processo de ensino-aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Durante a longa caminhada de 18 anos da minha carreira como docente de
historia para alunos do ensino fundamental anos finais e médio, muitos embates e
debates aconteceram sobre como deixar as aulas de histéria mais atrativas,
envolvendo os educandos no processo de ensino e aprendizagem, despertando neles
0 interesse por aprender cada vez mais. ISso muitas vezes acontecia em decorréncia
da falta de fontes para trabalhar algumas temaéticas, como histéria da Africa Antiga,
mais especificamente o Reino de Kush, somado a utilizacdo de estratégias didaticas
tradicionais adotadas por muitos professores, que desmotivam ainda mais 0s alunos.
Porém, ao observar a habilidade com que esses estudantes utilizam os aparelhos
celulares e outros meios tecnoldgicos, ficou claro que a introducdo de jogos como
metodologia educacional emerge como uma estratégia promissora para mudar esse
cenario.

Constatou-se que a falta de materiais sobre a tematica abordada nessa
dissertacdo e a resisténcia, tanto institucional quanto cultural, & inclusdo desse
conteudo nos curriculos escolares, sé comecou a ser suprida com a promulgacéo da
Lei 10.639/03, que passou a incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a
obrigatoriedade da tematica "Historia e Cultura Afro-Brasileira". A partir desse
momento a producao historiografia cresceu e passou-se a defender a importancia da
implementacéo da histéria da Africa antiga nos curriculos escolares como meio para
erradicar a discriminacdo e o preconceito enfrentados pelos afrodescendentes,
apontando a relevancia desse povo na formacéao étnico racial do Brasil.

Ademais, discute-se ainda, mesmo passados 20 anos da promulgacéo da lei,
0 quanto a formacéao inicial e continuada dos professores tem sido insuficiente para
capacitd-los a abordar essas tematicas com a profundidade e a sensibilidade
necessarias. Muitos educadores relatam que os cursos de licenciatura e as formacdes
oferecidas pelas secretarias de educacédo ainda negligenciam a importancia da
histéria e da cultura afro-brasileira, resultando em profissionais despreparados para
cumprir as exigéncias da lei.

E necessario refletir sobre a importancia da Lei 10.639/03 n&o apenas como
uma obrigacao legal, mas como uma oportunidade de promover uma educagéo mais
inclusiva e representativa da diversidade cultural do Brasil. Reconhecer e valorizar a

contribuicdo africana na formacéo da identidade nacional € um passo crucial para a
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construcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Diante desse panorama, foi necessario escrever no primeiro capitulo uma
visdo geral sobre o continente africano de forma a apresenta-lo aos leitores. Logo em
seguida, destaca-se o processo de elaboracdo da Lei 10.639/03, até a sua
promulgacéo. Infelizmente, destacou-se que mesmo passados 20 anos da sua
existéncia, ainda os docentes encontram dificuldades em coloca-la em pratica
totalmente.

Por isso, a escolha foi a utilizag&o de escritores africanos para contar a histéria
do Reino de Kush no segundo capitulo. Valoriza-se, assim, a producao autéctone,
mostrando que existem outras visdes além da eurocéntrica, que prevaleceu por longos
anos desde a colonizag&o até o processo de independéncia da Africa na década de
1960.

Apresentadas essas complexidades, o material produzido nessa dissertacao
visa fornecer suporte aos docentes em sua pratica pedagogica, suprindo as lacunas
identificadas no ensino da histdria antiga da Africa, especialmente sobre o Reino de
Kush, ao apresentar uma abordagem mais inovadora, atraente e dindmica, alinhando-
se com a realidade dos discentes, instigando-os o desejo de aprofundamento do
conhecimento, tornando-os protagonistas do processo de ensino aprendizagem indo
além da mera transmissdo de conteudos.

Ao almejar esse tipo de abordagem pedagdgica, que estimule a autonomia
dos estudantes, espera-se que 0 material aqui apresentado possa funcionar como um
instrumento facilitador, transformando positivamente o ambiente escolar, promovendo
o desenvolvimento de novas habilidades e uma maior interacdo entre educandos e
educadores. A intencdo, ultima, € mostrar a importancia do Reino de Kush como parte
integrante da histéria de um continente que contribuiu para a formacéo étnico racial
do nosso povo, diminuindo consequentemente o preconceito, ainda latente, em nossa

sociedade para com os afrodescendentes.
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