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Tecnologia em Acao: Recursos Digitais para
Potencializar o Ensino de Idiomas

O ensino de idiomas tem sido profundamente transformado pelas tecnologias digitais, e o
portugués, como lingua de comunicacao e intercambio cultural global, tem visto sua presenca
expandir-se significativamente. Com mais de 260 milhdes de falantes em quatro continentes, o
portugués ultrapassa as fronteiras dos paises luséfonos, consolidando-se como um idioma de
relevancia internacional. Universidades e instituicdes ao redor do mundo tém integrado o portugués
em seus curriculos, reconhecendo sua importancia estratégica e cultural.

Diante desse cenario, decidi compartilhar os recursos digitais que utilizo no ensino de idiomas em
aulas virtuais, movido pela crenga no poder transformador da tecnologia na educacao. Com mais de
8 anos de experiéncia neste campo aqui em Lima, no Peru, onde ensino portugués, comecei a
implementar ferramentas digitais bem antes da pandemia de COVID-19. Durante a pandemia,
refinei essas praticas para atender as novas demandas do ensino remoto, e, no periodo pos-
pandemia, seguimos aprimorando e aplicando essas estratégias. Este livro € fruto de anos de
pratica, pesquisa e aperfeicoamento, com o objetivo de oferecer aos educadores as melhores
ferramentas e estratégias para integrar a tecnologia de forma eficaz em suas aulas de idiomas.

Desde plataformas de aprendizado online até ferramentas de colaboragao e avaliacao, a tecnologia
oferece oportunidades Unicas para enriquecer e diversificar a experiéncia de aprendizagem. Este
livro apresenta uma exploracao detalhada de como as ferramentas digitais podem ser utilizadas
para potencializar o ensino de idiomas, proporcionando uma abordagem pratica para educadores
que desejam integrar essas tecnologias em suas praticas pedagogicas.



O objetivo deste livro é fornecer aos
educadores uma compreensao abrangente
das ferramentas digitais disponiveis e como
elas podem ser aplicadas para melhorar o
ensino do portugués como lingua estrangeira.
O livro inclui descricoes detalhadas das
ferramentas, exemplos praticos e melhores
praticas para sua utilizagao.

O papel das tecnologias
digitais no ensino de idiomas

As tecnologias digitais tém revolucionado o ensino de idiomas, oferecendo novas formas de interacao,
pratica e avaliagcao. A integracao de ferramentas digitais pode tornar o aprendizado mais dinamico e
personalizado, permitindo que os alunos pratiquem habilidades em diferentes contextos e niveis de
dificuldade. Sabemos que no ensino virtual, existem uma certa dificuldade em captar a atencao dos
estudantes, ja que vivemos em um mundo multitarefas, as distragdes podem ser constantes ao utilizar
algumas formas de ferramentas digitais para melhorar o clima da aula e potencializar o que estao
aprendendo, segundo Tony Bates, as tecnologias digitais nao sao apenas ferramentas; elas sao a chave
para transformar a educacao, tornando-a mais acessivel, interativa e envolvente para todos os alunos.

Com a crescente integracao das tecnologias digitais no campo educacional, a inclusao dessas
ferramentas em aulas virtuais tornou-se essencial. Tony Bates, um renomado especialista em educacao
a distancia, destaca a importancia da tecnologia como um facilitador crucial na transformacao do ensino
e da aprendizagem. A digitalizacao do ambiente educacional nao apenas amplia o acesso ao
conhecimento, mas também enriquece a experiéncia de aprendizagem, permitindo métodos mais
interativos e personalizados, o uso das ferramentas digitais auxiliam tanto os professores como os
estudantes a terem aulas mais interativas, dindmicas e ativas, ajudando no processo do ensino .
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Beneficios e desafios do uso de ferramentas digitais

=

Os beneficios incluem maior engajamento dos alunos, acesso a
recursos variados e a possibilidade de personalizacao do ensino.
No entanto, os desafios podem envolver a necessidade de
formacao continua para os educadores e a gestao da seguranca
e privacidade dos dados dos alunos. Outro desafio é buscar
ferramentas de faceis usos, ja que temos diferentes tipos de
alunos com mais variados conhecimento ou que apresentar
certas dificuldades com o uso de ferramentas digitais simples,
entdo é o papel do professor escolher qual é o objetivo que deve
ser aplicado para utilizar a ferramenta digital de apoio
adequada, sempre preservando por exemplo 0s nomes,
informacdes pessoais por exemplo de email ou nimero de
telefone tanto nosso, quanto dos nossos estudantes.

A inclusao de ferramentas digitais no ambiente educacional
oferece um potencial significativo para transformar o ensino e a
aprendizagem, mas nao sem enfrentar desafios consideraveis.
Martha C. Pennington, especialista em educacao e tecnologias
digitais, ressalta que, apesar das oportunidades que essas
ferramentas proporcionam, a sua integracao bem-sucedida
requer superar obstaculos importantes.

Um dos principais desafios é o treinamento e o desenvolvimento
profissional continuo para os educadores. A eficacia das
ferramentas digitais esta diretamente ligada ao conhecimento e
a competéncia dos professores em utilizd-las. Sem uma
formacao adequada, os educadores podem encontrar
dificuldades em explorar todo o potencial dessas tecnologias e
em integra-las de maneira eficaz em suas praticas pedagogicas.




Como escolher as ferramentas certas
para suas necessidades

A escolha das ferramentas deve ser baseada nas necessidades especificas dos alunos e nos
objetivos pedagégicos. E importante considerar a facilidade de uso, a adequacao ao contelido e a
integracdo com outras ferramentas ja utilizadas.

Segundo o autor David H. Jonassen "A escolha de ferramentas digitais para a sala de aula deve
ser guiada nao apenas pelas suas funcionalidades, mas principalmente por como elas se alinham
com os objetivos de aprendizagem e as necessidades dos alunos." destaca que a selecao de
ferramentas digitais deve focar em como essas ferramentas podem apoiar e aprimorar 0s
objetivos de aprendizagem especificos. Jonassen enfatiza que a tecnologia deve ser usada como
um meio para facilitar o aprendizado significativo, e nao apenas como uma adicao atraente sem
um proposito pedagdgico claro.

Richard E. Mayer, conhecido por seu trabalho em psicologia educacional e design instrucional,
comenta que "A integracao eficaz de tecnologia na educacao depende da capacidade dos
professores de selecionar e utilizar ferramentas digitais que atendam as necessidades dos
alunos e que estejam alinhadas com os objetivos de ensino."

Também reforca a importancia de escolher ferramentas digitais que se ajustem as necessidades
dos alunos e aos objetivos educacionais. Mayer sugere que a eficacia das ferramentas digitais é
maximizada quando elas sao selecionadas com base em evidéncias de que suportam os
processos cognitivos envolvidos na aprendizagem. Para mim o importante € primeiro que o
professor domine bem o uso das ferramentas digitais, aplique conforme o objetivo da tarefa e
que os alunos tenham a retroalimentacao adequada ao término da atividade.




Ao selecionar ferramentas digitais, os
professores devem consideratr:

Quais sao as atividades e como
/—) Idea inicial —— posso torna-las mais
interativas.
_ b= Alinhe ferramentas com
— \ A A\ Objetivos de objetivos pedagdgicos.
o Aprendizagem
Escolha de | N N o Considere habilidades e
——p j ecessidades necessidades dos alunos.
Ferramentas D iy e
Digitais na
Educagao If('_'__ﬂ." Compatibilidade Ferramentas devem integrar-se
pr— q 5 ao curriculo existente.
—_—— com o Curriculo
" . ~ Realizacao da tarefa com apoio
——— f(gs Apllcagao da ferramenta digital
\./ escolhida.
\ u ob ltados d
b servar os resultados dos
rr*l l Resultados alunos e da a retroalimentacao
3 da atividade.

Fonte: Desenho da autora.

A dinamica do professor em sala de aula virtual exige uma adaptacao significativa no uso de
ferramentas educativas e na gestao do tempo das aulas. De acordo com Moran (2020), a eficacia
no ensino remoto esta diretamente ligada a capacidade do professor de integrar tecnologias de
forma dinamica, mantendo o engajamento dos alunos através de atividades interativas e bem
distribuidas ao longo do tempo. Essa abordagem permite que o ambiente virtual se torne mais
fluido e dinamico, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem que se aproxima do
ambiente presencial, mas com a flexibilidade que as plataformas digitais oferecem.
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Capitulo 2: Ferramentas de Comunicacao e
Colaboracao
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2.1. ChatGPT e Assistentes de IA

O ChatGPT, desenvolvido pela OpenAl, ¢ um modelo de linguagem baseado em IA que pode
simular conversas, responder a perguntas e fornecer feedback personalizado.

Exemplos de uso:

1.Utilizar o ChatGPT para praticas de conversacao, onde os alunos interagem com o assistente
para melhorar suas habilidades de fala e compreensao. Além disso, o ChatGPT pode ajudar
com duvidas sobre gramatica e vocabulario, oferecendo explicagdes e exemplos.

1.Atividade: "Entrevista com o ChatGPT"
Objetivo: Praticar habilidades de conversacao, escrita e compreensao auditiva em portugués.
Descricao da Atividade: Os alunos terao a oportunidade de realizar uma "entrevista" com o
ChatGPT, praticando a conversacao e o questionamento em portugués. Eles terdao que elaborar
perguntas sobre diversos tépicos e responder as perguntas que o ChatGPT fara a eles. Isso
ajudara a desenvolver a fluéncia na lingua portuguesa e a compreensao oral e escrita.




2.2. Padlet

O Padlet ¢ uma ferramenta de colaboracao online que permite criar murais virtuais onde os alunos
podem postar textos, imagens e links.
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Fonte: Padlet da autora

Exemplos de uso:Criar um mural colaborativo para um projeto de grupo onde os alunos
compartilham suas pesquisas e ideias. Também pode ser usado para brainstormings e
discussdes em grupo.

v padlet

1. Quadro de Vocabulario

Crie um Padlet onde os alunos podem adicionar novas palavras e expressoes que aprenderam. Eles
podem incluir definicdes, exemplos de uso, e até imagens ou audios para ajudar na memorizacao.

Como Fazer:

Crie um Padlet com diferentes se¢oes para temas de vocabulario (como "Comida", "Viagem", "Trabalho").
Incentive os alunos a adicionar novas palavras e frases nas secdes apropriadas.

Peca aos alunos para revisar e comentar as postagens dos colegas.

2. Diario de Leitura

Utilize o Padlet para que os alunos compartilhem resumos e reflexées sobre os livros ou textos que estao
lendo. Isso promove a pratica da escrita e a discussao literaria.

Como Fazer:

Crie um Padlet para cada livro ou texto estudado.

Os alunos podem adicionar postagens com resumos de capitulos, andlises e opinides.

Inclua secdes para discutir temas, personagens e enredos.

3. Pareceres sobre Midia

Crie um Padlet onde os alunos podem compartilhar e comentar sobre diferentes midias em portugués,
como filmes, musicas ou podcasts.

Como Fazer:

Crie colunas para diferentes tipos de midia (por exemplo, "Filmes", "Musicas", "Podcasts").

Os alunos adicionam links, resenhas e comentarios sobre o que assistiram ou ouviram.

Promova discussoes sobre o conteldo e a linguagem utilizada.
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2.2. Padlet

4, Atividades de Conversacao

Use o Padlet para atividades de conversacao onde os alunos podem postar perguntas e
responder aos colegas. Isso pode ajudar a praticar a escrita e a interacao em um ambiente
controlado.

Como Fazer: Crie um Padlet com uma série de tdpicos ou perguntas de conversacao.

Os alunos postam suas respostas e comentam nas respostas dos colegas.

Inclua atividades como "Entrevista com um colega" ou "Discussao sobre um tépico atual”.

5. Projetos de Grupo

Utilize o Padlet para coordenar projetos de grupo onde os alunos podem colaborar e
compartilhar suas contribuicdes.

Como Fazer: Crie um Padlet para um projeto especifico, como uma apresentagao ou um
trabalho escrito.

Divida o Padlet em secbes para diferentes partes do projeto (pesquisa, planejamento,
execucao).

Os alunos adicionam suas contribuicoes e comentam sobre o trabalho dos colegas.

6. Mapa Cultural

Crie um Padlet que funcione como um mapa cultural onde os alunos adicionam informacoes
sobre diferentes regides onde a lingua alvo é falada. Como Fazer:

Crie secdes para diferentes paises ou regides.

Os alunos adicionam informacdes sobre a cultura, tradigcbes, comidas tipicas, e eventos
importantes de cada regiao.

Incentive a adicao de imagens e videos para enriquecer o conteldo.

1] ¥
My sumpluous wall

Wiy e travel Trareeling Again
Bigrrarmier this lempile, mhey muds Fre

ruvwlenf Defone

Wi ravee! bos s, B put coven shallss

FOOR i e Uy FR00% B POTAIDES
bl v all Faseres
Incall the bridipe 4s | crom A dpar

2 aeermid The Péla snd fiver i Bured Bitn-
wanrg

ot

A trip ol @ Wit Eima

Tt Pcrwrs sened wllicrms ol arw
pelllegy e

¥ Lagtewd train

ey pravy 10 DUDHT BT

14



2.2. Padlet

7. Desafios de Escrita Criativa

Use o Padlet para lancar desafios de escrita criativa. Os alunos postam suas histérias ou textos criativos
com base em um tema ou prompt dado.

Como Fazer: Publique um prompt de escrita criativa (por exemplo, "Escreva uma historia sobre uma
aventura magica").

Os alunos adicionam seus textos ao Padlet.

Permita que os colegas leiam e comentem nas postagens, oferecendo feedback construtivo.

8. Portfolio de Aprendizagem
Utilize o Padlet para criar um portfélio digital onde os alunos podem mostrar seu progresso e conquistas
ao longo do curso.
Como Fazer: Crie secdes para diferentes tipos de trabalho (atividades, projetos, redacoes).
Os alunos postam seus trabalhos, reflexdes e autoavaliacoes.
Incentive a revisao e o feedback entre colegas.

9. Repositorio de Recursos

Use o Padlet como um repositério de recursos educacionais, como links para videos, artigos, e exercicios
de pratica.

Como Fazer: Crie colunas para diferentes categorias de recursos (gramatica, vocabulario, compreensao
auditiva).

Adicione links, documentos e recomendacoes de recursos.

Peca aos alunos para contribuir com recursos que encontraram uteis.

10. Mural de Perguntas e Respostas

Crie um Padlet onde os alunos podem postar perguntas sobre o conteddo do curso e receber respostas
dos colegas ou do professor.

Como Fazer:

Crie secOes para diferentes tdpicos ou unidades do curso.

Os alunos postam suas perguntas e respondem as perguntas de outros colegas.

O professor pode monitorar e fornecer respostas adicionais conforme necessario.

Dicas para Implementar Atividades com o Padlet:

e Instrucdes Claras: Forneca instrucdes claras para os alunos sobre
como usar o Padlet e participar das atividades.

* Feedback: Ofereca feedback construtivo sobre as contribuicoes
dos alunos e incentive a interacao entre eles.

e Privacidade: Configure o Padlet para garantir que as postagens
sejam visiveis apenas para a turma ou para quem vocé autorizar,
se a privacidade for uma preocupacao.

Versées Disponiveis:
Versdo Gratuita: Oferece funcionalidades bdsicas, incluindo a cria¢do de murais e a colaboracéo em tempo
real. E ideal para comecar a explorar o Padlet e utilizd-lo em atividades de sala de aula sem custo.

Versao Paga: Disponibiliza recursos adicionais, como a criag@o de murais ilimitados, op¢ées avangcadas de
personalizagdo e mais controle sobre a privacidade e a seguranca dos contetidos. E recomendada para
quem busca uma experiéncia mais robusta e personalizdvel.

Para comecar a usar o Padlet, visite Padlet. Experimente a versdo gratuita e descubra como esta
ferramenta pode enriquecer suas aulas e facilitar a colaboracao entre seus alunos!
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2.3. Ferramentas do Google

As ferramentas do Google, como Google Docs, Google Slides
e Google Forms, permitem a criagao e compartilhamento de
documentos, apresentacoes e quizzes.

Google Docs para colaboracao em documentos de escrita,
Google Slides para criar apresentacoes interativas e Google
Forms para criar quizzes e pesquisas.

Uso do Google Forms em Aulas de Idiomas
1. Quiz de Compreensao
Crie quizzes para testar a compreensao dos alunos sobre leituras, audicoes ou temas especificos da
aula.
Use perguntas de multipla escolha, verdadeiro ou falso, e perguntas abertas.
Inclua feedback imediato para que os alunos possam aprender com seus erros.
Exemplo de Pergunta: "Qual é o tema principal do texto lido? (a) Cultura (b) Ciéncia (c) Histéria"

2. Enquetes sobre Temas Culturais

Realize enquetes para explorar o conhecimento prévio ou as opinides dos alunos sobre temas
culturais relevantes para a lingua estudada.

Pergunte sobre festivais, tradicdes ou habitos culturais.

Exemplo de Pergunta: "Qual é a tradicao mais importante do Carnaval brasileiro?"

3. Pesquisa de Opiniao sobre Materiais Didaticos

Colete feedback dos alunos sobre os materiais e métodos utilizados no curso para ajustar sua
abordagem pedagdgica.

Pergunte aos alunos sobre quais recursos eles acharam mais Uteis e o que poderia ser melhorado.
Exemplo de Pergunta: "Qual foi a atividade que vocé achou mais Util para praticar a fala? (a) Jogos
de role-playing (b) Debates (c) Diarios de conversacao"

4. Atividades de Autoavaliacao

Permite que os alunos se auto avaliem e reflitam sobre seu progresso na aprendizagem de idiomas.
Crie perguntas sobre o que os alunos acham que dominaram bem e areas que precisam melhorar.
Exemplo de Pergunta: "Como vocé avalia sua propria habilidade de ouvir e entender portugués? (a)
Excelente (b) Bom (c) Regular (d) Precisa melhorar"

5. Coleta de Informacoes para Projetos de Grupo

Use formularios para coletar informacodes e preferéncias dos alunos para projetos em grupo.
Pergunte sobre interesses, disponibilidade e preferéncias de topicos para os projetos.

Exemplo de Pergunta: "Qual tépico vocé gostaria de explorar no seu projeto de grupo? (a) Literatura
(b) Historia (c) Musica"
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2.3. Ferramentas do Google

Uso de PowerPoints Interativos em
Aulas de Idiomas

1. Jogos de Perguntas e Respostas
Crie apresentacoes interativas que
funcionam como jogos de perguntas e
respostas para revisar vocabulario ou
gramatica.

Como Fazer: Use links e botdes para
navegar entre perguntas e respostas
corretas.

Exemplo: "Vocé pode clicar na resposta
certa para avancar para a proxima
pergunta.”

2. Atividades de Role-Playing

Utilize slides interativos para criar
cenarios de role-playing onde os alunos
podem praticar conversas e situacoes
reais.

Como Fazer: Crie slides com diferentes
cenarios e opcoes de dialogo.

Exemplo: "Vocé estd em um
restaurante. O que vocé diria ao garcom
se quiser pedir uma mesa para dois?"

3. Atividades de Compreensao
Auditiva

Inclua audios e videos em slides para
atividades de compreensao auditiva,
seguidos de perguntas interativas.
Como Fazer: Insira clipes de audio ou
video e adicione perguntas relacionadas
em slides subsequentes.

Exemplo: "Ouca o audio e responda:
Qual é a principal mensagem do
locutor?”

Crie slides com frases em outro idioma
que os alunos precisam traduzir ou
corrigir.

Como Fazer: Insira frases erradas ou
desafiadoras e forneca espacos para
que os alunos insiram as correcdes ou
traducoes.

Exemplo: "Corrija os erros na seguinte
frase: 'Eu vou para o mercado compra
frutas."
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4. Revise com Animacoes e Efeitos
Use animacoes e efeitos de transicao
para destacar pontos importantes e
tornar o material mais dinamico.
Como Fazer: Crie slides com efeitos
que revelam respostas ou
explicacdes gradualmente.

Exemplo: "Clique para revelar a
definicao da palavra."

5. Projetos Interativos

Desenvolva  apresentagbes  para
projetos de grupo onde cada grupo
pode contribuir com slides interativos
sobre um tépico especifico.

Como Fazer: Cada grupo cria slides
sobre diferentes aspectos de um
tema, e os alunos podem interagir
com o conteldo de outras equipes.
Exemplo: "Cada grupo deve criar uma
secao sobre um aspecto cultural do
pais em estudo e incluir elementos
interativos como links e videos."

6. Exercicios de Traducao e
Correcao

Crie slides com frases em outro
idioma que os alunos precisam
traduzir ou corrigir.

Como Fazer: Insira frases erradas ou
desafiadoras e forneca espacos para
gue os alunos insiram as correcoes
ou traducoes.

Exemplo: "Corrija 0s erros na
seguinte frase: 'Eu vou para o
mercado compra frutas."

7. Mural de Ideias e Feedback

Use slides para coletar ideias e
feedback dos alunos sobre as
atividades e o conteudo do curso.
Como Fazer: Crie um slide onde os
alunos podem adicionar suas
opinides e sugestodes.

Exemplo: "Digite suas ideias sobre
como podemos melhorar nossas
aulas."



Dicas Gerais para Implementar as
Atividades

e Engajamento: Certifique-se de que as atividades sejam
interativas e mantenham o interesse dos alunos.
e Clareza: Fornega instrucdes claras e objetivas para que os
Search alunos saibam como participar.
e Feedback: Ofereca feedback construtivo para ajudar os alunos a
melhorar e se engajar mais com o conteudo.

’
d Essas atividades podem tornar suas aulas de idiomas mais
dindmicas e envolventes, promovendo uma participacao ativa dos
alunos e facilitando a aprendizagem de maneira eficaz. Como
professor ou professora sempre escolha algumas atividades que
eles possam realizar de forma autbnoma e outras que possam ser
desenvolvidas de forma grupal.

Como escolher as ferramentas certas
para suas necessidades

A escolha das ferramentas deve ser baseada nas necessidades especificas dos alunos e nos
objetivos pedagogicos. E importante considerar a facilidade de uso, a adequacdo ao contetido e a
integragao com outras ferramentas ja utilizadas.

Segundo o autor David H. Jonassen "A escolha de ferramentas digitais para a sala de aula deve
ser guiada nao apenas pelas suas funcionalidades, mas principalmente por como elas se alinham
com os objetivos de aprendizagem e as necessidades dos alunos." destaca que a selecao de
ferramentas digitais deve focar em como essas ferramentas podem apoiar e aprimorar 0s
objetivos de aprendizagem especificos. Jonassen enfatiza que a tecnologia deve ser usada como
um meio para facilitar o aprendizado significativo, e nao apenas como uma adicao atraente sem
um proposito pedagdgico claro.

Richard E. Mayer, conhecido por seu trabalho em psicologia educacional e design instrucional,
comenta que "A integracao eficaz de tecnologia na educacao depende da capacidade dos
professores de selecionar e utilizar ferramentas digitais que atendam as necessidades dos
alunos e que estejam alinhadas com os objetivos de ensino."

Também reforca a importancia de escolher ferramentas digitais que se ajustem as necessidades
dos alunos e aos objetivos educacionais. Mayer sugere que a eficacia das ferramentas digitais &
maximizada quando elas sdo selecionadas com base em evidéncias de que suportam os
processos cognitivos envolvidos na aprendizagem. Para mim o importante € primeiro que o
professor domine bem o uso das ferramentas digitais, aplique conforme o objetivo da tarefa e
que os alunos tenham a retroalimentacao adequada ao término da atividade.
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CAPITULO 3: FERRAMENTA

DE VOCABULARIO




3.1. Quizlet

O Quizlet é uma plataforma que permite criar flashcards e quizzes interativos para a pratica de

vocabulario.

Exemplos de uso: Criar flashcards para revisar vocabulario novo e usar o modo de teste para
avaliar o conhecimento dos alunos.

@ Pagina inicial Navegar pelOS diagramas

10 Navegar pelos clagramas Encontre e estude dlagramas interativos sobre uma grande variedade de 10pICOs, Ou Crie O seu proprio
™ Convidarum. HOVIDADE

@} Configuracbes POPULAR

@ Ustas | |

0 Pastas / ' C‘j} : : / J
2 Turmas / Baemes @ Muemes Wiemes

Estilos ¢ Partos de O Café Expresso ¢ Outros Dimensdes de um ¢
Colunas Cafés de Futebol

GEQGRAFIA
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3.2. Wordwall

O Wordwall oferece uma variedade de modelos de jogos e atividades educativas, como palavras
cruzadas e quizzes.

Exemplos de uso: Desenvolver jogos de palavras cruzadas para revisar vocabulario ou criar
atividades de correspondéncia para reforgar a gramatica.

Questionario

Uma serme de perguntas de

multiol

Pares
correspondentes

Toqus em um par

Combinacdo
Arraste e solte cada palavra-

chave ao lado de sua definicdo

Roda aleatodria

Gire a rods para ver

Palavra ausente

& Uma atividade de conclusdc em

Encontre a
combinacado

Vire as pegas

... Explore uma série de pegas de
d do para & T
siizando para v

Fonte: Imagem da internet
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3.3. Conjugadores de Verbos

Os Conjugadores de verbos sao ferramentas que ajudam a conjugar verbos em diferentes tempos
e modos.

Exemplos de uso: Utilizar conjugadores para pratica individualizada de conjugacao de verbos e
como recurso para tarefas de escrita.

Conjugadores de Verbos em Portugués
1.Conjugacao
o Descricao: Oferece conjugacao de verbos em portugués em varios tempos e modos.
Inclui exemplos e informacdes sobre verbos regulares e irregulares.
2.Conjugador.com.br
o Descricao: Ferramenta que fornece a conjugacao completa de verbos portugueses, com

explicacoes sobre o uso de cada forma verbal.
3.Verbix - Portugués
o Descricao: Plataforma que oferece conjugacao de verbos em portugués e permite
comparar formas verbais e tempos.
4.Conjugar
o Descrigcao: Fornece conjugacao detalhada de verbos portugueses, com opc¢des de busca
por verbos regulares e irregulares.
1. Desafios de Conjugacao
Descricao: Crie atividades interativas em que os alunos usam conjugadores de idiomas para
resolver desafios de conjugacao.
Como Fazer:
e Preparacao: Prepare uma lista de verbos em diferentes tempos e modos que os alunos
precisam conjugar corretamente.
e Atividade: Forneca aos alunos frases incompletas ou contextos e peca que eles usem o
conjugador para preencher as lacunas com a conjugacao correta.

e Exemplo: "Complete a frase com a forma correta do verbo: '‘Quando eu (chegar) em

casa, vou ligar para vocé."

2. Jogos de Correspondéncia
Descricao: Organize jogos onde os alunos precisam corresponder verbos as suas formas corretas
usando conjugadores.
Como Fazer:
e Preparacao: Crie cartdoes com verbos no infinitivo e cartdes com as formas conjugadas.
e Atividade: Os alunos usam os conjuradores para encontrar as formas corretas e combinar os
cartoes correspondentes.
e Exemplo: "Combine os verbos no infinitivo com as formas conjugadas fornecidas."
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3.3. Conjugadores de Verbos

3. Exercicios de Pratica em Casa
Atribua tarefas de pratica onde os alunos usam conjugadores para revisar e praticar a conjugacao
verbal em casa.
Como Fazer:
e Preparacao: Forneca uma lista de verbos e tempos para os alunos praticarem.
e Atividade: Peca aos alunos que usem os conjuradores para praticar a conjugacao dos verbos
e depois escrevam frases utilizando essas formas.
e Exemplo: "Escolha 5 verbos da lista e conjugue todos os tempos e modos que estudamos.
Escreva uma frase para cada forma."
4. Atividades de Comparacao
Use conjugadores para comparar a conjugacao de verbos entre diferentes idiomas.
Como Fazer:
* Preparacao: Selecione verbos que tém formas semelhantes ou diferentes entre os idiomas
que vocé esta ensinando.
o Atividade: Peca aos alunos para usar conjugadores para comparar como um verbo é
conjugado em dois idiomas diferentes e discutir as semelhancgas e diferencas.
e Exemplo: "Compare a conjugacao do verbo 'falar' em portugués e 'parler' em francés. Quais
sao as semelhancas e diferencas?"
5. Criacao de Historias Interativas
Peca aos alunos que criem histdrias ou didlogos usando diferentes formas verbais e verifiquem
suas conjugacdes com os conjugadores.
Como Fazer:
e Preparacdo: Forneca aos alunos um inicio de histéria ou um didlogo com lacunas para
preencher.
o Atividade: Os alunos completam a histéria ou dialogo com as formas verbais corretas, usando
o conjugador para verificar suas respostas.
e Exemplo: "Complete a histéria com as formas corretas dos verbos fornecidos e depois use o
conjugador para verificar sua precisao."
6. Atividades de Correcao de Erros
Crie exercicios onde os alunos identificam e corrigem erros de conjugacao em frases fornecidas.
Como Fazer:
e Preparacao: Prepare frases com erros de conjugacao deliberados.
e Atividade: Os alunos identificam e corrigem os erros usando os conjuradores para confirmar a
forma correta.
e Exemplo: "Encontre e corrija 0s erros de conjugacao nas seguintes frases."
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3.3. Conjugadores de Verbos

7. Producao de Conjugacoes para Verbos Irregulares
Focaliza a pratica de verbos irregulares que ndao seguem os padrdes tipicos de conjugagao.

Como Fazer:

Preparacao: Lista de verbos irregulares em diferentes tempos e modos.

Atividade: Peca aos alunos para usar o conjugador para ver como esses verbos sao
conjugados e crie uma tabela ou lista com as formas irregulares.

Exemplo: "Use o conjugador para listar as formas irregulares dos verbos fornecidos e pratique
com exemplos."

8. Competicao de Conjugacao

Organize uma competicdo amigavel onde os alunos utilizam os conjugadores para responder
rapidamente a perguntas de conjugacao.

Como Fazer:

Preparacdo: Prepare uma série de perguntas sobre conjugacao de verbos.

Atividade: Divida a turma em equipes e faga as perguntas. As equipes usam os conjugadores
para encontrar as respostas o mais rapido possivel.

Exemplo: "Qual é a forma correta do verbo 'ir' no passado simples? A equipe que responder
primeiro ganha um ponto."

9. Revisao de Formas Verbais
Utilize os conjugadores para revisar e reforcar o conhecimento das diferentes formas verbais.

Como Fazer:

10.

Preparacao: Crie uma revisao com diferentes tempos e modos verbais.

Atividade: Os alunos usam os conjugadores para praticar cada forma e responder a exercicios
baseados em situacoes reais ou ficticias.

Exemplo: "Para cada situacao dada, escolha a forma verbal correta e use o conjugador para
verificar sua resposta."

Criacao de Cartoes de Estudo

Os alunos criam cartdes de estudo com as diferentes formas verbais utilizando os conjugadores.

Como Fazer:

Preparacao: Forneca um modelo de cartao de estudo para que os alunos completem.
Atividade: Os alunos usam os conjuradores para preencher os cartoes com as formas corretas
dos verbos e usar esses cartoes para revisao.

Exemplo: "Crie um cartao de estudo para cada verbo irregular e inclua suas formas em
diferentes tempos e modos."

24



3.3. Conjugadores de Verbos

Os conjugadores de idiomas online sdao ferramentas valiosas para o ensino de gramatica e
conjugacao verbal.

e Dicas para Implementar as Atividades:

e Clareza: Forneca instrucoes claras e exemplos para garantir que os alunos entendam como
usar os conjugadores.

e Engajamento: Incentive a participacao ativa e a colaboracao entre os alunos durante as
atividades.

» Feedback: Ofereca feedback sobre o uso dos conjugadores para ajudar os alunos a melhorar
sua compreensao da conjugacao verbal.

e Essas ideias podem ajudar a tornar suas aulas de idiomas mais interativas e eficazes,
proporcionando aos alunos uma maneira pratica e envolvente de aprender e revisar a
conjugacao verbal.

CONJ UGAGKO (a mar, ir, T’E!ZE'T, estar, ... \

CONJUGAGAO DE VERBOS EM PORTUGUES

Conjugagao Dicionario Sinonimos

mais pesquisados

ser fazer ter
vir estar amar
dar haver por
querer partir falar
estudar cantar dizer

ler saber rir




CAPITULO 4: RECURSOS PARA LEITURA E
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Capitulo 4: Recursos para Leitura e Audicao

Os conjugadores de idiomas online sao ferramentas valiosas para o ensino de gramatica e
conjugacao verbal.

4.1. Linguee

Linguee é um dicionario e banco de traducdes que fornece exemplos de uso de palavras e frases em
diferentes contextos.

*Exemplos de uso:* Usar o Linguee para tradugdes contextuais e exemplos em atividades de compreensao
de leitura e traducao.

1. Atividade de Traducdo Contextual

Descricdo: Use o Linguee para comparar tradugdes e entender como uma palavra ou expressao € usada
em diferentes contextos.

Como Fazer:

Preparacao: Escolha um conjunto de palavras ou expressoes.

Atividade: Peca aos alunos para buscar essas palavras no Linguee e comparar as traducoes em
diferentes contextos. Eles devem identificar o contexto e a nuance de cada tradugao.

Exemplo: "Pesquise a palavra 'engagement’ no Linguee e compare as tradugdes em diferentes contextos.
Qual é o uso mais apropriado para um e-mail formal?"

2. Atividade de Criacao de Frases

Descricao: Peca aos alunos para criar frases utilizando palavras ou expressdes que encontraram no
Linguee.

Como Fazer:

Preparacgdo: Escolha um conjunto de vocabulario ou frases.

Atividade: Apds pesquisar no Linguee, os alunos devem criar suas proprias frases usando as palavras ou
expressoes encontradas. Eles devem justificar o uso dessas palavras com base nos exemplos fornecidos
pelo Linguee.

Exemplo: "Crie uma frase usando a expressao 'ser um exemplo a seguir' e expligue como vocé a adaptou
com base nos exemplos encontrados no Linguee."

3. Atividade de Identificacdo de Registros

Descricao: Explore como diferentes registros de linguagem (formal, informal, técnico) sdo usados para
uma mesma palavra ou expressao.

Como Fazer:

Preparacao: Escolha algumas palavras ou frases que podem ter diferentes registros de linguagem.
Atividade: Use o Linguee para encontrar tradugdes em diferentes registros e peca aos alunos para
identificar e classificar esses registros. Discuta como o contexto altera a escolha de palavras.

Exemplo: "Pesquise a palavra 'implementagao’ no Linguee e identifique as diferengas entre as tradugdes
em contextos técnicos e informais."

Linguee
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4. Atividade de Comparacao de Sinonimos
Compare diferentes sinGbnimos e suas nuances de
significado usando o Linguee.

Como Fazer: Escolha palavras que tenham
sindbnimos.

Atividade: Peca aos alunos para pesquisar sinbnimos
no Linguee e comparar as diferentes traducdes e
contextos de uso. Eles devem discutir qual sindnimo
& mais apropriado para diferentes situacoes.
Exemplo: "Pesquise os sindnimos de 'difficult' no
Linguee e compare os contextos de 'challenging' e
‘hard.' Qual seria a melhor escolha para um ensaio
académico e por qué?"

5. Atividade de Revisao de Traducoes

Descricao: Use o Linguee para revisar e corrigir
traducoes feitas por outros ou por eles mesmos.
Como Fazer: Forneca traducbes erradas ou parciais
de textos.

Os alunos devem usar o Linguee para corrigir e
melhorar essas traducoes, justificando suas escolhas
com base nos exemplos encontrados.

Exemplo: "Corrija a traducao fornecida para o texto e
use o Linguee para justificar suas alteracoes."

6. Atividade de Analise de Concordancia

Analise a concordancia de termos ou frases
especificas em textos encontrados no Linguee.

Como Fazer: Escolha termos ou frases para analise.
Atividade: Peca aos alunos para analisar como esses
termos sao usados em diferentes textos e identificar
padroes de uso. Eles podem discutir como a escolha
de palavras pode variar dependendo do contexto.
Exemplo: "Analise como o termo ‘'sustainable
development' é usado em diferentes contextos e
discuta as variagcdes nos textos encontrados no
Linguee."
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7. Atividade de Debate sobre Traducoes
Use exemplos do Linguee para fomentar debates sobre traducdes e escolhas de palavras.
Como Fazer:

* Preparacao: Selecione exemplos de tradugdes com diferentes opgoes.

e Atividade: Divida os alunos em grupos e peca que escolham uma traducao para uma
palavra ou expressao especifica. Depois, cada grupo deve defender sua escolha com base
nos exemplos do Linguee.

e Exemplo: "Debata sobre a melhor traducao para 'customer service' em diferentes
contextos (por exemplo, negdcios versus tecnologia) usando exemplos do Linguee."

8. Atividade de Pesquisa de Frases Idiomaticas
Pesquise frases idiomaticas e suas traducdes para entender como sao usadas em diferentes
idiomas.
Como Fazer:
e Preparacao: Escolha frases idiomaticas para pesquisa.
e Atividade: Peca aos alunos para usar o Linguee para encontrar traducoes e exemplos de
frases idiomaticas em diferentes idiomas. Discuta como essas frases podem ser traduzidas
e adaptadas.
e Exemplo: "Pesquise a expressao idiomatica 'kick the bucket' no Linguee e compare com o
equivalente em portugués. Como a expressao é traduzida e adaptada?"

9. Atividade de Comparacao de Textos
Compare a tradugao de um mesmo texto em diferentes idiomas usando o Linguee.
Como Fazer:
e Preparagao: Escolha um texto curto e traduza-o usando o Linguee em diferentes idiomas.
e Atividade: Peca aos alunos para comparar as traducoes e discutir as diferencas na escolha
de palavras e frases.
e Exemplo: "Compare a traducao de um trecho de um artigo em inglés e em espanhol
encontrado no Linguee. Discuta as diferencas na escolha de palavras e estruturas.”

10. Atividade de Criacao de Glossario
Crie um glossario de termos e expressoes baseados em exemplos encontrados no Linguee.
Como Fazer:
» Preparacao: Escolha um conjunto de termos e expressoes técnicos ou especializados.
e Atividade: Os alunos usam o Linguee para pesquisar e coletar exemplos desses termos em
diferentes contextos. Eles entao criam um glossario com definicoes e exemplos de uso.
e Exemplo: "Crie um glossario para termos técnicos relacionados a tecnologia, usando
exemplos encontrados no Linguee."
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?fi 4.2. Dicio e VOLP

Dicio € um dicionario online, e o VOLP (Vocabulario Ortografico da Lingua Portuguesa) é um
recurso oficial para a ortografia da lingua portuguesa.

*Exemplos de uso:* Usar Dicio para consultas de definicoes e o VOLP para verificar a ortografia
correta em atividades de escrita.

* Dicio: Dicionario Online. Disponivel em: https://www.dicio.com.br

» VOLP. Vocabulario Ortografico da Lingua Portuguesa. Disponivel em:
https://www.academia.org.br

O Dicio e o VOLP sao duas ferramentas valiosas para quem esta estudando ou ensinando
portugués. Aqui estd uma visdo geral de como vocé pode usar essas ferramentas de maneira
eficaz em atividades de aula de portugués:

1. Dicio: Dicionario Online de Portugués
O Dicio é um dicionario online que fornece definicoes detalhadas, sin6bnimos, antonimos e
exemplos de uso para palavras em portugués. E Util para enriquecer o vocabulario e esclarecer o
significado das palavras em diferentes contextos.
Atividades Usando o Dicio:

1.Exploracao de Vocabulario

o Peca aos alunos para escolherem palavras novas ou dificeis e pesquisar suas definicoes no
Dicio.

o Como Fazer: Os alunos devem apresentar a definicdo, sinbnimos, antonimos e usar a
palavra em frases originais. Isso ajuda a aprofundar a compreensao e uso do vocabulario.

2.Criacao de Frases Contextuais

o Descricao: Apds pesquisar uma palavra no Dicio, os alunos devem criar frases que
mostram o uso da palavra em diferentes contextos.

o Como Fazer: Escolha palavras e peca aos alunos para escreverem frases que demonstram
diferentes significados ou usos da palavra. Eles podem usar os exemplos do Dicio como
inspiragao.

3.Jogo de Sinonimos e Antonimos

o Use o Dicio para encontrar sindnimos e antdnimos de palavras e crie um jogo de
correspondéncia.

o Como Fazer: Os alunos devem combinar palavras com seus sinGbnimos e antonimos
corretos. Pode-se fazer isso de forma competitiva, onde os alunos ou grupos ganham
pontos por respostas corretas.

4.Desafios de Definicao

o Desafie os alunos a adivinhar a definicao de uma palavra a partir de uma lista de opcoes
fornecidas pelo Dicio.

o Fornecga aos alunos uma lista de palavras e suas defini¢cdes (incluindo algumas incorretas)
e peca que escolham a definicao correta para cada palavra.

5.Exploracao de Exemplos de Uso

o Analise de exemplos de uso de palavras encontrados no Dicio e discuta como o contexto
altera o significado.

Como Fazer: Selecione exemplos de uso no Dicio e discuta com os alunos como o contexto
influencia a interpretacao das palavras.
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4.2.Dicio e VOLP

2. VOLP: Vocabulario Ortografico da Lingua Portuguesa
O VOLP é um dicionario oficial que lista a ortografia atual das palavras da lingua portuguesa
conforme as normas ortograficas vigentes. E especialmente Util para verificar a ortografia
correta das palavras e compreender as regras ortograficas.
Atividades Usando o VOLP:
1.Correcao Ortografica
o Peca aos alunos para revisar textos com erros ortograficos e usar o VOLP para corrigir
as palavras.
o Forneca um texto com palavras escritas incorretamente e peca aos alunos para verificar
e corrigir as palavras usando o VOLP.
2.Desafios de Ortografia
o Crie uma atividade onde os alunos tém que verificar a ortografia de palavras e frases no
VOLP.
o Como Fazer: Forneca uma lista de palavras ou frases e peca aos alunos para verificar e
corrigir qualquer erro ortografico usando o VOLP.
3.Exploracao de Novas Regras Ortograficas
o Discuta as regras ortograficas mais recentes e como elas sdo aplicadas as palavras do
VOLP.
o Como Fazer: Selecione regras ortograficas especificas (como o uso do hifen) e peca aos
alunos para encontrar exemplos de palavras que seguem essas regras no VOLP.
4.Criacao de Glossarios
o Peca aos alunos para criar glossarios de palavras especificas, usando o VOLP para
garantir a ortografia correta.
o Como Fazer: Escolha um tema ou area de estudo e peca aos alunos para criar um
glossario com palavras relacionadas, verificando a ortografia no VOLP.
5.Analise de Mudancas Ortograficas
o Explore as mudancas ortograficas ao longo do tempo e como elas foram incorporadas
ao VOLP.
o Discuta as principais reformas ortograficas e como essas mudancas foram refletidas no
VOLP. Peca aos alunos para identificar e discutir exemplos de palavras que foram
alteradas.

Sugestoes para Implementar as Atividades:

e Preparacao: Certifique-se de que os alunos
tenham acesso ao Dicio e ao VOLP durante as
atividades.

e Engajamento: Use exemplos praticos e
relevantes para  manter os  alunos
interessados e envolvidos.

* Feedback: Ofereca feedback construtivo para
ajudar os alunos a melhorar suas habilidades Dicionario Online
de pesquisa e correcao. de Portugués

e Essas atividades ajudam a aprofundar o
conhecimento da ortografia e do vocabulario,
promovendo uma compreensao  mais
profunda da lingua portuguesa e suas regras.
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4.3. Screencast

Screencast é uma ferramenta para criar videos de captura de tela e gravacoes de aula.

Exemplos de uso:Criar videos para explicar conceitos gramaticais ou demonstrar a utilizacao de
ferramentas digitais.
Disponivel em: https://screencast-o-matic.com
Um screencast é um tipo de gravacao de video que captura a atividade na tela de um
computador ou dispositivo, geralmente acompanhada por uma narracdo. E uma ferramenta
poderosa para ensino e treinamento, especialmente Util para demonstrar software, explicar
conceitos e criar tutoriais. Aqui estao algumas ideias e etapas para criar e usar screencasts em
aulas de idiomas:
Como Criar um Screencast
1.Escolha do Software:
o Gratuitos: OBS Studio, Loom, ShareX, Screencast-O-Matic.
o Pagos: Camtasia, Snagit, ScreenFlow.
2.Planejamento do Contetdo:
o Defina o Objetivo: Determine o que vocé deseja ensinar ou demonstrar com o
screencast.
o Script e Estrutura: Prepare um roteiro ou uma lista de pontos que deseja cobrir para
manter o screencast organizado e claro.
3.Gravacao:
o Configuracado: Configure a resolucao e o formato do video conforme necessario.
o Captura: Grave a tela enquanto vocé demonstra o uso de ferramentas, sites ou
softwares, e faca uma narracao explicativa.
o Edicao: Adicione legendas, destaques, ou edite o video para melhorar a clareza e o
engajamento.
4.Publicacao e Compartilhamento:
o Plataformas: Publique o video em plataformas como YouTube, Vimeo ou Google Drive,
e compartilhe o link com seus alunos.
o Incorporacdo: Incorpore o video em suas plataformas de ensino, como Google
Classroom ou Moodle.

Screencast
G chromebook
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m 4.3. Screencast

Ideias para Usar Screencasts em Aulas de Idiomas \

Tutoriais de Ferramentas de Idiomas

—

e Crie screencasts mostrando como usar ferramentas de aprendizagem de idiomas, como
dicionarios online, plataformas de pratica de idiomas ou aplicativos de conjugacao.
e Exemplo: "Como usar o Dicio para encontrar definicdes e exemplos de uso de palavras."
Explicacao de Regras Gramaticais
e Use screencasts para explicar regras gramaticais, como a conjugacao de verbos ou o uso de
tempos verbais, com exemplos visuais.
e Exemplo: "Explicacdo sobre o uso do pretérito imperfeito versus o pretérito perfeito em
portugués.”
Demonstracao de Prontncia
* Mostre como pronunciar palavras ou frases corretamente, destacando aspectos fonéticos e
entonacao.
e Exemplo: "Guia de pronuncia para palavras dificeis em inglés."
Criacao de Exemplos de Conversacao
» Grave simulacdes de didlogos ou conversas tipicas em um idioma, mostrando como usar
expressoes e vocabulario em contextos reais.
e Exemplo: "Simulagao de uma conversa em um restaurante em francés."
Revisao de Tarefas e Exercicios
» Utilize screencasts para revisar e corrigir tarefas ou exercicios dos alunos, oferecendo
feedback detalhado.
* Exemplo: "Correcao de um exercicio de conjugacao de verbos em espanhol."
Exploracao de Textos e Leitura
» Grave videos de leitura e analise de textos em diferentes idiomas, destacando aspectos
importantes como vocabulario, gramatica e interpretacao.
» Exemplo: "Leitura e analise de um trecho de um conto em portugués."
Instrucoes para Atividades Online
* Mostre como completar atividades online ou utilizar plataformas de e-learning, guiando os
alunos através dos passos.
e Exemplo: "Como participar de uma atividade de discussao no Google Classroom."
Discussao de Culturas e Contextos
* Apresente informacdes culturais ou contextuais relevantes para a compreensao do idioma,
como costumes, tradicoes e aspectos culturais.
e Exemplo: "Exploracao das diferengas culturais no uso do inglés em diferentes paises."
Feedback sobre Projetos
» Ofereca feedback sobre projetos ou apresentagdes dos alunos, destacandegpontos fortes e
areas de melhoria.
e Exemplo: "Feedback sobre uma apresentacao de projeto em inglés."
Sessoes de Perguntas e Respostas
* Grave sessOes de perguntas e respostas sobre topicos especificos de gramatica,
vocabulario ou outros aspectos do idioma.
e Exemplo: "Sessao de perguntas e respostas sobre o uso de preposi¢coes em espanhol."
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4.3. Screencast

Dicas para Criar Screencasts Eficazes

Clareza: Fale de forma clara e pausada. Use uma voz tranquila e evite jargdes técnicos
desnecessarios.

Organizacao: Mantenha o video bem estruturado com uma introducao clara, corpo do
conteudo e conclusao.

Interatividade: Se possivel, adicione elementos interativos, como quizzes ou perguntas,
para engajar os alunos.

Visualizacao: Use destaques e setas para chamar a atencao para pontos importantes na
tela.

Teste: Verifique a qualidade do audio e do video antes de compartilhar para garantir que o
conteldo esteja claro e compreensivel.

Essas sugestoes ajudardo vocé a criar screencasts que s@o ndo apenas informativos, mas
também envolventes e uteis para o aprendizado de idiomas.
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4.4. Lingua.com

O site Lingua.com é uma excelente ferramenta para professores que ensinam portugués para
estrangeiros, pois oferece uma ampla variedade de recursos interativos que podem ser
facilmente incorporados em atividades de ensino. A plataforma disponibiliza exercicios de
leitura, compreensao auditiva, vocabulario e gramatica, todos organizados por niveis de
dificuldade, o que facilita o planejamento de aulas personalizadas.

Beneficios para Professores:

1.Material Auténtico e Diversificado: Lingua.com oferece textos auténticos em portugués,
permitindo que os alunos tenham contato com a lingua de forma contextualizada.

2.Feedback Imediato: Os exercicios interativos proporcionam feedback instantaneo,
ajudando os alunos a identificar e corrigir erros imediatamente.

3.Facilidade de Uso: A plataforma é facil de navegar e pode ser utilizada tanto em sala de
aula quanto para tarefas de casa, complementando o ensino tradicional.

4.Acompanhamento do Progresso: Professores podem acompanhar o progresso dos alunos e
identificar areas que precisam de mais atencao.

Como Incluir Lingua.com em Atividades de Ensino:

1.Leitura e Compreensado: Use os textos e exercicios de compreensdo disponiveis para
atividades de leitura em sala de aula, seguidos de discussdes em grupo.

2.Exercicios de Vocabulario: Inclua os exercicios de vocabulario como parte de atividades de
revisao ou introducao de novos tépicos.

3.Pratica Auditiva: Utilize os exercicios de compreensao auditiva para melhorar a habilidade
dos alunos de entender o portugués falado, ideal para aulas de escuta.

4.Tarefas de Casa: Atribua atividades especificas do Lingua.com como tarefas de casa,
permitindo que os alunos pratiquem fora do horario de aula.

5.Aulas Interativas: Durante as aulas, compartilhe a tela do Lingua.com e faca os exercicios
em grupo, promovendo a participagao ativa dos alunos.

Lingua.com é uma ferramenta versatil que pode enriquecer significativamente o ensino de
portugués para estrangeiros, oferecendo uma maneira pratica e eficaz de melhorar as
habilidades linguisticas dos alunos.
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Venha aprender idiomas gratuitamente!

Qual lingua voc# deseja aprender?
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Conhega o site Lingual

Aprenda com leltura e compreensdo de texto
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CAPITULO 5: FERRAMENTAS PARA
AVALIACAO E FEEDBACK




5.1. Kahoot!

Kahoot! é uma plataforma para criar quizzes interativos e jogos educativos.

Exemplos de uso: Criar quizzes para revisar conteldos e avaliar a compreensao dos alunos de
maneira divertida e interativa.

Como Usar o Kahoot! em Aulas de Idiomas
1. Revisao de Vocabulario
Descricao: Crie quizzes para revisar o vocabulario aprendido em aula.
e Como Fazer:
o Preparacao: Elabore perguntas sobre palavras e expressoes que foram estudadas.
Inclua defini¢oes, sinbnimos, antdnimos e exemplos de uso.
o Exemplo: "Qual é o sin6nimo de 'perseveranca'? A) Persisténcia B) Desisténcia C)
Alegria D) Sofrimento"
2. Pratica de Gramatica
Descricao: Use o Kahoot! para revisar regras gramaticais de forma interativa.
e Como Fazer:
o Preparacao: Crie perguntas sobre regras de gramatica, como conjugacao de verbos,
uso de preposicoes e concordancia verbal.
o Exemplo: "Qual é a forma correta do verbo na frase: 'Ele (ir) ao mercado ontem'? A) Vai
B) Fui C) Vai D) Fui"
3. Compreensao de Leitura
Descricao: Teste a compreensao de textos lidos em sala de aula.
e Como Fazer:
o Preparacao: Apos ler um texto ou artigo, crie perguntas sobre o conteldo,
personagens, eventos e detalhes importantes.
o Exemplo: "Qual é o tema principal do texto lido? A) Tecnologia B) Meio ambiente C)
Politica D) Educacao"
4. Pronuncia e Fonética
Descricao: Realize atividades para praticar a pronuncia correta das palavras.
¢ Como Fazer:
o Preparacao: Crie perguntas onde os alunos escolhem a opg¢ao que mostra a pronuncia
correta das palavras ou frases. Vocé pode usar gravagoes de audio para auxiliar.
o Exemplo: "Qual das seguintes palavras é pronunciada corretamente? A) 'Entrepreneur’
B) 'Entreprenuer' C) 'Entrepreuneur' D) 'Entrepreneuer"




5.1. Kahoot!

5. Cultura e Contexto
Explore aspectos culturais e contextuais relacionados ao idioma estudado.
e Como Fazer:
o Preparacao: Elabore perguntas sobre tradicoes, costumes e informacoes culturais dos
paises onde o idioma é falado.
o Exemplo: "Qual é a celebracao tradicional do Dia de Sao Patricio? A) Natal B) Festa
Junina C) Carnaval D) Saint Patrick's Day"
6. Jogos de Perguntas e Respostas
Crie jogos de perguntas e respostas para revisar varios tépicos.
e Como Fazer:
o Preparacao: Crie quizzes variados que abordem diferentes areas do aprendizado, como
vocabulario, gramatica, cultura e prondncia.
o Exemplo: "Qual é a forma correta de cumprimentar alguém em francés? A) Hola B)
Hello C) Bonjour D) Ciao"
7. Avaliacoes e Feedback
Use o Kahoot! para avaliar a compreensao dos alunos e fornecer feedback imediato.
e Como Fazer:
o Preparacao: Crie quizzes de revisdao ou de avaliagao apds uma série de aulas ou uma
unidade. Apos a atividade, discuta as respostas com a turma e forneca feedback.
o Exemplo: "Quantas respostas corretas vocé obteve? Revise as perguntas incorretas e
discuta o que foi aprendido.”

Ha um desafio
esperando voce!

Verdadeiro ou falso
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Aberto por
16dias 14horas

Coletar opinides

@ © Revisio Filosofia 3°
Validef ano [sermana 3)
Nuvem de palavras

Pergunta aberta

Apresentar informagdes
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5.1. Kahoot!

Dicas para Maximizar o Uso do Kahoot!
e Interatividade: Use imagens, videos e audios para tornar os quizzes mais envolventes.
» Competicao Saudavel: Utilize o formato de jogo para criar uma competicdo amigavel que
incentive a participacao.
* Feedback Imediato: Ofereca feedback durante e apds o jogo para reforcar o aprendizado e
corrigir erros.
» Diversidade de Questdes: Varie o tipo de perguntas (multipla escolha, verdadeiro/falso,
etc.) para manter o interesse dos alunos.
O Kahoot! & uma ferramenta versatil que pode transformar a revisao e o aprendizado em
experiéncias dinamicas e interativas.

Essa tela é projetada para todos os

jo e Uma resposta correta fornece pontos
g

Ao final do jogo, o pédio

E essa tela aparece no smartphone dos Podium
jogadores e B

E pode receber feedback dos
jogadores

Game Over

Como Criar um Kahoot!
e Crie uma Conta:
1.Acesse o site do Kahoot! e crie uma conta gratuita ou faca login se ja tiver uma.
2.Crie um Novo Kahoot!:
3.Clique em "Criar" para comecar a criar seu quiz. Adicione um titulo, descricao e imagem se desejar.
4.Adicione Perguntas:
5.Crie perguntas e adicione opcoes de resposta. Vocé pode incluir imagens e videos para tornar o quiz
mais interativo.
6.Defina a Duracao e Pontuacao:
7.Ajuste o tempo para cada pergunta e configure o sistema de pontuacao.
8.Publique e Compartilhe:
9.Apds revisar seu Kahoot!, publique-o e compartilhe o link com seus alunos. Vocé pode optar por jogar
ao vivo ou deixar que os alunos joguem no seu préprio ritmo.
10.Jogue e Analise:
11.Realize 0 quiz com seus alunos e analise os resultados para entender como eles estao se saindo e
quais areas precisam de mais atencao
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5.2. Quiz

Ferramentas de quiz online permitem criar e administrar quizzes para avaliacao e pratica.

Exemplos de uso: Utilizar quizzes para medir o progresso dos alunos e fornecer feedback
imediato. Podemos criar quizzes interativos em aulas de portugués, adaptados para diferentes
aspectos do ensino do idioma. Esses quizzes podem ser usados para revisar vocabulario,

gramatica, compreensao de leitura, e mais.

- Quizizz. Disponivel em: https://quizizz.com

Ideias para Quizzes em Aulas de Portugués

1. Vocabulario

Objetivo: Revisar e expandir o vocabulario dos alunos.
Pergunta de Sindnimos:

Qual € o sinbnimo da palavra "alegre"?

a) Triste

b) Feliz

c) Nervoso

d) Aborrecido

Pergunta de Antonimos:

Qual é o antonimo de "rapido"?

a) Lento

b) Agil

c) Pronto

d) Eficiente

Preenchimento de Lacunas:

Complete a frase com a palavra correta: "O cachorro estava
a) Cansado

b) Alegre

c) Chuvoso

d) Feio

2. Gramatica
Obijetivo: Praticar regras gramaticais especificas.
Conjugacao de Verbos:

no parque."

Qual é a forma correta do verbo "fazer" na primeira pessoa do singular no presente? a) Faco

b) Faz

c) Fez

d) Faria

Uso de Artigos:
Complete a frase com o artigo correto: "__ casa € grande."_
a)A

b) O

c) As

d) Um

b) Indiferenca
c) Surpresa

d) Tristeza
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Concordancia Verbal:

Escolha a forma correta da frase: "Os alunos
(estd/estao) estudando para a prova."

a) Esta

b) Estao

3. Compreensao de Leitura

Objetivo: Avaliar a compreensao de textos
lidos.

Pergunta sobre o Texto:

De acordo com o texto, qual é o principal
beneficio da leitura?

a) Melhora a meméria

b) Aumenta a habilidade matematica

c) Facilita o aprendizado de linguas

d) Reduz o estresse

Identificacao de Ideia Principal:
Qual é o tema central do artigo lido?
a) Saude mental

b) Tecnologia

c) Viagens

d) Alimentacao

4. Ortografia

Objetivo: Revisar a escrita correta das palavras.
Erro Ortografico: Qual das seguintes palavras
esta escrita corretamente?

a) Travesseiro

b) Travesseiro

c) Travesseiro

d) Travesseiro

Correcao de Frases:

Encontre o erro ortografico na frase: "Os alunos
estao preparados para o exame."

a) Estao

b) Preparados

c) Exame

5. Prontincia

Objetivo: Praticar a pronuncia correta das
palavras.

Escolha a Pronuncia Correta:
pronlncia correta da palavra "avo"?
a) /a'va/

b) /a'vo/

c) /a'vo/

d) /avo/

Qual é a
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5.2. Quiz

Identificacao de Palavras:

Qual das seguintes palavras tem a mesma
pronuncia?

a) "Cena" e "sena"

b) "Céu" e "seu"

c) "Cima" e "sima"

d) "Mario" e "Maria"

6. Cultura e Contexto
Objetivo:  Explorar
relacionados ao idioma.
Fatos Culturais:

Qual é a principal festa tradicional do Brasil?
a) Natal

b) Carnaval

c) Pascoa

d) Festa Junina

aspectos culturais

Conhecimentos Gerais:

Qual dos seguintes é um famoso autor de
literatura brasileira?

a) José Saramago

b) Gabriel Garcia Marquez

c) Machado de Assis

d) Mario Vargas Llosa

7. Interpretacao de Textos Literarios
Objetivo: Analisar e interpretar
literarios.

Andlise de Personagens:

Qual é o principal objetivo do personagem
principal em "Dom Casmurro"?

a) Buscar riqueza

b) Encontrar um amor perdido

c) Desvendar um mistério

d) Estabelecer uma nova amizade

textos

Compreensao de Trecho:

No trecho lido, qual é a reacdao do
protagonista ao receber a noticia?

a) Felicidade
b) Indiferenca
c) Surpresa
d) Tristeza




5.2. Quiz

Como Criar o Quiz

1.Escolha a Plataforma: Use ferramentas como Kahoot!,
Quizizz, ou Google Forms para criar e administrar o quiz.

2.Elabore as Perguntas: Baseie-se nas ideias acima para
criar perguntas e respostas. Certifique-se de incluir
explicacdes para respostas corretas e incorretas.

3.Engaje os Alunos: Faga o quiz ao vivo ou permita que o0s
alunos joguem no seu préprio ritmo. Utilize os resultados
para avaliar o progresso e identificar areas que precisam
de mais atencao.

4.Revise e Discuta: Apos o quiz, revise as respostas com os
alunos para reforcar o aprendizado e esclarecer duvidas.

5.Essas ideias de quiz sdao uma étima maneira de tornar as
aulas de portugués mais interativas e envolventes.
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5.3. Detectores de Plagio

e Turnitin
Descricao: Uma das ferramentas mais populares e amplamente usadas para detectar plagio em
textos académicos. Ela compara os trabalhos dos alunos com uma vasta base de dados de artigos
académicos, livros e outros documentos.
Como Utilizar:
Submissao: Carregue o documento do aluno na plataforma.
Relatorio: Receba um relatoério detalhado que indica a porcentagem de plagio e as fontes
correspondentes.
Analise: Revise o relatério para verificar as semelhancas e fazer uma avaliacao final.
e Grammarly
Descricao: Além de verificar a gramatica e a ortografia, o Grammarly possui uma funcionalidade de
deteccao de plagio que compara o texto com uma vasta base de dados online.
Como Utilizar:
Submissao: Copie e cole o texto ou faca o upload do documento.
Relatorio: Analise do relatério de plagio que destaca possiveis correspondéncias com fontes
online.
* Plagscan
Descricao: Oferece deteccao de plagio e um relatério detalhado sobre as partes do texto que
podem ter sido copiadas.
Como Utilizar:
Submissao: Envie o documento para a plataforma.
Relatdrio: Receba um relatério com as porcentagens de correspondéncia e a origem das partes
copiadas.
e Copyscape
Descricao: Focado em conteudo online, é Util para detectar plagio em websites e blogs.
Como Utilizar:
Submissao: Insira a URL do conteldo ou o texto que deseja verificar.
Relatorio: Veja os resultados que mostram onde o texto pode ter sido copiado na web.
e Quetext
Descricao: Oferece uma interface amigavel para detecgao de plagio com um relatorio claro e
detalhado.
Como Utilizar:
Submissao: Copie e cole o texto ou faga o upload do documento.
Relatdrio: Receba um relatorio com detalhes das fontes plagiadas e a porcentagem de plagio.
e Unicheck
Descricao: Oferece uma solugao para instituicoes académicas, integrando-se com sistemas de
gestdo de aprendizado e fornecendo relatoérios detalhados.
Como Utilizar:
Submissao: Faca o upload do documento para o sistema.
Relatdrio: Andlise do relatério que mostra a porcentagem de plagio e as fontes de correspondéncia.
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Dicas para Utilizar Ferramentas de
Deteccao de Plagio

1.Entenda o Funcionamento da Ferramenta

o Familiarize-se: Antes de usar qualquer ferramenta, leia o manual ou tutoriais para entender
como ela funciona e quais tipos de documentos ela pode processar.

o Configuracoes: Ajuste as configuracoes para garantir que a ferramenta esteja comparando o
texto com as fontes mais relevantes para seu contexto.

2.Verifique o Relatoério Detalhadamente

o Analise: Nao confie apenas na porcentagem de plagio. Revise o relatério para identificar quais
partes do texto estdo plagiadas e de onde elas vém.

o Contexto: Considere o contexto das correspondéncias encontradas. Algumas semelhancas
podem ser de frases comuns ou citacoes legitimas.

3.Eduque os Alunos Sobre Plagio

o Prevencao: Antes de comecar a usar ferramentas de deteccao, eduque os alunos sobre o que
constitui plagio e como evitar praticas desonestas.

o Recursos: Fornega recursos sobre como citar corretamente e como usar ferramentas de
verificagao de plagio.

4.Combine com Outras Estratégias

o Revisdo Manual: Use a deteccdo de plagio como uma das varias ferramentas de verificacao. A
revisdo manual do trabalho também é importante para detectar o plagio que as ferramentas
automaticas podem nao identificar.

o Discussao: Caso vocé encontre evidéncias de plagio, discuta com o aluno para entender as
circunstancias e oferecer orientagao sobre como melhorar suas habilidades de pesquisa e
escrita.

5.Use Relatorios para Melhorar o Ensino

o Feedback: Use os relatorios de plagio para fornecer feedback aos alunos sobre a importancia
da originalidade e da citacao correta.

o Ajustes no Ensino: Se perceber padroes de plagio, ajuste suas praticas de ensino e ofereca
mais suporte e treinamento sobre escrita académica e ética.

6.Integre a Ferramenta no Processo Educacional

o Atividades de Prevencao: Inclua atividades em que os alunos devem usar ferramentas de
verificacao de plagio antes de submeter seus trabalhos para aumentar a consciéncia sobre a
originalidade.

Utilizar ferramentas de deteccdo de plagio pode ser um
passo essencial para manter a integridade académica.

No entanto, a combinacdo dessas ferramentas com a
educacdo sobre praticas de escrita ética e a revisdo
cuidadosa dos trabalhos é fundamental para garantir que
o plagio seja minimizado e que os alunos compreendam a
importdncia da originalidade em seus trabalhos
académicos.

Sempre é bom mostrar ao estudante a importéncia de fazer
sua atividade com sua propria autoria, para poder assim
verificar o real processo de ensino e aprendizagem.
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CAPITULO 6: APLICATIVOS DE
APRENDIZADO DE IDIOMAS




Aplicativos de Aprendizado de Idiomas

6.1. Duolingo

O Duolingo € um aplicativo de aprendizado de idiomas que oferece licoes
d I interativas e gamificadas.

*Incentivar os alunos a usar o Duolingo para pratica adicional e definir metas
de aprendizado personalizadas.

- Duolingo. Disponivel em: https://www.duolingo.com

6.2. Memrise e Babbe

'SE / O Memrise e Babbel sao aplicativos que oferecem licdes de idiomas com
i vs

foco em vocabulario e gramatica.

/ DdD U Exemplos de uso: Comparar e combinar diferentes aplicativos para atender

as necessidades individuais dos alunos e promover a pratica continua.

- Memrise Disponivel em: https://www.memrise.com
- Babbel. Disponivel em: https://www.babbel.com

Memrise e Babbel oferecem excelentes
recursos para a aprendizagem de idiomas,
com diferentes abordagens para a pratica de
vocabulario, gramadtica e habilidades de
comunicacdo. Integrar essas plataformas em
sua rotina de ensino e aprendizagem pode
enriquecer o processo educacional e

proporcionar uma experiéncia de aprendizado
mais dindmica e eficaz.
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CAPITULO 7: FERRAMENTAS PARA CRIACAO
DE CONTEUDO E MATERIAIS




7.1. Canva e Prezi

O Canva e Prezi sao ferramentas para criar apresentacoes visuais e graficos atraentes.

Exemplos de uso:Utilizar Canva para criar infograficos e materiais didaticos visuais, e Prezi para
apresentacoes dinamicas e interativas.

- Canva. Disponivel em: https://www.canva.com
- Prezi.Disponivel em: https://prezi.com

Uso do Canva em Aulas de Portugués
1. Criacao de Material Didatico
Cartdes de Vocabulario: Crie cartdes de vocabulario com palavras e imagens que ajudem os alunos a
visualizar e memorizar novos termos. Use as funcdes de design do Canva para tornar os cartdes
atraentes e faceis de usar.

Infograficos: Desenvolva infograficos sobre regras gramaticais, estruturas de frases, ou aspectos
culturais. Eles podem ajudar a explicar conceitos complexos de forma visual e simplificada.

2. Desenvolvimento de Atividades Interativas

Quizzes Visuais: Crie quizzes visuais com perguntas e respostas que os alunos podem responder em
grupo ou individualmente. Adicione imagens e graficos para tornar o quiz mais envolvente.

Jogos Educativos: Desenvolva jogos educativos, como cruzadinhas ou caga-palavras, que ajudem a
revisar vocabulario e gramatica de forma divertida.

3. Material de Apresentacao

Slides de Aula: Utilize o Canva para criar apresentacoes de slides visualmente atraentes para suas aulas.
Inclua textos, imagens e graficos para explicar topicos de forma clara e interessante.

Posters e Cartazes: Crie posters e cartazes para exibir em sala de aula, com regras de gramatica, frases
Uteis, ou dicas de pronuncia. Isso pode servir como um lembrete constante para os alunos.

4. Projetos de Alunos

Apresentacoes de Projetos: Incentive os alunos a criar suas proprias apresentacoes usando o Canva
para projetos de grupo ou individuais. Isso permite que eles pratiquem o uso do idioma em um contexto
criativo.

Portfélios: Ajude os alunos a criar portfélios visuais de seus trabalhos e progresso na aprendizagem.
Isso pode incluir textos escritos, reflexdes e apresentacdes sobre temas especificos.

5. Material para Tarefas
Folhetos e Guias: Desenvolva folhetos e guias que os alunos possam usar para revisao ou como
referéncia para tarefas e atividades especificas.
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7.1. Canva e Prezi

Uso do Prezi em Aulas de Portugués
1. Criacao de Apresentacoes Dinamicas
Apresentacoes Interativas: Crie apresentacdes interativas com o Prezi que permitam explorar tépicos
de forma nao-linear. Use zoom e transicoes para destacar diferentes aspectos do material e tornar a
apresentacao mais envolvente.
Exploracao de Temas: Desenvolva apresentagdes sobre topicos culturais, literarios ou gramaticais que
permitam aos alunos explorar informagdes em profundidade de forma visualmente atraente.

2. Mapas Conceituais

Estrutura de Texto: Utilize o Prezi para criar mapas conceituais que ajudem os alunos a entender a
estrutura de textos, como ensaios, narrativas ou dialogos. Isso pode auxiliar na organizagao do
pensamento e na escrita.

Relacionamento de Ideias: Desenvolva mapas conceituais para mostrar como diferentes conceitos,
vocabulario ou regras gramaticais estao inter-relacionados.

3. Projetos Colaborativos

Apresentacoes de Grupo: Organize projetos de grupo onde os alunos criem apresentacoes
colaborativas no Prezi. Isso pode ajudar a desenvolver habilidades de trabalho em equipe e
comunicacao.

Exploracao de Tépicos: Permita que os alunos explorem tdpicos especificos usando o Prezi para criar
apresentacoes que podem ser compartilhadas com a turma.

4. Estudos de Caso e Simulacoes

Cenarios de Estudo: Use o Prezi para criar simulagdes e cenarios de estudo que permitam aos alunos
explorar diferentes contextos e situacdes em que o idioma é usado.

Andlise de Textos: Crie apresentacdoes que analisem textos literarios ou culturais, destacando
diferentes elementos e contextos em que o texto se insere.

5. Revisao de Conteudo
Sessdes de Revisao: Utilize o Prezi para criar sessdes de revisao interativas que ajudem os alunos a
revisar o material de forma envolvente. Use zoom e visualizacoes para destacar pontos importantes e

facilitar a compreensao. . .
Dicas Gerais para Usar Canva e Prezi em Aulas de Portugués

Incorpore Multimidia: Use imagens, videos e audio para complementar o
conteldo e tornar as apresentacdes mais dinamicas.

Seja Criativo: Explore as diferentes funcionalidades das ferramentas
para criar materiais que se destaquem e captem a atencao dos alunos.
Interatividade: Incentive a participacao dos alunos usando as
ferramentas para criar atividades e projetos interativos.

Feedback e Avaliacao: Utilize os recursos criados para dar feedback e
avaliar o progresso dos alunos. As apresentacoes e projetos podem
servir como base para discussodes e avaliagoes.

Essas ferramentas nao sé facilitam a criacdo de materiais didaticos
interessantes, mas também incentivam a criatividade e a participacao
ativa dos alunos.

—
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7.2. Gerador de Palavras Aleatorias

As ferramentas para gerar palavras aleatérias podem ser usadas para atividades de vocabulario e
escrita criativa. Exemplos de uso:* Usar geradores de palavras para criar atividades de escrita ou
jogos de vocabulario.

- Random Word Generator Disponivel em: https://randomwordgenerator.com
Sites para Gerar Palavras Aleatdrias
1.Palavras Que
o Descricao: Oferece a geracao de palavras aleatdrias e permite personalizar a quantidade de
palavras geradas.
2.Palavras Aleatdrias
o Descricao: Simples gerador de palavras aleatdrias com a opcao de gerar palavras individuais
ou listas.
3.Invertexto
o Descricao: Permite gerar palavras aleatorias e inclui a opgao de filtrar palavras por tipo
(substantivos, verbos, adjetivos).

invertexto

Home Blog APl  Sobre  Conta

Gerador de Palavras Aleatdrias
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https://www.palavrasque.com/palavra-aleatoria.php
https://www.palavrasaleatorias.com/
https://www.invertexto.com/gerador-palavras-aleatorias

7.2. Gerador de Palavras Aleatorias

Ideias de Atividades para Uso dos Geradores de Palavras Aleatorias

1. Atividades de Vocabulario

Jogo de Palavras Aleatorias:

Como: Gere uma lista de palavras aleatérias e peca aos alunos para formar frases ou pequenos textos
com essas palavras.

Objetivo: Melhorar o vocabulario e a capacidade de formar frases criativas.

Exemplo de Site: Palavras Aleatorias

Desafio de Definicao:

Como: Utilize o gerador para criar uma lista de palavras e pega aos alunos para definir cada uma delas.
Eles podem usar dicionarios ou criar definicoes préprias.

Objetivo: Praticar a definicao e compreensao de palavras novas.

Exemplo de Site: Palavras Que

2. Atividades de Escrita Criativa

Historia Aleatoria:

Como: Gere uma série de palavras aleatérias e desafie os alunos a escrever uma histéria curta que
inclua todas essas palavras.

Objetivo: Estimular a criatividade e a pratica da escrita.

Exemplo de Site: Invertexto

Poema Aleatoério:

Como: Crie um conjunto de palavras aleatdrias e peca aos alunos para escrever um poema utilizando
essas palavras.

Objetivo: Incentivar a expressao criativa e a pratica da construcao poética.

Exemplo de Site: Palavras Aleatdrias

3. Jogos e Atividades Interativas

Bingo de Palavras:

Como: Gere uma lista de palavras e crie cartoes de bingo com essas palavras. Os alunos marcam as
palavras conforme vocé as €.

Objetivo: Revisar e reforcar o vocabulario de forma divertida.

Exemplo de Site: Palavras Que

Mimica de Palavras:

Como: Use o gerador para criar uma lista de palavras. Os alunos devem escolher uma palavra e
representa-la com mimica para que os colegas adivinhem.

Objetivo: Praticar a compreensao de vocabulario e a comunicagao nao-verbal.

Exemplo de Site: Invertexto

4. Atividades de Gramatica

Formacao de Frases:

Como: Gere palavras aleatdrias e pecga aos alunos para criar frases gramaticalmente corretas com essas
palavras. Varie o tipo de palavras (substantivos, verbos, adjetivos) para diferentes exercicios.

Objetivo: Praticar a construcao de frases e a aplicacao das regras gramaticais.

Exemplo de Site: Palavras Aleatorias

Correcao de Frases:

Como: Gere frases aleatdrias com erros intencionais e peca aos alunos para identificar e corrigir os
erros. Objetivo: Trabalhar a revisao e a correcao gramatical.

Exemplo de Site: Palavras Que

51



7.2. Gerador de Palavras Aleatorias

5. Atividades de Leitura e Compreensao
e Leitura de Palavras Aleatorias:
o Como: Gere uma lista de palavras aleatdrias e peca aos alunos para usar essas palavras em
uma leitura ou interpretacao de texto.
o Objetivo: Melhorar a fluéncia na leitura e a compreensao de palavras fora do contexto
habitual.
o Exemplo de Site: Invertexto
* Analise de Texto:
o Como: Use palavras aleatorias para criar um texto curto. Peca aos alunos para analisar o
texto, identificar os temas e discutir como as palavras se encaixam no contexto.
o Objetivo: Desenvolver habilidades de analise e interpretacao textual.
o Exemplo de Site: Palavras Aleatdrias

Os geradores de palavras aleatérias sao ferramentas versateis que podem enriquecer o ensino de
portugués, oferecendo novas formas de engajar os alunos e praticar diferentes aspectos do
idioma. Seja para desenvolver vocabulario, criatividade, gramatica ou compreensdo, essas
atividades podem tornar as aulas mais dinamicas e envolventes.
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7.3. Pinterest

Dedicar um tempo para explorar e criar seus préprios painéis no Pinterest pode ser muito Util para
otimizar seu planejamento de aulas e encontrar novas ideias de ensino.

1.Busca por Ideias: Utilize a barra de busca para encontrar atividades especificas para a sua
disciplina ou nivel de ensino. Por exemplo, vocé pode buscar termos como "atividades de
matematica para o ensino fundamental" ou "projetos de ciéncias para o ensino médio".

2.0rganizacao com Painéis: Crie painéis para organizar as ideias que encontrar. Vocé pode ter
um painel para cada tema, como "leitura", "escrita criativa", "experimentos cientificos", etc.
Isso ajuda a manter tudo organizado e facil de acessar.

3.Colaboracao: Vocé pode convidar outros professores para colaborar nos seus painéis,
permitindo que compartilhem e coletem ideias em equipe.

4.Modelos e Recursos: O Pinterest esta cheio de modelos gratuitos, folhas de atividades e
outros recursos que vocé pode usar diretamente na sua sala de aula.

5.Inspiracao Criativa: Se vocé esta procurando novas maneiras de apresentar um tema ou criar
um ambiente de aprendizagem mais interativo, o Pinterest € um 6timo lugar para encontrar
inspiracao criativa.

6.Tutoriais e Guias: Muitos pins incluem links para blogs ou sites onde vocé pode encontrar
tutoriais detalhados sobre como implementar certas atividades ou projetos.
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7.4. Pixton

Pixton é uma ferramenta excelente para criar histérias em quadrinhos, e pode ser utilizada de
forma eficaz em aulas de portugués para tornar o aprendizado mais divertido e interativo. Aqui
estao algumas ideias de como vocé pode utilizar o Pixton em suas aulas de portugués:

1.Criacao de Historias: Incentive os alunos a criar suas proprias histérias em quadrinhos. Isso
pode ser uma otima forma de trabalhar a narrativa, a construcao de personagens e o
desenvolvimento de didlogos em portugués.

2.Revisao Gramatical: Use o Pixton para criar quadrinhos que revisem regras gramaticais. Por
exemplo, vocé pode criar uma histéria onde os personagens discutem o uso correto de tempos
verbais, concordancia nominal e verbal, entre outros temas gramaticais.

3.Interpretacao de Textos: Peca aos alunos para adaptar um texto literario ou uma historia que
estao estudando em quadrinhos. Isso ajuda na compreensao do texto e no desenvolvimento
da capacidade de sintese.

4.Expressao Oral e Escrita: Depois de criar uma histéria em quadrinhos, os alunos podem
apresenta-la para a turma, o que promove a pratica da expressao oral, ou escrever uma
narrativa explicando os eventos da historia, reforcando a habilidade de escrita.

5.Analise de Personagens: Crie quadrinhos para explorar caracteristicas de personagens em
uma obra literaria. Os alunos podem ilustrar cenas importantes e discutir como as acdes dos
personagens refletem suas personalidades.

6.Debates e Discussoes: Utilize quadrinhos como ponto de partida para debates. Crie uma
situacao em quadrinhos que ilustre um dilema ou um tema polémico, e depois promova uma
discussao em sala de aula sobre o tema.

7.Criatividade e Inovacao: Deixe os alunos explorarem sua criatividade ao criar quadrinhos
sobre temas livres. Eles podem expressar suas ideias e opinides através dos personagens e
cenarios que eles mesmos desenham e criam.

O Pixton é uma ferramenta versatil que pode ajudar a engajar os alunos e facilitar o aprendizado
de portugués de uma forma mais dinamica e interativa.

O Pixton é um site que permite cria
histérias em quadrinhos online sem
instalar nada no computador. A

plataforma permite escolher

personagens, cendarios e adicionar bald

de conversas para compor uma histér

de forma facil.

www.pixton.com.br
# PIXTON

ESCOLHA UM FORMATO




CAPITULO 8: ACESSIBILIDADE E INCLUSAO




Capitulo 8: Acessibilidade e Inclusao

8.1. Ferramentas para Alunos com Necessidades Especiais

As tecnologias assistivas para apoiar alunos com deficiéncias, como leitores de tela e legendas
automaticas.Chamamos de tecnologias assistivas desempenham um papel fundamental em criar um
ambiente educacional inclusivo para alunos com deficiéncias. A seguir, detalho algumas tecnologias
assistivas e como integra-las em aulas de portugués para atender as necessidades de alunos com
deficiéncias auditivas e visuais, entre outras.

Exemplos de uso:Integrar ferramentas de acessibilidade para garantir que todos os alunos possam
participar igualmente das atividades de aprendizagem.

Tecnologias Assistivas e Exemplos de Uso
1. Leitores de Tela
Leitores de tela sdao softwares que leem o texto exibido na tela para pessoas com deficiéncia visual.
Exemplos incluem JAWS, NVDA e VoiceOver.
Converta todos os materiais de leitura (textos, livros, documentos) em formatos acessiveis, como
PDF com tags, para que possam ser lidos por leitores de tela.
Objetivo: Garantir que os alunos com deficiéncia visual tenham acesso ao conteudo textual.

Plataformas de Ensino:

Utilize plataformas educacionais e sites que sao compativeis com leitores de tela. Teste a
acessibilidade das plataformas que vocé usa para garantir que sejam adequadas.

Objetivo: Facilitar o acesso ao conteudo digital e as interagoes online.

Atividades de Escrita:Encoraje os alunos a usar leitores de tela para revisar e editar seus textos,
garantindo que eles possam ouvir o0 que escreveram e detectar erros.

Objetivo: Ajudar na revisao e na corregao de textos escritos.

2. Legendagem Automatica

Legendas automaticas sao geradas por softwares de reconhecimento de fala e sao Uteis para alunos
com deficiéncia auditiva. Exemplos incluem o recurso de legendas automaticas do YouTube e o
Google Meet.

Exemplos de Uso: Videos Educacionais:

Como: Adicionar legendas automaticas a videos educativos e apresentacoes. Utilize ferramentas
como YouTube e Google Meet para gerar legendas em tempo real.

Objetivo: Garantir que os alunos com deficiéncia auditiva possam seguir o contelido multimidia.
Aulas Online: Use ferramentas de videoconferéncia que oferecem legendagem automatica durante
as aulas online.

Objetivo: Facilitar a participacao de alunos com deficiéncia auditiva em aulas virtuais.

Material de Audio: Ofereca transcricdes de audios e podcasts usados nas aulas, além de legendas
para videos.

Objetivo: Assegurar que todos os alunos possam acessar o conteudo auditivo.
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Capitulo 8: Acessibilidade e Inclusao

3. Amplificadores de Som
Descricao:
e Amplificadores de som sao dispositivos que aumentam a clareza e o volume do som para alunos com
dificuldades auditivas.
Exemplos de Uso:
e Ambiente de Sala de Aula:
o Como: Utilize sistemas de amplificacao de som na sala de aula para garantir que alunos com
deficiéncia auditiva possam ouvir claramente as instrucoes e discussoes.
o Objetivo: Melhorar a qualidade do audio em sala de aula para todos os alunos.
e Dispositivos Individuais:
o Como: Forneca dispositivos portateis de amplificacao de som aos alunos que necessitam, para que
possam ouvir com mais clareza.
o Objetivo: Facilitar a participacao ativa dos alunos nas atividades e discussoes.
4. Ferramentas de Acessibilidade de Texto
Descricao:
* Ferramentas de acessibilidade de texto incluem softwares e extensdes que ajustam o formato do texto
para torna-lo mais legivel, como leitores de texto e ajustadores de contraste.
Exemplos de Uso:
» Formatos de Texto Acessivel:
o Como: Ofereca textos em formatos ajustaveis, como tamanho de fonte maior, alto contraste e modo
noturno. Use extensoes de navegador que ajustem o texto e o fundo para melhorar a legibilidade.
o Objetivo: Facilitar a leitura para alunos com deficiéncias visuais ou dislexia.
e Ferramentas de Leitura em Voz Alta:
o Como: Utilize ferramentas como o Microsoft Edge Read Aloud e o Natural Reader para que o texto
digital seja lido em voz alta.
o Objetivo: Auxiliar alunos com dificuldades de leitura ou deficiéncias visuais.
5. Softwares de Reconhecimento de Fala
Descricao:
» Softwares de reconhecimento de fala permitem que os alunos controlem dispositivos e transcrevem
texto por meio da fala, Uteis para alunos com dificuldades motoras ou de digitagao.
Exemplos de Uso:
e Redacao e Anotacoes:
o Como: Incentive o uso de softwares de reconhecimento de fala, como Dragon NaturallySpeaking ou o
recurso de digitagcao por voz do Google Docs, para redagao de textos e anotagoes.
o Objetivo: Facilitar a criagao de textos e a participacao em atividades escritas.
e Participacao em Discussoées:
o Como: Use ferramentas de reconhecimento de fala durante discussdes e debates para permitir que
alunos com dificuldades motoras ou de digitacao participem ativamente.
o Objetivo: Garantir a inclusao em atividades de discussao e colaboracao.

Integrar tecnologias assistivas nas aulas de portugués como lingua estrangeira pode
transformar a experiéncia educacional para alunos com deficiéncias auditivas e visuais
Ao adotar e adaptar essas tecnologias, 0s professores podem criar um ambiente de
aprendizagem mais inclusivo e acessivel, permitindo que todos os alunos tenham a
oportunidade de participar plenamente das atividades educacionais.
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8.2. Personalizacao do Ensino

Como adaptar ferramentas digitais para atender a diferentes estilos e ritmos de aprendizagem. Ajustar
atividades e recursos para diferentes niveis de habilidade e necessidades individuais.

A personalizacdo do ensino com ferramentas digitais refere-se a adaptacao de recursos e atividades para
atender a diferentes estilos e ritmos de aprendizagem dos alunos. Essa abordagem permite que o ensino
seja mais eficaz ao considerar as necessidades individuais, ajudando a garantir que todos os alunos
possam aprender de maneira otimizada. As ferramentas digitais podem facilitar essa personalizacao por
meio da adaptacdo de conteldos, ajuste de ritmo e fornecimento de suporte adicional conforme
necessario.

Exemplos de Uso: Ajuste de Atividades e Recursos

¢ Plataformas de Aprendizado Adaptativo:
Utilize plataformas como Khan Academy ou Duolingo que ajustam o nivel de dificuldade das atividades com
base no desempenho do aluno.
Objetivo: Permitir que alunos de diferentes niveis de habilidade avancem no ritmo apropriado para eles,
garantindo que cada um receba desafios adequados.
e Conteudo Personalizado:
Crie materiais didaticos adaptados aos interesses e necessidades especificas dos alunos usando ferramentas
como Canva e Google Slides.
Objetivo: Tornar o aprendizado mais relevante e engajador para cada aluno, abordando suas areas de interesse
e necessidades.
¢ Ajustes no Ritmo de Aprendizagem.
Moédulos de Aprendizado Modular:
Como: Divida o conteudo em modulos menores e permita que os alunos avancem de acordo com seu proprio
ritmo. Plataformas como Edmodo e Moodle facilitam a criacao de médulos e o acompanhamento do progresso.
Obijetivo: Oferecer flexibilidade para que alunos possam dedicar mais tempo a areas em que precisam de mais
pratica e avancar mais rapidamente em areas que dominam.
 Atividades Assincronas:
Como: Proporcione atividades que podem ser realizadas em qualquer momento, como quizzes online e
discussdes em foruns. Ferramentas como Google Forms e Padlet podem ser usadas para isso.
Objetivo: Permitir que os alunos gerenciem seu proprio tempo e aprendam em seu proprio ritmo, sem a
pressao de acompanhar a turma em tempo real.
e Suporte Adicional e Recursos Personalizados.
Feedback Imediato e Personalizado.
Utilize ferramentas como Kahoot e Quizizz para fornecer feedback imediato sobre atividades e quizzes. Ajuste
as dificuldades baseadas nas respostas dos alunos.
Objetivo: Oferecer suporte imediato e especifico para areas onde os alunos podem estar tendo dificuldades,
ajudando-os a superar obstaculos rapidamente.
¢ Recursos de Apoio: Integre recursos adicionais, como videos explicativos e tutoriais, para apoiar
diferentes estilos de aprendizagem. Ferramentas como YouTube e TED-Ed sao Uteis para isso.
Forneca diferentes formatos de contelddo para atender as preferéncias de aprendizado visual, auditivo ou
cinestésico.
o Ferramentas de Assisténcia e Acessibilidade: Ferramentas de Leitura e Escrita Assistiva: Utilize
ferramentas como leitores de tela (por exemplo, NVDA e JAWS) e softwares de reconhecimento de fala
(por exemplo, Dragon NaturallySpeaking) para apoiar alunos com dificuldades de leitura e escrita.
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8.2. Personalizacao do Ensino

Universal Design for Learning. Disponivel em:
https://www.cast.org

O CAST (Center for Applied Special Technology) é um lider
na criagao e disseminacao do conceito de Design Universal
para a Aprendizagem (UDL), que é uma abordagem para
otimizar o aprendizado para todos os individuos. O site
fornece recursos e orientagdes sobre como implementar
UDL em diferentes contextos educacionais.

A personalizagdo do ensino através de ferramentas digitais
permite adaptar o aprendizado para atender as
necessidades e estilos individuais dos alunos. Com a
integracao de tecnologias assistivas e plataformas
adaptativas, os professores podem criar um ambiente de
aprendizado inclusivo e eficaz que promove o sucesso de
todos os alunos.

e Garantir que todos os alunos, independentemente de suas necessidades especificas,
possam acessar e interagir com o material diddatico.

e Personalizac@o de Interface e Funcionalidade: Adapte as interfaces das plataformas
digitais para atender as necessidades especificas dos alunos, como ajuste de contraste e
tamanhos de fonte. Ferramentas como ChromeVox e recursos de acessibilidade do
Windows podem ser configuradas para isso.

e Melhorar a acessibilidade e a usabilidade das ferramentas digitais para alunos com

necessidades especiais.
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CAPITULO 9: SEGURANCA E PRIVACIDADE




9.1. Protecao de Dados e Privacidade
Online

Como professores, é essencial que vocé compreenda e adote
praticas eficazes para proteger os dados dos alunos e
garantir a privacidade online. Isso envolve a implementacao
de politicas de protecao de dados, o uso de ferramentas
seguras e a conscientizacao sobre boas praticas para manter
as informacoes dos alunos seguras e privadas.

Exemplos de Uso:
» Implementacao de Politicas de Protecao de Dados:

o O Que Fazer: Desenvolva e siga politicas claras para a
coleta, armazenamento e compartilhamento de dados
dos alunos. Certifique-se de que essas politicas
estejam em conformidade com regulamentacoes
locais e internacionais, como o GDPR ou a LGPD.

o Como: Forneca aos alunos e responsaveis
informacoes claras sobre como os dados serao
usados e protegidos. Utilize formularios de
consentimento quando necessario.

o Objetivo: Garantir que as informacdes dos alunos
sejam tratadas de forma segura e transparente.

e Uso de Ferramentas de Seguranca:

o O Que Fazer: Adote plataformas e ferramentas que
oferecam recursos robustos de seguranca e
privacidade, como criptografia e autenticacao
multifator.

o Como: Utilize ferramentas como Google Workspace
for Education e Microsoft Office 365, que possuem
recursos de seguranca avancados para proteger
dados.

o Objetivo: Proteger as informacdes pessoais e
académicas dos alunos contra acessos nao
autorizados e violagoes de dados.

e Treinamento e Conscientizacao:

o O Que Fazer: Participe de treinamentos regulares
sobre protecao de dados e privacidade. Esteja
atualizado sobre as melhores praticas e possiveis
ameacas cibernéticas.

o Como: Procure por cursos e workshops oferecidos por
sua instituicao ou por organizagcoes externas que
enfoquem a seguranca digital e a protecao de dados.

o Objetivo: Aumentar sua conscientizacao e capacidade
de identificar e mitigar riscos a seguranca dos dados.
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9.2. Seguranca em Plataformas Digitais

Para garantir a seguranca ao utilizar plataformas digitais para o ensino, é crucial que vocé configure e
use essas plataformas corretamente, além de adotar medidas de seguranca apropriadas. Isso
protege nao apenas os dados dos alunos, mas também a integridade das interacoes educacionais.
Exemplos de Uso:

* Configuracao de Medidas de Seguranca:

o O Que Fazer: Ajuste as configuracoes de seguranca e privacidade nas plataformas digitais que
voceé utiliza para ensino, como Google Classroom, Zoom ou Microsoft Teams.

o Como: Ativar opcoes de privacidade, controlar quem pode _acessar 0s materiais e
comunicagoes, e usar.recursos de bloqueio e moderagao para evitar acessos nao autorizados.

o Objetivo: Minimizar os riscos e garantir que somente pessoas autorizadas possam acessar
informacaoes e participar das aulas.

e Monitoramento e Avaliacao de Seguranca:

o O Que Fazer: Monitare regularmente o'uso das plataformas digitais para detectar e corrigir
possiveis vulnerabilidades.

o Como: Verifique se ha atualizacoes de seguranga disponiveis para as ferramentas que vocé
usa e faca ajustes conforme necessario. Utilize ferramentas de seguranca cibernética para
monitorar possiveis ameagas.

o Objetivo: Manter um ambiente digital seguro e protegido, ajustando medidas conforme novas
ameagas surgem.

* Protecao de Dados Pessoais e Académicos:
o O Que Fazer: Garanta que os dados pessoais e académicos dos alunos estejam protegidos
através da criptografia e do uso de plataformas seguras.
o Como: Certifique-se de que todos os documentos e informacoes sensiveis estejam protegidos
e que as plataformas utilizadas estejam em conformidade com as regulamentacdes de
protecao de dados.
o _Objetivo: Preservar a confidencialidade e integridade dos dados dos alunos.

» Politicas de Uso e Consentimento:

o O Que Fazer: Comunique claramente as politicas de uso das plataformas digitais para os
alunos e responsaveis. Obtenha consentimento quando necessario e informe sobre o uso de
dados.

o Como: Fornega instrucdes claras e documentacao sobre como os dados serao utilizados e
protegidos, e peca a confirmacao de que as politicas foram lidas e compreendidas.

o Objetivo: Promover a transparéncia e garantir que todos os envolvidos estejam cientes das
praticas de protecao de dados.

Como educadores, é nossa responsabilidade primordial garantir a seguranca e a privacidade dos
A g dados dos alunos. Ao adotar praticas seguras e utilizar as ferramentas adequadas, podemos
b e estabelecer um ambiente de aprendizagem mais seguro e confidvel, protegendo a integridade e a
;. "1_'J i‘ privacidade das informacoes dos alunos. Dessa forma, podemos conduzir nossas atividades
1 pedagogicas sem contratempos. E importante evitar compartilhar niimeros de telefone, e-mails ou
qualquer informacdio pessoal, tanto dos alunos quanto dos professores, e utilizar ferramentas
sempre anénimas que ndo solicitem dados pessoais.
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CAPITULO 10: ESTUDOS DE CASO E
MELHORES PRATICAS




10.1. Casos de Sucesso na Integracao de
Tecnologia

Neste capitulo, exploraremos exemplos reais de como a tecnologia foi integrada com sucesso em salas
de aula de idiomas. Através de estudos de caso, veremos como diferentes escolas e educadores
adotaram ferramentas digitais para melhorar a aprendizagem de linguas, os desafios enfrentados e os
resultados alcancados.

Exemplos de Uso:
Escola Internacional de Barcelona: Uso de Ferramentas de Aprendizado Adaptativo

Contexto: A Escola Internacional de Barcelona adotou ferramentas de aprendizado adaptativo, como
Duolingo e Rosetta Stone, para oferecer atividades personalizadas de aprendizagem de linguas.
Implementagao: Integraram essas ferramentas nas atividades de classe e nas licbes de casa,
permitindo que os alunos praticassem o idioma de forma personalizada com base em seu nivel de
habilidade.

Resultados: Os alunos demonstraram um progresso mais rapido e significativo na fluéncia do idioma,
com uma melhoria de 30% nas avaliacdes de proficiéncia em um ano. A personalizacao das atividades
ajudou a manter os alunos engajados e motivados.

Projeto "Linguas do Futuro" em uma Escola Secundaria de Sao Paulo

Contexto: Este projeto introduziu o uso de realidade aumentada (AR) e videos interativos nas aulas de
portugués e inglés como segunda lingua.

Implementacao: Utilizaram aplicativos de AR para criar experiéncias imersivas que ajudaram os alunos
a aprender vocabulario e estruturas gramaticais em contextos virtuais.

Resultados: A introducdao da AR resultou em uma maior retencao de vocabulario e uma melhora na
compreensao contextual. O engajamento dos alunos aumentou significativamente, e o feedback foi
amplamente positivo, com 85% dos alunos relatando uma experiéncia de aprendizagem mais divertida
e eficaz.

Escola de Linguas de Nova York: Integracao de Plataformas de Colaboracao Online

Contexto: A escola utilizou plataformas de colaboragao online como Padlet e Google Docs para
atividades de escrita colaborativa e discussdes em grupo.

Implementacao: Os alunos trabalhavam em projetos de escrita e pesquisa em grupos, utilizando essas
plataformas para compartilhar e revisar trabalhos, fornecer feedback e colaborar em tempo real.
Resultados: O uso dessas ferramentas promoveu uma maior interagdao entre os alunos e uma
colaboracao mais eficiente. Além disso, a qualidade dos trabalhos escritos melhorou devido ao
feedback continuo e a colaboragao efetiva.

oW
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10.2. Dicas e Recomendacoes Praticas

* Comece com Ferramentas Simples e Familiarize-se com Elas.

Dica: Inicie a integracao de tecnologia com ferramentas que sejam intuitivas e faceis de usar. Comece
com aplicativos e plataformas com os quais vocé e seus alunos ja estao familiarizados.

Como: Experimente o uso de plataformas como Kahoot e Quizizz para criar quizzes interativos e avaliar
o progresso dos alunos de forma divertida e envolvente.

Objetivo: Reduzir a curva de aprendizado inicial e garantir uma adocao suave da tecnologia.

» Defina Objetivos Claros e Mensuraveis

Dica: Antes de adotar uma nova ferramenta digital, defina claramente quais sao os objetivos de
aprendizagem que vocé deseja alcancar.

Como: Estabeleca metas especificas, como melhorar a fluéncia verbal ou aumentar a compreensao
auditiva, e selecione ferramentas que se alinhem com esses objetivos.

Objetivo: Garantir que o uso da tecnologia seja direcionado e focado em resultados educacionais
especificos.

* Envolva os Alunos na Escolha das Ferramentas

Dica: Envolva os alunos na escolha e na implementacao das ferramentas digitais, permitindo que eles
déem feedback e sugiram melhorias.

Como: Realize uma pequena pesquisa ou discussao em sala de aula para entender quais ferramentas
eles acham mais Uteis e atraentes para suas necessidades de aprendizagem.

Objetivo: Aumentar o engajamento dos alunos e a eficacia das ferramentas escolhidas.

» Ofereca Treinamento e Suporte Continuo

Dica: Garanta que vocé e seus alunos recebam o treinamento necessario para usar as ferramentas
digitais de forma eficaz. Forneca suporte continuo e esteja disponivel para ajudar com problemas
técnicos.

Como: Organize sessOes de treinamento, tutoriais e workshops para explorar as funcionalidades das
ferramentas. Crie recursos de ajuda e FAQs para facilitar o acesso a informacdes adicionais.

Objetivo: Maximizar a eficacia das ferramentas e garantir que todos os usuarios possam utiliza-las
corretamente.

¢ Avalie e Ajuste Regularmente

Dica: Avalie regularmente a eficacia das ferramentas digitais e ajuste sua abordagem conforme
necessario. Monitore como as ferramentas estdao impactando o aprendizado e faca ajustes para
melhorar a experiéncia.

Como: Utilize feedback dos alunos e analises de desempenho para avaliar o impacto das ferramentas e
fazer melhorias continuas.

Objetivo: Garantir que as ferramentas digitais permanecam relevantes e eficazes para os objetivos
educacionais.

Estudar casos de sucesso e aplicar as melhores praticas pode fornecer insights valiosos sobre como
integrar a tecnologia de forma eficaz nas aulas de idiomas. Ao seguir essas dicas e recomendacoes,
vocé pode otimizar o uso das ferramentas digitais para melhorar a experiéncia de aprendizagem e
alcancar melhores resultados educacionais.
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Conclusao

O livro forneceu uma visdao detalhada das ferramentas digitais disponiveis e como elas podem ser
aplicadas para melhorar o ensino de idiomas. Desde plataformas de comunicacao até recursos para
avaliacao e feedback, a tecnologia oferece muitas oportunidades para enriquecer a experiéncia de
aprendizagem.

Reflexoes sobre o futuro das ferramentas digitais no ensino de idiomas

O futuro do ensino de idiomas sera cada vez mais integrado com a tecnologia, permitindo uma
aprendizagem mais personalizada e acessivel. E essencial que educadores continuem explorando novas
ferramentas e metodologias para atender as necessidades em constante evolucao dos alunos.

Uma dica importante para professores ao desenvolver atividades utilizando recursos digitais & garantir a
privacidade e a seguranca dos alunos, evitando a solicitacao de dados pessoais como e-mail, telefone
ou qualquer outra informacao sensivel. Segundo Rojo e Vasconcelos (2013), "o uso de recursos digitais
na educacao deve ser planejado com cuidado para evitar a exposicao desnecessaria de dados pessoais
dos alunos" (p. 75). Em vez disso, opte por utilizar ferramentas que permitam a criacao de contas
andnimas ou que nao exijam registros com dados pessoais. Valente (2002) destaca que "a importancia
de escolher ferramentas digitais que nao exijam o fornecimento de informacoes sensiveis" é essencial
para garantir a privacidade dos estudantes (p. 102). Plataformas como Kahoot!, Padlet e Google Forms
podem ser configuradas de forma a nao exigir informacdes pessoais, permitindo que os alunos
participem das atividades de forma segura e preservando sua privacidade. Além disso, Kleiman (2017)
sugere que o desenvolvimento de atividades educacionais com tecnologias digitais deve sempre
"considerar a seguranca dos dados, evitando a coleta de informacdes pessoais sempre que possivel" (p.
50), escolhendo ferramentas que sejam reconhecidas por sua seguranca e conformidade com as
normas de protecao de dados, garantindo um ambiente de aprendizado digital seguro para todos.




Recursos adicionais e leituras
recomendadas

Para professores de portugués como lingua materna interessados em integrar recursos tecnologicos em
suas aulas, ha diversos recursos e leituras recomendadas que podem enriquecer a pratica pedagdgica.

Aqui estao algumas sugestoes:

1. Livros e Artigos
e "lLetramento Digital: aspectos da leitura e da escrita na cultura digital" de Roxane Rojo e Glaura

Vasconcelos. Este livro aborda as mudancas nos processos de leitura e escrita no contexto das
tecnologias digitais.

"Tecnologias na Educacao: ensinando e aprendendo com as TIC" de José Armando Valente. Este
livro oferece uma visao sobre a integracao das TIC (Tecnologias de Informacao e Comunicacao) no
ensino, com exemplos praticos.

"Tecnologias Digitais e Letramento Critico" de Angela Kleiman. A autora discute o uso das
tecnologias para desenvolver um letramento critico entre os alunos.

"Praticas de Ensino e Aprendizagem com o uso de Tecnologias Digitais" (Colecao Novas Tecnologias
na Educacao) de Fernando Pimentel. O livro aborda diferentes abordagens pedagoégicas com o uso
de tecnologias.

2. Plataformas e Ferramentas Tecnoldgicas
e Google Classroom: Plataforma que facilita a gestao das atividades e comunicacao entre professores

e alunos.

e Kahoot!: Ferramenta interativa para criar quizzes que podem ser usados para reforcar o aprendizado

de gramatica, vocabulario, e compreensao textual.

e Padlet: Ferramenta para criacao de murais interativos onde os alunos podem compartilhar ideias,

textos, imagens e videos, promovendo a colaboragao.
Socrative: Plataforma que permite ao professor criar quizzes, enquetes e exercicios interativos em
tempo real.

3. Blogs e Sites Educacionais

"Portal do Professor" (MEC): Oferece uma vasta quantidade de recursos didaticos, planos de aula e
atividades que podem ser adaptadas para o uso com tecnologias.

"EducaRede": Plataforma que relne conteldos sobre o uso de tecnologias na educagao, com
artigos, tutoriais e boas praticas.

"Revista Brasileira de Linguistica Aplicada": Publica artigos sobre ensino de linguas e tecnologia,
oferecendo insights sobre novas metodologias e ferramentas.

4. Cursos Online

"Tecnologias Digitais na Educacao" (Coursera): Oferece cursos sobre como integrar ferramentas
digitais em sala de aula.

"Metodologias Ativas e Tecnologias Educacionais" (Educa Mais Brasil): Curso focado em
metodologias que fazem uso de tecnologias para promover uma aprendizagem mais ativa e
participativa.

"Introducdo ao uso pedagogico de Tecnologias Digitais" (Khan Academy): Um curso gratuito que
ensina como incorporar as tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.

5. Grupos e Comunidades de Pratica

Facebook Groups e LinkedIn: Existem diversos grupos de professores de portugués que
compartilham recursos, experiéncias e dicas sobre o uso de tecnologias em sala de aula.
"Comunidade de Professores de Portugués" (Rede Social Educacional): Espaco onde professores
podem trocar experiéncias sobre metodologias e praticas de ensino com tecnologias.

Esses recursos ajudardo os professores a diversificar suas praticas pedagogicas e a explorar novas
formas de ensinar portugués, tornando o aprendizado mais envolvente e dinGmico para os alunos.
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A. Recursos Online e Links Uteis

Aqui estao os links diretos para ferramentas e recursos discutidos ao longo dos capitulos. Estes links
sao Uteis para professores e alunos acessarem diretamente as plataformas e ferramentas
recomendadas.
* Ferramentas de Conjugacao de Verbos:
o Conjugacao.com.br:_Conjugacao.com.br
o Conjugador Reverso:_Conjugador Reverso
o Conjugador: Conjugador
o Verbo Conjugar: Verbo Conjugar

* Recursos de Traducao e Dicionarios:
o Linguee: Linguee
o Dicio:Dicio
o VOLP:VOLP

¢ Plataformas e Ferramentas Educacionais:
o Memrise: Memrise

Babbel: Babbel

Kahoot!: Kahoot!

Google Forms:_Google Forms

Prezi: Prezi

Canva:_Canva

Padlet: Padlet

Screencast-o-Matic: Screencast-o-Matic

O O O O O O o

» Geradores de Palavras Aleatorias:
o Palavras Que:_Palavras Que
o Palavras Aleatoérias:_Palavras Aleatdrias
o Invertexto: Invertexto

¢ Ferramentas de Acessibilidade:
o WebAIM: WebAIM
o W3C:W3C
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https://www.conjugacao.com.br/
https://conjugador.reverso.net/conjugacion-espanol.html
https://conjugador.reverso.net/conjugacion-espanol.html
http://www.conjugador.com.br/
https://www.conjugacao.com.br/verbo-conjugar/
https://www.linguee.com/
https://www.dicio.com.br/
http://www.volp.com.br/
https://www.memrise.com/
https://www.babbel.com/
https://kahoot.com/
https://forms.google.com/
https://prezi.com/
https://www.canva.com/
https://padlet.com/
https://screencast-o-matic.com/
https://www.palavrasque.com/palavra-aleatoria.php
https://www.palavrasaleatorias.com/
https://www.invertexto.com/gerador-palavras-aleatorias
https://webaim.org/
https://www.w3.org/WAI

B. Modelos de Planos de Aula e Atividades

Plano de Aula com Kahoot!:
o Objetivo: Revisar vocabulario e estruturas gramaticais.
o Atividade: Criar um quiz no Kahoot! com perguntas sobre o conteido estudado. Realizar o quiz
em sala de aula ou virtualmente e discutir as respostas com a turma.
o Recursos: Kahoot!
Plano de Aula com Google Forms:
o Objetivo: Avaliar a compreensao dos alunos sobre uma unidade de estudo.
o Atividade: Desenvolver um questionario no Google Forms com perguntas de multipla escolha e
dissertativas sobre o conteldo da aula. Usar os resultados para ajustar o plano de ensino.
o Recursos: Google Forms
Atividade de Escrita Colaborativa com Padlet:
o Objetivo: Praticar escrita colaborativa e feedback entre pares.
o Atividade: Criar um mural no Padlet onde os alunos postam suas redacgoes. Os colegas leem e
comentam sobre os textos, oferecendo sugestoes e corregoes.
o Recursos: Padlet
Plano de Aula com Canva e Prezi:
o QObjetivo: Criar apresentacoes visuais sobre um tépico especifico.
o Atividade: Os alunos utilizam Canva ou Prezi para criar uma apresentacao sobre um tema
estudado. As apresentacoes sao exibidas na aula e discutidas.
o Recursos: Canva, Prezi
Atividade de Conjugacao de Verbos com Ferramentas Online:
o Objetivo: Praticar a conjugacao de verbos em diferentes tempos.
o Atividade: Os alunos utilizam ferramentas de conjugacao online para completar exercicios de
conjugacao de verbos e discutir as respostas em sala de aula.
o Recursos:_Conjugacao.com.br, Conjugador Reverso



https://kahoot.com/
https://forms.google.com/
https://padlet.com/
https://www.canva.com/
https://prezi.com/
https://www.conjugacao.com.br/
https://conjugador.reverso.net/conjugacion-espanol.html

C. Glossario de Termos Techicos

Aqui estao as definicdes e explicacoes de termos técnicos utilizados no livro, para ajudar professores a entender
melhor o vocabulario técnico associado as ferramentas digitais e praticas pedagdgicas.

Gamificacao: Uso de elementos de jogos, como pontos, desafios e recompensas, em contextos nao ludicos para
aumentar o engajamento e a motivacao dos alunos.

Conjugador de Verbos: Ferramenta digital que fornece a conjugacao de verbos em diferentes tempos e modos,
auxiliando na pratica e compreensao gramatical.

Plataforma de Colaboracao Online: Ferramenta digital que permite comunicacao e colaboracao em tempo real,
como Google Docs e Padlet.

Ferramenta de Realidade Aumentada (AR): Tecnologia que sobrepde elementos digitais ao ambiente fisico,
criando experiéncias interativas e imersivas para o usuario.

Criptografia: Processo de codificagao de informacdes que protege dados contra acessos nao autorizados,
garantindo seguranca e privacidade.

Design Universal para a Aprendizagem (UDL): Estrutura educacional que cria um ambiente de aprendizado
inclusivo e adaptavel a diferentes estilos e ritmos.

Ferramenta de Convidado: Plataforma ou aplicativo para convidar e gerenciar participantes em eventos virtuais,
como videoconferéncias e webinars.

Leitor de Tela: Software que converte texto em audio, permitindo que pessoas com deficiéncia visual acessem
conteudos digitais.

Politica de Protecao de Dados: Diretrizes para coletar, armazenar e processar dados pessoais de forma segura e
em conformidade com regulamentacoes.

Screencast: Gravacao de atividades na tela do computador, frequentemente com narracao em audio, util para
tutoriais e demonstragoes de uso de ferramentas digitais.

Ferramenta de Avaliacao Online: Plataforma digital para criar e administrar avaliagoes, facilitando a coleta e
analise do desempenho dos alunos, como Google Forms e Kahoot!.

Tecnologia Assistiva: Ferramentas projetadas para ajudar pessoas com deficiéncias a realizar tarefas dificeis,
incluindo leitores de tela e software de reconhecimento de fala.

Realidade Virtual (VR): Tecnologia que cria ambientes virtuais 3D interativos, proporcionando experiéncias de
aprendizado envolventes e simulagdes realistas.

Ferramenta de Design Grafico: Software para criar e editar visuais, como apresentacdes e infograficos,
permitindo o desenvolvimento de materiais educativos atrativos, como Canva e Prezi.

Plataforma de Ensino a Distancia (EAD): Sistema digital que facilita cursos e atividades educacionais remotas,
oferecendo acesso a recursos didaticos e interagdes online.
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