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RESUMO

Este livro é uma producdo realizada a partir de pesquisas e inquietacdes desenvolvidas ao
longo do mestrado profissional e sdo relatadas nessa producdo experiéncias e caminhos na
construcdo de um jogo de tabuleiro sobre os aspectos fisicos da regido Norte do Brasil
denominando “Norteando”. Antecedendo a produgao do jogo de tabuleiro ha um caderno de
orientacOes pedagdgicas que busca apresentar a docentes, tanto da disciplina de Geografia,
quanto de areas afim, possibilidades para o desenvolvimento e utilizacao desse jogo dentro do
espaco escolar. Os jogos podem configurar-se como importante ferramenta ludica que tem
potencial de possibilitar a plenitude da experiéncia, fazendo com que a diversao seja um meio
para o processo de ensino-aprendizagem. A producdo do jogo em tela ocorreu de maneira
colaborativa, com a participacdo direta dos estudantes e o caderno de orientacdes fora
elaborado a partir de anotagdes com as impressdes ao longo das etapas da pesquisa.

Palavras-chave: estratégias ludicas; geografia escolar; aspectos fisicos; regido Norte do
Brasil; jogo de tabuleiro;

ABSTRACT

This book is a production based on research and concerns developed throughout the
professional master's degree and experiences and paths in the construction of a board game
about the physical aspects of the Northern region of Brazil called "Norteando™ are reported in
this production. Prior to the production of the board game, there is a booklet of pedagogical
guidelines that seeks to present to teachers, both in the discipline of Geography and in related
areas, possibilities for the development and use of this game within the school space. Games
can be configured as an important playful tool that has the potential to enable the fullness of
the experience and making fun a way for the teaching-learning process. The production of the
game on screen took place collaboratively, with the direct participation of the students, and
the orientation booklet was prepared from notes with the impressions throughout the stages of
the research.

Keywords: playful strategies; school geography; physical aspects; North region of Brazil;
board game.
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APRESENTACAO

Este livro foi desenvolvido a partir de uma Gtica bastante pessoal e afetiva, que trouxe
memorias de tempos passados, e ainda de projecGes futuras, e € o desdobramento do tipo de
ensino que acredito e realizo no meu cotidiano, uma educacéo a partir de um olhar humanizado
que busca ressignificar o aprender em relacéo a disciplina de Geografia. Minha pesquisa com
o0s jogos fez com que fosse possivel entender que a diversdo e o conhecimento podem andar
lado a lado e que tal feito é satisfatorio tanto para o docente quanto para os discentes, mesmo
que os desafios se apresentem ao longo do percurso.

Ao longo de minha trajetoria profissional entendi a necessidade dos estudantes serem
parte ativa na construcdo do conhecimento e ouvir de todas as camadas do espaco escolar que
a Geografia era uma disciplina ligada apenas a memorizacgdo e que nao havia utilidade na vida
cotidiana tornou-se uma inquietacdo para mim, pois entendo o potencial da disciplina dentro do
espaco escolar e ainda na vida cotidiana, sendo fundamental na sociedade.

A escolha da tematica relacionada aos jogos ndo foi ao acaso, sou professora de
Geografia ha alguns anos e tive minha formacao realizada dentro de instituicdes publicas de
ensino, o que me fez ter diversas reflexdes acerca dos modelos de ensino. Atuando na educacgéo
basica percebi que as lacunas em relacdo ao conhecimento e as formas de aprendizado dos
estudantes nem sempre tomavam o caminho que era esperado por mim como docente. Nesse
momento vieram as perguntas que viraram a chave em relacéo as minhas perspectivas e postura
profissional “Serd que as minhas aulas despertam o interesse dos meus estudantes? Como
fomentar esse interesse de modo que conhecimento seja adquirido sem estar presa ao modelo
tradicional de educagao?”.

Na etapa de especializacao o professor doutor Marcos Lima despertou em mim um olhar
afetivo e potencial para os jogos dentro do ensino de Geografia e esse foi o inicio de toda essa
trajetoria que se desdobra nessa producdo. Na especializagdo desenvolvi dois jogos simples
com meus estudantes, sintetizados em um artigo para a conclusio do curso! ambos ligados a
conceitos basicos da disciplina de Geografia no 6° ano, e na apresentagéo do artigo para a banca

fui estimulada a dar continuidade a essa pesquisa

1 O artigo intitulado Jogos como estratégia para o ensino de Geografia: uma experiéncia com o 6° ano em uma
escola privada de Duque de Caxias/RJ foi o trabalho publicado em 2021 para a concluséo da Especializacdo em
Teorias e Praticas da Geografia Escolar da turma de 2019 do Colégio Pedro Il sob a orientagdo da professora Dra.
Carolina Lima Vilela.




Utilizando referenciais tedricos e aumentando meu conhecimento sobre a temética
procurei durante o periodo do mestrado fundamentar as minhas inquietagdes buscando autores
que corroboram e contribuem com as minhas praticas docentes, pesquisei também documentos
normativos que pudessem subsidiar a me auxiliar na construgdo do jogo e da pesquisa como
um todo. A ansia era que essa producdo ndo fosse estruturada de maneira meramente afetiva e
sim com uma base tedrica solida que justificasse sua construcao.

Na construcdo dos primeiros jogos, ainda na especializacdo, lembro-me da satisfacéo
dos estudantes ao jogarem, e ainda no processo de construcdo do jogo Norteando, percebi a
ansia dos estudantes e sua curiosidade de como um jogo de tabuleiro poderia ser utilizado como
ferramenta pedagdgica. Foi um processo bastante inquietante e desafiador, mas no final o que
fica ndo é o cansaco, e sim a alegria de perceber que as pesquisas valeram a pena em todos 0s
seus objetivos, tanto na construcdo do conhecimento tanto na diversdo como um meio para a
construcdo do conhecimento.

A criacdo do jogo n&o seria o suficiente, pois de certa maneira ficaria restrita apenas
para um ambiente restrito e o objetivo é fazer com que mais discentes tenham acesso e utilizem
0s jogos como uma ferramenta. Educadores e futuros educadores poderdo a partir dessa
experiéncia pensar em novas possibilidades e espero que sejam estimulados a criar seus
préprios jogos, além de utilizar o proprio Norteando.

Os referencias tedricos para a construgdo dessa producdo sdo os bastante similares aos
trazidos na dissertacio® que deu origem a esse livro, que se configura como um Produto
Educacional,® e ndo é um fim em si mesmo pois a perspectiva é de que outros jogos sejam
criados em breve, aumentando a bagagem relacionada a essa tematica.

Essa producdo estard estruturada em trés partes principais, na primeira parte,
Referenciais tedricos e reflexdes tedrico-praticas apresento os referenciais teoricos e algumas
reflexGes em relacdo a isso, na segunda Planejamento e cria¢do de um jogo hé algo semelhante
a um diario de campo, um manual para auxiliar docentes e futuros docentes a planejar e

desenvolver os jogos e por fim, na terceira parte apresento o Norteando, o jogo de tabuleiro que

2 A dissertacdo de mestrado intitulada Estratégia lGdica no contexto da Geografia Escolar: jogo de tabuleiro para
ensino sobre os aspectos fisicos da regido Norte do Brasil no Ensino Fundamental foi realizada no MPPEB no
ano de 2024 sob a orientacdo do professor Dr. Eduardo Folco Capossoli e coorientagdo da professora Dr. Carolina
Lima Vilela.

3 Os Produtos ou Processos Educacionais sdo uma etapa obrigatdria nos mestrados profissionais brasileiros. O PE
precisa ser aplicado dentro de um contexto real, no caso no meio educacional, e na minha pesquisa configura-se
como o jogo de tabuleiro Norteando e o caderno de orientagdes pedagogicas.




aborda aspectos fisicos relacionados ao clima, hidrografia, relevo e vegetacdo da regido Norte
do Brasil.

Anseio que esse livro seja um deleite para profissionais da area e um impulso para o
desenvolvimento de novos jogos. Uma excelente leitura.

Com carinho, Amanda Rodrigues
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1 0S JOGOS

Os jogos sao parte da vida de muitos individuos, seja na fase da infancia ou mesmo na
fase adulta. Pode-se afirmar que é parte da propria esséncia humana e esta presente em varias
culturas no mundo. Essa ferramenta é bastante ampla em relacdo a sua utilizacdo, ja que, é
utilizada com variados fins, tendo potencial de ser um meio de divertimento em nossa sociedade
ou ter fungdes relacionadas a aprendizagem, como os jogos utilizados no espaco escolar, que
podem ser utilizados como ferramentas educacionais.

Em uma simples busca pelo significado da palavra jogo no dicionario Online de
Portugués (2023) sdo encontrados os seguintes resultados 1) acdo de jogar; folguedo, brinco,
divertimento; 2) o que serve para jogar; 3) exercicio ou divertimento sujeito a certas regras; 4)
passatempo em que se arrisca dinheiro. E comum em nossa sociedade associarmos o jogo a
uma ferramenta que traz a diversdo, com um carater ladico, e dentro do espaco escolar o0 jogo
pode ter um espaco de destaque dentro do processo de ensino-aprendizagem.

Ao utilizar os jogos, os individuos que participam das atividades podem ter diferentes
sentimentos e reagOes, a ansiedade, éxtase, tenséo e diversdo sdo bastante comuns e podem
trazer senso de cooperacdo e/ou competitividade entre os participantes. Independente da
emocao despertada, fato é que os jogos ndo trazem em sua sintese a indiferenca quanto ao que
estd sendo jogado.

Segundo o autor Huizinga, em sua obra Homo Ludens: 0 jogo como elemento da cultura

escrita (2000), afirma que a defini¢do do jogo pode ser muito ampla e variada e para ele

(...) 0 jogo é uma atividade ou ocupacdo voluntéria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espacgo, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um
sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da "vida
quotidiana”. (HUIZINGA, 2000, p. 24)

Huizinga (2000) aponta uma caracteristica fundamental nos jogos, a presenca de regras,
que sdo obrigatdrias para que a atividade consiga ter seu curso completo. As regras sdo um
aspecto fundamental em qualquer aspecto da vida, seja ela profissional, pessoal ou académica,
e 0 respeito a elas faz com que limites sejam estabelecidos. Nos jogos as regras configuram-se
como uma caracteristica imprescindivel.

Pode-se, de forma direta, dividir os jogos em dois grupos distintos, o primeiro sendo 0s
Jogos cooperativos e 0 segundo os competitivos. Segundo Brotto (1999), uma primeira
compreensdo conceitual define que “Cooperagdo ¢ um processo onde os objetivos sdo comuns

e as acOes sdo beneficas para todos; Competicdo € um processo onde 0s objetivos sdo
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mutuamente exclusivos e as agdes sdo benéficas somente para alguns.”. (BROTTO, 1999, p.
35)

N&o necessariamente a competicao ira excluir a competicdo, ndo € necessario pensar na
competicdo e cooperatividade como dois processos antagonicos. Para melhor compreenséo
pode-se usar 0 exemplo de um jogo de futebol, no qual uma equipe compete diretamente com
a outra, contudo o time que esta disputando a vitoria precisa da cooperacdo de todos os
jogadores para que esse fim seja alcancado. Sem a cooperagdo, nesse tipo de jogo, as
possibilidades de um resultado vitorioso sdo minimas. Essa perspectiva é diferente em jogos
como a dama, xadrez ou o simples jogo da velha, a cooperacdo ndo é um fator fundamental, até
mesmo por ser jogado de maneira individual.

N&o ha a pretensdo de realizar juizo de valor em relagdo a um tipo de jogo ser melhor ou
pior que o0 outro, tanto 0s cooperativos quanto 0os competitivos possuem méritos que devem ser
analisados na sua aplicabilidade. Ambos podem ser utilizados com diferentes fins e em
diferentes ambientes e provocar nos jogadores sensagdes diversas.

1.2 Os jogos cooperativos no espaco escolar

No ambiente escolar 0s jogos cooperativos podem ser de grande valia, ja que criar um
ambiente no qual os estudantes trocam de maneira positiva uns com 0s outros é um processo
que nem sempre € realizado de maneira rapida, contudo é fundamental. Nesses jogos 0s
estudantes podem perceber suas limitagOes e potencialidades e auxiliar uns aos outros para
alcancarem um objetivo comum.

Nos jogos cooperativos a vitoria é uma consequéncia das acdes desenvolvidas ao longo
do processo, e apesar de ser 0 objetivo final, é preciso compreender que em geral ndo se alcanca
a vitoria sozinhos, por isso o exercicio de motivar o outro e jogar com 0 outro é até mais
importante que jogar contra o outro grupo ou individuo que ndo faz parte do mesmo time ou
equipe. Jogos de cooperacdo podem estimular os estudantes a valorizar seu conhecimento e do
outro, percebendo a complementacdo e o potencial do trabalho em grupo e ndo apenas a
individualidade.

Brotto (1999) afirma que

Quando jogamos cooperativamente podemos nos expressar auténtica e
espontaneamente, como alguém que é importante e tem valor, essencialmente por ser
quem &, ndo pelos pontos de marca ou resultados que alcanga. Dessa forma, podemos
aprender que o verdadeiro valor do Jogo e do Esporte, ndo estd em somente vender ou
perder, nem em ocupar os primeiros lugares no podium, mas esta, também e
fundamentalmente na oportunidade de jogar juntos para transcender a ilusdo de
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sermos separados uns dos outros, e para aperfeicoar nossa vida em comunidade.
(BROTTO, 1999, p. 5)

No espaco escolar € comum ver a aplicabilidade dos jogos cooperativos nas aulas de
Educacgdo Fisica, quando os estudantes jogam futebol, vélei, basquete ou handebol, mas e
dentro da sala de aula, nas disciplinas com carater fundamentalmente teérico, 0s jogos
cooperativos possuem espaco? Os jogos em si possuem espaco? Afirma-se que sim, pois as
potencialidades que eles trazem podem fazer com que as aulas tomem rumos surpreendentes
em relacdo aos contetdos trabalhados.

Na Educacéo Infantil ou nos anos iniciais do ciclo referente ao Ensino Fundamental é
comum a utilizacdo dos jogos, porém é perceptivel que ao longo dos anos da trajetoria escolar
0s jogos acabam perdendo importancia dentro da sala de aula. Ndo ha pretensdo de apontar
sujeitos culpados pela perda da utilizacdo dessa ferramenta, o que se pretende € elucidar a
potencialidade de utiliza-la em diferentes segmentos e anos de escolaridade.

A partir do momento que se passa a perceber 0s jogos em sua magnitude, o trabalho

dentro de sala de aula utilizando-o torna-se fluido e objetivo. Comparin (2012) elucida que

E através do jogo que se vivenciam as alegrias, habilidades, coordenagéo, agilidade,
destreza entre tantas outras vantagens que o jogo pode proporcionar. No entanto,
quanto mais se joga cooperativamente mais se aprende a dividir, compartilhar, saber
ser solidario com os demais. Com 0 jogo cooperativo e sistema emocional, afetivo e
cognitivo sé tende a crescer, pois € ali que o individuo, a crianga, ira aprender a dar o
valor para os outros e também sentir-se valorizada. (COMPARIN, 2012, p. 4)

Utilizar um jogo dentro de sala de aula pode possibilitar a ruptura de um modelo de
educacdo engessado no qual o professor detém os conhecimentos sobre as temaéticas e 0s
estudantes apenas absorvem os conteldos. Nessa ética os discentes podem ter contato e
aprendizado a partir de diferentes ferramentas ludicas, sendo o jogo uma dessas ferramentas e
0S jogos cooperativos ainda tém em sua sintese a possibilidade de integracdo entre os colegas

de classe.

1.3 Os jogos no processo de ensino-aprendizagem da disciplina de Geografia

A disciplina de Geografia configura-se como obrigatdria em todos os anos referentes ao
Ensino Fundamental e ainda carrega consigo a forte influéncia da necessidade de memorizacéo
em relacdo aos seus contelidos. E tida por vezes como uma disciplina mneménica, e mesmo
que a memorizagdo seja importante, traz em sua sintese grande necessidade de reflexdo acerca

das tematicas abordadas.
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No Ensino Fundamental — anos iniciais, tem uma importancia simplificada dentro do
espaco escolar, tendo a caracteristica de memorizacdo marcada fortemente, entretanto passa a
ganhar importancia ao longo dos anos finais do Ensino Fundamental, tendo uma carga horaria
com maior projecdo e conteudos que estimulam a reflex@o e o olhar critico em relacéo a diversas
tematicas.

Abordando desde os aspectos climéticos ao geopolitico, a Geografia ndo é apenas uma
disciplina escolar, mas sim uma ciéncia estruturada e com tradicdo. O desenvolvimento da
analise e do pensamento espacial e a compreensao de tematicas ligadas a geopolitica aparecem
no campo da Geografia dentro e fora de sala de aula. Atual e diretamente ligada no presente,
mas com o olhar também para as relagdes sociais, geopoliticas e ambientais que aconteceram
no passado e visando o futuro, essa disciplina é fundamental no espaco escolar.

Infelizmente ainda existe uma separacdo entre o0 que chamamos de Geografia Fisica e
Geografia Politica, ou Humana, contudo essa separacdo nao deveria ser levada em
consideracdo, visto que faz com que a prépria ciéncia geogréfica ndo realize uma anélise
completa e sim fragmentada.

A Geografia Fisica compreende os aspectos ligados ao clima, hidrografia, relevo e
vegetacdo e é um instrumento de extrema importancia na analise espacial, riscos e impactos
ambientais. E por vezes trabalhada de maneira superficial e possui baixa relevancia nos livros
didaticos.

Considera-se, portanto, que apesar da sua importancia, a Geografia Fisica ainda é
pouco explorada no ambiente escolar, sendo tratada, muitas vezes, de maneira
inadequada nos livros didaticos. Os contetidos e saberes associados a Geografia Fisica
sdo, usualmente, abordados de forma fragmentada, o que afasta de uma perspectiva
sistémica e reproduz a ideia dicotbmica sociedade-natureza. (RANGEL, 2022, p. 57)

Realizar a conexdo entre os aspectos fisicos, culturais, econdmicos e sociais é
indeclinavel, visto que ndo ha como desenvolver a sociedade sem analisar e explorar aspectos
relacionados ao clima, hidrografia, vegetacdo e relevo. A sociedade esta intrinseca a natureza.

O uso de jogos dentro da Geografia pode ser um diferencial e uma ferramenta atrativa a
fim de romper essa visao simplista que por vezes é atribuida a essa ciéncia e disciplina como
um todo. Pensar na associacdo do prazer e da diversdo para o estudante além da melhor
assimilacdo dos contetidos é uma proposta atrativa tanto para os discentes quanto para 0s
docentes. Concordamos com Rodrigues (2022) na sua colocacdo da necessidade de
observarmos o0s estudantes do presente e desenvolver ferramentas que os aproximem de nds

como professores.

Atentando-se ao fato de que os alunos se comportam de maneira cada vez mais
efémera e inquietante, n6s como professores precisamos nos aproximar e ainda
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observar as novas maneiras e praticas para chama-los para o nosso lado e demonstrar
a importancia dessa ciéncia que transpde o ambiente escolar. (RODRIGUES, 2022, p.
97)

Ao utilizar os jogos, novas ferramentas serdo exploradas e sua utilizagcdo pode ser de

grande valia para os discentes e docentes. Segundo Breda (2018)

O uso de jogos, como um recurso para o0 processo de ensino e aprendizagem, torna-se
um material atrativo, pois permite o despertar da curiosidade e instiga a vontade de
aprender de forma prazerosa. Combinado com outros recursos, como aulas, trabalhos
de campo e leituras, o0 jogo pode ser mais uma alternativa, porque possibilita ao aluno,
por meio de regras e métodos, construir por si mesmo a descoberta, 0 conhecimento
e dinamizar a aula, ja que o jogo ¢ uma atividade “pelo prazer”. Ndo € so6 o conteudo
ou a habilidade inserida no jogo, mas também um instrumento de socializa¢&o,
trabalhando valores, como moral, respeito as regras e ao outro. (BREDA, 2018, p. 27)

E indeclinavel salientar que os jogos sdo uma ferramenta, um suporte motivador, que
podem ser utilizados dentro do espaco escolar, contudo ndo funcionam de maneira isolada, sem
a devida mediagdo do professor. As pesquisas, aulas, exposicdo dos contetdos, avaliacbes
continuam sendo importantes pois sdo outras ferramentas utilizadas pelos docentes no processo
de ensino-aprendizagem. Pode-se pensar que quanto mais ferramentas que busquem a
compreensdo e o aprendizado do discente, melhor, por isso 0s jogos vém como uma alternativa
em meio a tantas outras formas de construcéo de contetdo.

Ha a possibilidade de inferir desafios que podem variar de acordo com o nivel de
escolaridade, aumentando assim a complexidade em relagdo aos jogos. E comum que seja
estimulador para nés como individuos conseguir ultrapassar barreiras e desafios e superar o que
achavamos que seria nosso limite estabelecido por uma dificuldade, por isso, para os estudantes,
pode-se pensar nessas técnicas quando for realizar a utilizacdo dos jogos no ensino de
Geografia.

Ao utilizar o jogo nas aulas de Geografia, ou mesmo de outras disciplinas, mesmo que
0 estudante erre ou ndo conquiste a vitoria, essa ferramenta sera Gtil dentro de seu aprendizado,
isso porque tdo importante quanto as vitorias, sdo as derrotas, que fazem com que obstaculos
possam ser superados e novos esfor¢os sejam destinados para um fim. O conhecimento vem

através da pratica, ndo necessariamente esta atrelado a vitoria.
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2 PLANEJAMENTO E CRIACAO DOS JOGOS

A etapa de planejamento dos jogos é fundamental, isso porque é nesse momento que 0s
objetivos serdo estabelecidos, e de acordo com a maneira que fora estruturada, sera alcancado
de forma mais ou menos efetiva.

Utilizar jogos, em sala de aula, aleatoriamente, sem nenhum critério de escolha,
podera ser pouco satisfatério. Combinar os jogos em uma sequéncia intencional
oferece, tanto para os alunos quanto para nds, professoras e professores, um melhor
aproveitamento. Os jogos podem ser usados tanto no inicio de uma sequéncia didatica,
como uma ferramenta motivacional, ou durante uma sequéncia, como uma

metodologia ativa ou de resolucdo de problemas, ou até ao final para revisar conceitos
e habilidades. (BREDA, 2018, p. 107)

Para todas as tarefas que realizamos dentro do espaco escolar, o pensamento se direciona
a forma que o estudante ira receber tal atividade. Na criacdo dos jogos isso ndo deve ocorrer de
maneira diferente. E fundamental ainda que o professor aponte aos seus estudantes os objetivos
que se pretende alcancar, ja que é comum que quando a tematica dos jogos é apresentada, 0s
discentes tenham um olhar da diversdo pela diversdo, quando na realidade o objetivo € a
construcdo do conhecimento, podendo alcancar a diversdo, mas ndo sendo esse 0 objetivo
primario.

Os jogos, que habitualmente os estudantes tém contato na vida social, sdo recreativos,
comumente encontrados em lojas e que tem como finalidade basica o entretenimento e a
diversdo entre 0s participantes, ja 0s jogos construidos no espaco escolar, com a finalidade de
auxiliar no processo de ensino-aprendizagem configuram-se como jogos pedagdgicos, no qual
tem temas e intencionalidades ligadas ao que estd sendo estudado em um determinado

momento.

[...] o objetivo do jogo deve ser planejado e passado antes para o aluno a fim de
entusiasma-lo, deixando claro que o objetivo do jogo é diferente do objetivo
pedagogico, ndo sendo apenas a vitoria, mas sim trabalhar contetdos escolares, visto
que 0 jogo em si ndo necessariamente é um material didatico, e sim sua dindmica e a
relacdo com o conteldo, o que dependera quase que exclusivamente do professor.
Precisamos ter claras todas as etapas do jogo, nas quais se enquadram o antes, o
durante e o p6s-atividade. (BREDA, 2018, p. 31-32)

Para que um jogo seja elaborado de maneira adequada existem caminhos que podem ser
seguidos, ndo ha como afirmar que se seguir um padrdo pré-determinado o sucesso sera
alcancado, contudo ha uma estrutura simples de pensamento que pode ser levada em

consideragdo no momento de elaboragdo dos jogos.
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Figura 1 — Etapas para elaboracao dos jogos

Escolha Tempo e Tipo e Busca de
da orcamento dindmica infomacdes
tematica disponiveis do jogo da temética

Construcéo Aplicacéo
do jogo do jogo

Fonte: Autora (2023)

Como sugestdo o padrdo acima estabelece cinco etapas basicas para a construcdo do jogo,
sendo que dentro dessas etapas existem ainda elementos a serem levados em consideracao, que
culminam na aplicagdo do jogo em si. A primeira etapa configura-se como a escolha da
temaética, a partir dessa todas as outras irdo se desdobrar, por isso é fundamental. Ao escolher a
tematica pode-se buscar um conteido apenas ou um conjunto deles, tudo vai depender do que
se pretende trabalhar com o jogo a ser desenvolvido.

Para que o0 jogo seja desenvolvido de maneira sistémica, uma sugestdo é a anélise de
documentos normativos, como a Base Nacional Comum Curricular, ou mesmo de livros
didaticos e materiais pedagogicos utilizados no ambiente escolar. Nessa primeira etapa deve ser
estabelecido o ou 0s objetivos que se pretende alcancar a partir do jogo pedagogico que se estara
sendo construido.

Na segunda etapa ha de se pensar em dois elementos basicos para a construcéo do jogo,
0 tempo que se pretende gastar para sua elaboracao e execucdo, pois é interessante que apos o
processo de construcdo o estudante possa desfrutar de tempo de qualidade com essa ferramenta,
e 0 orcamento destinado ao jogo.

Em relacdo ao tempo, deve-se levar em consideracdo que as demandas no espaco escolar,
dependendo da realidade no qual se esta inserido, sdo diversas, tais como o cumprimento dos
conteldos programaticos, o esgotamento dos materiais didaticos, principalmente na rede
privada de ensino, as avaliagdes regulares as quais os estudantes séo submetidos. Se o jogo for
utilizar-se de um processo de construcéo junto com os discentes, isso demandara tempo dentro
de sala de aula, porem se for construido apenas pelo docente, isso exigira tempo de execucéo
fora de sala de aula, por vezes ndo remunerado.

A terceira etapa sugere o estabelecimento do tipo e dindmica do jogo que se pretende

trabalhar, ou seja, algumas informagdes devem ser levadas em consideracao, a saber: 1) O jogo
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terd um viés cooperativo ou colaborativo?; 2) Tera a participacdo dos estudantes no seu
processo de construcdo ou serd realizado apenas pelo educador? 3) O desenvolvimento do jogo
sera através de cartas e/ou tabuleiro? 4) Sera um jogo fisico? Quais materiais serdo utilizados
na construcdo? 5) Sera um jogo digital? Quais ferramentas serdo utilizadas para seu
desenvolvimento?.

Todas as perguntas supracitadas levardo a caminhos diferentes na elaboracdo dos jogos,
e nao ha um melhor que o outro, as escolhas serdo estabelecidas a partir da realidade do docente
que esta desenvolvendo essa ferramenta. Uma dica que pode ser valida é, se houver a
possibilidade, pois dependera da turma escolhida e da faixa etaria, consulte os estudantes que
irdo utilizar o jogo, conversem sobre as possibilidades e o que seria valido para todos os agentes
envolvidos. E necessério lembrar que o jogo precisa se desenvolver de maneira interessante
também para esses discentes.

Na quarta etapa ha de se buscar informacgdes de maneira mais direta sobre a temética
escolhida. E nesse momento que ha uma chuva de ideias sobre as possibilidades do que podera
ser realizado, inclusive é necessario ter atencdo para manter o foco e ndo desviar dos objetivos
estabelecidos, visto que nem sempre ter uma gama muito extensa de informacdes é algo
positivo.

Realize um recorte de todas as informac6es que foram obtidas, levando em consideragédo
as que possuem maior importancia e relevancia dentro do contexto que se esta utilizando.
Talvez seja interessante revisitar as etapas anteriores, alinhando os objetivos a cada uma das
etapas desenvolvidas até entdo. Talvez nesse momento seja necessario buscar versatilidade para
que tudo ocorra de maneira adequada.

A quinta e Ultima etapa aponta para a construcdo do jogo, que fora determinado de
maneira mais direta na etapa trés, quando foi escolhido o tipo de jogo a ser utilizado. N&o ha
como dispensar a analise do tempo e do orgamento na construcéo, vist que determinados tipos
de jogos irdo exigir mais e outros tipos irdo exigir menos.

Nessa etapa devem ser estabelecidas as regras, 0s objetivos, os conteddos e explicacdes
mais abrangentes sobre 0 jogo, visto que por vezes acredita-se que pode ser jogado de maneira
intuitiva, contudo alguns individuos podem necessitar de explicacbes mais detalhadas. Uma
informacdo adicional é que pode ser que, apenas no momento da construcdo se perceba que
algo passou despercebido, sendo assim é necessario refletir, voltar aos objetivos primarios
estabelecidos logo na primeira etapa discriminada e pensar nas informag6es que foram ou

deixaram de ser adicionadas.
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N&o sendo uma etapa para construgdo, mas de extrema relevancia, a aplicagdo do jogo é
de fundamental importancia no processo de elaboracao e construcgéo, visto que a aplicacdo dessa
ferramenta de maneira direta para os estudantes ird permitir que, nas primeiras vezes, sejam
observados elementos que ndo foram pensados anteriormente.

Nesse momento as regras, que foram previamente estabelecidas na etapa cinco, seréo
postas em préatica, porém pode ser que as regras nao estejam de fato adequadas a realidade
imposta aos estudantes, que algo ndo saia exatamente como o planejado e seja necessario
repensar e remanejar. Esse é justamente 0 momento de concretizacéo, no qual se vé se tudo, ou
quase tudo, saiu conforme o planejado, ou se o planejamento ndo foi suficientemente eficiente

no caso aplicado.

2.1 Jogos com a colaboracéo dos estudantes

A escolha de os jogos serem desenvolvidos com ou sem a colaboracdo e participagao
dos estudantes é individual, contudo ha alguns pontos que hao de ser levados em consideracédo
ao decidir se isso se darad ou ndo, e é sempre plausivel salientar que nao ha erro em escolher
realizar o jogo sem a colaboragdo dos mesmos.

Os jogos que sdo trazidos de maneira direta pelo professor tem sua importancia, podem
ser utilizados para diferentes fins e também séo capazes de estimular os estudantes em relacédo
a atividade e as tematicas que estdo sendo apresentadas, contudo quando os estudantes
encontram-se envolvidos no processo de elaboracéo e construcao dos jogos, eles se tornam mais
dispostos a chegar até o resultado final e a participar dos jogos de maneira mais ativa.

Juntamente com os estudantes, os jogos podem funcionar como um processo formativo,
auxiliando na construcdo do conhecimento, ou sendo utilizado como a validacdo de um
conteddo previamente apresentado, isso pode ser feito utilizando um simples quizz por exemplo,
que tem por objetivo, de maneira geral, testar os conhecimentos dos estudantes acerca de uma
determinada tematica.

Ferreira e Vilela (2017) afirmam que

Os jogos podem ter diferentes aplicacfes em momentos distintos e com estratégias
diversas. E muito comum que sejam usados como uma maneira de praticar o
conhecimento adquirido. Neste caso, jogos de perguntas ou outro formato que sirva
para verificar se o aluno aprendeu ou fixou o conhecimento sdo muito comuns. Sem
desqualificar qualquer experiéncia didética, defendemos — e é o que desenvolvemos
aqui — o desenvolvimento de jogos que se prestem a constru¢do do conhecimento.
Mais do que construir para praticar, os alunos devem estar implicados na proposta de
concepcdo do material do jogo, produzindo conteldos, organizando informagdes de
forma que a propria I6gica do jogo seja uma etapa formativa. (FERREIRA; VILELA,
2017, n.p.)
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O professor exerce papel de mediagdo no processo de construcdo de um jogo que se
apropria da colaboragdo dos estudantes, estimulando-os a construir o conhecimento,
sistematizar informacdes e adequar tais informacdes e conhecimentos em uma ferramenta
diferente do habitual. Nao ha como elaborar e utilizar um jogo sem o devido planejamento e

organizacéo por parte do docente.

Os professores, ao atuarem como organizadores de um jogo didatico, tém a
possibilidade de estimular o envolvimento e o protagonismo dos estudantes no
processo de confeccdo do jogo, no momento de joga-lo e ap6s o jogo. Assim,
estabelece-se um processo em que as aulas ganham, realmente, uma outra dindmica e
as posicoes se reconfiguram. (FERREIRA; VILELA, 2017, n.p.)

Estimulando os estudantes a participar da construcao do jogo, a partir dos conhecimentos
que estdo sendo adquiridos ao longo das etapas, parte do que estd sendo construido e o estimulo
se dard de maneira mais integral, visto que ao construir o0 jogo, e percebe-lo tomando forma, os
discentes comecam a desfrutar de uma ansia por ver o resultado do esforco gerado, tornando
esse processo estimulante.

Ao apropriar-se da colaboragdo dos estudantes, € indispensavel que o professor saliente
aos estudantes o papel que lhes cabera no processo a ser realizado, atuando a partir da orientagéo
e mediacdo, isso porqué quando maior a seriedade e o envolvimento dos discentes nesse
processo, melhor sera o resultado da atividade. A partir do momento que os estudantes

entendem sua importancia e seu papel, maior € o comprometimento que desenvolvem.
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3 NORTEANDO: DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO DE TABULEIRO DA
REGIAO NORTE DO BRASIL

O jogo de tabuleiro denominado Norteando € fruto de uma construcao colaborativa entre
a pesquisadora e professora regente da turma, Amanda Rodrigues, e os estudantes do 7° ano do
Colégio Paroquial Jesus Maria José, localizado no distrito de Xerém, no municipio de Duque
de Caxias /RJ. Tal ferramenta é o desdobramento de um Produto Educacional, desenvolvido no
ano de 2023, do programa de Mestrado Profissional em Préaticas da Educacdo Basica — MPPEB

—do Colégio Pedro 1.

3.1 Documentar o processo: Um passo essencial

Como ja fora salientado, um passo fundamental é estabelecer, desde o inicio do projeto,
0s objetivos principais no desenvolvimento de qualquer atividade, mesmo que ao longo das
etapas esses objetivos sofram algumas modificacdes. Desenvolver um projeto é ter em mente
que a flexibilidade serd necessaria em determinadas situacfes. O exercicio da documentacéo
das etapas do processo que esta sendo realizado faz parte do planejamento e pode auxiliar para
com que os objetivos possam ser alcancados de maneira mais efetiva.

A documentacao, nesse caso especifico, visava que tudo fosse relatado da maneira mais
fiel possivel, registrando todas as etapas da concepc¢ao e construcdo do jogo de tabuleiro, tal
fator é considerado essencial porque visa auxiliar outros docentes e pesquisadores da area de
educacéo no desenvolvimento de jogos, ofertando-lhes caminhos e mecanismos para facilitar a
construcdo dessa ferramenta. Na construcdo do Norteando, foram considerados dois
instrumentos de coleta de dados, a caderneta de campo e registros fotograficos das etapas de

construcgéo.

3.1.1 Caderneta de campo

Na caderneta de campo, o objetivo fora relatar as impressdes dos estudantes em cada
uma das etapas da pesquisa, expressando as dificuldades expostas por eles, curiosidades
relacionadas ao processo, acertos e erros no desenvolvimento da construgcdo do jogo de
tabuleiro. A caderneta partiu do olhar bastante pessoal para com os estudantes e nela foi possivel
retratar ideias e colaboracfes que foram esbogadas por eles em alguns dos momentos de

conversa tidos ao longo do tempo.
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A elaboragdo da caderneta de campo configurou-se como bastante assertiva e Util, pois
a partir das anotacgdes realizadas, desdobramentos iam sendo efetuados, visando melhorias na
construcdo do jogo. Ha de se levar em consideracao gque o jogo se utiliza de determinado tempo
de planejamento para ser elaborado, devido a isso, anotar 0 que estad sendo observado e
desenvolvido é uma garantia de melhor efetividade, ndo havendo o risco de perder alguma
informagao com relevancia.

Antes mesmo de expor as ideias relacionadas a criacdo do jogo, foram estabelecidas
etapas para o0 processo de construcao, desenvolvidas pela propria docente, contudo, na pratica,
a realidade nem sempre se apresenta da maneira a qual fora idealizada, visto que realizar esse
projeto com um grupo consideravel de estudantes adolescentes, do 7° ano, é uma experiéncia
surpreendente e enriquecedora, que exige dedicacdo, paciéncia e objetividade para que 0s
sujeitos da pesquisa possam compreender a necessidade da seriedade e comprometimento.

Salientar aos estudantes desde o inicio 0s objetivos e expor que, mesmo sendo a
construcdo de um jogo, que por sua natureza, para eles de maneira geral, denotaria apenas
diversdo, é fundamental, pois quando a ideia é exposta, ndo necessariamente os estudantes
denotam essa atividade ao fato de agregarem conhecimento, o que tratando-se de um jogo
desenvolvido dentro do espago escolar, e com um viés pedagogico, nao é verdade.

Na figura 2 estdo discriminados alguns registros realizados na caderneta de campo que

tiveram relevancia para o processo de construgao.
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Figura 2 — Anotacdes caderneta de campo

No inicio do projeto os estudantes mostraram-se bastante entusiasmados, alguns
perguntaram sobre notas, outros sobre o tempo de construcéo, se iriam utilizar o jogo.

Os estudantes sentiram-se mais estimulados a realizar a tarefa na area externa da sala
de aula, solicitando que todas as etapas fossem desenvolvidas nesse local.

Quando estavam na area externa da sala de aula, portavam-se de maneira mais
relaxada, debrucados sobre as mesas, escutando musicas ou mesmo deitados no patio.

Quase todos realizaram todas as etapas em conjunto, pesquisando na Internet,
trocando as informacdes que adquiriam.

Em todas as etapas da construgdo do jogo houveram discussfes sobre os impactos
ambientais em Xerém.

Sugeriram jogos de tabuleiro a partir dos quais ja conheciam, como Imagem e Acéo,
Banco Imobiliario e Perguntados.

Elementos como onga-pintada, peixes, indigenas, rios e o Pico da Neblina foram
sugeridos para terem espago no tabuleiro, constituindo assim alguns elementos
gréaficos.

O tabuleiro deveria ter elementos que se relacionassem a sorte, como casas para
avangar ou aguardar.

Alguns estudantes ndo se interessaram pelas primeiras etapas da construgdo do jogo,
interessando-se apenas quando 0 jogo ja estava pronto.

Fonte: Autora (2023)

As anotacOes apresentadas foram de essencial importancia, pois a partir delas que as
etapas foram sendo realizadas de maneira a deixar com que o0s estudantes se sentissem
confortaveis, além de inserir no tabuleiro, ja nas etapas finais, elementos considerados
importantes, como as imagens que tivessem determinada significancia, os elementos de sorte

ou de azar e a inspiracéo dos jogos ja conhecidos por eles.

3.1.2 Fotografias

O segundo instrumento para coleta de dados foram fotografias dos momentos da
construcdo de cada uma das etapas desenvolvidas pelos estudantes. Esse segundo instrumento
foi utilizado de maneira efetiva, mas ndo de forma isolada, foi importante para acompanhar as
anotacOes advindas da caderneta de campo.

Através das imagens é possivel perceber a postura e a linguagem corporal dos
individuos, que pode ser até mais importante do que o que esta sendo exposto através da fala e

dos discursos proferidos. O relaxamento ou enrijecimento do corpo, 0s sorrisos ou as fei¢oes
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de insatisfacéo e tédio séo capazes de prover ao pesquisador dados fundamentais para o decorrer
da pesquisa.

Para que os dois instrumentos fossem utilizados, os estudantes e seus responsaveis
estavam cientes de todo o processo e deram suas autorizagOes para que 0s registros fossem
realizados, além disso, é importante salientar que a identidade dos discentes deve ser
preservada, a fim de evitar constrangimento ou eventuais problemas futuros.

Os dois instrumentos foram utilizados de maneira com que os estudantes pudessem
sentir-se confortaveis de dar continuidade as suas pesquisas e discussdes sem serem
“intimidados” por uma camera os fotografando ou alguém anotando cada um dos passos que
eles estavam realizando. A intencdo era fazer com que os discentes se sentissem a vontade para
participar da pesquisa do inicio ao fim. Dessa maneira 0s registros eram realizados sem tanta
proximidade, preservando suas identidades, e ainda em momentos que tivessem distraidos ou
entretidos na atividade.

As figuras 3, 4 e 5 retratam parte da construcdo do processo realizado logo na primeira
etapa da pesquisa, quando foram estabelecidas as perguntas norteadoras sobre a regido Norte
do Brasil e eles buscaram as respostas, registrando-as em seus cadernos para posteriormente

apresentarem para a turma.

Figura 4: Dupla de Figura 5: Trio de

realizando pesquisa estudantes realizan_do estudantes realizan.do
Fonte: Autora (2023) pesquisa pesquisa
' Fonte: Autora (2023) Fonte: Autora (2023)

O desenvolvimento total do jogo, desde a sua concepcao até sua construgédo efetiva,
durou em torno de cinco semanas, sendo divididas em quatro fases, a fim de obter maior
organizacdo, sendo elas, 1) Construcdo do conhecimento; 2) Levantamento de hipdteses; 3)
Concepcdo do jogo; 4) Aplicacdo do jogo e correcdo de erros.

3.2 Questdes norteadoras e seus desdobramentos

Na primeira fase os estudantes foram estimulados a pesquisar sobre 0s estados e 0s

aspectos fisicos da regido Norte do Brasil, levando em consideracdo clima, hidrografia e
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vegetacdo e relevo dessa area. O recorte foi realizado pensando na temética que o jogo iria
trabalhar.

Foram realizadas seis perguntas norteadoras nessa primeira etapa, sendo elas: 1) Estados
que compde a regido Norte do Brasil; 2) Tipo climatico predominante na regido Norte e suas
principais caracteristicas; 3) As formas de relevo da regido Norte e suas caracteristicas; 4) As
principais caracteristicas hidrogréficas do Norte brasileiro; 5) As principais caracteristicas da
vegetacdo da regido Norte; 6) Elucidar duas curiosidades sobre a regido Norte.

As perguntas norteadoras foram elaboradas pela propria professora, para que o
conhecimento fosse direcionado, visto que era o primeiro dia na construcdo da pesquisa, porém
a questdo de numero seis, abria precedente para que 0s estudantes pesquisassem temas mais
abertos, que ndo estavam relacionados as questdes anteriores e descobrissem algo novo que nédo
conheciam.

Na figura seis sdo apresentadas algumas respostas encontradas para cada uma das

perguntas realizadas.

Figura 6 — Perguntas norteadoras e suas respostas

ﬁgtr?ggso Clima Formas de Caracteristicas ' Caracteristicas Curiosidades
Brasil predominante relevo hidrogréaficas vegetais
; Duas grandes Bai
Equatorial - . Floresta arxa
Acre timido Planicies hig baugfs_ fechada densidade
drograficas demografica
Bacia Arvores
Amapa Planaltos Amazonica e de grande Grande
do Tocantins orte extensao
S — P territorial
~ alor rede
Depressdes : o
Amazonas reFI)ativas hidrografica Pouca Presenca de
do mundo vegeta_(;éo pOVOs
Maior bacia rasteira indigenas
Para hidrogréfica ~
do mundo Vegetacao Elevada
) em trés biodiversidade
. Rio Amazonas niveis:
Rondbnia com mais de Igap6
mil afluentes Varzea e
terra firme
Roraima
Tocantins

Fonte: Autora (2023)

Na segunda pergunta norteadora, que tratava sobre o clima da regidao Norte brasileiro

todas as respostas versavam no clima equatorial tmido e dentro das caracteristicas apresentadas
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tinham o fato de ser quente e umido, ter elevada umidade e pluviosidade, possuir altas
temperaturas ao longo do ano.
A sexta pergunta, que os instigava a buscarem duas curiosidades da regido, resultou em

algumas colocacges bastante interessantes, explicitadas na figura 7.

Figura 7 — Curioridades regido Norte

« Ocupa « Possui grande « Tem como um dos
aproximadamente 45% diversidade linguistica fendmenos o encontro
do territério brasileiro, gerada pela elevada das aguas nos rios
sendo a maior em populacdo indigena; Negro e Solimdes, que
extensdo territorial; ndo se misturam em

» Elevada influéncia de determinado ponto,

» Possui mais de trés africanos e portugueses devido a composi¢do
milhdes de quilometros iodo colonial: quimica, velocidade,
no periodo colonial; .
quadrados, fazendo com temperatura dos rios.
que, se fosse um pais, .. . Quando as aguas
seria 0 sétimo maior em * Notavel influéncia de passam a se misturar,
extensdo territorial. outras nacdes devido a em outro ponto, torna-se
proximidade geografica 0 Rio Amazonas:

. i com outros paises.
« Faz fronteira com cinco

paises Bolivia, Peru, « Pororoca, fenbmeno
Colémbia, Venezuela, natural que corresponde
Guiana e Suriname, ao encontro das aguas
além da regido do rio com o0 oceano.

ultramarina francesa, a
Guiana Francesa.

Fonte: Autora (2023)

Apo6s buscarem as curiosidades, os estudantes que se sentiram confortaveis, expuseram
para turma o que haviam descoberto sobre a regido, visto que boa parte do que haviam
encontrado, era desconhecido para a grande maioria. Houve alguns questionamentos do porqué
tal regido possuir caracteristicas tdo distintas das outras regiées, como a Sudeste, que eles estdo
inseridos. A partir das exposi¢des, questionamentos e das conversas realizadas, foram
explicitados os fatores de ordem econdmica, historica, social e cultural para que a distingdo
ocorra.

Conforme os estudantes iam revelando o que descobriram de acordo com as perguntas

que foram feitas, alguns questionamentos surgiam junto, e 0 mais interessante era observar suas
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expressoes que denotavam agitacao, interesse e excitacdo em algumas informagdes que foram
recebendo.

Alguns fatos expostos na questdo sobre as curiosidades tiveram resultados iguais entre
0s estudantes visto que eles puderam desenvolver a atividade em grupo e utilizaram a mesma
fonte de pesquisa, um site de pesquisa na Internet. Curiosidades relacionadas ao fato de na
regido estar presente a Floresta Amazonica, que é a maior floresta equatorial do mundo, que
concentra elevada biodiversidade local fora a mais apontada. Apesar de ndo ser um fato inédito,
que é de conhecimento de diversas pessoas, € fundamental continuar salientando-as pois quando
abordamos a Floresta Amazonica, ha de se evidenciar a sua dimensdo e importancia na
preservacao de espécies da fauna e da flora, além da preservagdo dos povos originarios.

Em uma conversa prévia com os estudantes sobre seus conhecimentos sobre a regido
Norte, foi unanime a resposta que explicitava o fato de ter a Floresta Amazonica e de sua
biodiversidade. Quando questionados sobre os fatores geogréficos que propiciavam a floresta a
ter tal proporcao, nio era de conhecimento de todos os estudantes. E costumeiro que os aspectos
fisicos sejam tratados de maneira trivial, ndo sendo levados em consideracdo ao observar e/ou
estudar alguma area.

A ignorancia ou menosprezo relacionado aos aspectos fisicos é negativa para 0 processo
de ensino-aprendizagem e para a formacdo do individuo inserido na sala de aula, visto que a
relacdo entre os aspectos fisicos, clima, hidrografia, relevo e vegetacdo, culturais e sociais é
estrita. Ndo ha como pensar na analise cultural ou social sem observar os aspectos fisicos, ja
que esses influenciam diretamente nas atividades econdmicas, culturais e sociais de qualquer

localidade.

3.3 Levantamento de hipoteses

A segunda fase iniciou-se uma semana ap0s o desenvolvimento da primeira, e nessa um
guestionamento, levado pela professora, permeou a discussdo, Por que a Amazbnia é tao
importante para o Brasil e para o planeta como um todo?. Baseando-se nessa pergunta,
opinides foram expressas e levantou-se a construcdo de uma hipotese pensando nos impactos
do desmatamento da Floresta Amazénica.

Em um primeiro momento parece 6bvio pensar que 0s estudantes sabem o0s impactos
causados pelo desmatamento, ja que levando em consideragdo o ano de escolaridade e os

conteudos trabalhados, estima-se que estes ja possuam criticidade em relacdo a essa tematica,
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contudo como professor deve-se ficar atento que nem tudo que nos parece 6bvio, de fato se
apresenta dessa forma aos estudantes.

Dentre as respostas recebidas, a mais direta e que traz certa obviedade foi de que iria
ficar muito mais quente, j& que a Amazonia ajuda na regulacao climética, o que € uma verdade.
H& de se levar em consideracdo que os estudantes no 7° ano ja tém conhecimento sobre 0s
fatores climaticos e entendem que a vegetacdo auxilia no processo de regulacdo climatica,
todavia o estimulo a buscarem algo mais profundo é interessante, para que aumentem o
repertorio acerca dessa discussao e compartilhem seus conhecimentos.

Ao buscarem mais fontes e informacOes sobre essas questdes, entenderam que a
alteracdo climatica ndo seria de maneira direta, mas que iria acontecer. A analise fez com que
compreendessem que por mais que a area de vivéncia de quem mora no Sudeste seja
geograficamente distante da regido Norte e do bioma amazonico, todos serdo afetados de
alguma forma, visto que os impactos da floresta ndo se limitam a escala local, podem atingir a
escala global.

A partir dessas observacdes obteve-se a constatacdo de que além da crise climatica, ha
possibilidade ainda da ocorréncia de crise hidrica, visto que as raizes da vegetacdo, abundantes
na Floresta Amazoénica, sdo de fundamental importancia, pois dentre suas fun¢des, uma delas é
de realizar a absorcdo da agua, que infiltra no solo, abastecendo os lencdis freéticos, e tal
movimento é de fundamental importéncia para as sociedades.

Os estudantes perceberam a partir das discussdes que o regime de chuvas na regido
Sudeste tera grande alteragdo, pois essa regido possui influéncia direta dos rios voadores®, que
trazem grandes quantidades de chuva para essa area. Essas percepc¢des fizeram com que os
discentes pudessem sair do campo do distante e perceberem o campo da proximidade, o que 0s
estimulou a prosseguir com as discussdes e relaciona-las com as suas realidades locais, da

regido, estado, municipio e distrito.
3.3.1 O desmatamento no cotidiano dos estudantes
O Colégio Paroquial Jesus Maria José, no qual os estudantes estdo inseridos, e onde a

pesquisa fora desenvolvida, tem como marca ser rodeado pela natureza, tendo como foco sua

preservacdo. Nas areas comuns coexistem com o concreto uma area verde, que é largamente

4 Cursos de 4gua que estdo na atmosfera, formadas por massas de ar, carregadas de vapor d’agua, € nuvens que
sofrem deslocamento a partir dos ventos. Tais cursos sdo invisiveis, formados na regido amazonica exercem grande
influéncia no regime de chuvas das regifes Centro-Oeste, Sudeste e Sul brasileiros.
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aproveitada por estudantes e funcionarios, dessa maneira a presenca da natureza é algo comum

e notavel, esta presente em seus cotidianos.

Figura 8 — Area do Colégio Paroquial Jesus Maria José
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Fonte: Autora (2024)

A relacgdo entre o desmatamento e a alteracdo climatica e hidroldgica trouxe a percepgao
de que, o desmatamento, seja aonde for, traz prejuizos ao meio ambiente e a populacdo das
diferentes areas. Os discentes que participaram da pesquisa residem e estudam no 4° distrito de
Dugue de Caxias, Xerém, area que possui presenca notavel da natureza, explicitada pelas densas
matas e cachoeiras. O bioma que ocupa essa porcao do espaco é o de Mata Atlantica, que assim
como a Floresta Amazonica, possui vegetacdo densa e mista, com grande presenca de
biodiversidade.

A Mata Atlantica sofre com desmatamento desde o inicio da colonizagdo portuguesa no
territorio que atualmente € o Brasil, restando, segundo o Instituto Brasileiro de Florestas, cerca
de 12,5% da floresta original atualmente®, ja a Floresta Amazonica® vem sofrendo com a
biopirataria e o desmatamento crescente decorrente de queimadas, garimpagem e agropecuaria.

Os estudantes observaram que, se na Floresta Amazonica desmatarmos, vai gerar uma crise

S Disponivel em: https://www.ibflorestas.org.br/bioma-mata-atlantica. Acesso em 2 de jan. de 2024.
® Disponivel em: https://ibflorestas.org.br/bioma-amazonico. Acesso em 2 de jan. de 2024.
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climética e hidrica global, talvez o desmatamento da vegetacdo de Mata Atlantica dessa
localidade gere uma crise local.

No distrito de Xerém como um todo, a vegetacdo € muito presente sendo por vezes
associadas a uma area longinqua, rural e com baixo desenvolvimento socioeconémico devido
ao seu ar mais bucolico, contudo, nos Gltimos anos, tem crescido em relacéo a sua populacéo e
é notavel a intensificacdo do desmatamento nesse distrito, tendo a derrubada da vegetagdo para
diversos fins, como imobiliarios e comerciais.

O 4° distrito de Dugue de Caxias tem crescido economicamente e se destacado devido
ao bucolismo, presenca da natureza e relativa seguranga, caracteristicas que nos outros distritos
néo se apresentam de forma tdo comum. A poluicéo, agitacédo e insegurancga séo crescentes na
cidade, marcada em diversos locais pela poluicdo e agitacdo, tal qual geralmente € uma grande
cidade’.

Devido aos atrativos, ocorre atualmente uma expansao de prédios na area, causada por
grande especulacao imobiliaria no distrito, aumentando o processo de verticalizacdo. Entre 0s
meses de marco de 2022 e junho de 2023 foram construidos trés condominios 8com quase mil
unidades no total, atraindo moradores de Xerém e de varias outras localidades de Duque de
Caxias e Rio de Janeiro, e nessa area hd ainda a previsdo de construcdo de um outro
condominio®, que a principio tera 320 unidades.

A partir dos mapas das figuras 9 e 10 é possivel visualizar as mudancas espaciais na
area dos empreendimentos. A partir da comparacao entre os dois mapas € possivel analisar que
a area que era coberta por vegetacdo em 2019 sofreu com o desmatamento dando espaco para

0s empreendimentos.

Figura 9 — Mapa 2019 - Area empreendimentos BRZ — Xerém

7 Segundo dados do censo de 2022 do IBGE, Duque de Caxias é a terceira maior cidade do estado do Rio de
Janeiro, com mais de 808 mil pessoas residentes, ficando atras apenas da cidade do Rio de Janeiro, com mais de
seis milhdes de habitantes e de Sdo Gong¢alo com mais de 896 mil habitantes.

8 Os empreendimentos da construtora BRZ foram inaugurados entre os anos de 2022 e 2023. O Recanto das
Alpinas, inaugurado em marco de 2022, conta com 384 unidades, seu vizinho, Recanto das Pebnias, inaugurado
em abril de 2023 possui também 384 unidades, e outro vizinho, Jardim do Beija-Flor, inaugurado em junho de
2023 tem 220 unidades. Os trés prédios vizinhos somam 998 unidades.

® O empreendimento denominado Portal Castelo de Bréscia ainda ndo teve as obras iniciadas e nem possui previsdo
de inauguracéo, contudo ja esta sendo anunciado pela construtora BRZ.
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Figura 10 — Mapa 2024 - Area empreendimentos BRZ - Xerém
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Além da construgéo dos condominios, também foram realizados a construgdo de outros
empreendimentos para fins comerciais, como um supermercado de grande porte e de um

hospital municipal que promete atender a populacdo da cidade com exceléncia. Tanto a
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construcdo do supermercado, quanto do hospital, desenvolveu-se em areas que anteriormente
tinham consideravel vegetacao.

Figura 11 — Mapa 2019 - Area comercial
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Fonte: Autora (2024)

Figura 12 — Mapa 2023 - Area comercial
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Figura 13 — Mapa 2022 — Area do novo hospital municipal de Duque de Caxias

l-M,apa 2022 - Area 3 | Legenda

Area do novo hospital municipal

Fonte: Autora (2024)

Figura 14 — Mapa 2024 — Area do novo hospital municipal de Duque de Caxias
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E fundamental evidenciar que se entende as necessidades humanas em relacdo a
habitagéo e servicos, e que tais necessidades podem gerar desmatamento a fim da abertura de

novas areas voltadas para construgdo, contudo existem outras &reas que ja sofreram
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intervencdes e desmatamento, podendo ser aproveitadas. E preciso ainda questionar se a
abertura dessas areas, com desmatamento desenfreado e sem planejamento urbano e ambiental,
€ necessaria e 0s impactos socioambientais que essas intervencdes irdo acarretar.
Questionamentos foram levantados pelos estudantes a fim de entender quais seriam 0s
impactos do desmatamento na vegetagdo local em suas vidas, além de medidas para que uma
crise climatica e hidrica ndo ocorra, ou a0 menos seja adiada, acGes que podem ser
desenvolvidas pelos cidaddos para que os efeitos sejam minimizados e ainda de quem ¢é a
responsabilidade e quem pode ser cobrado para reduzir ou parar o desmatamento em Xerém.
Todos esses questionamentos foram feitos pelos estudantes, intermediados pela
professora, e € satisfatorio observar que a educacdo ambiental é chave para o melhor

desenvolvimento de cidaddos, trazendo criticidade para os individuos.

3.4 Desenvolvimento e aplicacéo do jogo Norteando

O jogo denominado Norteando teve seu nome relacionado a regido que fora
desenvolvido, além disso ao fato de buscar um Norte, referéncia bastante usada na orientacéo
espacial, fazendo uma relacdo de que mesmo que a regido Norte ndo faca parte do seu espaco
de vivéncia, necessita de um olhar atento, ja que abriga tantas questdes relevantes.

A aplicacéo do jogo fora realizada em trés semanas consecutivas, pois além de perceber
como 0s estudantes iriam se comportar frente ao jogo, objetivava-se ainda que os discentes
tivessem tempo de qualidade para aproveitar a atividade que eles mesmos ajudaram a
desenvolver.

A aplicacdo do jogo na primeira semana ainda tinha um viés para observar possiveis
falhas nas regras do jogo, alem de perceber as primeiras impressdes. No total a turma contava
com 34 estudantes, e devido ao quantitativo de estudantes, foram elaborados dois tabuleiros
para que a turma fosse dividida em dois grandes grupos, denominados de grupo A e grupo B.
O jogo pode ser jogado de maneira individual ou em grupo, contudo pelo nimero de
participantes, a partir da divisdo em grupo A e B, os estudantes jogaram em pequenas equipes,
de em meédia quatro pessoas.

Nem todos desejaram jogar, ficando de perto ou longe, apenas observando os colegas.
O jogo € uma ferramenta de diversdo, contudo ndo era a intencdo fazer com que fosse levado
como uma obrigacéo, por isso puderam escolher se queriam ou néo jogar, pois a diverséo era

fundamental no decorrer da atividade.
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Dentro das equipes, eles mesmos se organizaram em relagéo aos pinos que tinham cores
diferentes e tanto no grupo A quanto no B, duas estudantes se ofereceram para ndo jogar de
maneira direta, mas sim sendo leitoras das cartas, assim como ocorrem nos jogos dos programas
de auditdrio na televisdo. A parte de ter um leitor foi uma surpresa, ndo havia nenhuma instrugéo
que levasse a isso, contudo fora perceptivel que tal comportamento trouxe mais organizacao
para 0 jogo, ja que apenas um se manifestava e afirmava se estava correta ou errada a resposta.

Observar o comportamento dos grupos e equipes foi uma tarefa instigante e divertida,
no grupo A o comportamento das equipes ocorria de maneira bastante tranquila e animada, e a
estudante responsavel pela leitura das cartas, em caso de acerto, dizia em um tom animado

',,

“certa resposta!”, dizendo que estava em uma posi¢ao semelhante a um famoso apresentador
de televisao.

No outro grupo B, o jogo ocorria de forma bem mais agitada, a leitora das cartas tentava,
sem grande sucesso, controla-los e fazer com que sua voz fosse ouvida. Aos gritos lia as
perguntas, apressava 0s participantes ao tentar fazé-los com que as respostas fossem dadas da
maneira mais rapida possivel e por mais que a partir da observacdo de fora tudo parecesse um
caos, ela animada dizia “Isso é muito legal!”.

N&o ha como negar que é bastante satisfatorio perceber que os meses de estudo,
dedicacéo e pesquisa, de todos os membros inseridos no estudo, valeram a pena e ainda melhor
foi a percepcéo de que os estudantes tomaram ciéncia de que a atividade ndo era “apenas um
jogo de Geografia”, mas sim um jogo que tinha contetidos da disciplina trabalhados de uma
maneira ltdica, dindmica e divertida.

Desenvolvendo pesquisa com seres humanos, sendo estes estudantes do 7° ano, nem
tudo sai como o esperado, o grupo B, efusivo e falante, teve algumas pequenas discussoes,
gerando uma briga entre eles, sendo necessaria a intervencdo e a retirada de alguns estudantes
do jogo. Porém ao ficarem de fora observando como espectadores, mudaram sua postura e
voltaram para o0 jogo, agindo de modo amigavel, mas ainda efusivo, como geralmente ocorre
em diversos jogos.

No decorrer do jogo uma estudante afirmou entusiasmada que 0 jogo era bastante
divertido e sugeriu que fossem feitos jogos de todos os conteldos, ja que era mais divertido
aprender daquela forma. E curioso perceber que mesmo que o trabalho tenha se desenvolvido
ao longo de semanas, de maneira colaborativa, essa estudante acreditara que o desenvolvimento
do jogo foi realizado de maneira facil e simples. Talvez a chave seja pensar que o que vale a

pena no final, compensa o esfor¢o ao longo de todo o processo.
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No primeiro dia os estudantes puderam jogar em um longo periodo, e por isso puderam
realizar o jogo mais de uma vez. Ao final da primeira rodada, alguns estudantes ja ndo queriam
mais participar e foram dispersando-se, porém um grupo remanescente decidiu que queria
continuar fazendo-o, porém jogaram de maneira individual, o que mudou de maneira
consideravel a dindmica do jogo.

Fora perceptivel que individualmente os estudantes mantinham mais a concentragdo e
foram mais assertivos em relacao as suas respostas, tentando refletir antes de dizé-las, algo que
ndo ocorrera quando estavam em grupos, pois muitas vezes um discordava do outro, e langavam
respostas com mais vontade de ganhar do que necessariamente de pensar sobre o contetdo.

E interessante observar que o jogo pode tomar diferentes formatos de acordo com 0s
grupos, contudo dentro de uma sala de aula, em um dia cotidiano, € dificultoso que os estudantes
joguem de maneira individual, e mesmo que a forma coletiva nem sempre alcance o melhor

resultado, ainda traz ganhos, como o trabalho em equipe e a cooperagéo.

3.4.1 O tabuleiro

O tabuleiro constitui-se como uma das partes mais interessantes do jogo, visto que é
justamente essa parte do jogo que atrai visualmente os estudantes e pode estimula-los a
ingressar na atividade. As cores e as ilustracGes despertam interesse e curiosidade e podem
comunicar mensagens sem necessariamente precisar da linguagem verbal.

O tabuleiro do jogo Norteando foi desenvolvido pensando em elementos que faziam
sentido dentro da proposta pedag6gica que fora apresentada. O material utilizado na confecgéo
foi uma placa de PVC com as medidas 60x43. O PVC é um material bastante resistente, que
ndo sofre interferéncia de calor, umidade ou luz, o que é fundamental pensando no
desenvolvimento do jogo com criangas e adolescentes. A dimensé&o foi pensada na realidade do
jogo para grupos consideraveis, como foi o caso da experiéncia desenvolvida, com cerca de 14
estudantes fazendo a utilizagdo desse recurso de maneira quase simultanea.

Outros materiais e dimensdes também podem ser utilizados, materiais com custos
menores como papeldo e papéis com maior gramatura sdo extremamente Uteis, tudo depende
da realidade e do custo que pode destinar a esse recurso.

A concepcao do tabuleiro foi realizada utilizando elementos trazidos pelos estudantes e
sua construcdo foi feita através de uma plataforma de design grafico, Canva, essa plataforma
possui aplicativo, compativel com os dispositivos smartphones, o que facilita a sua utilizagéo,

além de ser gratuita, com apenas alguns elementos pagos, bastante intuitiva e dotada de variados
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elementos. A figura 15 apresenta o resultado do tabuleiro desenvolvido com a colaboragéo dos

estudantes.

Figura 15 — Tabuleiro do jogo Norteando™®

PARTIDA

FIQUE DE OLHO

Desmatando a Floresta Amazdnica?
Fique duas rodadas sem jogar.

. Pegue uma carona em um rio voador e
avance duas casas.

. A seca do Rio Amazonas atingiu
vocé.. Fiqgue uma rodada sem jogar.

Os povos nativos sdo fundamentais.
Absorva esse conhecimento milenar
e avance uma casa.

Fonte: Autora (2023)

Atraves das sugestdes dos estudantes foram inseridas algumas ilustracdes que fazem
referéncia a regido Norte e as situagGes atuais que estdo ocorrendo nessa area na atualidade. O
tabuleiro possui trés por¢des de terra que tém distintos e notaveis significados.

Logo na area de partida ha a presenca de densa vegetacdo, referéncia a caracteristica
notavel da Floresta Amazonica. Na segunda porcéo de terra ha a presenca de arvores cortadas,
indicando o desmatamento crescente na regido, e pegadas de povos nativos, referéncia a
diaspora indigena causada pela degradacdo ambiental como desmatamento e queimadas e acdes
sociais como garimpo ilegal e crescimento da atividade do agronegdcio. O desenvolvimento

10 Link de acesso para o tabuleiro do jogo:
https://www.canva.com/design/DAFyGGwPK_Y/6MNwDUNnNszCtsdR7-
g60pg/edit?utm_content=DAFYyGGWPK_Y &utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sh
arebutton
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dessa ilha esta intimamente ligado a questéo dos povos Yanomamis'?, que se tornou conhecida
no inicio do ano de 2023. A ltima porcéo de terra, que indica a chegada e consequentemente
o final do jogo, apresenta povos indigenas, vegetacdo e um relevo, que faz referéncia ao Pico
da Neblina, o ponto mais alto do Brasil, com 2.993 metros de altitude.

O fundo do tabuleiro tem a cor azul, representando um rio, referenciando o grandioso
volume de cursos de agua existentes na regido Norte brasileira, principalmente a Bacia
Amazonica, que se constitui como a maior bacia hidrografica do mundo em volume e extensao,
dando origem a mais de mil afluentes e sendo fundamental para o abastecimento de diversas
areas. Além disso no rio ha a presenca de peixes e de um barco, indicando o extrativismo tdo
inerente a0 modo de vida de parcelas da populacéo nortista.

Como elemento ligado a sorte ou revés, sugerido pelos estudantes, ha o campo lateral
esquerdo denominado “Fique de olho”, que indica através das cores vermelha, desmatamento,
e amarela, seca no Rio Amazonas, fendbmeno que entrou em evidéncia no segundo semestre de
2023, que o jogador deve parar por uma ou duas rodadas. As cores verde, que indica um rio
voador, e rosa, sabedoria dos povos indigenas, sdo elementos de sorte e desempenham o papel
de fazer com que os jogadores avancem uma ou duas casas.

No total o jogo conta com 25 casas, sendo seis delas contendo instrugdes de reveés, e
quatro com instrugdes de sorte, fazendo com que o jogo tenha duragdo média de 30 minutos. O
gue € um tempo adequado para ndo perderem a empolgacdo, mantendo o ritmo.

O tempo, o estilo e tamanho do tabuleiro sdo caracteristicas muito particulares que
devem ser observadas pelo professor/pesquisador que estd realizando o processo de
desenvolvimento dos jogos. A realidade se apresenta de maneira distinta, e é a partir das

especificidades de cada realidade que o desenvolvimento deve ser feito.

3.4.2 As cartas

As cartas sdo parte fundamental do jogo, pois se o tabuleiro chama atengéo, as cartas
devem trazer excitacdo, davidas, reflexdes, para que o jogo permanega de maneira interessante
e seja movimentado a cada uma delas.

O desenvolvimento das cartas precisa ser pensado de forma com que os discentes

possam entender de forma objetiva 0 que esta sendo questionado, além da associacdo de

11 povos tradicionais que habitam o Brasil e a Venezuela e que sofrem na atualidade com ameagas como a ocupagdo
de suas terras por ndo-indigenas, praticando a degradacdo ambiental e garimpo ilegal. Conhega mais sobre o0s
Yanomamis em: https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Yanomami. Acesso em 3 de jan. de 2024.
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contetdos que € necessario realizar. A linguagem deve estar adequada a faixa etaria dos que
irdo ter contato com o jogo, complexificando ou simplificando de acordo com a necessidade.

O Norteando conta com 50 cartas distintas, sendo todas as perguntas objetivas, divididas
em quatro alternativas discriminadas em a, b, ¢ ou d, ou apenas sendo verdadeiro ou falso. Essa
distingdo nas respostas deu-se a partir das perguntas que foram desenvolvidas, pensando nas
possibilidades de resposta e na associagdo das mesmas pelos estudantes.

A escolha por utilizar perguntas objetivas e ndo as discursivas deu-se devido a
viabilidade em utilizar o jogo em momentos de revisdo de conteldos, se necessario. Dentro do
Norteando, o estudante deixar de responder alguma pergunta ndo é interessante, pois o
conhecimento ndo se construira dessa maneira. Erros ou acertos sao extremamente validos, ja
a auséncia de respostas ndo acrescenta em nada.

As cartas foram impressas no tamanho 9,5 x 5,5, proporcao semelhante a um cartdo de
visitas, em um papel de gramatura 180, frente e verso e com uma pelicula de prote¢do, visando
maior resisténcia. Em todas as cartas ha o logotipo do jogo no verso, a fim de tornar a ferramenta
0 mais atrativa possivel.

Figura 16 — Cartas jogo Norteando®?

Norteando

A Floresta Amazoénica & fundamental
para o desenvolvimento econdémico e
social da regiéo Norte.

Aproximadamente quantos grupos
indigenas vivem na regido Norte?

a) 180 grupos indigenas
b) 200 grupos indigenas

, a) Verdadeiro
c) 220 grupos indigenas
d) 240 grupos indigenas

b) Falso

Vale saber: Além dos povos indigenas e tradicionais que
dependem diretamente da Floresta Amazdnica, a populagio
geral @ a economia do Norte também estdo ligadas a floresta

Vale saber: Segundo a WWF* (2023) vivem cerca de 220 grupos
indigenas nessa regiao, além das comunidades tradicionais.
*WWF, uma organizagao de conservagao global.

2 Link de acesso para cartas do  jogo: https://www.canva.com/design/DAFyMbk3J-
k/fOPimGHw2fAhaYwlIXwxEpg/edit?utm_content=DAFyMbk3J-
k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton




A vegetacdo da regido Norte
desempenha um papel fundamental
na luta contra a poluicdo.

a) Verc
b) Falso
Vale saber: Segundo a WWF* (2023), a Amaz6nia
desempenha um papel fundamental no nivel de poluigcao, ou
seja, quanto maior o desmatamento, mais prejuizos ao meio

ambiente em escala mundial
"WWEF, uma organizagao de conservagao global

As gueimadas que ocorrem na Floresta
Amazonica ddo espaco para
pastagem.

a) Verdadeiro
) Falso

Vale saber: A expansao da fronteira agricola tem sido uma das
principais causas para as queimadas nessa area. Com a
derrubada das arvores, o espaco fica limpo e livre para as
pastagens.

Vale saber: Essa porcentagem refere-se a vegetacao original e infelizmente
ainda pode aumentar dado o aumento no nivel do desmatamento.
*WWF, uma organizagao de conservagao global

No dia 19 de abril € comemorado o dia
dos povos indigenas no Brasil.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: Esse dia é uma celebragdo aos povos
originarios do Brasil. E ndo esquega, o termo cormeto é
indigena, indio é considerado pejorativo e reafirma
preconceitos do periodo colonial
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A regido Norte e a menos populosa do
Brasil devido a presenca da Floresta
Amazonical.

a) Verdadeiro
) Ealso

Vale saber: A regido Centro-Oeste € a regidao menos
populosa do Brasil e a regido Norte é a que tem a segunda
menor populagdo, segundo o IBGE (2023).

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: A expansao dessas atividades economicas tem

ameacado de maneira direta a biodiversidade da
Amazénia

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: A formagdo da biodiversidade depende de
maneira direta da integracdo favoravel enfre todos os
aspectos fisicos (clima, hidrografia, relevo e vegetacao)

Na regidio Norte localiza-se o maior
aquifero do mundo.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: Aquifero é uma formagao geoldgica que contém agua e permite
que quantidades significativas dessa agua se movimentem no seu interior
em condi¢bes naturais. O Sistema Aquifero Grande Amazénia € o maior
aquifero do mundo, capaz de abastecer o planeta por mais de 200 anos




Na regicéo Norte néo existem riquezas
minerais, tendo apenas riquezas
vegetais.

Vale saber: Existe grande riqueza mineral no Norte do Brasil
Um dos destagues é a Serra dos Carajas, no Para, que tem
abundancia de minério de ferro, cobre, manganés, niquel, ouro
e platina. Essa area é uma das maiores reservas minerais do
Brasil.

rente aos rios) da
encontra-se um dos maiores
s de dgua doce do mundo.
a) Ver eiro
b) Falso
Vale saber: O pirarucu € um dos maiores peixes de agua doce
do mundo, tipico da regido amazdnica. Pode chegar a até trés

metros de comprimento, pesando de 100 a 200 quilos em
média, é conhecido como “bacalhau da Amazénia”

Na regidio Norte hd uma das maiores
plantas aqudticas do mundo.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: A vitéria-régia é tipica da regido Norte do Brasil,
da Bolivia e das Guianas. Fica exclusivamente em aguas
calmas, como de rios e lagos e parece flutuar, mas é
sustentada por resistentes raizes subaguaticas

O acale um fruto produzido na regido
Norte do Brasil e € comercializado no
Brasil e no mundo.

d) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: O acai € um fruto amazénico bastante popular em todo pais, €
consumido no Rio de Janeiro como sobremesa, e € uma iguaria tipica do

Norte do Brasil. No estado do Para concentra-se sua maior producao. Além
do agai, 0 guarana também é outro fruto tipicamente amazénico

A Amazonia e o “pulmd@o” do mundo, ja
gue as arvores dessa drea produzem
toneladas de oxigénio.

a) Verdadeiro
o) Falso
Vale saber: Apesar dessa afirativa vir do senso comum ela
esta incometa, visto que o oxigénio produzido pelas arvores

amazdnicas € quase todo consumido pela propria floresta. Na
verdade o “pulmac” do mundo sao as algas marinhas

Na regido Norte estd localizada o
maior ilha fluvial do mundo.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: A llha do Bananal, localizada no estado do
Tocantins € a maior ilha fluvial (relativa a aguas do rio) do
mundo e & uma importante unidade de conservagio
brasileira com elevado patriménio cultural.

Quantos territoérios fazem fronteira
com a regido Norte do Brasil?
a) Cinco terrtorios
) Seis territonos
c) Sete terntorios
d) Oito territorios
Vale saber- A regido Norte é a que faz fronteira com o maior nimero de

paises, sendo eles, Bolivia, Peru, Colombia, Venezuela, Guiana e Suriname e
o territdrio ultramarino francés, Guiana Francesa.

Qual e a maior reserva indigena do Brasil
localizada na regi¢éio Norte?
a) Caiapos
b) Guaranis
c) Tupiniguins
d) Yanomamis

Vale saber: A reserva indigena Yanomami € a maior do pais, com cerca de
25 mil indigenas e esta localizada nos estados do Amazonas e Roraima.
Infelizmente tem sido atingida, desde o inicio de 2023, por uma crise
humanitaria em decorréncia dos garimpos.

Quant e ® 1 regido Norte?

Vale saber: A regido Norte é a maior em extensao territorial,
com os estados do Acre, Amazonas, Amapa, Para, Roraima,
Rondénia e Tocantins. Ela cobre cerca de 45% de todo
terrirério nacional

Qual rio se configura como o principadl
da regi@io Norte do Brasil?

a) AMazonas
b) Araguaia
c) SGo Francisco
d) Tocantins

Vale saber: O Rio Amazonas € o maior rio em
extensao territorial e vazéo de agua do mundo.
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b) Amazon
c) Amapd
d) Tocantins

Vale saber: Segundo o IBGE (2023) no Amazonas vivem mais de 490 mil
indigenas, seguido pela Bahia, com mais de 209 mil e pelo Mato Grosso do

Sul, com mais de 116 mil. No Rio de Janeiro ha apenas 16.964 indigenas

ala local, néo interferindo na escala
global.
a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: Devido a grande biodiversidade na fauna e na flora
o desmatamento na Amazdnia pode afetar o mundo, saindo de
uma escala local e passando para a escala global

A extracdio de madeira de forma
irregular e recorrente na regi¢io Norte
do Brasil.

a) Yerdadeiro
b) Falso
Vale saber: A extragdo de madeira irregular tem ameacado a

biodiversidade na Amazénia e ocorre inclusive em terras
indigenas.

Como e chamado o povo tradicional
amazonico que vive ¢ beira dos rios?

a) Indigenas
b) Quilombolas
c) Ribeirinhos
d) Seringueliros

Vale saber: Os ribeirinhos possuem forte vinculo com a
natureza e tem a pesca como uma de suas bases de vivéncia.

E comum dividirmos a floresta amazdnica
(ou estratos)?
um nivel

Vale saber: Dividimos a Amazonia em trés niveis: 1) Mata de Igapg, situadas
em temenos mais baixos quase sempre alagados; 2) Mata de varzea,
inundadas em determinados periodos do ano; 3) Mata de terra firme,
localizadas em terrenos mais altos que nao sofrem com alagamentos e tem
arvores de grande porte.

Na regi@io Norte estd concentrado
cerca de 80% dos manguezais do
Brasil.

a) Verdadeiro
b) Falso
Vale saber: Os manguezais s3o areas de transicdo entre o

ambiente marinho e terrestre, sofrendo influéncia dos mares e
dos rios tendo possuem grande biodiversidade.

Na regi¢o Norte do Brasil ha um
importante centro de producdo
industrial.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: O Polo Industrial de Manaus, ou Zona Franca de
Manaus, fica no Amazonas e é um importante polo industrial
do Brasil e da América Latina. Nessa area situam-se mais de
500 empresas de alta tecnologia em diferentes ramos de
producéo

Na regidio Norte estd presente o ponto
maiis alto do Brasil, o Pico da Neblina.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: O Pico da Neblina, também chamado de Yaripo
pelos indigenas Yanomamis, esta localizado na Amazénia e é o
ponto mais alto do Brasil. Sua altitude é de 2.993,78 metros
segundo o IBGE

A b{op\ra'r*n aea @xplorocéo If@CI( \
Sgic
muito praticada na AmuZOH\CH :
grande biodiversidade

a) Verdadeiro
b) Falso
Vale saber: As riquezas biologicas amazdnicas despertam
interesse do mundo inteiro e a biopirataria € uma atividade

ilegal que vem crescendo nessa regido e coloca em risco
diversas espécies vegetais e animais.

Vale saber: Esse nimero, segundo a WWF** (2023),
pode ser ainda maior.
*WWF € uma organizacao de conservagao global
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Em gue pais nasce o Rio Amazonas?

a) Brasil

b) Chile
c) Colémbia

d) Peru

Vale saber: O Rio Amazonas nasce no Peru a
partir do degelo da Cordilheira dos Andes.

Em gual pals a Floresta Amazonica tem
a maior parcela de extensdo?
a) Brasil
b) Bolivia
c) Equador
d) Guiana

Vale saber: Cerca de 60% da Floresta Amazonica
pertence ao nosso pais

O Rio Amazonas e abastecido
chuvas e pelo degelo das neve
andes peruanos.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: O degelo dos andes e as chuvas fazem
com que o Rio Amazonas seja o0 maior rio do mundo e
tenha ainda mais de mil afiuentes em seu curso.

Vale saber: A maritimidade é a influéncia do mar na
temperatura e pode influenciar na umidade e
temperatura das areas

O Rio Amazonas desagud no Oceano
lelelfilele}

a) Verdadeiro
b) Ealso

Vale saber: Desagua no Oceano Atlantico. Segundo a WWF* (2023), as
aguas do Rio Amazonas que chegam ao Oceano Atlantico equivalem a
quase um sexto de toda agua doce que desagua nos oceanos do mundo.
"WWF, uma organizagao de conservagao global
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Como & chamado o encontro das dguas
>ano Atléintico
ndas?

Vale saber: O nome pororoca vem da lingua tupi, que significa
“estrondo”. Esse fenémeno provoca ondas no Rio Amazonas
que podem chegar a até seis metros de altura

A Floresta Amazonica ocupa quantos
estados brasileiros?

a) 5 estados
b) 7 estados
C) 9 estados
d) 1 estados

Vale saber: A Floresta Amazénica ocupa os estados do Acre, Amapa,
Amazonas, Mato Grosso, Maranhao, Roraima, Rondonia, Tocantins e Para.

O Rio Amazonas possibilita a
navegacdo e e fundamental na
economia da regi¢io Norte.

a) Verdadeiro
P) Falso
Vale saber: Devido a sua extensao e profundidade, o

Rio Amazonas permite a navegagdo em Seu curso e
influencia diretamente na economia da regido.

c)140 metros
d) 160 metros

Vale saber: A profundidade do Rio Amazonas é trés vezes

maior que a altura da estatua do Cristo Redentor / RJ, que
possui 38 metros de altura

Todos os indigenas no Brasil vivem em
terras protegidas pelo Estado brasileiro.
a) Verdadeiro
b) Ealso

Vale saber: Mais da metade da populacdo indigena no Brasil vive na
Amazdnia Legal (parte da Amazdnia dentro do territdrio brasileiro). parte
deles em terras demarcadas, porém ha indigenas em todo pais, dentro e fora

de terras protegidas, com diferentes modos de vida e exercendo diversas
profissoes.




Parte das chuvas das Centro-
te e Sul do Brasil s¢io
decorrentes dos rios voadores.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: Os rios voadores sao cursos d'agua que circulam
na atmosfera e carregam umidade para essas regides, sendo
fundamentais na dinamica climatica do nosso pais.

Qual tipo de relevo ndio estd presente
na regido Norte do Brasil?

a) Depressoes
b) Montanhas
c) Planicies
d) Planaltos

Vale saber: No Norte destacam-se as depressdes e
planicies, contudo, ha presenca de planaltos

Qual dos paises néo tem d presenca da
Floresta Amazoénica em seu territorio?

a) Bolivia
) Chile
c) Equador
d) Guiana

Vale saber: A Floresta Amazonica se estende por mais oito territérios: Bolivia,
Colémbia, Equador, Guiana e Guiana Francesa, Venezuela, Suriname e Peru

Qual e o tipo clmdtico predominante
na regido Norte do Brasil?

a) Equatorial
b) Semidrido
c) Subtropical
d) Tropicall

Vale saber: O clima equatorial € quente e imido
com elevadas temperaturas e pluviosidade

A composicgo etnica da regidio Norte e
de apenas indigenas.

a) Verdadeiro
b) Ealso

Vale saber: A populagido da regido Norte é bastante
miscigenada, assim como a do restante do Brasil. Sua
composicdo étnica € de pardos, indigenas, brancos
descendentes de europeus, e negros.
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seria o setimo maior do mundo em
extensdo territorial.

a) Verdadeiro
b) Falso

Vale saber: A Amazénia tem proporgées impressionantes e
abriga grande biodiversidade em seus aproximadamente 6,74
milhGes de km?

A Amazonia e o Unico lugar no gqual
existem especies endemicas®.

N em apenas umar

a) Verdadeiro
b) Ealso

Vale saber: Existem varias outras areas que abrigam espécies
endémicas. No Brasil essa condicdo se aplica, além da
Amazdnia, ao Cerrado e a Mata Atlantica, por exemplo

Qual a media de temperatura na
regi¢o Norte do Brasil?

Vale saber A nivel de comparagdo, a regido
Sudeste tem a média anual de temperatura de 20°C.

Qual nome recebe o Rio Amazonads
quando entra no Brasil?
a) Rio Amazonas
b) Rio Negro
c)Rio do Norte
d) Rio Solimdes

Vale saber. Antes de tornar-se Rio Amazonas, o Rio Solimdes,
encontra-se com o Rio Negro, formando o famoso encontro das aguas.

Vale saber: Na Floresta Amazonica existem mais
de 40.000 espécies de plantas

Fonte: Autora (2023)
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Além das perguntas e respostas, em todas as cartas hd um campo denominado “Vale
saber”, nessa area ha explicacdes sobre a questdo desenvolvida. O vale saber foi pensando para
que os estudantes, em caso de duvida sobre algo, fossem possibilitados a aumentar o
conhecimento sobre aquela tematica. Nesse campo pode haver dados sobre algum tema e a
fonte da informacao.

N&o ha como ter a ilusdo de que todos os estudantes fardo reflexdo critica sobre as
perguntas, que irdo ler atentamente o vale saber, e ainda pensar sobre o que esta sendo abordado,
contudo, como professores, nossa funcdo é fornecer ferramentas, mesmo que nem todos fagcam

proveito delas.
3.4.3 Conjunto de regras
Assim como em todo jogo, o Norteando possui um conjunto de regras, que se

configuram de maneira simples e de facil entendimento para quem j& teve contato com jogos

de tabuleiro. A figura 17 apresenta as regras estabelecidas no primeiro contato com o jogo.
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Figura 17 — Conjunto de regras iniciais Norteando

NORTEANDO:
REGRAS D0 JOGO

Todos os pinos iniciam 0 jogo no campo denominado "partida”;

Umindividuo da equipe lanca o dado e ohserva o ndmero que caiu na sorte;

Umindividuo da equipe adversaria I8 a pergunta, aguardando a resposta;

A equipe que recebeu a pergunta responde através das alternativas, em caso de acerto,
movimenta 0 pino correspondente de acordo com a numeracdo do dado lancado

anteriormente. Em caso de erro, passa a vez para a outra equipe e mantém-se no mesmo
lugar,

Ganha a equipe que chegar primeiro no campo denominado “chegada”.

FIQUE DE OLHO:

Revés do jogo: Caso de caia na casa vermelha, que indica desmatamento, deverd ficar uma rodada sem
jogar. Se cair na casa laranja, que indica a seca no rio Amazonas, deixa de jogar uma rodada.

Sorte do jogo: Caso caia na casa verde, que indica um rio voador, avance uma casa. Se cair na casa rosa,
sobre 0s povos nativos, avance uma casa.

'

Fonte: Autora (2023)

Na primeira rodada essas regras foram aplicadas, todavia, um fato apontado pelos
estudantes havia passado desapercebido por mim. Quando os jogadores langavam o dado,
contavam previamente quantas casas iriam andar com seus pinos, e ao perceber que,
dependendo do caso, se acertassem a devida pergunta, o pino iria cair em um dos campos de
revés, que consistia em ficar uma ou duas rodadas sem jogar, os jogadores optavam por errar a
resposta mesmo tendo conhecimento de qual seria, evitando assim ficar parados no jogo.

A partir dessa percepcdo 0s proprios estudantes sugeriram que 0s passos fossem
invertidos, ou seja, primeiro a carta seria lida e respondida, s6 apds isso o dado seria jogado,
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indicando o nimero de casas a percorrer, dessa maneira ndo haveria como os estudantes
“burlarem” o jogo errando propositalmente as respostas.

Dessa maneira foi organizado um novo conjunto de regras, que se adaptou melhor aos
estudantes e fez com que o jogo ficasse mais interessante e justo. Na figura 18 é possivel
observar a mudanca no cartdo com as regras, reduzindo o nimero de regras e tornando-as mais
objetivas.

Figura 18 — Conjunto de regras atualizadas Norteando

/
NORTEANDO:
REGRAS DO J0GO

Todos 0s pinos iniciam 0 jogo no campo denominado "partida”;

Um individuo da equipe lanca o dado e observa o nimero que caiu na sorte;

Um individuo da equipe adversaria I& a pergunta, aguardando a resposta;

A equipe que recebeu a pergunta responde através das alternativas, em caso de acerto,
movimenta 0 pino correspondente de acordo com a numeracao do dado lancado

anteriormente. Em caso de erro, passa a vez para a outra equipe e mantém-se no mesmo
lugar,

o Ganha a equipe que chegar primeiro no campo denominado “chegada”.

FIQUE DE OLHO:

Revés do jogo: Caso de caia na casa vermelha, que indica desmatamento, deverd ficar uma rodada sem
jogar. Se cair na casa laranja, que indica a seca no rio Amazonas, deixa de jogar uma rodada.

Sorte do jogo: Caso caia na casa verde, que indica um rio voador, avance uma casa. Se cair na casa rosa,
sobre 0 povos nativos, avance uma casa.

Fonte: Autora (2023)

Regras simples e objetivas funcionam podem funcionar de maneira plena se comparadas

as de maior complexidade. As regras, assim como o restante do jogo, precisam estar adaptadas
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a realidade dos estudantes, a fim de que a atividade possa ocorrer de maneira plena e sem muitas

intercorréncias.

4 BREVES CONCLUSOES

E interessante produzir a pesquisa e perceber que muito do que foi pensado e idealizado
no inicio da sua concepcao precisou ser alterado ao longo do caminho, visto que lidar com 34
estudantes em uma turma, sendo que 27 deles estavam participando de maneira direta da
pesquisa, ndo foi uma tarefa simples. As opinides, ansias, posturas, divergéncias, sdo muitas,
mas o resultado final é satisfatorio.

O fato de o trabalho ter sido uma producdo colaborativa contribuiu de maneira direta
para que os estudantes quisessem participar, pois se sentiram importantes. Alguns deles ndo
conseguiram entender de forma plena que o jogo fazia parte de uma producgéo para o mestrado,
mas sentiram-se empolgados em saber que estariam ligados a algo que julgaram importante.

A percepc¢do dos estudantes de um jogo contribuir com um contetdo que poderia 0s
auxiliar nas avaliacdes fez com que ficassem ainda mais estimulados, visto que jogos na escola
geralmente estdo associados as aulas de Educacédo Fisica, nunca as aulas de Geografia, e pensar
nessa possibilidade fez com que um mundo novo fosse descoberto.

Ao final da pesquisa, 0s estudantes realizaram um questionario através do Google
Forms, todos os resultados estdo disponiveis na integra na dissertacdo de mestrado, com titulo
disponivel na nota de rodapé de nimero 2 nessa producao.

O jogo de tabuleiro ficou disponivel para os estudantes ao longo de todo o restante do
ano, e eles puderam ter acesso sempre que tivessem um intervalo nas aulas, o interesse pela
atividade permaneceu ativo durante um tempo, e os discentes entenderam que o jogo construido
por eles de fato era uma ferramenta para eles.

Outras turmas também podem utilizar o jogo criado, visto que é uma ferramenta para
auxiliar no processo de ensino-aprendizagem e nao deve estar restrita a um determinado grupo

ou sala de aula, o conhecimento precisa ser difundido.
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5 PALAVRAS FINAIS

Ao finalizar todo desenvolvimento do jogo com os estudantes, o sentimento que
permanece € o de grande satisfacdo por tudo que fora desenvolvido. As semanas e meses de
preparacdo foram de grande valia e fizeram com que a ansia de ensinar fosse renovada.

Como fora afirmado ao longo dessa producéo, os jogos utilizados em sala de aula sdo
apenas uma ferramenta, ndo funcionardo em hipétese alguma como uma magica que podera
solucionar as crises e dificuldades no sistema educacional, ou despertar de maneira integral e
continua o interesse de todos os estudantes, contudo, como uma boa ferramenta, pode auxiliar
o professor no processo de ensino-aprendizagem e motivar o estudante.

Como os classicos professores, ainda acreditamos que a educacdo pode ser uma
ferramenta notavel para a mudanca, a0 menos em pequena escala, das realidades. Mudar o
mundo inteiro talvez seja sonhar alto demais, mas trazer aos estudantes reflexdo critica do
espaco e estimula-los a pensar em suas proprias esferas, € satisfatorio.

Desde o inicio ndo havia a pretensao de desenvolver nos estudantes um conhecimento
integral sobre os aspectos fisicos do Norte brasileiro, mas que fossem estimulados e propiciados
a saber mais sobre essa area por vezes esquecida pelos sudestinos. Trabalhar o Norte
salientando sua importancia tem por objetivo a valorizacdo dessa regido.

Ao trabalhar conteidos da regido Norte do Brasil, explorando a Floresta Amazénica e
sua diversidade natural, social e cultural, bem como as problematicas relacionadas a essa area,
estimulou-se a criticidade dos estudantes em relacdo a realidade que eles mesmos estdo
inseridos, com o desmatamento crescente no distrito de Xerém e 0s impactos que tal acdo esta
causando em suas vidas.

Convidamos outros professores a pensar e desenvolver jogos didaticos, e esperamos que
essa producdo seja um estimulo para que o caminho seja propiciado. Acreditem, valera a pena,

e os resultados serdo satisfatérios.

Até a proxima!
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