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APRESENTACAO

Apresentamos ao distinto leitor o volume "Horizontes da Educacdo: Visdes e
Perspectivas". Esta obra se constitui em uma compilagao de reflexdes profundas e analises
criteriosas sobre o presente e o futuro da educacao, elaboradas por alguns dos mais

ilustres pensadores e praticantes da area.

No atual cendrio global, em que as transformacgdes sociais, tecnolédgicas e
econdmicas se desenrolam em ritmo vertiginoso, a educacdo emerge como um dos pilares
fundamentais para a construcdo de sociedades justas, equitativas e sustentaveis. O
processo educativo, mais do que uma simples transmissao de conhecimentos, configura-
se como um instrumento poderoso para a emancipac¢ao do individuo e o fortalecimento

das comunidades.

Os capitulos que compdem esta obra trazem a luz diferentes perspectivas sobre os
desafios e as oportunidades que se apresentam a educag¢do contemporanea. Desde a
importancia da inovacdo pedagégica e tecnoldgica até a necessidade de politicas publicas
inclusivas e eficazes, passando pela valorizacdo do papel dos educadores e a busca
incessante pela equidade e justica social no acesso ao conhecimento, cada contribuicao
aqui presente oferece ao leitor uma visao ampliada e multifacetada do universo

educacional.

Destaca-se a importancia de se compreender a educagdo como um processo
continuo e dindmico, que deve estar sempre alinhado as necessidades e aspiracdes da
sociedade. A educacdo deve ser capaz de formar cidadados criticos, conscientes e
preparados para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo, sem perder de vista os
valores éticos e humanos que fundamentam a convivéncia harmoniosa e o respeito a

diversidade.

Em tempos onde a informacgdo circula de maneira vertiginosa e as fronteiras do
conhecimento se expandem a cada dia, este livro oferece um odasis de reflexdo e
profundidade, convidando-nos a um mergulho intelectual que, certamente, enriquecera
nossas praticas e ampliara nossos horizontes. Que esta leitura seja, portanto, uma fonte
de inspiracdo e um convite a reflexdo profunda sobre o papel essencial da educacao na

construcdo de um futuro mais justo e luminoso para todos.
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0S JOGOS E BRINCADEIRAS COMO ACOES PEDAGOGICAS
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RESUMO

Objetivamos com esse trabalho, apresentar a¢des e praticas pedagodgicas
que promovam no aluno um melhor desenvolvimento nas aptiddes
cognitivas, fortalecendo a aprendizagem e propiciando diversdo de
forma ludica e vivenciada, de modo que estimule o raciocinio légico, pela
a criatividade, auxiliando assim as criangas no processo de construgdo do
conhecimento. As atividades recreativas de hoje, como jogos e
brincadeiras, servem ao proposito de ensino e aprendizagem. Em
contraste, essas atividades eram vistas anteriormente apenas como
formas de recreacdo, sem qualquer valor pedagodgico e agora sao
reconhecidos como ferramentas valiosas que auxiliam no crescimento
fisico, cognitivo, emocional e social das criancas. Consequentemente, eles
tém importancia significativa para o desenvolvimento geral do aluno,
bem como para a aquisi¢ao de varias habilidades e conhecimentos. Esta
pesquisa conduz uma revisdo bibliografica da literatura cientifica
relevante para enfatizar o papel que os jogos e as brincadeiras
desempenham como recursos pedagogicos dentro do ambiente escolar.
Para isso, consideraremos alguns principios tedricos que permeiam
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nossa pesquisa, pautados em autores como BACHA (2002), BROUGERE
(2003), MACEDO (1992), KISHIMOTO (2011), entre outros estudiosos
que nos auxiliarao na elucidacdo da pesquisa.

Palavras-chave: Ludico. Praticas Pedagogicas. Desenvolvimento.

ABSTRACT

Our objective with this work is to present pedagogical actions and
practices that promote better development in students' cognitive skills,
strengthening learning and providing fun in a playful and experienced
way, in a way that stimulates logical reasoning, through creativity, thus
helping children in the process of knowledge construction. Today's
recreational activities, such as games and games, serve the purpose of
teaching and learning. On the other hand, these activities were
previously seen only as forms of activity, without any pedagogical value
and are now recognized as valuable tools that assist in the physical,
cognitive, emotional and social growth of children. Consequently, they
have significant importance for the student's overall development, as
well as for the acquisition of various skills and knowledge. This research
conducts a bibliographical review of relevant scientific literature to
emphasize the role that games and games play as pedagogical resources
within the school environment. To do this, we will consider some
theoretical principles that permeate our research, based on authors such
as BACHA (2002), BROUGERE (2003), MACEDO (1992), KISHIMOTO
(2011), among other scholars who will help us in elucidating the
research.

Keywords: Playful. Pedagogical Practices. Development.

INTRODUCAO

Dentro do contexto educacional, muito vem se destacando as a¢cdes pedagdgicas
em que utilizamos Jogos e as Brincadeiras, sobretudo nos Anos Iniciais. Esse trabalho
pedagogico, tem como objetivo argumentar por meios dos textos e artigos sobre a pratica
educativa por meio da ludicidade, onde os jogos e as brincadeiras fazem parte de uma
aprendizagem significativa nas acoes pedagogicas adotadas pelos professores, que podem
ser implementadas no planejamento do professor. Os profissionais da educacao das séries
iniciais das escolas publicas de ensino, podem utilizar elementos lidicos para o contexto
do planejamento escolar, como sendo uma proposta de ensino e aprendizagem,
aproximando o aluno com o cotidiano obtendo maior experiéncia mediante a convivéncia.

Ao analisarmos no contexto escolar, onde o cotidiano dos professores é natural que
as criangas adotem os brinquedos a partir dos primeiros anos de vida, onde no cotidiano

a crianga esta mais interessada em conhecer, podendo utilizar a curiosidade como uma
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técnica para o saber. Para os educadores, além de estudos na area, é possivel entender
que a utilizacdo dos jogos e brincadeiras como uma aprendizagem significativa na vida
das criancas, aplicada de forma satisfatéria pode promover o desenvolvimento
psicolégico e cognitivo, onde as atividades fisicas também sao implementadas gerando a
sécio afetividade, também a compreensao de diversas situagdes geradas durante esta
convivéncia entre os colegas. Da metodologia da pesquisa foi por meio da revisao
bibliografica onde forma analisados textos e artigos da internet referentes ao tema

proposto nesse trabalho.

Os Jogos e Brincadeiras como fatores importantes no desenvolvimento da crianca

Com reconhecimento da fase da infancia na crianga e suas particularidades, o jogo
comeca a ser introduzido na sala de aula. No entanto, durante o século XVI, esse lddico
ainda é muito ligado ao que esta sendo descoberto da crianga, ou seja, o que se acredita
que o0 jogo representa no processo ensino-aprendizado ainda ndo é concreto.

Porém, é no século XVIII que essa relacdo entre o ludico e o aprendizado da crianca
fica mais forte (BROUGERE, 2003). No entanto as escolas ainda acreditam que as
brincadeiras sao tao diabdlicas quanto as criangas que as brincam, ja que essas
brincadeiras sdo préoprias da infancia e, por tanto, sdo vistas com o mesmo olhar que essas
criancas nessa fase da vida (BACHA, 2002).

Essa atribuicao negativa dada a crianga, de um ser do mal, se da pela associagao do
pecado original que, segundo a igreja, a crianca traz consigo desde sua concepgao.

Os jogos e as brincadeiras sempre fizeram parte no contexto educacional nos
alunos, pois estao sempre motivo de alegria em qualquer tempo e lugar, em todas as
épocas de diversas localidades no mundo inteiro. Os povos e estudiosos avaliam como
sendo a principal razdo de proporcionar alegria no viver, nisto sendo de grande
importancia para o desenvolvimento do ser humano nas etapas da vida em todas as
formas de sociabilidade.

Até hoje os jogos e brinquedos estiveram presentes de forma participativa no
desenvolvimento dos alunos, por esta razdo que todo educador deve utilizar os
brinquedos ludicos para o desenvolver das atividades de sejam elas as brincadeiras, as
poesias, as historias, as musicas, os jogos..., como sendo um elemento catalisador para o

processo de ensino-aprendizagem.
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A postura ludica sendo adotada para desenvolver o comportamento adequado
para a formacao do individuo, pode criar estruturas psicoldgicas e recreativas embasando
com maior amplitude os conhecimentos das disciplinas durante todo o ensino basico ao
superior, ajudando na construcao de atividades psicomotoras para o pleno exercicio na
cidadania.

Kishimoto (2005) fala sobre a importancia dos brinquedos e brincadeiras como
indispensaveis em frente as situagdes imaginarias, pois s6 se desenvolve a imaginagdo
quando se dispoe de experiéncias que trazem formas de organizacao e reorganizacdo. Por
meio da brincadeira, de acordo com Kishimoto (2005), a crianca reproduzira seu alto
discurso externo, fazendo internalizar construindo seu proprio pensamento.

Quando a crianca esta brincando ela movimenta-se indo em busca da utilizacado e
do funcionamento como o objetivo de explorar novas perspectiva diante do que esta ao
seu alcance, como se fosse uma forma de comunicar-se com multiplas linguagens nos
diversos campos cientificos que podemos conhecer.

Em parceria com o brincar o aluno pode fornecer informacgdes e as possibilidades
em relacdo a acdo de brincar como um fator preponderante e motivacional onde a
realidade vivida fora daquele espaco de brincadeira deixa de ser um quadrado para ela.

As regras podem ajudar a criar novas dimensdes neste contexto, enriquecendo o
pensamento de que tudo ha um limite em todas as coisas que se faz, cabendo a realizar de
um certo trabalho na perspectiva de a regra ajudara a desempenhar uma determinada
fungdo no futuro.

Logo, os jogos e brincadeiras ndo podem ser separadas como um contexto
pedagogico ao ser implantada em um planejamento anual em seu contetdo pedagégico
de ensino, pois possibilitard uma melhor relacdo interpessoal com o aluno e com o seu
proprio profissionalismo desempenhando uma funcao de coletividade, interagdo e
integracdo entre professor e aluno.

0 jogo, o brinquedo e também a brincadeira andaram sempre juntas desde o seu
nascimento onde a ludicidade desempenha o desenvolvimento, e tendo o momento
oportuno se encontra em transe para conhecer os elementos que compde o jogo ou a
brincadeira pois que r fazer parte dela como uma consequéncia de sua felicidade no

momento da diversao.

Ao se utilizar os jogos no espaco escolar da educacdo infantil, deve-se
tomar alguns cuidados, o professor ndo deve apenas aplicar o jogo no dia

13
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a dia da sala de aula, mas sim, mostrar qual papel o jogo desempenhara
no desenvolvimento infantil. “Os que trabalham com a educacdo de
criancas até 6 anos falam muitas vezes em jogo simbdlico, sem, contudo,
dar mostras de terem elaborado de um modo mais cientifico como ele
ocorre e qual sua fun¢do no desenvolvimento humano. (OLIVEIRA, 2008,
p- 230).

Alguns autores ou todos talvez acreditam que tem conceitos distintos entre jogo,
brinquedo e brincadeira, onde (MIRANDA, 2001 p. 12) diz que o “ludico abarca” todos
eles. Segundo Macedo (1992, p. 1380), os “jogos que tem regras também abarcam em um
mundo de muitos desafios”, como vencer o concorrente, conhecer diversos sentimento
onde aos poucos vai conhecendo seus nomes e suas funcdes como inveja, critica, ciimes,
ajudar ao proximo, e outros que vao auxiliar no desenvolvimento social do individuo
durante as brincadeiras.

A natureza humana precisa sentir segurang¢a caso contrario pode provocar
problemas na sadde, onde alguns casos muitos pais e professores ndo entendem certas
circunstancias, porém outros entendem devendo rever seu plano de aula.

Macedo (1992, p. 1380) vai valoriza o jogo destacando a importante atividade
quanto as diferentes manifestacdes do ponto de vista afetivo, social, motor e moral,
desempenhando de forma natural a inteligéncia da crianca. Com isso, o pedagogo deve
alinhar seu plano de aula as diversas forma de aprendizagem por meio dos jogos e
brincadeiras, além disso precisa fazer com que a crianga adapte ao mundo coletivo, onde
possa construir diversos significados diante das teorias e conceitos que possam
apresentar durante o jogo e o professor é quem comandara as estratégias de
competividade e de integracdo sendo o mediador nas atividades propostas em seu
planejamento pedagdgico.

O divertimento é um estimulador natural que proporciona na crianca um
desenvolvimento no pensar critico podendo criar no imaginario as ocorréncias
encontradas como um discurso na tomada de solugdes.

A realidade para a crianga esta condicionada ao divertimento por meio de jos,
brinquedos e brincadeiras, nisto facilitando no entendimento de fatores sécias, afetivos e
psicologicos na formagdo como ser vivo.

A integracao social é indispensavel a todos os seres humanos, que desde a infancia
deve ser embasada com o estudo sociolégico e filoséfico no contexto educacional vivido
por diversas etapas que todos noés devemos passar involuntariamente ou

consequentemente.
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Todo ser tem uma cultura formada em si mesmo com seus paradigmas e conceitos
implementados durante as circunstancias da vida onde é preciso ter regras e respeito,
além de outras condi¢cOes instaveis e extaveis que aos poucos cada criang¢a vai alto
analisando qual a drea de interesse em que vai descobrir e através das brincadeiras ela
vai se familiarizando no conhecimento das profissdes existente que um dia podera
escolher quando crescer.

O sentimento de liberdade ao descobrir que pode descobrir novas ideias, e com o
passar dos anos as mudangas quanto a perspectiva socio educativas vao tomando novas
formas no limiar do agir na sociedade e, que aos poucos vao surgindo novas sociedades
ao entendimento do aluno, trabalhando com a criacdo de sua descoberta sera sempre de
forma inovadora, de um mundo onde nem sempre acontece como desejamos mas tem a
existéncia da palavra chamada “escolhas” durante as fases de crescimento como ser
humano possuidor de responsabilidades.

A ideia critica vai sendo formada, mas embora surjam novas patologias pode
comprometer o desenvolvimento, mas sempre contando com a ajuda de profissionais nas
areas como psicélogos, fonoaudidlogos, professores, médicos, quanto aos problemas que
podem surgir durante o processo de aprendizagem do aluno.

Os jogos e as brincadeiras podem ajudar diversos profissionais no direcionamento
com a construc¢ao como ser individual e social da crian¢a e muitos sdo os pesquisadores
ha muito tempo vem se empenhando em demonstrar isso, além do quanto essa
ferramenta pode ajudar na constru¢do de um individuo mais feliz, bem-sucedido e
realizado.

Com sabemos que a brincadeira pode contribuir para o desenvolvimento do ser
social e individual da crianga, estimulando a criatividade e a autonomia na resolugao de
problemas do cotidiano pelo contato direto na resolucdo e tomada de decisdes que o
brincar lhes oferece, de forma pratica, cabe, agora, ao professor assumir seu papel de
mediador entre diversao e aprendizado. Ninguém pode fazer aquilo que nao se gosta, logo,
o professor precisa, acima de tudo, sentir gosto pela brincadeira, e precisa conhecer o jogo
na pratica para se estabelecer uma relagdo de troca com os alunos.

O contato da crianga com os jogos estabelece uma relacao de confianga e amizade
com aqueles que interagem onde o professor se torna o mediador assumindo uma postura
de forma mais significativa quando ha uma troca de informag¢des com o pensamento

criativo.
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Ao fazer isso o professor estara permitindo que a crianga aprenda coisas novas a
partir do que ela ja possui gerando novos conhecimentos, entre o primeiro e o segundo
esta o que Vygotsky chama de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), ou seja, a
possibilidade a ela de agregar ao que ja domina - nivel de desenvolvimento real -
habilidades capazes de lhe permitir resolver problemas com autonomia.

A criatividade vai decorrer diante a cada fase do nivel de desenvolvimento onde
aos poucos a crianga vai percebendo o seu gosto pelos jogos e brincadeiras vai sendo aos
poucos sendo menos importante durante a fase de crescimento.

Cada crianga durante a fase de aprendizagem, onde o professor vai ver o que a
crianga ja sabe, e aplicar o necessario oportunizando o estimulo para a aprendizagem.
Sendo assim, é importante que o professor aplique no planejamento de ensino atividades
que desenvolvam o sendo cognitivo por meio dos jogos e brincadeiras, pois é algo que
fazem parte da vida por onde quer que for, sendo um complemento indicativo na iteracdo
com o mundo que o cerca, auxiliando no desenvolvimento psicomotor e social do aluno.

As diversas fases de crescimento estdao sendo desenvolvidas em conjunto com os
planos que o professor promove de tempo em tempo na sala de aula, interagindo com os

colegas participando com os jogos e atividades propostas pelo professor.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho foi de suma importancia para a nossa formagao académica visando
no melhor empenho quanto a elaboracdao de projetos de ensino integralizados, e de
grande conformidade com as atividades que nas criancas podem discorrer durante as
aulas.

Os jogos e as brincadeiras sdo importantes recursos de aprendizagem onde vai
promover na crianc¢a novas descobertas, novos conceitos de tudo que esta em sua volta,
desenvolvendo nas criancas sentimentos de afetividade e interacado, e o cognitivo sendo
e afetivo mediante a mediacdo durante o ensino em sala de aula.

O professor é o mediador onde traz novas expectativas para o aluno, fazendo com
que o aluno tenha o entusiasmo pela aprendizagem e neste trabalho foi de grande
relevancia ao entendermos que € possivel utilizar os recursos pedagogicos durante a sala
de aula para os alunos possibilitando melhor interacdo e desenvolvimento sdcio

educativo.
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A Politica Nacional de Educagao tem contribuido para levar uma melhor qualidade
de ensino aos estudantes brasileiros promovendo documentos importantes para ser
integralizados no planejamento do professor, onde mostra as habilidades e objetivos de
ensino dando o apoio necessdrio para a classe profissional educativa, com projetos e agdes
que podem ser desenvolvidas por meio de jogos e brincadeiras inseridos no planejamento

e pratica pedagogica
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RESUMO

Este artigo tem como objetivo destacar a importancia do aspecto ludico
no desenvolvimento cognitivo e emocional da crianga, situando a
ludicidade como elemento essencial para a efetividade do processo de
ensino-aprendizagem, especialmente na educagao infantil. Diante do fato
de que os jogos sdo frequentemente subestimados por educadores e
instituicdes escolares em geral, busca-se evidenciar o papel do jogo como
recurso facilitador na aprendizagem, reconhecendo-o como um
instrumento pedagégico fundamental para o desenvolvimento
intelectual e social do educando. No contexto da infancia, o jogo se
apresenta como uma ferramenta poderosa para a expansdao de
capacidades, exploragao da realidade, e reflexdao sobre a cultura em que
a crianca esta inserida. Além disso, o jogo permite a incorporac¢do e o
questionamento de regras e papéis sociais, contribuindo para a
constru¢do de uma compreensao mais profunda e critica do mundo ao
seu redor. Para embasar essas consideragdes, o estudo se apoia nas
contribui¢cdes de educadores e pensadores da Educacgdo, que reforcam a
importancia da ludicidade na pratica pedagdgica. Conclui-se que o jogo
desempenha diferentes papéis no trabalho pedagoégico, e este artigo visa
estimular no profissional docente uma reflexao aprofundada sobre a
utilizagdo do ludico como um aliado na aprendizagem e no
desenvolvimento integral dos alunos.

Palavras-chave: Ensino-Aprendizagem; Jogos; Ludicidade.

INTRODUCAO

A evolugao tecnoldgica com sua rapidez e extensdo trouxe para a sala de aula a
necessidade da ressignificacdo no sistema de ensino no que se refere as metodologias e
estratégias, recursos materiais e humanos utilizados no processo ensino-aprendizagem.

Embora as diversas modalidades de comunicacdo, como expressdes gestuais,
formas visuais, graficas e verbais, sejam amplamente reconhecidas, a pratica educacional
tem se limitado, em grande parte, ao uso convencional da leitura e da escrita nas
atividades escolares. Essa abordagem restrita ignora a riqueza comunicativa que outras
formas de expressdo podem trazer para o ambiente educacional. Diante da inevitavel
incorporacao dessas modalidades alternativas de comunicagao nas institui¢des de ensino,

este artigo propde discutir a inclusdo do jogo como uma dessas formas essenciais de
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comunica¢ao que permeiam nossa sociedade, reforcando a importancia de sua integragao
no processo pedagogico.

O jogo, como instrumento de aprendizagem, apresenta-se como um recurso de
grande valor para educadores, uma vez que sua relevancia esta intrinsecamente ligada ao
desenvolvimento integral do ser humano, abrangendo perspectivas sociais, criativas,
afetivas, histéricas e culturais. E crucial que os profissionais da educacdo infantil se
interessem e busquem aprofundar seus conhecimentos sobre essa tematica, pois, como
sugerem estudos anteriores, isso permitird um direcionamento mais eficaz em suas

praticas pedagogicas (Melo & Valle, 2005).

Resgatando Sonhos e Criatividade

Paulo Freire (2006, p. 37) nos lembra de que a capacidade de fantasiar, tao natural
e poderosa na infancia, é uma ferramenta essencial para o desenvolvimento cognitivo e
emocional. Através da fantasia, as criancas exploram mundos imaginarios que lhes
permitem compreender e reinterpretar a realidade, muitas vezes alcancando insights que
os adultos, em sua rigidez e esquecimento das préprias fantasias, ndo conseguem
alcancar.

Infelizmente, a medida que crescemos, tendemos a abandonar esses sonhos e
fantasias, perdendo uma parte vital de nossa criatividade e capacidade de inovagao. No
entanto, Freire nos alerta para o potencial transformador que a ficcao e a fantasia tém,
ndo apenas para as criangas, mas também para os adultos que conseguem preservar ou
redescobrir essa habilidade.

Reconhecer o valor da fantasia no processo educativo é essencial para fomentar a
criatividade, a inovagdo e a capacidade critica dos alunos, incentivando-os a pensar além
das convengdes e a sonhar com novas possibilidades para o mundo. Defendemos que a
ludicidade como ferramenta pedagégica é a maneira mais segura de motivar a crianga
para aprendé-lo e finalmente concretizar este processo, pois as brincadeiras mesclam o
mundo interno da crian¢a onde a imaginacdo, fantasia e os simbolos sdo preponderantes
com o mundo externo que experimentam e concomitantemente a este processo, ao
brincarem, criam condi¢des de separarem esses dois mundos e as conduz a assumirem

uma postura auténoma sobre eles.
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Como suporte tedrico as ideias explicitadas, trazemos a luz do estudo pensamentos de
renomados educadores e pensadores da Educacdo, a comecar por Paulo Freire (2006, p.
37) dispoe que:
Viajando pela fantasia, a crianca vai longe. Conhece coisas que nds,
adultos, ja vivemos e esquecemos, e muitas vezes vao além de quase todos
os adultos. No entanto, ha pessoas mais velhas que enveredam pela ficcao,
e sdo capazes de trazer de 14 conhecimentos que revolucionam o mundo.

E uma pena que os homens quase sempre esquecam suas fantasias e
sonhos!

Freire nos lembra da importancia da fantasia como um veiculo para o
conhecimento e a inovacgdo, algo que muitas vezes é negligenciado a medida que
envelhecemos. Piaget (1978, p. 29) complementa essa visao ao afirmar que "os jogos de
regras sdo: atividade ludica do ser socializado", reforcando a ideia de que o brincar, seja
através da fantasia ou de jogos estruturados, é fundamental para o desenvolvimento
social e intelectual. Portanto, ao valorizar a fantasia e os jogos na educagao, estamos ndo
apenas resgatando a capacidade de sonhar, mas também promovendo um ambiente de
aprendizagem onde a criatividade e a socializacdo se entrelaca para formar individuos
mais completos e criticos.

Piaget deixa claro que as atividades académicas devem educar as criancas em
todos os aspectos, incluindo cognitivos, sociais, afetivos e culturais. Defendeu ainda que
as atividades ludicas sdao essenciais para o desenvolvimento intelectual das criangas.
Brincadeiras nao sao apenas uma maneira de relaxar ou liberar energia, de acordo com
seus estudos. Existem andaimes cognitivos, emocionais e sociais que ajudam e melhoram
o desenvolvimento intelectual. Neste momento trazemos as contribuicoes de Vygotsky

(1991, pag.122) diz:

“E na atividade de jogo que a crianca desenvolve o seu conhecimento do
mundo adulto e é também nela que surgem os primeiros sinais de uma
capacidade especificamente humana, a capacidade de imaginar (...).
Brincando a crianga cria situacdes ficticias, transformando com algumas
acoes o significado de alguns objetos”.

A citacao destaca a importancia do jogo no desenvolvimento cognitivo e emocional
da crianga, enfatizando como ele serve como uma ponte entre o mundo infantil e o mundo
adulto. Ao engajar-se em atividades ludicas, a crianca ndo apenas explora e compreende
0 ambiente ao seu redor, mas também comeca a desenvolver a capacidade de imaginar e

criar realidades alternativas. Esse processo de transformacdo, onde objetos e situacdes

23



Horizontes da Educacdo: Visdes e Perspectivas

ganham novos significados, é fundamental para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas complexas, como a criatividade, a resolucao de problemas e o pensamento
critico.

O brincar permite que as criangas experimentem papéis e situacdes que lembram
o mundo dos adultos, mas em um ambiente seguro e controlado, onde eles podem testar
limites, aprender sobre regras sociais e crescer como individuos. Vygotsky (1991) afirma
que essa habilidade de criar situagdes ficticias, uma caracteristica do jogo simbdlico, é o
que distingue os humanos de outras espécies e é fundamental para a construcao do
pensamento abstrato. Portanto, os jogos sdo mais do que apenas um meio de
entretenimento; eles também sao uma ferramenta educativa poderosa que ajuda a crianca
a se desenvolver de forma completa, preparando-a para os desafios que a esperam
quando ela for adulta.

O jogo é uma atividade natural para as criancas e desempenha um papel
importante em sua aprendizagem e crescimento. Através do jogo, as criancas exploram o
mundo ao seu redor, experimentam papéis diferentes e desenvolvem habilidades
cognitivas, sociais e emocionais. O jogo permite que elas se envolvam ativamente, sejam
criativas, resolvam problemas e interajam com os outros modos de vida. Portanto, ao
propor uma nova "pedagogia da crian¢a" baseada no jogo, estamos reconhecendo o valor
intrinseco do jogo como uma metafora da experiéncia humana. Ao permitir que as

criangas.

O Papel do Brincar na Escola

O brincar na escola desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
integral da crianc¢a, atuando como uma poderosa ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem. Segundo Friedman (1996), é essencial dar ateng¢do especial ao jogo, pois
ele permite que as criangas realizem tarefas de maneira lddica, proporcionando prazer e
facilitando a liberacdo de limitacGes e insegurangas que podem dificultar o aprendizado.

A proposta de "aprender brincando, e brincar para aprender” sublinha a diferenca
entre o brincar na escola e em outros contextos. Na escola, a brincadeira é
intencionalmente planejada com objetivos psicopedagogicos, envolvendo toda a equipe
pedagogica em um processo que exige pesquisa, elaboracdo e comprometimento. Ao

transformar a ludicidade em um instrumento educativo, o brincar ndo s6 promove a

24



Horizontes da Educacdo: Visdes e Perspectivas

aquisicao de conhecimentos, mas também contribui para o desenvolvimento emocional e
social da crianca, preparando-a para enfrentar os desafios do aprendizado de forma mais
confiante e criativa. Friedman contempla as trés formas de jogo de acordo com a teoria de

Piaget, as quais sdo baseadas nas estruturas mentais, sendo que a primeira forma é o:

Jogos de Exercicio Sensor motor - Caracterizam a etapa que vai do
nascimento até o aparecimento da linguagem, apesar de reaparecerem
durante toda a infancia O jogo surge primeiro, sob a forma de exercicios
simples cuja finalidade é o proprio prazer do funcionamento. Esses
exercicios caracterizam-se pela repeticio de gestos e de movimentos
simples e tém valor exploratério. Dentro desta categoria podemos
destacar os seguintes jogos: sonoro, visual, tatil, olfativo, gustativo, motor
e de manipulacio. (1995, p. 56).

Os jogos de exercicio sensoriomotor, que se manifestam desde o nascimento até o
surgimento da linguagem, desempenham um papel crucial no desenvolvimento inicial da
criancga. Esses jogos sdo fundamentais porque proporciona prazer através da repeticao de
gestos e movimentos simples, o que é essencial para a exploragdo e o entendimento do
préprio corpo e do ambiente ao redor.

Como apontado por Friedman (1995), esses jogos sao categorizados em diferentes
modalidades sensoriais, incluindo jogos sonoros, visuais, tateis, olfativos, gustativos,
motores e de manipula¢do. Cada uma dessas categorias oferece experiéncias sensoriais
Unicas que ajudam a crianga a descobrir e interpretar o mundo de maneira incremental.
Por exemplo, os jogos sonoros e visuais podem estimular a percepc¢ao auditiva e visual,
enquanto os jogos tateis e olfativos envolvem o sentido do tato e do olfato,
respectivamente.

Esses jogos ndo apenas fornecem prazer e entretenimento, mas também
desempenham um papel exploratério importante. A repeticdo e a pratica desses
movimentos simples ajudam as criancgas a desenvolver habilidades motoras basicas e a
coordenacdo entre os sentidos e as a¢oes, facilitando a construcdo de uma base sé6lida para
habilidades cognitivas e motoras mais complexas. Além disso, a possibilidade de
reaparecer desses jogos ao longo da infancia demonstra sua importancia continua no
processo de aprendizado e desenvolvimento, reforcando a ideia de que o brincar é uma
parte fundamental e persistente do crescimento infantil.

Os jogos de regras comecam a se manifestar entre os quatro e sete anos e se
desenvolvem significativamente entre os sete e doze anos. Durante essa fase, as criancas

deixam de lado os jogos egocéntricos para adotar atividades mais socializadas, onde a
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aplicacdo efetiva das regras e a cooperagdo entre os jogadores se tornam fundamentais.
Esse tipo de jogo, que pode se manter e se desenvolver ao longo da vida adulta, é
caracterizado por duas categorias principais de regras: as transmitidas e as espontaneas.

As regras transmitidas referem-se a jogos que se tornam institucionais e sdo
preservadas e passadas de geracdo para geracdo, como no caso dos jogos de bolinha de
gude. J& as regras espontaneas surgem da socializacdo de jogos mais simples, como os
jogos de exercicio ou simbolicos, e sdo de natureza contratual e momentanea. Os jogos de
regras envolvem combinag¢des sensorimotoras, como corridas e jogos de bola, ou
intelectuais, como cartas e xadrez, e sdo regulamentados por cddigos transmitidos ao
longo das geragdes ou acordos momentaneos, refletindo a complexidade crescente na
interacdo social e intelectual dos individuos (Friedmann, 1995).

O brincar é uma atividade inerente a infancia e desempenha um papel essencial no
desenvolvimento integral da crianca. Durante o brincar, as criangas tém a oportunidade
de explorar, experimentar, imaginar, criar, interagir e construir significados a partir de
suas proprias vivéncias e experiéncias.

Por meio do brincar, as criangas desenvolvem habilidades cognitivas, emocionais,
sociais e motoras. Elas aprendem a resolver problemas, a tomar decisdes, a trabalhar em
equipe, a expressar emogoes e lidar com desafios. Além disso, o brincar estimula a
imaginacdo, a criatividade e a autonomia das criancas, permitindo que elas sejam

protagonistas de seu préprio aprendizado.

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianc¢a, desde muito cedo, poder
se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde representar
determinado papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua
imaginacdo. Nas brincadeiras as criangcas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atengdo, a imitacdo, a memoria, a
imagina¢do. Amadurecem também algumas capacidades de socializacio,
por meio da interagdo e da utilizacdo e experimentacio de regras e papéis
sociais. (BRASIL, 1998, Vol. 2, p. 22).

O brincar é essencial para o desenvolvimento da identidade e da autonomia das
criancas, como destacado no Referencial Curricular de 1998. Desde cedo, as criancas
utilizam gestos e sons para se comunicar, e a medida que crescem, come¢am a representar
papéis em suas brincadeiras, o que fomenta a criatividade e a imaginacao. Essa capacidade
de criar e explorar cenarios ficticios sdo fundamentais para o desenvolvimento cognitivo

e emocional.
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Durante as brincadeiras, as criancas desenvolvem varias habilidades importantes.
A atengdo é aprimorada a medida que elas se concentram em atividades ludicas, enquanto
a imitacdo permite que elas pratiquem e entendam diferentes comportamentos e papéis
sociais. A memodria é exercitada quando as criangas recordam e aplicam regras e
narrativas das brincadeiras, e a imaginacao é estimulada ao criar e vivenciar novas
situacoes.

Além disso, o brincar facilita o amadurecimento das capacidades de socializacdo. A
interagdo com outras criangas durante as brincadeiras permite a experimentacao e a
compreensao de regras sociais e papéis, contribuindo para o desenvolvimento de
habilidades sociais e a construcao da identidade. Assim, o brincar ndo é apenas uma forma
de diversao, mas um componente crucial na formacao das competéncias e no crescimento

pessoal das criancgas, preparando-as para interagdes sociais e desafios futuros.

CONSIDERACOES FINAIS

A integracdo do ludico no processo educativo é amplamente reconhecida como
fundamental para o desenvolvimento fisico, mental e social das criancas. Os textos
analisados destacam a importancia dos jogos e da ludicidade no ensino-aprendizagem,
sublinhando que o brincar ndo é apenas uma forma de entretenimento, mas um meio
essencial para a construcao do conhecimento e o desenvolvimento integral dos alunos.

Conforme evidenciado, o uso de atividades ludicas contribui significativamente
para a construcdo da autoestima, o desenvolvimento de habilidades cognitivas, e a
promocdo da socializagdo. O ambiente educacional que incorpora jogos cria um espago
gratificante e estimulante, essencial para o aprendizado efetivo. A proposta de "aprender
brincando e brincar para aprender"” é apoiada pela ciéncia e pela pratica, como destacam
tanto Friedman (1996), mostra que a ludicidade facilita a aprendizagem e o
desenvolvimento pessoal ao longo da vida.

Os jogos de regras, por exemplo, emergem como uma etapa crucial no
desenvolvimento da crianca, passando de atividades egocéntricas para interacdes mais
complexas e socializadas. A insercao de jogos e brincadeiras na educagao nao sé promove
a compreensdo de conceitos importantes, mas também prepara a crianca para a vida

social e cidada, ensinando habilidades como atencao, disciplina, respeito e coordenacao.
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E imperativo que os professores reconhegam e valorizem a importancia do ltdico,
buscando continuamente aprimorar seu conhecimento e habilidades nesta area. A
formacao ludica dos educadores é essencial para que eles possam utilizar técnicas que
envolvam jogos de maneira eficaz, proporcionando um ambiente de aprendizagem mais
envolvente e participativo. Além disso, a responsabilidade do professor ao utilizar o jogo
como instrumento pedagégico é garantir que ele seja integrado de forma significativa ao
processo educativo, considerando as necessidades dos alunos, o contexto histérico e os
recursos disponiveis.

Portanto, a ludicidade se revela como um alicerce valioso na educagao, oferecendo
ndo apenas um meio de aprendizado, mas também um caminho para o desenvolvimento
integral da criang¢a. Ao promover o brincar como uma atividade fundamental e
intencional, educadores podem criar experiéncias de aprendizagem que sao ao mesmo
tempo prazerosas e educativas, preparando os alunos para enfrentar desafios com

confianca e criatividade.
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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo debater a importancia dos jogos
para o ensino da matematica, onde serdo apontados os principais
beneficios que os jogos proporcionam a aprendizagem de alunos do
ensino fundamental, anos iniciais. A linha de pesquisa principal é
apresentar uma proposta de ensino que possa ser desenvolvida em sala
de aula, utilizando os jogos como um recurso pedagoégico que estimule a
aprendizagem matematica de maneira significativa, mostrando como os
jogos podem melhorar o processo de aprendizagem e aquisicdo de
conhecimentos matematicos. Com os jogos matematicos, os alunos
podem encontrar equilibrio entre o real e o imaginario e com isso
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ampliarem seus conhecimentos e o raciocinio logico-matematico,
passando a usar conceitos matematicos em situacdes cotidianas. Para
elucidar os preceitos tedricos, utilizaremos tedricos de renome como
BORIN (1998) e GANDRO (2000).

Palavras-chave: Jogos. Ensino. Matematica

ABSTRACT

This article aims to discuss the importance of games for teaching
mathematics, highlighting the main benefits that games provide to
elementary school students in their early years. The main line of research
is to present a teaching proposal that can be developed in the classroom,
using games as a pedagogical resource that stimulates mathematical
learning in a significant way, showing how games can improve the
learning process and acquisition of mathematical knowledge. With
mathematical games, students can find a balance between the real and
the imaginary and thus expand their knowledge and logical-
mathematical reasoning, starting to use mathematical concepts in
everyday situations. To elucidate the theoretical precepts, we will use
renowned theorists such as BORIN (1998) and GANDRO (2000).
Keywords: Games. Teaching. Mathematics

INTRODUCAO

Os jogos podem ser um recurso pedagdgico com imensas e varias formas de uso no
contexto escolar como um elemento que agrega a aprendizagem dos alunos. Os jogos no
ensino da matematica tém uma importancia singular, pois leva o aluno a descobrir e
explorar diferentes vertentes dos problemas propostos até chegar a uma resposta correta.

Através dos jogos matematicos a crianca aprende a se relacionar consigo mesma e
com o mundo. O uso planejado de jogos em atividades pedagogicas, voltadas para o ensino
da matematica, tem o poder de encantar e favorecer o entendimento das propriedades
matematicas em suas diferentes nuances e contextos.

O planejamento da atividade serve a estruturacao e o desenvolvimento do
pensamento do aluno, e na conduta diante dos desafios que um jogo impde se trabalha a
formacdo basica da sua cidadania. A execucdo desse projeto leva pais, professores e
académicos a ter uma nova visdo sobre o uso de jogos aliado ao ensino da matematica.

A organizacdo desse projeto esta divida em tépicos, sendo os principais o tema, a
justificativa, o referencial tedrico, os objetivos e a metodologia, junto com outras
informacdes importantes para a realizagdo da proposta em sala de aula. Ao longo do

projeto sdo dadas informacgdes baseadas em estudos de autores renomados que abordam
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o tema e sua importancia no contexto educacional.

REFERENCIAL TEORICO

A matematica faz parte da vida da maioria das pessoas desde muito cedo, estando
presente direta ou indiretamente, em diversas situagdes cotidianas. Em quase todos os
contextos da vida social em diferentes momentos, exercita- se os conhecimentos
matematicos. Mesmo sendo utilizada praticamente em todas as areas do conhecimento,
em momentos e contextos diversos, nem sempre é facil ensinar aos alunos os contetidos
necessarios e sua importancia de maneira objetiva e significativa.

[sso acontece porque muitos alunos acham a aprendizagem da matematica algo
dificil de ser aprendido de maneira contextualizada, e muitos acabam desmotivados na
aprendizagem matematica passando a executar calculos e resolucées de problemas de
modo mecanico, descontextualizado do seu cotidiano.

O ensino da matematica muitas vezes esta pautado apenas na aquisicdo de
conhecimentos voltados para a realizacdo de problemas e calculos, muitas vezes
complexos, desconexos da realidade e necessidades dos alunos, isso torna a
aprendizagem macante e, por vezes, impossivel de ser adquirida.

Segundo as Diretrizes para o Ensino da Matematica (2006), um dos principais
desafios no ensino da matematica é a abordagem de contetdos voltados para a resolucao
de problemas e calculos simples. Isso acontece porque muitas vezes o0s assuntos
relacionados a esses contetudos sdo introduzidos aos alunos em sala de aula de maneira
mecanica, sem qualquer interligacdo com a realidade em que ele se encontra, logo o aluno
ndo ver sentido em aprender aquilo, pois julga que nao vai precisar usar aqueles
conhecimentos no futuro.

Para mudar essa realidade o professor de matematica necessita lancar mao de
estratégias de ensino inovadoras que aproximem os conteddos da realidade contextual
dos alunos, usando metodologias adequadas de acordo com os interesses dos mesmos.
Nesse sentido os jogos matemadticos se constituem uma opg¢do vidvel para o ensino
aprendizagem de modo significativo, principalmente no ensino fundamental, uma vez que
alunos que estao nessa etapa do ensino se interessam bem mais por jogos por remeterem
ao carater da ludicidade, competicdo e cooperacao.

Na visdo de Régo e Régo (2000) é de extrema importancia a introducdo de novas
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metodologias de ensino, onde o aluno seja ativo e participativo na construcdo de sua
propria aprendizagem, respeitando- se o seu contexto e levando em consideracao os
aspectos recreativos e lddicos das motivagdes proprias de sua idade, sua imensa
curiosidade e desejo de realizar atividades em grupo.

No ensino dos conteddos voltados a resolucao de problemas e calculos simples, a
introducdo de jogos como estratégia de ensino- aprendizagem na sala de aula se apresenta
como um recurso pedagégico inovador e que motiva a aprendizagem significativa do
aluno, pois cria situagdes que permitem ao aluno desenvolver métodos de resolucao de
problemas usando diferentes caminhos e possibilidades, estimula a sua criatividade a
partir do desafio e ao mesmo tempo gerador de motivacdo para aprender sempre mais e
superar suas proprias possibilidades.

O uso de jogos para o ensino da matematica estimula o raciocinio logico do aluno,
sua imaginacao e criatividade, o espirito coletivo e colaborativo, além da aprendizagem
significativa onde o aluno internaliza dos contetidos e os leva para seu cotidiano
efetivamente. Os jogos matematicos também facilitam o trabalho do professor, que pode
dispor de diferentes tipos de estratégias para introduzir os conteidos matematicos e com
isso chamar a atengao dos alunos e estimular sua aprendizagem.

O jogo propicia o desenvolvimento de diversas habilidades, tais como raciocinio
mais apurado, resolucdo de problemas de diferentes maneiras, comunicagao, calculos
rapidos e assertivos, entre outros. Isso acontece porque ao jogar, o aluno tem a
oportunidade de resolver problemas, investigar e descobrir a melhor jogada a ser feita,
refletir e analisar as regras do jogo, estabelecendo relacdes entre os elementos do jogo e
os conceitos matematicos. Pode- se dizer que o jogo possibilita uma situacdo de prazer e
aprendizagem significativa nas aulas de matematica (SMOLE; DINIZ; MILANI, 2007).

Segundo Gandro (2000) o jogo propicia o desenvolvimento de estratégias
inovadoras para a resolucdo de problemas na medida em que também possibilita a
investigacdo e a exploracdo do conceito através da estrutura matematica relacionada ao
jogo e que pode ser vivenciada, pelo aluno, quando ele joga, elaborando estratégias e
testando-as com o objetivo elucidar os desafios de vencer o jogo proposto. Nessa
perspectiva, o jogo é um recurso pedagégico que estimula a aprendizagem de diferentes
conceitos matematicos, onde o aluno aprende efetivamente os conteddos, deixando de
lado a aprendizagem mecanica ao qual sdo submetidos nas aulas tradicionalmente

executadas no dia a dia escolar.
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O trabalho com jogos para o ensino da matematica é defendido por Smole, Diniz e
Milani (2007), que ressaltam que os jogos se constituem em um dos recursos pedagogicos
que mais favorece o desenvolvimento da linguagem e comunica¢do, de diferentes
processos de raciocinio e de interagao entre os alunos. Por meio dos jogos os alunos tém
a possibilidade de acompanhar e interagir com as jogadas uns dos outros, desenvolvendo
assim, o senso critico, defendendo pontos de vista e aprendendo a ser mais confiante.

O uso de jogos no ensino da matematica contribui ndo s6 para a aprendizagem de
conceitos matematicos, mas reflete em outros campos da aprendizagem e do
desenvolvimento do aluno. Sobre isso Borin (1998) corrobora que dentro das situagoes
que envolvem o jogo, é impossivel que os alunos fiquem passivos e isso gera uma grande
motivacdo, é possivel notar que, ao mesmo tempo em que estes alunos falam de
matematica, apresentam também uma melhora significativa na construcao de atitudes
mais positivas frente a seus processos de aprendizagem nas diferentes areas do
conhecimento.

Trabalhar com jogos nas aulas de matematica possibilita a diminuicdo dos
bloqueios apresentados por muitos dos alunos que tem medo da matematica e sentem- se
incapacitados de aprender os contetidos a ela relacionados. Entdo o jogo matematico tem
uma fun¢ao educativa que influencia diretamente na autoestima do aluno, que se sente
mais motivado a aprender significativamente.

Ao ensinar matematica por meio dos jogos o professor proporciona ao aluno a
possibilidade de aliar a aprendizagem a ludicidade, mas sem com isso deixar a
aprendizagem de lado. Os préoprios alunos encaram o jogo como um momento sério, onde
eles querem superar os proprios desafios e mostrar que aprendeu um determinado
conteudo.

Segundo Borin (1998), os alunos proprios alunos, a medida que vao jogando,
percebem que o jogo nao tem apenas o carater ludico e que precisa ser levado a sério e
ndo encarado apenas como mais uma brincadeira. Ao jogar o aluno analisa as regras do
jogo e desenvolve certas habilidades que os levam a relacionar aspectos desse jogo com
determinados conceitos matematicos. Isso serve de pressuposto para que os alunos inter-
relacionem o que ja sabem para poder superar os desafios do jogo.

Os jogos podem ser usados para que os alunos que estao em fase de aprendizagem
aprendam as regras matematicas mais facilmente, os jogos também instigam a

memorizacao de conceitos matematicos que sao dificeis de serem lembrados. Segundo as
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Diretrizes do MEC (2006), os jogos sdao um eficiente recurso para estimular a
memorizacao de regras matematicas e sugerem que ha varios tipos de jogos que podem
ser utilizados para instigar a memoriza¢do dos conteddos de modo significativo, e ndo de
forma mecanica.

A utilizacdo de jogos para o ensino da matemadtica leva o aluno a percorrer
diferentes caminhos até se chegar a resposta esperada, isso é de extrema importancia pois
o faz refletir sobre as varias possibilidades de aprendizagem. O erro também é uma forma
de aprender, d ver onde é preciso melhorar. O jogo é um norteador tanto da aprendizagem
do aluno, quanto da pratica pedagogica do professor, pois através dos jogos o professor
vai perceber em quando conteudos precisa reforgar a aprendizagem do aluno, procurando
metodologias inovadoras para dar o conteido novamente.

A resolucdo de problemas matematicos em suas diferentes complexidades é uma
das metodologias mais indicadas para o uso de jogos como recurso pedagogico. Na visao
de Borin (1998) a resolucdo de problemas é a metodologia mais adequada para
desenvolver uma postura critica no aluno diante de qualquer situacao que exija dele uma
resposta mais completa. A cada hipétese formulada ou cada jogada feita pelo aluno
desencadeia nele uma série de questionamentos sobre qual estratégia usar, que caminhos
seguir para atingir a resposta correta e vencer o jogo. Ao efetuar as jogadas o aluno
frequentemente se questiona sobre os erros que cometeu e porque escolheu esse

caminho, isso o leva a testar diferentes meios de aprendizagem.

Essa metodologia representa, em sua esséncia, uma mudanga de postura
em relacdo ao que é ensinar matematica, ou seja, ao adotala, o professor
sera um espectador do processo de construcido do saber pelo seu aluno, e
s¢ ird interferir ao final do mesmo, quando isso se fizer necessario através
de questionamentos, por exemplo, que levem os alunos a mudangas de
hipéteses, apresentando situacdes que forcem a reflexdo ou para a
socializacdo das descobertas dos grupos, mas nunca para dar a resposta
certa. Ao aluno, de acordo com essa visdo, cabera o papel daquele que
busca e constréi o seu saber através da analise das situacdes que se
apresentam no decorrer do processo (BORIN, 1998, p.10- 11).

E funcdo do professor, ao preparar suas aulas com a utilizagio de jogos procurar
escolher técnicas que explorem todos os potenciais de aprendizagem que o jogo oferece,
devendo também analisar as metodologias mais adequadas aos tipos de objetivos que
pretende alcancar. Nesse sentido (STAREPRAVO, 1999) diz que o trabalho com jogos
requer do professor certas atitudes que o levem a considerar como uma atividade a ser

realizada durante todo o ano letivo, e ndo de modo esporadico, relacionando o jogo como
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uma estratégia aliada a construcdo do conhecimento, devendo planejar cuidadosamente
sua execucdo e os objetivos que pretende alcangar.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais (1998) ndo hd um caminho
exclusivo para o ensino de qualquer disciplina, em particular, a matematica. As
possibilidades de trabalho sao diversas, na qual o educador podera construir e estruturar
sua propria pratica pedagoégica, com diferentes metodologias. Dessa forma, o jogo se
apresenta como um recurso que fornece as informagdes do problema a ser resolvido e ao
mesmo tempo, faz com que o aluno desenvolva estratégias para soluciona-lo.

O jogo deve ser visto como um instrumento pedagédgico que favorece a
aprendizagem do aluno, em especial a aprendizagem matematica, pois através dos jogos
os alunos vao percebendo que é possivel aprender de forma lidica e divertida, passando
assim, a compreender e utilizar regras que serdo empregadas ao longo de todo o processo
de ensino aprendizagem.

Ao aprender matematica por meio dos jogos o aluno tem um melhor aprendizado
em relacdo aos conteddos que precisam ser aprendidos e ainda compreendem que a
escola ndo € o Unico local de realizacdo de atividades matematicas, podendo ser realizada
e vivenciada nos diferentes espacos e momentos. Outro ponto importante a ser destacado
é que os jogos tanto podem ser fisicos quanto virtuais, uma vez que, na era tecnolégica
muitas criangas tem um contato frequente com aparelhos eletrénicos que podem ser
aliados no processo de ensino aprendizagem.

Sendo assim, a utilizacao dos jogos no ensino da matematica leva os alunos se
esforcam para superar obstaculos, tanto cognitivos quanto emocionais, sendo que se
estdo motivados, ficam mais dispostos mentalmente a aprender de maneira significativa.

Logo os jogos matematicos, com seu carater lidico sdo um recurso indispensavel
para uma aprendizagem completa do aluno, que desenvolve diferentes habilidades de
grande importancia para a sua forma¢do humana. Portanto, propiciar situagdes com jogos
¢ investir no prazer, no desafio e numa melhora pontual do desempenho dos alunos na

aprendizagem de conceitos matematicos.

CONSIDERACOES FINAIS

A realizagdo deste projeto sobre a importancia dos jogos para o ensino da

matematica foi de extrema importancia para aquisicdo de novas aprendizagens, pois
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permitiu uma reflexdo mais profunda sobre a necessidade de inovagdo nas praticas
pedagoégicas tradicionais.

Apés a realizacdo dos estudos realizados sobre o tema abordado e a revisdo
bibliografica com base nos estudos de diversos autores, fica evidente que os jogos
exercem uma influéncia positiva no processo de ensino aprendizagem dos alunos que
estao no ensino fundamental, pois através da metodologia de resolu¢do de problemas eles
sdo levados a adquirir novos conhecimentos que podem ser usados e vivenciados em seu
cotidiano.

Os jogos sdao um elemento a mais que auxilia no desenvolvimento do aluno em
diversos aspectos, proporcionando a aprendizagem significativa de modo lddico, mas sem
perder o carater objetivo do ensino formal. O jogo leva o aluno a testar diferentes
possibilidades e superar os desafios que se impde, aprendendo os conceitos matematicos
de maneira mais objetiva e completa.

Com esse projeto espera-se que os resultados sejam positivos quando da sua
aplicagdo, proporcionado novas formas de ver o uso dos jogos como estratégia de ensino
da matemadtica. Neste sentido com esse projeto professores e académicos podem rever

seus conceitos e inovar a pratica pedagoégica.
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RESUMO

Buscamos desenvolver uma reflexao sobre pontos criticos que permeiam
com um tema bastante atual, pois como a educacdo tem sofrido no
decorrer dos anos uma inversao de valores, ele ira demonstrar que todos
devem participar para que haja paz no ambito escolar. Dentro da
perspectiva deste projeto é possivel que se possa compreender algumas
questdes importantissimas que sao elas: como lidar com alunos
agressivos? Quais sdo as maiores causas de indisciplinas no ambito
escolar? O que contribui para o crescimento destes abusos causados
pelos alunos? Portanto é necessario que se faca uma reflexdo para
identificar as respostas para essa problematica e que se possa amenizar
ou solucionar na melhor maneira possivel. Assim, pautamos nossas
pesquisas em Documentos de Referéncias Nacionais e tedricos como
Freire (1997) Fante (2005) Piaget (1975), entre outros.
Palavras-chave: Fracasso Escolar. Desenvolvimento cognitivo. Evasao.
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ABSTRACT

We seek to develop a reflection on critical points that permeate a very
current theme, since education has suffered an inversion of values over
the years, it will demonstrate that everyone must participate in order for
there to be peace in the school environment. Within the perspective of
this project, it is possible to understand some important questions, such
as: how to deal with aggressive students? What are the main causes of
indiscipline in the school environment? What contributes to the increase
in abuse caused by students? Therefore, it is necessary to reflect on the
answers to this problem and to alleviate or solve it in the best possible
way. Thus, we base our research on National and Theoretical Reference
Documents such as Freire (1997), Fante (2005), Piaget (1975), among
others.

Keywords: School Failure. Cognitive Development. Dropout.

INTRODUCAO

Atualmente os educadores sofrem com o desafio da indisciplina dentro das
instituicbes de ensino, alguns dos alunos, acabam por ndo terem disciplina,
desenvolvendo atitudes de desrespeitos e até agressdes verbais e fisicas cometidas contra
os seus colegas de sala e professores. Alguns fatores contribuem para que haja evasdo no
espaco educativo, existem problemas socioecondmicos, problemas de discriminacao,
Bullying e também a indisciplina que é cometida no decorrer dos anos.

O texto tem por problematizacdo o seguinte questionamento: Quais sdo as causas
de evasdo escolar e porque ha tanta indisciplina nos espacos educativos? Alguns pais se
julgam ocupados demais com os afazeres diarios, e ndo se sentem obrigados a
participarem da educag¢do dos filhos na escola, dessa forma nao s6 os seus filhos sdo
prejudicados, pois a partir do momento em que eles se sentem solitarios e perdidos
dentro do espaco escolar, desenvolvem atitudes violentas e desrespeitosas na intencao de
se protegerem ou até mesmo de chamarem atencdo dos pais, como também os pais sao
prejudicados, quando os filhos sofrem adverténcias no espaco educativo, através das
atitudes indisciplinares dos alunos, nao sé eles sofrem as consequéncias , mas todas as
pessoas que convivem no seu circulo social.

Ajustificativa para a escolha dessa tematica é trazer um maior entendimento sobre
alguns fatores que contribuem para o indice de evasdo no espago educativo, bem como
compreender algumas agdes e estratégias que podem diminuir ou erradicar a evasdo

escolar. Dentre alguns destes aspectos estdo questdes que envolvem a participagao da
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familia no processo de ensino e aprendizagem dos filhos, e também um fator bastante
importante para diminuir os casos de indisciplina.

Neste sentido pode-se afirmar que este trabalho voltado para a indisciplina e
evasdo escolar, no entanto é fundamental o estudo para demonstrar que os educadores
precisam saber lidar com varios tipos de situacdes de indisciplina para que possam
desenvolver métodos, para combater o desrespeito dentro do ambiente escolar,
transmitindo para os pais, o texto também aborda a importancia da afetividade tanto no
ambito escolar quando da familia para se evitar que alunos saiam do espaco educativo e
fiquem sem condi¢cdes de buscar uma melhoria para seu crescimento intelectual e

também para seu futuro profissional.

Dificultando o crescimento intelectual por causa da indisciplina

E importante que o pai reconheca as necessidades especiais dos seus filhos, e tenha
um olhar a tempo para sempre trabalhar em conjunto com o professor, e nao deixar que
a situacdo possa chegar a um estado critico, ou seja, € importante participacao constante
entre o educador, a familia e o Aluno.

Neste sentido o respeito que a familia da para o papel desenvolvido pela escola, é
algo que contagia o ambiente familiar, pois ele demonstra que o educador tem o papel de
transmitir os conhecimentos e assim fazer com que o seu filho venha crescer
intelectualmente e como um cidadao de bem.

E de suma importancia que se repense na educacio que é dada aos filhos dentro
dos lares, pois com valores distorcidos como os da atualidade, os educadores tém tido
muito trabalho para educa-los da maneira correta. Sobre esse assunto, Lisboa (2006, p.

55) se manifesta, em linguagem contundente, afirmando:

Eis como vocé cria uma crianca violenta: ignore-a, humilhe-a e provoque-
a. Grite um bocado. Mostre sua desaprovacao a tudo o que ela fizer.
Encoraje-a a brigar com irmdos e irmds. Brigue bastante, especialmente
no sentido fisico, com seu parceiro conjugal na frente da crianca. Bata-lhe
bastante. Eu adicionaria: ameace-a, castigue-a, engane-a, minta-lhe, seja
permissivo, ensine-a que o mundo é dos ‘vivos’, vangloriando-se diante
dela de atos dos quais deveria se envergonhar (...).

Neste contexto, deve ser ressaltado que uma educac¢do baseada na falta de respeito,

provoca desde pequeno, que a crianca cresca e se torne um adulto que ndo respeita o seu
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proéximo, e pratique também as mesmas atitudes incorretas praticadas pelos seus pais.

Este autor relaciona o egocentrismo infantil com o comportamento moral da crianga:

O egocentrismo infantil, longe de constituir um comportamento anti-
social, segue sempre ao lado do constrangimento adulto. O egocentrismo
s6 é pré-social em relagdo a cooperagio. E preciso distinguir, em todos os
dominios, dois tipos de relacdes sociais: a coacdo e a cooperacdo, a
primeira implicando um elemento de respeito unilateral, de autoridade,
de prestigio; a segunda uma simples troca entre individuos iguais. [...] A
coacdo alia-se ao egocentrismo infantil: é por isso que a crianca ndo pode
estabelecer um contato verdadeiramente reciproco com o adulto, porque
fica fechada no seu eu. [..] No tocante as regras morais, a crianca
intencionalmente se submete, mais ou menos por completo, as regras
prescritas. Mas estas, permanecendo, de qualquer forma, exteriores a
consciéncia do individuo, ndo transformam verdadeiramente seu
comportamento. E porisso que a crianga considera a regra como sagrada,
embora ndo a praticando na realidade. (PIAGET, 1997, p. 53)

A autora Fante (2005) explica, em sua obra, que existem alguns fatores que podem
desencadear a manifestacao de comportamentos agressivos no ambiente escolar, que sao:
fatores internos que dizem respeito ao clima escolar, relagdes interpessoais e
caracteristicas individuais, e fatores externos que englobam o contexto social, meios de
comunicacao e familia. Ainda a respeito dessas caracteristicas que muitas vezes fazem
parte do cotidiano das criangas vejamos a importancia de interveng¢des para se diminuir
atitudes agressivas.

Alguns estudos como Ormefio (2004), Silva e Del Prette (2003), Silva (2006) e
Luizzi (2006) demonstraram que uma das formas de mudar o comportamento agressivo
das criancas é por meio de intervencgdes salientando um modelo positivo, de respeito e
relacionamento afetuoso com as criancas, contrapondo-se as maneiras de se lidar com a
agressao através de sang¢bOes ou punicoes de forma coercitiva no relacionamento
professor-aluno.

As criancas que sao agressivas com seus colegas sao rapidamente rejeitadas, e os
colegas passam a se comportar de maneira desconfiada, aumentando a probabilidade de
reacOes agressivas, o que sO é agravado com o manejo comportamental afetivo dos
professores, que pouco encorajam os comportamentos positivos da crian¢a, e punem
excessivamente os comportamentos tidos como “indesejaveis”, podendo até expulsa-la da
sala de aula.

Isto pode ocorrer porque criancas desobedientes e com comportamentos

“indesejaveis” desenvolvem relacionamentos pobres com os professores e

43



Horizontes da Educacdo: Visdes e Perspectivas

consequentemente, recebem menos suporte dos mesmos. (SILVA e DEL PRETTE 2003, p.

96).

Indisciplina e a familia

O primeiro contato com o que é certo ou errado e com a educagao a crianca tera
sob os cuidados de sua familia, é 6bvio. Porém, ainda hoje existem responsaveis que
acreditam que toda a educagao de seu filho devera ser trabalho da escola, desde as coisas
mais simples como o conhecimento de um "Obrigado!" Até os calculos mais dificeis da
geometria.

E esse pensamento, digamos egoista e pequeno, torna a indisciplina um fator
comum e diario. Pois se crian¢a ndo foi ensinada a respeitar os proprios pais, por qual
motivo ela respeitara um professor desconhecido anos mais tarde. Para De La Taille
(1994, p.120) “se desde cedo a crianca aprende que ha limites a serem respeitados, aos
poucos ela prépria vai compreendendo que as regras sao como contratos estipulados para
que todas as partes sejam beneficiadas”.

O professor é a maior e melhor ferramenta de acréscimo intelectual na vida de um
estudante durante todo o seu ciclo educacional, por esse motivo, o professor precisa saber
lidar com cada aluno de maneira saudavel e inteligente, assim como foi dito

anteriormente. Segundo Paulo Freire (1996, p.96)

[..] o bom professor é o que consegue, enquanto fala, trazer o aluno até a
intimidade do movimento do seu pensamento. Sua aula é assim um
desafio e ndo uma ‘cantiga de ninar’. Seus alunos cansam ndo dormem.
Cansam porque acompanham as idas e vindas de seu pensamento,
surpreendem suas pausas, suas duvidas, suas incertezas.

E ainda na linha do pensamento de Para Freire (1996, p.73):

0 professor autoritario, o professor licencioso, o professor competente,
sério, o professor incompetente, irresponsavel, o professor amoroso da
vida e das gentes, o professor mal-amado, sempre com raiva do mundo e
das pessoas, frio, burocratico, racionalista, nenhum deles passa pelos
alunos sem deixar sua marca.

Porém, nem sempre essa marca deixada sera boa. Mas com experiéncia, reflexao e
alguns modos, sao possiveis sim alcancar tal feito fazendo com que anos mais tarde tal

aluno lembre-se de vocé ndao como um professor, rancoroso, mas como alguém que o
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ensinou com amor e o ajudou a perceber e corrigir suas indisciplinas ainda na infancia.

De acordo com Lopes (2005, p.45) diz que manter a disciplina é uma arte que
poucos educadores dominam e que o autoritarismo, os gritos e o “ja para a dire¢do” ndo
funcionam mais. Sendo assim, diante de alunos cada vez mais indisciplinados, muitos
professores ndo sabem que estratégias de prevencdo e/ou interven¢do podem tomar
frente a tal problematica.

Dessa maneira, foram selecionados abaixo alguns métodos alternativos que tem
como objetivo a preven¢do a indisciplina em sala de aula, segundo Vasconcellos.
Inicialmente ele propde a construg¢do de uma postura comum entre educandos e
educadores estabelecendo algum as regras na escola (0 que nao pode o que pode etc.).

Segundo o autor é interessante que haja atividades diversificadas para que haja
uma maior concentracdo e envolvimento do aluno nas atividades propostas pelo
professor do que permanecer sentado durante 4 a 5 horas ouvindo apenas o professor
lecionando como se dessa maneira os alunos fossem ficar milagrosamente quietos. E
necessario que seja feita atividades nas quais eles possam se divertir, mas também

aprender.

Jogos na educacao: um aliado para combater indisciplina

Os jogos sdo aliados para combater a indisciplina e promover um ambiente
agradavel entre os alunos e educadores.

De acordo com o RCNEI:

Nas brincadeiras e jogos espontaneos a conversa também costuma estar
presente. Ao lado desses momentos, é recomendavel que o professor
acolha as conversas também durante as atividades mais sistematizadas,
tal como a realizagdo de uma colagem, de um desenho, a redagdo de um
texto ou leitura de um livro. Compartilhar com o outro suas duavidas,
expressar suas ansiedades, comunicar suas descobertas, sao a¢des que
favorecem a aprendizagem. A cooperagdo consolida-se como interacdo
possivel nesta faixa etaria. Pode ser desenvolvida por meio de atividades
em grupo em que cada crianca desempenha um papel ou tarefa para a
realizagdo de um objetivo comum. O adulto pode auxiliar na distribuicdo
das fungdes, mas o interessante é que as criangas adquiram progressiva
autonomia para fazé-lo. Paralelamente a esse processo de divisdo de
tarefas para a integracdo em torno de um objetivo comum, as criancas
desenvolvem o sentimento de pertencer a um grupo. Cuidar das relagdes
que se criam entre os varios elementos que compdem o grupo deve ser
uma preocupacao do professor. (RCNEI, p.43, 1998)
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De acordo com uma das defini¢des de Huizinga (1999, p.33) para o fen6meno do
jogo:
0 jogo é uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos
e determinados limites de tempo e espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatoérias, dotado de um fim em si

mesmo, acompanhado de um sentido de tensdo e de alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da “vida cotidiana”.

Ao tratarmos de jogos cooperativos, fazemos com que os alunos se divertem e se
socializem, combatendo assim as agressoes e a indisciplina. Pode-se dizer que a vantagem
dos jogos cooperativos, é a participacdo de todos de forma que todos vencem e se
divertem. Elas brincam uns com os outros ao invés de contra, eliminando o medo e a
sensacao de fracasso entre o grupo. Assim, os jogadores adquirem disciplina e reafirma a
confianca despertando um valor em si mesmo como uma pessoa aceitavel e digna
(ORLICK, 1978).

Para Brotto (1999) é necessario que o ser humano aprenda a conviver em
sociedade para aperfeicoamento de suas habilidades. Desta forma, utilizam-se os jogos
cooperativos como exercicio de convivéncia, fazendo do jogo um meio extremamente rico
para o desenvolvimento pessoal e social do individuo, ainda assim apresentadas
separadamente estas categorias estdo correlacionadas e normalmente em uma mesma
situacdo imposta pelo educador mais de uma categoria pode estar presente (BROTTO,

1999).

Jogos cooperativos

No Brasil cada vez mais os jogos cooperativos estao sendo conhecidos, como um
meio de melhorar as relagdes humanas em adultos, criancas, adolescentes e idosos
(MARINHO et al., 2007). Os jogos cooperativos sao oOtimas ferramentas para serem
utilizados em aulas de Educacdo Fisica, por meio destes muitos valores surgem em
situacdes que envolvam a cooperacao fazendo assim com que estas atividades se tornem
importantes na formagdo do individuo enquanto pessoa e cidadao (SOLER, 2006). Para
Brotto (1999) o ser humano necessita aperfeicoar suas habilidades de se relacionar e
aprender a viver uns com os outros ao invés de um contra os outros. De acordo com o

PCNs:
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Nos jogos, ao interagirem com os adversarios, os alunos podem
desenvolver o respeito mutuo, buscando participar de forma leal e nao
violenta. Confrontar-se com o resultado de um jogo e com a presenca de
um arbitro permitem a vivéncia e o desenvolvimento da capacidade de
julgamento de justica (e de injustica). Principalmente nos jogos, em que é
fundamental que se trabalhe em equipe, a solidariedade pode ser
exercida e valorizada. Em relacio a postura diante do adversario podem-
se desenvolver atitudes de solidariedade e dignidade, nos momentos em
que, por exemplo, quem ganha é capaz de ndo provocar e ndo humilhar, e
quem perde pode reconhecer a vitéria dos outros sem se sentir
humilhado. (PCNs, 1998)

Os parametros curriculares nacionais descrevem que os jogos cooperativos e
recreativos podem ser utilizados a cooperacao e aceitacao das fungdes atribuidas dentro
do trabalho em equipe, o qual proporciona ao aluno, respeito ao limite pessoal e ao limite
do outro, respeito a integridade fisica e moral do outro e a predisposi¢do em cooperar
com o colega ou grupo nas situa¢des de aprendizagem (PARAMETROS CURRICULARES
NACIONAIS, 1998). De acordo com MENDES, PAIANO e FILGUEIRAS (2009), tiveram
como objetivo verificar se os jogos cooperativos podem influenciar positivamente nas

atitudes e no relacionamento de criancas do Ensino Fundamental.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao escrever essas andlises, foi possivel chegar ao entendimento de que os
profissionais da area da educagdo vém enfrentando muitos problemas, no que se refere a
indisciplina escolar. Portanto, através das pesquisas realizadas foi possivel entender que
€ muito importante as relagdes de afetividade e harmonia devem ser inseridas no espaco
educativo, no trabalho entre professores e alunos para promover um ambiente
harmonioso em sala de aula.

O trabalho trouxe uma maior compreensao da importancia dos pais, participarem
da educacao dos filhos e sempre ressaltar no ambiente familiar o respeito que os filhos
devem ter com seus educadores e colegas de sala de aula. O embasamento tedrico trouxe
um aprendizado importantissimo para a minha carreira profissional, pois demonstrou
que os educadores sempre teremos desafios a serem enfrentados, e devem ser criativos
para elaborar propostas pedagégicas diferenciadas, para trabalhar de maneira harménica

no espaco educativo.
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RESUMO

O presente trabalho traz uma abordagem da leitura e escrita através de
pilares que norteiam o processo de ensino aprendizagem como:
curriculo, metodologias, praticas e outras acoes pedagogicas, atualmente
a alfabetizagdo vem inserindo outros conceitos a partir de outras
possibilidades que surgiram, como a alfabetiza¢do digital, alfabetizacao
mediatica e até mesmo cientifica, no entanto, discutiremos o seu sentido
mais tradicional, embora haja um didlogo com essas conceituagdes
mencionadas. O objetivo geral do trabalho é discutir a alfabetizacdo na
perspectiva das praticas que influenciam diretamente a relagdo entre
alunos e professores, tendo como foco os instrumentos coordenados
entre ambas partes. Como metodologia adotou-se uma revisao
bibliografica, diante disso coletaram-se trabalhos disponiveis na
plataforma Google Académico. Por fim, conclui-se que as metodologias,
mecanismos e curriculos sao parte estruturantes da alfabetizacao, isto é,
da efetivacdo da leitura e escrita, dessa forma as técnicas utilizadas
incluem varios aspectos que coordenam o processo alfabetizador, bem
como, as matrizes curriculares que incluem as competéncias e principios
que desenvolvem a aplicacdo, na pratica.

Palavras-chave: Leitura. Escrita. Metodologia. Escola.
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ABSTRACT

The present work brings an approach to reading and writing through
pillars that guide the teaching-learning process such as: curriculum,
methodologies, practices and other pedagogical actions, currently
literacy has been inserting other concepts from other possibilities that
have emerged, such as literacy digital, media and even scientific literacy,
however, we will discuss its more traditional meaning, although there is
a dialogue with these aforementioned concepts. The general objective of
the work is to discuss literacy from the perspective of practices that
directly influence the relationship between students and teachers,
focusing on instruments coordinated between both parties. As a
methodology, a bibliographic review was adopted, therefore works
available on the Google Scholar platform were collected. Finally, it is
concluded that the methodologies, mechanisms and curricula are a
structuring part of literacy, that is, the implementation of reading and
writing, thus the techniques used include several aspects that coordinate
the literacy process, as well as the curricular matrices that include the
skills and principles that develop application in practice.

Keywords: Reading. Writing. Methodology. School.

INTRODUCAO

Este trabalho faz uma discussao em relagdo a alfabetizacao e outros eixos cruciais
que permeiam o ambiente escolar, tendo como perspectiva os mecanismo que docentes
adotam em sala de aula, as metodologias de leitura e escrita sdo essenciais para os
processos cognitivos e habilidades envolvidos no desenvolvimento escolar.

O objetivo da pesquisa é discutir a alfabetizacdo na perspectiva das praticas que
influenciam diretamente a relacao entre alunos e professores, dessa forma, explanam-se
outros fatores que sdo inseridos no contexto da sala de aula ou se aproximam desse
encadeamento.

Quanto aos procedimentos metodoldgicos foram selecionados artigos, livros.
ebooks e outras obras que discutem a tematica, identificando possiveis fatores que
agregam na teorizacdo da alfabetizacdo, abrangendo atores como: alunos, docentes, pais
e até mesmos coordenadores pedagogicos.

Diante disso, citaremos os tedricos recrutados nesse estudo, tais eles: Batista e
Santos (2016); Bedin e Pino (2017); Dewey (1959); Failla (2016); Flores (2016); Freinet
(1966); Geraldi (1966); Maciel e Lucio (2008); Montessori (1965); Moraes e Pirola
(2015); Morin (1998); Rousseau (1995); Soares (2013); Vygotsky (1991) e Zorzi (2015).
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Ademais alguns documentos oficiais também foram inseridos na analise, sendo: Acre

(2010); BNCC (2018) e Brasil (1998) e LDB (2013).

Curriculo, Abordagens, Alfabetizacao, Docéncia

Em meios tantas invertidas, a educacao formal que acontece dentro de sala de aula,
necessita inteiramente da atuacdo trabalhada, com os seus mecanismo ou metodologia,
essas concep¢des sdo as grandes responsaveis pelo processo de aquisicdo de ler e
escrever; ja com a auséncia desses métodos que compde o curriculo; muitos impasses e
dificuldades passam a ocorrer de forma corriqueira, justificando o resultado que a
instituicdo educativa presencia atualmente, que em seus documentos oficiais é
assegurado.

De acordo com a LDB (2013):

Os curriculos da educacdo infantil, do ensino fundamental e do ensino
médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada
sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,
da cultura, da economia e do educando (LDB, 2013, p. 19).

Como vimos, a lei de diretrizes bases da educacao, em sua orientacdo se recomenda
a diversificacao da educagdo, ou melhor, critica a padronizagdo vivenciada por muitos
profissionais; uma grande contribuinte para essas relagdes sdo as caracteristicas
regionais, que devem ser olhada e respeitada nesse longo processo, as escolhas
governamentais é a grande dominadora de todos aqueles que ali se incluem; que podem
atingir uma sociedade fechada aos olhos da conscientizacao humana, a qual habita uma
cadeia de informacgbes favorecidas aos individuos que participam ativamente desta
pratica degastadora e influenciadora, que oprimem, humilham, pressionam e se
posicionam desta cupula.

De acordo Dewey (1959) a escola e docentes devem praticar:

Um curriculo, que guarda as responsabilidades sociais da educacdo, deve
apresentar situacdes cujos problemas sdo relevantes para a vida em
sociedade e, em que usamos observacdes e conhecimento para
desenvolver a inteireza e o interesse social (Dewey, 1959, p. 212).

Cientistas das ciéncias humanas impulsionam o professor com o curriculo flexivel,

explicitando que a comunhao dos dois juntos é a saida das falhas do processo, colocando
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ambos em um nivel de atencao, mediados pelo mundo onde tudo ocorre, retratando a
realidade que estabelece o ser humano como um ser inacabado e inconcluso, sempre
necessitando de uma amparo e conhecimento adicional da sabedoria pedagdgica,
transformando o social em portas que possam se abrir frequentemente, visando a massa
mais necessitada, se tornando mais introdutorio, inclusivo, critico e formador do seus
proprios pensamento e opinioes préprias.

Desta forma, o aluno como ser humano social tem que conseguir sua mera
compreensao de que sua vivéncia na sociedade é um papel de extrema importancia para
o melhoramento de seu ambiente como um aprendiz, que todos possuem um posto
igualitario e de muita objetividade quando se tratamos da tdo manipulacdo vivida e
retratada em todos os seguimentos governamentais, mais ainda quando se dirige a
educacdo e servidores publicos de uma determinada rede.

Contudo, voltando a alfabetizacao, o ato de ler e escrever tém passado por muitas
metodologias e mecanismo, que ao longo da jornada pedagogica vem passando por
brutas e equilibradas mudangas; s6 de imaginar o professor nos anos inicias
alfabetizando, pode-se repensar que Zorzi (2015) diz que se os ditos “normais” ja nao
sdo nada faceis aprender ler e escrever, agora se calcule para aqueles alunos que
realmente apresentam problemas e disturbios na aprendizagem.

O autor concretiza, que o exercicio informativo é uma ideologia de aprendizagem
bem momentaneamente, assim € implicada nas mais diversas capacidades do aluno; na
amenizacao das dificuldades que tanto falamos e presenciamos é induzida essa
capacidade, tdo importante no momento da interpretacdo de textos que liberta a educacgao
e traz essa nova concep¢do do mundo; o corpo discente da escola precisa dessa
informacao tao precisa e util para o sistema de ensino-aprendizagem, independentemente
onde e qual é implantado essas praxis pedagdgicas, sempre se busca essa onda de
conhecimento, tio vasta e sublime.

Nesta diversificacao, conceituamos a aula pratica, usando as mais distintas formas
de leitura e contextos, podem gerar altos rendimentos na base da educagao pensante de
cada um, é uma nova tendéncia de alfabetizar com conscientiza¢do e informacgao.

Segundo a (BNCC, 2018, p. 72) reconstrdi a reflexdo que é necessario “relacionar o
texto com suas condi¢des de producao, seu contexto socio — historico de circulagdo e com

projetos de dizer: leitor e leitura previstos, objetivos, pontos de vistas e perspectivas”.
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O documento afirma, que as producdes transmitidas pelos educadores tém grande
relevancia, principalmente visto como uma nova forma de mudanga, numa sociedade tao
opressora e sugadora, na qual o sistema escolar sofre com tratamentos reféns, de velhas
e ultrapassadas metodologias, sendo que, s6 a comunhdo ou unido dessas ideias
revolucionam de forma expressiva.

Com isso, na maioria das vezes todas as esferas vém se confrontando
internamente, que podem causar conflitos pedagogicos, atingindo maiormente, cuja
escolas que lutam por um futuro mais acolhedor e préspero para aqueles que ali se
constituem, isso se encaixa quando o autor acima se refere em “limitacdes”, logo depois,
dificilmente acontece essa tal informacao, para que todos tenham plena convic¢ao dos
acontecimentos de ambas partes. Conhecer os individuos que realmente tém dificuldades
comprovadas, ndo é uma tarefa facil e simples, é necessaria uma identificagdo ardua, isso
para os professores pode se tratar de algo praticamente impossivel, ja que os alunos
precisam de uma aten¢do maior quando portam essa peculiaridade, similarmente quando
se trata das competéncias discursivas.

Conforme o Ministério da Educagdo (1998):

A competéncia discursiva para falar, escutar, ler e escrever nas diversas
situagdes de interacdo. Em decorréncia disso, os contetidos de Lingua
Portuguesa articulam-se em torno de dois eixos basicos: o uso da lingua
oral e escrita, e a reflexdo sobre a lingua e a linguagem (Brasil, 1998, p.
34).

O Ministério da Educagdo discrimina os eixos basicos da lingua portuguesa, isso
dar-se pelas quais principais vertentes que a compde; ler e escrever sdo a base de todo
esse procedimento que articula a alfabetizacdo, também a discussdo de si trabalhar na
escola. O ser humano é um formador de ideias proprias, isso sempre é sabido, ensina,
aprende e repassa seus conhecimentos adquiridos ou implantados, o que o educador nao
pode forcar sdo reflexdes negativas de decorréncia, que podem atingir bruscamente o
pedagogico e o sensor motor do aluno, professores tém que somarem com a base dos
individuos que ali se incluem, mas jamais transmitir a distin¢do, podendo considerar uma
grave acdo envolvendo a aprendizagem motora dos discentes, sendo que “a funcao
educativa ndo estd de modo algum confinada as paredes da escola” (Freinet, 1966, p. 296).

O autor compartilha a ndo proliferagdo de uma func¢do educativa fechada, com

referéncia de leitura da palavra de um lado e escrita do outro; ou seja, deixando duas

situagdes presentes bem distante uma da outra na questdo de ensino-aprendizagem,
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porquanto essas praticas de conversdo de valores sejam revistos, que também os
mecanismo tradicionais foram criticados, mais de forma neutra e criteriosa, que nao possa
invadir o real sentido de liberdade de ninguém, em nenhum aspecto, muito menos em
setores publico; mais sim conhecendo quem é quem, neste conturbado processo social,
essa citacdo nos da boas percep¢des quando tratamos das escolas pesquisadas, pois elas
abrangem um imenso conhecimento cultural e s6cio comum.

Saber lidar na escola com novas praxis que venha agregar a forma de o aluno ler e
consequentemente a de escrever é uma atitude que vale ser exaltada e expandida, pois é
na base dos anos do ensino fundamental que a crianga vai construindo seu sistema
cognitivo, com isso 0 mesmo terd a compreensdo que vale a pena estudar, e que no meio
em que vivemos é suma eficiéncia saber corretamente nao so ler, mas compreender e usar
o conhecimento para preencher os campos de informacao.

Nesse campo de complexidade, professores necessitam da construgdo de um novo
método de aprender, podemos levar em consideracao a educagao inovadora que tanto
proporcionou uma diversidade de conhecimento para o campo da educacgdo, que ha anos
constrangia-se, a qual “viabilizar o dialogo entre os mesmos, a escolas e os estudantes,
pois cada vez mais cresce a necessidade de desenvolver trabalhos contextualizados a
realidade local” (Bedin; Pino, 2017, p. 41).

Com a citacdo acima, observou a colocacao oriundos da aprendizagem que
transfigura a comunidade regional e suas culturas, ou melhor, o educador tem que ter a
no¢oes que das tipicidades local formadas muito antes dos individuos ingressarem no
ambito escolar, sendo assim o educando ja come¢a a formar suas viabilizacdes de
pensamento muito antes do que imaginamos, diante disso, a escola como transformadora
ira aprimorar essas ideias alimentadas no passado mentalmente, e vivente no meio social.

A transformacdo social da educacdo esta gerando muitas mudangas,
reestruturagoes que estdo surgindo a cada momento, e a escola, procura estar atenta para
acompanhar essa evolugdo presentemente no cotidiano de nossas criangas.

De acordo com o pensador citado; a questdo fundamental ndo é somente a
inovagdo, mas o tipo de relacdo estabelecida entre essas correlagdes de costumes e
culturas, as quais transformagdes que nela se operam com o passar dos anos. Podendo
haver as vezes a expectativa de que os mecanismos junto com o educador resolvam aquilo
que a escola ndo se vé em condi¢cdes de resolver, mas por outras, ha demandas ilegitimas

de parte a parte.
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O mais importante é que a escola assuma a sua responsabilidade pelo aluno, a qual
nenhuma institui¢do substitui a outra, mas que se unem forcas em prol de pessoas em
comum. O pensamento de Morin (1998) relaciona que sejam articulados saberes
disciplinares variados na escola, para que o aluno tenha uma compreensao ao todo das
aquisicoes pertinentes.

O que surpreende-se é essa compreensdo que nem sempre € diversificada,
buscando a leitura com a escrita de tudo aquilo que lhe ache interrogatdrio, as funcgoes e
os valores e condutas dos objetos culturais e histéricos de suma importancia para a
construcdo do saber implantado, criado por cada ser que ali habita; isso pode nos deixar
uma incégnita de quais os caminhos essa inteligéncia popular vem surgindo, seja ela
contribuinte ou até mesmo ndo, num bom cendrio respeitador e tolerante das ideias
divergentes individuais. Por fim, o pensamento nos da certeza que a leitura é uma ac¢do
ampla dos educandos, se dando antes mesmo de conhecer a sala de aula, comecando de
primeiramente lendo ao seu redor, contendo na imaginacao e compreensao, nas quais, a
crianga comeca dando seus primeiros sentidos cognitivos e sensoriais.

Entre muitos e outros anseios, que qualquer organizacao tende a avancar e obter,
os ambitos educacionais procuram a se revitalizar de acordo com o tempo vivente e “Se a
escola quisesse ser bem-sucedida [...] poderia proporcionar a maior diversidade possivel
de interagdes: é delas que a crianca extraira diferentes regras de uso da linguagem, porque
diferentes sao as instancias” (Geraldi, 1996, p. 41).

Podemos refletir, que o autor elabora seu pensamento englobando tudo que circula
na facilitacdo da aprendizagem dos alunos, isto é, permitindo a entrada do conhecimento
a facil acesso e assimilac¢do, usando e usufruindo desses mecanismos e métodos de ensinar
e aprender, tornado tudo mais acessivel e inspirador.

Os mecanismos de uma escola facilitadora sdo pontos de sustentagdo para o
desenvolvimento do ser humano, sendo necessaria a harmonia, o envolvimento e o
didlogo, conseguinte para fortalecer essa parceria significativa em busca de uma educagado
de qualidade. Essa aproximacdo da consciéncia e escola contemporanea tem uma
importancia relevante na identificacdo de deficiéncia que possa existir no aluno, essa
sintonia é fundamental para que haja didlogo entre pessoas, que almejam sempre o

melhor para seus filhos e alunos.
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A familia também precisa manter um didlogo amigavel com seus filhos, saber o que
esta vivenciando na escola, refletindo juntos sobre os erros e acertos e procurar solucoes,
sabendo ouvir um ao outro com humildade.

Na escola, o didlogo é fundamental, para que haja entendimento sobre as
diversidades encontradas. Cada docente tem uma maneira de ensinar e cada aluno de
aprender dentro de suas regras, se ndo houver esse didlogo, essa troca de experiéncias
ndo ha aprendizado. E vidvel que “o espirito destas regras é dar as criangas mais
verdadeira liberdade e menos dominio, deixar que fagam mais por si mesmas e exijam
menos dos outros” (Rousseau, 1995, p. 55).

A liberdade de comunicagdo é uma ferramenta relevante para uma convivéncia
saudavel, mantendo aproximag¢do e promove sentimentos de igualdade e influéncia na
maneira de viver de cada pessoa. Tendo um olhar mais direto no conteddo autoral,
realmente deixa explicito que o professor é também um inventor de metodologias
mecanizadas pedagoégicas, as quais, venham facilitar o aluno como aprendiz, trazendo
novas ideias e lagcos de avanc¢os, mas sem esse espirito comunicativo e até mesmo de uma
informacao vinda de um segmento da educacdao do 6rgdao em que se enquadra; esse
educador talvez passe despercebido as veracidade que muito podia colaborar no seu
trabalho e melhorar a aprendizagem de seus alunos, ou melhor, é uma a¢do preocupante.

Em qualquer que seguimento que seja, o intuito é sempre buscar o bem-estar e a
melhoria daqueles que ali se compde, em dentro de sala de aula é viavel que tenha “a
relacdo teoria/pratica é a base para que nao haja a idealizacao de uma escola que, muitas
vezes, € percebida como distante da realidade dos problemas sociais que permeiam a
rotina escolar” (Batista, Santos, 2016, p. 201).

Conduzido pela visdo do autor, nos relaciona que é percebivel que o principio da
alfabetizacdo é igualado a uma alianga com os tedricos metodoldgicos, esta baseado na
constru¢do de uma sociedade educativa mais ampla com conhecimento préprio e nao
deixando de lado suas peculiaridades de onde habitam, seja ela socialmente e
internamente.

Cada professor tem a capacidade de estimular a criatividade de seus alunos, de
forma-los a fim de superar conflitos por meio do didlogo, estabelecendo um elo com a
familia tornando-se fortalecidos e preparados para as dificuldades da vida.

A escola como mediadora da educagdo é uma grande responsavel pela

transformacao e reformulacdo desses estimulos pensantes; porém percebe-se que a
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transformacao escolar tem um mesmo objetivo em relacao a educacao das criancas e
adolescentes, mas ainda essas duas institui¢des, nem sempre estabelecem de forma ativa,
esse lago de unido de extrema necessidade para o bom desenvolvimento do ser humano,
com dedicacdo, cooperacgdao, cumplicidade e amor, o qual deve prevalecer na vida de
muitas criancas e adolescentes que tanto almejam uma educa¢dao mais humanizada, ao
ponto de vista da minoria oprimida e desgastada, na qual hd todo um envolvimento
associativo que circula em muitas concepg¢oes externas.

E incrivel que o relato do autor é um apego a teoria e pratica, que pode ser ainda
muito distante de escolas contemporaneas, o mesmo nos diz que no¢des de ensinar sé tem
bons éxitos quando aquele possui um engajamento ligado as praticas sociais que afligem
aquela ideia de reverter a realidade.

O conhecimento cientifico sempre vai da suportes a profissionais que queiram
favorecer sua clientela, mesmo que as vezes seja um pouco limitado na visdo do que
vivenciasse dentro do mercado ativo de trabalho, enquanto ao professor, ele carrega com
si um comprometimento ainda mais amplo e maior, pois ele ndo s6 trabalha com o
presente, mas fundamentalmente com o futuro de uma nag¢do esperangosa.

Conforme a Secretaria de Educa¢ao do Acre (2010):

Do ponto de vista pedagdgico, o desafio, portanto, é propor boas situacoes
de ensino e aprendizagem, ou seja, situagdes que de fato levem em conta
as hipoteses e os conhecimentos prévios dos alunos sobre o que
pretendemos que eles aprendam e que lhes coloquem novos desafios
(Acre, 2010, p. 6).

E com essa concepcido que todos os segmentos escolares se firmem na reinvencio
para progredir cada vez mais, pois é a relacdo de aluno e professor que se muda a
sociedade tao manipulada, educadores e educando devem se estabelecer numa parede de
entrelacamento, uma vez que, a educacao é uma porta detentora da conscientizacao e
liberdade dessa pedagogia de transformadora.

Atendénciarejeitada é uma pratica que se alastra completamente em nossos meios
publicos, afetando o ensino-aprendizagem diretamente, neste sentido o professor media
feito um objeto sujeitado, como também explorado.

As ideologias progressistas embasam-se concretamente com a lida dessa situagao
comum, interligando o professor e o aluno num vinculo mais préximo e aconchegado, pois

essa interacdo que ambos irdo mediar o mundo como uma forma de conquista e
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superacao, porquanto as mas praticas mesmo sendo poupada, estardo presentes em
qualquer ambiente, seja ela publica ou particularizada.

O diadlogo é o principal eixo que contribui para essa nova visao articulada,
interpolando esse novo planejamento associado aos estabelecidos vindouros do poder
publico; comumente com a contextualizacdo do “Ser Mais”, que respalda todos como uma
forca ativa e potencializada, objetivando-se aos grandes determinados, que essas
minorias imponham sobre a maioria, que justamente é o mais atingido e sofrido,
executando ideologias alheias e propositais, que podem gerar dificuldades e
desigualdades, seja ela de aprendizado ou conservadas da base comum.

O que talvez possa ocorrer € individuos preocupados e defendendo outros fatores,
deixando de lado o coletivo. O essencial é que todos tenham o ponto de vista mais
desafiador, que o préprio autor cita acima, com isso é sempre bom salientar que a
educacdo é para todos e com todos, com qualidade, extensiva e principalmente
apartidaria.

Levar e conduzir conhecimento com éxito é uma praticidade pedagégica, em que
todos se sintam como consumidores de conhecimento, pois nos anos iniciais do
fundamental esse trajeto é entrelacado com muito esforco, procurando sempre
alfabetizar e solucionar a quem precisa.

Segundo Moraes e Pirola (2015) afirmam:

[...] as atividades realizadas nas aulas tenham, na medida do possivel e do
interesse das criancas, vinculos com situagoes reais. [...] ¢ importante que
tais atividades contribuam para a compreensao dos diversos fendmenos
sociais, politicos, econdmicos, ambientais e culturais e venham a
contribuir para a formagao da cidadania dessas criancas (Moraes; Pirola,
2015, p. 63).

O autor nos da determinante, que influenciam os fendémenos na ajuda da
compreensao dessa nova educac¢do; sabemos que ultimamente precisamos tomar novos
rumos, pois o sistema de educar requer muitos requisitos que sdo vistos como
diferenciais: distancia, isolamento, caréncia de materiais didaticos, capacitacdo e
qualificacdo dos educadores e principalmente os projetos pedagdgicos que a escola
desenvolve; todos esses citados é um vinculo real.

Todas as vertentes apontam as dire¢des cabiveis a questdes pedagogicas, todos os
segmentos como: alunos, professores e familias devem tomar suas opinides favoraveis a

si mesmo, relevantemente na clareza de uma educacdo mais justa e igualitaria; se
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libertando das camadas dos mais favorecidos, que em compensacdo é oriundo de um
turbilhdo de problematizagdes que sdao enfrentados socialmente em todas as esferas
publicas, vivenciando e pondo obstaculos aos individuos de exercem sua cidadania.

Assim é percebivel as contradi¢des da educac¢do, os mesmos que dao alinha para a
opressao sdo os proprios que se lamentam e repudiam mais tarde, essa conscientizacdo
dos corpos discentes e docente escolar vem por meio também da posi¢do do professor em
sala de aula, esclarecendo o que ha de se melhorar e amenizar quando se trata desse
sistema.

A educacgdo ainda deve ser muito desvendada nessas escolas, quando se tratamos
de muitos mecanismos que as vezes pode nem chegar. Isso nos da a certeza de que muito
ha de se avangar, pois a facilitagdo de conhecimentos é uma chave de rota mais lucrativa
e de organizagdo, gestar, administrar e ensinar sao a¢des decisivas.

Os alunos sdao meros inocentes de uma formacdo, que é primordialmente um
campo de repasses de teorias e praticas que se juntando é a composicdo infalivel para o

sucesso no processo de alfabetizacao. Segundo Soares (2013) afirma:

0 processo de alfabetizagdo deve levar a aprendizagem ndo de uma mera
traducdo do oral para o escrito, e deste para aquele, mas a aprendizagem
de uma peculiar e muitas vezes idiossincratica relacio fonemas -
grafemas, de outro cédigo que tem, em relacio ao codigo oral,
especificidade morfolégica e sintatica, autonomia de articulacdo do texto
e estratégias proprias de expressdo/compreensdo (Soares, 2013, p. 16).

Diante da citacao, analisa-se que ser ausente em relacdo as articulagdes é a falta de
informacao adequada, cada aluno traduz suas autonomias, suas expressdes e
compreensodes sdo cddigos articulados.

Essas articulagdes nem sempre sdo consideradas, retratando-se com a relacdao dos
codigos existentes em sala de aulas, nestes casos se torna muito comum a distor¢ao de
conhecimentos para muitos individuos, em varias situagdes é percebivel que os fonemas
e grafemas sdo totalmente particularizados a lingua, que é uma obrigacdo na leitura,
tornando um conhecimento primario. Os grupos escolares que ja exercem passam por
essa etapa, neste caso metodologias se fundamentam também no diagnéstico do
professor.

Sobre a observagdo do diagndstico Montessori (1965) afirma:

0 método de observacio ha de se fundamentar-se sobre uma sé base: a
liberdade de expressio que permite as criancas revelar-nos suas
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qualidades e necessidades que permaneceriam ocultas ou recalcadas
num ambiente infenso a atividade espontanea (Montessori, 1965, p. 42).

E gratificante quando se ha essa identificacdo na escola, o que parte do docente e
contribui no decorrer do processo de ensino aprendizagem, acredita-se que o professore
estara atento aos problemas que ocorrem, tanto no que se refere a aprendizagem, assim
como, a conduta.

Quando ha entrosamento entre todos os corpos discentes e docentes responsaveis
pelo avanco escolar, consequentemente surgird mudancas positivas, afinal toda a¢ao gera
reacdo, sendo que na educacdo ha peculiaridades ainda maiores, bons projetos atraem
bons rendimentos, mas condutas atraem péssimos resultados, reiterando a fala do autor,
refletimos a inadequacdo do ensino-aprendizagem, ou seja, imprépria para o que a escola
enfrenta, sendo que essas metodologias devem estar embasadas com cada sistema, que a
mesma vem enfrentando no seu dia a dia. O que diferencialmente em que cada situagao
deve ser amenizada com uma carga distinta, para obter o éxito do encorajamento do
individuo que se preocupa com o saber, estruturado e inclusivo, sendo viavel qualquer
expressao de interesse.

E sugerido que criar e inovar o modelo de alfabetizacio, seja colocado de forma em
que os alunos se sintam estimulados ao conhecimento, quebrando e rompendo barreiras,
e que todos consigam sensibilizar que “Ler melhor implica ler mais, muito mais, e, nao
evitar ler, como comumente fazem as pessoas que tém dificuldades de leitura” (Flores,
2016, p. 22).

Aleitura deve ser enxergada como um meio libertador, ndo como opressor, na qual
todos educadores devem punciona-los na formag¢ao académica de nossos educandos,
como o principal mediador do mundo atual, trazendo para a sala de aula o compromisso
de conscientizagao.

A finalidade de metas e do mecanismo escolarizado é totalmente diferenciada das
metas do ser humano com sua visdo positivista, podendo danificar a educa¢do que
almejamos, as vezes a educacdo é uma barreira para outros interesses, pois 0s mesmos
alfabetizados desconhecem os erros em geral: escolar, familiar e principalmente o
governamental que é a base de onde se inicia o processo de construcdo social, seja ela
institucional ou ndo, mas o que importa nessa acao é a educagao, pois é com ela que se da

a porta de entrada para a formagdo do ser pensante.
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Na formacao, a falta de leitura pode gerar a desigualdade, que é um instrumento
resultante de uma educa¢ao muito privada e para poucos, manipulada e camuflada pelos
proprios profissionais que atuam nessa area, a democracia de aprendizagem e o direito
de todos aprenderem dignamente é uma arma ainda restrita pelas maos de poucos, mas
atingido negativamente uma imensa parcela de pessoas dependente destas necessidades
do bem comum, que justamente é a educa¢do publica para todos, muitos ambitos
escolares podem ser uma amostra de como o sistema publico de educagdo é retratado,
com as atribui¢des vindouras dessa estrutura politica e governamental.

0 que podemos perceber, voltado para a citagao, afirmando-se que quanto mais se
ler, menos dificuldades o aluno encontra, analisamos uma grande diferenca existente, com
casos de quem ler muito e quem evita a leitura, pois as normas e regras sdao bem mais
claras e trabalhadas quando se tem a pratica.

E de muito convivio real quando o individuo tem apego a livros ou qualquer outro
instrumento que exercita a alfabetizagdo, pois é muito gratificante quando ele tende a
construir um texto e até mesmo executar uma boa leitura mais acentuada e com presenca
de publico e em sala de aula.

Segundo Maciel e Lucio (2008) afirmam:

Dai aimportancia de se perceber a sala de aula como um espac¢o que possa
promover tanto o dominio das capacidades especificas da alfabetizacao,
quanto o dominio de conhecimentos e atitudes fundamentais envolvidos
nos diversos usos da leitura e da escrita (Maciel; Lucio, 2008, p. 17).

Pesquisamos e colocamos esse pensamento tao realista, indo direto aos olhos
critico desse processo tao presente, que deixa explicito as necessidades escolares, que o
dominio de promocdo das capacidades podem evitar inimeras culpas vindo do sistema
interno da escola, é notério que se formos fazer uma avaliagdo no geral, muitos de todos
os fatores que engloba os diversos usos da leitura, podera ser visto que talvez venha se
partindo das esferas publicas; introduzindo uma chamada de “mitos” que se escondem
em muitos questiondrios, pesquisas e avaliacdes que se dizem unicamente em busca de
melhorias, como também muito comum a falta de percep¢do da realidade encontrada.

As comunidades escolares ndo podem se deixarem possuirem com uma ligacdo
articulada, pois com isso pode se tornarem um obstaculo para todos, ha de vir esforcos

nesta parede de relagdes diretas e principalmente indiretas com todos seus iguais.
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Na verdade a auséncia dos fundamentos envolvidos com os alunos, que € o alvo das
maiorias das pesquisas realizadas, viabilizasse que seja uma contribui¢do para a realidade
do ensino-aprendizagem, o mesmo pode ser rompido com o carater pedagégico, analisado
pelos educadores como uma chave de conquista para todo um trabalho conjunto, que é
uma das grandes possibilidades de desvendar as verdades que circulam presencialmente,
mas muito mascaradas aos olhos sociais e veridicos; aluno e professor sdo relacdes
concretas e Unicas de todas as integracdes educativas, a qual é indispensavel na
objetividade da valorizagao ética social.

Quando é tratada a forma pensante acima, é comum que venha surgindo também
uma falta de informacao constante, que acaba trazendo outros itens nao existentes, que
também, venha somar nas diversas necessidades que a escola ja possui, por fim, sdo fatos
tumultuados, o essencial é que o espago seja um palco de reproducdo de conhecimento,
em que oportuniza-se todos os discentes, vivenciando a coletividade produtiva, através
de reflexdes e elaboracdes de habilidades que usem e dominem ferramentas
desenvolvidas. Na concepc¢do de Vygotsky (1991) a crian¢a ndo se resume apenas como
ativa, mais principalmente como interativa, nas relagdes de aprendizagem social e
interpessoal.

Em qualquer construcao social de conhecimentos relacionados ao seres humanos,
é concretizada na presenca da familia como um alicerce positivo ou negativo, pois € com
ele que as criancas tém os primeiros contatos, aprendendo os principios basicos da vida,
com isso é veridico que seja explicito como cita o autor Failla (2016) que “o potencial de
influenciar o habito de leitura dos filhos esta correlacionado a escolaridade dos pais -
filhos de pais analfabetos e sem escolaridade tendem a serem menos leitores que filhos
de pais com escolaridade” (Failla, 2016, p. 35).

As informagdes mais cientificas, geralmente estdo presentes nas escolas e
academias, mas o conhecimento é ligado a familia, de qualquer localidade do meio em que
vivenciamos; muitas das familias podem nao ter o conhecimento minimo do que sao suas
correlacdes com o mesmo, na qual sabem ou ndo a lida desses fatores tdo encontrados na
escola, muita das vezes podem faltar até esse senso de conhecimento com os préprios
professores.

Neste ponto que o autor cita, é de suma importancia, pois a participacao familiar
que obtém papel na construcdo de informacgdes, € uma tarefa que serao transmitidos para

crianca, é na intimidade que se sustenta pontos de sensibilidade na formagdo do educando
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humanizado, responsabilizando sua conduta ética, fortalecida com essa parceria
inevitavel.

E percebivel que a relagio familia e escola, se referem ha uma moeda que gera
muitas transformacgdes, ou seja, a falta de disciplina que é uma responsabilidade também
da familia, é que vai resultar em muitos itens, que vem de uma situacdo espontanea, a qual
vai surgindo muitos anseios e promog¢des que sdo tao presentes.

Encontrar pais analfabetos em um pais que carrega indices consideravelmente
altos comparado a paises desenvolvidos, ¢ comumente normal para a realidade brasileira,
quando se trata de educacao do campo é muito mais notavel. A escola tem que se planejar
para prever essas situagcdes em que envolve muitos aspectos da familia e que se associa

muito com as relagdes da educacao, que deste modo, também comeca em casa.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante disso, este trabalho foi uma breve revisido de como a leitura com a escrita
estdo condicionadas a outros fatores que sdo essenciais na construcdo do processo
educacional, ndo se resumindo apenas aos tradicionais conceitos de alfabetizacdo, desse
modo, debater sobre os processos de aprendizagem vai muito além dos parametros mais
causais.

Discutir as formas de aprendizagem é contemplar a escola em sua base, trazendo
andlises importantes para professores, coordenadores e demais profissionais que atuam
em sala de aula, bem com, as metodologias e estratégias que sdo ofertadas ao atendimento
escolar.

Em sintese a pesquisa foi apenas uma partitura das inimeras problematizagdes
que circulam a escola e as praticas escolares, dado que, incluir novas praticas e
ressignificar as concepgdes de leitura e escrita sdo imprescindiveis na concretizacdo de

caminhos mais viaveis.
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RESUMO

Este trabalho traz uma andlise direta da aplicacdo da musica como
atividade pedagogica nos anos iniciais do ensino fundamental. Buscamos
com nosso artigo, elucidar diversas pesquisas cientificas e observacgdo de
video aulas, onde foi possivel chegar a compreensao de que a musica é
uma ferramenta indispensavel para a evolucdo e desenvolvimento
educacional. Incorporar musica na educagdo permite que os professores
se envolvam de forma mais dinidmica e interativa com os alunos,
facilitando uma experiéncia de ensino e aprendizagem mais agradavel e
criativa a medida que eles exploram as descobertas dessa fase. Pois
através da musica varias areas do cérebro s3o trabalhadas,
potencializando o desenvolvimento humano. Desse modo, com a
perspectiva de ir além daquilo que ja é apresentado na educagdo infantil,
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propomos e vemos como fundamental a inclusao dessa metodologia para
as atividades dos anos iniciais. Para pautar nossas pesquisas, utilizamos
alguns tedricos como PAZ (2000), ROSA (1990), PENNA (2008) e
BRESCIA (2003).

Palavras-chave: Musica. Ensino. Ludico.

ABSTRACT

This paper provides a direct analysis of the application of music as a
pedagogical activity in the early years of elementary school. Our article
seeks to elucidate several scientific studies and observation of video
classes, which allowed us to understand that music is an indispensable
tool for educational evolution and development. Incorporating music
into education allows teachers to engage with students in a more
dynamic and interactive way, facilitating a more enjoyable and creative
teaching and learning experience as they explore the discoveries of this
phase. Through music, several areas of the brain are worked, enhancing
human development. Thus, with the perspective of going beyond what is
already presented in early childhood education, we propose and see as
fundamental the inclusion of this methodology for activities in the early
years. To guide our research, we used some theorists such as PAZ (2000),
ROSA (1990), PENNA (2008) and BRESCIA (2003).

Keywords: Music. Teaching. Playful.

INTRODUCAO

Através de pesquisas cientificas podemos compreender que a musica faz parte da
vida das criangas desde muito cedo, portanto existe uma maior facilidade na compreensao
de conteudos transmitidos através de musicas e sons que estimulam o desenvolvimento
dos alunos. Cujo tema é: Musicalidade nos anos iniciais.

Ajustificativa desse projeto se da por entender que a musica tem papel importante
na educacao das criangas e formacao de cidadaos criticos, pois ela é uma fonte essencial
para o desenvolvimento dos seres humanos, sendo assim ela auxilia no despertar de
habilidades criativas, levando os alunos a desenvolver a sua criatividade, para que eles
possam criar e inovar sempre que se deparar com um desafio. A musicalidade oferece uma
ampliacdo de varias areas da linguagem e do cérebro, potencializando o aperfeicoamento
da sensibilidade e da concentracgao.

Nesse sentido podemos dizer que é essencial que os professores busquem sempre
desenvolver projetos voltados para essa tematica, a fim de alcanc¢ar cada vez mais alunos,

buscando a capacitacdo para transmitir o conhecimento e uma educagao de qualidade. O
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processo de desenvolvimento serd realizado durante uma semana, onde todas as
atividades serdo voltadas para o ensino com a musicalidade, onde tera a participagao de
professores e alunos, e convidados.

A avaliacdo sera feita continuamente durante todas as atividades, onde sera
avaliado o desenvolvimento e interesse dos alunos pela a tematica e pela a metodologia
aplicada. O referencial teérico servira para dar embasamento teérico, onde a contribuicao

de diversos autores sera essencial para a eficacia desse projeto.

A musica e suas linguagens: uma nova construcao

A musica é uma linguagem, traduzida em formas sonoras, que sao capazes de
expressar e desenvolver a comunicacdo através de sentimentos, sensacdes e
pensamentos, por meio do relacionamento expressivo do siléncio e o som.

A musica se faz presente em varias ocasides, em comemoracgoes, festas, rituais
religiosos entre outros. Faz parte da educacdo, ao longo dos anos a musica veio se
tornando fundamental na formacdo de alunos, juntamente com a filosofia e matematica.

E importante ressaltar, que a musicalidade dentro da educagio faz ligacdo entre os
aspectos afetivos, sensiveis, cognitivos e estéticos, promovendo também uma
comunicacao social e interacdao. A linguagem musical é considerada uma forma
importante da expressao humana, que justifica por si s6 a sua significancia dentro da
educacao, principalmente na educacgao infantil.

De acordo com RCNEI (VOL3):

A musica no contexto da educacdo infantil vem, ao longo de sua histéria,
atendendo a varios objetivos, alguns dos quais alheios as questdes
proprias dessa linguagem. Tem sido em muitos casos, suporte para
atender a varios propdsitos, como a formacdo de hdabitos, atitudes e
comportamentos: lavar as maos antes do lanche, escovar os dentes,
respeitar o farol etc; a realizagdo de comemoracdes relativas ao
calendario de eventos do ano letivo simbolizados no dia da arvore, dia do
soldado, dia das maes etc.; a memorizacdo de conteudos relativos a
numeros, letras do alfabeto, cores etc., traduzidos em cang¢oes. Essas
cangbes costumam ser acompanhadas por gestos corporais, imitados
pelas criangas de forma mecanica e estereotipada. Outra pratica corrente
tem sido o uso das bandinhas ritmicas para o desenvolvimento motor, da
audicdo, e do dominio ritmico. Essas bandinhas utilizam instrumentos —
pandeirinhos, tamborzinhos, pauzinhos etc. — muitas vezes
confeccionados com material inadequado e consequentemente com
qualidade sonora deficiente. Isso reforg¢a o aspecto mecanico e a imitagao,
deixando pouco ou nenhum espaco as atividades de criagdo ou as
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questdes ligadas a percepcao e conhecimento das possibilidades e
qualidades expressivas dos sons. (p.23, 1998)

Nesse contexto podemos afirmar que através da musicalidade os Educadores
podem trabalhar de forma ludica com tematicas diversas, visando alcangar um numero
cada vez maior de alunos, buscando incentivar o gosto pela a educacao.

Através da danga os alunos tém a oportunidade de desenvolverem as suas
capacidades motoras e trabalhar a expressio corporal. E importante que as institui¢cdes
de ensino promovam os eventos de musica, e teatro, para que as crian¢as da educagao
infantil despertam o interesse pela a arte, desenvolvendo assim o seu ponto critico e se
tornando cidadaos criticos.

Ainda segundo RCENEI (VOL3):

A musica estd presente em diversas situagdes da vida humana. Existe
musica para adormecer, musica para dangar, para chorar os mortos, para
conclamar o povo a lutar, o que remonta a sua funcdo ritualistica.
Presente na vida diaria de alguns povos, ainda hoje é tocada e dangada
por todos, seguindo costumes que respeitam as festividades e os
momentos préprios a cada manifestagdo musical. Nesses contextos, as
criancas entram em contato com a cultura musical desde muito cedo e
assim come¢am a aprender suas tradicdes musicais. Mesmo que as
formas de organizacdo social e o papel da musica nas sociedades
modernas tenham se transformado, algo de seu carater ritual é
preservado, assim como certa tradi¢do do fazer e ensinar por imitacio e
“por ouvido”, em que se misturam intui¢do, conhecimento pratico e
transmissao oral. Essas questdes devem ser consideradas ao se pensar na
aprendizagem, pois o contato intuitivo e espontdneo com a expressao
musical desde os primeiros anos de vida é importante ponto de partida
para o processo de musicalizacdo. OQuvir musica, aprender uma cancao,
brincar de roda, realizar brinquedos ritmicos, jogos de maos etc., sdo
atividades que despertam, estimulam e desenvolvem o gosto pela
atividade musical, além de atenderem a necessidades de expressdo que
passam pela esfera afetiva, estética e cognitiva. Aprender musica significa
integrar experiéncias que envolvem a vivéncia, a percepgao e a reflexao,
encaminhando-as para niveis cada vez mais elaborados. (p.11, 1998)

Baseando-se nesse contexto podemos entender que a musica faz com que as
criangas tenham uma experiéncia real de percepcao e reflexdo, levando esses alunos a
niveis mais elevados de consciéncia. Existem varios estudos relacionados a musica,
comprovando que cada musica desperta algo diferenciado no ser humano, o que vocé
escuta esta ligado com as suas reagdes, gostos e atitudes.

Algumas musicas podem te proporcionar um relaxamento fisico e mental, outras
musicas podem despertar uma disposi¢ao para se mover, algumas musicas servem para
promover o conhecimento etc. Portanto os profissionais da educacdo devem optar pelas
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as musicas que trazem coisas boas para os alunos e principalmente que tragam o
conhecimento, para que essas criang¢as entendam a musica em todas as suas formas e
possam decidir qual o tipo de som, é mais significativo para a sua vida.

No entanto os alunos devem ter a liberdade para descobrirem os seus gostos
musicais e os Educadores devem respeitar a familiarizacao que eles desenvolverem pela
a musica até o momento.

Segundo PAZ (2000):

[..] O ensino de musica deve ser, desde o comego, uma forga viva. [..] a
crianga, muito antes de dominar as regras gramaticais, utiliza palavras
com fluéncia e formula frases ja com entonagao. A linguagem é, para ela,
uma coisa viva e, nao, regras no papel. Deve-se educar o ouvido para que
sejam sentidas, perfeitamente, modulacdes e combinacdes sonoras
diversas. Deve-se deixar o aluno perceber a harmonia com seu préprio
ouvido, antes de se deparar com o ensino da mesma. O conhecimento das
regras ndo deve ser o objeto e, sim, uma necessidade a ser atendida em
tempo devido. [...]. (PAZ, 2000 p.16 e 17).

Em se tratando dos instrumentos musicais, eles também sdo muito importantes
para a formacao dos alunos da educacao infantil, dessa forma os Educadores podem
trabalhar com a coordenagdo motora, percep¢ao auditiva, desenvolvendo dessa forma a
autonomia dessa crianca. Pois ele se sentira livre para escolher o tipo de instrumento que
gosta de tocar e podera desenvolver todo o seu potencial artistico.

De acordo com ROSA (1990, p 22-23):

A linguagem musical deve estar presente nas atividades [...] de expressao
fisica, através de exercicios ginasticos, ritmicos, jogos, brinquedos e roda
cantadas, em que se desenvolve na crianca a linguagem corporal, numa
organizacdo temporal, espacial e energética. A crianca comunica-se
principalmente através do corpo e, cantando, ela é ela mesma, ela é seu
préprio instrumento.

Além de canto as criancas desde muito pequenas tem o interesse pelos os
instrumentos musicais, procurando compreender como eles funcionam e que de forma é
produzido o som. O incentivo pelos os instrumentos musicais podem vir por familiares
que tocam, pelas as cantigas de ninar, videos musicais entre outros.

A partir do primeiro contato com a musica as crian¢as em sua maioria despertam
um grande interesse pelos os sons, procurando eles mesmos reproduzirem os sons
através de instrumentos musicais de brinquedo ou até mesmo de objetos que emitem
sons, desse modo essas criancas desenvolvem varios sentidos, a audi¢do se destaca mais
e essas criangas vao desenvolvendo as suas preferéncias musicais.
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Geralmente a preferéncia pelas as musicas oferecidas pela a midia, chama mais
atencdo, mas as criang¢as sdo receptivas a desenvolverem gosto por varios estilos e

géneros musicais, contando que tenham a oportunidade de conhecer.

E importante oferecer, também, a oportunidade de ouvir musica sem
texto, ndo limitando o contato musical da crianca com a cang¢do que,
apesar de muito importante, ndo se constitui em tnica possibilidade. Por
integrar poesia e musica, a can¢do remete, sempre, ao contexto da letra,
enquanto o contato com a musica instrumental ou vocal sem um texto
definido abre a possibilidade de trabalho com outras maneiras. As
criangcas podem perceber sentir e ouvir, deixando-se guiar pela
sensibilidade, pela imaginacdo e pela sensacdo que a musica lhes sugere
e comunica. Poderao ser apresentadas partes de composi¢des ou pecgas
breves, dancas, repertério da musica chamada descritiva, assim como
aquelas que foram criadas visando a apreciacdo musical infantil (RCNEI,
1998, p.65).

Nesse momento entra a parte do Educador, que deve introduzir varios estilos
musicais e estimulos através dos sons, para que eles alunos tenham a oportunidade de
conhecerem mais sobre o universo musical. Esses profissionais devem buscar sempre
adaptarem métodos de ensino através da musicalidade, desenvolvendo atividades e
projetos para alcangar o objetivo desejado.

De acordo com JEANDOT (1990):

Todos nés ouvimos a musica de acordo com nossas aptiddes, variaveis,
sob certo aspecto, em trés planos distintos: sensivel, expressivo e
puramente musical, o que corresponde a ouvir, escutar e compreender.
Essa é a razdo pela qual o professor deve respeitar o nivel de
desenvolvimento em que a crianga se encontra, adaptando as atividades
de acordo com suas aptiddes e de seu estagio auditivo (COPLAND apud
JEANDOT, 1990, p.22).

Portanto os Educadores devem perceber o gosto de cada crianga, e a partir de ai
introduzir as atividades musicais, para que eles possam conhecer novos estilos de musica.

A audicdo pode ser mais trabalhada, com diversos detalhes, observando e
acompanhando o desenvolvimento da capacidade de concentragao e atencao das criancas.
Algumas atividades como aprender uma canc¢do, ouvir musica, brincar de roda, jogos de
mao ou brinquedos ritmicos despertam o gosto pela as atividades musicais, atendendo as
necessidades de expressao cognitiva e afetiva.

Através desse contato a musica assume diversos significados em cada cultura, cada
pessoa tem um gosto musical diferenciado, algumas pessoas se interessam mais e outras

menos.
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Segundo PENNA (2008):

[...] uma linguagem cultural, consideramos familiar aquele tipo de musica
que faz parte de nossa vivéncia; justamente porque o fazer parte de nossa
vivéncia permite que noés nos familiarizemos com os seus principios de
organizacdo sonora, o que torna uma musica significativa para nés. (p.
21).

Nesse sentido, a partir desses padrdes as pessoas se acostumam, com os vinculos
familiares, tradi¢des, costumes, locais entre outros. Portanto o que a musica representa
para as criangas nas suas primeiras experiéncias esta diretamente ligada ao que
representa para os seus familiares.

Ainda de acordo com a PENNA (2008).

[...] a compreensdo da musica, ou mesmo a sensibilidade a ela, tem por
base um padrdo culturalmente compartilhado para a organizacao dos
sons numa linguagem artistica, padrdo este que, socialmente construido,
é socialmente apreendido - pela vivéncia, pelo contato cotidiano, pela
familiarizacdo - embora também possa ser aprendido na escola. (PENNA,
2008, p. 29).

Os pais geralmente ndo demonstram muito interesse em ensinar sobre a musica
para os seus filhos, com excecdo de pais que sdo ligados a uma cultura musical, pais que
cantam, tocam, produzem ou tem um interesse maior pela a musica em si. A maioria dos
pais acha mais facil que seus filhos conhecam a musica pelas as midias, e utilizando
recursos tecnoldgicos, isto ndo é algo ruim, no entanto pode limitar o aprendizado dessas
criangas, a serem apenas espectadores e ndo participantes do universo musical.

Desse modo é de suma importancia que se estabeleca na escola uma aproximacao
com a musica em suas varias formas, pois o ensino musical nas institui¢des de ensino,
principalmente na educacdo infantil, contribui ndo sé para se obter uma formagao musical
nas criancas, mas é uma ferramenta de extrema eficiéncia para a formacao social. Portanto
0 ambito escolar promove uma relacao social de amizade, respeito e cooperacdo, bem
como uma reflexdo necessaria e importante para o desenvolvimento e forma¢dao humana.

De acordo educador musicais Hentschke e Del Ben (2003), auxiliar criancas,
adolescentes e jovens no processo de apropriacdo, transmissdo e criacdo de praticas
musico-culturais como parte da construcdao de sua cidadania. O objetivo primeiro da
educacao musical é facilitar o acesso a multiplicidade de manifestagdes musicais da nossa
cultura, bem como possibilitar a compreensao de manifestacdes musicais de culturas mais

distantes. Além disso, o trabalho com musica envolve a construcdo de identidades
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culturais de nossas criancas, adolescentes e jovens e o desenvolvimento de habilidades

interpessoais.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nas contribuicoes dos autores e das colacdes mencionadas durante toda
essa producdo textual, a respeito da musica e da sua importancia para a educacdo nos
anos iniciais, podemos concluir que esta é benéfica para o aprendizado e desenvolvimento
infantil, pois demonstra que esta educacao caminha por momentos de crescimento, o que
realmente acaba por ensinar diversas maneiras de agir em frente as diversas situacdes e
circunstancias vivenciada no cotidiano. Seguindo essa linha de pensamento podemos
dizer que a musica pode ser trabalhava na educagao infantil, e durante toda a vivéncia
escolar dos alunos.

Esse projeto nos trouxe uma reflexdo a respeito das coloca¢des educacionais
musicais, nos possibilitando compreender que a utilizacao da musica é sala, pode ensinar
os alunos a aprenderem sobre as normas sociais, bem como compreender sobre as
normas que precisam serem cumpridas para que possam ter uma convivéncia harménica
dentro do espaco social em que se encontraram inseridas.

Nesse sentido concluimos que é possivel chegar a esse entendimento, pelo o
motivo de que a musica se encontra em varios ambientes, possibilitando assim as criancas
darem continuidade ao aprendizado que foi iniciado em sala de aula.

Por fim, podemos concluir que a elaboracdo desse projeto trouxe bastante
conhecimento e contribuiu significativamente para a compreensao da importancia da
musica para a formacao do ser humano. As pesquisas cientificas, contribuicdes tedricas
dos autores e os materiais disponibilizados para estudo, foram importantes para que a

aprendizagem através desse projeto fosse significativa.
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RESUMO

Buscamos apresentar no texto algumas reflexdes de que somente a
alfabetizacdo, no sentido do dominio das estruturas da lingua, nao
garante a aprendizagem significativa do aluno com o intuito de que ele
possa agir de maneira ética e critica no mundo social, de modo que as
acoes de inclusdo da tecnologia, sobretudo no mundo moderno, em que
criangas com pouca idade conseguem desenvolver atividades, muitas das
vezes sem a alfabetizacdo concluida, sendo fator crucial para que
possamos obter boas praticas pedagogicas através do uso das TIC's.
Assim, varios campos, incluindo industria, comércio, investimento e
educacdo, utilizam Tecnologias de Informacdo e Comunicac¢ado (TICs). O
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objetivo principal das TICs é facilitar o acesso a informacao e automatizar
a comunicacdo. Portanto, h& um importante elo entre alfabetizacao,
letramento e tecnologia esta na teoria dos multiletramentos (COPE;
KALANTZIS, 2009; ROJO, 2009, 2013) que possibilita, aos alunos em
processo de alfabetiza¢do, o contato com as praticas sociais da linguagem
que estdo no suporte da Internet.

Palavras-chave: TICs. Letramento. Pratica social

ABSTRACT

In this text, we seek to present some reflections on the fact that literacy
alone, in the sense of mastering the structures of the language, does not
guarantee significant learning for the student, so that he or she can act
ethically and critically in the social world. Therefore, actions to include
technology, especially in the modern world, where young children can
develop activities, often without having completed literacy, are a crucial
factor in achieving good pedagogical practices through the use of ICTs.
Thus, several fields, including industry, commerce, investment and
education, use Information and Communication Technologies (ICTs).
The main objective of ICTs is to facilitate access to information and
automate communication. Therefore, there is an important link between
literacy, literacy and technology, which is found in the theory of
multiliteracies (COPE; KALANTZIS, 2009; ROJO, 2009, 2013), which
enables students in the process of learning to read and write to have
contact with the social practices of language supported by the Internet.
Keywords: ICTs. Literacy. Social practice

INTRODUCAO

Por meio deste texto, é possivel apresentar uma abordagem a respeito da
importancia das tecnologias da informacdo e da comunicacdo como facilitadora do
processo de alfabetizacdo e de letramento. A justificativa pela escolha dessa tematica se
deu ao perceber o quanto as tecnologias podem ser importantes ferramentas com o
intuito de contribuir para uma aprendizagem mais significativa das criancas e dos
adolescentes na atualidade. O objetivo principal desta Projeto de ensino é propor a
reflexdo sobre de que maneira as TICs podem contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem de alunos do ciclo de alfabetizagao.

Através das pesquisas cientificas realizadas e das contribuicdes de diversos
pensadores é possivel perceber que se que as TICs podem contribuir de maneira
significativa para o processo de alfabetizacdo ao estarem apoiadas em abordagens que
fornecam as ferramentas necessarias para que os alunos possam compreender e refletir
de maneira critica sobre as novas praticas de letramento que circulam em nossa sociedade
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nos diferentes suportes semidticos.

Assim, a teoria dos multiletramentos propde a reflexdo sobre possibilidades de
trabalho com as praticas discursivas da linguagem no ambito da alfabetizacdo escolar,
bem como a importancia que a tecnologia possui para contribuir com o processo de
ensino-aprendizagem.

Portanto, a tematica abordada é de suma importancia por oferecer um norte para
que os educadores consigam realizar as mudancas necessdarias para dar continuidade ao
processo de alfabetizacdo diante das exigéncias de um mundo globalizado e digital. Esse
texto disponibiliza pesquisas que servem como suporte para que todos os participantes
do espacgo educativo possam refletir sobre solu¢des para se adaptarem ao novo cenario

educativo da atualidade.

Alfabetizacao e letramento: algumas consideracgdes iniciais

Segundo Magda Soares, alfabetizacdo é a “[...] acdo de ensinar a ler e a escrever”
(SOARES, 2001, p. 47). Ja o termo letramento é caracterizado como o “[..] estado ou
condicdo de quem ndo apenas sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce praticas sociais
que usam a escrita” (SOARES, 2001, p. 47).

Para falar de alfabetizacdo e de letramento, é fundamental que se fale com
seriedade do trabalho da educadora Magda Soares, pois ela fundou, na Universidade
Federal de Minas Gerais (UFMG) em 1990, o Centro de Alfabetizacdo, Leitura e Escrita
(Ceale), no qual a autora ainda permanece sendo pesquisadora e diretora emérita. Assim,
Soares possui bastante bagagem e embasamento tedrico para elucidar os assuntos de

suma importancia a respeito do uso das TICs no processo de alfabetizagao.

H4 os que consideram que o objeto é o processo linguistico e cognitivo de
aquisicdo da tecnologia da escrita - dominio dos sistemas alfabético e
ortografico de escrita, e das convengdes que governam o uso desses
sistemas. Por outro lado, ha os que consideram que, sendo a finalidade da
leitura e da escrita a construcao de significados e sentidos dos materiais
escritos que circulam em praticas socioculturais, o objeto da
aprendizagem da lingua escrita é, desde o seu primeiro momento, a
compreensdo, na leitura, e a utilizacdo, na escrita, de numerosos e
variados géneros e portadores de texto, vivenciados em diferentes
contextos, visando a diferentes objetivos e a diferentes destinatarios.
Finalmente, ha os que [..] consideram que o objeto da alfabetizacdo é a
lingua escrita em sua inteireza, envolvendo todas as suas dimensdes e
componentes (SOARES, 2017, p. 133).
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Os conceitos de alfabetizagdo e de letramento sdo distintos e indissociaveis, pois
alfabetizacdo faz referéncia ao processo mediante no qual uma pessoa aprende a ler e a
escrever, mas, nesse caso, pode ndo haver a compreensdo e nem a contextualizacao do
que esta sendo lido ou escrito. Ja letramento é o ato de ensinar em que engloba, ou melhor,
socializa os usos da linguagem dentro de uma pratica discursiva e dialdgica.

Com isso, é possivel concluir que alfabetiza¢do e letramento complementam um ao
outro, pois, com a unido dessas duas concepg¢des de ensino difundidas no Brasil, o aluno
sera capaz de ter melhor dominio da lingua com mais clareza, compreensao e criticidade.

Ainda de acordo com Magda Soares (2017):

Dissociar alfabetizacdo e letramento é um equivoco porque, no quadro
das atuais concepg¢des psicologicas, linguisticas e psicolinguisticas de
leitura e escrita, a entrada da crianga (e também do adulto analfabeto) no
mundo da escrita ocorre simultaneamente por esses dois processos: pela
aquisicdo do sistema convencional de escrita - a alfabetizagdo - e pelo
desenvolvimento de habilidades de uso desse sistema em atividades de
leitura e de escrita, nas praticas sociais que envolvem a lingua escrita - o
letramento. (SOARES, 2017, p. 44).

Sendo assim, é fundamental que seja considerado o ‘alfabetizar letrando’, dando
significado e énfase as praticas de aprendizagens, e que, através desse processo, venha
trazer sentido as vivéncias dos alunos, bem como utilizar ferramentas que ja sao
familiares a eles. Partindo desse pressuposto, Magda Soares afirma que: “[...] ideal seria
alfabetizar letrando, ou seja: ensinar a ler e a escrever no contexto das praticas sociais da
leitura e da escrita, de modo que o individuo se tornasse, ao mesmo tempo, alfabetizado e
letrado” (SOARES, 2001, p. 47).

Segundo Cagliari, “a leitura é a extensao da escola na vida das pessoas. A maioria
do que se deve aprender na vida tera de ser conseguido através da leitura fora da escola.
A leitura é uma heranca maior do que qualquer diploma” (CAGLIARI, 1997, p. 148).

Nesse sentido, o objetivo da escrita é a leitura, assim quem escreve, escreve para
ler. Ensinar a ler e a escrever por meio de géneros textuais relevantes socialmente faria
com que essa tarefa ficasse muito mais prazerosa e contextualizada, e, a0 mesmo tempo,
estariamos formando, além de criancas alfabetizadas, leitores assiduos, bons escritores e
profissionais criativos, reflexivos e criticos, ja que, segundo Morais: “[...] aprendizagem da
leitura é um produto cultural, baseado sem duvida em capacidades naturais, mas
pressionado por aquilo que as familias e as institui¢des educacionais oferecem a criang¢a”

(MORAIS, 1996, p. 201).
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No entanto, diante da globalizac¢do e da era digital, as novas praticas de letramento
precisam ser consideradas nesse processo para que os alunos possam também refletir
sobre o seu papel de cidaddo do mundo. Seguindo essa linha de pensamento, a interagao
e a comunicacdo sao processos fundamentais para a formagao do ser humano, que, desde
a antiguidade, dialogava sobre as suas aventuras e as suas cacgas através de diversas
figuras rupestres. Além disso, antigamente, era bastante comum realizar pesquisas nas
bibliotecas e os alunos aprendiam a ler através das cartilhas, porém, atualmente, esse
cenario mudou e a nova gerac¢do de alunos sdo considerados nativos da Internet, sendo
que desde muito pequenos ja manuseiam computadores, tablets, celulares, entre outros.
Esses recursos tecnoldgicos podem potencializar o aprendizado e tém grande relevancia

para o processo de ensino-aprendizagem.

Multiletramentos e a relevancia das tics no processo de alfabetizacio

0 ato de ler ndo significa apenas compreender e entender uma escrita, ele vai além
ao estabelecer uma interacao com o outro através das palavras. Dessa forma, um leitor
critico ndo é apenas um decifrador de sinais, mas aquele que se coloca em posicao de
travar um dialogo com o escritor, sendo capaz de construir o universo textual e produtivo
a medida que refaz o percurso do autor, instituindo-se como sujeito do processo de ler.
Nessa concepcdo de leitura, onde o leitor dialoga com o autor, a leitura torna-se uma
atividade social de alcance politico. Ao permitir a interacao entre os individuos, a leitura
ndo pode ser compreendida apenas como a decodificagdo de simbolos graficos, mas como
aleitura do mundo, que deve ser constituida de sujeitos capazes de compreender o mundo

e nele atuar como cidadao. Freire afirma que:

A leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior
leitura desta nao possa prescindir da continuidade da leitura daquele.
Linguagem e realidade se prendem dinamicamente. A compreensao texto
a ser alcancada por sua leitura critica implica a percepc¢do das relagdes
entre o texto e o contexto (FREIRE, 1992, p. 11-12).

Assim, esse tipo de leitura é muito mais do que um simples processo de
apropriacdo de cédigos linguisticos; a leitura critica deve ser caracterizada como um
estudo, pois se concretiza numa proposta pensada pelo ser no mundo dirigido ao outro.

De acordo com o livro Alfabetizacao e Letramento de Magda Soares (2001), o

termo letramento ganhou maior visibilidade na tentativa de refletir sobre os problemas
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do analfabetismo, assim como o desenvolvimento cultural, social, politico e econémico,
trazendo novas, variadas e intensas praticas de escrita e de leitura que possibilitassem o
acesso as praticas de linguagem de maneira mais critica. Para essa autora, o letramento
possui duas dimensdes principais, que sao elas: a social e a individual.

A dimensao social traz o letramento como um fenémeno cultural que se refere ao
conjunto de atividades e demandas sociais que utilizam e envolvem o uso da lingua em
suas diferentes modalidades. Ja a dimensao individual é um atributo pessoal que se refere
a posse de habilidades individuais de escrita e de leitura, por exemplo.

Partindo desse pressuposto, pode-se compreender que, assim como fenémeno
social, o letramento esta presente na vida cotidiana das pessoas, sendo cada vez mais
cercadas de informagdes por varios locais onde passam, seja em casa, nas ruas, nos
mercados, nos 0nibus, na escola e em diversos outros ambientes. Portanto, o letramento
¢ fundamental para se obter a compreensdo desse mundo, bem como possibilita uma
atuacao auténoma e critica diante dele.

Assim sendo, com o surgimento de novos fend6menos sociais que envolvem o uso
da lingua, surgem diversas palavras para conceitua-los. E desse mesmo modo, aconteceu
com a palavra letramento, que surgiu para especificar essa nova exigéncia social, a agdo
de escrever e ler o mundo, pois ja ndo € suficiente uma simples codificagdo e decodificacao
das palavras/letras, é necessaria uma agdo muito mais profunda mediante ao sistema de
escrita.

Pelo fato desse termo ser usado para conceituar uma nova demanda social das
praticas de escrita e de leitura, diversas vezes se torna dificil formular uma exata definicao
de um imutavel letramento. Mediante os pressupostos tedricos de Magda Soares, €
possivel dizer que é praticamente impossivel formular um Gnico conceito de letramento,
que seja adequado para todas as pessoas, exatamente pela o fato de ser complexo,
determinado pelo contexto social, politico e cultural, assim como pelo tempo histérico.
Seguindo essa linha de pensamento, é fundamental que a escrita e a leitura, dentro do
espaco educativo, também possuam funcdo social.

No entanto, para que isso ocorra de maneira significativa, é importante que se
rompa as barreiras do tradicionalismo, bem como com os métodos precarios de ensino,
passando a implementar e a utilizar novas técnicas e novos recursos para se alcancar o
objetivo proposto, assim como afirmam os PCNs de Lingua Portuguesa, “Quando entram

na escola, os textos que circulam socialmente cumprem um papel modelizador, servindo
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como fonte de referéncia, repertério textual, suporte de atividade intertextual. A
diversidade textual que existe fora da escola pode e deve estar a servigo da expansao do
conhecimento letrado do aluno”. (BRASIL, 1997, p.34).

Enfim, é de suma importancia que as institui¢cdes de ensino trabalhem de maneira
eficaz na apropriacdo da lingua escrita e oral, pois é por intermédio dessas modalidades
que as pessoas desenvolvem diversos saberes para se comunicar, bem como conseguirem
ter acesso as informagdes circulantes na sociedade atual, sendo criticos ao defender as
suas opinides e os seus pontos de vista.

O processo de alfabetizacdo vem ganhando o apoio das tecnologias nas escolas
através de atividades e de jogos digitais, contribuindo de maneira significativa para que o
aluno possa se apropriar do sistema de escrita e de leitura de forma dinamica e interativa.
A Base Nacional Comum Curricular, salienta a importancia da tecnologia como

instrumento de aprendizagem.

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagao e comunicacdo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das
diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos (BRASIL, 2018, p.
63).

A alfabetizacdo da atualidade ndo se utiliza somente do lapis, da lousa, dos
cadernos etc., mas divide espago com computadores, smartphones, tablets, entre outros.
A esse processo damos o nome de letramento digital, que surge com o propédsito de
ensinar os educandos a utilizarem as tecnologias de forma construtiva e ativa em sua

aprendizagem. Observe o que salienta Frade:

[..] a crianca precisa e pode dominar diferentes técnicas relacionadas ao
que se chama de usabilidade: aprender a lidar com as ferramentas do
sistema para ligar a maquina; compreender o teclado, seus simbolos e a
funcdo de cada tecla para além de digitar as letras; operar com a tela,
interagir com icones, localizar programas, manusear o mouse de adulto
com suas maos pequenas (sabendo que ele tem mais de uma funcio),
arrastar, clicar e desenvolver operacdes cognitivas que permitam
memorizar e internalizar tais operacdes (FRADE, 2014. p. 26).

A teoria dos multiletramentos surge para justificar o uso das tecnologias na
alfabetizacdo, sendo que tal abordagem possibilita o acesso dos alunos as TICs, facilitando
0 seu processo de alfabetizacdo, que vai muito além da ludicidade, do dinamismo e da

mediacdo, possibilitando o desenvolvimento de habilidades para as novas praticas de
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letramento, os novos géneros que circulam no ambiente virtual, com o intuito de que os
alunos sejam capazes de desvelar os valores e as ideologias presentes nesses discursos.

Assim, o conceito de letramento amplia-se e junto a essa ampliacao vem a acao de
intervir e de interagir para além do ato de interpretar, dessa forma, os alunos utilizam-se
das suas praticas de leitura e de escrita no convivio social mediante a interagdo como
intervencao.

Segundo Almeida:

[...] a participacdo apenas como uma questdo de acesso fisico individual a
tecnologia é equivocada. O problema da participacdo traz a tona o
complexo problema relacionado a formacao discursiva da vontade. Que
diz respeito, também, a uma politica favoravel ao desenvolvimento do
potencial discursivo (ALMEIDA, 2003, p. 214).

A teoria dos multiletramento é primordial para possibilitar a capacitacdo dos

alunos no que se refere as diversas novas exigéncias sociais de escrita e de leitura.

A abordagem dos multiletramentos propde uma pedagogia para a
participacdo ativa do cidaddo, centrada nos alunos como agentes de seus
proprios processos de conhecimento, capazes de contribuir por conta
prépria, bem como negociar as diferengas entre uma comunidade e a
préxima (COPE; KALANTZIS, 2009, p.172)

Como afirma Rojo (2009), os letramentos multiplos sao considerados complexos e
muitas vezes ambiguos, pois, através deles, é possivel envolver questdes a respeito da
multimodalidade e multissemiose da lingua, dando origem a praticas de multiplicidade de
letramentos que estdo inseridos em esferas diferentes da multiculturalidade da
sociedade, ou seja, pelo fato de que essas praticas sdo vivenciadas de modo diferente,
dependo do local cultural. Em outras palavras, existem varias maneiras e possibilidades
de realizacdo de praticas de letramentos que variam de acordo com o espaco, o tempo, a
cultura, o suporte, as ferramentas etc.

Desse modo, uma mesma pratica pode variar de acordo com onde, como e quem
esta realizando, como por exemplo: ao realizar a leitura de um jornal, algumas pessoas
podem achar que serve para se obter informagdes sobre cultura, politica, economia etc,;
ja, para outras pessoas, pode ser apenas uma maneira de passar o tempo, lendo noticias
de celebridades, e, para outros, pode ser uma maneira de encontrar uma vaga de emprego
ou um aluguel.

Portanto, as praticas de letramento sido as mesmas, mas se apresentam com
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objetivos e maneiras diferentes. Nesse sentido, pode-se entender que os multiletramentos
surgiram a partir da necessidade de se cumprir as novas exigéncias no que se refere as

praticas de escrita e de leitura na sociedade atual.

Esses “novos escritos” obviamente ddo lugar a novos géneros discursivos,
quase diariamente: chats, paginas, twits, posts, ezines, epulps, fanclips etc.
E isso se da porque hoje dispomos de novas tecnologias e ferramentas de
“leitura-escrita”, que, convocando novos letramentos, configuram os
enunciados/textos em sua multissemiose ou em sua multiplicidade de
modos de significar (ROJO, 2013, p. 20-21).

0 uso das TICs tem aumentado significantemente no ambiente escolar. De acordo
com a LDB/96, esse uso deve estar atrelado a fun¢do do objetivo maior do Ensino
Fundamental que é o de propiciar, a todos, a formacdo basica para a cidadania a partir da
criacdo de condicOes de aprendizagem nas escolas para “a compreensao do ambiente
natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se

fundamenta a sociedade” (Brasil, 1996, art. 32). De acordo com Almeida:

0 que as TICs podem trazer com contribuicdo efetiva a evolugdo do
letramento é o emprego das multiplas linguagens hipermidiaticas para a
representacdo do proprio pensamento associado com a recuperagio
instantanea e a leitura de textos e hipertextos produzidos por si mesmo
ou pelo outro, para o didlogo de ideias, a reconstru¢do do pensamento a
partir do pensamento explicitado pelo outro, a andlise da propria
representacdo com a possibilidade de reelaboragdo. Emerge uma nova
concep¢do do erro como objeto de andlise, revisao e reformulacdo, cuja
compreensio pode levar a evolucdo e a a aprendizagem (ALMEIDA, 2005,
p.183-184).

Para mais, a tecnologia na escola é também uma aliada para a inclusao, ou seja, as
criangas com necessidades educativas especiais possuem diversas alternativas que os

recursos tecnolégicos podem auxiliar e facilitar no aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS

Este texto teve como objetivo discutir aspectos que envolvem o trabalho com as
tecnologias digitais no processo educacional de multiletramento de alunos na fase de
alfabetizacdo. Os pressupostos tedricos foram de suma importancia para elucidar as
informagdes aqui relatadas, trazendo embasamento tedérico que contribui
significativamente para se obter o conhecimento esperado a respeito da temadtica

abordada, demonstrando que as condicionantes e os problemas sobre a alfabetizacdo e o
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letramento proporcionam uma reflexdo e auxiliam na elaboracdo de consideragdes
proprias.

Nesse sentido pode-se concluir que este trabalho é essencial a educadores que
buscam se aprofundar nos conhecimentos de autores fundantes para aprimorar os seus
conhecimentos, adaptando a tecnologia as praticas de alfabetizacao e de letramento.

O texto traz a reflexdo de que somente a alfabetizacao, no sentido do dominio das
estruturas da lingua, ndo garante a aprendizagem significativa do aluno com o intuito de
que ele possa agir de maneira ética e critica no mundo social. Portanto, pode-se concluir
que o elo entre alfabetizacao, letramento e tecnologia esta na teoria dos multiletramentos
(COPE; KALANTZIS, 2009; ROJO, 2009, 2013) que possibilita, aos alunos em processo de
alfabetizacdo, o contato com as praticas sociais da linguagem que estdo no suporte da
Internet.

Além disso, a utilizagao das TICs permite uma nova forma de aprendizagem mais
estimulante, dinamica, criativa e interativa. Com isso, as aulas se tornam mais produtivas

e os alunos ficam mais envolvidos.
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RESUMO

O presente texto tem por objetivo refletir acerca da educacao especial e
inclusiva no campo educacional tendo em vista a capacidade de aceitagao
acerca de “um novo olhar” no que diz respeito a diversidade dos
individuos na sociedade e na comunidade escolar de modo a garantir o
acesso igualitario e equitativo a todos. Para essa compreensdo foi
realizada uma andlise bibliografica exploratéria, baseada em artigos e
trabalhos de estudiosos da area educacional, como Maria Teresa
Mantoan (2015), pedagoga e doutora em educac¢do que se dedica suas
pesquisas na area da educacgao especial numa perspectiva inclusiva uma
vez que, se faz necessario e imprescindivel incluir criangas com
deficiéncia de modo a garantir o desenvolvimento da aprendizagem em
um ambiente que colabore com a construgdo de sua cidadania de forma
justa e digna. Portanto, ao examinarmos a evolucdo da educagao no Brasil
ao longo do tempo, percebemos muitos professores que ndao possuem a
preparacdo necessaria para lidar de forma eficaz com as diferentes
limitagdes e caracteristicas individuais dos alunos, garantindo um
aprendizado verdadeiramente inclusivo. Especialmente ao enfrentar
desafios com alunos que possuem deficiéncias mais severas, torna-se
evidente que nao ha solucdes rapidas ou féormulas magicas; resolver
essas questoes requer o engajamento de todos os envolvidos, incluindo
familia, professores e a comunidade escolar como um todo.
Palavras-chave: Educacdao Especial. Educacdo Inclusiva. Escola.
Deficiéncia.

ABSTRACT

The present text aims to reflect on special and inclusive education in the
educational field, considering the capacity for acceptance of "a new
perspective" regarding the diversity of individuals in society and the
school community, in order to ensure equal and equitable access for all.
To achieve this understanding, an exploratory bibliographical analysis
was conducted based on articles and works by scholars in the
educational field, such as Maria Tereza Mantoan (2015), a pedagogue
and doctor in education who dedicates her research to special education
from an inclusive perspective. It is necessary and essential to include
children with disabilities to ensure the development of learning in an
environment that contributes to the construction of their citizenship
fairly and dignifiedly. Therefore, when examining the evolution of
education in Brazil over time, we observe many teachers who lack the
necessary preparation to effectively address the diverse limitations and
individual characteristics of students, ensuring a truly inclusive learning
experience. Particularly when facing challenges with students who have
more severe disabilities, it becomes evident that there are no quick
solutions or magic formulas; addressing these issues requires the
engagement of all parties involved, including family, teachers, and the
school community as a whole.

Keywords: Special Education. Inclusive Education. School. Disability
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INTRODUCAO

Quando se trata de Educacao Especial e Inclusiva na drea educacional, nota-se uma
certa resisténcia em relacdo as mudancas que se propdem, ja que historicamente, no caso
da sociedade brasileira, estd enraizada a questao do paternalismo que se contrapdem a
uma visdo de respeito e aceitacdo do diferente.

Para esse entendimento da Educacdo Especial e Inclusiva na historicidade
brasileira devemos levar em conta que as pessoas com deficiéncia ja tiveram negados
inimeros direitos devido ao preconceito culturalmente enraizado nessa mesma
sociedade.

Desde os periodos mais remotos da humanidade, considere-se ja, desde a pré-
histéria, as pessoas com deficiéncia eram consideradas pelos demais membros de suas
comunidades como um empecilho devido sua dependéncia e morosidade e em nada
podiam colaborar de maneira significativa, ainda mais que essas sociedades primitivas
praticavam o nomadismo. Dessa maneira eram entregues a prépria sorte. Outro exemplo,
podemos verificar no periodo da Antiguidade Classica grega, em meio aos “Espartanos”
que desprezavam crian¢as consideradas deficientes, justificando essa acao de abandono
em vista ao culto ao corpo atlético, perfeito e belo para seu povo, como cita Barbosa
(2012), a compreensao da deficiéncia na Grécia Antiga era influenciada por fatores
culturais e sociais especificos.

Em meio ao Cristianismo durante a Idade Média, as pessoas portadoras3 de
deficiéncias deixam de serem consideradas e eram menosprezadas como seres diabdlicos,
uma vez que a Igreja Catdlica estabelecia a existéncia de uma alma que precisa ser
acolhida e protegida nesses individuos. Nessa perspectiva, deixa-se de lado o estigma de
punicdo dos pecados realizados pelos pais e parte para uma premissa ligada aos
ensinamentos evangélicos do Cristo Jesus, a pratica da caridade.

Para tal tarefa de cuidados sistematico a esse publico, ja no século XIII surge a
primeira instituicdo em territério belga (Bélgica) que proporciona um tratamento efetivo
com base na alimentacdo, exercicios e ar puro para atenuar os efeitos da “deficiéncia”
como atesta Rodrigues (2008, p. 9).

Na Inglaterra do século XIV, sob o reinado de Eduardo II, o governo institui a
primeira legislacdo (prerrogativa real) que tratara sobre os cuidados com a garantia de

sobrevivéncia e de protecdo dos bens das pessoas portadoras de deficiéncia mental
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(Rodrigues, 2008). Nas primeiras décadas do século XX, a comunidade médica cientifica
tratara a deficiéncia como algo de natureza bioldgica e ligada a fatores de hereditariedade
e, também segundo a influéncia de alguns autores da época. Rodrigues (2008) descreve
que as escolas para criangas com deficiéncia mental foram desenvolvidas para promover
sua autonomia e exemplificou com a escola de Abendberg, fundada em 1840, que buscava
reabilitar criancas com deficiéncias mentais severas, chamadas na época de "cretinas" e
"idiotas". O fundador dessa escola, ndo contribuiu com métodos ou doutrinas especificas,
mas disseminou a ideia de que essas crianc¢as poderiam ser educadas.

O educador e divulgador de temas pedagdgicos Johan Heinrich Pestalozzi, foi um
dos maiores defensores da ideia de uma escola publica como de direito de todos, inclusive
das camadas populares, ideia esta que afrontava os ditames socioculturais e econdmicos
europeus. Dessa forma Rodrigues (2008) nos conta que Froebel, ao visitar a escola de seu
mentor Pestalozzi, pesquisou intensamente e criou estratégias para a Educagao Especial
usando como recursos jogos especificos, simples e eficazes. Esses recursos tornavam o
ensino eficiente, por meio da ludicidade e do concreto. Esses principios metodolégicos de
Froebel incluem o respeito as especificidades de cada crianca, reconhecer que as criancas
aprendem mais fazendo do que apenas recebendo informacgdes, e comegar pela educagao
infantil.

Maria Montessori (séc. XX), pedagoga, professora e médica, criou um método para
o ensino aprendizagem de criancas portadoras de deficiéncias que partia do concreto para
o0 abstrato, por esse método entendia-se que o aprendizado ocorria através da observacgao
e da experiéncia direta, da procura e da descoberta. No Brasil, a Educacao Especial foi
introduzida através de um carater elitista, ja que pouquissimas pessoas tinham acesso a
esse tipo de atendimento.

Essas problematicas perpassam por questdes relacionadas as deficiéncias fisicas
e/ou deficiéncias visuais e auditivas, e quanto aquelas deficiéncias relacionadas a mente,
quase nada se fazia para sanar o problema que se apresentava por diagndstico. De acordo
com Mantoan (2003), somente por volta do final dos anos de 1950 e inicio da década
seguinte surge no Brasil a Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAES) e a
Associagdo Pestallozi visando o cuidado com pessoas portadoras de deficiéncias e pensar
em outros tipos de deficiéncias a fim promover um enfoque menos clinico e mais voltado
para o aprendizado por meio das chamadas Atividades de Vida Diaria e Atividades de Vida

Pratica.
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Por outro lado, com a ampliacdo dessas instituicbes privadas de carater
filantropico, parece isentar o governo da obrigatoriedade em oferecer o atendimento
necessario as pessoas portadoras de deficiéncia dentro de seus estabelecimentos de
ensino, situacdo que se estende até os dias atuais, numa realidade um pouco diferente,
embora com o mesmo propdsito.

Vale lembrar que, o termo “retardo mental” que sempre prevaleceu como
mecanismo de classificacdo de pessoas com esses tipos de deficiéncias ligadas a mente,
ainda faz parte dos mais importantes coédigos de classificagio de doencgas. A partir de
1960, essas pessoas serdo classificadas como “individuo excepcional”, cujo significado
positivamente vai ao contrario do termo retardo mental, de maneira a superar o
preconceito. Tao logo, surge nesse contexto, novas expressdoes como, por exemplo,
pessoas com necessidades educacionais especiais, pessoa especial ou apenas especial.

Assim, entende-se que:

As diferentes formas de nomear podem apenas representar o esconderijo
de velhas arapucas a maquiar valores sociais contraditérios e a encobrir
as tensdes geradoras de novas formas veladas de exclusdo (PAM, 2008, p.
28).

No decorrer dos anos de 1970, foram criadas aqui no Brasil as chamadas classes
especiais com o intuito de integrar socialmente em ambientes escolares os individuos que
apresentam deficiéncia cujo objetivo principal, seria atingir em nivel cada vez mais
abrangente a conquista da igualdade e do exercicio de direito desse publico.

Ao mesmo tempo, as inumeras pressoes de toda a comunidade envolvida, buscou
que o estado reconhecesse como seu dever e responsabilidade a Educac¢do Especial. Desse
modo, a época surgem programas de reabilitacdo global e a inclusdo profissional de

pessoas com deficiéncia.

A partir da década de 80 surgem, em nosso pais, principalmente no Rio
Grande do Sul, os estudos e aplicacdes da estimulacdo precoce, em
criancas de zero a trés anos de idade que apresentam alguma alteragdo
global em seu desenvolvimento, tanto na area hospitalar e médica, como
nas escolas especiais e, posteriormente, nas creches e escolas infantis. A
partir desta nova abordagem dindmica no tratamento de bebés com
deficiéncia mental, inicia-se a intervir mais precocemente nas desordens
neuromotoras, cognitivas e afetivas desses sujeitos, modificando o
prognostico de aprendizagem dos mesmos (MOSQUERA; STOBAUS, 2004,
p. 19).
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Nessa trajetoria de movimentos, de lutas e conquistas de direitos a cidadania, se
deve ao determinante papel exercido pelas instituicdes particulares e beneficentes que
através de suas denuncias e debates visavam superar as barreiras do preconceito, do
desinteresse e da falta de programas educacionais basicos.

Nessa perspectiva, a Educagao Especial se caracteriza por uma modalidade de
ensino cuja aplicacdo perpassa todo sistema educacional do pais em que se insere, de
modo a proporcionar e contribuir para que as pessoas com deficiéncia desenvolvam suas
capacidades, sua personalidade e se torne um cidadao ativo e participe de sua sociedade,
alcancando o mundo do trabalho e a aquisi¢do de conhecimentos.

A importancia e implementacdo da Educagdo Especial atende as crescentes
exigéncias de uma sociedade em constante processo de renovacdo e busca incessante de
direito cidaddo para todos, dentro das premissas democratica, e isso, sO se torna possivel,
quando a todos é reservado o direito a informacao, ao conhecimento e aos meios
necessarios para uma formagdo plena e integral.

Neste transcurso pode-se registrar muitos avangos, na conquista de igualdade e do
exercicio de direito, através de marcos legais nacionais e internacionais de maneira a
fortalecer a Politica Nacional da Educacao Especial na perspectiva da Educacao Inclusiva,
como por exemplo, a Lei n? 4024/61 que enquadrou a educacao de excepcionais no
sistema geral de educacdo uma vez que, o atendimento a esse publico era feito por
instituicdes e oficinas separadas do ensino regular; a Lei n? 5692/71 que intencionava
antevé “tratamento aos excepcionais” considerando que as escolas e classes especiais
passaram a ter um numero elevado de alunos com “problemas” e que nao teriam
necessidade de estar ali.

Isso levou a oficializagdo da Educagdo Especial e de classes especiais através da
criacdo do Centro Nacional de Educacdo Especial. O Parecer n? 848/72 do Conselho
Federal de Educacdo sugerindo a ado¢ao de medidas dinamizadas ao ensino e amparo ao
excepcional; a Constituicdo Federal (1988) assegurando o dever do Estado para promover
o0 bem comum através de seu Artigo 32, Inciso IV e em seu Artigo 52, a Constituicao garante

o principio de igualdade:

Todos sdo iguais perante a lei, sem distingdo de qualquer natureza,
garantindo-se aos brasileiros e aos estrangeiros residentes no Pais a
inviolabilidade do direito a vida, a liberdade, a igualdade, a seguranca e a
propriedade [...] (BRASIL, 1988, Art. 52, Inciso I)
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A Constituicdo Federal é clara ao garantir em seu Artigo 205 que a educagdo é
direito de todos e dever do Estado e da familia. Em seu Artigo 206, estabelece a igualdade
de condi¢des para o acesso e permanéncia na escola. O Atendimento Educacional
Especializado, oferecido preferencialmente na rede regular de ensino, também é
garantido na Constituicdo Federal em seu Artigo 208, Inciso IIl. Assim, a Constituicdo
Federal garante a todos os alunos a frequéncia no ensino regular, com base no principio
de igualdade.

Dessa maneira, todo aluno tem direito de estar matriculado e frequentar o ensino
regular e a escola tem o dever de matricular todos os alunos, ndao podendo haver atos
discriminatdrios a qualquer pessoa em razdo de uma deficiéncia ou sob qualquer outro
pretexto.

Outro avanco é a Lei n? 7853/89 que prevé a oferta obrigatéria e gratuita da
Educacdo Especial em estabelecimentos publicos de ensino, considerando crime a recusa
de alunos com deficiéncia em estabelecimentos de ensino de qualquer curso ou grau, quer
seja publico ou privado; a Declaragdo Mundial de Educagao para Todos (1990), aprovada
em Jomtien na Taildandia, em 1990, através de um compromisso estabelecido
internacionalmente, com intuito de garantir que todas as pessoas, especialmente criancas,
tenham acesso a uma educag¢ao basica de qualidade, a Declaracao de Salamanca em julho
de 1994, cujo objetivo foi realcar no principio orientador o desafio da educacao inclusiva
langado as escolas, pois seu objetivo e dever é acolher e ensinar a todos os alunos.

Ainda nas politicas publicas, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdao Nacional
(LDBEN) n2 9394 /96, que preconiza a educacdo de pessoas com deficiéncia deve dar-se
preferencialmente na rede regular, sendo um dever do Estado e da familia em promové-
la, preparando-o para a cidadania e qualificando-o para o trabalho; também temos a
Convencao Interamericana para a Eliminacdo de todas as Formas de Discriminag¢do contra
as Pessoas Portadoras de Deficiéncia em Guatemala no ano de 2001. Outro documento
importante é a Conven¢do de Guatemala em suas diretrizes e deliberacdes
coparticipativas (paises que comporiam a Convencao) fica evidente que, todas as pessoas
com deficiéncia tém os mesmos direitos das outras pessoas de ndo serem discriminadas
por terem uma deficiéncia.

Isto posto, no Artigo 19, § 2, “a” a Convencao defini o termo discriminagdo:

O termo “discriminacdo contra as pessoas portadoras de deficiéncia”
significa toda diferenciacdo, exclusdo ou restricdo baseada em
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deficiéncia, antecedente de eficiéncia, consequéncia de deficiéncia
anterior ou percepc¢do de deficiéncia presente ou passada, que tenha o
efeito ou propoésito de impedir ou anular o reconhecimento, gozo ou
exercicio por parte das pessoas portadoras de deficiéncia de seus direitos
humanos e suas liberdades fundamentais. (ONU, 2006, Artigo 19, § 2, “a”)

Neste documento deixa claro que pessoas com deficiéncia ndo podem receber
tratamento desigual e compreende a discriminagdo como forma de diferenciagao,
restricdo ou exclusdo com base na deficiéncia. Este tratado internacional visa promover,
proteger e assegurar o gozo pleno e equitativo de todos os direitos humanos e liberdades
fundamentais por todas as pessoas com deficiéncia, e promover o respeito pela sua
dignidade inerente.

Permeando ainda os caminhos da legislacdo, temos o Decreto n? 6.571/2008 que
dispOe sobre o atendimento educacional especializado e consolida diretrizes e agdes ja
existentes, voltadas a educacdo especial na perspectiva da educac¢do inclusiva, sua
importancia reside principalmente na consolidacdo de politicas publicas para o publico
da educacio especial. Além disso, ao reafirmar o compromisso com a educacao inclusiva,
o decreto também fomenta uma cultura educacional mais diversa e respeitosa,
preparando melhor a sociedade para lidar com a diversidade e promovendo uma
sociedade mais justa e inclusiva como um todo.

Por fim, neste artigo citamos ainda o Decreto n? 6.949, 25 de agosto de 2009, cujo
propoésito visa promover, proteger e assegurar o exercicio pleno e equitativo de todos os
direitos humanos e liberdades fundamentais por todas as pessoas com deficiéncia e
promover o respeito por sua dignidade inerente. Quando nos reportamos a esses
documentos em seus apontamentos percebemos um progressivo avanco sobre o tema em
questao.

Tudo isso, tém contribuido para que se efetive o atendimento as pessoas
deficientes e reafirme que a Educagdo é um direito incondicional de todos com efetivo
dever do Estado e participacdo da familia. Devemos promover constitucionalmente e
numa envergadura de humanidade a aceitacao e valorizacdao das diferengcas como nos
descreve Paulo Freire (2005), a ideia de inclusdao nao representa um ideal inalcangavel,
mas sim uma chance que podemos aproveitar, desde que estejamos dispostos a combater
nossos preconceitos e praticas de exclusdao que muitas vezes sdo disfarcadas.

Apesar dos avancos significativos em politicas publicas que garantem os direitos

das pessoas com deficiéncia, especialmente no campo da educagdo inclusiva, ainda
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enfrentamos desafios consideraveis que limitam o alcance pleno dessa idealizacdo. Esses
desafios podemos mencionar a necessidade continua de compromisso politico,
investimento financeiro, capacitacdo profissional, sensibilizacdo social e acgdes
coordenadas a fim de avancarmos em dire¢do a uma educagao inclusiva, em que todas as
pessoas, independentemente de suas limitagdes, possam participar ativamente e alcangar

seu maximo potencial.

2. Incluir para nao excluir: a necessidade de uma nova perspectiva para a Educacao

Especial e Inclusiva no espaco escolar

Considerando a importancia do tema em questao, faz-se necessario, no ambito
escolar, promover e desenvolver praticas pedagégicas mais inclusivas através de uma
nova perspectiva da educacao especial e a inclusao de sua clientela, criangas e estudantes
com deficiéncia.

Sem isso, torna-se inviavel inserir o individuo no processo educativo de modo a lhe
proporcionar uma aprendizagem significativa e inclusiva, uma vez que, a inclusdo
educacional é um direito do aluno e para que se efetive, requer mudancas que vao desde
suas concepgoes e praticas de gestdo, recursos adequados em sala de aula até a formacao
continua dos profissionais da area da educagao.

Para que isso ocorra na pratica deve-se reportar aos fundamentos da Politica
Nacional de Educacgao Especial, na Perspectiva da Educacgao Inclusiva. Incluir pessoas com
deficiéncia no ambito da escola converge para um lugar mais propicio e favoravel a
aprendizagem, desde que contemple e respeite as singularidades e o ritmo de
aprendizagem de cada individuo.

Isso permite olhar o aluno de forma individualizada e com carater colaborativo
observando suas potencialidades antes das dificuldades. Essa possibilidade ocorre
quando se constréi um espaco tempo de gestdo que abrace as diferencas existentes. Nessa
compreensao, tal atitude vai contra o que se tem feito com criancas com deficiéncia,
simplesmente “matricular por matricular”. Mas, sim garantir e assegurar aos professores
e a prépria escola as condigdes e os suportes necessarios a sua agdo pedagdgica.

Deve-se levar em conta, no contexto da escola, o apoio profissional e sala de
recursos multiprofissionais que sejam apropriados e que possam mediar e auxiliar nesse

processo de inclusdo para aprender e exercer a cidadania. Neste panorama, verifica-se
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que a inclusdo é um processo amplo e progressivo, que requer uma transformacgdo que
perpassa pela mentalidade coletiva e da propria pessoa com deficiéncia e pelos ambientes
fisicos, ou seja, nos ultimos cinquenta anos em todo o mundo, vem ocorrendo mudancas
no que se refere a inclusdo como processo social amplo e complexo e que foca seus
interesses em promover o desenvolvimento e o exercicio da cidadania de pessoas com
necessidades especiais como enfatiza SASSAKI (1997).

No decorrer dessas ultimas décadas, frente a inimeras lutas e conquistas, a escola
como espaco inclusivo tem sido o ponto central para inimeras reflexdes e debates
acalorados. Isso comeca pelas dimensoes fisicas e estruturais dos estabelecimentos de
ensino que se somam a diversos outros elementos que caracterizam esses espagos, quer
sejam, fisicos-estruturais e de carater humano (experiéncias, sentimentos,
comportamentos, conhecimentos, etc.,).

Importante salientar, que essas discussdes levam a debates sobre o real papel
politico do Estado acerca dessa problematica e quais sao os programas por ele aplicados
em suas deliberagdes. Pois incluir e ensinar qualquer individuo que seja, sobretudo as
criangas, com qualquer especificidade (deficiéncia) é um desafio enorme para o sistema
regular de ensino em nosso pais.

Nao é preciso nos reportarmos aos compéndios ou livros de Historia para saber
que ao longo de sua trajetdria a humanidade demonstra preconceitos e discriminagdo que
geram movimentos em diversos niveis e segmentos da sociedade. Essa exclusao social
abrange a mulher, o estrangeiro, o deficiente fisico e/ou intelectual e outras pessoas tidas
como fora dos “padrdes” considerados “normais”, por exemplo, na Esparta era natural
excluir um individuo “anormal” jogando-o precipicio abaixo, uma vez que, essa sociedade
preconizava no humano um ideal de beleza e perfei¢ao.

As praticas excludentes acontecem devido aos valores culturais impregnados nas
sociedades humanas para nortearem suas agoes. Isto é o resultado de um longo processo
histérico de construcdo de valores morais em diversas culturas e em todo o globo. No
ambito escolar o que é considerado “normal” e/ou “anormal” também provoca esse
movimento de exclusao.

No Brasil e em outras partes do mundo, a escola esteve voltada para atender os
interesses e os privilégios das classes dominantes. Nesse sentido, podemos lembrar o

papel que a escola exerce para a construgao de valores que auxiliem os individuos a pautar
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sua vida pessoal e coletiva no respeito pelas diferencas. Diferencas provocadoras de
exclusdo.

Cabe a escola criar as condi¢des necessarias, em seu dia-a-dia, para a pratica de
uma convivéncia harmonica, respeitosa, tolerante e de ajuda mutua considerando os
pontos de vista do outro. Assim, é necessario que diante do campo da Educagao Especial
e Inclusiva ocorra seu debate em meio a sociedade para discutir o papel da escola na
superacao da logica da exclusao.

O autor Facion, nos diz que,

“Abusca por uma sociedade igualitaria, por um mundo em que os homens
gozem de liberdade de expressdo e de crencas e possam desfrutar da
condicao de viverem a salvo do temor e da necessidade, por um mundo
em que o reconhecimento da dignidade inerente a todos os seres
humanos e da igualdade de seus direitos inalienaveis é o fundamento da
autonomia, da justica e da paz mundial, originou a elaboracdo da
Declaragdao Universal dos Direitos Humanos, que representa um
movimento internacional do qual o Brasil é signatario (FACION, 2008, p.
55).

No cenario do mundo pdés-industrial (pois, vivemos na era de inimeros avancos
tecnocientificos) é possivel ser diferente, mas ndo se admite viver e demonstrar a (in)
diferenca em meio a luta por liberdade de expressdo quer sejam fisicas, intelectuais,
sexuais, linguisticas, culturais e de outra natureza.

Dessa forma o principio da educagdo inclusiva se fundamenta num sentido de que
independentemente das diferencas e dificuldades, todos devem aprender juntos. Essa
premissa permite apontar como dever do Estado garantir que todos tenham acesso ao
Sistema Educacional inclusivo e que delibere, ao mesmo tempo, acdes que combatam e
penalizem atitudes discriminatorias.

Entrementes, levando-se em conta o Estatuto da Crianca e do Adolescente - através
da Lei n? 8.069/90, em seu artigo 55, esclarece que “os pais ou responsaveis tém a
obrigacdo de matricular seus filhos ou pupilos na rede regular de ensino”, obrigacdo que,
por sua vez se d3, como direito de todos, indiferente de qualquer tipo de diferenca.

Pensar em inclusio, é reconhecer a necessidade de valorizar o ser humano em suas
mais variadas caracteristicas e fortalecer a aceitacdo das diferencas pessoais e/ou

coletivas para que se aprenda a conviver, contribuir e construir juntos um mundo de

oportunidades reais (ndo obrigatoriamente iguais) para todos os envolvidos.
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Por esses caminhos de lutas e desafios com o uso recorrente no ideario dos verbos
“incluir” e/ou “integrar” que, semanticamente possuem defini¢des parecidas, vale dizer
que, no que ainda se refere a esses “movimentos de lutas”, essas palavras denotam
“filosofias” diferentes, com o intuito principal, de inserir socialmente pessoas deficientes.

Para Mantoan (2003), a inclusdo é a garantia de conviver com as diferencas, ou
seja, é a nossa capacidade de entender e reconhecer o outro e, assim, ter o privilégio de
conviver e compartilhar com pessoas diferentes de nés. A educacgao inclusiva acolhe todas
as pessoas, sem exce¢ao.

E para o estudante com deficiéncia fisica, para os que tém comprometimento
mental, para os superdotados, para todas as minorias e para a crianca que é discriminada
por qualquer outro motivo. Ainda citando a autora: “Costumo dizer que estar junto é se
aglomerar no cinema, no 6nibus e até na sala de aula com pessoas que nao conhecemos”
(Mantoan, 2003, p.41).

No entanto, analisando o percurso histérico da educagdo no Brasil nos deparamos
com muitos professores que ndo estao preparados para lidar com as especificidades de
modo a garantir um aprendizado. E quando se trata de alunos com deficiéncias maiores
sdo os entraves, pois ndo se resolve tais questdes através de férmulas magicas e

instantaneas e sem o envolvimento de todos, familia, professores e comunidade escolar.

3 Conclusao

A analise histérica da Educagdo Especial e Inclusiva revela uma trajetéria complexa
de exclusao e estigmatizacdo das pessoas com deficiéncia, que remonta aos tempos pré-
histéricos e perpassa diversas culturas e periodos historicos. Dessa forma, observa-se que
ao longo dos séculos, a perspectiva sobre a deficiéncia evoluiu, passando de um olhar de
segregacdo para uma abordagem mais inclusiva e humanizada.

No entanto, essa mudanca ainda enfrenta resisténcias significativas, especialmente
em contextos onde o preconceito e a discriminagdo sdo culturalmente arraigados. No
Brasil, a Educacgdo Especial e Inclusiva tem se estruturado e avancado a partir de marcos
legais importantes, como a Constituicdo Federal de 1988 e a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional de 1996, que asseguram o direito a educagdo para todos, incluindo as

pessoas com deficiéncia.
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Esses avancos legais sdo importantes para garantir a inclusdo efetiva, que deve ir
alétm da simples integracdo dos estudantes/criangas com deficiéncia nas escolas
regulares, buscando a sua plena participa¢do e aprendizagem significativa.

E imprescindivel reconhecer que a inclusdo exige uma mudanga intensa nas
praticas pedagdgicas, na formagdo dos profissionais de educacao e na estrutura das
instituicdes escolares. A inclusio deve ser entendida como um processo continuo e
dinamico, que requer o compromisso de toda a comunidade escolar e da sociedade em
geral. Essa atitude inclui a adaptagdo de curriculos, a oferta de recursos adequados e a
valorizagdo das especificidades de cada sujeito, promovendo um ambiente educacional
que respeite e valorize a diversidade.

Logo, a Educacao Especial e Inclusiva nao deve ser vista apenas como uma politica
educacional, mas como uma filosofia que permeia todos os aspectos da vida social,
assegurando que todas as pessoas, independentemente de suas limita¢des ou diferencas,
tenham a oportunidade de participar plenamente na sociedade e alcan¢ar seu maximo
potencial.

[sto posto, a implementacgdo efetiva desse pensamento, conceito, depende de uma
acdo conjunta para eliminar preconceitos, garantir direitos e promover uma educacgao de

fato inclusiva e democratica.
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RESUMO

Ainclusdo é um assunto cada vez mais recorrente nas midias e um direito
constitucional das pessoas com deficiéncia. Esse processo exige grandes
mudancas nas estruturas fisicas e na mentalidade das pessoas, pois,
falando de uma maneira ampla, a sociedade ndo aprendeu a pensar, olhar
e valorizar as diferencas, sendo o ambiente sécio - cultural de nossa
realidade, inclusive a escola, pouco propicio a compreender e cooperar
com o outro. As atividades recreativas adaptadas caracterizam-se como
uma grande oportunidade para que o individuo com necessidades
especiais possa desenvolver uma atividade fisica, deixando de lado o
sedentarismo e o isolamento social. Um aspecto importante a ser
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abordado, é que além das limitacdes impostas pela deficiéncia, o
individuo com necessidades especiais pode sofrer ainda, com outros
problemas decorrentes da falta de estruturas fisicas dos centros urbanos
ndo adaptados para as condi¢cdes individuais basicas de mobilidade
necessarias para vida cotidiana, onde muitas vezes dificultam ou
impedem a realizacao da pratica de exercicios fisicos. Para essa pesquisa
utilizaremos tedricos como HEIL (2014) e NEGRINE (1994).
Palavras-chave: Ludico. Inclusao. Pratica pedagdgica

ABSTRACT

Inclusion is an increasingly recurrent topic in the media and a
constitutional right of people with disabilities. This process requires
major changes in people's physical structures and mentality, because,
broadly speaking, society has not learned to think, look at and value
differences, and the socio-cultural environment of our reality, including
schools, is not very conducive to understanding and cooperating with
others. Adapted recreational activities are characterized as a great
opportunity for individuals with special needs to develop physical
activity, leaving aside a sedentary lifestyle and social isolation. An
important aspect to be addressed is that in addition to the limitations
imposed by the disability, individuals with special needs may also suffer
from other problems resulting from the lack of physical structures in
urban centers that are not adapted to the basic individual mobility
conditions necessary for daily life, which often make it difficult or
impossible to practice physical exercise. For this research, we will use
theorists such as HEIL (2014) and NEGRINE (1994).

Keywords: Playful. Inclusion. Pedagogical practice

INTRODUCAO

A Educacdo inclusiva estd sendo atualmente muito discutido no cenario
educacional, em que diversos autores buscam refletir despertando nos leitores mudancas
de ensino para uma melhor aprendizagem aos alunos especiais, fazendo com que eles se
sintam incluidos dentro do contexto educacional.

Para muitos, o ludico é uma das principais formas de inclusdo dos alunos com
algum tipo de deficiéncia. Outros acreditam que por meio do esporte, somos capazes de
diminuir consideravelmente os indices de exclusao.

A inclusdo social dos alunados tem se tornado uma realidade através da pratica de
atividades recreativas. Nessa perspectiva, o presente projeto é voltado para o ensino
fundamental I, onde os alunos necessitam de uma maior capacidade de entendimento das

ideias inclusivas, a fim de se tornarem adultos conscientes. A aplicagcdo das atividades
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recreativas adaptadas nesse projeto nos permite refletir sobre o potencial da escola em
unir pessoas de diferentes condig¢oes fisicas.

Dessa forma, as praticas recreativas adaptadas sdo capazes de dar um sentido para
a vida, assim como alunos que possuem dificuldade de se inserir dentro do contexto
escolar. Nessa perspectiva, visa desempenhar o papel de incluir a percepcao de
competéncia e identidade pessoal, identidade esta como aluno do contexto escolar e ndo
como deficiente fisico.

Assim, destaca-se que o esporte para pessoas com algum tipo de deficiéncia teve
inicio com uma tentativa de colaborar no processo terapéutico delas e logo cresceu e
ganhou muitos adeptos, chegando a extrapolar o meio de recuperacao e passou a se tornar
uma grande alternativa no processo de inclusdo social e escolar.

Atualmente mais do que terapia o esporte para esta populagdo caminha para o alto
rendimento e o nivel técnico dos atletas impressiona cada vez mais o publico e os
estudiosos da educacgao.

Nesse sentido, observou-se a relevancia em elaborar uma pesquisa bibliografica
envolvendo a recreacdo de atividades adaptadas e pessoas com deficiéncia fisica,

promovendo uma melhor qualidade de vida em seu cotidiano.

REFERENCIAL TEORICO

As praticas recreativas adaptadas devem ser trabalhadas de forma unica e de
forma integrada, em individuos com ou sem limitacdes fisicas, ou seja, com ou sem
deficiéncia, ou de forma segregada, em que as pessoas com deficiéncia praticam e
competem separadamente daqueles sem deficiéncia.

Heil (2008) explica que é uma pratica recorrente da sociedade fazer uma
associacdo da pessoa com deficiéncia a falta de produtividade, ou seja, que a possibilidade
do fracasso é facilmente apontado e o sucesso é pouco percebido e quando percebido é
atribuido com mérito, ndo sendo valorizado o esfor¢o depositado para tal proeza. O
esporte adaptado exerce um papel importante na sociedade porque ele combate este tipo
de preconceito e esteredtipo em torno das pessoas com deficiéncia, ajuda na promocao
social e financeira daqueles que buscam nele uma alternativa de vida.

Corroborando com o supracitado, Moura (2006) evidencia que a Paraolimpiada é

dos grandes exemplos de importancia atribuido ao esporte adaptado, e da perspectiva
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que ele oferece de crescimento multifatorial dos para atletas, onde se podem ver
exemplos de adaptacdo e superacgdo de atletas deficientes.

Para COSTA e SILVIA (2013) o esporte pode ser entendido como um fen6meno
sociocultural com formas de manifestacdes mais distintas que podemos observar. O
esporte adaptado se coloca como uma destas possibilidades sendo um objeto complexo
com raizes na reabilitacdo de soldados que perderam membros inferiores ou superiores
durante a Segunda Guerra Mundial.

Nessa perspectiva, o conceito de inclusdo é dado por meio do processo pelo qual a
pessoa com deficiéncia de qualquer tipo de necessidade especial se preparam para
assumir papéis ativos na sociedade e como resposta, a sociedade se adapta para atender
as necessidades de todas as pessoas, respeitando os seus limites e aceitando-os como eles
realmente sao.

Costa e Silva (2013) entende que o processo de inclusdo social através do esporte
adaptado encontra-se na sociedade atual como um importante pilar e crescimento de
pessoas com deficiéncia, porém o componente competitivo lhe confere uma face de
exclusao, onde os sujeitos sdo selecionados e comparados frente sua capacidade fisica,
deixando de lado aquelas que estdo em niveis inferiores, desta forma, o crescimento da
importancia social e do profissionalismo presente no esporte lhe confere um papel
paradoxal frente 4 inclusa de pessoas com deficiéncia fisica.

Quando se fala em esportes adaptados dentro do contexto escolar, e em
consequéncia disso da Educagao Fisica, Winnick (2004), entende que a Educacao Fisica
Adaptada é uma area da Educacgao Fisica escolar, onde podemos desenvolver diversas
atividades, tais como brincadeiras, dancas e esportes sdo adaptados as necessidades dos
alunos deficientes, visando superar a exclusdo que comumente ocorre nas aulas ou tendo
por objetivo atingir uma participagao satisfatéria de todos os alunos.

Nas escolas contemporaneas, todos os alunados possuem o mesmo direito de
participar das praticas pedagdgicas, de modo que possam aprender o mesmo conteudo e
exercer sua cidadania de maneira igualitdria sem nenhuma forma de exclusdo. Nesse
sentido, a Educacao Fisica visa garantir este direito por meio dos esportes adaptados,
onde professor ira adaptar suas atividades de modo que todos os alunos, inclusive os
deficientes, possam fazer parte do processo de ensino-aprendizagem.

Quando se fala em Esportes Adaptados, ou em Educacao Fisica Adaptada é comum

nos remetermos as aulas aplicadas em escolas especiais ou turmas cuja a escola recebe
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alunos com deficiéncia. A maioria dos trabalhos académicos, dentre pesquisas artigos e
relatos de experiéncia, trata de o Esporte Adaptado como um meio facilitador e
democratico para os deficientes praticarem as modalidades esportivas. Concordamos
com essa finalidade dos Esportes Adaptados, porém entendemos que a discussao sobre
deficiéncia é muito importante e necessdria também para os alunos que ndo sao
deficientes.

Dessa forma, o esporte adaptado se da por meio do entendimento de que ha relagao
estreita entre esporte e educacdo fisica, principalmente se considerar a escola como
principal palco das atividades educacionais desenvolvidas. Primeiramente, esclarecemos
que o esporte e a educagdo fisica tém se apoiado mutuamente, mesmo tendo aspectos que
os diferenciam em termos de objetivos, revelando suas identidades.

Para Almeida (1995), entende que o esporte ndo é somente educacdo fisica, assim
como educacao fisica ndo é basicamente esporte. Ambos andam sim, no mesmo caminho
e estdo inseridos no estudo do movimento humano. Este autor acrescenta ainda que a
falta de reflexdo neste sentido tem nos levado cada vez mais a criar distancias entre
esporte e educacdo fisica e, consequentemente, a temer uma interposi¢do entre estes.

As atividades ludicas abrangem indmeras capacidades de criacdo e
desenvolvimento de metodologias diferenciadas, as quais contribuem de maneira
significativa em variados pontos, como por exemplo, no desenvolvimento dos aspectos
cognitivos, motores, sociais e afetivos, e, sobre isso Negrine (1994, p. 34), complementa

dizendo que,

As contribui¢des das atividades lidicas no desenvolvimento integral
indicam que elas contribuem poderosamente no desenvolvimento global
da crianga e que todas as dimensdes estdo intrinsecamente vinculadas: a
inteligéncia, a afetividade, a motricidade e a sociabilidade sao
inseparaveis, sendo a afetividade a que constitui a energia necessaria
para a progressao psiquica, moral, intelectual e motriz da crianga.

Partindo do pressuposto das indmeras significacdes evidenciadas pelas atividades
lidicas, nota-se que nestas estdo impregnadas muitas riquezas, e disso decorre a
necessidade da efetivacdo de praticas e acdes que as envolvam. Almeida (2003, p. 57),

ressalta que,

(-..) a educagio ludica, além de contribuir e influenciar na formacdo da
crianca e do adolescente, possibilitando um crescimento sadio, um
enriquecimento permanente, integra-se ao mais alto espirito de uma
pratica democratica enquanto investe em uma producdo séria do
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conhecimento. Sua pratica exige a participacdo franca, criativa, livre,
critica, promovendo a interacdo social e tendo em vista o forte
compromisso de transformacio e modificacdo do meio.

Corroborando com a fala de Almeida, enfatizamos que o ludico é um importante
aliado no processo de ensino-aprendizagem, haja vista que as atividades contribuem nos
estimulos e no desenvolvimento de bons resultados no processo educativo. As dindmicas
das aulas transbordam diversao e prazer, além de muitos conhecimentos, despertando
nos sujeitos a sensacdo de aulas significativas e inesqueciveis. Essas atividades
apresentam auxilios na evolucdo da autoestima, estimulacdo da criatividade, desejo de
aprender, fomentados através de praticas leves e descontraidas. Geralmente, quando nos
remetemos a lembrar do processo historico escolar, e escolhemos especificamente um
momento, uma aula, um professor, etc, sempre nos lembramos de
momentos/conteddos/atividades transmitidas de maneira ludica. Tal afirmac¢do
pressup0e o quanto as atividades lidicas deixam resultados positivos e significativos para
a vida dos sujeitos.

Contudo, é valido ressaltar que os docentes, na realizacdo de seu plano de aula
diario e/ou planejamento semanal/mensal, ndo devem minimizar o ensino dos conteudos
necessarios, em troca de aulas alegres e prazerosas, todavia, sem apresentar
conhecimentos relevantes. Esses momentos devem ser utilizados para a pesquisa da sua
propria pratica docente, bem como, na busca por informagdes especificas sobre a
identidade dos educandos, e assim potencializar suas aulas, em torno dos diferentes
niveis de aprendizagens, das preferéncias de aprendizagem, entre tantas outras
abordagens que devem ser analisadas e (re) pensadas, para que assim as acdes possam
ser redirecionadas. Essas observacoes podem ser realizadas até mesmo no dia-a-dia dos
docentes, haja vista que, “[..] em todo lugar temos criancas a nossa volta, e o
desenvolvimento do conhecimento 16gico, matematico, do conhecimento fisico, e assim
por diante ndo podemos estudar em nenhum lugar melhor do que em criangas. ” (PIAGET,
1978. p. 21).

De acordo com Almeida e Cipriano (2016, p.08):

(-..) o brincar, partindo do universo lidico e acontecendo na forma de
brincadeira e/ou do jogo, tendo o brinquedo como o suporte material,
traduz-se como recurso, estratégia, instrumento, acdo, possibilidade e
intervencdo propriamente dita junto a criancgas que se encontram dentro
do Espectro do Autismo.
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Face ao exposto, evidencia-se a importancia das atividades ludicas para o
desenvolvimento da crianca autista, uma vez que possibilita uma gama de beneficios,
como a interacao, a diversao e o espirito de colaboracao entre as criangas.

E notério que quanto maior o nivel econéomico das familias, mais larga sera a
possibilidade de uma educacao de qualidade. Portanto, as criancas que nao
possuem esse poderio financeiro, necessitam de estimulos maiores para aprender,
e, se estes nio lhe forem dados, maior sera o indice de evasio escolar. Nessa
perspectiva, surge o ludico, que esta em todas as atividades que despertam o
prazer, a felicidade. Através destas, o educando tera um maior desejo em aprender,
e assim, a escola deixara de ser um espa¢o onde se ministram aulas “chatas”, e
passara a ser um espaco atrativo e divertido para as criancas.

A ludicidade se trata de um importante instrumento pedagdgico, que vém
contribuindo com inumeras alternativas de auxilio ao trabalho docente, como por
exemplo: jogos, musica, brincadeiras, etc. Cabe salientar que, o espago da sala de aula é
reservado para brincadeiras, desde que os professores consigam aliar os objetivos
especificos propostos para a aula, com o desejo dos alunos. Esses momentos necessitam
apresentar planejamentos direcionados, com orientacdes e objetivos pré-definidos, uma
vez que, se as brincadeiras forem apresentadas sem fundamentos e intencionalidades, os
professores acabam perdendo o rumo das licoes, e permitindo que suas aulas se tornem
insignificantes e sem designios claros.

A educacgao é um item basico para formar uma vida ativa do ser humano. Com uma
boa educacao a sociedade tera cidadaos que irdo contribuir para o crescimento do mundo.

Em 1988 a Constituicdo, Leia 7853 de 1989 teve o apoio das pessoas com
deficiéncia e sua integracdo social, Estatuto da Crianca e Adolescente de 1990. Capitulo da
LDB 1996, sobre educacao Decreto 3298 e3 1999 regulamenta na Lei 7853 de 24 de
outubro de 1989, dispde sobre a Politica Nacional, para integracdo da Pessoa portadora
de deficiéncia.

A inclusao de pessoas com necessidades especiais tem que ser feita nas escolas e
na sociedade, como este presente na lei, os professores, os familiares e a sociedade, todos
devem estar dispostos e empenhados para que essa inclusdo acontega, de maneira mais
natural e tranquila possivel. Na educacdo, muitas das vezes o aluno com alguma
deficiéncia € visto como “diferente. ” Com base em pesquisa bibliografica, sobre o tema

educacao inclusiva, a muita contradi¢do entre discurso e agao.
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Varios professores relatam sobre a dificuldade encontrada no ambiente de
trabalho, com falta de infraestrutura para que a inclusdo aconteca, dentre essas
dificuldades o nimero elevado de alunos em sala de aula e a angustia de ensinar as
criancas que necessitam de uma atencgao especial.

Lembrando que nas salas de aulas muitas das vezes a somente um professor com
turma de até 20 alunos, compostos por criancas que nao tem nenhum tipo de deficiéncia
e criancas com alguma sindrome.

Com essas perspectivas a questao norteadora é identificar e fazer valer a inclusao
social das criangas. O curso de Pedagogia foi crescendo cada vez mais, os professores ja
podiam trabalhar em outros lugares, como fabricas ruas, projetos sociais, igrejas,
hospitais, entre outros. O pedagogo também exerce o papel de Gestor e Supervisor, em
diversos segmentos diferentes.

E seja qual for o local que trabalhamos, vivemos sempre nos deparamos com
pessoas com algum tipo de necessidade especial e temos como dever é fazer com que
essas pessoas se sintam acolhidas e inclusas, em tudo o que for fazer. O professor tem que
estar capacitado para saber lidar com as diferencas do seu dia a dia, cabe a escola dar esse
suporte para seus professores, para que a inclusao seja bem-feita, de modo que todos os

colaboradores possam participar e exercer a inclusao.

CONSIDERACOES FINAIS

Evidencia-se a partir desse projeto que foi possivel identificar como os alunos
precisam evoluir nas questdes referentes aos deficientes, tendo uma tomada de
consciéncia, percebendo que nao sao doentes e incapacitados. Conclui-se, portanto, que
se houver respeito, ajuda, solidariedade e cooperagdo todas as criangas podem brincar
juntas e se divertirem.

Identificaram a importancia de pensarmos nos deficientes, respeitando-os e
pensando a importancia de pensarmos os espagos publicos para todos. Confirmamos a
importancia de refletirmos sobre os deficientes nas escolas regulares. Toda crianga tem
direito a educacdo com exceléncia, direito a inclusao, ao respeito.

A familia deve assegurar o direito de suas criancas, e apoiar sempre que

independente da dificuldade da crianga, ela tem direito a fazer o que quiser.

112



Horizontes da Educacdo: Visdes e Perspectivas

Que podera estudar trabalhar, constituir sua familia, direito de ir e vir. E que a
escola tem o dever de aceitar e fazer a inclusdo dessas criangas, sempre abordando o tema
com amor e dedicagao.

Ainclusao é um dos principios garantidos pela Lei de Diretrizes e Base da Educagao
e a educacao é um direito garantido na Constituicdo Brasileira de 1988 e que deve zelar
pela qualidade do ensino e pela equidade entre os estudantes. Pautados nessa igualde,

pensamos num projeto em que a inclusido fossem evidenciadas de forma contundente.
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RESUMO

Os jogos ludicos na educacgdo inclusiva sdo fundamentais para entender
como essas ferramentas podem promover a participacdo de todos os
alunos, independentemente de suas habilidades ou necessidades. O
objetivo geral é investigar o papel e a eficdcia dos jogos lddicos na
promoc¢do da educagdo inclusiva, visando compreender como essas
ferramentas pedagoégicas podem contribuir para o desenvolvimento
integral de todos os alunos em ambientes educacionais diversificados.
Realizou-se uma pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa
apoiando-se em artigos cientificos de diversos autores. Pode-se concluir
que tivemos avangos significativos na integracdo dos jogos lidicos na
educacao inclusiva, reconhecendo seu potencial para promover a
participacdo e o aprendizado de todos os alunos. No entanto, ainda ha
desafios a serem enfrentados, como a adaptacdo de jogos para atender as
necessidades especificas dos alunos e a garantia de acesso igualitario a
essas praticas educacionais.

Palavras-chave: Educacao inclusiva; Profissionais; Jogos Ludicos.
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ABSTRACT

Playful games in inclusive education are fundamental to understanding
how these tools can promote the participation of all students, regardless
of their abilities or needs. The general objective is to investigate the role
and effectiveness of playful games in promoting inclusive education,
aiming to understand how these pedagogical tools can contribute to the
integral development of all students in diverse educational
environments. A bibliographical research was carried out with a
qualitative approach based on scientific articles by various authors. It
can be concluded that we have made significant progress in the
integration of playful games in inclusive education, recognizing their
potential to promote the participation and learning of all students.
However, there are still challenges to be faced, such as adapting games
to meet students' specific needs and ensuring equal access to these
educational practices.

Keywords: Inclusive education; Professionals; Playful Games.

1. INTRODUCAO

A educacao inclusiva tem se tornado cada vez mais uma prioridade nas discussoes
educacionais contemporaneas, visando garantir o acesso equitativo a educacdo para
todos os alunos, independentemente de suas diferencas individuais. Dentro desse
contexto, os jogos lidicos emergem como uma ferramenta pedagégica poderosa, capaz de
promover a inclusdo e o desenvolvimento integral de todos os estudantes.

Nesta andlise bibliografica, exploramos a intersecdo entre os jogos ludicos e a
educacdo inclusiva, buscando compreender como essas praticas podem ser articuladas
para atender as necessidades diversificadas dos alunos em sala de aula. Ao mergulharmos
na literatura académica pertinente, examinamos os fundamentos teéricos que embasam
essa abordagem, bem como os beneficios tangiveis que os jogos ludicos oferecem para a
promocao da inclusao educacional.

Além disso, esta andlise propde uma reflexdo inicial sobre as possibilidades e
desafios envolvidos na implementacao efetiva de jogos ludicos na educagao inclusiva.
Consideramos ndo apenas os aspectos pedagogicos, mas também os fatores sociais,
culturais e institucionais que influenciam essa pratica, buscando identificar estratégias
eficazes para superar as barreiras e maximizar os impactos positivos.

A partir dessas reflexdes iniciais, cheguei a questdo norteadora: Como os jogos

lidicos podem ser efetivamente utilizados como ferramentas pedagégicas na promogao
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da educacao inclusiva, considerando os desafios e as oportunidades presentes no
contexto educacional atual?

O objetivo geral é assim definido: investigar o papel e a eficacia dos jogos ladicos
na promoc¢dao da educacgdo inclusiva, visando compreender como essas ferramentas
pedagdgicas podem contribuir para o desenvolvimento integral de todos os alunos em
ambientes educacionais diversificados.

Como objetivos especificos elencamos:

e Analisaraliteratura académica sobre os fundamentos te6ricos que embasam o uso
de jogos lddicos na educacao inclusiva.

e Identificar os beneficios associados a implementacao de jogos lddicos em
contextos inclusivos de ensino.

e Explorar as estratégias pedagdgicas eficazes para integrar jogos ludicos no
curriculo inclusivo, levando em consideracao as diferentes necessidades e
habilidades dos alunos.

Metodologicamente, o estudo adota uma abordagem qualitativa, priorizando a
pesquisa bibliografica para analisar a importancia dos jogos na educacao inclusiva. A
busca por dados ocorreu em diversas fontes, incluindo o Scielo e Google Académico.
Utilizando palavras-chave como “educacdo inclusiva”, “profissionais” e “Jogos lidicos”,
foram selecionados artigos em portugués, fornecendo uma base teérica para o estudo

A motivacao para a escolha deste tema reside na urgéncia de promover praticas
inclusivas eficazes no contexto educacional, visando garantir que todos os alunos tenham
acesso igualitario a uma educacdo de qualidade. Pois, acredita-se que os jogos ludicos
representam uma ferramenta pedagogica promissora para alcancar esse objetivo, pois
podem engajar os alunos de forma significativa, promover a interacdo social e facilitar o
aprendizado em ambientes diversificados.

Por fim, convido os leitores a explorarem este artigo, uma vez que isso pode
enriquecer sua compreensao sobre a relevancia dos jogos ludicos na promoc¢do da

educacdo inclusiva.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 CONTEXTUALIZACAO DOS JOGOS NA EDUCACAO INCLUSIVA

A contextualizacdo dos jogos na educacdo inclusiva evidencia a sua importancia

como ferramentas pedagégicas versateis e eficazes. Ao longo dos anos, os jogos tém sido
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reconhecidos como instrumentos capazes de promover a interacdo, o aprendizado e a
inclusdo de todos os alunos, independentemente de suas diferen¢as individuais.

Segundo Minetto (2010 p. 46) a luta pela inser¢ao e normalizacdo das pessoas com
necessidades especiais fortaleceu-se no século XX através do movimento denominado de
“Paradigma da Integracdo”, que defendia o direito do aluno com necessidades
educacionais especiais (ANEE) se matricular na escola regular. Devendo estes adaptar ao
ambiente escolar mediante esforgos préprios. Ou seja, o sistema de ensino e a escola nao
tinham responsabilidade nenhuma de adequar-se as necessidades dos alunos.

A inclusdo, por outro lado, consiste em garantir o direito de todos a uma educacao
de qualidade, e as instituicdes de ensino devem adaptar-se as necessidades dos seus alunos
por meio de mudancas estruturais, ajustes curriculares, professores bem formados,
equipas de ensino e equipas de apoio prontas para receber educagao, proporcionar a esses
alunos uma educacgdo de qualidade para que as escolas se tornem ambientes onde todos
possam aprender juntos, independentemente de suas diferencas.

Com a chegada da idade moderna o ser humano passou a ser mais valorizado.
“comecaram as investigacdes sobre as pessoas com NE, do ponto de vista da medicina
aumentaram os estudos sobre as deficiéncias estarem ligadas a hereditariedade, aspectos
organicos, biotipologia entre outros” (Ribeiro, 2003 p. 42)

Por volta do século XIX, as pessoas com deficiéncia passaram a ser consideradas
importantes representantes da sociedade. Neste momento, incentiva-se a criacao de
organizacoes que acolham e incluam pessoas com deficiéncia. Surgiram escolas especiais.
“Do final do século XIX até ao final da década de 1950, as instituicdes para pessoas com
deficiéncia continuaram a crescer em nimero e tamanho” (Stainback, 1999, p. 37).

Atualmente, todos os envolvidos no processo educativo, incluindo profissionais,
pais e pessoas com necessidades educativas especiais, referem-se ao novo paradigma
como “inclusao”, que € a inclusdo de todos os individuos na sociedade, incluindo os niveis
de escolaridade.

Segundo Minetto, (2010):

0 movimento de inclusdo comegou por volta de 1985 nos paises mais
desenvolvidos, tomou impulso na década de 1990 naqueles paises em
desenvolvimento e vai se desenvolver fortemente nos primeiros 10 anos
do século XXI envolvendo todos os paises. (Minetto, 2010, p. 47).
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O modelo da educagdo inclusiva é a expressdao da democratizagdo escolar e
aceitacdo das diferencas. Ndao como obstaculo, e sim como caracteristicas de todo ser
humano e intrinseco de cada um. Contudo, a aproximacdo entre a educacao geral e a
educacdo especial é historicamente complexa e requer investigacdo continua para
responder as expectativas desta alianga.

Hoje a educagdo deve ser de todos, sem discriminagdo, sem rétulos, e para haver a
inclusdo é preciso que todos os alunos tenham acesso e possam se desenvolver em uma
escola do ensino regular com uma educacao de qualidade.

Segundo Mitller (2003), o marco histérico da inclusao foi em junho de 1994, com
a Declaragdo da Salamanca Espanha, realizado pela UNESCO na Conferéncia Mundial Sobre
Necessidades Educativas Especiais: Acesso e Qualidade, assinado por 92 paises. Esse
documento fortalece que: Os programas de estudos devem ser adaptados as necessidades
da crian¢a e ndo o contrario. Portanto, as escolas devem oferecer opg¢des curriculares
adequadas a criangas com diferentes capacidades e interesses (Declara¢do de Salamanca,
1994, p. 33).

A Declaracgdo de Salamanca (1994) trouxe o fortalecimento da inclusao da pessoa
com necessidades educativas especiais na escola comum, reafirmando e garantindo nao
apenas o acesso, mas a permanéncia do aluno nos diversos niveis de ensino e respeitando
sua individualidade e identidade social, ressaltando que as diferen¢as sao normais e a
escola deverda considerar essas multiplas diferengas, promovendo as adaptagdes
necessarias, que atendam as necessidades de aprendizagem de cada educando no processo
educativo.

A inclusdo propde mudangas na sociedade, comegando pela educagao para torna-
la possibilitd-la e acolher todas as pessoas. Para isto o sistema deve adaptar-se as
necessidades educacionais especiais dos alunos por uma educacdo de qualidade,
oferecendo um atendimento que contemple suas necessidades e especificidades. De
acordo com Lima (2006, p. 24) “a inclusdo exige medidas mais afirmativas para adequar

as escolas a todos os alunos, inclusive os que apresentam necessidades especiais”.

2.2 BENEFICIO DOS JOGOS LUDICOS NA EDUCACAO INCLUSIVA

Os jogos ludicos oferecem muitos beneficios especificos para alunos com

necessidades especiais, contribuindo significativamente para seu desenvolvimento
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cognitivo, social, emocional e motor. Oliveira (2012, p. 77) nos coloca que “todas as
criangas tém direito a uma educacdo de qualidade, que atenda a suas necessidades
individuais em ambiente que estimulem o desenvolvimento cognitivo, emocional e social”.

Portanto, é por meio de jogos e brincadeiras que o aluno desenvolve as habilidades
necessarias para o aprendizado e a convivéncia com a sociedade em que estd inserido. Para
Coelho (2010, p. 8), o ato de brincar ndo é um privilégio dos tempos modernos. Esta
atividade sempre fez parte do dia a dia das criancas, abrindo-lhes novos caminhos e
ajudando a melhorar a sua formacao social e intelectual.

Nesta perspectiva, os jogos ludicos devem ser altamente motivadores e
envolventes, o que pode ajudar a aumentar o interesse e a participacao dos alunos com
necessidades especiais nas atividades escolares. A natureza lddica dos brinquedos
permite que os alunos experimentem o aprendizado de forma pratica e concreta,
facilitando a compreensao de conceitos complexos. Pois, Vygotsky (1991, p. 226-227),
considerar o brinquedo como uma atividade condutora que determina a evolugao da
crianga.

Além disso, os jogos fornecem oportunidades naturais para a pratica de
habilidades sociais, como comunica¢do, cooperagdo e trabalho em equipe, ajudando os
alunos a desenvolverem relacionamentos positivos com seus colegas. Para alunos com
dificuldades motoras, os jogos podem ser adaptados para incentivar o movimento e a
coordenacdo, proporcionando uma forma divertida de desenvolver habilidades fisicas.

Neste conceito, os jogos promovem a inclusdo em ambiente educacionais,
estimulando a participacao ativa de todos os alunos, independentemente de suas
habilidades ou limita¢cdes. Porque, ao brincar, as criangas ndo percebem as diferengas ou
limitagdes dos outros, todas agem com o mesmo entusiasmo e ajudam-se mutuamente.

Dentre todas as referéncias sobre portadores de necessidades especiais, a
Declaracdo de Salamanca (1994) contempla de forma vigorosa esse segmento da

sociedade quando preconiza que a escola deve ser:

Para todas as criancas, independentemente de condi¢des fisicas,
intelectuais, sociais, emocionais, de fala ou outras. As criancas, os jovens
e os adultos cujas necessidades decorrem de deficiéncias ou dificuldades
cognitivas sdo considerados como tendo necessidades educativas
especiais e devem ser incluidos em programas educativos concebidos
para todos os alunos, mesmo aqueles com circunstancias graves. Escola
inclusiva (uma escola que deve acomodar todas as criangas,
independentemente das condig¢des intelectuais, sociais, emocionais,
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linguisticas e outras, e deve promover uma educacdo de alta qualidade
para todos os alunos). (Declaracio de Salamanca, 1994)

Na perspectiva de uma escola inclusiva, é preciso lembrar que a homogeneidade
das praticas docentes é encarada com respeito a diversidade inerente ao ser humano,
sendo necessario, portanto, buscar atender as necessidades educacionais especiais de
todos os alunos, buscando a exceléncia em todos; sujeitos no processo educativo

aprendizagem significativa e desenvolvimento pessoal.

2.3 ADAPTACAO DE JOGOS PARA DIFERENTES NECESSIDADES

Quando se trata em incluir alunos com deficiéncia nas aulas de educacao fisica, é
um desafio que requer estratégias especificas. Adaptar jogos é uma 6tima maneira de
promover a inclusao e garantir que todos os alunos tenham a oportunidade de participar
e aprender, garantindo uma participacdo inclusiva e significativa para todos. As
adaptacoes sao importantes para inclusdo no jogo pelos seguintes motivos:

e Participacdo: Os jogos adaptados permitem que todos os alunos participem,
independentemente da sua capacidade ou deficiéncia.

e Aprendizagem: Os jogos adaptados podem ser usados para ensinar uma variedade
de conceitos, incluindo competéncias motoras, cognitivas e sociais.

e Interacdo social: os jogos adaptados podem ajudar os alunos a interagirem uns

com os outros de forma positiva (Souto, 2023).

Sendo assim, é importante investir em recursos e capacitacao para que educadores
e profissionais possam criar e implementar jogos adaptados de forma eficaz e
significativa, garantindo que todos os alunos tenham oportunidades iguais de
aprendizado, interacdo e diversao, porque, segundo Nhary (2009), todos tém a
capacidade de realizar coletivamente determinada tarefa dentro de suas limitagdes
fisicas, intelectuais e sociais.

No entanto, uma abordagem fundamental é reconhecer a importancia da
flexibilidade e da personalizacdo na criacdo de atividades inclusivas, estando aberto a
adaptacdo das regras do jogo para que os materiais e os ambientes ludicos se tornem
relevantes para satisfazer as necessidades especificas dos alunos. Por exemplo, ao adaptar
um jogo de queimada (imagem 1) para alunos com deficiéncia fisica, é possivel utilizar

bolas mais leves para garantir que todos possam participar ativamente. J4 no caso dos
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jogos de quebra-cabeca (imagem 2), destinados a alunos com deficiéncias cognitivas, é
viavel simplificar as pecas e oferecer pistas visuais adicionais para facilitar a

compreensao.

Imagem 1 - Jogo de queimada

Imagem 2 - Quebra cabeca
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Fonte: Disponivel em: Fonte: Disponivel em:
https://br.freepik.com/vetores- https://br.pinterest.com/ideas/. Acesso em:
premium/crianca-na-cadeira-de-rodas-joga- 12. Abril. 2024

bola-com-amigo_30515319.htm. Acesso em:
12. Abril. 2024

Em suma, a adaptacdo de jogos ludicos requer uma abordagem personalizada e
sensivel as necessidades individuais dos alunos, garantindo que todos tenham a
oportunidade de se envolver e se beneficiar da atividade de forma inclusiva. Para Aranha
(2004), priorizar o desenvolvimento dos sistemas educativos visando incluir todas as
criancgas, independentemente de suas especificidades individuais, adotar o principio da
educacdo inclusiva, adaptar as escolas para que elas sejam capazes de oferecer educagao
de qualidade para todas as criancgas.

Além dos exemplos citados acima, ha varias maneiras praticas de adaptar regras,
materiais e ambientes de jogo para atender as necessidades de alunos com deficiéncias

fisicas, sensoriais, cognitivas ou emocionais. Abaixo estdo alguns exemplos:
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2.2.1. Deficiéncias Fisicas:

Fonte: https://pt.dreamstime.com/as-crian%C3%A7as-deficientes-vector-
ilustra%C3%A7%C3%A30-da-menina-deficiente-e-cega-na-cadeira-de-rodas-ou-no-menino-
muleta-image110403563. Acesso em: 12. Abril. 2024.

e Regras: Em jogos que envolvem movimento fisico, como queimada ou futebol,
permitir o uso de equipamentos adaptados, como cadeiras de rodas ou bolas
mais leves. Além disso, pode-se modificar as regras para permitir que os alunos
participem de uma posicao sentada, se necessario.

e Materiais: Utilizar materiais tateis ou com texturas diferentes para alunos com
deficiéncias visuais ou auditivas.

e Ambiente: Garantir que o ambiente de jogo seja acessivel para alunos com
mobilidade reduzida, proporcionando rampas, corredores amplos e superficies

planas para facilitar a locomocao (Instituto Itard, 2023).

2.2.2 Deficiéncias Sensoriais:

Fonte: Disponivel em: https://www.dreamstime.com/sensory-activities-kids-disabilities-
preschool-children-special-needs-boy-cerebral-palsy-chair-play-mom-home-image208348138.
Acesso em: 12. Abril. 2024.
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Regras: Modificar as regras para incluir sinais visuais ou auditivos que ajudem
os alunos com deficiéncias sensoriais a entender as instrugdes do jogo. Por
exemplo, usar gestos ou sinais sonoros para indicar o inicio ou o fim de uma
rodada.

Materiais: Utilizar materiais que estimulem os sentidos restantes dos alunos.
Por exemplo, em jogos de memdria, usar aromas distintos em cada pe¢a para
ajudar os alunos com deficiéncias visuais a identifica-las.

Ambiente: Garantir que o ambiente de jogo seja adequado para alunos com
deficiéncias sensoriais, minimizando ruidos excessivos, usando cores

contrastantes e fornecendo iluminagdo adequada (Instituto Itard, 2023).

2.2.3 Deficiéncias Cognitivas:
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Fonte: Disponivel em: https://institutoneurosaber.com.br/como-diferenciar-deficiencia-

intelectual-de-atraso-cognitivo/. Acesso em: 12. Abril. 2024.

Regras: Simplificar as regras do jogo e fornecer instrugdes claras e diretas.
Materiais: Utilizar materiais concretos e visuais que facilitem a compreensao
dos alunos. Por exemplo, em jogos de contagem, usar fichas coloridas ou
marcadores numerados para representar 0s nimeros.

Ambiente: Criar um ambiente calmo e estruturado, com poucas distragdes, para
ajudar os alunos a se concentrarem e se engajarem na atividade de jogo

(Instituto Itard, 2023).
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2.2.4. Deficiéncias Emocionais:

. 3}

Fonte: Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/124341639700980293/. Acesso em: 12.
Abril. 2024.

e Regras: Estabelecer regras claras de comportamento e incentivar a cooperagao
e o respeito entre os participantes.

e Materiais: Utilizar materiais que estimulem a expressdao emocional e promovam
a compreensao das emog¢des dos outros. Por exemplo, em jogos de identificacdo
de emocdes, usar cartas com expressoes faciais diferentes.

e Ambiente: Criar um ambiente seguro e acolhedor, onde os alunos se sintam
confortaveis para compartilhar suas emocgdes e se envolverem na atividade de
jogo sem medo de julgamento (Instituto Itard, 2023).

Esses exemplos ilustram como é possivel adaptar jogos ludicos para atender as

necessidades individuais dos alunos, promovendo a inclusao e o engajamento de todos no

processo de aprendizagem.

3. IMPLEMENTACAO DE JOGOS LUDICOS NA SALA DE AULA INCLUSIVA

Ao incorporar jogos ludicos de forma eficaz no curriculo de uma sala de aula
inclusiva requer estratégias cuidadosamente planejadas para garantir a participacao de
todos os alunos e promover um ambiente de aprendizado acolhedor. Brito (2015)
acredita que para educar as criangas com deficiéncia é necessario promover a sua
integracdo na sociedade, e neste momento a escola é, sem duvida, o primeiro passo para
a sua integracdo na sociedade. E sendo assim, uma abordagem eficaz inclui a adaptacao
dos jogos para atender as necessidades individuais dos alunos, seja por meio de
modificagdo das regras, uso de materiais acessiveis ou suporte adicional, conforme

necessario.

125



Horizontes da Educacdo: Visdes e Perspectivas

Além disso, é fundamental criar uma cultura de inclusdo e colaboragdo, onde cada
aluno se sinta valorizado e encorajado a contribuir, independentemente de suas
habilidades ou desafios. E os profissionais da escola, tem papel fundamental nesta funcao,
pois segundo Brito (2015) afirma que os profissionais das escolas necessitam observar os
progressos que a crianga vai conquistando a partir do ponto de vista da prépria criancga.
A autora ainda descreve que: “é preciso analisar o processo desde seu ingresso na escola,
como a criang¢a se portava e o que passou a ser capaz de realizar” (Brito, 2015, p. 86).

Ao usar jogos na sala de aula inclusiva, é importante reconhecer que diferentes
areas de aprendizagem podem ser abordadas de maneira criativa e engajadora. Por
exemplo, jogos de matematica podem ajudar os alunos a praticarem habilidades
numéricas e de resolu¢do de problemas, enquanto jogos de linguagem podem promover
a alfabetizacao, a comunicag¢do verbal e a compreensdo textual. Da mesma forma, jogos
relacionados a ciéncia podem oferecer oportunidades para explorar conceitos cientificos
de forma pratica e interativa, enquanto jogos de habilidades sociais podem incentivar a
cooperacdo, a empatia e a resolucao de conflitos.

Freire (2002, p. 52) enfatiza o papel dos professores no processo de aprendizagem,
afirmando que “saber ensinar ndo é transferir conhecimentos, mas criar possibilidades
para a producdo ou construcdao do préprio conhecimento”. Portanto, fica claro que
meétodos interessantes auxiliam os professores no processo de construcao e geracao de
conhecimento dos alunos em diferentes areas do conhecimento.

Ao incorporar jogos ladicos ao curriculo, os educadores podem criar experiéncias
de aprendizagem mais dinamicas e significativas, que atendam as diversas necessidades
e estilos de aprendizagem dos alunos dentro da escola inclusiva.

Para Aranha (2004. p. 7), afirma que:

Uma escola inclusiva é aquela que garante a qualidade da educagao de
cada aluno, reconhece e respeita a diversidade e responde as
potencialidades e necessidades de cada aluno. Segundo a autora, a escola
s6 podera ser considerada inclusiva quando estiver organizada para
favorecer a cada aluno, independentemente de etnia, sexo, idade,
deficiéncia, condi¢do social ou qualquer outra situagao.

A educacdo inclusiva possui a proposta de integrar ao ambiente escolar a
valorizagdo e aceitacao das diferencas presente em cada individuo, tendo como desafio
colocar em pratica os preceitos da educacdo especial, que € o de transformar a escola em
um espaco igualitario, onde todos os alunos possam estar incluidos no processo de ensino
aprendizagem, seguindo o mesmo contexto escolar.
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CONCLUSAO

A andlise realizada evidencia a significativa contribui¢do dos jogos ludicos para a
promocdo da educagao inclusiva. Ao longo deste estudo, foi possivel compreender como
essas ferramentas pedagégicas podem ser eficazmente utilizadas para atender as
necessidades diversificadas dos alunos, promovendo a participa¢do, o engajamento e o
aprendizado de todos, independentemente de suas diferengas individuais.

Os jogos ludicos nao apenas proporcionam uma abordagem mais dindmica e
interativa ao processo de ensino-aprendizagem, mas também tém o potencial de criar
ambientes educacionais mais acolhedores e acessiveis. Ao estimular a colaboracdo, a
criatividade e a resolucdo de problemas, os jogos lidicos ndo apenas fortalecem as
habilidades cognitivas e socioemocionais dos alunos, mas também promovem uma
cultura inclusiva dentro das escolas e da sociedade toda.

No entanto, é importante reconhecer que a efetiva implementacdo dos jogos
lidicos na educacao inclusiva requer um compromisso continuo por parte dos
educadores, gestores e demais envolvidos no processo educacional. E necessario superar
desafios como a falta de recursos, a resisténcia a mudanca e a necessidade de adaptacao
dos jogos para atender as necessidades especificas dos alunos.

Portanto, para consolidar e expandir os beneficios dos jogos ludicos na promocgao
da educacao inclusiva, é fundamental investir em formacao profissional, desenvolvimento
de materiais adaptados e criacao de politicas educacionais que valorizem a diversidade e
a inclusdo. Somente assim poderemos construir um futuro em que cada aluno tenha a
oportunidade de alcancgar seu pleno potencial, contribuindo para uma sociedade mais
justa e equitativa.

Sendo assim, a pergunta norteadora foi respondida de maneira satisfatoria. Na
analise realizada, foram abordados os beneficios dos jogos lidicos na promogao da
educacdo inclusiva, destacando como essas ferramentas pedagogicas podem ser
efetivamente utilizadas para atender as necessidades diversificadas dos alunos.

Em sintese, € muito significativo falar deste tema, que precisa ser cada vez mais
integrado no sistema educacional, e encorajo futuros leitores a explorarem esta tematica

com mais profundamente no que se refere a educagao inclusiva.
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