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RESUMO

A Educacéo Profissional e Tecnologica (EPT) é uma modalidade educacional que
tem como finalidade preparar profissionais para auxiliar no desenvolvimento do
pais. Em virtude das necessidades e capacidades intelectuais, o ser humano tem
buscado, com o passar do tempo, desenvolver tecnologias que viabilizem
melhorias para seus processos diarios. Diante desse contexto as questdes de
pesquisa que norteiam a investigacdo foram: como é possivel a realizacdo de
praticas pedagogicas para atividades em espacos confinados através do uso de
ferramentas tecnoldgicas? Como um simulador de realidade virtual possibilita a
percepcao de riscos em um espaco confinado? Buscando respostas, a presente
pesquisa teve como objetivo geral desenvolver praticas pedagogicas utilizando
um simulador de realidade virtual para atividades em espacos confinados. Os
objetivos especificos foram: investigar, na literatura existente, conceitos sobre o
uso do espaco confinado na EPT em sala de aula; verificar a existéncia do uso
da realidade virtual e espacgos confinados no Instituto Federal de Sergipe,
Campus Aracaju; desenvolver atividades a partir de questionario com o0s
discentes e entrevista semiestruturada com a docente da disciplina Atmosfera
Explosiva e Espaco Confinado, do curso de Seguranca do Trabalho do IFS, para
0 uso do simulador de realidade virtual na pratica pedagogica de atividade em
espacos confinados; implementar um simulador de realidade virtual para
atividades de espacos confinados, com o uso do 6culos 3D. Por se tratar de uma
pesquisa de natureza aplicada com abordagem qualiquantitativa, utilizou-se da
aplicacdo da técnica de coleta de dados por meio do grupo focal com a
participacdo de uma professora e 13 alunos, permitindo a discusséo e a troca de
experiéncias em torno da tematica em questdo. Metodologicamente, a pesquisa
€ de natureza aplicada e de abordagem qualiquantitativa, e em relacdo aos
procedimentos € uma pesquisa bibliografica e uma pesquisa-acao, cujo publico-
alvo foram os discentes e a docente da disciplina Atmosfera Explosiva e Espaco
Confinado, do curso de Seguranca do Trabalho do IFS, campus Aracaju. Diante
das avaliacdes criou-se o produto educacional Confined Space, que possibilitou
simular a realidade virtual de um espaco confinado. Nas analises desenvolvidas
verificou-se que os discentes e docentes apresentaram opinibes em comum
quanto a aprovacdo do uso de realidade virtual como estratégia didatica
pedagogica e tecnolOgica para aplicacbes em espacos educacionais da EPT.
Desta forma, vale destacar a pertinéncia da utilizacdo de praticas pedagdgicas
alternativas proporcionando a interatividade e melhor compreensdo dos
conteudos de forma dindmica e criativa.

Palavras-chave: EPT. Espago Confinado. Praticas Pedagogicas. Simulador
educacional.



ABSTRACT

Technical and Technological Education (TTE) is an educational modality aimed at
preparing professionals to contribute to the country's development. Due to human
needs and intellectual capacities over time, there has been a continuous effort to
develop technologies that facilitate improvements in daily processes. Within this
context, the research questions guiding this investigation were: how can pedagogical
practices for activities in confined spaces be realized through the use of technological
tools? How does a virtual reality simulator enhance the perception of risks in a
confined space? To address these questions, the overarching objective of this
research was to develop pedagogical practices using a simulator, specifically a virtual
reality headset, for activities performed in confined spaces. The specific objectives
included: reviewing existing literature on the use of confined spaces in TTE
classrooms; assessing the current use of virtual reality and confined spaces at the
Federal Institute of Sergipe, Aracaju Campus; conducting activities based on
guestionnaires with students and semi-structured interviews with the instructor of the
Explosive Atmosphere and Confined Space discipline within the Occupational Safety
course at IFS, to explore the use of virtual reality simulators in educational practices
for confined space activities; and implementing a virtual reality simulator using 3D
goggles for confined space activities. This applied research employed a
qualiquantitative approach, utilizing focus group discussions involving one instructor
and thirteen students to facilitate exchange of experiences and discussion around the
topic. Methodologically, it combined bibliographic research with action research,
targeting students and instructors of the Explosive Atmosphere and Confined Space
discipline at IFS, Aracaju Campus. Based on evaluations, the educational product
"Confined Space" was developed, allowing simulation of a virtual reality confined
space. Analysis indicated consensus among students and instructors regarding the
efficacy of virtual reality as a pedagogical and technological strategy in educational
settings within TTE. Thus, the study underscores the relevance of employing
alternative pedagogical practices to enhance interactivity and improve content
comprehension dynamically and creatively.

Keywords: EPT. Confined Space. Pedagogical Practices. Educational Simulator.
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1 INTRODUCAO

Em virtude das necessidades e capacidades intelectuais, o ser humano tem
buscado, com o passar do tempo, desenvolver tecnologias que viabilizem melhorias
para seus processos diarios. O uso dos recursos tecnoldgicos tem crescido
constantemente e tem auxiliado bastante em varias praticas do dia a dia, assim como
em diversos procedimentos educacionais e laborais. Um exemplo desses recursos é
o oculos de realidade virtual tridimensional (3D), objeto da presente pesquisa, que €
um dispositivo bastante Gtil na aplicabilidade das praticas educacionais na Educacao
Profissional e Tecnoldgica (EPT).

A presente investigacdo surgiu a partir das vivéncias praticas da autora na
atuacdao profissional na area de tecnologia e engenharia em Seguranca do Trabalho.
Como técnica, tecndloga e engenheira de seguranca do trabalho, a autora ao longo
de quinze anos de experiéncia se deparou com situagbes que a inquietava, a
exemplo das praticas profissionais realizadas a qual expde diretamente os
colaboradores a riscos, como o treinamento pratico da Norma Regulamentadora 33
que trata sobre seguranca e salde no trabalho em espacos confinados.

Desses quinze anos atuando no universo da seguranca, dez deles estéo
também na sala de aula, e na busca pelo aprimoramento sentiu-se a necessidade de
uma formacdao continuada para atuacéo na docéncia e ingressou inicialmente na pos-
graduacédo em EPT, dando seguimento ao mestrado em educacao profissional a fim
de agregar ainda mais a sua formacao e proporcionar um estudo mais aprofundado
a respeito do uso de tecnologias nesta modalidade educacional.

A educacéo profissional e tecnologica — EPT, prevista na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo Nacional (LDB), € uma modalidade educacional que tem como
finalidade preparar profissionais para auxiliar no desenvolvimento do pais seja em
atendimento ao mundo do trabalho, como também, a formacgéo de cidaddos para
melhor convivio em sociedade. A LDB (Brasil, 1996) estabelece que a EPT deve ser
integrada ao ensino médio, sendo oferecidos cursos de forma concomitante ou
subsequentel. A presente investigacdo foi desenvolvida no curso Técnico em

Seguranca do Trabalho, oferecido pela EPT.

1 Cursos concomitantes sdo realizados no mesmo periodo, ensino médio e curso técnico; e cursos
subsequentes séo realizados em periodos consecutivos, apds a conclusdo do ensino médio, cursa-se
o0 técnico.
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Historicamente, a educacéo profissional surgiu desde os tempos mais remotos
em meados do final do século XVIII a partir da Revolucédo Industrial ocorrida na
Inglaterra, os saberes e técnicas profissionais eram transferidos pela observacéo,
pratica e repeticdo. A partir da Revolugéo houve a substituicdo da producdo manual
pelo uso dos maquinarios, em que foi possivel aumentar a produtividade com menor
custo, demandando médo de obra cada vez mais qualificada para atender as
necessidades da época. Consequentemente, houve a criagdo de cursos
profissionalizantes, o que denominou-se a Educacao Profissional e Tecnoldgica.

A EPT abrange cursos de diversos ramos desde os de qualificacdo
profissional, habilitacédo técnica, graduacao tecnolégica e de pds-graduacéo, além de
permitir o estudo de forma integrada com os diferentes niveis e modalidades da
educagdo nos ambitos de trabalho, ciéncia e tecnologia.

Na habilitacdo técnica, recorte em que o presente estudo foi desenvolvido, um
dos cursos ofertados é o de técnico em Seguranca do Trabalho. A sua matriz
curricular contempla disciplinas que abordam sobre espacos confinados. Espaco
confinado € um ambiente com limitacdes de entrada e saida, e que nédo foi projetado
para ser ocupado por pessoas, mas pode ser necessario para a execuc¢ao de certas
tarefas, como manutencéo, reparo, limpeza ou inspe¢éo. Esses espacgos geralmente
apresentam riscos a seguranca e a saude dos trabalhadores que precisam acessa-
los, devido a sua falta de ventilacdo adequada, presenca de substancias toxicas ou
inflamaveis, possibilidade de acumulo de gases ou vapores, falta de iluminagéo
adequada, entre outros perigos (Brasil, 2006).

A experiéncia de simular a presenca em um espaco confinado através da
realidade virtual pode possibilitar ao usuéario a vivenciar uma prética importante na
sua atuacao profissional. Tal pratica pode ser realizada com o uso de um 6culos de
realidade virtual tridimensional (3D), que permite o cérebro humano produzir um
efeito chamado estereoscopia, nele é possivel que o cérebro unifigue duas imagens
iguais em uma s6. Com ele sé&o utilizados efeitos visuais que simulam um ambiente
real no qual o usuario é capaz de ter a sensacéo de estar presente em tempo real
naquele espaco.

As tecnologias estdo presentes em todos os ambitos da sociedade. No
ambiente educacional a aplicacdo destas esta diretamente ligada ao novo modo de
educar, buscando aproximar a teoria a pratica, permitindo que os discentes

compreendam 0s conhecimentos mais proximos possiveis da sua vivéncia (Teixeira,
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2011). Semelhante a isso esta a utilizacdo dos recursos tecnologicos nos ambientes
laborais, os quais possibilitam simulagdes proximas a realidade (Mendes, 2001).

Diante desse contexto, questiona-se como € possivel a realizagdo de préticas
pedagdgicas para atividades em espacos confinados através do uso de dispositivos
tecnolégicos? Como um simulador de realidade virtual possibilita a percepcéao de
riscos em um espaco confinado?

Para responder aos questionamentos propostos, a investigagdo teve como
objetivo geral desenvolver praticas pedagogicas utilizando um simulador de realidade
virtual para atividades em espacos confinados. Como objetivos especificos
pretendeu-se: investigar na literatura existente conceitos sobre o uso do espaco
confinado na EPT em sala de aula; verificar a existéncia do uso da realidade virtual
e espacos confinados no Instituto Federal de Sergipe, Campus Aracaju; desenvolver
atividades a partir de questionario com os discentes e entrevista semiestruturada com
a docente da disciplina Atmosfera Explosiva e Espaco Confinado, do curso de
Seguranca do Trabalho do IFS, para o uso do simulador de realidade virtual na
pratica pedagdgica de atividade em espacos confinados; implementar um simulador
de realidade virtual para atividades de espacos confinados, com o uso do 6culos 3D.

Diante do didlogo com duas docentes do curso técnico em Seguranca do
Trabalho do IFS, notou-se a necessidade de realizacdo de uma pesquisa de campo,
com a aplicabilidade do produto através da préatica de espaco confinado para a
formacao dos alunos do curso. Neste momento foi identificado que algumas unidades
do Instituto Federal de Sergipe possuem este curso, porém em nenhuma delas se
realiza a pratica de espaco confinado pela auséncia de estrutura fisica para atender
tal demanda.

Desta forma, tomou-se como base para o estudo a unidade IFS — Campus
Aracaju, visto que no periodo 2023.2 existia uma turma composta por 24 discentes
que estavam cursando a unidade curricular “Atmosfera explosiva e espacgo confinado”
e proporcionou a aplicacdo do produto educacional. Por se tratar de uma pesquisa de
campo que envolve seres humanos, o projeto referente a esta investigacédo foi
submetido ao Comité de Etica em Pesquisa — CEP — do Instituto Federal de Sergipe,
sendo aprovado sob o nimero do parecer: 6.625.543.

Para aplicagdo do produto educacional foi estendido o convite para toda a
turma, participando efetivamente da pesquisa uma amostra de 13 discentes e dois

docentes, sendo aplicado nas datas 1° e 2 de fevereiro de 2024, com duracgéo de trés
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horas cada dia. A pratica de aplicacéo do produto foi realizada na sala de aula em que
os alunos tiveram aula regular da disciplina, no IFS- Campus Aracaju.

Por meio desta pesquisa e desenvolvimento do produto, simulador de
realidade virtual 3D, espera-se que o curso técnico em Seguranca do Trabalho
obtenha um ganho com relacdo as praticas que devem ser realizadas em espacos

confinados, as quais atualmente ndo estdo acontecendo.

2 ESTADO DA ARTE

Segundo Ferreira (2002), desde o final dos anos 1980, a técnica de pesquisa
conhecida como Estado da Arte tem sido uma prética frequente em trabalhos
académicos. Esta técnica envolve um mapeamento das producdes académicas que
abordam teméticas semelhantes dentro de um periodo de tempo especifico, com o
proposito de discutir como esses estudos foram realizados e em que contextos. Para
Ferreira (2002), o Estado da Arte proporciona ao pesquisador uma visdo abrangente
sobre o tema em questao, permitindo uma compreensdo mais completa das pesquisas
realizadas até o momento.

O estudo é de cunho bibliografico e de campo, e para o desenvolvimento da
presente investigacao foi realizado, inicialmente, um levantamento das pesquisas
publicadas no Brasil nas bases de dados Portal de periddico e banco de dissertacdes
e teses da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
e Google académico, a qual possuem uma colecdo de revistas e artigos cientificos
publicados.

As palavras-chaves utilizadas na busca foram realidade virtual, EPT e espaco
confinado, cujo marco temporal abrangeu os ultimos 10 anos. Como critério de
exclusdo, foram eliminados da revisdo sistematica os artigos que nao tinham o foco
na educacao e execucao dessas atividades.

Silva (2020), afirma que

As revisoes bibliogréaficas do tipo “Estado do Conhecimento, Estado
da Arte ou Meta-Investigacdo” sdo importantes instrumentos que
contribuem no acompanhamento histérico da producdo do
conhecimento, demarcando temas ainda pouco estudados e

favorecem o intercAmbio entre os diferentes campos do saber. (Silva,
2020, p. 9)
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As pesquisas possibilitam trazer subsidio para a investigacdo, tendo em vista

que abordam assuntos que dialogam com a tematica aqui discutida. Diante disso

foram encontradas as seguintes publicagdes:

Quadro 1. Publicacdes sobre espaco confinado, realidade virtual e EPT

Sabrina Bleicher

AUTORES ANO TiTULO
Antonio de Barros Serra; EPT virtual: espaco digital de
Cassandra Ribeiro de 2015 apoio a pesquisa e aplicacéo
Oliveira Silva; José Marques das TICs na educagao
Soares profissional e tecnoldgica.
Desenvolvimento e validagao
de uma ferramenta em
2019 realidade virtual para
Adalberto Adolfo Adam identificacéo de fobia
especifica.
Elda Goncalves Nemer;
Rodrigo Avella Ramirez; Um estudo de caso sobre o uso
Bruna  Duarte  Ferreira 2020 de gamificacdo e da realidade
Frohmut; Renata Oliveira virtual na educagéo profissional.
Campos Bergamo
Método para identificacdo dos
fatores que influenciam na
Jodo Cesar Soares 2012 seguranca do trabalho em
espacos confinados: uma
aplicacdo na construcdo de
embarcacoes.
Praticas com o uso das
tecnologias na  educacao
Jacinta Lucia Rizzi Marcom; 2020 profissional e  tecnoldgica

(EPT): um potencial inovador
para o0 desenvolvimento de
aulas presenciais.

Fonte: Dados levantados pela autora (2023).

Serra, Silva e Soares (2015) desenvolveram e implantaram um portal para a

publicacdo e consulta de informacbes acerca das tecnologias educacionais,
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destinado a contribuir com a formacdo, informacdo, instrumentalizacdo e
comunicacdo de professores, pesquisadores, gestores, alunos e interessados em
tecnologias da informag&o e comunicacgéo (TICs) aplicadas a EPT.

A pesquisa de Adam (2019) buscou desenvolver e validar uma ferramenta em
realidade virtual para identificacdo de fobia especifica situacional de lugar fechado,
de acordo com a NR 33, servindo de auxilio extremamente util para o psicélogo, uma
vez gque ndo necessita expor o trabalhador ao ambiente de confinamento para a
realizagéo dos testes.

Nemer et.al (2020) tiveram como finalidade descrever como a estratégia de
gamificacdo e a tecnologia de realidade virtual (RV) foram utilizadas na producao de
jogo destinado a estudantes de cursos Técnico de Saude e Seguranca do Trabalho,
bem como os resultados na promoc¢ao do engajamento e da conscientizagdo quanto
a importancia do respeito as regras de seguranca e do uso de equipamentos de
protecao individual e coletiva em atividades que oferecem risco a saude e/ou a vida
do trabalhador. Essa pesquisa consiste no planejamento, elaboracdo e
desenvolvimento do jogo denominado “Trabalho em espago confinado”, que foi
modelado conforme fotos e video do ambiente fisico na escola SENAI Luiz Pagliato
gue serviu como referéncia para este cenario.

Em situacdes como a descrita neste artigo, por exemplo, que possam
apresentar algum tipo de risco ao estudante, ao lancar méo da
tecnologia de realidade virtual, além de resguardar a salde do
estudante e garantir a sua seguranca, os educadores poderdo
promover o engajamento, leva-lo a automotivacdo uma vez que a
inovacao tende a ser um gatilho no despertar do interesse humano
(Nemer, et. al, 2020, p. 12).

Na pesquisa de Soares (2012), ele propés um método para identificacdo dos
fatores que afetam o desempenho dos trabalhadores em espacos confinados na
construcéo de embarcacdes e que contribuem para a deterioracao das condicdes de
trabalho, pondo em risco as condi¢cdes de saude e seguranca do trabalhador.

Marcom e Bleicher (2020) identificaram em sua pesquisa praticas
educacionais inovadoras, e posteriormente disponibilizaram aos docentes da
Educacéo Profissional e Tecnoldgica enfatizando o potencial criativo na producéo do
conhecimento nos cursos presenciais. Foram realizados levantamentos e ao fim
elencadas 22 praticas que utilizavam tecnologias e apresentavam cunho criativo e

inovador, nas quais agregam diretamente na formagé&o profissional.
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Os estudos supracitados serviram de embasamento para norte e
enriguecimento da pesquisa. Eles se situam na modalidade de pesquisa exploratério-
descritiva, que segundo Severino (2016), representa uma abordagem detalhada na
coleta de dados sobre um fenémeno especifico, incluindo a delimitacdo do campo de
estudo e o mapeamento das condi¢cdes que influenciam a manifestacdo desse

fendbmeno.

3 EDUCA(;AO E TECNOLOGIA: PRATICAS PEDAGOGICAS EM ESPACOS
CONFINADOS

Para respaldar teoricamente, esta secdo apresenta conceitos fundamentais

gue servem como ponto de partida para compreender a teméatica central desta
pesquisa.

A principio foi discorrido a respeito da histéria educacao profissional sob a ética

de pesquisadores de grande marco desse processo como Laville e Dionne (1999),

Frigotto (2007), Ciavatta (2014) dentre tantos que contribuiram para tal; também foi

adotada a narrativa sobre as praticas pedagdgicas e a realidade virtual na educacéo

profissional, tendo como respaldo autores como Saviani (2007), Charlot (2014),

Pimentel (1995) e Latta (1994); e no ultimo tdpico tedrico foi tratado a respeito do

estado de arte da pesquisa.

3.1 Educacéao Profissional e Tecnoldgica

A educacdo profissional € uma modalidade de ensino voltada para a
preparacdo dos individuos para o mundo do trabalho, capacitando-os de maneira
tedrica e pratica para o exercicio de determinadas ocupacdes profissionais.

Segundo Laville e Dionne (1999) as formacgdes profissionais eram feitas de
diversas formas, a exemplo dos conhecimentos espontaneos que eram adquiridos
por meio de experiéncias vivenciadas e observacdes, as quais ja eram validas para
a insercdo no mundo do trabalho.

Como argumenta Frigotto

0 projeto da classe burguesa brasileira n&o necessita da
universalizacdo da escola basica e reproduz, por diferentes
mecanismos, a escola dual e uma educacdo profissional e
tecnoldgica restrita (Qque adestra as maos e aguca os olhos) para
formar o “cidadao produtivo” submisso e adaptado as necessidades
do capital e do mercado. (Frigotto, 2007, p. 1131)
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Porém, diante do desenvolvimento da sociedade esses conhecimentos nao
foram suficientes para atender as necessidades do mercado, iniciando um processo
de mudanca na formagéo.

Cabe aqui destacar que na perspectiva da educacao tradicional, a formacao
profissional gera, para o mundo do trabalho, pessoas com capacidades técnicas,
porém sem uma visao mais geral das complexidades que exigem o ambiente laboral.
O mundo do trabalho estéa cada vez mais exigente, buscando inclusive profissionais

com formacdes politécnicas e qualificados, a fim de atender as demandas existentes.

[...] a concepcdo de Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT)
orienta os processos de formagcdo com base nas premissas da
integragcdo e da articulacdo entre ciéncia, tecnologia, cultura e
conhecimentos especificos e do desenvolvimento da capacidade de
investigacao cientifica como dimensdes essenciais & manutencao da
autonomia e dos saberes necessarios ao permanente exercicio da
laboralidade, que se traduzem nas acfes de ensino, pesquisa e
extenséo. (Brasil, 2010, p. 26)

Para Frigotto (2007), a educacao profissional deve ser entendida dentro de
um contexto mais amplo de formacé&o para a cidadania e o desenvolvimento integral
dos individuos. Ele argumenta que a educacao profissional ndo deve apenas
preparar os estudantes para o mundo do trabalho, mas também para a vida em
sociedade, promovendo o desenvolvimento de habilidades técnicas, mas também
criticas, reflexivas e éticas, sendo este um profissional politécnico com uma visao
holistica.

Ciavatta (2014, p. 189) pontua que a politecnia reflete “o sentido da unido
estudo e trabalho, do conhecimento e da pratica para uma outra sociedade, para a
superagao da divisdo social do trabalho”.

No Brasil, a educacao técnica surge pelo Decreto n.° 787, de 11 de setembro
de 1906, Nilo Pecanha — entdo Presidente do Estado do Rio de Janeiro — que deu
inicio ao ensino técnico, com a criacdo de quatro escolas profissionais, nas cidades
de Campos, Petrépolis, Niterdi e Paraiba do Sul. As trés primeiras destinavam-se ao

ensino de oficios e a Ultima a aprendizagem agricola.

Durante a Era Vargas (1930-1945), também conhecida como Estado Novo,
houve um governo autoritario que controlava fortemente a economia e a sociedade,
promovendo politicas de industrializacdo e criando empresas estatais. Isso resultou

numa clara divisdo entre trabalhos manuais e intelectuais. O governo, enfrentando
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conflitos com os trabalhadores, delegou aos sindicatos patronais (Sistema “S”) a
responsabilidade de treinar a mao-de-obra operaria, enfraquecendo as demandas
por educacdao igualitaria.

O Sistema “S” iniciou-se em 1942 com o SENAI — Servico Nacional de
Aprendizagem Industrial e em 1946 com o SENAC - Servico Nacional de
Aprendizagem Comercial, refletindo um periodo em que a educacao estava a servico
dos interesses estatais e das grandes organizagbes privadas que moldavam a
economia e a politica nacional.

A partir da década de 1950, houve um impulso significativo na criacdo de
escolas técnicas e institutos de educacéo tecnolégica vinculados ao governo federal.
Essas instituicbes, conhecidas como escolas técnicas federais e posteriormente
como institutos federais de educacéo, ciéncia e tecnologia, tém desempenhado um
papel fundamental na formacao técnica e tecnoldgica no pais.

Prevista na Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao Nacional (LDB 9394/96), a
EPT é uma modalidade educacional que tem como finalidade preparar profissionais
para auxiliar no desenvolvimento do pais seja em atendimento ao mundo do trabalho,
como também, a formacéo de cidadaos para melhor convivio em sociedade (Brasil,
1996). Nessa mesma década, o Brasil passou por reformas significativas no sistema
educacional, o foco foi na integracdo entre ensino médio regular e técnico, buscando
oferecer uma formac&o mais completa e alinhada as demandas do mundo do
trabalho.

Lancado em 2011, o PRONATEC - Programa Nacional de Acesso ao Ensino
Técnico e Emprego foi um programa do governo federal voltado para a expansao e
fortalecimento da educacéo profissional e tecnoldgica. Ele oferecia cursos gratuitos
em diversas areas, buscando aumentar a qualificacdo da méao de obra e promover a
incluséo social.

Com a globalizacdo, houve um movimento de internacionalizacdo na
educacgdo profissional e tecnoldgica. Instituicbes brasileiras passaram a firmar
parcerias com instituicbes estrangeiras, oferecendo intercambios, programas
conjuntos e certificagfes internacionais, ampliando as oportunidades para os
estudantes e profissionais da area.

Esses aspectos adicionais destacam a diversidade e a complexidade do
cenario da EPT no Brasil, evidenciando seu papel estratégico na formacéo de

profissionais qualificados e no desenvolvimento socioeconémico do pais.
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Diante desse contexto a execucdo de praticas pedagodgicas na formacao
profissional adequadas a realidade do individuo respeitando a suscetibilidade de
cada um, tem se tornado uma grande aliada no processo de aprendizagem dos
discentes.

Em numeros, é possivel notar um aumento significativo no quantitativo de
instituicBes e cursos voltados para a educacdo profissional e tecnolégica, resultante
da criagcdo do Plano de Expansdo da Rede Federal de Educacgao Profissional. O
objetivo foi ampliar a presenca destas instituicbes em todo o territério nacional (Brasil,
2018). Isso reflete a crescente demanda por profissionais qualificados em areas
técnicas e tecnolbgicas, impulsionada pelo desenvolvimento econ6mico e

tecnoldgico do pais.

3.1.1 Préticas Pedagogicas na Educacao Profissional

A prética pedagdgica é um elemento fundamental no processo de ensino e
aprendizagem, diversas situacdes requerem a necessidade desta dinamica para
melhor assimilacdo dos contetudos formativos a serem trabalhados.

A educacdo profissional e tecnolégica - EPT busca no seu ambito geral a
formacdo de pessoas e profissionais politécnicos com habilidades e competéncias
variadas diante das suas potencialidades. Eles geralmente tém uma formacéao
educacional que combina teoria e pratica, permitindo-lhes aplicar seus
conhecimentos em contextos do mundo real. Estes sdo valorizados por sua
capacidade de resolver problemas complexos, desenvolver solucdes inovadoras e
trabalhar eficientemente em equipes multidisciplinares.

Com as demandas crescentes de profissionais cada vez mais politécnicos e
as exigéncias do mercado, ado¢cbes como a aplicacao da realidade virtual vem sendo
bastante utilizada na area educacional e laboral, proporcionando aos discentes uma
vivéncia mais real e permitindo que eles realizem situa¢gdes de aprendizagem cada
vez mais proximas do que sera a sua pratica profissional. Nos ambientes laborais &
possivel notar a aplicacdo dessa tecnologia em varias areas, a exemplo da aplicacéao
ja realizada na area medicinal, onde o médico executa cirurgias robdticas em
pacientes que muitas vezes estdo em localiza¢des divergentes da sua.

Segundo Charlot (2014, p. 94) “no Brasil, hoje, as praticas pedagogicas sao

basicamente tradicionais; alias, a propria organizacdo da escola, com espaco e
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tempo segmentados e avaliacdo individual, imp&e, de fato, praticas tradicionais”. No
entanto ha a necessidade de atualizacdes na pratica do processo pedagogico, que
perpassam desde as capacitacbes profissionais a inser¢cdo de novas praticas,
fazendo o uso por exemplo de recursos tecnoldgicos que permitam a associagao da
teoria a prética.

A implantacéo de politicas educacionais formuladas de acordo com as novas
demandas criadas pelas mudancas no mundo do trabalho, precisam ser revistas e
aplicadas para também alcancar a insercao de forma positiva das pessoas ao mundo
do trabalho. Assim como, a insercao de praticas cada vez mais reais que possibilitem
a maxima aproximacéao da realidade a qual se busca estudar.

Saviani (2007, p. 107) afirma que, “...] tanto a teoria como a pratica séao
importantes no processo pedagogico, do mesmo modo que esse processo se da na
relacdo professor-aluno ndo sendo, pois, possivel excluir um dos polos da relacéo
em beneficio do outro”. Logo, nota-se a pertinéncia da associacéo entre a teoria e a
pratica para possibilitar maior absor¢do dos conteudos, além da expertise nas
solucdes praticas de situacdes problemas vivenciados.

As praticas na educacéo profissional e tecnoldgica geram por vezes desafios
gue ultrapassam a execucéo delas na sala de aula, limitacbes como a falta de recurso
e verba para investir nelas, quebra de paradigmas, auséncia de capacitacdo dos
profissionais envolvidos, assim como, a necessidade de atender a demanda do
mercado levando em consideracao as necessidades reais de cada regido e publico
a ser trabalhado, sédo desafios que tornam esse processo mais dificil.

Porém, diante de escolas profissionalizantes que acreditam e buscam
atualizac6es para melhorias dos processos, a implementacao e execucao das praticas
pedagogicas se transformam em possibilidades mais reais. Aplicacdo de novas
metodologias a exemplo de gamificacdo?: com o uso de elementos e mecanicas de
jogos em contextos nao relacionados a jogos, como educacéo, negocios e saude, para
engajar as pessoas, motiva-las e promover comportamentos desejados; a cultura
maker: um movimento que valoriza a criatividade, a colaboracdo e a habilidade de

criar coisas por conta propria, esta enraizada na ideia de que todos tém o potencial

2 A gamificagdo surge como uma possibilidade de conectar a escola ao universo dos jovens como foco
na aprendizagem, por meio de pratica como sistemas de ranqueamento e fornecimento de
recompensas. Mas, ao invés de focar nos efeitos tradicionais como notas, por exemplo, utilizam-se
estes elementos alinhados com a mecénica dos jogos para promover experiéncias que envolvem
emocionalmente e cognitivamente os alunos (Alves, Minho, 2014 p. 83).
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de serem criadores e solucionadores de problemas, ndo apenas consumidores
passivos; aprendizado por problemas: que a partir de uma situacdo problema o
individuo é capaz de desenvolver possiveis solu¢des adquirindo conhecimento; e
utilizacdo de dispositivos como O6culos de realidade virtual e impressées 3D,
favorecem positivamente a realizacéo de praticas na EPT.

A aprendizagem baseada em problemas, de acordo com a metodologia
Freiriana é uma abordagem educacional que coloca os alunos no centro do processo
de aprendizagem. Em vez de apenas receberem informacdes de um professor, os
alunos sao apresentados a problemas ou casos da vida real que exigem solucdes
complexas.

Associado a isso a aprendizagem significativa, uma teoria proposta por David
Ausubel (1968), enfoca a importancia de conectar novos conhecimentos a estrutura
cognitiva existente do aprendiz. Ela ocorre quando os alunos conseguem relacionar
novos conhecimentos aos que ja possuem, estabelecendo conexdes que dao sentido
ao aprendizado. Nesse contexto, o papel do professor é crucial, pois é responsavel
por criar um ambiente propicio a construcdo do conhecimento, incentivando a
participacdo ativa dos alunos e proporcionando experiéncias de aprendizagem
relevantes.

Segundo Vygotsky (1978), aprendizagem € um processo que ocorre
socialmente, através da interacdo entre os individuos e o ambiente ao seu redor. Um
conceito crucial nesse contexto € a zona de desenvolvimento proximal, que representa
a diferenca entre o nivel atual de desenvolvimento de um aluno e o potencial que ele
pode alcancar com a assisténcia de um mediador, como um professor. Nesse sentido,
o papel do professor é atuar como um facilitador, oferecendo suporte, desafios e
orientacbes que sejam adequados ao processo de aprendizagem do aluno. Essa
abordagem destaca a importancia do dialogo, da colaboracdo e da construcéo
compartilhada do conhecimento.

Esses principios da aprendizagem significativa tém implicagcdes importantes
para a pratica educacional, incentivando os educadores a adotarem abordagens que
promovam a compreensao profunda, a aplicacdo do conhecimento em contextos
diversos e a construcdo de significados pessoais pelos alunos.

Em meio aos desenvolvimentos da sociedade foram surgindo as tecnologias

que segundo Veraszto et al. (2009, p.8)
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O conhecimento histérico do desenvolvimento das técnicas e das
tecnologias produzidas pelo homem desde o comego dos tempos
contribui de maneira significativa para que possamos entender o
processo criador da humanidade e, essencialmente,
compreendermos melhor a tecnologia como uma fonte de
conhecimentos préprios, em continua transmutacdo e com novos
saberes sendo agregados a cada dia, de forma cada vez mais veloz
e dindmica.

As tecnologias, mesmo diante de algumas limitacbes ainda existentes,
favorecem e auxiliam positivamente varios processos do dia a dia, seja no ambiente
domeéstico, laboral ou educacional. Conforme Tori e Hounsell (2020, p.11) “A
tecnologia hoje permite o acesso a ambientes sintéticos, imersivos e de alta
definicdo, que conseguem nos transportar para realidades alternativas, a baixo
custo.”

Diante das descobertas e avanc¢os das tecnologias surgiu a realidade virtual,

gue ainda segundo Tori e Hounsell (2020, p.11)

S&o realidades diferentes, alternativas, criadas artificialmente, mas
sdo percebidas pelos nossos sistemas sensoérios da mesma forma
gue o mundo fisico a nossa volta: podem emocionar, dar prazer,
ensinar, divertir e responder as nossas agfes, sem que precisem
existir de forma tangivel (tocavel). At¢é mesmo a tangibilidade ja
comeca a fazer parte dos ambientes virtuais, tornando-os cada vez
menos distinguiveis da “realidade real”.

Portanto, nota-se que a EPT est4d constantemente em um processo de
atualizacdo de melhorias para atendimento das demandas educacionais, e a

realidade virtual tem auxiliado na evolugdo deste processo.

3.1.2 Realidade Virtual na Educacdo Profissional: Aplicabilidade nos Espacos

Confinados

A Realidade Virtual teve origem nos simuladores de voo da Forca Aérea dos
Estados Unidos, que foram construidos apés a 22 Guerra Mundial. Posteriormente, a
tecnologia comecou a ser utilizada na industria do entretenimento. Em 1962, Morton
Heilig patenteou o Sensorama, um dos primeiros dispositivos de Realidade Virtual
conhecidos, e a partir dai, muitos outros inovadores contribuiram para o
desenvolvimento e aprimoramento dessa tecnologia (Tori e Hounsell, 2020).

O Sensorama foi um dispositivo de realidade virtual desenvolvido na década de
1960 por Morton Heilig, um cineasta e inventor americano. Ele foi um dos primeiros

sistemas a combinar estimulos sensoriais como visdo, som, olfato e até mesmo
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sensacoOes tateis para criar uma experiéncia imersiva.

Consistia em uma cabine onde o usuario se sentava e colocava a cabeca em
um suporte, semelhante aos visores de realidade virtual modernos. Dentro da cabine,
havia uma tela de video estereoscoOpica que exibia imagens tridimensionais,
proporcionando uma sensacao de profundidade. Além disso, o dispositivo também
incluia alto-falantes para o som e um sistema de ventilacdo para simular diferentes

odores.

Figura 1. Maquina de Realidade Virtual, Sensorama, criada por Morton Heilig na
década de 50

Fonte: http://www.telepresence.org/sensoramal/images/sensorama-1.jpg

O objetivo de Heilig ao criar 0 Sensorama era proporcionar uma experiéncia
multissensorial completa, imergindo o usuario em um ambiente virtual de maneira
mais realista. Embora tenha sido um avanco significativo para a época, o Sensorama
nao se tornou amplamente comercializado, mas suas ideias e conceitos contribuiram
para o desenvolvimento posterior da realidade virtual e de outras tecnologias

imersivas.

Pimentel (1995) descreve Realidade Virtual (RV) como a aplicacdo de
tecnologia avancada para persuadir o usuario de que esta imerso em outra realidade,

proporcionando total envolvimento. Por sua vez, Latta (1994) define a Realidade
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Virtual como uma sofisticada interface homem-maquina que replica um ambiente
realista, possibilitando a interacdo dos participantes com ele. Essa interface é
considerada a mais avancada atualmente disponivel, pois visa proporcionar ao
usuario sensacdes que o informam sobre o mundo virtual como se este fosse real.

A realidade virtual (RV) é uma tecnologia que cria um ambiente simulado e
imersivo que pode ser semelhante ou completamente diferente do mundo real. Ela &
desenvolvida utilizando software e hardware especializados que permitem aos
usuarios interagir com esse ambiente de forma sensorial, visual e auditiva.

No contexto educacional, tem se tornado necessaria a integracao da tecnologia
na educacdo, se antes era algo opcional hoje é um método indispensavel. O
trabalhador ou profissional que planeja se inserir ou obter destaque no atual mundo
do trabalho deve buscar adquirir as caracteristicas necessérias para tal.

No contexto de sala de aula, as TIC’s tendem a promover novas
maneiras de professores e estudantes dialogarem e compartilharem
conhecimentos (tanto formal, quanto ndo formal), oportunizando o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais dinamicas e
atualizadas, e assim a escola vai se configurando e se (re)adaptando,
de modo a preparar o estudante para além do ambiente escolar.
(Santos, 2019, p. 179)

A exemplo do artigo elaborado pelos autores Serra, Silva e Soares (2015),
publicado na Revista Brasileira da Educagéo Profissional e Tecnolodgica, o qual os
autores apresentam um estagio de desenvolvimento de um portal intitulado EPT
Virtual, destinado a contribuir com a formacé&o, informacao, instrumentalizacdo e
comunicacdo de professores, pesquisadores, gestores, alunos e interessados em
tecnologias da informagéo e comunicagéo aplicadas a EPT. O portal consiste em “uma
ferramenta de incentivo a producdo, ao compartiihamento, ao reuso e a
interoperabilidade de recursos educacionais para diferentes plataformas” (2015,
p.126).

Diante de todo o contexto a tendéncia € que ocorra a busca por capacitacdes
elou qualificagcdes profissionais para uma melhor performance, a exemplo da area
educacional em que é esperado que haja a formacdo continuada, cujo objetivo é o
educador se aperfeicoar para melhor mediar as informacdes diante das circunstancias
educacionais ja existentes e as que Vvirdo a existir.

O desenvolvimento da tecnologia atinge de tal modo as formas de vida
da sociedade que a escola ndao pode ficar a margem. Nao se trata
simplesmente da criacdo de tecnologia para a educacéo, da recepgao
critica ou da incorporacdo das informacdes dos meios na escola.
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Trata-se de entender que se criaram novas formas de comunicacao,
novos estilos de trabalho, novas maneiras de ter acesso e de produzir
conhecimento. (Litwin, 2001. p. 131)

A RV busca criar um senso de presenca e imersdo, onde 0s USUArios se sentem
parte do ambiente virtual. Isso € alcancado através de dispositivos como Oculos de
RV (headsets) que cobrem os olhos e também os ouvidos, blogueando a visdo do
mundo real e substituindo-a por imagens e sons gerados digitalmente.

Figura 2. Oculos de RV

Fonte: https:// www.atitudemix.com.br/

O uso de recursos tecnolégicos € indicado na formacao profissional, pois além
de facilitar o aprendizado, geralmente aumenta o interesse dos alunos por meio das
interacOes possiveis e por estimular a autonomia, tornando-o mais responsavel e
agente ativo na constru¢do do seu conhecimento.

Os ambientes de RV geralmente sdo interativos, permitindo que os usuarios
manipulem objetos virtuais, explorem cenéarios e até mesmo interajam com outros
usuarios em tempo real, dependendo do sistema de RV utilizado. A RV tem uma ampla
gama de aplicacdes, desde entretenimento e jogos até treinamento profissional,
simulacdo meédica, design arquitetdnico, turismo virtual, terapia, educacao e muito
mais. Ela estd sendo cada vez mais utilizada em diversos setores para criar
experiéncias imersivas e impactantes. Os dispositivos de RV incluem headsets como
Oculus Rift, HTC Vive, PlayStation VR, entre outros. Eles geralmente possuem
sensores de movimento, cameras integradas e sistemas de rastreamento para
acompanhar os movimentos dos usuarios e proporcionar uma experiéncia mais
realista.

Apesar dos avangos tecnolégicos, a RV ainda enfrenta desafios como o custo
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dos equipamentos, a necessidade de hardware poderoso para renderizar graficos
complexos em tempo real, e questdes relacionadas a saude, como o0 enjoo de
movimento que alguns usuarios podem experimentar.

Um exemplo disto € o uso de recursos como tablets, 6culos de realidade virtual,
realidade aumentada, que aproximam as situacdes problemas e de aprendizagens
tornando-as cada vez mais proximas da realidade a qual os profissionais irdo lidar no
seu dia a dia.

As tecnologias de informacdo e comunicagdo proporcionam acesso a uma
ampla gama de recursos educacionais, como videos, simulacfes interativas,
aplicativos de aprendizado de idiomas e materiais de estudo. Isso enriquece o
processo de ensino e aprendizagem, permitindo que os alunos tenham acesso a

materiais de alta qualidade de qualquer lugar.

[...] as TIC’s podem transformar as praticas pedagogicas, uma vez
gue, as novas tecnologias tendem a cooperar para o desenvolvimento
cognitivo, através do uso da linguagem, dos sons e das imagens, e
promovem ainda, o desenvolvimento social, no momento em que,
provoca a interacdo. (Santos, 2019, p. 184)

Desta forma, o uso das tecnologias no ambito escolar permite maior
disponibilidade de informacéo e recursos para o aluno, tornando o processo educativo
mais dinamico, eficiente e inovador.

Diante do que ja foi abordado anteriormente, nota-se a possibilidade da
aplicacao da realidade virtual para os discentes e profissionais da area de Seguranca
do Trabalho, especificamente quando se trata da atividade em espaco confinado, a
qual foi trabalhada e desenvolvida na presente pesquisa.

De acordo com a Norma Regulamentadora - NR 33 (Brasil, 2006, p.1)

33.2.2 Considera-se espago confinado qualquer area ou ambiente que
atenda simultaneamente aos seguintes requisitos: a) nao ser projetado
para ocupac¢do humana continua; b) possuir meios limitados de
entrada e saida; e ¢) em que exista ou possa existir atmosfera
perigosa.

Séo exemplos de espacos confinados: galerias, tanques, silos, digestores,
tubulacdes, e necessitam de avaliagBes especificas para realizagdo de qualquer tipo
de atividade exercida neles, em decorréncia dos riscos associados.

O trabalho em espaco confinado expde o colaborador a diversos riscos

inerentes a este tipo de atividade. Em diversas circunstancias a realizagdo imediata
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da pratica sem nenhum tipo de avaliacdo prévia do operador, leva a situacdes que
geram desconforto e por vezes necessitam do auxilio e atendimento imediato, o que
prejudica a execucao adequada da atividade.

Acerca da seguranca e saude nos trabalhos em espacos confinados, a gestédo
de seguranca e saude deve ser bastante rigorosa, atendendo as legislacbes
especificas da area, realizando as medidas técnicas de prevencdo, medidas
administrativas, medidas pessoais e capacitagcdo para trabalho em espacos
confinados.

A aplicacdo de tecnologias vem sendo utilizada em varios aspectos, a exemplo
de um projeto do curso de Ciéncia da Computacdo da Universidade Tecnolbgica
Federal do Parana, que realizou um estudo sobre desenvolvimento de um software de
realidade virtual (RV) para identificagcdo de fobia, tomando como base pessoas que
executam trabalhos em espacos confinados, a fim de gerar uma aptiddo ou ndo diante
do diagndstico da possivel claustrofobia (Adam, 2019). Segundo o autor, “foi possivel
constatar que os cenarios inseridos no prototipo desencadearam sentimentos de
ansiedade, inseguranca e medo nos individuos expostos aos ambientes confinados
em RV” (Adam, 2019, p. 62). Portanto, o protétipo foi considerado eficiente, visto que
auxiliou em diagnosticos de fobias especificas de ambientes confinados.

Sendo assim, o uso do simulador de espaco confinado vém como proposta
para agregar positivamente ao processo, permitindo que o usudrio tenha maior
interatividade com o contelido e tenha a sensacédo de estar proximo da realidade,
identificando os riscos associados, assim como, realizando uma autoanalise sobre
seus comportamentos quando exposto a atividade que possa vim a gerar risco a sua

saude ou integridade, se néo trabalhada corretamente.

4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta secdo foram abordados os procedimentos estratégicos que delinearam
a pesquisa. De acordo com Gerhardt e Silveira (2009, p.8), os quais defendem que
a metodologia corresponde “ao estudo da organizagcdo, dos caminhos a serem

percorridos, para se realizar uma pesquisa ou um estudo, ou para se fazer ciéncia”.

4.1 Caracterizagdo da pesquisa
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A referida investigacdo insere-se na linha de pesquisa 1 do ProfEPT que
aborda praticas educativas em educacéo profissional e tecnologica, que se relaciona
com o macroprojeto 3, o qual se refere as praticas educativas no curriculo integrado,
sendo atendido diante da proposta de cumprimento do Projeto Pedagdgico do Curso
(PPC) do curso Técnico em Seguranca do Trabalho na realizacdo de uma pratica
pedagogica obrigatéria sobre espaco confinado, buscando alinhar o enredo da
pesquisa com seus objetivos, construindo um percurso logico e satisfatério a todos
0s envolvidos.

Quadro 2: Caracterizacdo da pesquisa

METODO DE INVESTIGACAO PESQUISA-ACAO
MODALIDADE ESTUDO DE CASO
NATUREZA APLICADA
ABORDAGEM DOS DADOS QUALIQUANTITATIVA
OBJETIVO EXPLORATORIA

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

A pesquisa é de natureza aplicada e de abordagem qualiquantitativa. Segundo
Gil (2008, p. 27), a pesquisa aplicada € aquela que "[...] tem como caracteristica
fundamental o interesse na aplicacdo, utilizacdo e consequéncias praticas dos
conhecimentos"”.

Considerando a complementaridade das pesquisas qualitativas e quantitativas,
afirmamos que o método de abordagem de dados adotado para este estudo foi
qualiguantitativo. Gatti (2006, p. 28) explica que a polarizacdo de ambas abordagens

muitas vezes nado leva em conta suas respectivas limitacdes, sendo necessario

[...] considerar que os conceitos de quantidade e qualidade n&o sdo
totalmente dissociados, na medida em que, de um lado, a quantidade
€ uma interpretacdo, uma traducédo, um significado que é atribuido a
grandeza com que um fendmeno se manifesta (portanto € uma
gualificacdo dessa grandeza), e de outro, ela precisa ser interpretada
gualitativamente, pois, em si, seu significado é restrito. Por outro lado,
nas abordagens qualitativas, é preciso que o evento, o fato, se
manifeste em uma grandeza suficiente para sua detec¢céo — ou seja,
h& uma quantidade associada ai.

Se classifica como qualiquantitativa porque ela permite uma compreensao em

profundidade dos contextos, motivacdes e significados por tras das acbes e
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experiéncias dos participantes. Isso € alcancado por meio de métodos como

entrevistas, grupo focal e analise de conteudo. Além dos interesses da pesquisa

unirem com o objetivo em se desenvolver um produto relacionado com 0 ensino-

aprendizagem, encontrando assim respaldo em Richardson (2009):

Ha varios tipos de estudos que apresentam abordagem de controle
gualitativo, e entre eles podemos citar a pesquisa para elaboracédo de
material didatico [...] Como o proprio nome indica, ela tem como
objetivo expressamente claro produzir livro-texto, material
audiovisual, equipamento especifico, material de treinamento, enfim,
qualquer produto essencial ao desenvolvimento do ensino-
aprendizagem. (Richardson, 2009, p. 83)

Quanto aos objetivos € exploratoria, visto que busca explorar um novo espaco

de conhecimento.

Pesquisas exploratdrias sdo desenvolvidas com o objetivo de
proporcionar visdo geral, de tipo aproximativo, acerca de
determinado fato. Este tipo de pesquisa € realizada especialmente
guando o tema escolhido é pouco explorado e torna-se dificil sobre
ele formular hip6teses precisas e operacionalizaveis. (Gil, 2008, p.
27)

Em relacdo aos procedimentos € uma pesquisa bibliogréfica, visto que foram

buscados referenciais tedricos em livros e artigos cientificos que tratam dos assuntos

EPT, realidade virtual e espaco confinado. A base de dados utilizada para a pesquisa

foi o portal de periédicos da CAPES.

E também uma pesquisa-ac¢io, a qual € compreendida como uma

[...] pesquisa social com base empirica que é concebida em estreita
associagdo com uma acdo ou com a resolugdo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e o0s participantes
representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos de
modo cooperativo ou participativo. (Thiollent, 2008, p. 14)

A pesquisa-acao foi desenvolvida através de um estudo realizado no Instituto

Federal de Sergipe — IFS, campus Aracaju, com os docentes e discentes do curso

técnico em Seguranca do Trabalho, na disciplina Atmosfera Explosiva e Espaco

Confinado. Os alunos tiveram a oportunidade de experimentar a pratica pedagogica

fazendo o uso da tecnologia de realidade virtual, aproximando-os da vivéncia real de

um espacgo confinado.

De acordo com Netto (2011, p. 25), na concepcdo marxiana, o papel do

pesquisador ndo deve ser passivo, mas essencialmente ativo. Ou seja,

[...] precisamente para apreender ndo a aparéncia ou a forma dada
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do objeto, mas a sua esséncia, a sua estrutura e a sua dindmica (mais
exatamente: para apreendé-lo como um processo), o sujeito deve ser
capaz de mobilizar um maximo de conhecimentos, critica-los, revisa-
los e deve ser dotado de criatividade e imaginag&o. O papel do sujeito
€ fundamental no processo de pesquisa.

Fez-se necessario para a pesquisa um estudo de caso, sendo este de acordo

com Prodanov e Freitas (2013, p.60):

O estudo de caso consiste em coletar e analisar informagfes sobre
determinado individuo, uma familia, um grupo ou uma comunidade, a
fim de estudar aspectos variados de sua vida, de acordo com o
assunto da pesquisa. E um tipo de pesquisa qualitativa e/ou
guantitativa, entendido como uma categoria de investigagdo que tem
como objeto o estudo de uma unidade de forma aprofundada, podendo
tratar-se de um sujeito, de um grupo de pessoas, de uma comunidade
etc. S80 necessarios alguns requisitos basicos para sua realizagéo,
entre os quais, severidade, objetivacdo, originalidade e coeréncia.

O estudo de caso foi feito inicialmente com uma coleta de dados a fim de buscar

a real necessidade e demanda deste estudo, com a proposta de melhoria no processo

de aprendizagem profissional. Foi escolhida para tal pesquisa a turma do curso técnico

em seguranca do trabalho que estava cursando no momento da investigacdo a

disciplina de Atmosfera explosiva e espacos confinados, a qual participou desde o

processo de inicial

posteriores.

da pesquisa até a aplicacdo do produto e suas avaliacdes

Figura 3. Fluxograma que representa as etapas metodoldgicas da pesquisa

Buscae
identificagdo da

problematica no
curso Técnico
em Seguranca
do Trabalho .

02 04

Alinhamento das
estratégias e
metodologias para
investigacdo e
possiveis solugdes

Analise dos
resultados
obtidos e
apresentacao de
todo estudo.

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

A criagcdo da Rede Federal de Educacéo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica,

pela Lei 11.892, de 29 de dezembro de 2008, estabelece, no inciso Il do artigo 7°, a

pesquisa como atividade fim de suas instituicdes, definindo o seguinte objetivo: “lll —

realizar pesquisas aplicadas, estimulando o desenvolvimento de solu¢cbes técnicas e
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tecnoldgicas, estendendo seus beneficios a comunidade.” Entendendo entdo que uma
das finalidades e caracteristicas dos Institutos Federais (IFs) é fomentar e promover
a pesquisa aplicada, a inovacdo e o avanco cientifico e tecnolégico, incentivando a
criacdo de solugbes técnicas e tecnoldgicas que beneficiem a comunidade, foi que
buscou-se identificar uma possivel demanda existente no curso Técnico em
Seguranca do Trabalho, a fim de buscar a melhor solu¢cdo materializando um produto
educacional .

Na sequéncia se fez necessério tracar as estratégias e metodologias
pertinentes para a investigacdo, alinhando as ferramentas de coletas de dados da
pesquisa, analisando detalhadamente as reais demandas em busca da solu¢cdo mais
vidvel tecnicamente e economicamente.

Apés a realizacdo da pesquisa de campo, foi desenvolvido e aplicado o produto
educacional como proposta de melhoria/solucdo da demanda existente, com o
objetivo da insercdo dos recursos tecnoldgicos nas praticas profissionais e em
atendimento ao projeto pedagdgico do curso.

Nas consideracOes desta pesquisa foram realizados levantamento, analisando
0s resultados obtidos na investigacdo e realizando a entrega de um dispositivo
tecnoldgico que além de cumprir os parametros legislativos, beneficia a comunidade

escolar, conforme apresentado na sequéncia da dissertacao.
4.2 Sujeitos da pesquisa

O presente estudo foi desenvolvido no Campus Aracaju do Instituto Federal de
Sergipe. A unidade est4 instalada no bairro Getulio Vargas, na cidade de Aracaju e
oferece cursos técnicos, cursos de nivel superior e de pds-graduacgao.

A unidade de pesquisa foi estabelecida a partir do didlogo com duas docentes
do curso técnico de Seguranca do Trabalho, as quais retrataram a demanda e a
viabilidade da execug&o no campus Aracaju. Analisando essa possibilidade com a
aplicacdo do estudo com a turma técnica subsequente noturna com

aproximadamente 24 alunos, dos quais 13 participaram da pesquisa.
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Quadro 3. Curso analisado para cumprimento da pratica pedagogica

Formade Carga
Curso Regulamentacéao o Turno Duracéao
oferta horaria
Curso .
Técnico de Resolugao n°
Nivel Medio | 23/2016/CS/IFS 1380 2 anos
em _ o Subsequente Noturno ]
Seguranca | Eixo tecnolégico: horas (4 periodos)
do Seguranca.
Trabalho

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora de acordo com o PPC do IFS Campus Aracaju
(2023)

A seguranca do trabalho € uma area que se concentra na prevencao de
acidentes, doencas e incidentes relacionados ao trabalho. Segundo Mattos (2011) o

papel exercido pela seguranca do trabalho é:

“[...] cabe a seguranca do trabalho, junto com outros conhecimentos
afins (medicina do trabalho, ergonomia, salude ocupacional,
seguranc¢a patrimonial), identificar os fatores de risco que levam a
ocorréncia de acidentes e doengas ocupacionais, avaliar seus efeitos
na saude do trabalhador e propor medidas de intervencao técnica a
serem implementadas nos ambientes de trabalho.” (Mattos, 2011,

p.6)

Portanto o curso técnico de seguranca do trabalho ird proporcionar ao
estudante a expertise na identificacéo e controle dos riscos ocupacionais nas praticas
laborais, buscando a minimizacdo e/ou eliminacdo dos riscos existentes a fim de
gerar um ambiente salubre para o profissional.

A escolha do curso se deu diante da viabilidade técnica visto que ele apresenta
em sua matriz curricular uma disciplina especifica sobre o assunto em questéo,
correlacionando o conteudo tedrico com o pratico, e no periodo de investigacao
possuia uma turma do 3° periodo do turno da noite neste componente curricular.

Portanto, foi crucial para a pesquisadora examinar dados regimentais do curso
e investigar a relacdo entre disciplina e ementa, visando promover a seguranga em

ambientes confinados.
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treinamento;
elaboracéo PET.
Protecéo respiratoria
espacos confinados.
Introducdo a ventilagcao industrial -
tipos de ventilacdo industrial,
ventilacdo natural.

Componentes do sistema de
ventilacdo: captores, ventiladores,
dutos e exaustores.

sinalizagéo e

para

CARGA PERIODO
CURSO DISCIPLINA EMENTA i DE
HORARIA OFERTA
Fundamentos fisico quimicos -
exploséo, detonacédo e
deflagracgéo.
Parametros técnicos de
seguranca- ponto de fulgor,
temperatura de ignicao, limites de
inflamabilidade; Conceitos —
mistura explosiva, areas
classificadas, atmosfera de risco,
atmosfera explosiva;
Curso Reconhecimento de area
Tecnico classificadas: Medidas de
de Nivel | Atmosfera revencdo contra  explosdes;
Médio em | Explosivae | P ¢ : P .| 45horas | 3° periodo
Espaco confinado — Estudo da p
Seguranca | Espaco NR-
do Confinado 33; Medidas de Prevencio;
Trabalho

Fonte: Elaborado pela prépria pesquisadora de acordo com o PPC do IFS Campus Aracaju

(2023)

A disciplina de Atmosfera Explosiva e Espago Confinado foi escolhida diante

do déficit encontrado no cumprimento do seu desenvolvimento, em decorréncia da

auséncia da pratica pedagogica prevista a ser realizada, a qual por ndo haver um

espaco e/ou dispositivo que pudesse atender ao estabelecido, ndo era executada

conforme preestabelece o PPC do curso.

4.3 Fases, etapas e instrumentos da pesquisa

A presente pesquisa foi desenvolvida em seis fases, representadas no

fluxograma a seguir e posteriormente descritas.
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Figura 4. Fases da pesquisa
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documentos,
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Resultados e
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Aplicagao dos
instrumentos
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Defesa da

dissertagao

Fonte: Elaborado pela prépria pesquisadora (2024)

A primeira fase consistiu na elaboracao do projeto de pesquisa, em que foram
buscadas inicialmente, na reviséo da literatura, materiais existentes acerca do objeto
de estudo. Ao analisar o cenario do contexto foram tracados os objetivos geral e
especificos, as questdes de pesquisa, justificativa, estado da arte e a metodologia.
Ainda nesta fase foram elaborados os instrumentos de pesquisa, roteiro de entrevista
semiestruturada (Apéndice 1) aplicado com os docentes, questionario aplicado as
dicentes (Apéndice 2) e técnica de grupo focal, apés a aplicacdo do produto
(Apéndice 3).

Na fase dois do projeto foram elaborados os documentos necessarios para fins
de regulamentacéo legal, sendo eles: o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), Termo de Compromisso e Confidencialidade, Termo de Autorizacdo de Uso
de Imagem e Depoimento, e a Carta de anuéncia encaminhada para realizacdo da
pesquisa junto a Direcdo Geral do IFS Campus Aracaju, tendo em vista ser esta a
instituicdo designada como o locus da pesquisa. Esses documentos foram
encaminhados ao comité de ética em pesquisa do instituto federal de educacéo

ciéncia e tecnologia de Sergipe para ciéncia e autorizacdo da execugdo da pesquisa.
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Na sequéncia, apos analise, o comité aprovou a operacionalizacdo da pesquisa
através do parecer n° 6.625.543.

Levando em consideragéo os objetivos que foram tragados nesta pesquisa, na
fase 3 ocorreu a aplicagcdo dos instrumentos que auxiliaram na investigacdo, sendo
realizada uma entrevista semiestruturada com a professora da disciplina Atmosfera
explosivas e espacos confinados do curso técnico de Seguranca do Trabalho do IFS,
aqui identificada como P1, na qual foi aplicado o produto educacional, com o objetivo
de compreender melhor o desenvolvimento da unidade curricular e como acontecia a
pratica associada a ela.

A entrevista semiestruturada

[...] oferece maior amplitude na coleta dos dados, bem como uma
maior organizacao [...]. Por essa via, a flexibilidade possibilita um
contato mais intimo entre o entrevistador e 0 entrevistado,
favorecendo assim a exploracdo em profundidade de seus saberes
[...]- (Laville; Dionne, 1999, p. 188 -189)

Diante das informacdes obtidas, aplicou-se um questionario que € definido “[...]
como a técnica de investigacdo composta por um conjunto de questdes que sao
submetidas a pessoas com o propdsito de obter informacgdes sobre conhecimentos,
crengas, sentimentos, valores, interesses, expectativa [...]” (Gil, 2008, p. 121). Este,
foi elaborado através de um formulario no Google Forms contendo questfes objetivas
e subjetivas para possibilitar uma melhor interpretacdo dos resultados, com os alunos
desta referida disciplina, a fim de associar a real necessidade e importancia do
desenvolvimento de uma prética pedagogica com o uso de um simulador, através de
um Oculos de realidade virtual para simular atividades em espacos confinados.

A aplicacdo do questionario buscou conhecer o interesse deles sobre a
relevancia da pratica pedagdgica de espaco confinado, permitindo maior proximidade
com a realidade prética efetiva, a identificacdo de riscos associados a este tipo de
atividade e a oferta de uma aula mais prazerosa com 0 uso de recurso tecnologico.
Os discentes foram identificados como Al, A2, A3, e assim sucessivamente.

Na quarta fase, apés as demandas identificadas foi elaborado o produto
educacional, fruto da presente pesquisa, sendo aplicado com uma docente e 13
discentes, quantidade que estava presente no dia da aplicacdo, da disciplina
Atmosfera explosivas e espacos confinados que estavam no 3° periodo do curso
técnico em Seguranca do Trabalho no IFS campus Aracaju.

Ao fim desta fase, foi realizada a técnica de grupo focal numa roda de
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conversa com a docente e os discentes da disciplina supracitada, para coletar as
devolutivas vivenciadas ao longo da experiéncia buscando informacdes concretas e
tecnicamente embasadas dos participantes, visto que o espa¢o confinado € um
ambiente perigoso, que exige preparo e avaliacdo prévia, permitindo nele a execucao
de profissionais aptos para tal, assim como, podera ser aplicado nas suas atividades
laborais quando estiverem atuando profissionalmente.

A fase 5 processou-se diante da andlise dos dados coletados, buscando
realizar toda analise critica dos resultados alcancados e na sequéncia o
desenvolvimento e escrita final do texto em defesa da dissertacéo.

E por fim, a sexta fase ocorreu a culminancia do trabalho, o qual foi apresentado
os dados da pesquisa e o produto educacional sob o formato de uma realidade virtual
chamado Confined Space, como pré-requisito de defesa da dissertacdo do mestrado

em educacéo profissional e tecnoldgica do IFS.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo, serdo discutidas as interpretacdes dos dados obtidos dos
instrumentos de pesquisa mencionados anteriormente e também da experiéncia direta
da pesquisadora no ambiente de estudo, por meio de interagbes com 0s participantes
e 0 objeto de investigagéo.

5.1 Entrevista com a docente da disciplina de Atmosferas Explosivas e Espacos

Confinados

O processo de investigacdo inicial se deu por meio de uma entrevista
semiestruturada com a docente da disciplina de Atmosferas Explosivas e Espacos
Confinados do curso técnico em Seguranca do Trabalho, do Instituto Federal de
Sergipe do Campus Aracaju, objetivando conhecer mais a respeito das praticas
pedagogicas realizadas na referida unidade curricular.

A entrevista ocorreu na data 13 de junho de 2023, com dura¢do média de 50
minutos. Consistiu em cinco perguntas que estao listadas a seguir, com as respectivas
respostas. Por questdes éticas e para preservar a identidade, a docente foi intitulada
na pesquisa como P1.

Inicialmente foi indagado a docente quais 0s objetos de conhecimento

abordados na disciplina Atmosfera Explosiva e Espaco Confinado. Segundo a
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professora “os assuntos estudados na disciplina sdo a NR 33 e os pré-requisitos
minimos estabelecidos, os tipos de espacos confinados, as medidas preventivas e
protetivas, os documentos necessarios para a realizagdo das praticas nesses espagos
e os riscos adjacentes associados a essas atividades”.

Analisando o PPC do curso e o relato trazido pela docente, € notério que a
disciplina contempla um conteudo formativo adequado a realidade pratica profissional
a qual os estudantes serdo submetidos quando estiverem atuando no mundo do
trabalho.

Atreladas a importancia dos objetos de conhecimento, estdo as praticas
pedagogicas. Segundo Franco (2016, p. 536):

Sera pratica pedagogica quando incorporar a reflexdo continua e
coletiva, de forma a assegurar que a intencionalidade proposta é

\

disponibilizada a todos; sera pedagoégica a medida que buscar a
construcdo de praticas que garantam que 0s encaminhamentos
propostos pelas intencionalidades possam ser realizados. [...] nesse
aspecto, uma pratica pedagdégica, em seu sentido de praxis, configura-
Se sempre como uma agao consciente e participativa, que emerge da
multidimensionalidade que cerca o ato educativo.

Entendendo a importancia das préaticas pedagogicas, a entrevistada relatou
sobre as préticas aplicadas na disciplina Atmosfera Explosiva e Espaco Confinado,
que consistem em “visitas técnicas em empresas parceiras do IFS para demonstracao
de atividades praticas realizadas em espacos confinados, visto que a instituicdo nao
possui estrutura fisica para realizar tais praticas”.

A fala da professora reforca a necessidade da criacdo de um ambiente que
possibilite a realizacdo da pratica pedagdgica da referida disciplina, visto que o
conhecimento tedrico aliado a préatica permite uma aprendizagem significativa, além
de preparar o estudante para as exposicdes e riscos associados as atividades em
espacos confinados.

Com as praticas sendo realizadas através das visitas técnicas, foi indagado a
docente se a turma utiliza recursos tecnolégicos nas praticas pedagogicas. P1 relatou
gue no ambiente institucional consegue levar os discentes para o laboratério de
informatica para que eles pesquisem sobre os contetudos formativos e elaborem
documentos relacionados as tematicas. Foi perguntado entdo se ha algum outro tipo
de recurso tecnoldgico que proporcione uma vivéncia mais proxima da realidade
pratica, e a docente afirmou que “ndo, pois ndo possuimos um ambiente favoravel

para essa aplicacdo e nem materiais que simulem determinadas agdes”.
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Sales (2020) afirma que as tecnologias digitais estdo se tornando cada vez

mais importantes como apoio ao ensino e a aprendizagem. Ele argumenta que

[...] nas ultimas décadas, as tecnologias digitais tém alterado nossas
formas de comunicagéo, relacionamentos, trabalho e também a forma
de aprender. Na educacao, os recursos digitais tém sido incorporados
as praticas docentes como meio para promover aprendizagens mais
significativas, com o objetivo de apoiar os professores na
implementacdo de metodologias de ensino ativas, alinhando o
processo de ensino e aprendizagem a realidade dos estudantes e
despertando maior interesse e engajamento dos alunos [...] (Sales,
2020, p. 28).

Analisando o cenario de desenvolvimento da disciplina de Atmosfera Explosiva
e Espaco Confinado, foi questionado a P1 o que ela pensa sobre a criacdo de um
simulador utilizando recurso tecnoldgico para contribuir na execucdo da pratica
pedagogica. Nas palavras da professora, “seria um excelente recurso, uma inovagao
para a disciplina e para o curso técnico em Seguranca do Trabalho. O meu trabalho
seria mais assertivo, pois os alunos teriam a oportunidade de visualizar toda a teoria
aplicada em sala de aula. Vejo como algo muito positivo”.

Por fim, a docente foi indagada a respeito da importancia do aluno do curso
Técnico em Seguranga do Trabalho realizar, no decorrer da formagéo profissional, a
pratica de espago confinado. Segundo P1, “a pratica é relevante pois permite a
associacdo do conteudo tedrico visto em sala de aula com a vivéncia profissional e,
em especial, se tratando da pratica em espaco confinado, € ainda mais importante
pois essa atividade € bastante perigosa, expondo o profissional a diversos riscos, e
com a experiéncia previamente realizada torna o estudante a ser um profissional mais
apto para lidar com qualquer intercorréncia associada a pratica”.

Diante da entrevista realizada com P1, foi possivel identificar que ha a
necessidade da criagdo de um ambiente que simule atividades relacionadas a
realidade pratica de um espaco confinado, visto que na disciplina Atmosfera Explosiva
e Espaco Confinado n&o é realizada nenhuma pratica que proporcione essa
experiéncia para os estudantes.

Nesse sentido, a criacdo de um simulador de realidade virtual (Confined Space)
se apresenta como um recurso favoravel as necessidades existentes do IFS, campus

Aracaju.
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5.2 Questionario de analise prévia aplicado aos discentes

Seguindo os objetivos da presente investigacéo, neste tdpico séo apresentados
os resultados da entrevista com os discentes da disciplina Atmosfera Explosiva e
Espaco Confinado, do curso de Seguranca do Trabalho do IFS, acerca das suas
experiéncias praticas no curso. Participaram da aplicacdo do questionario uma
amostra de 13 discentes que estavam presentes na aula, regularmente matriculados
no 3° periodo do referido curso. Os estudantes foram intitulados por Al, A2, A3, e
assim sucessivamente.

A primeira pergunta feita para os discentes foi em relacdo a preferéncia entre

aulas praticas e tedricas.

Grafico 1. Diante das préaticas pedagodgicas que podem ser realizadas em

sala de aula,vocé prefere a realizacao de aulas praticas ou teéricas?

PRATICA 13 (100%)

TEORICA |-0 (0%)

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Nas respostas, € possivel perceber que 100% dos estudantes preferem aulas
praticas a teéricas. Borges (2002) ressalta a relevancia das aulas praticas como uma
oportunidade para o0s alunos interagirem com instrumentos e protocolos
caracteristicos que geralmente nédo tém acesso em um ambiente mais tradicional,
como a sala de aula.

Dando sequéncia ao questionario, a pergunta seguinte foi se a aula torna-se

mais atrativa quando utilizados recursos tecnoldgicos.



46

Grafico 2. Na sua opinido, a aula se torna mais atrativa quando

utilizados recursos tecnologicos ?

SIM 13 (100%)

NAO -0 (0%)

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Assim como no primeiro questionamento, a segunda pergunta também foi
respondida com 100% dos alunos afirmando que “sim”, as aulas se tornam mais
atrativas com o uso de recursos tecnolégicos. Para Toledo (2015) h& diversas formas

de aperfeicoar a transmissdo do conhecimento nas escolas, uma delas é:

O uso de recursos tecnolégicos (computador, recursos multimidias,
softwares educativos), que auxiliam tanto o professor quanto o aluno
durante o processo de aprendizagem, proporcionando condic¢des, ao
professor, para ministrar aulas de forma mais criativa, acompanhando
as transformacg6es e mudancas que ocorrem quando o aluno passa a
exercer sua independéncia na procura e selecdo de informacdes e na
resolucdo de problemas, tornando-se assim o ator principal na
construcao do seu conhecimento. (Toledo, 2015, p.26)

Ao perguntar se o0s alunos ja realizaram alguma prética de espaco confinado,
as respostas mostraram que do total de estudantes, 11 nunca participaram de

atividades praticas nesses espacos, 0 que equivale a 84,6%.
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Grafico 3. Vocé ja realizou alguma pratica de espaco confinado?

SIM 2(15,4%)

11 (84,6%)

0,0 2,5 5,0 7,5 10,0 12,5

Fonte: Elaborado pela prépria pesquisadora (2024)

Diante das respostas dos alunos, evidencia-se ainda mais a necessidade da
criacdo de um dispositivo que permita a realiza¢do da pratica, visto que a maioria dos
discentes ainda ndo havia presenciado tais praticas. Os dois alunos que afirmaram ja
ter participado, informaram que puderam desenvolver esse tipo de atividade ao
realizar um curso externo a instituicdo, em gque buscavam um aperfeicoamento em
sua formagéo profissional.

Quando questionado aos discentes se eles gostariam de vivenciar uma
simulacdo de espaco confinado utilizando um recurso tecnoldgico, a resposta foi
unanime, em que 100% afirmaram ter interesse na realizacdo da vivéncia com tal
pratica.

Gréfico 4. Vocé gostaria de vivenciar uma simulacdo de espaco confinado

utilizando um recurso tecnolégico?

SiM 13 (100%)

NAO |-0(0%)

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)
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Diante desse contexto buscou-se pesquisar mais a fundo a respeito das
estratégias que poderiam ser utilizadas para criacdo e aplicacdo de um dispositivo
tecnoldgico que simulasse a realidade de um espaco confinado.

Por fim, foi solicitado aos alunos que respondessem “sim” na questao anterior
descrevesse a opinido sobre como a simulacdo pode agregar a sua formacao
profissional. Nessa questdo foram elencadas algumas respostas a exemplo do aluno
Al que descreveu: “a experiéncia em adentrar em um espago confinado, levando em
consideragao os possiveis riscos e ndo conformidades existentes"; A2: “Através dela
podemos perceber e vivenciar situacdes de trabalho que ainda ndo foram utilizadas e
que no futuro poderdo ser, dessa forma, ja vivenciado através da simulacao; A3:
“Conhecimento para poder saber como funciona estar dentro de um espaco
confinado”; A4: “Muito interessante, o aprendizado fica bem mais dinamico do que na
teoria”.

De forma abrangente, a maioria dos discentes descreve que a simulagéo prévia
a um espaco confinado vai permitir a eles a vivéncia aproximada da realidade,
agregando conhecimentos que o0s ajudardo quando estiverem no mundo do trabalho
e proporcionando maior aproveitamento dos contetdos tedricos associando-os a

pratica.

6 O PRODUTO EDUCACIONAL

6.1 Descri¢ao do produto educacional

A criacdo dos mestrados profissionais no Brasil teve inicio com a Portaria n® 47
da CAPES, em 1995, sendo posteriormente regulamentados pela Portaria n® 80/1998
do Ministério da Educacédo. Em contraste com a modalidade académica, os mestrados
profissionais, de acordo com as normativas da Area de Ensino da CAPES (Area 46),
estabelecidas pela Portaria CAPES n° 83/2011, requerem que o0s estudantes
desenvolvam um produto educacional como parte essencial de sua titulagéo, o qual é
integrado a dissertacao.

O produto educacional é requisito obrigatorio nas dissertacdes de mestrado do
ProfEPT. A sua criacéo e aplicacéo foi relacionada a linha de pesquisa e macroprojeto
ja descritos anteriormente. De acordo com o regulamento geral do IFES, art. 15
paragrafo Unico, discorre que o trabalho de Conclusdo de Curso constitui-se em um

produto educacional que possui aplicabilidade imediata, considerando a tipologia
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definida pela Area de Ensino. O produto educacional devera ser acompanhado de um
relatorio da pesquisa que contemple o processo de desenvolvimento e avaliacdo da
aplicacdo do produto, podendo ser construido em forma de dissertacdo em formato
tradicional ou de dissertacdo em formato de artigo, de acordo com a decisdo da
Comisséo Académica Local. (IFES, 2020)

Nomeado como “Confined Space” o produto educacional apresenta como
proposta um ambiente que proporciona a sensac¢ao do usuario em um galpéo laboral
onde ele devera analisar o ambiente sinalizando os riscos existentes inerentes a
seguranca do trabalho, na sequéncia coletar os materiais necessarios para execugao
da atividade proposta dentro do espaco confinado executando tudo isso através do
uso de um simulador de realidade virtual em 3D. Com essa experiéncia € possivel
levar em consideracao os fatores fisicos e psicoldgicos que podem ser apresentados
no momento do seu uso.

Para usabilidade do produto, o usuério precisa fazer a leitura do QrCode
(apéndice C) e realizar o download. De posse de um 6culos de realidade virtual 3D,
junto com um aparelho smartphone acoplado nele possibilitara ao usuério visualizar o
ambiente confinado em trés dimensdes, rotacionando a imagem em 360°, trabalhando
desde os conteudos tedricos propostos na disciplina até a analise prévia de aptidao
do uso do 6culos, em caso de desconforto no momento da execucao da tarefa.

A estratégia de uso da tecnologia de realidade virtual aplicada na EPT promove
0 engajamento e conscientizacdo dos discentes quanto ao cumprimento dos
procedimentos de seguranca do trabalho, sem, portanto, expor a integridade fisica em
risco.

A Educacéao Profissional, conforme estabelecido pela Resolugdo CNE/CP N°1,
de 05 de janeiro de 2021 no capitulo Il, art 3°, inciso VII, enfatiza a relevancia de
promover uma maior integracdo entre os estudantes e o ambiente de trabalho,
conferindo significado ao processo educacional “valorizando os sujeitos do processo
e as metodologias ativas e inovadoras de aprendizagem centradas nos estudantes.”
Ainda nesta mesma Resolucdo no capitulo I, art 3°, inciso IX, apresenta como
principio da EPT a

[...] utllizacdo de estratégias educacionais que permitam a
contextualizacéo, a flexibilizacéo e a interdisciplinaridade, favoraveis a
compreenséo de significados, garantindo a indissociabilidade entre a
teoria e a pratica profissional em todo o processo de ensino e
aprendizagem (Brasil, 2021, p.2)
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O produto educacional surge como resposta direta a essa demanda, buscando
capacitar o estudante para desempenhar um papel protagonista em seu aprendizado,
agucando ainda mais o interesse pelo processo educacional.

O Confined Space foi desenvolvido na plataforma 3D, com base no estilo Low
Poly, sendo construido por meio do software Unity Engine 3D, versdo 2021.318f1, do
software Visual Studio 2019 e software Blender 3.5, 0s quais juntos permitem a
aplicacédo da realidade virtual. O processo foi dividido em varias etapas: planejamento,
desenvolvimento, modelagem, programacéo dos recursos e criagdo dos desafios,
culminando na compilacdo final. Para distribuicdo, o produto estara disponivel na
plataforma Sucupira e podera ser baixado e instalado em smartphones com sistema
operacional Android.

A diagramacéao do produto educacional se deu da seguinte forma:

Figura 5. Tela inicial do Confined Space

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

A tela citada demonstra o contato inicial do usuario com o produto educacional
Confined Space, no qual ao baixar o dispositivo 0 estudante tera seu primeiro contato
ao selecionar o menu instrugdes, que na sequéncia assistird um video orientativo

sobre as etapas a serem seguidas para obteng&o do éxito no uso do produto.



Figura 6. Tela dos créditos
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DE'JOGOS

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Ao selecionar o comando “créditos” € possivel identificar os envolvidos neste
produto, sendo eles o Instituto Federal de Sergipe - IFS, o Programa de POs-
Graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica — ProfEPT e a empresa
Fazedores de Jogos, composta pelo programador Valdenilson Barbosa e pelo
designer Sami Nunes, 0s quais concretizaram a proposta do produto. A empresa
supracitada € do ramo privado e atua no desenvolvimento de programas, sites e jogos

Figura 7. Tela das instrugdes

INSTRUCOES

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

A etapa de instrucbes apresenta um video orientativo a respeito dos
procedimentos essenciais a serem executados no decorrer da pratica, o qual

esclarece que o desafio consiste em analisar o local, sinalizando as néo
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conformidades existentes e realizar a atividade de bloqueio elétrico no espaco
confinado atendendo os requisitos de seguranca conforme as NR’s 10 que trata sobre
seguranca em instalacdes e servigos em eletricidade e a 33 que trata sobre segurancga
e saude nos trabalhos em espacos confinados, sendo possivel a movimentacédo do

usuario por todo o ambiente através das setas posicionadas no chao do galpéao.

Figura 8. Tela de identificagdo das n&o conformidades

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Nesta etapa o usuario devera analisar 0s riscos ocupacionais e irregularidades
existentes no local, sinalizando-os ao selecionar com o cursor a ndo conformidade
enquanto percorre pelo espaco. Na medida em que for identificando, aparecerd uma
seta verde indicando a efetividade da operacéo realizada.

Os riscos que contemplam no ambiente presente na realidade virtual séo: risco
guimico em decorréncia do vazamento do 6leo do tonel; o risco de acidente com a

presenca de um quadro elétrico sem nenhuma sinalizagdo e protecdo devida, o


https://www.gov.br/trabalho-e-emprego/pt-br/acesso-a-informacao/participacao-social/conselhos-e-orgaos-colegiados/comissao-tripartite-partitaria-permanente/normas-regulamentadora/normas-regulamentadoras-vigentes/norma-regulamentadora-no-33-nr-33
https://www.gov.br/trabalho-e-emprego/pt-br/acesso-a-informacao/participacao-social/conselhos-e-orgaos-colegiados/comissao-tripartite-partitaria-permanente/normas-regulamentadora/normas-regulamentadoras-vigentes/norma-regulamentadora-no-33-nr-33
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pedaco de madeira com pregos expostos e voltados para cima, o armazenamento de

caixotes empilhados de forma aleatéria e a obstrucdo do extintor de incéndio.

Figura 9. Tela dos equipamentos de protec¢édo individual e dispositivos de seguranca

necessarios para as atividades em espacos confinados

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Apos a identificacdo das ndo conformidades o aluno devera deslocar-se por
meio das setas existentes no piso do ambiente até ir de encontro a bancada que estéao
0s equipamentos de protecdo individual — EPI e selecionar somente 0s que precisardo
utilizar para adentrar no espaco confinado, direcionando o ponto vermelho ao
eguipamento até completar o carregamento do mesmao.

Os EPI's e dispositivos necessarios a serem selecionados sao: luva de
protecdo individual, cinto de seguranca do tipo paraquedista, talabarte, cilindro
autdbnomo de ar respiravel, botina de seguranca, capacete de seguranga com lanterna
frontal, o documento de permisséo de entrada de trabalho — PET, o radio comunicador,

a mascara autbnoma e o medidor de gas.



54

Figura 10. Tela de verificacdo e validacdo para realizacao da atividade

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Ao selecionar os equipamentos conforme descrigdo anterior o usuério deve se
posicionar na frente do espelho, que se encontra ao lado da bancada, para verificacdo
da portabilidade dos dispositivos necessarios e assistir ao video com as orientacdes

gue serédo transmitidas para a execucao de uma atividade segura.

Figura 11. Tela de acesso ao espaco confinado

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Ap6s a visualizacao do video, o discente vera um suposto colaborador que faz
parte normativamente desta atividade, sendo ele o vigia do espac¢o conforme a NR 33.
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Na sequéncia o aluno devera posicionar o cursor na seta vermelha que o levara a

adentrar no espaco confinado para execucao das demandas a seguir.

Figura 12. Tela das atividades a serem executadas no espaco confinado

Fonte: Elaborado pela prépria pesquisadora (2024)

Ao adentrar no espaco confinado o usuario devera analisar o ambiente sendo
permitido um giro de 360° e ao identificar o quadro elétrico o mesmo devera realizar o
blogueio de seguranca dele selecionando o cadeado plastico, a garra de blogueio e
travamento ndo-condutora, e a etiqueta de bloqueio, também direcionando o ponto

vermelho ao dispositivos até completar o carregamento dos mesmos.

Figura 13. Tela das atividades a serem executadas no espaco confinado

ALTA
TENSAO £1\

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)
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Certificado de que realizou o bloqueio pondo todos os dispositivos ho quadro
elétrico conforme a NR 10, o usuario devera se retirar do espago seguro da operacéo

realizada.

Figura 14. Tela da saida do espaco confinado

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Apos a realizacdo da atividade, o aluno deverd se posicionar na frente da
escada se locomovendo por meio das setas existentes no piso do ambiente, para
retornar ao galpao.

Figura 15. Tela do menu principal

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Ao retornar ao galpédo, o discente selecionara o menu principal aguardando o
carregamento dele para executar a saida e conclusdo da tarefa.
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Figura 16. Tela de saida e conclusao da atividade

Fonte: Elaborado pela prépria pesquisadora (2024)

Por fim, o usuario devera selecionar a aba “sair” para conclusdo da tarefa e
fechamento do dispositivo.

A decisdo de adotar essa pratica pedagdgica foi motivada também pela
intencdo de trazer uma abordagem mais ludica a interagdo do aluno com a tecnologia
de Realidade Virtual (RV), visando tornar sua experiéncia mais envolvente e
emocionante. Silva et al. (2019) refor¢ca descrevendo que

[...] uma atividade ludica é uma acado que promove entretenimento, que
da prazer e alegria as pessoas envolvidas. Os contetdos ludicos séo
importantissimos na aprendizagem, devido o elo entre o aprender e 0
brincar. [...] O ladico traz em sua bagagem uma forma agradavel para
ser trabalhada com entusiasmo na aprendizagem dos discentes.
Através dos jogos educacionais e das atividades ludicas, o professor
possibilita um meio divertido para ensinar e aprender com as mais
variadas brincadeiras e jogos e isso com certeza despertara
curiosidade e estimulo para ministrar os contetdos repassados. (Silva
et al., 2019, p. 4871)

As propostas deste produto educacional sdo: cumprir o PPC do curso técnico
em Seguranca do Trabalho, atendendo ao solicitado na disciplina de atmosfera
explosiva e espacos confinados com a realizacdo da pratica pedagdgica associada a
tematica; insercdo do uso de recursos tecnologicos na educagdo profissional;
proporcionar ao aluno o protagonismo da atividade; e agregar a aula da docente
permitindo uma experiéncia mais atrativa aos discentes.
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O produto educacional disponibilizara também um portfélio orientativo com as
instrucdes de uso do Confined Space e dicas sobre os regulamentos de seguranca a

respeito das NR’s 10 e 33 para as atividades em espacos confinados.

6.2 Aplicagao do produto

A aplicacéo da realidade virtual (RV) na sala de aula modifica a forma como os
alunos aprendem e interagem com o contelddo educacional. Ela permite que os
discentes absorvam o conhecimento de forma mais ativa, em vez de apenas
receberem informagbes de forma passiva. Eles podem interagir com os objetos e
cenarios virtuais, resolver problemas e experimentar as consequéncias de suas
acles, 0 que aumenta o engajamento e a retencdo do conhecimento.

Para aplicagao do produto educacional “Confined Space” junto aos estudantes
participantes da pesquisa, foi realizado inicialmente um didlogo, que aconteceu no dia
11 de abril de 2024 na sala de aula em que os alunos estdo frequentemente,
apresentando a eles os dispositivos a serem utilizados no momento da pratica, sendo
ele o Gculos de realidade virtual tridimensional (3D) e um smartphone. Na sequéncia,
foi apresentada a interface por meio de um QrCode, descrevendo brevemente sobre
os espacos confinados e demonstrando como o usuério deveria fazer para utilizar o
dispositivo seguindo os critérios de acesso ao link e realizacdo do download,
instalando o produto no smartphone.

Apés a instalacdo do dispositivo, os usuarios fizeram o processo de
ambientacédo e reconhecimento para dar inicio a experiéncia pratica efetiva do produto
educacional “Confined Space”.

Participaram da atividade pratica 13 discentes e uma docente, revezando 0 Uso
de trés Oculos de RV que estavam presentes no momento da aplicacdo. O tempo
gasto pelos usuarios foi de aproximadamente 12 minutos cada um no primeiro
momento de uso, sendo que 8 participantes fizeram a pratica duas vezes justificando
avaliar em mais detalhe o produto, visto que ja haviam entendido a dinamica proposta,
totalizando assim cerca de duas horas de atividades.

Ao final da aplicacdo cada usuario foi questionado a respeito de apresentar
algum desconforto fisico ou mental que pudesse interferir na continuidade das
atividades a serem executadas no decorrer da noite, com intuito de controlar e

monitorar o bem estar de cada um, sem gerar nenhum tipo de dano ou leséo.
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Dentro desse contexto, quando se colabora com o docente na conducéo de
uma atividade pedagogica, adota-se a posicdo de observador participante. Nesse
contexto, desempenha-se o papel de facilitador da disciplina, guiando a aplicagao do
produto educacional, instruindo os estudantes e esclarecendo davidas.

6.3 Procedimentos para validacdo do produto

Apéds a execucdo do produto educacional, foi possivel aplicar a técnica grupo
focal, sendo essa um tipo de coleta de dados que possibilita uma interacdo entre o
observador e os observados. De acordo com Kitzinger (2000)

E uma forma de entrevistas com grupos, baseada na comunicacdo e na
interacdo. Seu principal objetivo é reunir informacfes detalhadas sobre
um tdpico especifico (sugerido por um pesquisador, coordenador ou
moderador do grupo) a partir de um grupo de participantes selecionados.
Ele busca colher informacdes que possam proporcionar a compreensao
de percepcles, crengas, atitudes sobre um tema, produto ou servigos.
(Kitzinger 2000, p.4)

Neste processo foi realizada uma roda de conversa com a docente e 0s
discentes, publico alvo desta pesquisa, a fim de coletar as opinides e ouvir os relatos
guanto a experiéncia na aplicacao do produto educacional Confined Space através do
uso do oOculos de realidade virtual tridimensional.

O dialogo percorreu na descricdo da experiéncia de cada participante na
realizacdo da pratica de espaco confinado com o 6culos 3D, a forma como cada um
se sentiu no momento do uso, o quanto essa vivéncia agregou na vida profissional e
ao fim do dialogo os usuarios foram sugerindo melhorias e ajustes a serem feitos para
agregar ainda mais ao produto.

No decorrer da roda de conversa, realizada no dia 02 de fevereiro de 2024, os
alunos mencionaram que a experiéncia foi boa, em especial para aqueles que
vivenciaram pela primeira vez o uso da realidade virtual, apresentando comentarios
como os de A3 que relatou “além de ser divertido o uso da realidade virtual, foi possivel
associar os assuntos que vimos com a professora na teoria com a vivéncia pratica”;
A8 que disse “eu nunca tinha usado um 6culos desse porgue tinha medo de ficar tonto,
mas nem fiquei e acabei me permitindo experimentar por alguns motivos: primeiro pela
curiosidade em saber mais sobre ele ja que seria algo do curso e também por testar
0Ss meus conhecimentos sobre a pratica de espac¢o confinado” e A10 afirmando “a

experiéncia foi muito boa, ficamos até com vontade de fazer mais de uma vez porque
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a cada experiéncia um olhar novo para a situagao”.

Relatos como esses supracitados que fizeram a autora entender a positividade
e aceitacao da proposta, confirmando a hipotese existente no inicio da pesquisa que
€ possivel a realizacdo de préaticas pedagdgicas para atividades em espagos
confinados através do uso de dispositivos tecnoldgicos, com o uso de um simulador
de realidade virtual que possibilitou a percepcao de riscos e desenvolvimento de
atividades nesses espacos.

Diante dos aspectos mencionados, é possivel afirmar que o uso dos recursos
tecnolégicos em sala de aula, como suporte para a implementacdo da pratica
pedagogica ativa, despertou a atengcado dos estudantes. Eles consideraram o material
interativo, estimulando a participacdo mais ativa nas aulas. Foi igualmente
considerado satisfatorio na avaliacdo da docente, sobretudo em funcdo da prética
adotada, que permitiu melhor associacao dos conteudos ja discutidos em sala com a

turma, além de incentivar o desenvolvimento autbnomo dos discentes.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Na sociedade contemporénea, a educacdo profissional ndo pode mais se
limitar apenas ao ensino de conteudos especificos relacionados a uma profisséo. Ela
precisa abranger uma formacdo mais completa do ser humano, preparando 0s
individuos para viverem de forma plena e produtiva nesse contexto complexo e em
constante evolucéo.

Além do conhecimento técnico, os profissionais precisam desenvolver
habilidades socioemocionais, como inteligéncia emocional, habilidades de
comunicacao, trabalho em equipe, resolucdo de problemas e pensamento critico.
Essas competéncias sao essenciais para lidar com desafios pessoais e profissionais,
bem como para se relacionar de forma positiva na sociedade. Os profissionais
precisam ser capazes de pensar de forma critica, questionando informacdes,
analisando problemas complexos e propondo solugdes inovadoras. Isso requer um
ambiente educacional que estimule a criatividade, a curiosidade intelectual e a
capacidade de adaptacdo a mudancas rapidas.

O objetivo desta pesquisa foi desenvolver praticas pedagogicas utilizando um
simulador de realidade virtual para atividades em espacos confinados. Promover a

execucdo de atividades em sala de aula, onde os alunos assumem o papel de
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protagonistas no processo de ensino e aprendizagem, € uma forma eficaz de estimular
o desenvolvimento.

Diante disso, os resultados analisados da pesquisa evidenciaram que a pratica
educacional contribui positivamente na execucgéo da aula, pois torna a dinamica dela
mais atrativa diante da interatividade com o dispositivo de RV, além de agregar
profissionalmente ao aluno sendo possivel a associacdo da teoria a pratica. Um
cenario de aprendizagem foi concebido a partir de uma situacdo real vivenciada,
incentivando os alunos a se engajarem na narrativa através da interacdo com as acoes
de seguranca a serem realizadas.

Vale ressaltar que o estudo levou em consideracdo a problematica existente
diante da auséncia do cumprimento da pratica educacional prevista no PPC da
disciplina de Atmosfera explosiva e espacgos confinados, a qual complementa
diretamente a formacédo técnica do estudante, integrante do Curso técnico de nivel
médio em Seguranca do Trabalho.

Com base nesta demanda e ap0s a investigacdo, foi criado o produto
educacional chamado "Confined Space" que oferece aos usudrios a experiéncia de
estar em um galpéo de trabalho, onde devem analisar o ambiente para identificar os
riscos relacionados a seguranca do trabalho. Em seguida, deve-se coletar os materiais
necessarios para realizar a atividade proposta dentro desse espaco confinado, por
meio de um simulador de realidade virtual em 3D.

Durante a aplicacdo da estratégia pedagogica desta pesquisa, 0s estudantes
demonstraram um engajamento efetivo na atividade, que envolveu a integracdo da
teoria dos conteudos vistos no decorrer do curso, sendo enfatizada a atividade em
espaco confinado.

Neste sentido a integracdo de tecnologias como simuladores de realidade
virtual em atividades educacionais pode revolucionar a forma como os profissionais
sdo formados, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem mais eficaz,
envolvente e alinhada com as demandas da sociedade contemporanea.

O presente estudo visa contribuir para a qualidade da educacéo profissional e
tecnoldgica, em virtude da necessidade de ampliar a quantidade de estudos sobre o
uso de recursos tecnolégicos na area de segurancga do trabalho levando algumas
consideracdes ao publico leitor acerca do objeto de estudo.

Ao longo da pesquisa, ficou evidente que a realidade virtual oferece um

potencial substancial para enriquecer o processo educativo, especialmente em
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contextos que desativam a simulacdo de situacbes complexas e potencialmente
perigosas, como é o caso dos espacos confinados.

Os dados obtidos indicam que a utilizacdo do simulador ndo apenas aumentou
0 engajamento dos alunos, mas também proporcionou uma compreensdo mais
profunda e pratica dos conceitos abordados. A imersao oferecida pela realidade virtual
permitiu aos estudantes vivenciar cenarios que seriam dificeis de reproduzir
fisicamente no ambiente académico, promovendo uma aprendizagem mais eficaz e
aplicada. Essa experiéncia pratica é crucial em atividades que demandam habilidades
especificas e treinamento intensivo, como as relacionadas a seguranca e operacao

em espacos confinados.
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APENDICE A
ENTREVISTA COM A DOCENTE

1) Quais os objetos de conhecimento abordados na disciplina Atmosfera Explosiva
e Espaco Confinado?

2) Quais as praticas pedagodgicas aplicadas na disciplina Atmosfera Explosiva e

Espago Confinado?

3) Vocé utiliza recursos tecnoldgicos nas préaticas pedagodgicas? Se sim, quais?

4) O que vocé acha sobre a criagdo de um simulador utilizando recurso tecnolégico
para contribuir na execucao da pratica de espaco confinado?

5) Vocé julga importante o aluno do curso Técnico em Seguranca do Trabalho
realizar no decorrer da formacéo profissional a pratica de espaco confinado? Por

que?



69

APENDICE B
QUESTIONARIO PARA OS DISCENTES

1) Diante das praticas pedagogicas que podem ser realizadas em sala de aula,
vocé prefere a realizacdo de aulas praticas ou tedricas?

() Pratica ( )Tedrica

2) Na sua opinido, a aula se torna mais atrativa quando utilizados recursos
tecnolégicos ?
() Sim ( ) Néo

3) Vocé ja realizou alguma pratica de espaco confinado?
( ) Sim ( ) Nao

4) Vocé gostaria de vivenciar uma simulacdo de espaco confinado utilizando um
recurso tecnoldgico?
( )Sim ( ) Néo

5) Se a sua resposta da questao anterior for sim, o que vocé acha que a simulagéo

pode agregar a sua formacéao profissional?
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APENDICE C

REGISTROS DA APLICACAO DA PRATICA PEDAGOGICA COM O USO DA
REALIDADE VIRTUAL

Figura 17. QrCode de acesso ao guia orientativo

https://sites.google.com/aluno.senai.br/confinedspace/in%C3%ADcio
Fonte: Elaborado pela prépria pesquisadora (2024)

Figura 18. QrCode de acesso ao download do aplicativo

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)
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Figura 19. Apresentacao e orientacdo com a turma de técnico em segranca do

trabalho

Fonte: Elaborado pela prépria pesquisadora (2024)

Figura 20. Apresentacao e orientacao do produto educacional com a docente da

disciplina de Atmosferas Explosivas e Espagos Confinados
PRATICAYLURGVV
3\?:0 nonetituto Federa! de P

Discente

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (202



Figura 21. Aplicacao do produto educacional com os discentes

G Gy 215 S 2 (RESH A L

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)

Figura 22. Aplicagéo do produto educacional com os discentes

i)
e

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)
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Figura 23. Aplicacdo do produto educacional com os discentes

Fonte: Elaborado pela propria pesquisadora (2024)
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ANEXO A
PARECER DE APROVACAO DO COMITE DE ETICA E PESQUISA
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TECNOLOGIA DE SERGIPE/

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O US0 DO SIMULADOR DE REALIDADE VIRTUAL PARA A A‘UAIJA!;E.O PREVIA
DO TRABALHO EM ESPACOS CONFIMADOS: um estudo de caso no Instituto Federal

de Sergipe
Pesquisador: THUANY REIS SALES
Area Tematica:
Versdo: 2

CAAE: 52038823 3.0000.5042
InstituigSo Proponente: INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAD, CIEMCIA E TECNOLOGIA DE SERGIPE
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Mumero do Parecer: 6.825.543

Apresentagio do Projeto:

Do que consta no Projeto Basico:

A Educagio Profissional & Tecnoldgica - EPT & uma modalidade educacional que tem como finalidade
preparar profissicnais para auxiliar no desenvolvimento do pais. Em virtude das necessidades e
capacidades intelectuais, o ser humano tem buscado, com o passar do tempo, desenvolver tecnologias que
viabilizem melhorias para seus processos diarios. Diante desse contexto as gquestdes de pesquisa que
norteiam a investigagio sdo: como & possivel a realizagdo de praticas pedagdgicas para atividades em
espagos confinados atraves do uso de ferramentas tecnologicas? Como um simulador de realidade wvirtual
possibilita a percepgdo de riscos em um espago confinado? Para respondé-las, o ohjstive geral consiste em
desenvolver praticas pedagogicas com o uso de um simulador, através de um oculos de realidade virtual
para atividades realizadas em espagos confinades. Come chjetivos especifices pretende-se: investigar na
literatura existente, conceitos sobre o uso do espago confinado na EFT em sala de aula; verificar a
existéncia do uso da realidade virtual e espagos confinados no Instituto Federal de Sergipe, Campus
Aracaju; desenvolver atividades a partir da entrevista estruturada com os discentes e semiestruturada com a
docente da disciplina Atmosfera Explosiva e Espago Confinado, do curso de Seguranga do Trabalho do IFS
para o uso do simulador de realidade virtual para pratica pedagdgica na atividade em espacos confinados;
implementar um simulador de realidade virlual para

Endersgo:  Avenlda Jorge Amado, 1551 - 2® andar 5| CEP,Loteamento Gandla

Balmo:  Jardins CEP: 45025330
UF: SE Municiplo:  ARACAJ
Telsfone: (79)3711-1422 E-mall: capgifs edu.br
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afividades de espagos confinados, com o uso do dcules 3D. Metodologicamente, a pesquisa € de natureza
aplicada e de abordagem qualitativa, & em relagio acs procedimentos & uma pesquisa bibliografica e uma
pesguisa-agio, cujo publico-alve s3o discentes e a docente da disciplina Atmosfera Explosiva e Espago
Confinado, do curse de Seguranga do Trabalho do IFS. Buscou-se embasamento tedrico em autores como
Saviani (1988; 2007), Laville & Diocnne (1988), Frigotto (2009; 2015), Soares (2012), Marcom & Bleicher
(2020). Espera-se gue o simulador de realidade virtual 2D auxilie os profissionais na analise prévia de
aptiddo para o trabalho & em espagos confinados.”

Objetive da Pesquisa:
Conforme informade pela pesquisadora:

Objetive Primario:
Desenvolver praticas pedagagicas com o uso de um simulador, através de um dculos de realidade virtual

para atividades realizadas em espagos confinados.

Ohbjetivo Secundario:

Investigar na literatura existente, conceitos sobre o uso do espago confinade na EFT em sala de aula;
verificar a existéncia do uso da realidade virtual e espagos confinados no Instituto Federal de Sergipe,

Campus Aracaju; desenvolver atividades a partir da entrevista estruturada com os discentes e
semiestruturada com a docente da disciplina Atmosfera Explosiva e Espago Confinado, do curso de
Seguranga do Trabalhe do IFS para o uso do simulador de realidade virtual para pratica pedagdgica na
atividade em espagos confinados; implementar um simulador de realidade virtual para atividades de espagos
confinados, com o uso do Geulos 30,

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos (de acordo com o informado pela pesquisadoral):

As atividades desenvolvidas ndo causario danos aos participantes visio que os mesmos responderdo aos
questionarios de forma andnima. Para amenizar os riscos de possiveis constrangimentos o aluno (a)
responderd sozinho e suas respostas serfo resguardadas & mantidas em sigilo. Ma realizagdo da aplicacso
da realidade virtual, os participantes estardo amparados com todo monitoramento, interrompendo a

atividade ao apresentar qualquer desconforto, minimizando a possibilidade de riscos na atividade.

Beneficios (de acordo com o informado pela pesquisadora):

Endarsgo.  Avenida Jorge Amado, 1551 - 2° andar 5| CEP, Lpteamento Gancla

Balmo:  Jardins CEP: 45025330
UF: SE Munlciplo:  ARACAJU
Telsfone: (79)3711-1422 E-mall: capgiits etu.br
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O presente estudo visa — caso sejam comprovadas as hipéteses levantadas pela pesquisa - oferecer aulas
mais prazerosas para os alunos na disciplina de atmosfera explosiva e espago confinado, além de aulas
praticas de realidade virtual em cumprimento do PPC do curso de seguranga do trabalho do Campus
Aracaju.

Comentarios e Consideragies sobre a Pesquisa:

Ver o itern "Conclustes ou Pendéncias e Lista de Inadequagbes”

Consideragbes sobre os Termos de apresentagio obrigatoria:

Foram apresentados os seguintes termos:

- Projeto Basico

- Projeto Detalhado

- Folha de Rosio

- Carta de anuéncia

-TCLE

- Termo de autorizagdo de uso de imagem

- Termo de compromisso e confidencialidade

Conclustes ou Pendéncias e Lista de Inadequagbes:

Sendo esse protocolo uma segunda submissio, foram avaliados os itens apontados mo parecer anterior, s3o
eles:

1} O TCLE deve ser um documento Unico, com paginas numeradas, para garantir que a assinatura do
participante esteja em todo o documento;
Avaliagio: A pesquisadora atendeu ao solicitado adequando o TCLE s normas vigentes.

2) Segundo o TCLE "Para a docente e os discentes a aplicagio se dard através de questiondrios o que
possivelmente ndo causara danos do fipo constrangimento peis os questionarios n3o serdo identificados
nominalmente.” O risco existe e deve ser deixado claro, observa-se que a minimizag3o apenas para os
alunes foi colocada e deve-se garantir para todos os participantes;

Avaliagio: A pesquisadora atendeu ao solicitado adequando o TCLE s normas vigentes.

3) Todos os documentos foram anexados em arquive Onico, com assinatura digital. Observa-se que a

aplicagio de assinatura digital foi invalidade por conta da modificagio do arquive, em virude da jungio de
outros documentos. Devendo-se o arquivo original, sem EiteragﬁeE, como &

Endarego.  Avenkia Jorge Amado, 1351 - 2% andar sl CEP, Lodeamento Garcla

Balrro:  Jardins CEP: 40025330
UF: SE Municiplo: ARACAJU
Talefoma: (73)3711-1422 E-mall: cepiifs edu.br
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jungio ser utilizado;
Awaliagdo: A pesquisadora atendeu ao solicitado apresentando documentos individuais, com assinatura
digital walida.

4) Segundo o Projeto Detalhado, O cronograma prevé a aplicagio do guestiondric antes da construgdo &
aplicagio do produto tecnoldgico. Fica o guesticnamento, como serd a avaliagio do produto sem que haja
um questionariofentrevista apos a aplicagio? Como sera avaliado e analisado o produto desenvolvido?
Awaliagio: O questionario apresentado esta de acordo com os objetivos do projeto e apresenta perguntas
vinculados ao projeto. A pesquisadora atendeu ao solicitado.

§) Caso seja realizada entrevista/questionario apas a aplicacio do Produto Tecnologico, estes devem ser
incluidos neste protocolo de pesquisa para que possam ser analisados.

Awaliagior A pesquisadora incluiu um nove roteine de perguntas que permitern avaliar os resultados obtidos
e, assim, confirmar a hipétese proposta na pesquisa. Todas as questes sio relevanies & pesquisa.

Assim, tendo todas as pendéncias solucionadas e com os novos elementos apresentados no projeto sem
conter problemas ou questionamentos de ordem ética, fica o parecer do presente protocolo como
APROVADO.

Consideragtes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguivo Postagem Autor Situagio
Informagdes Basicas | PE_INFORMACOES_BASICAS DO_F | 11/08/2023 Acaito
do Projeto ROJETO 2084846 pdf 11:1512
Projeto Detalhado [ | Dissertacac_Thuany_pdf 11/08/2023 | THUANY REIS Acaito
Brochura 11:13:22  [SALES

| Investigadar

Cutros Relatoric_Thuany.pdf 11/08/2023 | THUANY REIS Aceito
11:08:42 |SALES

TCLE ! Termos de  |Termo_de_uso_de_imagem.pdf 11082023 | THUANY REIS Aceiio

Assentimento / 11:08:28 |SALES

Justificativa de

Auséncia

Enderego. Avenikda Jorge Amado, 1351 - 2° andar 5| CEP, Loeamenio Garda
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TCLE/ Termos de | Termo_de compromisso_e confindenci | 11/08/2023 | THUANY REIS Aceito

Assentimento / alidade pdf 11:04:58 |[SALES

Jusiificativa de

Auséncia

Qutros Carta_de_anuencia.pdf 11/08/2023 | THUANY REIS Aceitn
1:55:33  [SALES

TCLE ! Termos de  |TCLE_ow_RCLEmaiores. pdf 11/082023 | THUANY REIS Aceitn

Assentimento / 1:53:38 (SALES

Jusiificativa de

Auséncia

Faolha de Rosto folha_de_rosto.pdf 24/05/2023 (THUANY REIS Aceitn
02:31:08 [SALES

Situagao do Parecer:
Aprovado

Mecessita Apreciagio da CONEP:
Mio
ARACAIU, 26 de Janeino de 2024

Assinado por:
Graziela Goncalves Moura
(Coordenador{a))
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