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DUARTE, Paulo César Vieira. Uma abordagem da pedagogia historico-critica na pratica
docente. 2024. 57 f. Produto Educacional relativo a Dissertacdo (Mestrado em Ensino na
Educacdo Bésica) — Programa de Pds-Graduacdo em Ensino na Educacdo Basica, Centro de
Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacdo, Universidade Federal de Goias, Goiania, GO.

RESUMO

Este Produto Educacional, na forma de e-book, apresenta uma sintese dos resultados de uma
investigagdo desenvolvida ao longo do periodo de 2022 a 2024, durante o Mestrado Profissional
em Ensino na Educacdo Basica do Programa de P6s-Graduacéo Stricto Sensu do CEPAE/UFG,
cujo produto final é a dissertacdo intitulada “Os aplicativos educacionais a luz da pedagogia
historico-critica no ensino e na aprendizagem de matematica”. A obra explora a relacéo entre
tecnologia e educagéo, destaca a escolha criteriosa de aplicativos educacionais e apresenta a
Pedagogia Histdrico-Critica, propondo uma atividade pedagdgica para o ensino de Matematica.
Dessa forma, este e-book foi criado para auxiliar professores de Matematica a integrarem
aplicativos educacionais em suas praticas pedagogicas, fundamentadas na Pedagogia Historico-
Critica (PHC). Para tanto, a proposta da construcao deste produto educacional utilizou como
referencial teérico autores, como: Gasparin (2012), Marsiglia (2011), Moraes (2014; 2016)
Moraes e Peixoto (2017), Petenucci (2008), Saviani (2021a; 2021b), entre outros. Para a coleta
de dados, foram utilizados cinco instrumentos: entrevista semiestruturada, questionarios,
observacgdo participante, diario de campo e avaliacBes. Verificou-se que 0 uso de recursos
visuais e interativos contribuiu para uma melhor compreensdo dos conteldos matematicos,
tornando as aulas mais dindmicas, 0 que aumentou o interesse dos alunos pela disciplina.
Embora este estudo tenha trazido avancos significativos para as préaticas pedagogicas, futuras
pesquisas podem explorar o impacto a longo prazo.

Palavras-Chave: Pedagogia Historico-Critica. Trabalho Docente. Aplicativos Educacionais.
Ensino e Aprendizagem de Matematica
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INTRODUCAO

Apresenta-se com prazer este e-book composto de quatro capitulos para fornecer ao
professor de Matematica uma visdo sobre o uso de aplicativos educacionais, que podem ser
integrados a sua pratica pedagdgica, considerando os principios e os fundamentos da Pedagogia
Histdrico-Critica (PHC).

No primeiro capitulo, serd abordada a relacéo entre as tecnologias e a educacdo. Em
seguida, a atencdo esta direcionada para as tecnologias moveis e os aplicativos educacionais,
apresentando essas tecnologias mdveis, no intuito de entender o uso dos aplicativos
educacionais, ressaltando a importancia dessas tecnologias para a educacéo e sua integracao no
ambiente educacional, destacando o seu potencial de aprendizagem ao permitir maior
interatividade nas aulas. Sera tratada também da importancia da escolha criteriosa dos
aplicativos educacionais, considerando critérios didatico-pedagdgicos. E importante que os
professores sejam capacitados para escolher os aplicativos educacionais de forma criteriosa,
levando em conta as necessidades pedagogicas especificas de seus alunos e os objetivos de
aprendizagem que desejam alcancar.

Em seguida, no segundo capitulo, adota-se como referencial teérico a Pedagogia
Histdrico-Critica, que foi criada como uma proposicdo pedagogica que estd atenta aos
determinantes sociais da educacdo e, simultaneamente, propicia a integracdo do trabalho
pedagogico com as relagdes sociais (Saviani, 2021a). Trata-se de uma teoria que busca fazer
uma reflexdo critica sobre o sistema educacional e sua relagdo com a sociedade, numa
perspectiva emancipadora dos alunos, estimulando e refletindo sobre a realidade e a
participacdo ativa e transformadora na sociedade. Também compreende-se sua origem e seus
fundamentos em um contexto histérico. Esta serd uma oportunidade de aprofundar nossos
conhecimentos sobre essa abordagem pedagdgica em sua perspectiva marxista.

Na sequéncia, o terceiro capitulo, como fundamentos essenciais para aplicacdo da
pesquisa na pratica, serdo abordados os cinco passos da Didatica para a Pedagogia Historico-
Critica, que sdo: a pratica social inicial do conteudo, a problematizacéo, a instrumentalizacao,
a catarse e a pratica social final. Cada um dos passos sera seguido em detalhes, explorando 0s
exemplos de forma concreta e fornecendo subsidios para sua implementacdo em sala de aula.
A ideia é que o professor tenha em maos um material pedagogico que dé condi¢des de integrar
ao seu planejamento pedagdgico e em sua pratica docente o uso de aplicativos educacionais a
luz da Pedagogia Historico-Critica. Para os alunos, € um processo que estimula a aprendizagem
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por meio dos aplicativos educacionais de forma critica e participativa para que eles tenham a
chance de construir o conhecimento fazendo relagdo com a sociedade na qual estao inseridos.

Como ultima etapa, o quarto capitulo abordard uma proposta de atividade pedagogica
inovadora baseada na didatica para a Pedagogia Histérico-Critica. Essa atividade tem o intuito
de direcionar o trabalho docente para a elaboracdo de um planejamento didatico-pedagdgico,
utilizando os aplicativos educacionais no ensino e na aprendizagem de Matematica, além de
promover uma reflexdo critica do aluno, fazendo com que consiga compreender, questionar,
agir e transformar a realidade, utilizando o conhecimento adquirido para promover mudangas
em sua vida e em sua comunidade.

A partir desse contexto, leva-se em consideracdo o avanco e 0 desenvolvimento das
tecnologias associadas ao uso da internet. As tecnologias promovem mudancas na forma como
as pessoas acessam e interagem com diferentes tipos de conteddo em varias atividades humanas.
O acesso a internet possibilita explorar uma grande quantidade de conteido, como artigos
académicos, noticias, videos, musicas, livros digitais e muito mais. A possibilidade de adquirir
as informac6es por meio dos dispositivos méveis modificou os habitos e a cultura de diversos
usuarios, tornando esses dispositivos viciantes em nosso dia a dia. E comum se sentir
dependente desses dispositivos, ao ponto de se tornar imprescindivel sair de casa sem levar um
celular.

E ndo obstante, no campo da educacéo, as tecnologias méveis tém sido objeto de estudo
como recursos pedagdgicos. A mobilidade fornecida por esses dispositivos mdveis, como
chromebook, celular, tablet, entre outros, facilita 0 uso como recursos pedag6gicos. Também
pode-se acrescentar os softwares desenvolvidos exclusivamente para dispositivos moveis.

Um aspecto relevante no Estado de Goias diz respeito aos investimentos na educacao,
por parte do Governo por meio da Secretaria Estadual de Educacao, em recursos tecnolégicos,
adquirindo Laboratérios MAveis para as escolas publicas de Goias. O “Programa Conectar”
destina as escolas estaduais recursos para a contratacdo de um link de internet com velocidade
capaz de atender a todos os seus alunos e professores (Portal Goias, 2023). O objetivo do
programa é viabilizar a aplicacdo de propostas pedagdgicas inovadoras nas escolas publicas de
Goias.

Além disso, observa-se que essa insercdo exige nao so a disponibilizacdo dos materiais,
mas também uma oportunidade para que o0s docentes ressignifiqguem seu trabalho pedagogico a
fim de que os recursos contribuam com ambientes educativos inovadores da prética e ndo

somente da tecnologia.
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1 INTRODUCAO A PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA

Neste capitulo, sera explorada a Pedagogia Histdrico-Critica, que busca fazer uma
reflexdo critica sobre o sistema educacional e sua relagdo com a sociedade, huma perspectiva
emancipadora dos alunos. Compreende-se sua origem e seus fundamentos em um contexto
historico. Serd uma oportunidade de aprofundar nossos conhecimentos sobre essa abordagem

pedagdgica em sua perspectiva marxista.

1.1 ORIGEM DA PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA

A Pedagogia Historico-Critica emerge em um periodo marcado por transformacoes
sociais e politicas no Brasil, com o processo de redemocratizacdo ap6s anos de uma pedagogia
tecnicista e um regime autoritario (ditadura militar). Em 1978, Saviani era professor da primeira
turma de Doutorado em Educacéo da Pontificia Universidade Catolica de Sao Paulo (PUC-SP),
da disciplina Teoria da Educacdo. Essa disciplina buscava compreender os problemas da
educacao brasileira. E, a partir dai, o que Saviani estava desenvolvendo sozinho passou a ser de
caréter coletivo, pois essa turma de doutorado comecgou a contribuir com o desenvolvimento da
Pedagogia Histérico-Critica. Durante as aulas dessa disciplina, surgiram analises critico-
reprodutivistas que destacavam as desigualdades sociais, além de fazerem uma reflexd@o sobre

a complexidade e as contradi¢des do problema educacional vivenciados nessa época.

Diante da insatisfacdo com as analises critico-reprodutivistas, fez crescer a
reflexdo do problema educacional que desse conta de seu carater contraditorio,
influenciando a préatica pedagdgica e articulando os interesses populares em
transformar a sociedade (Saviani, 2021b, p. 61).

Essa insatisfagdo com as analises critico-reprodutivas das tendéncias pedagdgicas
influenciou os educadores a repensarem as abordagens educacionais. A énfase passou a ser
articulada nos aspectos relacionados aos interesses populares na transformacéo social por meio
da educacéo.

Seguindo essa abordagem, Demerval Saviani, a partir de uma concepcdo critico-
reprodutivista, iniciou a construgdo de uma teoria pedagdgica critica e historica, que ndo era
reprodutivista. De acordo com Saviani (2021b), no ano 1979 comecou uma discussao mais
ampla e coletiva sobre o problema de abordar dialeticamente a educagcdo. Com esse proposito,
a busca por uma educacdo emancipatéria e transformadora se intensificou, levando a uma

reflexdo critica que procurou analisar ndo apenas a teoria critico-reprodutivista, mas também a
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educacdo em geral. Nota-se, entdo, “[...] a passagem da visdo critico-mecanicista, critico-a-
historica para uma visao critico-dialética, portanto, historico-critica da educacao é o que quero
traduzir com a expressdo pedagogia historico-critica” (Saviani, 2021b, p. 80).

Em 1984, Saviani, como professor da Pontificia Universidade Catolica de Sdo Paulo
(PUC-SP), para atender a demanda de seus alunos, que cobravam a oferta de uma disciplina
que buscava aprofundar os estudos de uma pedagogia revolucionaria, ministrou “[...] a
disciplina com a denominacdo Pedagogia Histdrico-Critica e, a partir desse ano, adotou essa
nomenclatura para a corrente pedagogica que vem desenvolvendo” (Saviani, 2021b, p. 119).
Em vista dos argumentos, houve um movimento que buscava uma pedagogia que pudesse
superar a visdo tradicional e conservadora da educacao, mas que fosse uma pedagogia que se
opde a hegemonia e defende o acesso da classe trabalhadora ao conhecimento produzido ao
longo da histéria pela humanidade.

Desde a sua criagdo até a presente data, varias pessoas tém se dedicado a desenvolver e
aprimorar essa pedagogia. “O seminario Pedagogia Histérico-Critica: 30 anos é, sem davida,
uma amostra significativa do estadgio atual do desenvolvimento dessa corrente pedagogica”

(Marsiglia, 2011, p. 221).

Uma breve aprecia¢do sobre o conjunto dos temas tratados no seminario,
destaca-se a riqueza e consisténcia das analises efetuadas, o que decorreu do
fato de que seus autores se expressaram com conhecimento de causa resultante
de pesquisas sistematicas conduzidas com rigor e seriedade. Dessa forma, ndo
apenas trouxeram uma contribuicdo especifica ao desenvolvimento da
Pedagogia Hist6rico-Critica, mas vem somar-se ao coletivo crescentemente
ampliado dos cultivadores dessa corrente pedagdgica, 0 que traz a garantia de
gue continuardo a colaborar no aprofundamento e desenvolvimento da
Pedagogia Historico-Critica (Marsiglia, 2011, p. 223-224).

Esse seminario foi realizado pela Unesp de Araraquara em dezembro de 2009, data em
gue ja havia uma grande busca por essa pedagogia, mas que continua nesse processo crescente
de contribuigdes.

Em sintese, esse seminario trouxe analises profundas e consistentes sobre a Pedagogia
Histdrico-Critica. Pesquisadores experientes contribuiram para fortalecer as reflexdes da
tematica. Esse evento ndo foi isolado, ele se une ao crescimento continuo da Pedagogia
Histdrico-Critica. Foi uma oportunidade para construir bases mais sélidas e garantir que essa
abordagem educacional continue a evoluir para oferecer uma educacdo mais critica e

envolvente para nossos alunos.
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1.2 FUNDAMENTOS DA PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA

A Pedagogia Historico-Critica fundamenta-se nas concepcdes do Método Dialético?.
Segundo Saviani (2021b), suas ideias ttm como base as contribui¢des de Karl Marx, Frederick
Engel, Vladimir Lenin, Antonio Gramsci e seus intérpretes no campo da educacdo. Ela se
desenvolveu em contraposicdo a Pedagogia Tradicional, buscando superar suas limitacdes e
propor uma abordagem pedagdgica mais critica e realista. A Pedagogia Historico-Critica, ao se
fundamentar no Materialismo Histérico-Dialético, tem o propésito de articular a teoria e a
pratica, ja que, a partir de uma analise critica da realidade, essa abordagem propde a formacéo
de sujeitos histdricos e criticos, capazes de compreender e de transformar a sociedade na qual
vivem.

Petenucci (2008) contribui com a relacdo da Pedagogia Histérico-Critica e 0 Método

Dialético de Elaboracdo do Conhecimento, ao afirmar que ela

[..] caracteriza-se pelo movimento do pensamento através da materialidade
histérica da vida dos homens em sociedade; pelo movimento do pensamento
trata de descobrir as leis fundamentais que demarcam a forma organizativa
dos homens durante a histéria da humanidade (Petenucci, 2008, p. 4).

Ao abordar os fundamentos filosoficos, historicos, psicoldgicos e didaticos da
Pedagogia Historico-Critica, é necessario ter a concepcao de que essa divisao tematica ocorre
por questdes didaticas, mas ndo se trata de questdes isoladas, que possam ser discutidas sem a
compreensdo conjunta, isto €, sem o entendimento da totalidade histérico-social.

Nas palavras de Saviani (2021a, p. 55), ao articular com os interesses da classe
trabalhadora, ela amplia a valorizacao do papel da escola, pois “[...] ndo sera indiferente ao que
ocorre em seu interior; estard empenhada em que a escola funcione bem; portanto, estara
interessada em métodos de ensino eficazes”. Nessas condigdes, Saviani (2021a) enfatiza a
necessidade de uma educagdo que articule os contetdos curriculares com a realidade dos alunos,
promovendo a contextualizacéo e a aplicacao pratica dos conhecimentos, sem perder de vista a
sistematizacdo logica dos conhecimentos. Para tanto, Saviani (2021a) apresenta métodos que

mantém a relacdo entre educacgdo e sociedade e procura diferenciar seus métodos dos métodos

1 O Método Dialético trata-se de buscar a verdade por meio de argumentos fundamentados. Essa abordagem busca
uma compreensdo mais profunda e completa da realidade, levando em consideracdo diferentes pontos de vista e
explorando as contradigdes e relacdes entre eles. No contexto educacional, 0 Método Dialético pode ser aplicado
para promover a discussao construtiva, a analise profunda e a reflexdo critica. Ele ajuda os alunos a desenvolverem
suas habilidades argumentativas e a considerarem multiplos angulos de um problema.



20

tradicionais e novos, 0s quais, segundo ele, apresentam uma autonomizacdo da pedagogia em
relacdo a sociedade.

Dado o exposto, apresenta-se 0s métodos da Pedagogia Historico-Critica que Saviani
(2021a) propde em forma de passos que possuem como ponto de partida o ensino:

a) A prética social (primeiro passo)

Nesse momento, o professor desempenha um papel importante na criacdo de um
ambiente educacional que valoriza e utiliza a realidade social dos educandos como ponto de
partida. Para Marsiglia (2011), no comeco, o professor deve conhecer a realidade social dos
alunos e usar isso para comecar a ensinar, pois relacionar as aulas com o que os alunos vivem
todos os dias torna as aulas mais interessantes.

Esse momento da pratica é comum para professor e alunos, visto que possui perspectivas

Unicas e distintas nos diferentes niveis de conhecimento e

[...] em relacdo a essa pratica comum, o professor assim como os alunos
podem se posicionar diferentemente enquanto agentes sociais diferenciados.
[...] o professor de um lado, e os alunos, de outro, encontram-se em niveis
diferentes de compreensdo (conhecimento e experiéncia) da Pratica Social
(Saviani, 2021a, p. 56).

Essa diferenca de compreensdo entre o professor e os alunos ndo implica uma
autoridade de superioridade, mas reconhece que cada um desempenha papéis e possui
experiéncias distintas no processo educativo.

b) Problematizacgéo (segundo passo)

Para Saviani (2021a), € a problematizacdo que identifica os principais desafios
apresentados na pratica social. Nesse momento, compara-se 0 que se aprende na escola com
situacOes da vida real para ver onde estdo as dificuldades ou se as coisas que se estuda ndo sao
bem entendidas.

Nesse momento, o professor apresenta uma situacdo desafiadora, um questionamento
ou um problema que estimule os alunos a refletirem sobre os contetdos trabalhados na etapa
anterior, aproveitando os conhecimentos prévios discutidos. O planejamento deve abordar as
varias dimensbes do tema e quais habilidades e conhecimentos deseja que os alunos
desenvolvam durante a problematizacéo.

¢) Instrumentalizacdo (terceiro passo)

E 0o momento de se apropriar dos instrumentos tedricos e praticos para a solucio dos
problemas apresentados na pratica social. Permite que os alunos de classes populares adquiram

conhecimento e recursos culturais para a participacdo e a transformacéao social em que vivem.
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Segundo Marsiglia (2011), a relevancia desse processo € permitir que a classe trabalhadora
acesse ndo apenas a producdo de conhecimento, mas também as relagcdes envolvidas na sua
construcao.

d) Catarse (quarto passo)

E o momento em que os alunos, por meio dos processos educativos anteriores,

assimilam o conhecimento de forma ativa e critica. Fundamenta-se na

[...] acepcédo gramsciana de elaborag&o superior da estrutura em superestrutura
na consciéncia dos homens (Gramsci, 1978, p. 53). Trata-se da efetiva
incorporagdo dos instrumentos culturais, transformados agora em elementos
ativos de transformacdo social (Saviani, 2021a, p. 57).

Essa incorporacdo dos instrumentos culturais, de certa forma, torna os alunos pessoas
ativas na transformacao da sociedade, passam a analisar criticamente a realidade e a desafiar as
estruturas do poder opressivo na busca por uma sociedade mais igualitaria e justa. Para
Marsiglia (2011), € a fase final do processo educativa, na qual o entendimento ultrapassa a viséo
limitada e fragmentada do assunto, alcangcando uma compreensdo do todo de maneira
abrangente da complexidade e do contexto. Nesse ponto, ocorre uma mudanca transformadora,
e a aprendizagem se concretiza.

Assim, os alunos adquirem uma compreensdo mais completa do conteudo, um nivel de
conhecimento que vai além da memorizagdo, o conhecimento é compreendido de forma mais
significativa e pratica.

e) Prética social ponto de chegada (quinto passo)

De acordo com a explicacdo de Marsiglia (2011), esse passo se refere a maneira como
0 estudante problematiza a pratica social, desenvolvendo-se da sincrese para a sintese, e quando
analisa a realidade na sua totalidade.

Na fase inicial da sincrese, o aluno tem uma compreensdo limitada, parcial ou
simplificada do contedo em estudo e, ao desenvolver a problematizacdo da pratica social,
inicia-se um processo de analise critica, o que o leva a passar para a fase de sintese. J& na fase
de sintese, o aluno tem uma compreensdo mais abrangente e profunda do contetdo, pois ele
obtém capacidade de pensamento critico em relacdo a totalidade do contetdo.

Logo, nesse momento, os alunos ja apresentam um conhecimento ao nivel do professor,
e essa elevagdo do conhecimento “[...] € essencial para se compreender a especificidade da

relagdo pedagogica” (Saviani, 2021a, p. 58).
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No momento em que o professor reconhece que o aluno pode atingir um nivel de
conhecimento equivalente ao seu, a relacdo pedagdgica torna-se uma troca mutua de
conhecimentos e de experiéncias que ambos aprendem e se beneficiam.

1.3 OS CINCO PASSOS DA DIDATICA PARA A PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA

Essa abordagem segue uma perspectiva dialética, que parte da pratica, passa pela teoria
e retorna a préatica, embasada nos principios da Pedagogia Historico-Critica. Os cinco passos,
denominados Pratica social inicial do contetdo, Problematizagdo, Instrumentalizacdo, Catarse
e Pratica social final do contetdo, serdo explicados em detalhes. A abordagem principal é a
conexdo entre a realidade social ampla e a especificidade teorica da sala de aula, criando um

processo dinamico e interligado de ensino e aprendizagem.

1.3.1 Introducéo aos Cinco Passos da Didatica para a Pedagogia Historico-Critica

Para atender a proposta de utilizacdo dos aplicativos educacionais a luz da Pedagogia
Historico-Critica, buscou-se orientagdo para o planejamento do processo didatico-pedagdgico
da aprendizagem escolar explicito na obra de Jodo Luiz Gasparin: “Uma Didatica para a
Pedagogia Histdrico-Critica”. Para Gasparin (2012), trata-se de uma proposta dialética de
trabalho docente-discente que parte da pratica, vai a teoria e retorna a pratica, ndo como pratica
inicial, mas como préxis, fundamentada na proposta da Pedagogia Histérico-Critica,
apresentada por Saviani em sua obra “Escola e Democracia”, o que resultou nos cinco capitulos
de seu livro, que procura unir a teoria e a pratica social em um novo metodo da didatica da
Pedagogia Historico-Critica.

O ponto de partida do novo método ndo sera a escola, nem a sala de aula, mas
a realidade social mais ampla. A leitura critica dessa realidade torna possivel
apontar um novo pensar e agir pedagogicos. Deste enfoque, defende-se o
caminhar da realidade social, como um todo, para especificidade tedrico da

sala de aula e desta para a totalidade social novamente, tornando possivel um
rico processo dialético de trabalho pedagdgico (Gasparin, 2012, p. 3).

Isso mostra que esse novo método parte de uma realidade social, ao invés de comegar
pela escola ou pela sala de aula, surgem oportunidades para desenvolver novas formas de pensar
e de agir na educacdo. Nessa perspectiva, hd uma conexdo entre a realidade social e uma espécie
de totalidade dentro da sala de aula, por meio de uma abordagem tedrica, criando um processo

dindmico e interligado de ensino e aprendizagem.
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Nessa conjuntura, 0s cinco passos da didatica de Gasparin sdo um processo integrado
que permite que os alunos construam novos conhecimentos de forma critica, chamados de:
Préatica social inicial do conteudo, Problematizacéo, Instrumentalizacdo, Catarse e Pratica social
final do contetido, conforme exemplo simplificado na Figura 1.

Figura 1 — Esquema para a aprendizagem dos cinco passos da Didéatica para a PHC.

Pratica social inicial do contetido

O ponto de partida para jornada do conhecimento € o que os alunos ja possuem
desde suas vivéncias do cotidiano.

E o momento de encontrar um equilibrio entre o que cada aluno ja sabe e o que é
importante para o crescimento individual e para a sociedade em geral.

Problematizacao

O principal objetivo é selecionar perguntas relevantes que surgem na
realidade sobre um tema especifico.

O professor usa essas perguntas para organizar suas aulas, escolher
recursos e métodos de ensino adequados e, orientar as discussdes em sala
de aula.

Os cinco Instrumentalizagao
.passos da A instrumentalizagédo é a fase em que o professor fornece aos alunos os
didatica para a recursos necessarios para que eles possam construir novos
Pedagogia conhecimentos.

Historico-Critica O contetido deve ser apresentado de maneira organizada para os alunos
entenderem e aplicarem em suas vidas.

Catarse

O aluno deve ser avaliado por meio da construcdo de uma sintese mental
do que foi estudado, trata-se de um processo de organizagdo e
estruturagdo do conhecimento.

O professor utiliza essa avaliacdo para verificar o desenvolvimento dos
alunos, como eles pensaram e analisaram as questdes, e como eles
construiram suas compreensdes do mundo a sua volta.

Pratica social final do conteudo

E a etapa em que ocorre a concretizagdo da pratica dos conhecimentos.

Uma sugestao de atividade, tanto para o professor quanto para o aluno, € criar um
plano de agdo. Nesse processo, o professor e os alunos trabalham juntos para
conectar o conhecimento aprendido na escola com a sua utilizagao na vida diaria.

Fonte: Elaborada pelo autor desta obra (2023)

1.3.1.1 Prética social inicial do conteddo (primeiro passo)

O inicio desse processo metodoldgico configura-se como o primeiro passo do método
que é uma etapa de preparacdo e de acompanhamento dos alunos para a construcdo do
conhecimento escolar. Também faz parte de uma abordagem inicial da realidade, um primeiro
contato com o tema que sera estudado.

De acordo com Gasparin (2012), o primeiro passo é destinado a compreensdo da
realidade. E o primeiro contato com o conteido a ser estudado e, por isso, busca-se a
mobilizacdo do estudante. Consiste em conhecer a realidade concreta dos alunos, considerando

suas vivéncias, experiéncias e seu contexto sociocultural. Para Gasparin (2012), comega com 0
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que o aluno ja sabe sobre o assunto, com o conhecimento que ja possui, isso quer dizer que vai
além da pratica social relacionada ao contetido especifico, sendo compreendida como uma

totalidade da realidade dos alunos.

A prética social considerada na perspectiva do pensamento dialético € muito
mais ampla do que a préatica social de um contetido especifico, pois refere-se
a uma totalidade que abarca 0 modo como 0s homens se organizam para
produzir suas vidas, expresso nas instituicdes sociais do trabalho, de familia,
da escola, da igreja, dos sindicatos, dos meios de comunicacdo social, dos
partidos politicos etc. (Gasparin, 2012, p. 19).

Nessa concepcao, a pratica social é entendida como um conjunto de relagdes sociais e
atividades humanas que envolvem aspectos econdmicos, politicos, culturais e ideoldgicos.
Segundo Gasparin (2012), alguns procedimentos praticos podem ser adotados no inicio dos
trabalhos, por exemplo, informar aos alunos que o contetido sera abordado por meio do processo
tedrico-metodolégico, que tem como base o materialismo histérico, com a finalidade de fazer
uma transformacéo social.

O professor divulga o conteudo a ser estudado e busca verificar com os alunos, fazendo

anotac@es, quais conhecimentos eles ja possuem e como usam no seu dia a dia.

A Prética Social Inicial é sempre uma contextualizacdo do contetdo. E um
momento de conscientizacdo do que ocorre na sociedade em rela¢do aquele
topico a ser trabalhado, evidenciando que qualquer assunto a ser desenvolvido
em sala de aula ja esta presente na pratica social, como parte constitutiva dela.
Com base na explicitacdo da Prética Social Inicial, o professor toma
conhecimento do ponto de onde deve iniciar sua acdo e o que falta ao aluno
para chegar ao nivel superior, expresso pelos objetivos, os quais indicam a
meta a ser atingida (Gasparin, 2012, p. 21).

Por meio da pratica social inicial, o professor toma conhecimento de onde o aluno esta
atualmente e o que falta ainda para ele aprender e alcancar os objetivos mais avangados, esses
objetivos indicam a meta a ser alcangada (Gasparin, 2012).

Portanto, o primeiro passo do método adota uma postura de aproximacdo entre o
conhecimento escolar e a realidade dos alunos, com o intuito de criar um ambiente propicio
para a construcdo do conhecimento de forma critica e engajada na transformacéo social.

Na pratica pedagogica, é fundamental que os conteudos a serem trabalhados sejam
anunciados aos alunos, informando quais topicos e subtopicos serdo exibidos nas proximas
aulas. Para Gasparin (2012), esse processo tem inicio com a apresentacdo dos objetivos e a
explicitacdo dos contetidos a serem estudados, que podem ser baseados no programa elaborado

pelo 6rgao competente, departamento, professor ou equipe de professores.



25

Ao anunciar os contetdos, o professor permite que os alunos tenham uma visdo geral
do que sera estudado, criando uma expectativa e promovendo uma maior compreensdo sobre
0s objetivos e o0s propdsitos das aulas. J& os educandos, ao assumirem o encaminhamento do
processo pedagdgico, tonam-se mais engajados e responsaveis na sua propria aprendizagem.

A vivéncia dos contetdos é o que os alunos ja sabem: esse momento tem como objetivo
reconhecer e confrontar o saber prévio dos estudantes, considerando suas vivéncias e
experiéncias individuais e coletivas. Ao fazer isso, é possivel estabelecer uma conexao entre o
conhecimento trazido pelos alunos e o contetdo a ser sistematizado pela escola. Segundo
Gasparin (2012), essa etapa consiste em investigar como os alunos lidam com o assunto no dia
adia, olhando para suas experiéncias praticas e vivéncias. E uma etapa fundamental do processo
educacional, pois busca compreender as experiéncias prévias dos alunos em relagdo ao tema
em estudo, bem como identificar o conhecimento que eles ja possuem sobre o assunto antes
mesmo da abordagem escolar.

Nesse momento, o papel do professor é direcionado para a mobilizacéo e a preparacao
dos alunos para a construcdo do conhecimento. Para conduzir essa fase, o professor pode
empregar alguns procedimentos que devem envolver e motivar os estudantes no processo de

aprendizagem.

e Anunciar a unidade e as subunidades de contelido e 0s objetivos que serdo
trabalhados.

e Escolher o melhor procedimento para iniciar a pratica social.

e Informar que as contribui¢des dos alunos ndo precisam seguir a sequéncia
do conteudo.

e Fazer um levantamento da realidade sobre o tema, realizando perguntas
aos alunos.

e Desafiar cada aluno a manifestar o conhecimento que ja tem sobre o tema.

e O professor deve anotar as respostas e vises dos alunos.

e Registrar também as contribui¢Ges proprias do professor em relacdo a
dimensdo social do conteldo e sua insercdo na trama de relag@es sociais.

e Utilizar, se necessario materiais motivadores.

e Possibilitar que sobre cada item da unidade em questéo haja observacées
dos alunos.

e NA&o debater ou discutir, neste momento, os itens que estdo sendo
apontados, mas somente registrar o estado de compreensdo e de
conhecimento dos alunos sobre o contedido (Gasparin, 2012, p. 23).

Desse modo, identificar a vivéncia pratica € o conhecimento teérico prévio dos
educandos antes da sistematizacéo escolar valoriza o saber dos alunos, estabelece uma conex&o
entre suas experiéncias e o contedo escolar e contribui para sua aprendizagem.

O que os alunos gostariam de saber a mais, a revelacdo do conhecimento prévio dos

alunos sobre o estudo é muito relevante. No entanto, é essencial proporcionar-lhes a
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oportunidade de expressar suas incertezas e questionamentos, assim como 0s obstaculos que
enfrentam no dia a dia relacionados ao tema em estudo. Em outras palavras, quais aspectos
distintos, que ndo estdo previstos no estudo, eles tém interesse em explorar? Esse € 0 momento
em que os alunos, a partir de suas proprias experiéncias, se motivam a explotar além do que ja
conhecem, desafiando tanto a si quanto ao professor. E como um convite para ir além do
habitual, do que é imediatamente visivel, e de explorar mais profundamente (Gasparin, 2012).
E um convite para que eles compartilnem o que ja sabem e falarem sobre os desafios que
encontram no seu dia a dia relacionados ao assunto.

Para evidenciar com maior clareza o processo pedagdgico escolar, serd apresentado um
exemplo referente ao contetdo porcentagens,: problemas que envolvem célculo de percentuais
sucessivos para uma turma de nono ano do ensino fundamental da disciplina de Matematica, de
acordo com as Diretrizes Curriculares de Goias (DC-GO). Segundo Gasparin (2012), o ponto
de partida para o professor é esclarecer quais temas serdo abordados e quais sdo 0s objetivos
especificos relacionados a cada um deles.

A definicao dos objetivos educacionais é um processo dinamico e reflexivo que envolve
a busca por resultados sociais desejados e 0s contetidos que serdo ensinados e aprendidos. Para

alcancé-los

A formulacdo dos objetivos leva em conta duas dimensdes basicas: o que
aprender? para que aprender? A primeira - 0 que evidencia o contetdo
cientifico a ser apropriado intelectualmente pelos alunos em sala de aula; a
segunda - para que explicita a finalidade da aquisi¢cdo do contetdo, isto € o
uso que fardo socialmente dele fora da escola (Gasparin, 2012, p. 24).

Cabe assinalar que essas duas dimensdes enfatizam a formulagéo dos objetivos, sendo
que, conforme estd no texto, a primeira diz respeito aos conteddos cientificos a serem
apropriados pelos alunos durante as aulas, a segunda diz respeito ao uso que os alunos fardo
dos conhecimentos adquiridos fora da escola, isto €, precisam ter uma visdao ampla de como
esses conhecimentos podem ser utilizados e relacionados com suas vidas cotidianas.

Dessa forma, a defini¢do dos objetivos educacionais envolve uma abordagem integrada
entre 0s conteudos cientificos a serem ensinados e a finalidade social da aquisicdo desses
conteddos, buscando promover uma aprendizagem critica.

A selecdo e a organizacdo dos contetdos escolares consistem na escolha e na adaptacéo
dos conhecimentos cientificos que serdo ensinados aos estudantes. Conforme destaca Gasparin
(2012), esses contetdos sao apresentados no curriculo da escola e no programa de cada

disciplina, em forma de unidades, topicos e de subtopicos.
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E muito importante que os alunos saibam antecipadamente o que v&o aprender, para que
possam se preparar e entender o caminho que sera percorrido. E, assim também, deve-se
mostrar aos alunos como esses assuntos estdo relacionados aos objetivos que eles precisam

alcancar, pois, desse modo, eles conseguem entender melhor o que estdo aprendendo.

Quadro 1 — DimensGes e questdes problematizadoras do conteldo Porcentagens

INSTITUICAO:

DISCIPLINA:

ANO LETIVO:

PROFESSOR(A):

PRATICA SOCIAL INICIAL DO CONTEUDO

TITULO DA UNIDADE DE CONTEUDO

Unidade tematica: Nimeros

Objeto de conhecimento: Porcentagens: problemas que envolvam célculo de percentuais sucessivos
Obijetivo geral: desenvolver a capacidade dos alunos de ler, interpretar, resolver e elaborar problemas
que envolvam célculo de percentuais sucessivos, no contexto social, utilizando estratégias adequadas
e recursos tecnoldgicos.

Obijetivos especificos:

a) Compreender o conceito de porcentagem e sua aplicacdo em situacdes reais.

b) Ler, interpretar e resolver corretamente problemas que envolvam célculo de percentuais sucessivos,
identificando as informac@es relevantes e compreendendo o contexto financeiro apresentado.

c) Utilizar tecnologias digitais, como aplicativos educacionais, para a resolugdo de problemas com
porcentagens.

d) Estimular o trabalho em equipe e a troca de ideias entre os alunos, por meio de atividades
colaborativas que envolvam a resolugdo de problemas com calculo de percentuais sucessivos.
VIVENCIA DO CONTEUDO

O que os alunos ja sabem:

Apo0s a apresentacdo dos objetivos, iniciar uma breve contextualizacdo sobre o tema porcentagens,
fazendo perguntas a respeito da sua importancia e aplicabilidade em situacGes reais.

Desafiar os alunos a citarem exemplos préaticos, que encontram no seu dia a dia. Caso ndo consigam,
ajudar citando alguns exemplos, como: descontos em compras, aumentos salariais, percentual de
aprovacdo em uma elei¢do, aumento populacional etc.

Introduza o aplicativo educacional selecionado, explicando sua funcionalidade e como ele pode
auxiliar na resolucdo de problemas com porcentagens. Aplicativo X, disponivel em (referéncia do
aplicativo).

Destaque as vantagens de utilizar recursos digitais, como a interatividade, a visualizagdo de figuras e
a possibilidade de experimentacéo.

O que os alunos gostariam de saber:

Neste momento, dar oportunidade aos alunos para apresentarem suas curiosidades, indagacoes e
davidas. Quais aspectos, que ndo estdo no programa curricular, que gostariam de conhecer? E o
momento de contribuicdo do aluno para o estudo. O professor desafia os alunos para manifestarem
seus interesses em relacdo a aspectos que ainda ndo foram abordados e que gostariam de aprofundar
seus conhecimentos.
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Podem surgir perguntas, como:

O que sdo porcentagens e como elas sdo usadas no nosso dia a dia?
Como calcular uma porcentagem de um nimero? Por exemplo, como calcular 20% de 100?
Qual é a diferenca entre aumento e desconto percentual?
Como posso usar porcentagens para comparar valores? Por exemplo, como posso saber se um
desconto de 30% é melhor do que um desconto de 20%?
Como posso usar porcentagens para resolver problemas financeiros, como calcular juros ou descontos
em compras?
Como aplicar percentuais sucessivos em um problema? Por exemplo, se um produto sofre um
aumento de 10% e depois um desconto de 15%, qual sera o preco final?
Como usar tecnologias digitais, aplicativos educacionais, para facilitar os calculos de porcentagem?
Quais séo algumas situacdes reais em que as porcentagens sdo importantes, como descontos em lojas,
taxas de juros em empréstimos ou promogdes em restaurantes?
Anotar as perguntes que surgirem, mas ndo respondé-las nesse momento, as respostas serdo obtidas
na fase de Instrumentalizagéo.
E importante enfatizar que os conhecimentos, “[...] interesses especificos e particulares nao
constituem o centro do trabalho pedagdgico. [...] as necessidades técnico-cientifico-sociais é que
definem os contetdos que devem ser ensinados e aprendidos” (Gasparin, 2012, p. 29).
Nesse sentido, é preciso deixar claro que os interesses pessoais de cada aluno ndo séo o foco principal
do trabalho escolar. Em vez disso, o que determina o que deve ser ensinado e aprendido sdo as
necessidades técnicas, cientificas e sociais. Isso significa que a escola prioriza ensinar contetidos que
sdo importantes para a vida em sociedade e para o desenvolvimento de habilidades especificas. E,
portanto, os alunos ndo adquirem apenas o conhecimento que desejam, mas precisam assimilar o que
é fundamental para se tornarem cidaddos bem-informados na sociedade atual (Gasparin, 2012).
Assim, o texto nos lembra que 0 ensino ndo se baseia apenas nos interesses pessoais, mas busca
preparar os alunos para lidar com os desafios e as demandas do mundo em que vivemos. E importante
equilibrar os conhecimentos individuais com os conhecimentos que sdo considerados relevantes para
o0 desenvolvimento de cada estudante e para a sociedade como um todo.

Fonte: Elaborado pelo autor desta obra com base em Gasparin (2012)

1.3.1.2 Problematizacao (segundo passo)

A problematizacdo desempenha um papel crucial no método dialético de construcgdo do
conhecimento escolar, sendo este 0 segundo passo desse método e tem a responsabilidade de
guiar todo o processo de ensino e aprendizagem. E como uma ponte entre o que se faz no
cotidiano e a teoria, que sdo 0s conhecimentos mais seguros e organizados. A problematizacéo
desempenha um papel crucial ao conectar o mundo pratico ao conhecimento tedrico, ou seja,
entre as acdes do dia a dia e as ideias mais elaboradas. E quando o aluno comeca a explorar o
contetdo de forma organizada e sistematica (Gasparin, 2012).

Nessa etapa, inicia-se o trabalho voltado para a apropriacdo do contetudo de forma mais
estruturada. Ao se problematizar uma situacdo, deve-se ir além das aces realizadas no contexto

pratico e adentrar em uma esfera de reflexdo e de indagacéo. Trata-se de um movimento que
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nos conduz a explorar as razdes e os fundamentos subjacentes dos fendmenos, ultrapassando a

mera execucao das atividades.

Nesse processo de problematizagéo, tanto o contedido quanto a pratica social
tomam novas feigdes. Ambos comecam a alterar-se: € 0 momento em que
comeca a analise da pratica e da teoria. Inicia-se 0 desmonte da totalidade,
mostrando ao aluno que ela é formada por multiplos aspectos interligados. Sao
evidenciadas também as diversas fazes sob as quais pode ser visto o conteudo,
verificando sua pertinéncia e suas contradicdes, bem como seu
relacionamento com a préatica (Gasparin, 2012, p. 34).

Assim, nesse processo, sdo explorados os diferentes aspectos e fases que compdem o
conteddo, permitindo ao aluno compreender suas contradi¢fes e a relacdo com a pratica. Ao
desmontar a totalidade, ou seja, ao analisar minuciosamente os elementos constituintes e as
relacbes existentes, o aluno adquire uma compreensdo mais solida e contextualizada do
contetdo em estudo.

Para Gasparin (2012), o propdsito da problematizacdo é escolher as questdes mais
importantes que surgem na vida real em relagdo a um determinado assunto. O professor deve
apresentar situages-problema? que promovam o pensamento critico dos alunos, conectando a
realidade com o que estdo aprendendo. Dessa maneira, o professor utiliza essas questfes para
planejar suas aulas, selecionar recursos e estratégias de ensino adequadas e guiar as discussoes
em sala de aula. J& os alunos séo estimulados a refletir sobre essas questdes, buscar respostas,
participar de debates e investigar o tema em estudo.

Cabe assinalar que nas escolas o ensino é organizado em disciplinas com conteudo
preestabelecidos pelo curriculo escolar. Esses conteddos sdo definidos e aprovados
antecipadamente pelos professores e pelos 6rgaos responsaveis pela educagdo. Nesse contexto,
é possivel reconhecer que é dificil definir inicialmente quais questdes sociais serdo estudadas

e, com base nelas, determinar os contetidos mais relevantes a serem abordados como resposta.

No ensino fundamental e médio, a situagcdo agrava-se ainda mais, pois 0
contelido é predeterminado, ainda que de maneira ampla, pelas Secretarias de
Estado da Educacdo e pelas Secretarias Municipais de Educacdo, e segue
diretrizes do Conselho Nacional de Educacéo ou dos Conselhos Estaduais de
Educacéo (Gasparin, 2012, p. 36).

2 SituagOes-problema sdo estratégias didaticas que em determinado contexto apresentam um desafio ou uma
pergunta que requer anélise, reflex&o e resolugdo. E uma maneira de envolver os alunos em um pensamento critico
e criativo. Geralmente, as situacdes-problema tém vérias abordagens possiveis e ndo tém uma resposta Unica,
incentivando os alunos a explorarem diferentes perspectivas e a desenvolverem as suas capacidades de resolugéo
de problemas.
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Cumpre, pois, apontar que as autoridades responsaveis pela educacao estabelecem um
conjunto de temas e de conteddos que devem ser ensinados nas escolas, abrangendo uma ampla
variedade de disciplinas. Essas diretrizes sdo seguidas por professores e pelas escolas para
garantir uma certa uniformidade e consisténcia no ensino. Entretanto, com base nos curriculos,
é possivel definir quais conteldos sdo mais importantes, levando em conta as questdes sociais
a serem incorporadas no estudo. Os materiais de ensino que os professores usam, como livros
e manuais didaticos, sdo importantes e ndo devem ser ignorados. Eles ajudam a entender quais
sdo as questdes importantes na sociedade para ver como esse contetdo afeta a maneira como
as coisas funcionam na realidade das pessoas (Gasparin, 2012).

Os professores, ao utilizarem esses instrumentos, devem procurar compreender como
0s conceitos e 0s conhecimentos adquiridos pelos alunos podem ser aplicados e relacionados
as situacdes do dia a dia, as questdes sociais e aos desafios enfrentados pela sociedade. Para
Gasparin (2012), é quando os alunos comegam a fazer perguntas sobre o que estdo aprendendo
e 0 momento de explicar o porqué é importante. Também é imprescindivel olhar para todas as
diferentes partes, isto €, suas diversas dimensoes.

Na primeira fase do método, que envolve a preparacdo dos alunos, sdo identificadas
como principais questes a relagdo entre o conteudo ensinado na escola e a pratica social
relacionada a esse contetdo, logo, apos essa identificagéo, é elaborada uma série de perguntas
ou sdo levantadas dimensdes que orientam a analise e a compreensdo do conteddo. Ha, porém,
a necessidade de se observar a selecéo dessas questdes para resolugéo, pois, segundo Gasparin
(2012), a maioria dos problemas encontrados na vida real néo pode ser completamente resolvida
apenas pelo que estd sendo estudado. Portanto, o professor deve escolher as questdes mais
relevantes ou criar uma forma para que se encaixem melhor no assunto em discussao.

Contudo, nem todas as questdes levantadas podem ser respondidas pelo conhecimento
especifico, e € importante escolher aquelas que sdo mais pertinentes e estdo mais relacionadas
ao contetido em estudo.

Questionamentos da pratica social e do conteddo escolar, nesse momento, sao
discutidos, além dos motivos pelos quais € importante adquirir o conhecimento de determinado
contelido e, ainda, das diferentes maneiras como esse contetdo esta relacionado com as

questdes sociais, ou seja, como se aplica e influencia diversas areas da sociedade.

Este € 0 momento em que séo apresentadas e discutidas as razdes pelas quais
os alunos devem aprender o contedo proposto, ndo por si mesmo, mas em
funcdo de necessidades sociais. E importante evidenciar porque esse
conhecimento é socialmente necessario no mundo atual. Mostram-se,
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paralelamente, as diversas faces sociais que 0s conceitos carregam consigo
(Gasparin, 2012, p. 40).

Observa-se que esta € uma oportunidade para os alunos compreenderem que 0
aprendizado do conteido proposto ndo € apenas algo abstrato, mas tem afinidade real para a
sociedade, e que os conceitos pensados carregam consigo diferentes perspectivas sociais.

Nessa fase, o professor tem a oportunidade de apresentar aos alunos uma viséo inicial,
ou melhor, uma definicédo inicial dos conceitos que serdo observados, mesmo que de forma
simplificada. 1sso ajuda o aluno a entender e a aprender o contetido em diferentes perspectivas
(Gasparin, 2012).

Diante disso, o professor introduz os conceitos de forma simplificada no inicio do
processo, proporcionando aos alunos uma primeira visdo do contetdo. I1sso serve como base
para que eles possam posteriormente explorar e compreender o conteido em sua complexidade,
nas diversas dimensdes que serdo abordadas.

Dimensdes do conteldo a serem trabalhadas, este € 0 momento de definir as dimensdes
que serdo estudadas durante o processo, sendo necessario comecar pelo conteudo em estudo,

apresentando problemas ou perguntas instigantes para os alunos.

Para definicdo, portanto, das dimensdes que se deseja estudar, € necessario
partir do contetdo da unidade em questdo e transforma-lo em problemas ou
perguntas desafiadoras para os alunos. Por se tratar de um processo diretivo,
o professor pode prepara-lo antecipadamente, quando da elaboracdo de seu
planejamento (Gasparin, 2012, p. 41).

O professor desempenha um papel fundamental nesse processo, pois é responsavel por
antecipar esses desafios durante o planejamento das aulas. Ja para os alunos, essa transformacao
dos contetidos pode apresentar desafios envolventes e motivadores.

Para Gasparin (2012), alguns procedimentos precisam ser observados nesta fase:
primeiramente, o professor elabora perguntas ou identifica dimensdes relacionadas a préatica
social, ao contetdo do curriculo e as discussdes em sala de aula. Na fase inicial, investiga-se
como o conteldo se relaciona com a realidade social. Surgem vérias perguntas que séo
abordadas posteriormente. Para despertar o interesse dos alunos, o professor prepara perguntas
antecipadamente. Algumas perguntas podem ser modificadas com base nas contribui¢fes dos
alunos, outras podem ser substituidas ou removidas. Depois, o professor elabora itens/desafios
com base nos topicos e subtdpicos da unidade de contetdo, ou podem ser questdes de ordem
geral que envolvam o contetdo de maneira que, ao serem elaboradas, contemplem as diversas

dimens6es do contetdo, como: aspectos sociais, psicoldgicos, cientificos, culturais, histéricos,
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filosoficos, religiosos, etc. Esse processo transforma o conteido em questdes problematizadoras
e desafiadoras que irdo orientar as proximas fases. E, para selecionar essas questdes, se possivel,
deve-se envolver os alunos nessa elaboracdo, entretanto, o professor pode preparar
antecipadamente uma ou duas perguntas para cada item do contetdo e apresentéa-las em sala de
aula, discutindo-as com os alunos e fazendo ajustes, se necessario. Essas etapas devem estar
presentes em todas as fases do estudo, pois, juntamente com os objetivos, sdo as diretrizes do
processo pedagdgico.

Nesse momento, deve-se mostrar a conexdo do contetido programatico com a préatica
social na busca de compreensao e de encaminhamento das questdes sociais a serem resolvidas.
E importante mostrar para os alunos que transformar o conte(ido estatico em questdes dindmicas
muda a forma como se constréi 0 conhecimento. N&o se trata apenas da reproducdo de
informac@es, mas sim de buscar solugdes tedricas para os desafios da realidade. 1sso marca o
inicio da conscientizacdo critica.

Nesse contexto, € preciso destacar as diversas dimensdes do contetdo que refletem a
realidade atual. Dominar e atualizar essas dimensdes é essencial para compreender melhor a
realidade de hoje.

Exemplo: questionamento da préatica social e do conteido — em relagdo ao conteudo
porcentagens: problemas que envolvem célculos de porcentuais sucessivos. Segundo Gasparin
(2012), é o momento em que o professor propde uma discussdo que evidencia aspectos
conflitantes, por meio de perguntas instigantes, como: VVocé conhece alguma situagdo em que
uma pessoa recebe juros ou descontos em suas compras? Como isso funciona? E possivel um
valor aumentar ou diminuir todos 0s anos em uma porcentagem fixa? Como se faz para calcular
a porcentagem de um desconto em uma compra? Para Gasparin (2012), o que importa € que 0s
alunos entendam que, quando se problematiza, perguntas sdo feitas sobre a realidade,
duvidando do que é certo, levantando questdes sobre o que se acha que se sabe, questionando
0 que se Vé no dia a dia, no mundo real e no que se estuda na escola.

Dimensbes do conteddo a serem trabalhadas: para explorar o tema em estudo é
necessario identificar as diferentes dimensdes. Sejam elas em aspectos conceituais, historicos,
cientificos, sociais, entre outros. “Formulam se as questdes mais adequadas, levando-se em
conta o que se pretende alcangar com o estudo do tema em pauta” (Gasparin, 2012 p. 44).

Nessas condi¢des, para o contetdo “Porcentagens: problemas que envolvem calculados

de porcentuais sucessivos”, segue 0 exemplo das dimensdes e das possiveis perguntas.
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Quadro 2 — Dimens@es e questdes problematizadoras
Conteldo — Porcentagens: problemas que envolvem calculados de porcentuais sucessivos
Conteldos Dimensdes Questdes problematizadoras

O que é um percentual e como ele € representado?
Porcentagens | Conceitual | Como calcular o aumento ou a diminui¢do percentual de um valor
em relagdo a outro?

Quais sdo os principais conceitos cientificos que envolvem o célculo

Cientifica . .
de percentuais sucessivos?

Econdmica Como 0s percentuais sucessivos sdo usados em &reas como

Porcentagens economia, estatistica ou ciéncias naturais?

Social Em quais situagdes do cotidiano podemos aplicar o célculo de

percentuais sucessivos?
L Quais sdo algumas situaces historicas em que o calculado de
Historica

percentuais sucessivos foi relevante?
Fonte: Elaborado pelo autor desta obra com base em Gasparin (2012)
Em sintese, a problematizacdo segundo Gasparin (2012), é uma nova forma de

considerar o conhecimento, uma nova forma de o professor trabalhar com os alunos é que o
conteldo deve ser estudado como uma construcdo social historicizada, em que a aprendizagem
tem um significado subjetivo e social para o aluno. E as perguntas construidas aqui serdo

respondidas na proxima fase que € a instrumentalizag&o.

1.3.1.3 Instrumentalizagéo (terceiro passo)

Neste terceiro passo, tanto os professores quanto os alunos buscam a elaboragdo do
conhecimento por meio da apresentacdo sistematica do contetdo por parte do professor e da
acdo intencional dos alunos de se apropriarem desse conhecimento. E importante que o
professor trabalhe o conteldo de forma organizada e estruturada, seguindo uma sequéncia
I6gica e coerente, de modo a facilitar a compreensdo e a apropriacdo do conhecimento pelos
alunos. Conforme ressalta Gasparin (2012, p. 49), “Os sujeitos aprendentes e 0 objeto da sua
aprendizagem s&o postos em reciproca relagéo através da mediagao do professor. E sempre uma
relacdo triadica, marcada pelas determinacg®es sociais e individuais que caracterizam os alunos,
o professor e o contetido”.

Vé-se que a relagdo entre os sujeitos que estdo aprendendo (alunos) e o objeto do
conhecimento (conteddo), mediado pelo professor, resulta em uma interacdo triadica, na qual
cada um dos elementos desempenham um papel significativo. Os alunos sdo os sujeitos que

estdo em processo de aprendizagem, trazendo consigo suas caracteristicas individuais e sociais
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que influenciam a forma como eles assimilam e constroem o conhecimento. E, o professor
desempenha um papel fundamental como mediador nessa relacdo. Ele é responsavel por
orientar o processo de aprendizagem, criando condic¢des para que os alunos possam interagir

com o conteddo de maneira relevante, observando suas caracteristicas individuais e sociais.

As acdes didatico-pedagbgicas e 0s recursos necessarios para a realizacéo
desta fase sdo definidos por alguns aspectos: experiéncia do professor;
conteldo; interesses e necessidades dos alunos; e, principalmente, concepgao
tedrico-metodoldgica, que, neste caso é a perspectiva histérico-cultural
adotada para a construcdo do conhecimento (Gasparin, 2012, p. 50).

A defini¢do das acOes e dos recursos que serdo utilizados nessa fase de construcdo do
conhecimento é influenciada por alguns fatores importantes. Em primeiro lugar, a experiéncia
do professor tem um papel relevante, uma vez que seus conhecimentos e praticas educativas
auxiliam na selecdo e na implementacdo das estratégias de ensino. Os interesses e as
necessidades dos alunos também sdo considerados, pois o processo de ensino deve envolver 0s
alunos de forma ativa e motivadora. E importante estabelecer ligacbes entre o contetdo e a
realidade dos alunos, tornando esse conteudo relevante para eles. Assim, esses elementos sdo
fundamentais na definicdo das acGes didatico-pedagogicas e dos recursos utilizados no processo
de ensino e aprendizagem do conhecimento.

A instrumentalizacdo € como o conteudo organizado é apresentado para os alunos
entenderem e usarem. Eles se apropriam desse conhecimento, o modificam e o0 usam para criar
coisas novas, tanto na vida pessoal quanto na profissional (Gasparin, 2012). E como pegar pecas
de um quebra-cabeca e criar algo a partir delas. Assim, quando os alunos aprendem os
conteddos, eles também aprendem coisas importantes que podem usar em suas vidas. O
professor desempenha um papel fundamental nesse processo, pois, quando os alunos séo
ensinados, eles recebem ajuda para mudar das ideias do dia a dia e podem entender conceitos
mais avancados. 1sso ajuda a responder as situagdes reais e as partes mais profundas do assunto
que esta sendo estudado.

As acOes docentes e discentes sdo 0s procedimentos usados para estudo dos tépicos do
conteddo. E preciso detalhar as atividades e os processos mais adequados para cada subunidade
de contetdo, ou seja, especificar de forma mais especifica as estratégias de ensino e de
aprendizagem de cada parte do conteddo, ou “[...] fazer uma previsdo geral de todas as
estratégias de ensino e aprendizagem, considerando-se a unidade como um todo” (Gasparin,
2012, p. 120). De modo geral, trata-se de como o professor vai ensinar e de como os alunos véo

aprender os diferentes topicos do conteudo.
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Os recursos humanos e materiais sdo listados e organizados de maneira que essa
organizacao se torna imprescindivel para garantir um bom resultado no processo de ensino e
aprendizagem. “Entretanto, é importante destacar que as agdes e 0s recursos devem integrar-se
em todos o0s seus aspectos com as demais partes do processo, de tal forma que constitua um
processo uno na aprendizagem dos conteudos cientificos” (Gasparin, 2012, p. 120). Em outras
palavras, € necessario garantir que todos os elementos estejam alinhados e interligados para se
ter éxito no processo de ensino e aprendizagem.

Como exemplo, elaborou-se o0 Quadro 3.

Quadro 3 — Processo de construcdo do conceito cientifico

Conteldo — Porcentagens: problemas gue envolvem calculos de percentuais sucessivos
Objetivos especificos Conteldos Dimensdes Acdes Recursos
Compreender o Porcentagem | Conceitual e | Exposicdo oral do Lousa digital e
conceito de social professor celulares para
porcentagem e sua (Contextualizacdo pesquisa.
aplicacdo em situacOes historica; explorar
reais. exemplos concretos;
utilizar recursos
visuais e
tecnoldgicos)
Pesquisa
bibliogréfica.
Ler, interpretar e Porcentagem | Conceitual e | Exposicéo oral Lousa digital e
resolver corretamente social (Analise critica; celulares para
problemas que prética social, pesquisa.
envolvam célculo de atividades praticas;
percentuais sucessivos, interdisciplinaridade
identificando as com areas afins)
informagGes relevantes Pesquisa
e compreendendo o bibliografica.
contexto financeiro
apresentado.
Utilizar aplicativos Porcentagem | Tecnoldgica | Experiéncia em | Chromebook
educacionais, para a laboratorio portétil de
resolucdo de problemas informatica.
com porcentagens.
Estimular o trabalho em | Porcentagem | Econémica e | Dialogo e debate Internet
equipe e a troca de social sobre aplicacéo das
ideias entre os alunos, porcentagens em
por meio de atividades contextos sociais,
colaborativas que econémicos e
envolvam a resolucéo politicos.
de problemas com
calculo de percentuais
SUCesSiVos.

Fonte: Elaborado pelo autor desta obra com base em Gasparin (2012)
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Em suma, na instrumentalizacdo, o papel do professor € de mediador, que € crucial nessa
etapa, e “[...] consiste em dinamizar, atraves das acOes previstas e dos recursos selecionados,
0s processos mentais dos alunos para que se apropriem dos contelidos cientificos em suas

diversas dimensoes, buscando alcancar os objetivos propostos” (Gasparin, 2012, p. 122).

1.3.1.4 Catarse (quarto passo)

Neste passo, vem 0 momento de sintese, isto €, 0 momento em que se verifica o nivel
de aprendizagem alcancado pelos alunos. Para Gasparin (2012), é quando os contetdos e 0s
métodos de construcao ja estdo na mente dos alunos, mesmo que de maneira temporaria. Ent&o,
chega o0 momento em que eles precisam demonstrar quanto progrediram na resolucdo dos
problemas abordados anteriormente sobre o assunto. Nesse ponto, os alunos se organizaram e
mostram que entenderam, ou seja, o que fizeram com os conteldos e 0s processos de trabalho
utilizados na etapa anterior.

Nota-se, entdo, que nessa etapa, o professor pode avaliar o progresso dos alunos e
verificar se eles conseguiram assimilar de fato os conteidos. Os alunos sdo desafiados a resolver
0s problemas que foram propostos anteriormente, demonstrando quanto foram capazes de
aproximar das solucdes de maneira efetiva.

De acordo com Saviani (2021b), Catarse representa a integracdo entre o conhecimento
cotidiano e o cientifico, entre o aspecto tedrico e o pratico que o aluno alcangou, assinalando
seu novo posicionamento em relagdo ao contetido e a sua forma de construcéo social, bem como
a sua reestruturacdo no contexto escolar. Ela configura-se como a manifestacéo tedrica dessa
postura cognitiva do aluno, evidenciando a capacidade de elaboracdo de uma compreensao mais
avancada em um nivel intelectual superior, na qual a totalidade concreta é apreendida. E,
também, o resultado do processo de construcdo do conhecimento, que envolve a mediagdo do
professor e 0 envolvimento ativo do aluno e a interagé@o entre os conteddos ensinados, isto &, o
momento em que o aluno manifesta sua apropriacdo dos contetudos e dos métodos de trabalho,
revelando a capacidade de reflexdo critica e sua habilidade em aplicar o conhecimento
adquirido em situagdes concretas.

De acordo com Gasparin (2012), o aluno se apropriou do contetdo estabelecendo
relacdes com seu cotidiano e seu contexto, importantes para promover a transformacédo do
contexto. O aluno percebe a importancia desses contetidos em sua vida e em seu contexto,

permitindo estabelecer conexdes entre o que foi aprendido e sua aplicagdo concreta.
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A catarse € a demonstracdo tedrica do ponto de chegada, do nivel superior que
0 aluno atingiu. Expressa a conclusdo do processo pedagogico conduzido de
forma coletiva para a apropriacao individual e subjetiva do conhecimento. E
0 momento do encontro e da integracdo mais clara e consciente da teoria com
a pratica na nova totalidade (Gasparin, 2012, p. 127).

De certa forma, representa um momento de conclusdo coletiva do processo pedagdgico,
que foi mantido de forma colaborativa e participativa e permite ao aluno uma apropriagéo
individual e subjetiva do conhecimento, integrando-o a sua vida pessoal. Embora a
aprendizagem ocorra em todo processo, a catarse destaca-se, pois € 0 momento em que as
mudancas ocorridas se tornam “[...] mais evidentes de que, de fato, o aluno se modificou
intelectualmente” (Gasparin, 2012, p. 129).

Para verificar a aprendizagem dos alunos, é necessario criar condi¢fes adequadas para
que demonstrem o que aprenderam e como resolveram as questdes propostas ao longo do
processo de ensino. Nesse sentido, é fundamental verificar se os objetivos alcancados no inicio
da prética social foram alcancados pelos alunos. Essa fase de conclusdo do processo pedagogico
pode ser dividida em dois momentos distintos:

1) elaboracéo tedrica da nova sintese por meio da qual o educando mostra a si
mesmo seu nivel de compreensdo do tema; [e] 2) expressdo pratica da nova
sintese, que é a exteriorizacdo, a manifestacdo publica de sua aprendizagem,
pela avaliacdo (Gasparin, 2012, p. 130).

Esses dois momentos sdo igualmente relevantes para a avaliagdo do aprendizado.

E um momento de sintese, que permite ao aluno construir uma viso integrada do tema
estudado. Trata-se de um processo de organizagdo e de estruturagdo do conhecimento, “[...] é a
sistematiza¢do do conhecimento adquirido, a conclusdo a que o aluno chegou” (Gasparin, 2012,
p. 130). E uma etapa de integracio organizada do contetido, em que o aluno desenvolve uma
compreensdo mais completa do tema, isto €, um processo de construcdo ativa do conhecimento,
permitindo que ele alcance uma visdo mais ampla e profunda do assunto. E, também, “[...]
consiste na comparacao entre o que ele sabia no inicio do processo e 0s novos elementos que
foi adquirindo pelo estudo e analise do conteido. Da juncdo dessas duas percepcdes € que
emerge a nova visdo da realidade, o novo conceito” (Gasparin, 2012, p. 130).

Essa sintese, elaborada pelo aluno, pode apresentar sua compreensdo renovada do

conteddo, a fim de que o professor possa confirméa-la, corrigi-la ou expandi-la.

Este € o0 momento da avaliacdo que traduz o crescimento do aluno, que
expressa como se apropriou do conteido, como resolveu as questdes
propostas, como reconstituiu seu processo de concep¢do da realidade social e
como, enfim, passou da sintese a sintese (Gasparin, 2012, p. 131).
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Nesse momento, a avaliacdo tem o objetivo de verificar se o aluno assimilou o conteudo
estudado, como demonstrou sua capacidade de reflexdo e de analise no processo de resolugédo
das questdes propostas e como reconstruiu seu processo de compreenséo da realidade social. A
avaliacdo ndo deve ser vista como qualquer aprendizagem de contetidos, mas é como mostrar
na pratica que eles entenderam um novo conhecimento e agora podem usé-lo para ver melhor
0 mundo e fazer mudancas na sociedade (Gasparin, 2012).

Cabe assinalar que é importante definir os instrumentos de avaliacdo, levando-se em
conta a escolha dos métodos de avaliacdo, a compatibilidade com o contetudo ensinado, a
metodologia utilizada e as diferente dimensdes exploradas durante a abordagem do tema.
Dependendo da situacdo, uma avaliacdo pode acontecer de maneira informal ou formal.

Em relacdo aos instrumentos de avaliacdo, quanto mais diversificadas forem as formas
de avaliacdo, maior sera sua abordagem, mais abrangente e diversificada, permitindo ao
professor obter uma visdo mais completa do progresso e do desempenho dos alunos.

“Na avalia¢do informal, o aluno escolhe um modo de expressédo através do qual se sinta
mais seguro para manifestar seu nivel de aprendizagem” (Gasparin, 2012, p. 132). Isso pode
incluir atividades praticas, como: conversas informais, exposi¢fes individuais ou em grupo,
entre outros. O objetivo € criar um ambiente menos formal e mais acolhedor para que o aluno

se sinta a vontade para demonstrar o que aprendeu.

Na avaliacdo formal, o professor pode propor verificagdes orais, debates,
seminarios resumos, elaboracdo de textos, redacdes, confeccdo de materiais
como cartazes, maquetes ou objetos especificos conforme o conteldo
trabalhado, dramatizacGes; provas escritas do tipo dissertativo, objetivo,
subjetivo, autoavaliacido realizagdo de experiéncias e outras formas que
expressem o grau de aprendizagem alcangado (Gasparin, 2012, p. 132).

Na avaliacdo formal, o professor assume a responsabilidade de propor diferentes formas
de avaliacdo, utilizando instrumentos e técnicas especificas para verificar o aprendizado do
aluno.

Pode-se, também, fazer a combinacéo das avaliacdes informais e formais, assim, sera
possivel obter uma avaliagdo mais abrangente, possibilitando um feedback mais minucioso para
0s alunos.

Quanto aos critérios de avaliacdo, é importante estabelecé-los de forma clara e
predefinida. Esses critérios devem ser conhecidos por todos os alunos, garantindo transparéncia
e objetividade no processo avaliativo. Para Gasparin (2012, p. 132-133), “[...] sdo critérios

fundamentais, entre outros: organizacdo e clareza na apresentacdo dos resultados da
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aprendizagem, correcdo, articulacdo das partes, sequéncia logica, rigor na argumentacdo,
criatividade”.
Portanto, a avaliacdo ndo deve se limitar a uma visdo superficial do tema, mas buscar

uma compreensao mais aprofundada e contextualizada.

Qualquer que seja a modalidade escolhida de avaliagcdo, sempre deve
possibilitar ao aluno que reelabore e expresse o contetdo aprendido,
enfatizando todas as dimensdes que foram explicitadas na problematizacéo e
trabalhadas na instrumentalizacdo, passando de uma visao naturalizada a uma
visdo histdrica, de conjunto dos contelldos em sua funcéo social (Gasparin,
2012, p. 133).

Desse modo, faz-se necessario “[...] considerar todos os aspectos relacionados as
solucdes, ainda que tedricas, dos problemas e questbes levantadas e estudas [...]” (Gasparin,
2012, p. 133) no processo de ensino e aprendizagem. A avaliacdo deve ser uma oportunidade
para que o aluno reflita e expresse sua aprendizagem de forma a contemplar os contetldos em
sua funcéo social, percebendo como estéo inseridos no processo historico e, como se relacionam
com a sociedade e 0 mundo ao seu redor.

Exemplo: o professor precisa considerar alguns aspectos ao orientar o aluno na
construcdo da sintese mental, pois é necessario considerar o objetivo geral do que estd sendo
estudado, os objetivos mais especificos de cada subunidades e as diferentes partes do contetido
que foram abordadas (Gasparin, 2012). Esses elementos fornecem uma estrutura e um
direcionamento para que o aluno desenvolva uma ampla compreensdo do conhecimento
adquirido.

Gasparin (2012) propde que o professor incorpore no seu planejamento a elaboragéo
escrita da sintese que o aluno deve alcancar ao término do processo de aprendizagem do
método. Ao fazer essa sintese, € necessario abordar as &reas do conhecimento estudadas durante
0 processo pedagogico, isto €, deve-se enfatizar as dimensGes trabalhadas anteriormente,

estabelecendo conexdes entre os diversos elementos e conceitos estudados.

Quadro 4 — Sintese mental do aluno

Conteldo Porcentagens: problemas que envolvem céalculos de porcentuais sucessivos.

Ao estudar porcentagens e sua aplicacdo no dia a dia, aprendemos novas habilidades para interpretar e
resolver problemas. Essa compreensdo permite entender informacgfes importantes. Agora conseguimos
resolver problemas que calculam diferentes porcentagens. Aprendemos a prestar atencdo nas
informacGes importantes e entender problemas com porcentagens para chegar a respostas corretas.
Esse conhecimento que adquirimos é importante em varias areas da vida. Por exemplo, em negdcios,
saber calcular porcentagens, ajuda a entender lucros, precos, descontos e planejar as financas. Na area
da salde, é Util para interpretar estatisticas e entender algumas informag6es do nosso cotidiano.
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Usamos aplicativos educacionais para estudar porcentagens. Eles possibilitaram alcancar um
aprendizado mais interativo e divertido, permitindo praticar de forma visual e dindmica. Isso ajudou
muito na aprendizagem.

Contudo, percebe-se como as porcentagens estdo presentes em varias situagdes reais vivenciadas no
decorrer do dia. Saber lidar com elas é importante para tomar decisdes financeiras e entender como a
economia funciona.

Resumindo, aprendemos bastante sobre porcentagens e como resolver problemas aplicando esse
conhecimento em situacdes praticas, como comércios, bancos entre outros. Além de ter mais
compreensdo sobre dados econémicos e financeiros. Acreditamos que isso vai ser Util para 0 nosso

futuro.

Fonte: Elaborado pelo autor desta obra com base em Gasparin (2012)

A seguir apresenta-se um exemplo de avaliacdo. Esse modelo visa a obter uma avaliacédo

mais completa, permitindo um feedback mais detalhado e abrangente para os alunos.

Quadro 5 — Avaliacdo

Conteldo Porcentagens: problemas que envolvem célculos de porcentuais sucessivos

A avaliagdo levara em consideracdo o uso dos aplicativos educacionais e sera apresentada em duas

Os alunos serdo orientados a usarem um aplicativo

partes

Primeira parte Segunda parte
Avaliacdo pratica utilizando um  aplicativo Debate em grupo
educacional
Alunos: Alunos:

Os alunos deverdo participar de um debate

Sugestdo aula a ser realizada antes da avaliag&o.
Inicialmente: O professor deve escolher um aplicativo
educacional que ofereca recursos e exercicios para o
contetdo porcentagens.

Aplicativo educacional: O professor devera apresentar
o aplicativo aos alunos, comentando sua
funcionalidade e recursos disponiveis. Nesse
momento, torna-se fundamental que os alunos
compreendam como utilizar o aplicativo para resolver
o0s problemas de porcentagem aplicados a pratica.
Explicacdo: O professor devera explicar aos alunos
como utilizar os aplicativos para resolver o0s
problemas propostos, levando-se em conta a pratica
social. Podera fazer um exemplo detalhando passo a
passo a resolugéo de problemas usando o aplicativo.
Resolucdo: O professor dever4d acompanhar o
rendimento dos alunos, esclarecer duvidas, isto é,
oferecer o suporte necessario enquanto resolvem os
problemas usando o aplicativo e relacionando com a
realidade social.

Feedback: O professor devera dar feedback aos alunos
sobre seu desempenho, podendo apontar acertos e

educacional  especifico para trabalho com | emsalade aula, discutindo suas experiéncias

porcentagens. sobre a aprendizagem de porcentagens com
0 uso do aplicativo educacional.

Professor: Professor:

Caros alunos,

Hoje nos reunimos em um debate em grupo
para discutir o uso de aplicativos
educacionais no aprendizado de
porcentagens.

Esperamos que essa discussdo coletiva seja
proveitosa, pois poderemos explorar
diferentes ideias e aprender uns com o0s
outros. Além do mais, serd& uma
oportunidade  para  melhorar  nossa
habilidade de argumentacdo, ouvindo os
colegas e construindo  juntos o
conhecimento. Lembrem-se de ouvir
atentamente o0s colegas e respeitar as
diferentes opinides.

Pontos para discusséo:

Influéncias dos aplicativos educacionais:

Como o0 wuso desse recurso digital
influenciou a compreensdo das
porcentagens?
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erros, orientando o percurso para chegarem as
respostas.

Apos a realizacdo da aula acima, o professor podera
aplicar a avali¢cdo pratica utilizando o aplicativo
educacional.

Os alunos deverdo resolver alguns problemas
apresentados pelo aplicativo, utilizando os recursos
disponiveis para realizar os célculos e chegarem as
respostas corretas de maneira pratica e interativa.

Colaboracdo: O wuso de aplicativos
educacionais possibilitou a colaboracéao
entre VOCés?

Pratica: Vocés identificaram situagOes
praticas em que as porcentagens podem ser
usadas? A nogdo de porcentagens na pratica
pode contribuir para decisbes na vida
cotidiana?

Possibilidades didatica dos aplicativos
educacionais: Considerando a experiéncia
com esse recurso digital, como foi a
aprendizagem do conteldo porcentagens?
Vocés acreditam que esse recurso digital
pode ser considerado um recurso didatico
para aprendizagem desse conteldo e de
outros conteildos?

Pontos positivos e negativos no uso dos
aplicativos educacionais: Quais foram os
aspectos positivos e negativos no uso dos
aplicativos educacionais? Como VOCés
lidaram com 0s pontos negativos e quais
estratégias foram adotadas para supera-los?
Os resultados do debate devem ser
enriquecedores de maneira que todos os
alunos possam contribuir com suas opinides,
reflexdes e experiéncias pessoais.

Fonte: Elaborado pelo autor desta obra com base em Gasparin (2012)

1.3.1.5 Prética social final (quinto passo)

Nesse passo, ocorre a concretizacdo da pratica dos conhecimentos tedricos adquiridos

durante o estudo, isto €, “[...] representa a transposic¢ao do tedrico para o pratico dos objetivos

da unidade de estudo, das dimensdes do contetido e dos conceitos adquiridos” (Gasparin, 2012,

p. 139). Tanto o professor quanto os alunos ao longo do processo de ensino e aprendizagem

apresentam uma reconstru¢do em suas concepgdes, ampliando a compreensao dentro de uma

visdo mais ampla e integrada do contetdo.

A prética social final é a confirmacdo de que aquilo que o educando somente
conseguia realizar com a ajuda dos outros agora 0 consegue sozinho, ainda
que trabalhando em grupo. E a expressdo mais forte de que de fato se
apropriou do contetdo, aprendeu, e por isso sabe e aplica (Gasparin, 2012, p.

142).

Nessa conjuntura, o aluno mostra sua independéncia ao lidar com situacGes praticas,

mesmo trabalhando em conjunto, ele é capaz de resolver problemas e de tomar decisfes
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relacionadas ao contetdo estudado. O professor tem o papel de orientar e dar suporte para que
0 aluno se desenvolva e atinja um novo patamar de conhecimento.

A pratica social final representa a integracdo entre teoria e pratica, e o aluno utiliza o
conhecimento adquirido para se posicionar de maneira consciente e transformadora. De acordo
com Gasparin (2012), préatica social final representa uma forma renovada de entender a
realidade e de se posicionar nela, ndo apenas em relacdo aos eventos, mas também a sua
esséncia e natureza concreta. Ela € a expressao de uma nova maneira de agir, de uma nova
atitude e de uma nova perspectiva sobre o conhecimento aplicado na vida cotidiana. Ao mesmo
tempo, marca 0 momento em que a a¢ao se torna consciente, com o propdsito de contribuir para
a transformacéo da sociedade. E um retorno a pratica social inicial, porém, agora, enriquecida
pela aprendizagem. De certa forma, € um momento de aplicacdo concreta do aprendizado, em
gue o aluno evidencia sua capacidade de relacionar o conteudo estudado com a préatica social,
promovendo mudangas e contribuindo para a transformagdo da sociedade. E, também, o
resultado da aprendizagem realizada ao longo do processo pedagdgico, quando o aluno tem

“[...] o desejo de pbr em prética os novos conceitos aprendidos” (Gasparin, 2012, p. 143).

Assume, em consequéncia, 0 compromisso de usar, em seu cotidiano, esses
conceitos com base em suas caracteristicas essenciais, concreta, e ndo mais do
ponto de vista do fenémeno cotidiano empirico préprio da pratica social inicial
(Gasparin, 2012, p. 143-144).

Contudo, faz-se necessario considerar a relagdo entre 0s conceitos adquiridos
recentemente e aqueles anteriormente aprendidos. A pratica social inicial e a pratica social final
sdo partes interligadas e dialéticas®, pois é necessario estabelecer conexdes entre 0s
conhecimentos prévios e os conhecimentos recém-adquiridos. O professor, ao considerar a
relacdo entre o0 antigo e o0 novo, oportuniza que o aluno reflita sobre suas concepgbes de
aprendizagem antigas, confrontando com as novas e construindo, assim, um conhecimento mais
consistente e profundo. Assim, o aluno tera uma compreensdo mais envolvente e integrada do
conteddo.

Nesse momento, espera-se do aluno uma nova postura pratica, com uma compreensao
mais profunda e contextualizada do contetdo estudado. O objetivo é que assuma uma postura
e comece a agir de forma diferente com base no que acabou de aprender. Isso significa que o

aluno tem a intencdo de usar esses novos conceitos no seu cotidiano (Gasparin, 2012).

3 0 termo “dialéticos” refere-se a uma relagéo de interacdo e semelhanca entre elementos opostos.
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Nesse sentido, o aluno demonstra como pretende utilizar o aprendizado de forma
concreta na sua pratica Ele estd comprometido em aplicar o conhecimento de maneira relevante
e eficaz, fazendo uma maior conexdo entre teoria e pratica.

Uma proposta de ac&o, tanto para o professor quanto para o aluno, € a elabora¢do de um
plano de acdo, professor e alunos devem buscar estabelecer uma conex&o entre o conhecimento
adquirido na escola e sua aplicacdo no cotidiano. Esse plano tenta prever as a¢6es de cada aluno
(ou grupo) em situacdes reais, tanto no dia a dia da escola quanto fora dela, também prevé como
sera o desempenho deles depois de aprenderem os contetdos.

Diante disso, faz-se necessario planejar as acBes que deverdo ser baseadas nos
conteddos, essas acdes devem ser de curto e médio prazo, ou melhor, as acbes cabiveis,
exequiveis e pertinentes, e ndo necessariamente grandes (Gasparin, 2012).

Exemplo — considerando o contetdo Porcentagens: problemas que envolvem calculos
de porcentuais sucessivos, no primeiro momento, o aluno tem a oportunidade de compartilhar
suas intencdes, ou seja, anunciar como pretende agir com base no que aprendeu sobre
porcentagens. Ele poderd envolver a aplicacdo de formulas e conceitos em situacdes do
cotidiano e, também, a resolucao de problema praticos que envolvem porcentagens. J& em um
“[...] segundo momento, mas diretamente relacionado ao primeiro, expressa quais agoes
desenvolvera. Assim a cada nova atitude pratica correspondera uma acao a ser desenvolvida”
(Gasparin, 2012, p. 145).

Na pratica, esse segundo momento € quando sdo descritas as agdes a serem realizadas,
estando intimamente ligadas a primeira etapa. Dessa forma, cada nova acgao préatica terd uma

acao correspondente a ser realizada.

Quadro 6 — Intengdes do aluno e compromisso de acéo

Intengdes Proposta de acdo
Utilizar as porcentagens para célculo de
descontos.
Exemplo: o preco de um produto com desconto
de 20%, o aluno pode calcular o valor reduzido.
Interpretar graficos e tabelas que apresentam
dados percentuais.
Exemplo: estatisticas de vendas, pesquisas de
opinido, entre outros.
Em relacdo ao desenvolvimento econbmico,
realizar uma pesquisa demonstrando como o
célculo de porcentagens é usado para analisar o
crescimento do PIB.

Analisar no comércio o desconto

Ler gréficos e tabelas em jornais

Pesquisa sobre Produto Interno Bruto (PIB)
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Analisar o crescimento populacional da cidade
natal ao longo de cinco anos.

Descobrir o valor real de aumento do salario-
minimo.

Exemplo: anuncio em um jornal — “Medida
proviséria aumenta salario-minimo em 11%”.
Nesse caso usa-se 0 conhecimento adquirido para
determinar o valor real do salario-minimo.

Fonte: Elaborado pelo autor desta obra com base em Gasparin (2012)

Crescimento populacional da cidade natal

Aumento do salario-minimo

2 TECNOLOGIAS E APLICATIVOS EDUCACIONAIS

Neste capitulo, serd abordado o papel das tecnologias na educacdo. Em seguida,
direciona-se a atencédo para as tecnologias moveis e os Aplicativos Educacionais, apresentando
como eles podem aprimorar e enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. Seréa discutida
também a importancia da escolha criteriosa dos Aplicativos Educacionais, considerando

criterios didatico-pedagogicos.

2.1 TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

O desenvolvimento das tecnologias que possuem como suporte a internet ressignificam

as formas de acesso e 0s uso dos seus recursos, bem como as possibilidades de comunicacéo e
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de interacdo em diferentes contextos. Esse aspecto estd presente em diferentes contextos,
inclusive em ambientes de ensino e aprendizagem presencial ou néo.

Um momento historico na educacdo foi testemunhado no periodo de crise da pandemia
de Covid-19. Para ndo perderem o vinculo com os estudantes, os professores tiveram que buscar
novas metodologias de ensino que contemplassem a utilizacdo de recursos tecnoldgicos. Por
meio de recursos da internet, foi possivel explorar uma grande quantidade de contetudos, como
artigos académicos, noticias, videos, masicas, livros digitais, entre outros. Entretanto, a maioria
dos docentes ndo tinha familiaridade com o uso desses recursos (do ponto de vista instrumental
e metodoldgico), apesar de ser crucial compreender a relevancia deles na elaboragdo e na
execucdo do plano pedagdgico.

De acordo com Araujo (2020), é importante entender a tecnologia na educacdo para
organizar os métodos de ensino. Vale observar que algumas tecnologias foram projetadas para
serem utilizadas em atividades que ndo exigem a presencialidade entre as pessoas, isto &,
quando € possivel o distanciamento fisico e temporal. Além disso, é perceptivel que a tecnologia
deve ser empregada em um contexto que promova a formacdo do pensamento cientifico dos
estudantes e uma mudanca na forma de conceber a educacdo. Por isso, enfatiza-se que a
educacao requer um trabalho docente que envolva conhecimentos e habilidades especificas,
além de incentivar e manter os estudantes interessados no processo de aprendizagem.

As tecnologias como recursos didaticos podem ser fundamentadas a partir das
transformacgdes no contexto da sociedade atual, mas é importante ressaltar que, nessa situacdo
pedagdgica, 0 uso de tecnologias deve ser feito de maneira intencional, isto €, como um meio e
ndo como finalidade da educac&o.

Nessa perspectiva, ao utilizar as tecnologias em ambientes de ensino e aprendizagem,
alguns recursos exigem esforgos para buscar a compreensdo de suas potencialidades e limites

que contribuam com a préatica pedagdgica.

A presenca da tecnologia na escola, mesmo com bons softwares, ndo estimula
os professores a repensarem seus modos de ensinar nem os alunos a adotarem
novos modos de aprender. Como ocorre em outras areas da atividade humana,
professores e alunos precisam aprender a tirar vantagens de tais artefatos. Um
bisturi a laser ndo transforma um medico em bom cirurgido, embora um bom
cirurgido possa fazer muito mais se dispuser da melhor tecnologia médica, em
contextos apropriados (Cysneiros, 1999, p.18).

O fato de um professor ter disponivel recursos pedagogicos nao quer dizer que sua aula
tera sucesso no processo de ensino e aprendizagem, sera preciso um planejamento pedagogico

gue contemple de forma adequada os contetdos a serem trabalhados em sala de aula, por isso,
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é necessario conhecer os conteudos e diferentes recursos didaticos, inclusive os recursos
tecnologicos. “Assim, saber utilizar os recursos midiaticos ndo significa inovar o ensino. Mais
do que saber usar tecnicamente os recursos, ¢ importante saber usar pedagogicamente” (Toschi,
2019, p. 168).

Todavia, por meio da capacitagdo continuada, o professor que faz uso dos recursos
tecnologicos pode trazer vantagens para o ensino e aprendizagem, pois, com o0 auxilio de
softwares e plataformas adaptativas, os alunos tém acesso a um ensino mais individualizado,

levando em consideragédo suas necessidades e o ritmo de aprendizagem.

2.2 TECNOLOGIAS MOVEIS

O termo Tecnologias Mdveis (TM) tem seu foco principalmente nas tecnologias de
comunicacdo. No entanto, essas tecnologias por meio de dispositivos moéveis podem ser
aplicadas em diversas areas, como educacdo, saude, entretenimento, entre outros. Esses
dispositivos maveis, em geral, podem ser definidos “[...] como qualquer aparelho portatil que,
por meio de recursos de computacdo, execute funges e processos, como: reproduzir midia,
navegar na internet, acessar e-mail, localizacdo GPS, calculadora, calendéario etc.” (Portal de
Planos, 2023).

Os dispositivos moveis se tornaram presentes de forma constante e sdo até mesmo
viciantes no nosso dia a dia. Mediante recursos tecnoldgicos, como celulares (smartphones) e
tablets, tem-se acesso a uma ampla gama de recursos e de solugdes por meio de aplicativos,
programas, sites, blogs, canais e muito mais. E cada vez mais comum se sentir dependente
desses dispositivos ao ponto de se tornar imprescindivel sair de casa levando o celular conosco.

Nesse contexto, destaca-se a aprendizagem movel (Mobile Learning — M-learning), que
ocorre quando o aluno ndo esta restrito a um local especifico, ou seja, a aprendizagem é
facilitada pela utilizacdo de dispositivos méveis e pelas oportunidades de aprendizagem que
eles oferecem (Bartholo; Amaral; Cagnin, 2009). Essa perspectiva de aprendizagem maével nos
revela que os alunos podem utilizar os dispositivos mdveis para além das paredes da sala de
aula, explorando as chances de aprendizado oferecidas por essas tecnologias.

Contudo, e fundamental ponderar sobre a acessibilidade desses recursos dentro das
instituicbes de ensino. No decorrer do ano de 2022, o Governo do Estado de Goias, por
intermédio da Secretaria Estadual de Educacdo, implementou o projeto Laboratério Movel,

durante o primeiro semestre, com o proposito de tornar o conhecimento tecnoldgico mais
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acessivel na rede publica de ensino (Portal Educa, 2023). Inicialmente, em funcdo das medidas
de distanciamento social impostas pelo Ministério da Satude em decorréncia da pandemia do
novo coronavirus, a proposta do Governo do Estado de Goidas era adquirir chromebooks para
que os alunos continuassem seus estudos de forma remota. O projeto Laboratério Mével foi
ampliado para atender a necessidade de inovacdo das escolas publicas de Goiés. Segundo o site
Portal Educa (2023), no total, foram contemplados 246 municipios do Estado de Goias, e 887
unidades escolares receberam os laboratdrios moveis. Houve, também, a contratacdo de um link
de internet para as escolas publicas Estaduais de Goias, com velocidade adequada para atender
a todas as necessidades dos alunos e dos professores.

A proposta é a de que esses investimentos em inovacGes tecnoldgicas (tecnologias
moveis) no ensino publico em Goias contribuam para 0 uso pedagdgico desses recursos
educacionais de maneira a envolver os alunos no processo de ensino e aprendizagem. A
Organizagdo das NagOes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco, 2013, p. 7),
“[...] acredita que as tecnologias mdveis podem ampliar e enriquecer oportunidades
educacionais para estudantes em diversos ambientes”.

E nesse cenario que os aplicativos educacionais se destacam, pois sdo softwares de
educacdo que tém o objetivo de facilitar o processo de ensino e aprendizagem, conforme
mostram as informagdes disponibilizadas no site TutorMundi (2023).

Uma das vantagens dos aplicativos Educacionais é a possibilidade de personalizacédo do
aprendizado. Cada aluno tem ritmos e estilos de aprendizagem diferentes, e os aplicativos
oferecem recursos adaptativos, permitindo que avancem em seu proprio ritmo e recebam
feedback imediato sobre seu desempenho. Mas, para que isso acontega, é importante ressaltar
gue o uso dos aplicativos educacionais requer uma abordagem consciente e reflexiva por parte
dos professores. E necessério selecionar aplicativos que estejam de acordo com os objetivos
pedagdgicos, considerando critérios relacionados a especificidade dos contetdos e ao potencial
educacional.

Por fim, a ideia € apresentar ao professor de Matematica a possibilidade de aproveitar
essa tecnologia movel, usando os aplicativos educacionais como um recurso didatico, que
viabilize o processo de ensino e aprendizagem de contedos matematicos a luz da Pedagogia

Historico-Critica.

2.3 ESCOLHA DOS APLICATIVOS EDUCACIONAIS
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Ao constatar uma ampla variedade de aplicativos disponiveis, é essencial que o
professor realize uma andlise rigorosa e criteriosa para identificar os aplicativos educacionais
gue atendam as necessidades pedagdgicas e possam promover uma aprendizagem interativa e
de qualidade. O professor deve verificar se o aplicativo possui informagdes corretas e
atualizadas, se estd de acordo com o curriculo e se oferece recursos interativos.

Para fazer a escolha dos aplicativos a serem trabalhados, devem ser adotados alguns
critérios, considerando a realidade da escola publica, que possibilitem atender a aspectos
didaticos para uma aprendizagem interativa e dos conteudos matematicos, baseados na unidade
tematica/objeto do conhecimento/habilidades de acordo com as Diretrizes Curriculares de
Goias (DC-GO), para 0 ensino de Matematica. E necessario observar ainda se esses aplicativos
pertencem as tecnologias moveis e se estdo disponiveis para dispositivos moveis, como
chromebook, celulares, tablets, entre outros. Mediante os critérios estabelecidos em uma
pesquisa cientifica (nesse momento em andamento), é possivel encontrar os aplicativos listados

no Quadro 1.

Quadro 7 — Lista aplicativos educacionais (Educa¢do Matematica)

Nivel de ensino T
a
m
a
Q Nome do aplicativo Desenvolvedor D UL n
ownloads
ul| N h
al o 0
ni|t M
t | a El EF | EM B
Jogos de matematica &
114,8[Sim |Sim |Sim |Fraces AdamSiftware | Mais de 1 mil 35
Matematica, treine seu
214,8|Sim |Sim |Sim | Cérebro NixGame Mais de 1 mil 45
314,8(Sim |Sim |Sim |Testes de mateméaticando Eductify Mais de 1 mil 25
Mais de 500
4|14,8|Ndo |Sim |Sim | Tutoriais de matematica Duhnnae mil 12
TutorMundi — Reforgo Mais de 100
5(4,8|Sim |Sim |Sim |Escolar TutorMundi mil 15
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Nivel de ensino T
a
m
a
Q Nome do aplicativo Desenvolvedor D CUENL: n
ownloads
u| N h
al o 0
ni|t M
t| a El EF | EM B
Calcule Mais: matematica
6|4,8|Sim |Sim |Sim |para Calcule Mais Mais de 5 mil 9
Mais de 100
714,8|Nao |Sim |Sim |GeoGebra CAS Calculator | GeoGebra mil 21
Math & Science Tutor — Math tutor Mais de 500
8|4,8|Ndo |Sim |Sim |Algebra DVD, LLC mil 4
Mais de 500
9(4,7[Sim |Sim |Sim | Math theory Sangakoo mil 29
Desafio de Fracéo: Mais de 100
10|4,7|Ndo |Sim |Sim | Matematica Didactoons mil 22
11]14,7|Nd |Sim |Sim | Mental Math Master 5daysweekend | Mais de 1 mi 3
12|4,7|Ndo |Sim |Sim |Foérmulas de Matematica Daluz Software | Mais de 10 mil 4
Pavans Group
Math Master: Play & Learn | Techsoft Pvt. Mais de 500
13(4,7|Sim |Sim |Sim |Math Ltd. mil 12
Estado de Mais de 100
1414,7|Sim |Sim |Sim | NetEscola Goias mil 12
BYJU'S FutureSchool for
15|4,7|Sim |Sim |Sim | Kids WhiteHaJr Mais de 50 mil 32
Andrei
16|4,7|Ndo |Sim |Sim |Calculadora fracdo Brusentsov Mais de 1 mi 4
17 14,7/ Ndo |Sim |Sim |All Math formula touchfield Mais de 1 mi 5
18|4,7|Ndo |Sim |Sim |Suite GeoGebra Calculadora | GeoGebra Mais de 1 mi 21
ANTON — The
ANTON - Ensino Learning App
19|4,6|Ndo |Sim |N&o | Fundamental for School Mais de 5 mi 8,1
20(4,6|Ndo |Sim |Sim |Khan Academy Khan Academy | Mais de 10 mi 18
Matematica: Aprenda
21|4,6 | Ndo |Sim |Sim |expoentes HONETI Mais de 50 mil 32
StudySmarter: Escola,
2214,6|Sim | Sim |Sim |estudo StudySmarter | Mais de 5 mi 50
Carlo
MateMaster Algebra Terracciano —
23|4,6|Nd&o |Sim |Sim | Aritmética MasterApps Mais de 50 mil 12
App para estudar
24146 |Ndo |Sim [Sim |matematica gll Mais de 1 mil 9
Oddrobo
25(4,6 | Ndao |Sim |Sim |Rei da Matematica Jr Software AB Mais de 50 mil 24
26(4,6|Sim |Sim |Sim | Super Ensino Games Cross Reality | Mais de 10 mil | 143
Formulas matematicas: Mais de 100
27|4,5|Ndo |Sim |Sim |gratis EZHIL mil 6
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Nivel de ensino T
a

m

Quant a

Nome do aplicativo Desenvolvedor X n

Downloads h

0

M

B

- >S ®» c .0
» —~+ o =

El EF | EM

Matemaética (ordem de
28|4,5|Ndo |Sim |Sim |operaches Digital D, LLC | Mais de 50 mil 3

El = Educagdo Infantil, EF = Ensino Fundamental, EM = Ensino Médio
Fonte: Elaborado pelo autor desta obra (2023)

A seguir, sdo apresentados alguns exemplos de aplicativos educacionais.

Na Figura 2, pode-se ver o aplicativo Geometryx, ele é superfécil, entdo, mesmo néo
sendo um especialista em matematica, é possivel usar o aplicativo com tranquilidade. Basta
inserir as medidas certas e ele faz todos os calculos. Esse App contempla os conteddos de
geometria plana e espacial, calcula areas, perimetros, volumes e muitos outros valores
importantes. Além disso, ele também calcula coordenadas do centro de gravidade, alturas,
comprimentos de lados, diagonais, e varias medidas de angulos, como agudo, obtuso, reto, raso

e completo. Pode ser utilizado a partir do 7° ano, mas é mais Util para alunos até o ensino medio.

Figura 2 — Aplicativo Geometryx
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10:09 (C 4V RV |

¢ Q

@ Geometryx: Geometria
.
Calculos

famobix
Contém anuncios

4,7 % L | Mais de 1 mi

7 mil avaliagdes @ 8,2 MB Classificagéo Livre @ Downloads

Fonte: Captura de tela do aplicativo no sistema Android

Na Figura 3, tem-se um exemplo do aplicativo. Quando abrir, vérias figuras planas
aparecem, permitindo que se escolha entre diferentes tipos de formas geométricas, depois

simplesmente € sé clicar no que interessar.

Figura 3 — Exemplo de figuras planas no Geometryx

10:13 '

Quadrado )

Fonte: Captura de tela do aplicativo no sistema Android

Na Figura 4 apresenta-se 0 MMC e MDC App, que contempla os contetidos de minimo
maltiplo comum (MMC) e de méximo divisor comum (MDC). Normalmente, esse App é

utilizado no 6° ano, mas pode ser til a partir do 7° ano.
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Figura 4 — Aplicativo MMC e MDC App

10:25 (CI &V B4l |
< Q i
[ ]
S b MMC e MDC App
Contém anuncios P
4,4 % Mais de 500 mil
1 mil avaliagdes ® 2,9 MB Classificacao Livre ® Downloads <

Fonte: Captura de tela do aplicativo no sistema Android

Na Figura 5, é possivel ver um exemplo da imagem da segunda tela do Aplicativo MMC
e MDC App.

Figura 5 — Exemplo da segunda tela do MMC e MDC e App

Antincios Google

ENGEIECINENIEEM  Andncio? Por qué? ®

Ndmero de Elementos

CALCULAR MMC CALCULAR MDC

Fonte: Captura de tela do aplicativo no sistema Android.

Na Figura 6, é possivel ver como a tela abre para escolher entre 0o MMC e 0 MDC.
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Figura 6 — Resultado da operacéo
10:32

VOCE PODE ENTRARE CLRSOS A PARTIR DE

4 AFacULDABE [ SAIBA MAIS |
Estade ACORA RS IMES

Numero de Elementos

CALCULAR CALCULAR
MMC MDC

36 12

36-12(2
18- 6|2
9- 3|3
3- 1|3
1- 1

MMC =22 .32 =36

Fonte: Captura de tela do aplicativo no sistema Android

Na Figura 7, que contempla o aplicativo Photomath, pode-se ver a resolucdo de
equaces passo a passo e a construgio de seus graficos. E muito util para alunos a partir do 7°

ano até séries mais avancgadas.

Figura 7 — Aplicativo Photomath

10:36 (CI 4V RVl |
¢« Qi
|
Photomath
Photomath LLC
Compras no app ®
4,7 n Mais de 100 mi
2 mi avaliagdes © 8,2MB Classificagao Livre ® Downloads <

Fonte: Captura de tela do aplicativo no sistema Android.
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Na Figura 8, o aplicativo mostra operacfes basicas de Matematica, exponenciacao,
radiciacdo e porcentagem. E possivel aprender outras formas de calcular, que podem ser mais

simples e ageis, além disso, 0 App estimula os alunos a aprenderem e a calcularem rapidamente.

Figura 8 — Aplicativo Trugues matematicos

10:54 (R &V BV |
¢« Q
=8 Truques matematicos
388 ntoni so group
Contém anuncios
4,6 % (L] Mais de 10 mi
381 mil avaliagdes ®@ 6,6 MB Classificagao Livre ® Downloads

Fonte: Captura de tela do aplicativo no sistema Android.

Esses aplicativos apresentados oferecem funcionalidades especificas que atendem a
diferentes necessidades e niveis de ensino. O Geometryx é (til para calculos geométricos, o
MMC e MDC App facilita a compreensao de conceitos fundamentais, o Photomath auxilia na
resolucdo de equaces e na construcdo de graficos, enquanto o Trugues Matematicos incentiva
o0 aprendizado dindmico de operacGes basicas e avancadas. Esses aplicativos sdo acessiveis e
podem ser utilizados por alunos desde o ensino fundamental até o ensino médio,
proporcionando uma forma pratica e interativa de estudar Matematica.

Diante do que foi exposto, acredita-se que este material contribui com a construcéo de
uma proposta pedagogica que permita o desenvolvimento dos estudantes em diferentes
perspectivas pedagdgicas. Neste texto, optou-se por uma perspectiva desenvolvimental que
considera uma abordagem dialética da educacdo®, que procura articular as condicionantes
sociais e seu carater critico e que se empenha para que seja compreensivel a questdo da

educacdo com base no desenvolvimento histdrico-objetivo® (Saviani, 2021b).

4 Na abordagem dialética da educagéo, os alunos sdo incentivados a participar ativamente na construcdo do
conhecimento, explorando questdes, debatendo ideias e investigando temas de maneira critica.

5 O termo histérico-objetivo refere-se a analise e a compreenséo de eventos, fendmenos ou conceitos, considerando
a evolucdo que ocorreu ao longo do tempo. A partir desse termo, pode-se examinar as mudancas, as influéncias e
0s contextos historicos que moldaram determinada situacdo, ideia ou processo. Em vez de depender apenas de
interpretacdes subjetivas, essa abordagem busca embasar os argumentos em dados concretos.
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A proposta deste material foi elaborar um projeto pedagdgico docente-discente na

perspectiva da didatica da Pedagogia Historico-Critica, com base no DC-GO para uma turma

de nono ano do ensino fundamental. Para tanto, considerou-se o uso de um aplicativo

educacional, escolhido a partir da lista apresentada no subcapitulo “Escolha dos Aplicativos

Educacionais”.

Quadro 8 — Projeto pedag6gico docente-discente na perspectiva da didatica da Pedagogia Histérico-

Critica

INSTITUICAO:

DISCIPLINA:

ANO LETIVO:

PROFESSOR(A):

1 PRATICA SOCIAL INICIAL DO CONTEUDO

1.1 Titulo da unidade de contelido

Unidade tematica:

Objeto de conhecimento:

Habilidades:

Objetivo geral:

Objetivos especificos:

1.2 Vivéncia do contetdo

a) O que os alunos ja sabem?

b) O que os alunos gostariam de saber?

2 PROBLEMATIZACAO

2.1 Discussao sobre o contetdo

2.2 Questdes problematizadoras

3 INSTRUMENTALIZACAO

3.1 Acdes docentes e discentes

3.2 Recursos

4. CATARSE

4.1 Sintese mental do aluno

4.2 Avaliacdo

5 PRATICA SOCIAL FINAL

5.1 Intengdes do aluno

5.2 Proposta de acdo

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Gasparin (2012)
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