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RESUMO

Diferentes aspectos da Idade Média sdo objetos de estudo de varios campos dos saberes da
ciéncia. A historiografia e as pesquisas em ensino de histéria medieval, em especial, vém se
apropriando e problematizando seus diferentes aspectos através do trabalho com uma variedade
de fontes, entre elas, as audiovisuais. Ao pensar nessa relagdo do medievo com o audiovisual e
as suas potencialidades, como também os objetivos do Mestrado Profissional em Ensino de
Historia (PROFHISTORIA), esta pesquisa explorou as possibilidades de uso de filmes e séries
como recurso didatico nas aulas de histéria medieval, para isso, analisamos o audiovisual a
partir de suas caracteristicas préprias, como figurino, trilha e efeitos sonoros, movimentos de
camera, cenarios, entre outros, destacando desafios e possibilidade na sua utilizacdo na pesquisa
e no ensino. Tendo em vista o problema de pesquisa, seguimos a abordagem qualitativa através
da estratégia da pesquisa documental que nessa pesquisa serdo as producdes: Joana D"Arc
(1999 - Luc Besson), Joana D" Arc (1999 - Christian Duguay), Lutero (2004 - Eric Till), Valente
(2012 - Brenda Chapman, Mark Andrews) e a série Os Pilares da Terra (2010 - Sergio Mimica-
Gezzan). Como resultado da pesquisa foi produzido um e-book que discute como as producées
audiovisuais constroem imageticamente o periodo medieval, assim como, andlises filmicas
apontando temas histéricos sobre o medievo e suas abordagens, os quais podem ser utilizados
por docentes da educacéo basica.

Palavras-chave: Audiovisual. Ensino de Historia. Idade Média. Narrativas Historicas.
Profhistoria



ABSTRACT

Different aspects of the Middle Ages are objects of study in various fields of scientific
knowledge. Historiography and research into teaching medieval history in particular have been
appropriating and problematizing its different aspects through working with a variety of
sources, including audiovisual sources. Thinking about this medieval relationship with
audiovisual and its potential, as well as the objectives of the Professional Master's Degree in
History Teaching (PROFHISTORIA), this research explored the possibilities of using films and
series as a teaching resource in medieval history classes, to achieve this , we analyzed the
audiovisual based on its specific characteristics, such as costumes, soundtrack and sound
effects, camera movements, scenarios, among others, highlighting challenges and possibilities
in its use in research and teaching. In view of the research problem, we followed a qualitative
approach through the strategy of documentary research, which in this research will be the
productions: Joana D" Arc (1999 - Luc Besson), Joana D" Arc (1999 - Christian Duguay), Luther
(2004 - Eric Till), Valente (2012 - Brenda Chapman, Mark Andrews) and the series The Pillars
of the Earth (2010 - Sergio Mimica-Gezzan). As a result of the research, an e-book was
produced that discusses how audiovisual productions imagetically construct the medieval
period, as well as film analyzes pointing out historical themes about the medieval period and
its approaches, which can be used by basic education teachers.

Keywords: Audiovisual. Teaching History. Middle Ages. Historical Narratives. Profhistory
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INTRODUCAO

Diferentes aspectos da Idade Média sdo objetos de estudo de varios campos dos saberes da
ciéncia. A historiografia e as pesquisas em ensino de histéria medieval em especial vém se
apropriando e problematizando seus diferentes aspectos através do trabalho com uma variedade

de fontes, entre elas, as audiovisuais.

Até o final do século XIX, o filme era visto como um registro de realidade refletida nas imagens
cinematogréficas. Ap6s as mudancas historiograficas ocorridas, em especial, na segunda
metade do século XX, a objetividade e o realismo perdem a centralidade da andlise, sendo
substituidos pela inquietacdo da problematica sob a tutela das adaptacdes, omissdes e

falsificacdes que, de forma involuntaria ou voluntaria, permeiam o discurso ficcional.

Esse processo de mudanca da observacdo do audiovisual como fonte é afirmado por Marc Ferro
e sua compreensdo do documento filmico como transmissor de consciéncia histérica. Além
desse autor, José Rivair Macedo tem demonstrado como filmes, séries e outras fontes
audiovisuais podem contribuir significativamente para explorar a constru¢do imagética sob 0s
temas do medievo. Para esses autores, as fontes audiovisuais em uma pesquisa historica ou no
ensino devem ser problematizadas a partir dos seus codigos, linguagens e mecanismos da

realidade historica representada.

Segundo Macedo, diferentes aspectos da Idade Média foram e sdo apropriados e reapropriados
por diferentes linguagens, no caso do audiovisual, a especificidade estaria no poder de criar e
cristalizar imaginarios. Um bom exemplo dessa situacdo sdo as imagens criadas e divulgadas
da Igreja Catdlica e de suas relacdes com a sociedade medieval, muitas vezes apresentadas na
dualidade entre o sagrado e o profano, a devocao e a busca por riquezas. (Macedo, 2009. p. 13-
48)

Ao pensar na relacdo do medievo com o audiovisual e as suas potencialidades, esta pesquisa
explorou as possibilidades de uso de filmes e séries como recurso didatico nas aulas de histéria
medieval, para isso, analisamos o audiovisual a partir de suas caracteristicas proprias, como
figurino, trilha e efeitos sonoros, movimentos de camera, cenarios, entre outros, destacando

desafios e possibilidade na sua utilizacdo na pesquisa e no ensino.

Como resultado da pesquisa foi produzido um e-book que discute como as produgdes
audiovisuais constroem imageticamente o periodo medieval, assim como as analises filmicas
apontam temas historicos sobre o medievo e suas abordagens, 0os quais podem ser utilizados

por docentes da educacéo basica.
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Esta pesquisa surge de uma relacdo com filmes e séries na condi¢édo de espectador, através da
televisdo, das antigas fitas VHS, DVDs e hoje através de servigos online, j& que na maioria das
cidades do Brasil ndo ha salas de cinema. Entre os géneros preferidos estdo filmes de acéo,
histdricos, de ficcdo, de ficcdo cientifica e de faroeste, além de acompanhar os trabalhos de
alguns atores e atrizes, mesmo que os filmes ndo sejam dos géneros citados anteriormente, mas

que ao longo de suas carreiras protagonizaram obras cinematograficas desde universo.

Ao entrar na graduagdo, em 2011, na UNEB Campus XVIII (Eunépolis-BA), foi iniciado o
estudo da relacdo entre o audiovisual e a histdria, em especial nos componentes curriculares
Laboratorio de Ensino de Histéria Il — quando tivemos os primeiros contatos com as fontes
audiovisuais; Fundamentos da Histéria da Arte, com o estudo da arquitetura gotica do século
XII; e nos componentes voltados para o estudo da Europa Medieval, os quais despertaram a
paixdo e a admiracdo pelos diferentes aspectos do medievo, como também, os primeiros
contatos com a historiografia e as teorias em torno desse periodo, culminando na monografia:
A SOCIEDADE MEDIEVAL NA INGLATERRA DO SECULO XII: imagens do social,
cultural e simbolico na minissérie Os Pilares da Terra, apresentada em 2014.

Nesse sentido, também é importante destacar que as experiéncias em sala de aula com o uso
das fontes audiovisuais, tiveram resultados positivos e negativos. Cabe salientar que alguns
topicos, que serdo apontados neste trabalho, surgiram justamente dessa relacao, a exemplo do
porqué utilizar esse tipo de fonte nas aulas de histéria, a selecdo de filmes — a sua utilizacdo
completos ou recortados — a recep¢do dos estudantes e as abordagens pedagogicas utilizadas,

entre outros.

Ao conhecer a proposta do Mestrado Profissional em Ensino de Historia (PROFHISTORIA) e
a linha de pesquisa Linguagens e Narrativas Historicas: Producéo e Difusdo, foi visto uma
oportunidade de dar continuidade aos estudos sobre o audiovisual e a historia medieval, pois
um dos objetivos do programa é a formag&o continuada de docentes da rede bésica e a inovagdo

em sala de aula.

Uma aproximagao mais estreita entre os debates historiograficos sobre o periodo medieval e
os(as) professores(as), mediados pelas producgdes audiovisuais como suporte didatico,
proporcionard novas abordagens de analises para atuacdo destes em sala de aula. Ademais,

poderd proporcionar a aproximacao de estudantes e de docentes da histdria medieval.

Em seu livro Cinema & Educagdo, Rosalia Duarte destaca que as “Narrativas filmicas falam,

descrevem, formam e informam. Para fazer uso delas ¢ preciso saber como elas fazem isso [...]”
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(Duarte, 2009, p. 76.) Esse é um dos objetivos dessa pesquisa, como também justifica a sua
execucéo, pois procuramos, com a sele¢do de produc6es audiovisuais que ambientalizam suas
narrativas no periodo medieval, observar como elas descrevem, formam, informam e deformam

de forma enviesada o periodo medieval, indicando possibilidades de usos pedagdgicos delas.

Ao analisar a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), percebemos que a utilizacéo de filmes
e séries como fonte e recursos didaticos nas aulas de historia medieval proporciona um ensino
que abrange as competéncias gerais que devem ser trabalhadas desde o ensino fundamental, em
especial no que se refere ao conhecimento, pensamento cientifico, critico e criativo e a

ampliacdo do repertorio cultural dos estudantes. Além do mais:

0 cinema cria possibilidades de constru¢éo do conhecimento histérico escolar, pois o
filme em sala de aula mobiliza opera¢6es mentais que conduzem o aluno a elaborar a
consciéncia historica, forma de consciéncia humana relacionada imediatamente com
a vida humana prética, e que se constitui, em ultima instancia, no objetivo maior do
ensino de Histéria. (Abud, 2003, p.183).

Essas operacdes mentais podem ser acessadas através das linguagens técnicas do audiovisual,
como figurino, cenario, trilha sonora, efeitos especiais, efeitos de cAmeras entre outros, como
também o(a) professor(a) pode utilizar outras linguagens, como imagens, textos, a fim de
proporcionar um repertdrio de fontes historicas. E importante destacar que essas operacdes
possibilitam uma maior interacdo e identificacdo dos estudantes com o audiovisual porque

tornam o ensino de histéria medieval mais significativo.

A Idade Média tem funcionado “como um repositorio de temas miticos, romanticos, bélicos e
propriamente imaginarios” (Pereira, 2007, p. 9), muitas vezes refletido na grande quantidade e
qualidade das producdes para o cinema e televisdo. Em uma rapida listagem, podemaos citar The
Tudor, The White Queen, Merlin, Reign, The Borgia, Game Of Thrones, House Of Dragon,
entre outras produgdes que, a partir do mundo medieval, criam um ambiente de romances,

guerras, misticismo, carregado de imaginarios e medos.

Uma pergunta que algumas pessoas podem fazer é: Por que é importante estudar a Idade Média
no Brasil? Um periodo que para muitos € distante no tempo e no espaco. Sobre a importancia e
o significado de estudar Idade Média no Brasil, os historiadores Igor Salom&o Teixeira e Nilton
Mullet Pereira destacam que:

Pode haver espaco para a Idade Média na base desde que ampliada a compreenséo do
ensino de Historia para além dos “usos do passado”. Considera-se 0 ensino de Idade
Média uma etapa importante na escolarizacdo basica que pode favorecer a critica e a
compreensdo das apropriacdes feitas do medievo. (Pereira, 2016, p. 16-29)

Mas destacamos que “[...] interessa-nos também afastar a ideia de que qualquer residuo de Idade

Média que podemos verificar no presente possa ser confundido com uma forma de
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colonialidade. [...]” (Pereira, 2021. p. 416). Uma vez que a Idade Média ndo compreende apenas
a Europa?, branca e cristd. Hoje existem inimeros trabalhos que expandem a compreenséo do
medievo através de pesquisas que abordam o Islamismo, o Japdo feudal entre outras

possibilidades.

Dentre as possiveis respostas para a pergunta acima, podemos citar que o estudo da Idade
Média, auxilia na compreensdo do mundo moderno e suas dindmicas, como aponta o historiador
francés Jacques Le Goff no seu livro Raizes Medievais da Europa. Além disso, ao contrério do
gue muitas pessoas pensam como sendo um periodo das trevas, durante a Idade Média houve
grande avango em varias areas do pensamento, das ciéncias, como também inimeras invencdes,
que certamente foram uma das bases para o desenvolvimento de estudos e trabalhos de grandes
pensadores como Martin Lutero, Galileu e Voltaire, entre outros.

Nessa perspectiva, ao considerar as caracteristicas da pesquisa com audiovisual,
metodologicamente seguimos o caminho da abordagem qualitativa, pois permite “[...] estudar
os fendmenos que envolvem os seres humanos e suas intrincadas relagdes sociais, estabelecidas

em diversos ambientes” (Godoy, 1995, p. 20) como também:

Bogdan e Biklen (1994, p. 47-50) definem cinco caracteristicas da investigacao
qualitativa, aqui apresentadas de forma esquematica. Sao elas: 1) a fonte direta de
coletas de dados é o ambiente natural e o investigador o instrumento principal; 2) é
descritiva; 3) ha um interesse maior pelo processo que pelos resultados ou produtos;
4) normalmente, os dados sdo analisados de forma indutiva; 5) tem um significado
extremamente importante. (Aguiar e Tourinho, 2011, p. 8)

Dentro dos tipos de pesquisa qualitativa utilizamos a estratégia da pesquisa documental que
nesse estudo serdo as producbes Joana D"Arc (1999 - Luc Besson), Joana D Arc (1999 -
Christian Duguay), Lutero (2004 - Eric Till), Os Pilares da Terra (2010 - Sérgio Mimica-
Gezzan), Valente (2012 - Brenda Chapman, Mark Andrews).

A escolha das producdes audiovisuais citadas acima foi pautada em alguns critérios: 1)
Conteudos de historia medieval que sdo abordados nos livros didaticos aprovados no PNLD
dos ultimos anos; 2) habilidades e competéncias descritas na BNCC; 3) classificacédo indicativa
dos filmes, considerando que o medievo é abordado entre 0 6° ano e 0 7° ano, assim como no
ensino médio; 4) periodo de lancamento, pois em muitos artigos, textos e até mesmo nos livros
didaticos vemos indicacdo de filmes da década de 60, 70, 80, os quais em muitos casos sdo de
dificil acesso, visto que possuem um estilo muito diferente dos filmes de atuais, principalmente

pelas diferencas na tecnologia utilizada.

! Mais especificamente Portugal, Franga, Italia, Alemanha, Inglaterra
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Nos proximos capitulos, iremos discutir mais detalhadamente as possibilidades de uso de filmes
e séries nas aulas de historia medieval. O primeiro capitulo: “Audiovisual e o ensino de historia
medieval”, serd voltado para a interpretacdo das linguagens técnicas do audiovisual e seus
impactos no pablico consumidor, assim como, uma discussdo sobre possibilidades e desafios

do audiovisual para a pesquisa e o ensino de histéria medieval.

No segundo capitulo, “As relacdes entre as fontes audiovisuais e a Idade Média”, a analise sera
sobre as possiveis abordagens que os(as) professores(as)/historiadores(as) podem fazer dos
filmes e séries, a relacdo entre géneros cinematograficos e a Idade Média, além da compreensao

dos temas abordados pelas producdes audiovisuais entre os anos de 1985 e 2023.

No ultimo capitulo, “As possibilidades de uso de filmes e séries nas aulas de histéria medieval”,
iremos abordar orientacfes e recomendacdes para o uso de fontes audiovisuais a partir de
experiéncias proprias em sala de aula, como também reunindo informacdes de textos, artigos e
trabalhos de outros(as) professores(as) além da andlise das obras filmicas selecionadas

discutido os temas abordados e pensando em possibilidades de usos em sala de aula.
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1 - AUDIOVISUAL E O ENSINO DE HISTORIA MEDIEVAL

Neste capitulo, serdo discutidas algumas caracteristicas técnicas do audiovisual e como elas
impactam nas imagens que chegam ao publico consumidor, a exemplo do figurino, movimentos
de cAmera, cenarios, trilha sonora entre outras e que o(a) professor(a) /pesquisador(a) ao utilizar
esse tipo de fonte deve ficar atentos, pois interferem na interpretacéo e analise de filmes e séries

como também representam as intenc6es e posicionamentos dos produtores, diretores e atores.

Na segunda parte do capitulo, serdo discutidas as possibilidades e desafios do audiovisual para
a pesquisa e o ensino de histdria medieval, pensando no campo do ensino de histéria medieval
no Brasil, nos desafios enfrentados pelas fontes audiovisuais e a realidade tecnologias das

escolas.

1.1 - A Linguagem do Audiovisual

A linguagem audiovisual é composta por outras trés linguagens - verbal, sonora e
visual - que, conjugadas, transmitem uma mensagem especifica. A leitura dessa
linguagem pressupGe o conhecimento dos seus elementos, seus codigos e processo de

construgdo. (Secretaria de Educacdo do Estado do Parang, 2023, on-line).
Maria Antonieta Tourinho e Rosane Vieira destacam que: “muitos professores desconhecem os
cddigos expressivos do filme, sdo desatentos, tém o olhar pouco apurado e, assim, estdo mais
propensos a conclusdes precipitadas e faceis. [...]” (Tourinho e Vieira, 2011, p. 15) destacamos

que o objetivo ndo é transformar professores(as) e alunos em cineastas, mais sim:

Conhecendo mais sobre a forma filmica, o docente proporcionaria ao aluno um maior
espaco de experiéncia do seu olhar, através da obra, sobre 0 mundo — que ndo &,
precisamente, o olhar do cineasta nem das outras fontes apresentadas pelo professor,
mas da fusdo deles com o olhar do préprio discente, transitando pelas diferentes
manifestages expressivas e permitindo que ele amplie seu conhecimento do mundo
e sobre si proprio. “Um filme é como uma pessoa. E s6 dialogar com ele: o que
podemos perguntar-lhe, o que ele pode nos responder? (Bruzzo, 1995, p. 117)

Um dos primeiros passos para esse dialogo € a leitura e analise dos roteiros, 0s quais podem ser
originais ou adaptados de outras linguagens como a literatura, jogos, pecas de teatro entre

outras.

1.1.1 — Roteiro

Segundo Flavio Campos, “O roteiro épico narra os incidentes vividos por seus personagens,
percorrendo nao o fluxo causal, como o dramatico, mas o fluxo de um tempo” (Campos, 2007
p. 335). Além da definicdo citada acima, Gabriela Silva destaca que devemos olhar para o

roteiro como:

[...] abase, o texto do filme. Nele estdo definidos o argumento, ou seja, a ideia central
trabalhada na producdo, personagens, cenas, dialogos e até mesmo descricdo da
entonacdo a ser utilizada pelos atores, assim como indicar posicionamento das

cameras, efeitos etc. (Silva, 2020, on-line)



15

Nesse sentido, analisar o roteiro permite perceber: as permanéncias e rupturas do texto, censuras
por parte do estado, caracteristicas da sociedade, posicionamentos politicos e religiosos e
principalmente, em qual imaginario sobre o medievo o roteiro est4 se baseando, os interesses
dos envolvidos na producéo, o processo de construcdo do roteiro, quais as pesquisas foram
feitas, quais fontes foram utilizadas, quais 0os métodos de pesquisa e analise estavam envolvidos

na pesquisa.

Hoje, com a internet, & possivel ter acesso os roteiros de filmes e séries em sites que
disponibilizam os textos no idioma original da producdo audiovisual e alguns casos até em
portugués, sendo aqui uma possibilidade de trabalho interdisciplinar com os(as) professores(as)

de lingua portuguesa, espanhola, inglesa ou de outro idioma que a escola ofereca.?

1.1.2 - Figurino
Outra linguagem técnica que é fundamental para a compreensdo do audiovisual, sdo 0s

figurinos. Para Gabriela Monteiro Silveira:

A concepcdo do figurino vai surgir da histdria que se pretende contar com aquela
roupa, para que através da percepg¢do visual, possa-se entender o contexto temporal e
histérico da narrativa e, também, expressar caracteristicas fisicas inerentes ao
personagem, como idade, sexo, ou caracteristicas psicolégicas e comportamentais
relacionadas a personalidade. (Silveira, 2013, p. 2)

Aqui se abre a possibilidade de trabalhar com a investigacdo histérica, através do uso de
maultiplas fontes, como documentos escritos, testamento que as maes deixavam para suas filhas
ou inventarios de castelos e conventos, buscando os tipos de tecidos, os cortes e modelagem e
as cores utilizadas pelas mulheres, tanto nobres quanto camponesas, fazendo uma comparacao

com outros periodos, observando a mudancga da moda e no conceito de beleza.

Também devemos olhar para os figurinos como:

[...] pecas marcantes nos filmes, eles enriquecem a trama e ajudam na composi¢ao dos
personagens [...]” Assim como na vida real, as roupas costumam caracterizar a
imagem de uma pessoa, no cinema ndo € diferente. As pecas definem a época que a
historia se passa, cenério, local e personalidade dos protagonistas. Como o cinema
trabalha muito com visual e ambientacdo, entdo o figurino dos personagens sao
importantes para a compreensédo da historia e ajuda na identificagdo do publico com
o0 enredo. (Servano, [s.d.], on-line)

Para exemplificar as caracteristicas citadas acima, destacamos os figurinos da personagem
Joana D" Arc no filme homo6nimo do diretor Luc Besson de 1999. Na obra em questao, o figurino

da personagem acompanha as suas fases durante a narrativa e ressalta as suas caracteristicas.

2 https://www.tertulianarrativa.com/roteirosdefilmes; http://www.roteirodecinema.com.br/roteiros/longas.htm;
https://www.simplyscripts.com/
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e Primeira fase, durante a sua infancia na vila de Domrémy (roupas de 1& simples, com
cores terrosas, destacando a sua vida camponesa)

e Lider do exército da Franga (com armadura completa, demonstrando poder, forca e
honra, uma imagem pouco comum para uma mulher, mas extremamente difundida
sobre os soldados medievais, que dificilmente esta precisa, pois, as armaduras eram
caras e de dificil uso em batalhas que na maioria das vezes ocorriam na lama, na chuva
ou no frio extremo).

e Durante o seu julgamento, perante a Inquisicdo (Roupas de 1& simples e sujas, como
forma de humilhacdo e de imposicdo a submissdo de Joana D”Arc frente ao clero

secular da Igreja Cat6lica).

Figura 1 — Figurinos da personagem Joana DfArc

s "y Xy

Fonte: Print screen do filme - Joana D”"Arc 199 Direcdo Luc Besson.

O figurino também revela a posic¢do e a importancia do personagem na narrativa e na sociedade
medieval, pois as roupas utilizadas determinavam a sua posi¢do na sociedade, destacando
também a personalidade ou caracteristicas que podem passar despercebido em um olhar mais

raso.

Nas producdes filmicas, que abordam o medievo, é muito comum que os figurinos compostos
para os membros da Igreja Catolica ressaltam as diferentes caracteristicas de seus varios grupos.
De um lado, a vestimenta de tecidos nobres, nas cores roxo, preto e vermelho, com detalhes em
ouro e pedras preciosas que simbolizam o poder, a pujanca da igreja, corrupcdo, a ambicgéo e

do outro lado a bondade e o0 amor a Deus, simbolizados nas tunicas feita de I3.
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Figura 2 - Membros do Clero Secular da Igreja Catoélica

Fonte: Print screen do filme - Joana D”Arc 199 Direcdo Luc Besson.

1.1.3 — Trilha e efeitos sonoros

Assim como os figurinos, a trilha e os efeitos sonoros refletem e caracterizam os personagens,
como também tém a funcdo de ressaltar momentos especificos da narrativa, traduzir emogoes
e sentimentos como medo, adrenalina, felicidade, entre outros, criando uma memoria auditiva,
assim como buscam “[...] ressaltar cendrios grandiosos e luxuosos, e, juntamente, a grandeza

dos proprios estudios de cinema. [...]”. (Leal, [s.d.], on-line)

A partir do texto A trilha sonora do Cinema: Proposta para um “ouvir” analitico, de Marcia
Carvalho (Carvalho, 2007, p. 1-15), podemos entender a trilha e os efeitos sonoros a partir de

trés categorias basicas.

Na&o-representativo — que é formado por todo tipo de musica, que pode ser uma composi¢ao
original ou criteriosamente selecionadas, com o objetivo de contribuir com a ambientalizacéo
da cena ou da narrativa como um todo, buscando também transpor o telespectador para o
periodo medieval, utilizando o canto gregoriano — que € um género da musica sacra cristd e
simboliza a vida monéstica, as regras e disciplinas dos mosteiros — e as gestas que sdo canc¢des

que narram os feitos e as glorias de guerreiros e cavaleiros medievais.

Cabe aqui um destaque para algumas composi¢Oes que se tornaram tdo famosas quanto 0s
filmes e séries, a exemplo da The Imperial March, musica tema do personagem Darth Vader,
da franquia Guerra nas Estrelas, da musica de abertura da franquia Missdo Impossivel ou da

abertura das séries Game Of Thrones e House Of Dragons.
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Esse tipo de composicdo acaba por se tornar gatilhos da memdria, pois, quando a escutamos,
logo nos remetemos a um filme ou uma série especifica, tornando-se até mesmo uma memoria
afetiva. Além disso, elas costumam aparecer em momentos especificos na abertura ou na cena
mais importante ou com mais adrenalina, gerando assim uma expectativa do publico, sendo
também um dos elementos importantes para a publicidade e a programacdo das producdes

audiovisuais.

A segunda categoria é a Figurativo,

som figurativo é predominado pelo efeito sonoro ou som ambiental. Consideraremos
efeito sonoro aquele que tem predominancia no registro da imagem/agdo por sua
necessidade de constituir signo e que se referem a um objeto “concreto”. Sdo os sons
ambientais, passos, barulhos de motores, de chuva, sinos, ou ainda efeitos produzidos
eletrdnica ou digitalmente (Carvalho, 2007, p. 4)

No que tange as produgdes filmicas ambientalizadas no mundo medieval, os sons ambientais
podem ser: o barulho dos animais, dos ferreiros trabalhando em suas forjas, cascos dos cavalos,

das pessoas conversando, soldados gritando, entre outros sons tipicos do medievo.

Nessa categoria, destacamos uma cena em particular da minissérie Os Pilares da Terra (2010),
que ocorre no terceiro episddio (Redencdo) entre os minutos 00:23:58 a 00:27:51. Na cena, 0
Prior Phillip chega na pedreira de Shiring junto com outros monges e trabalhadores, poucos
antes do nascer do sol, para tentar extrair as pedras que precisam para construir a catedral de
Kingsbridge, ao ser confrontado por William Hamleigh, Phillip e os monges comegam a entoar
canticos gregoriano. Nesse momento, o sol comeca a nascer. William, impressionado com o
“milagre”, ndo tem alternativas a ndo ser permitir a extra¢do da pedra, nesse interim, a batida
das picaretas nas pedras soma-se ao canto dos monges, construindo, assim, uma atmosfera de

tensdo da cena.

Por fim, temos 0s sons Representativos — que sdo as vozes, os dialogos e a locucgdo. Os filmes
e séries com tematica medieval sdo produzidos em outros idiomas e, na dublagem para o
portugués brasileiro, algumas palavras e sentidos podem ser alteradas por isso, utilizar um filme
dublado ou legendado pode modificar o sentido das falas e a analise, mas tendo como base a
cultura filmica e a uso em sala de aula recomenda-se que os filmes e séries utilizados pelos(as)

professores(as) sejam dublados.
1.1.4 — Fotografia e movimentos de camera

Segundo o site Instituto de Cinema:

A fotografia exerce um papel fundamental nesse processo ao criar o clima que uma
cena demanda para causar determinada reacdo no publico. Para funcionar
harmonicamente, a fotografia deve estar alinhada a outros elementos técnicos como a
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direcdo de arte, a trilha sonora e a edicdo. O diretor de fotografia deve trabalhar ao
lado do diretor do filme para formular os &ngulos e enquadramentos de uma cena,
além definir a estrutura dos planos, o tipo de luz utilizada, o enquadramento e as lentes
utilizadas. Outros aspectos importantes que cabem ao diretor de fotografia séo
escolher os equipamentos que serdo utilizados durante as filmagens e auxiliar a equipe
de edicdo durante a pds-producdo. Isso significa que a fotografia esta relacionada a
todas as etapas da producdo de um filme, desde sua concepcdo a sua finalizagdo.

(Instituto De Cinema, [s.d.], on-line)
Outro aspecto muito interessante do trabalho de fotografia séo os movimentos de camera, para

Luciana Pareja Norbiato:

[...] O movimento da cAmera aproxima, afasta, percorre um caminho ou leva a imagem
de um lado para o outro vertical ou horizontalmente. Ja o enquadramento especifica
que tipo de recorte a imagem terd: mais aberto ou fechado, de cima para baixo, de
baixo para cima ou ho mesmo plano do espectador. (Norbiato, 2022, on-line)

O filme A Rainha Margot (1994), mesmo ndo sendo um filme sobre o periodo medieval,
tornou-se uma das referéncias na fotografia de filmes historicos, posto que uma de suas
caracteristicas é o aspecto escuro para as cenas, imaginario associado a uma ldade Média
sombria e escura, especialmente nas cenas mais dramaticas e intensas, ideia muito comum das

producdes filmicas.

No entanto ha producbes em que a cor aparece em situagdes especificas, em cenas ao ar livre,
para simbolizar o contato do homem medieval com a natureza, como também para projetar a
ideia do sagrado nas catedrais goticas, através dos vitrais, na tentativa de aproximacao do

homem a Deus.

Outro aspecto muito interessante do trabalho de fotografia é o foco que a cAmera da nos
personagens em momentos de ironia e sarcasmo. Esse artificio também serve para enfatizar
algum conflito, ressaltando as diferencas entre os mocinhos e vildes da narrativa, ou para

chamar a atencdo em algum objeto ou ponto do cenério.

Ademais, de forma mais especifica sobre movimentos de cAmeras nos filmes com tematica
medieval, podemos separar as cenas de batalhas, quando a intencdo € mostrar a grandiosidade
de um exército ou da propria batalha utilizando o movimento panoramico da cdmera, assim
temos uma visdo mais ampla do plano. No movimento de Travelling, que pode utilizar um
trilho, é usado para acompanhar o galope de um cavaleiro a exemplo das cenas das competicGes
de justas, no caso do zoom, é mais utilizado para chamar a atencdo de um ponto especifico como

a luta entre dois cavaleiros.
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1.1.5 - Cenarios

Analisando as principais produgfes audiovisuais sobre o medievo, podemos perceber a
predominancia de castelos de pedras ou madeira, com uma arquitetura em formato de forte para
defesa em caso de guerra, com altas torres, que permitam o posicionamento de arqueiros,
janelas pequenas, uma muralha de pedras, fosso, ponte em cada entrada cercado por florestas,
fazendas, caracteristicas das construgdes romanicas, que no século X1 estava em transicao para

o estilo gotico. (Proenga, 2007. p. 62-71)

Os cenarios também sdo pensados para acompanhar e ressaltar o carater e a personalidade dos
personagens que por 14 transitam, alternando entre a for¢a e a moral dos “Mocinhos”, ou a
ganancia e a falta de escripulos dos “vildes”. (Campos, 2011. p. 139-166), bem como tém a

funcéo de ambientalizar os conflitos.

Os cenarios podem ser paisagens naturais, como florestas, rios, campos abertos entre outras,
utilizar construcdes reais a exemplos dos varios castelos europeus, ou mesmo construcgdes feitas
especificamente para a série ou o filme, construidos com materiais e medidas reais, através da

computacédo grafica ou até mesmo a mescla das duas técnicas.
1.2 Possibilidades e desafios.

Katia Maria Abud aborda alguns elementos importantes sobre as fontes audiovisuais nas aulas
de histdria, que ja eram pensadas por pesquisadores desde o inicio do século XX. No texto, a
autora cita que um dos motivos da preferéncia de uso dos filmes nas aulas de histéria, dentre
outras linguagens, estava na “[...] acessibilidade das fitas de video, tanto em locadoras como

nas videotecas de instituicdes educativas e nas proprias escolas [...]" (Abud, 2003, p. 183).

Esse fato ainda é presente em boa parte das escolas, mas, ao invés das fitas de VHS, hoje o0s(as)
professores(as) e estudantes tém acesso as produc¢des audiovisuais através de DVDs, servigos
de streaming, sites que disponibilizam filmes online como o Youtube, que podem ser acessados

de tablets, celulares, computadores e televisdes com acesso a internet.

Além das questBes de acesso a tecnologia de distribuicdo e exibi¢do do audiovisual, a autora
considera que a opcao pelas imagens e sons no ensino de historia passa pelas operagdes mentais
e 0S aspectos cognitivos que sdo mobilizados ao utilizar esse tipo de fonte como recurso
didatico. Destaca também a capacidade dos filmes em agucar a percepcdo humana,

estabelecendo relagfes fundamentais para o ensino de historia como:

[...] observar, identificar, extrair, comparar, articular, estabelecer relacdes, sucessées
e causalidade, entre outras. Por esses motivos, a analise de um documento filmico,
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qualquer que seja seu tema, produz efeitos na aprendizagem de Histoéria, sem contar
que tais operacOes sdo também imprescindiveis para a inteligibilidade do préprio
filme [....] (Abud, 2003, p. 183)

Mesmao considerando o0s pontos citados acima, a realidade da educacao no Brasil impde alguns
desafios para a difusdo das fontes audiovisuais como recurso didatico. Jairo Carvalho, destaca
a dificuldade com infraestrutura fisica e tecnolégicas das escolas, a falta de formacdo dos(as)
professores(as), pois muitos que atuam nas aulas de histdria ndo tém formacao especifica, como

também a falta de habilidades para lidar com as tecnologias. (Nascimento, 2008, p. 1-23)

Também podemos adicionar outros dois pontos no que se refere as dificuldades no uso do
audiovisual em sala de aula: a falta de conhecimento no que se refere aos aspectos teorico-
metodoldgicos sobre o periodo medieval, seja pela sua complexidade do periodo, seja por ndo
considerar o periodo medieval relevante para o ensino de histdria, como também a
decodificacdo da linguagem do audiovisual, que ndo faz parte do rol de leitura dos historiadores

e docentes.

Para além dessas permanéncias e rupturas, devemos pensar na relacao audiovisual e ensino de
histéria medieval a partir dos desafios e possibilidades. Caroline Déhne destaca que um dos
desafios no uso de filmes nas aulas de historia seria a “’[...] necessidade de fugir da sua

utilizagao apenas como entretenimento ou “tapa-buracos” nas aulas [...] (Ddhne, 2009, on-line).

José Moran destaca os usos de filmes e séries que devem ser evitados: o “video enrolagdo”, o
qual ndo tem relagdo com a aula, o “video deslumbramento”, quando o(a) docente sé utiliza
filmes, deixando de lado outros recursos didaticos, o “video perfeicdo” onde os estudantes ndo
tém espaco para questionamentos, pois as imagens seriam vistas como verdade absoluta.
(Moran, 1995, p. 3)

Outrossim deve ser abordado como desafio no uso do audiovisual nas aulas de historia
medieval, o descrédito que as imagens e sons ainda sofrem por parte de outros(as)
professores(as) e de pesquisadores, que ndo reconhecem como fonte histrica, néo

considerando como pesquisa sobre medievo os trabalhos que usam esse tipo de fonte.

Como possibilidade para superar esses desafios, temos que utilizar as producgdes audiovisuais,

como um complemento do repertério pedagdégico do qual dispomos nas aulas, bem como:

[...] o professor deve estabelecer com esse material audiovisual um contato de
desconfianga, criar um olhar que interrogue o material que estiver utilizando e, 0
principal, ensinar o aluno a refletir em cima do que vé e ouve. [...] munir seus alunos
de um potencial critico para que ele possa aventurar-se em um filme e consiga
perceber, a0 menos minimamente, 0 que esta por tras daquela obra, qual a ideologia
defendida, o que pretendia o diretor, o estidio ao produzirem tal obra com o enredo
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escrito de uma determinada forma e defendendo um ponto de vista, que pode nem
estar tdo explicito assim. [...] (Silva, 2011. p. 1-9)

Para isso, € fundamental um planejamento bem realizado, que passa pela escolha do filme e
seus dialogos com o conteldo a ser trabalhado, preparacéo de um plano de aula que aborda uma

elaboracéo de uma ficha técnica do filme/série, exibicéo e analise critica.

Esses pontos dialogam com vérias concepgdes pedagdgicas como: a autonomia do aluno no
processo de ensino e aprendizagem, bem como no processo avaliativo, um ensino de historia

critico e reflexivo, quando eles possam se enxergar como sujeitos ativos de sua historia.

Outra possibilidade e desafio no uso das fontes audiovisuais no ensino de histéria medieval é a
busca por “[...] ampliar as vias de acesso ao conhecimento histdrico [...]” (Tourinho, 2011, p.
7). Para isso, é importante que o(a) professor(a) utilize um conjunto de fontes didaticas como
imagens e textos escritos, musicas, poemas, como também dialogar com trabalhos de
historiadores medievalistas como Le Goff, Jacques Verger e Marc Bloch, Régine Pernoud,
Hilario Franco Jr, Bruno Uchda Borgongino, Marcelo Pereira Lima, Carlile Lanzieri Junior,
entre outros, assim, o(a) professor(a) podera desconstruir algumas imagens cristalizadas do

medievo.

Além do mais:

[...] E necessario partir de determinado problema, questionando o filme como se
guestiona qualquer documento utilizado no ensino de Histéria. Cabe ao professor
assumir o papel de orientador, o qual conduzird o aluno para que este visualize no
filme, através de uma investigacdo, o que existe de ndo visivel, as entrelinhas da
Historia (Ranzi, 2002, p. 185 a 194 apud. Taniguchi, [s.d]. p. 13).

Uma das formas de acesso ao que ndo é visivel, as entrelinhas de filmes e séries, esta na
utilizacdo de entrevistas com produtores, atores, diretores e outras pessoas responsaveis pelas
imagens finais das producdes filmicas, assim, podemos perceber suas intencdes, objetivos e
seus processos de producgdo, pois, filmes e séries sdo fontes que necessitam de tratamento

especial dada suas especificidades.

Ao assistir aos “extras” da minissérie Os Pilares da Terra (2010), ficou claro que o processo
de producédo dos cenarios, figurinos, efeitos especiais, fotografia entre outros, foi pensado
especialmente para a minissérie, com o intuito de passar a ideia de realismo, utilizando a
pesquisa em livros, testamentos, mosteiros e conventos, tambem é evidente que a preocupagédo
de que os telespectadores identificassem-se com a estoria narrada, principalmente com a
insercdo de sentimentos do nosso cotidiano e elementos com que as pessoas pudessem

identificar-se, mesmo com um roteiro que passa no século XII inglés.
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2 - FONTES AUDIOVISUAIS E A IDADE MEDIA.

O uso de fontes audiovisuais, além de ter gerado novas préaticas e formas de saber histérico,
também despertou a necessidade de compreendé-la do ponto de vista historiografico, por isso,
nesse capitulo iremos discutir como a linguagem audiovisual apropria-se da historia medieval
e vice-versa, pensando nas possiveis leituras que podem ser realizadas tanto na pesquisa quanto

no ensino de histéria medieval.

Outro caminho que seguiremos é a anélise dos géneros cinematograficos dos filmes e séries
que ambientalizam suas narrativas no periodo medieval, buscando suas caracteristicas as quais
interferem na narrativa das producdes como também na abordagem que sera utilizada nas aulas.
Por fim, iremos explorar os principais filmes e séries que abordam o medievo entre os anos de
1985 e 2024, buscando identificar os temas e 0s géneros mais recorrentes o que nos indicara
quais as principais preferéncias do publico consumidor e qual Idade Média eles buscam.

2.1 Audiovisual e as (Neo)Medievalidades

Um passo fundamental ao analisar como os filmes e as séries apropriam-se do medievo e
entendermos que eles configuram- se como neo(medievalidades), segundo Marcelo Pereira

Lima é entender que

As (neo)medievalidades sdo um conjunto de préticas e discursos fantasticos, hiper ou
hipo-realistas, simulados, deslocados e estilizados acerca do medievo, sendo capaz de
produzir utopias, distopias e heterotopias presentes em midias estaticas, dindmicas ou
imersivas. Como destaquei em outro artigo, “o termo medievalidade(s) pode ser
entendido como um conjunto disperso e heterogéneo de nogdes, valores, ideias,
representacfes, imagens, saberes, discursos, atividades, acfes, experiéncias,
performances etc. sobre a ldade Média. S&o usos e (des)apropriacdes extemporaneas
a ldade Média, sem a preocupacao central de analisa-la como ela foi ou deve ter sido”
(Lima, 2021, p. 432)

Ou seja, 0 medievo é usando apenas como uma referéncia estereotipada, um pano de fundo,
onde as imagens que muitas vezes concentram-se em bruxas, dragdes, castelos, mocinhas e
vildes, densas florestas, batalhas épicas, cenas de sexo e intrigas como ja exposto anteriormente,
refletem o que o publico consumidor espera ver ou entender por ldade Média, pois, ndo
podemos esquecer-nos que filmes e séries sdo produtos comerciais, sendo o lucro o objetivo

principal dos estudios e produtoras.

Também e importante destacar que a (neo)medievalidade nédo esta presente somente em filmes
que abordam diretamente o medievo, também pode aparecer em produgdes com outras

tematicas ou temporalidades.

Ademir Luiz da Silva no texto Cavaleiros, monges e sabres de luz: o imaginario medieval na

saga Star wars, analisa “[...] as influéncias do imaginario tradicionalmente relacionado com a
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Idade Média na saga de ficcdo cientifica Star wars, produzida pelo cineasta norteamericano
George Lucas. [...]” (Silva, 2014, p. 196). Entre os elementos encontrados que podemos
exemplificar estdo: planetas divididos como se fossem reinos, lutas com espadas, personagens

inspirados em cavaleiros medievais, entre outros elementos.

Outro exemplo € o episédio Timmy, O Barbaro do cartoon Os Padrinhos Magicos, no qual:

A narrativa se apropria de um lugar comum, ja popularizado pelos filmes da Disney
ou similares, com uma referéncia direta aos livros de contos de fadas como marco de
inicio e fim da narrativa. E escolhido uma temporalidade difusa, uma mescla de
periodo greco-romano tardio, germénico e medieval. Como ndo tem pretensdes
historiogréaficas ou documentérias, o desenho ignora a diversidade ético-racial e
cultural de povos germanicos (anglo-saxdes, francos, burgundios, visigodos,
ostrogodos, vandalos, suevos, alanos, entre outros) e as motivagdes para 0 processo
de colonizagdo, migracéo e conquista do Império Romano do Ocidente. (BARROS,
2009; SARTIN, 2009; SILVA, 2001) A Gnica meng¢do imagética explicita desse
contexto aparece quando Timmy, apresentando-se como bérbaro, é seguido por sua
ajudante, Wanda, em um cenério composto de restos de edificagdes ou colunas greco-
romanas. (Lima, 2021, p. 435).

E importante deixar claro que esses usos do passado, ndo invalidam o uso das fontes

audiovisuais nas aulas e na pesquisa da histéria medieval, pelo contrario, torna ainda mais

importante que os historiadores apropriem-se dos espacos do audiovisual.
2.2 Possiveis Abordagens: Leitura historica do filme - Leitura filmica da Historia.

Marc Ferro, destaca 2 angulos de abordagem sobre a relacdo entre histdria e as obras filmicas,
as quais podemos trazer para a analise das produc@es filmicas que abordam a Idade Média,

sendo elas leitura histérica do filme, leitura filmica da histéria

2.2.1 Leitura histérica do filme.

Segundo Eder Cristiano de Souza o:

“[...] Cinema como agente da historia — abordagem que busca entender como 0s
filmes tém papel ativo nas sociedades nas quais foram produzidos, disseminando
ideologias, politicas ou valores culturais. [...] Compreensdo dos condicionantes
sociais, politicos e econdmicos para viabilizagdo de uma obra filmica, até a busca pelo
entendimento da forma como a sociedade, na qual a producdo esta inserida, aceita a
obra e se relaciona com ela” (Souza, 2014. p. 99)

Essa abordagem do cinema, como agente da histéria, pode ajudar-nos a compreender o porqué
aquele filme/série foi produzido em tal época, a forma como as tematicas foram abordadas,
assim como, entender a falsificacdes, omissdes e adaptacOes feitas em relacdo ao roteiro

original para a linguagem audiovisual assim como no que se refere ao conhecimento histérico.
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Como exemplo do papel ativo dos filmes na sociedade, podemos citar os filmes de super-herdis
produzidos nos Estados Unidos da Ameérica, 0s quais buscam ressaltar uma superioridade
militar, econdmica, politica e até moral contra seus inimigos, em sua grande maioria, russos,

asiaticos, arabes e islamicos.

Outro exemplo € o filme 1492 — A Conquista do Paraiso, o qual aborda as viagens de Cristévao
Colombo para o territério que hoje compreende a América Central. O filme foi lancado em
1992, essa data ndo é aleatoria, pois representa 500 anos das viagens de Colombo, ou seja, uma
das motivacOes para que o filme fosse realizado foi a intencdo de celebrar, rememorar e
reafirmar os feitos historicos de Colombo assim como da Espanha, pois entre 0s varios temas
que o filme aborda esté o cerco de Granada — quando os espanhois expulsaram 0s mugulmanos
da cidade, fato que muitos livros abordam como A Guerra de Reconquista da Peninsula Ibérica,
demonstrando a vitoria dos Reis Catdlicos Fernando de Aragédo e Isabel de Castela sobre os

mulgumanaos.

E importante destacar que, do ponto de vista historico, 1992 representa 3 anos ap6s a queda do
Muro de Berlim, como também o bloco econémico da Unido Europeia ja estava em discussdo
para ser implantado. Entdo, temos aqui também um objetivo politico do filme, em afirmar a

posicao da Espanha frente as novas configuracdes geopoliticas.
2.2.2 Leitura Filmica da Histéria

Na leitura filmica da histdria iremos analisar como o filme ou a série constréi imageticamente
0 medievo e como ela aborda as mais variadas tematicas e personagens. Para isso 0(a)
professor(a) pode utilizar varios caminhos, que combinados com a leitura historia do filme irdo

proporcionar um uso critico e pedagdgico das fontes audiovisuais.

Um dos primeiros passos € a analise: dos temas explicitos principais e secundarios, temas
implicitos, dos personagens principais e coadjuvantes e as suas a¢es na narrativa filmica, isso
sera feito através da linguagem técnica do audiovisual — figurinos, cenarios, trilhas e efeitos
sonoros, roteiro original, movimentos de camera — pois como ja foi dito antes, em muitas
producdes audiovisuais esses aspectos sdo tdo importantes quanto a propria tematica da

narrativa.

Ao olhar para o filme ou a série o(a) professor(a) devera perceber como a narrativa se
desenvolve, o que foi omitido, acrescentado, quais sdo os fatos e personagens sao reais e quais

séo criacOes dos produtores é o porqué dessas escolhas.
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Nesse sentido, realizar comparagcdes com outros filmes e séries com a mesma tematica também
sdo uma boa forma de fazer com que os alunos percebam os itens citados no parégrafo acima,
dessa forma poderéo perceber como diferentes olhares podem interpretar o mesmo fato, o que

contribui para o aprendizado e a formacao historica.

Por fim, outra possibilidade é o recorte de determinadas cenas para destacar um ponto
especifico, e a partir dele desenvolver a discussdo sem sala. Nas cenas iniciais do primeiro
episddio da minissérie Os Pilares da Terra, o Rei Henri | recebe a noticia do falecimento do
seu Unico herdeiro. Ao se lamentar pela morte de seu herdeiro, o rei pergunta quem ird governar
guando ele morrer, nesse momento, a camera foca em trés personagens, esse movimento ndo é
por acaso, pois 0s personagens destacados, sdo sua filha Matilda que ainda era uma crianca, seu
filho bastardo Robert de Gloucester e seu sobrinho Stephen, o qual usurpa o trono com o0 apoio

da Igreja Catolica.

Mesmo sendo uma cena de pouco mais de 36 segundos, abre possibilidade de inUmeras
perguntas e questionamentos que podem ser realizados em sala de aula. Por que a cdmera focou
nesses personagens? Quem sdo eles, tanto na narrativa da minissérie quanto na histéria
medieval? Como funcionava o sistema de sucessao por primogenitura masculina? Essas dentre
outras questdes podem ser realizadas e discutidas com os estudantes, através do confronto com

outras fontes historicas, como imagens e texto ou até mesmo o livro didatico.
2.2.3 Outras abordagens.

Além dos pontos destacados acima, também devemos observar os angulos de abordagem do
audiovisual para o ensino de histéria medieval. Marcos Napolitano ressalta trés reflexdes feitas
pelo autor Pierre Sorlin, as quais podemos trazer para a discussdao do uso de filmes e séries

como recurso didatico.

1) Relagdo presente/passado, ja que filmes historicos trabalham com varias temporalidades,
pois tem sua producdo, distribuicdo e exibicdo em periodos diferentes em relacdo ao periodo

retratado na narrativa.

2) Os filmes historicos sdo, nas palavras do autor Pierre Sorlin, uma “forma peculiar do saber
historico de base”, destacando aqui o poder de cristalizar ou criar saberes sobre o periodo
retratado, em especial o periodo medieval com suas bruxas, dragdes, castelos, florestas e épicas

batalhas, ja que como aponta a autora Vitoria Azevedo:

Um filme historico também dialoga com o seu publico. [...] buscam, em geral,
estabelecer uma verossimilhanca com o que o publico considera como sendo a historia
representada, ou seja, a representacdo ndo pode fugir do que o publico imagina que
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seja aquele periodo historico. Nesse sentido, o filme dialoga com uma certa
expectativa de memdria histdrica. [...] (Napolitano, 2010. p. 13)

Nesse ponto, o(a) professor(a) deve exercer a funcdo de mediador entre a fonte audiovisual e a
historiografia, chamando a atencdo para “[...] diversas recriagdes, adaptagdes, encenagdes da
Historia [...]” (Napolitano, 2010. p. 13) que as produ¢des audiovisuais fazem e que podem se

tornar uma analise riquissima nas aulas de historia medieval.

3) A anélise deve problematizar a narracdo filmica da historia explorando as tens@es entre a
ficcdo e a historia, ja que ambas possuem suas préprias regras, objetivos e fundamentos, mas

que podem ser complementares no estudo da historia.

As abordagens acima embasam o uso das fontes audiovisuais do ponto de vista historiografico,
mas pesquisadores(as)/professores(as) que usam filmes e séries devem também conhecer o
audiovisual a partir de suas caracteristicas proprias, as quais podem interferir na escolha e no

uso da producao filmica que seré utilizada.
2.3 Géneros cinematograficos e a Idade Média.

Ao assistir ao um filme ou uma série podemos perceber que elas possuem algumas
caracteristicas em comuns com outras produc@es, no audiovisual essas caracteristicas sao
chamadas de géneros cinematograficos, no qual a narrativa molda-se em uma espécie de padrao

de cenas. Segundo Luis Nogueira:

"[...] um género ser4 uma categoria classificativa que permite estabelecer relacdes de
semelhanga ou identidade entre as diversas obras. Desse modo, serd possivel o
raciocinio genérico, encontrar a génese comum de um conjunto de obras, procurando
nelas os sinais de uma partilha morfologica e ontoldgical...]” (Nogueira, 2010 p. 09)

A exemplo dos filmes de a¢éo, com cenas rapidas de muita adrenalina e um embate entre vilGes
e mocinhos ou em entre o bem e 0 mal, e uma narrativa um tanto superficial, especialmente
quando se trata de temas histéricos. Sendo mais especifico sobre as producdes que abordam o
medievo, estas podem ser classificadas como filmes e séries historicas. Segundo o historiador

Jose D" Assuncéo Barros esse tipo de producdo:

“[...] busca representar ou estetizar eventos ou processos historicos conhecidos, e que
incluem entre outras as categorias dos filmes épicos e também dos filmes historicos
que apresentam uma versdo romanceada de eventos ou vidas de personagens
histéricos. Em outro caso, serd possivel destacar ainda aqueles filmes que
chamaremos de filmes de ambientacdo histdrica, aqui considerando os filmes que se
referem a enredos criados livremente mas sobre um contexto histérico bem
estabelecido. (Barros, 2003, p. 3)

O historiador José Rivair Macedo ressalta alguns padrdes comuns dos filmes historicos ou de

ambientacdo historica.
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[...] presenga de cidades antigas, muralhas, cavaleiros, com armaduras, e igrejas
vistosas, os personagens, divididos no habitual campo dos “bons” e dos “maus”,
desenvolvem uma trama atravessada por conspiracoes e trai¢cdo, motivas em geral pelo
cilme, competi¢do amorosa ou inveja; ao final, invariavelmente os “mocinhos”
vencem os ‘“bandidos” e prevalecem os valores mais caros ao “estilo de vida
americano”: o individualismo, a fraternidade viril, o espirito de empreendimento e de
conquista, a tolerancia religiosa.(Macedo, 2004, p. 11)

Essa construcao imageética é uma criagdo principalmente do cinema estadunidense, em especial
dos estudios de Hollywood, com filmes de amor, aventura e grandes herois, que se tornaram
uma referéncia para muitos estddios em varios paises, destaca-se, também, que ha producdes

que fogem desse estere6tipo, como as produgdes francesas ou do leste europeu.

Segundo Peter Burke, esses aspectos estereotipados podem se constituir “[...] objetos através
dos quais é possivel ler as estruturas de pensamento e representacdo de uma determinada época
[...]”, (Burke, 2004, p. 11) mas, essa leitura deve ser feita pelo(a) professor(a)/historiador(a)
tendo em mente que embora uma producdo audiovisual tente retratar um periodo especifico,
sua narrativa sofre a interferéncia da época de producdo, de financiadores, de produtores e do

publico-alvo.
Ainda analisando os filmes historicos, a professora Joelza Ester Domingues, destaca que

Existem varias categorias de filme histérico que pode ser considerado, em menor ou
maior grau, como histéricos [...]” Obras de reconstrugdo historica: Rainha
Margot, Spartacus, O que é isso companheiro? etc. Biografias: Olga, A Jovem Rainha
Vitéria, O discurso do Rei etc. Ficgdes historicas: O nome da rosa, A guerra do fogo
etc. Adaptagdes literarias com fundo histérico: O cortico, Os miseraveis, Henrique V
etc. AdaptagBes de HQ com fundo histérico: Principe Valente, Corto Maltese etc.
(Domingues, 2023, on-line)

Delimitar o género de uma produc¢éo audiovisual pode ndo ser uma tarefa facil, principalmente
porque muitas producdes apresentam caracteristicas de mais de um género, por isso, é
importante conhecer as suas particularidades. A tabela abaixo foi feita com base nos géneros

que mais aparecem nas producgdes audiovisuais que abordam o medievo nas suas tematicas.

Tabela 1 - Principais Géneros Cinematogréaficos.

GENERO PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

Embate entre herdis e vilGes, cenas rapidas e intensas, maior uso de efeitos
Acédo especiais, ndo costumam abordar temas sociais, em muitos casos utilizam

0 medievo apenas como ambientalizagédo para a sua narrativa.

Humor, piadas, exagero, repeti¢do, anacronismo, satira de pessoas ou fatos
Comédia historicos, parddia de outros filmes, séries ou outras linguagens, pouca ou

nenhuma preocupacao na reproducgédo do periodo ou tema retratado.
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Narrativa mais intensa, procura utilizar as emocgodes do telespectador para
que ele identifique-se com os protagonistas, em situagdes comuns do dia a
Drama dia, explorando situagfes sociais, bélicas, psicoldgicas, politica ou
amorosa, algumas produgdes ancoram-se em personagens ou fatos

historicos para compor a sua narrativa.

Narrativa mais leves, na maioria das vezes com um final feliz, amor ideal
ou aparentemente impossivel é a centralidade da histéria, (alguém da
Romance ) ] y
nobreza com um cavaleiro ou camponesa) nesse tipo de producao vemos a

presenca de trovadores, poesias e do amor cortés.

Um dos géneros mais comuns em filmes histdricos, sua narrativa tem uma
Fantasia maior liberdade criativa e imaginativa, apresenta personagens e histdria

baseada em fadas, andes, bruxas e outros serem magicos e sobrenaturais.

Sao narrativas que buscam contar a historia ou parte da vida de algum
personagem real, destacando sua vida e realizagdes historicas, buscando
Biografia , . N

também se conectar com o espectador atraves das emocdes humanas, a

exemplo de filmes e séries sobre reis, rainhas ou grandes cavaleiros.

Fonte: Sites Cultura Genial e Luz C&mera Acéo

Essas caracteristicas citadas dos principais géneros cinematograficos devem ser pensadas ao
escolher qual filme ou sera usado em sala de aula, pensando na idade dos alunos, qual o tema
sera trabalhado, quais objetivos a serem alcangcados e como essa producdo audiovisual aborda

0 periodo medieval.

Essa escolha, na atualidade, é facilitada pela grande quantidade de producdes que direta ou
indiretamente abordam o medievo em seus diversos temas, por isso, no proximo subcapitulos
iremos apresentar os principais filmes e séries langadas entre 1985 e 2024 e as suas temaéticas,
buscando perceber as mudancas na apropriacdo do periodo medieval por parte dos estudios de

cinema e televisdo quanto do publico consumidor ao longo desses quase 40 anos pesquisado.
2.4 — Produc0es audiovisuais com tematica medieval.

Antes de analisarmos os principais filmes e séries histéricos sobre a Idade Média, € importante
salientar que nos preocupamos em nado cair nas armadilhas da divisdo classica da histéria
(antiga, medieval, moderna e contemporanea), pois € preciso advertir desde ja que esse sistema

quadripartite de organizacéo da historia universal € um fato francés. Em outros paises, o passado
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é organizado de forma diferente, de acordo com pontos de referéncia diferentes. (Chesneaux,
1995. p. 93). A exemplo da histéria do Brasil (pré-colonizacéo, col6nia, império, republica e
atualidade). Além do mais, ndo ha como determinar com preciséo quando um periodo histérico
comeca e quando termina, pois, as mudancas sdo lentas e a periodizacéo € feita a posterior aos

fatos historicos.

Essa divisdo quadripartite engessa o ensino, e ndo considera uma historia interligada, excluindo
outras experiéncias humanas fora do contexto europeu?, a exemplo da histéria dos arabes, do

continente africano antes da colonizacdo, dentre outras.

Além do mais, segundo Jacques Le Goff, [...] na segunda metade do século XV, os humanistas
italianos inventaram o termo ldade Média [...] uma periodizacdo puramente terrestre, secular
da historia [...], (Goff, 1994. p. 35) que se referia a0 um periodo medieval como, obscuro,
dominado pela Igreja Catdlica, que ficava entre o esplendor e o desenvolvimento do intelecto

da Grécia Antiga e o renascimento cultural, econdmico e politico do século XIV

Por isso, na busca em perceber as representacdes historicas sobre o periodo da Idade Média,
ndo ficamos presos ao recorte temporal classico do medievo séculos V-XV, citamos filmes e
séries sobre tematicas que extrapolam essa divisdo cronoldgica, pois, suas narrativas sao
importantes para a discursdo dos temas sugeridos, a exemplo do filme A Rainha Margot, Lutero

e as producbes que abordam a histéria do Henrique V111 ou da Rainha Elizabeth 1.

Somada a essa preocupacdo de ndo ficar preso na divisao classica da histdria, utilizamos como
critério para a definicdo dos filmes e séries, destacados abaixo, o recorte temporal do periodo
de producdo, dos filmes e séries produzidos e langados entre os anos de 1985 e 2023, por causa
do estilo de producéo, recursos tecnoldgicos, qualidade das imagens, temas abordados e sua
relevancia para o ensino de histéria medieval, disponibilidade em DVD ou em plataformas de
Streaming* e avaliacOes dos telespectadores no site Internet Movie Database (IMDB).

Separamos o recorte temporal em 3 periodos, pois, durante a pesquisa identificamos que cada
um desses periodos apresenta caracteristicas bem distintas nos temas das producgdes, no

formato, nas tecnologias usadas, como também no comportamento de consumo do publico.

3 Mais especificamente nos territérios que hoje compreende: Portugal, Inglaterra, Franca, Espanha e Alemanha.

4 Google Play Filmes e TV, Disney+, Youtube, Star+, Telecine, Amazon Prime Vide, HBO Max, Lionsgate+.
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2.4.1 - 1985 a 2008.

Nesse primeiro recorte foram identificados ao menos 62 filmes e 7 séries que abordam a ldade
Média. Em relacéo aos temas que estao presentes nessas producgdes, percebemos que a biografia
de personagens historicos foi um dos principais géneros cinematograficos, com producdes que
enfocam a vida do Rei Henrique VIII como a série The Tudors (2007-2010) e o filme A outra
(2008), da Rainha Elizabeth I, bem como as séries Elizabeth | e A Rainha Virgem, (2005) e o
filme Elizabeth | (1998).

Outra personagem que conta com inameras versdes no audiovisual é Joana D”Arc, que em 1999
teve dois filmes retratando a sua vida e a luta pelo Rei Carlo VII do reino da Franca contra a
reino inglés, sendo a versao dirigida por Luc Besson a mais conhecida, em grande parte pela
atuacdo da atriz Milla Jovovich.

Outra caracteristica das produc@es audiovisuais, desse periodo, sdo as adaptacdes de livros e
contos, lendas e cancbes que foram escritos durante o periodo medieval, em especial, as
historias arturianas, que evocam uma das imagens canones mais representativas da ldade
Média: herois, cavaleiros que lutam contra uma série de obstaculos, exigindo deles coragem e
bravura contra os inimigos que, na maioria dos filmes, ou sdo nobres inescrupulosos, ou
membros gananciosos do clero secular da Igreja Catdlica, como nos filmes Robin Hood: O
Principe dos Ladrdes (1991), Lancelot, o Primeiro Cavaleiro (1995), 13° Guerreiro (1999) e
as séries, O Aprendiz de Merlin (2006), Robin Hood (2006-2009) e As Aventuras de Merlin
(2008-2012).

Além dos temas citados acima, destacamos produc@es que abordam temas presentes nos livros
didaticos da educacdo béasica, como As grandes navegacdes e a colonizagdo da América,
Cristévao Colombo - A Aventura do Descobrimento (1992) e 1492 - A Conquista do Paraiso
(1992). Reforma protestante e seus desdobramentos, Elizabeth (1998), A Rainha Margot
(1999), Lutero (2003). Santa Inquisi¢cdo, O Nome da Rosa (1986), Joana D"Arc de Christian
Duguay (1999). E as Cruzadas e os cavaleiros templarios com os filmes Cruzada (2005) do
diretor Ridley Scott>, Arn — O cavaleiro Templario (2007) e Arn — O Reino ao Final da Jornada
(2008).

Entre os filmes e séries ha alguns géneros que sdo ignorados ou desprezados, talvez por

utilizarem do riso, do exagero, do anacrdnico, para construir uma narrativa mais leve e com

5> Um dos principais diretores e produtores de filmes historicos.


https://www.google.com/search?sxsrf=AJOqlzUqfeqlPubzQgiMTb7hNELZQCkpGg:1673963696951&q=inescrupuloso&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwiB85fc4M78AhUMuJUCHTEOBTYQBSgAegQIBxAB
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pouca preocupacdo histdrica a exemplo das comédias, Coracgao de Cavaleiro (2001), Loucuras
na ldade Média (2001), assim como os filmes de fantasia e animacgdo que evocam uma ldade
Média com monstros, bruxas, andes e serem magicos: Highlander: O Guerreiro Imortal (1986),
A Princesa Prometida (1987), Coracédo de Dragdo (1996-1999), Sherek (2001-2004-2007),
Eragon (2006) e a série As Brumas de Avalon (2001).

Um dos motivos que pode explicar os temas e géneros cinematograficos citados pode estar no
fato que como EUA e paises europeus sdo 0s que mais produzem e consomem narrativas
filmicas que tratem sobre a sua histéria. Ademais, vale ressaltar que os anos 1985 a 2008
correspondem ao periodo de grandes mudancas politicas, como a queda do muro de Berlim, a
formacdo da Unido Europeia, o fim da Unido Soviética e a guerra no Iraque, ou seja, pos
Segunda Guerra Mundial, durante o processo de afirmacdo dos paises europeus e dos EUA e

da construcdo de suas influéncias politica e econémica no mundo.
2.4.2 - 2009 a 2019.

Como no primeiro recorte foram um total de 69 producdes audiovisuais em 23 anos, no segundo
recorte temos uma explosao de producgdes histdricas e ambientalizadas no mundo medieval,
com cerca de 105 producbes em apenas 10 anos. Quais 0s motivos que explicam esse grande
aumento no numero de producBes ambientalizadas na Idade Média? Em especial das séries?

Assim, a resposta para essa pergunta leva-nos a pensar em alguns fatores:
1) Avanco na tecnologia de gravacéo, edicéo e disponibilizagéo das producdes audiovisuais.

2) Mudanca na forma de consumir filmes e séries em especial com o surgimento e crescimento
dos servicos de streaming a exemplo da Netflix, HBO Max, Apple TV, que além de
disponibilizar producfes audiovisuais de varios estudios — inclusive de paises com pouca
tradicdo na industria do entretenimento — produzem seus préprios filmes, os quais podem ser
assistidos utilizando o celular, tablet, notebook e televisdes smart, central de midia de carros,

com acesso a internet e a precos reduzidos.

3) Crescimento dos livros de romance e ficcdo como também dos jogos eletrbnicos com
tematicas medievais, nos quais o leitor ou o jogador pode imaginar-se CoOmo um guerreiro
medieval ou assumir o papel de um personagem durante as cruzadas ou na Revolucéo Francesa,

0 que acabou gerando um grande interesse pela adaptacao dessas linguagens para o audiovisual
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a exemplo do filme Assassin's Creed (2016) e da série The Witcher (2019), ambos adaptados
dos jogos eletronicos e da literatura.®

Filmes.

Se no primeiro recorte, os filmes com temas classicos sobre 0 medievo e as biografias estavam
em alta, agora, nesse segundo recorte, hd uma mudanca na abordagem, pois sdo as animagdes
infantis, os filmes sobre os vikings, as adaptacdes de outras linguagens e os filmes de fantasia
que se destacam.

O interesse pelos vikings vem dos quadrinhos, em especial do Stan Lee e Jack Kirby nos anos
60, dos filmes de super-herois da Marvel Comics e da mitologia nérdica. Ao longo tempo, eles
ganharam uma imagem de violentos, guerreiros temidos, pagdos que s6 pensavam em guerra,
hidromel” e sexo. A maioria das producgfes audiovisuais concentram a sua narrativa entre os
séculos I1X e XI — periodo das chamadas InvasGes Vikings nos reinos europeus e da
cristianizacdo do leste europeu — a exemplo dos filmes O Guerreiro Silencioso (2009), Thor —
A Lenda de Valhalla (2011), Vikingdom — O Reino Viking (2013), Martelo dos Deuses (2013),
A Saga Viking (2014), Vikings (2016), Viking — Os Pergaminhos Sagrados (2018).

Nesse cenario, as animacgdes ganharam forca com o avan¢o da tecnologia de computacéo
gréafica, buscando a atencao, principalmente, do publico infanto-juvenil. A partir das narrativas
sobre uma Idade Média de bruxas, drag@es e castelos, que em muitos casos sao releituras dos
contos dos irm&os Grimm, ou narrativas originais, em um mundo cheio de imaginagéo e seres
misticos, com muita dose de humor, como nos filmes: Como Treinar O Seu Dragao (2010-
2014-2019), Sherek (2010), Enrolados (2010), Valente (2012), Jack — O Cacador de Gigantes
(2013), Frozen (2013), O Reino Gelado Fogo e Gelo (2016), Leo Da Vinci: Missdo Mona Lisa
(2019).

Ainda no contexto das releituras, temos o0s contos dos irmdos Grimm, que originalmente eram
contos macabros, mas que a Disney transformou em contos de fadas, com filmes live action, ou
seja, utilizando atores reais para representar oS personagens, em narrativas que também
exploram uma ldade Meédia da fantasia, aventura, do amor verdadeiro, como podemos ver nas
producdes: A Garota da Capa Vermelha (2011), Branca de Neve o Cacador (2012), Jodo e
Maria Cacadores de Bruxas (2013), Malévola (2014), A Bela e a Fera (2014 - Christophe

6 vale destacar que ja ha inameros trabalhos académicos que abordam jogos e literatura medieval, inclusive em
outras areas do conhecimento

" Bebida fermentada feita de mel, agua e leveduras.


https://www.google.com/search?sxsrf=AJOqlzXs75fo2VKkFktowhTAdapja8biQw:1674299381928&q=Christophe+Gans&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LSz9U3KMmxKDMsV-IEsS3SM8oztMSyk6300zJzcsGEVUpmUWpySX7RIlZ-54yizOKS_IKMVAX3xLziHayMu9iZOBgACjzwIUsAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjX_KCfw9j8AhXSqZUCHfd_AZUQmxMoAHoECDUQAg
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Gans), O Cacador e a Rainha do Gelo (2016) A Bela e a Fera (2017 - Bill Condon), Malévola
— Dona do Mal (2019).

Outras adaptagdes vieram das historias de Robin Hood e do Rei Artur, que continuam a fazer
sucesso no cinema, ou de livros que se tornaram os mais vendidos no mundo, a exemplo das
producdes Robin Hood (2010), O Hobbit - Uma Jornada Inesperada (2012), O Hobbit — A
Desolacdo de Smaug (2013), Dracula — A Historia Nunca Contada (2014), O Hobbit — A
Batalha dos Cinco Exércitos (2014), Rei Artur — A Volta de Excalibur (2017), Rei Artur — A
Lenda da Espada (2017), Robin Hood — A origem (2018).

As obras de William Shakespeare também despertaram muito interesse com adaptacdes de seus
romances, 0s quais pertencem aos grandes classicos da literatura mundial e que podem ser uma
possibilidade aos docentes de apresentarem uma leitura classica aos estudantes, aumentando
assim o acesso dos discente aos varios estilos literarios. Como exemplo de adaptacbes
shakespearianas, podemos citar: Anénimo (2011), Ricardo Coracéo de Ledo (2013), Ricardo
Coracao de Ledo — A Rebelido (2015), Macbeth — Ambigédo e Guerra (2015), Ofélia (2018).
Séries

As séries sdo producgdes audiovisuais feitas para os canais de televisdo ou para 0s servicos de
streaming. Essas sdo formadas por episddios com duracdo média de 45 minutos, divididos em
uma ou mais temporadas. Segundo Mariana R. Marques, “O formato cria uma conexo junto
ao espectador, que acompanha uma histéria muitas vezes por anos, e a cada episodio e
temporada fica ansioso para descobrir o desenrolar do roteiro” (Marques), principalmente,

porque a maioria das séries exibem seus episodios semanalmente, tendo apenas uma ou duas

temporadas por ano.

Outra caracteristica importante a ser citada:

“[...] as séries se tornam cada vez mais importantes personagens de nossas rotinas.
Assistimos no transporte publico ao caminho do trabalho, passando roupa, antes de
dormir, maratonando com 0s amigos; e é dai que vem essa ascensdo discutida. A
criacdo das plataformas streaming, que agora também produzem suas préprias séries,
aumentou muito o alcance e nimero de espectadores” (Marques, [S.d], on-line)

Por terem um formato é uma producéo diferente dos filmes, as séries abordam um leque maior
de temas sobre o medievo. Em relacdo a ldade Média, alem dos temas e géneros
cinematogréficos ja citados, podemos destacar muitas produgdes com temas e personagens, nos
quais se destacam o protagonismo feminino, rompendo com uma ideia da mulher como
submissa ao homem, questionando padrées sociais tanto medievais quanto contemporaneos e

0 papel feminino no decorrer da historia. [...] e exemplo das séries: The Pillars of the Earth


https://www.google.com/search?sxsrf=AJOqlzXs75fo2VKkFktowhTAdapja8biQw:1674299381928&q=Christophe+Gans&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LSz9U3KMmxKDMsV-IEsS3SM8oztMSyk6300zJzcsGEVUpmUWpySX7RIlZ-54yizOKS_IKMVAX3xLziHayMu9iZOBgACjzwIUsAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjX_KCfw9j8AhXSqZUCHfd_AZUQmxMoAHoECDUQAg
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(2010), The White Queen (2013), Reign (2013-2017), The White Princess (2017), The Spanish
Princess, (2019-2020).

N&o podemos deixar de citar duas séries que sao grandes sucessos de audiéncia e contribuiram
para a ampliacdo do interesse do grande publico sobre a Idade Média, como também
inauguraram um novo ciclo de producGes com altos valores de investimento, produgfes cada
vez mais elaboradas e com narrativas intrigantes, sendo elas, Game Of Thrones (2011-2019) e
Vikings (2013-2020).

Game Of Thrones, produzida pela Home Box Office (HBO), entre os anos de 2011 e 2019, teve
oito temporadas com 73 episddios no total. A sua narrativa central gira em torno da disputa de
“Nove familias nobres [que] lutam pelo controle sobre as terras miticas de Westeros, enquanto
um antigo inimigo retorna depois de estar adormecido por milhares de anos” (IMDB, 2023). A
série € marcada por inimeros elementos tipicos de uma narrativa medieval, grandes castelos,

palécios, gigantescos exércitos, rainhas, reis, tramas politicas, cenas de nudez e sexo explicito.

Dentre o0s varios motivos que pode explicar o seu sucesso, sdo 0os caminhantes brancos, que sdo
uma mistura de guerreiros com zumbis, os lobos gigantes da familia Stark, mas, principalmente
pelos dragdes Drogon, Rhaegal e Viserion de Daenerys Targaryen. Os dragdes talvez sejam a
criatura mistica mais retratada pelos filmes e séries. Para alguns cientistas, a lenda sobre esses
seres que cospem fogo pode ter surgido por causa de fésseis de dinossauros antigos ou de algum
outro grande animal pré-histdrico. (Vieira, 2022)

Além desse mundo de guerreiros e dragdes, Game Of Thrones impressiona pelos seus nUmeros.
Em média, foram 44,2 milhdes de pessoas assistindo cada um dos 73 episodios, sendo o Gltimo
capitulo um dos mais assistidos nos EUA com mais de 20 milhfes de espectadores
(REDACAO, 2023). A medida que as temporadas avangavam, os valores do orcamento da série
aumentavam. Segundo a revista Forbes (Simonetti, 2022), a série custou entre 6 e 15 milhdes
de dolares por episodio, devido ao uso da computacdo grafica para a criagdo dos dragdes e

demais efeitos especiais, maquiagem, figurantes entre outros gastos.

A série Vikings foi produzida pelo Canal History® entre os anos de 2013 e 2020. “Os vikings
transportam-nos para 0 mundo brutal e misterioso de um guerreiro e fazendeiro que deseja
explorar e atacar os litorais distantes do outro lado do oceano.” (IMDB, 2023), sendo mais
especifico a vida e as conquistas de Ragnar Lothbrok e de seus filhos. Como ja citado, muito

do fascinio que os vikings geram no publico consumidor vém das cenas de batalhas, das

8 Principal canal de televisdo com conteddo sobre historia.
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conquistas maritimas e da ocupacdo de parte da Inglaterra, mas também por terem habitos e

uma cultura muito diferente do restante da Europa medieval catdlica.

Isso fica evidente nos episodios que abordam o contato entre os nordicos, considerados pagaos,
e 0s cristdos europeus e suas diferencas de crencas, ritos religiosos e como eles influenciam no
dia a dia e na tomada de decisdes. A série também aborda como ocorreu a converséo de muitos
vikings a fé cristd e como isso modificou radicalmente a sua forma de vida. Outro elemento que
chama a aten¢do sdo os feiticeiros, ordculos e sacerdotisas criando uma atmosfera de magia e
misticismo, além da prépria ideia de céu viking — o Valhalla, no qual um guerreiro que tivesse
uma morte honrada iria poder comer no banguete de Odin junto com os deuses e a companhia

das valquirias.
2.4.3 - 2020 a 2023.

Como ultimo recorte de analise, nos concentramos em producdes langadas entre 2020 e 2024,
mas antes € importante lembrar que 2020 e 2021 foram anos do auge da pandemia de
Coronavirus, que acabou por aumentar ainda mais 0 consumo por entretenimento online, mas,
ao mesmo tempo, diminuiu o nimero de produc@es filmicas lancadas no periodo, devido as

restricdes de locomocao e as milhares de mortes.

Durante os Gltimos anos, foram lancados 10 filmes e 12 séries historicas, o que explicita que a
Idade Média continua fascinando o mundo do audiovisual, outrossim ressaltando a tendéncia
de uma preferéncia por séries ao invés dos filmes, tanto dos estudios quanto do puablico

consumidor.

Esse recorte também é marcado por produgdes voltadas ao publico infanto-juvenil, como
também protagonizadas por eles, com teméticas que evocam uma ldade Média, de bruxas,
humanos com poderes sobrenaturais e seres magicos, a exemplo de: Frozen 2 (2019), Cinderela
(2021), Monster Hunter: Lendas das Guildas (2021), Princesa Por Acidente (2021), A Princesa
(2022). [...] as producdes originais da Netflix: Carta ao Rei (2020), Luna Nera (2020), Cursed
- A Lenda do Lago (2020).

Nessa perspectiva, a Espanha também tem se destacado na industria do audiovisual, com as
séries El Cid (2020) e Los Herdeiros de La Tierra (2020), ressaltamos esse ponto pois,
observamos que nas producgdes anteriormente citadas, a Inglaterra era o principal cenério das
narrativas, esse € mais um efeito dos servigos de streaming, sendo a Netflix a principal delas,
ja que, em seu catalogo, temos producgdes originais de varios paises, a exemplo da Espanha,

Israel, Coreia do Sul entre outros.
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A Idade Média como cenéario de fundo de séries televisivas parece que ganhou ainda mais
félego. Além dos elementos ja citados, temos agora a presenca de andes, elfos, sacerdotisas e
outros seres magicos e sobrenaturais que em sua grande maioria sdo adaptacOes da literatura e
dos jogos eletrénicos como nos filmes: A Lenda do Cavaleiro Verde (2021) e nas séries, The
Wheel Of Time (2021), The Witcher — Blood Origin (2022), The Lord Of The Rings: The Rings
Of Power (2022). E as séries House of The Dragon (2022 — derivada de Game Of Thrones),
Vikings Valhalla, (2022 — derivada da série Vikings).

Por fim, temos o filme o Ultimo Duelo de 2021

“E uma histéria baseada no romance homénimo de Eric Jager, sobre o duelo entre
Jean de Carrouges, um cavaleiro respeitado conhecido por sua bravura e habilidade
no campo de batalha, e Jaques Le Gris, um escudeiro cuja inteligéncia e eloquéncia
fazem dele um dos nobres mais admirados da corte. [...]” (Eu Adoro Cinema, 2023,
on-line)

Apesar de contar com um elenco com varios atores premiados e experientes Jodie Comer, Adam
Driver, Matt Damon, Ben Affleck e a direcdo do Ridley Scott, e ser um longa-metragem de
2h32, O Ultimo Duelo ndo teve o retorno esperado, pelo menos na bilheteria: com um
orcamento de 100 milhdes de ddlares, s6 alcangou 30 milhdes nos cinemas, mostrando que o
publico consumidor de hoje é diferente de alguns anos atrds. Muitos espectadores ficaram
acostumados com filmes de acdo e aventura com um roteiro rapido, histéria superficial e

envolvente.
Além disso, o diretor do filme, ressaltou em uma entrevista ao site Rollingstone que

"A Disney fez um trabalho de promogdo fantastico... Acho que tudo se resume a —
0 que temos hoje [sd0] as audiéncias criadas nesses malditos telefones celulares. O
‘millennial’ ndo quer aprender nada, a menos que lhe seja dito pelo telefone celular,”
contou o diretor. (Barreiros, 2023, on-line)

Apo6s a compreensdo do audiovisual como fonte e como recurso didatico e a analise das
diferentes representacdes do medievo nos filmes e séries, no proximo capitulo nos ocuparemos
de indicar orientacbes e recomendacOes para o uso de fontes audiovisuais a partir de
experiéncias proprias em sala de aula, como também reunindo informac6es de textos, artigos e
trabalhos de outros(as) professores(as) e pesquisadores, assim como analisaremos algumas

producdes filmicas, indicando temas que podem ser trabalhados em sala de aula.
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3- ASPOSSIBILIDADES DE USO DE FILMES E SERIES NAS AULAS DE HISTORIA
MEDIEVAL.

Ap0s a discussdo dos aspectos da linguagem audiovisual e de suas rela¢cbes com a pesquisa € 0
ensino da Idade Média, iremos abordar orientacGes dos passos a serem seguidos para o
planejamento bem estruturado de uma aula utilizando as fontes audiovisuais, recomendacdes
acerca dos cuidados que devemos ter ao utilizar esse tipo de fonte para evitar transformar a aula

em um cinema.

Assim como experiéncias e sugestes de temas que podem ser utilizadas nas aulas de historia
medieval, tendo como base as habilidades e competéncias listadas na BNCC do fundamental 11
em relacdo ao periodo medieval, mas deixando claro que séo indicagdes, pois o(a) professor(a)
poderd adaptar de acordo com a sua realidade em sala de aula.

3.1 - Uso das fontes audiovisuais em sala de aula.

Podemos afirmar que periodo de preparacdo anterior a exibicao de filmes e séries talvez seja a
parte mais importante do processo, pois é nesse momento que vamos fundamentar a nossa

pratica pedagdgica no uso de fontes audiovisuais.

Um passo importante é conhecer qual a cultura filmica de seus estudantes, isso ira auxiliar na
escolha da producdo audiovisual que serd utilizada. Essa percepcdo pode ser através de
perguntas relacionadas ao habito de assistir filmes e séries, quais 0s meios que eles usam, quais

0s géneros preferidos, assim, o(a) docente podera seguir 0s proxXimos passos.

1. Vocés tém o habito de assistir filmes e séries? Por qué?

2. Quais os géneros mais assistidos? (acdo, ficcdo, drama, comédia etc.)

3. Vocés costumam assistir a filmes e séries pela televisdo, streaming, celular ou por outro
meio?

4. Quais os ultimos filmes e séries que vocés assistiram?

5. Vocé ja assistiu ao filme na escola? Como foi a sua experiéncia?

Tema e objetivos da aula: Primeiro, o(a) professor(a) devera definir quais temas e 0s objetivos
que serdo abordados em sala de aula, devendo ter um conhecimento bibliografico minimo sobre
eles, essa escolha pode ser baseada nas unidades tematicas, objetivos de conhecimento e
habilidades listadas na BNCC sobre a Idade Média para o ensino fundamental 11, como também
a partir do livro didatico utilizado na escola. Mas é importante destacar que o(a) docente tem
liberdade de ensino e pode acrescentar outros temas que julgar importantes para o ensino de

historia medieval.
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Tabela 2 - Habilidades e Competéncias sobre a Idade Média da BNCC para o Ensino Fundamental Il

OBJETOS DE

UNIDADE HABILIDADES:
TEMATICA: CONHECIMENTO:
Formas de registro da | (EFO6HI02) Identificar a génese da

Histdria: tempo,
espacos e formas
de registros.

histéria e da producdo do

conhecimento historico.

Trabalho e
formas de
organizagao
social e cultural.

O papel da religido crista,
dos mosteiros e da cultura na
Idade Média.

O papel da mulher na Grécia

em Roma, e no periodo

producdo do saber historico e analisar o
significado das fontes que originaram
determinadas formas de registro em

sociedades e épocas distintas.

(EFO6HI118) Analisar o papel da religido
cristd na cultura e nos modos de

organizacao social no periodo medieval.

(EFO6HI19) Descrever e analisar o0s

Humanismos,
renascimentos e o

Novo Mundo.

medieval. . - -
diferentes papéis sociais das mulheres no
mundo antigo e as sociedades medievais.
Reformas  religiosas e | (EFO7HIOS) Identificar e relacionar as

cristandade fragmentada.

As descobertas e a expansdo

maritima.

A organizacdo do
poder e as
dindmicas do
mundo colonial

americano.

A formagéo e 0
funcionamento das
monarquias europeias: a
logica da centralizacdo
politica e os conflitos na

Europa.

vinculagOes entre as reformas religiosas
e 0S processos culturais e sociais do
periodo moderno na Europa e na

América.

(EFO7HI07) Descrever os processos de
formacéo e consolidacdo das monarquias
e suas principais caracteristicas com
vistas a compreensdo das razbes da

centralizagéo politica

Fonte: BNCC 2018

Sele¢do do filme ou episodio de série: Com 0s temas e 0s objetivos definidos, é hora de

escolher o filme ou o episédio de série, levando em consideragéo: a) relacdo com a tematica da

aula, b) classificacao indicativa, c) cultura filmica dos estudantes, d) duracdo do filme e o tempo

de aula disponivel, e) disponibilidade (DVD, arquivo pessoal ou servico de streaming, youtube,

entre outros), f) preferéncia por filmes dublados, g) equipamentos de video e som da escola.




40

A sala de aula é composta por estudantes de diversas religiGes, condicao financeira, opinides e
posicionamentos politicos, além do mais devemos antecipar situacdes que podem tirar o foco e
a objetivo da aula, por isso, um dos cuidados que os(as) professores(as) devem ter ao utilizar o
audiovisual na sala de aula é assistir ao filme ou o episodio da série antes da exibicéo, pois,

assim:

[...] o professor mobiliza o olhar mais critico e apurado que tem para, entre outras
possibilidades, selecionar os trechos que serdo analisados, anotando, por exemplo,
cenas e imagens representativas do filme e do cinema como arte, do figurino e cenario
de épocas histdricas, dos olhares e siléncios que, no conjunto, formam a linguagem
tipica do cinema. Além disso, o professor deve refletir sobre os conceitos e valores
que o filme mobiliza, sobre o sentido simbdlico do tema e dos personagens, verificar
o0 grau de dificuldade para sua compreenséo e identificar eventuais cenas e contetido
que possam ser polémicos, especialmente para quem esta fora do “clima” da sala de
aula (os pais, por exemplo). Esse Gltimo ponto é particularmente importante, pois
mesmo com abordagens pedagdgicas sérias, refinadas e necessarias para a formacéao
do cidaddo, temas como sexualidade, religido ou conflitos politicos podem causar
certo estranhamento. Assim, no minimo, é preciso preparar-se para discuti-los com 0s
alunos. (Napolitano, 2009. p. 24-25)

Além do mais, nesse momento, o(a) professor(a) podera definir se utilizara o filme como “[...]
um “texto” (Napolitano, 2009. p. 24-25) gerador de debates articulados a temas previamente
selecionados pelo professor” ou como “[...] um documento em si. Neste caso, ¢ analisado e
discutido como produto cultural e estético que veicula valores, conceitos, atitudes e

representagdes sobre a sociedade, a ciéncia, a politica e a historia” (Napolitano, 2009. p. 24-25)

Roteiro de Analise: O roteiro é um importante instrumento de analise, no qual o(a) docente
podera direcionar o olhar dos estudantes para os topicos fundamentais ao ser analisado na fonte
audiovisual. Esse roteiro devera ter informacdes principais sobre o filme ou a série escolhida:
titulo, ano, duracdo, diretor(a), principais atores, sinopse, contexto historicos, temas abordados,
andlise do cartaz de propaganda, informacfes que podem ser encontradas em sites como Eu
adoro cinema (https://www.adorocinema.com/) ou Internet Movie Database - IMDB

(https://www.imdb.com/).

Em relagdo as perguntas que o(a) professor(a) deve realizar no roteiro de analise, entendemos
que elas devem ser reflexivas. O estudante ird mobilizar saberes e fazer relagcbes com outros
textos e filmes para respondé-la, as quais devem englobar, além do roteiro e da narrativa central,
o figurino, a trilha sonora, os movimentos de camera, elementos importantes e que podem

parecer sutis, mas modificam o entendimento da narrativa filmica.

Sensibilizag¢ao dos estudantes: Antes da exibigéo filmica é importante uma sensibilizagéo por

parte do(a) professor(a), apresentando aos estudantes os temas e objetivos da aula como
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também a importancia e a funcao do audiovisual durante a aula, destacando a sua importancia

pedagogica e cultural.

Exibicdo: Nesse momento o(a) professor(a) deve estar atento(a) aos equipamentos necessarios,
um notebook ou computador de mesa ou aparelho DVD, data Show ou televisdo e uma caixa
de som compativel com o tamanho do ambiente. Em muitas escolas esses recursos precisam ser
agendados com antecedéncia, também é importante, se possivel, montar os equipamentos com

antecedéncia para evitar atrasos.

Outro aspecto levantado por varios autores refere- se a ambientalizacdo da sala no momento da
exibicdo do audiovisual, muitos destacam que o(a) professor(a) deve evitar levar ou permitir
que os estudantes levem pipoca, refrigerante ou lanches, como também escurecer a sala, para
ndo criam uma “sala de cinema ou de relaxamento”, mas aqui cabe uma ressalva, pois, escurecer
a sala as vezes € necessario para melhorar a visualizacdo das imagens, devido a claridade da
sala, ja que alguns modelos de data show que equipam as escolas ndo sdo adequados para

ambientes claros.

Po6s-Exibicao: Apds a exibicdo do filme, o(a) professor(a) deve organizar uma roda de conversa
sobre o que foi assistido, dando espaco para que 0s estudantes expressem as sensacdes e
emocOes sentidas com o filme ou série. Além disso, € importante sistematizar os temas

discutidos, podendo ser em forma de um trabalho, resumo, seminério ou alguma outra atividade.
3.1.1 Corte e edicao de filmes e séries — Microsoft Move Maker e Clipchamp.

Um dos maiores dilemas dos(as) professor(as) no uso de filmes e séries nas aulas de histéria
estd relacionado ao pouco tempo de aula, visto que, em muitos casos, os(as) docentes sO
possuem de uma a trés aulas, de 50 minutos por semana, nem sempre no mesmo dia. Uma
possibilidade seria utilizar algum horario vago, trocar o horario com outro(a) professor(a) ou
realizar uma atividade interdisciplinar e juntar as aulas, mas, caso ndo seja possivel realizar o

recorte da obra filmica seria uma outra opcao.

Nessa perspectiva, existem varios softwares de edicdo e criagdo de video que podem ser
utilizados, mas iremos abordar dois exemplos: Microsoft Clipchamp e Microsoft Movie Maker.
Essa escolha deve-se ao fato de serem gratuitos, sem propagandas, de facil utilizacdo por serem
da Microsoft, empresa desenvolvedora do Windows, sistema operacional mais utilizado no

Brasil.

O Movie Maker ¢ um software que fazia parte do Pacote Windows Essentials que ja vinha

instalado nos computadores com sistema Windows até a versdo 7. Nas outras versdes do
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Windows, os usuarios podem baixar o software pela internet ou utilizar o Clipchamp, que pode

ser encontrado no Microsoft Store a partir da versao 10 do Windows.

E importante ressaltar que o objetivo ndo é fazer um tutorial detalhado sobre os softwares
citados acima, pois o material abaixo foi produzido a partir das nossas proprias experiéncias
com 0s programas, mais sim, ajudar professores(as) a realizar o corte de cenas inadequadas a

sala de aula ou o corte de cenas devido ao tempo restrito de aula.
3.1.2 — Microsoft Move Maker

Criado em setembro de 2000, O Microsoft Move Maker que fez parte do pacote Essentials é
um dos softwares mais basicos para criacdo, edi¢do, corte e juncdo de videos da Microsoft,
destaca- se pela sua facilidade de uso e recursos disponiveis, como podera ser visto nos passos

abaixo.

1. Adicionar o video que sera editado, para isso vocé pode clicar em um dos locais indicado nas

duas setas vermelhas como na imagem abaixo.

Figura 3 - Adicionar videos e fotos no Movie Maker 2012

B i ¥ | Meu Filme - Movie Maker =]

Fonte: Print screen do autor, 2023

2. Apobs adicionar o video, espere o audio ser carregado pelo software (observar no canto
inferior esquerdo). O objetivo é separar o trecho que vocé nédo deseja que os estudantes assistam.
Para isso, utilizando mouse, posicione a barra de corte no ponto inicial da cena que deseja cortar

e clique na aba editar.
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Figura 4 - Recortar trecho de video no Movie Maker 2012

B ume- Ferramentas de Video  Meu Filme - Movie Maker

Estabiiizacic

Nenhum = &% velocidade: | 1x - I Definir ponto inic
£ Menhum ~ rdi s afinie porto fina
o2 video v
i usta Edicie

S LI S

Fonte: Print screen do autor, 2023

3. Clique em dividir, depois posicione a barra de corte no final da cena que ira recortar e clique

novamente em dividir.

Figura 5 - Excluir trecho de video no Movie Maker 2012

B a9e- Ferramentas de Video

R
=
< » i»
sl W e O

Fonte: Print screen do autor, 2023

4. Apos separar o trecho que ira recortar, basta clicar com o botéo direito do mouse em cima do
trecho e depois em remover, assim vocé tera excluido a cena que vocé ndo quer que seja

assistida. Depois, basta repetir a mesma acao nos outros trechos do filme ou da série.

5. Para finalizar, vocés irdo clicar no menu Arquivo — Salvar arquivo — Para Computador —

escolha um nome e o local em que o arquivo sera salvo.
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Figura 6 - Salvar video no Movie Maker 2012.

E\ [l Y - Ferramentas de Video Meu Filme - Movie Maker =4 o X

< > >

Fonte: Print screen do autor, 2023

Figura 7 - Salvar video no Movie Maker 11, 2012.
E B sover fime x

HD RAFAE... » Pré-IFBA »

Pre-IFBA
Dois Homens e p m

Capturas de Telz

@ OneDrive

v M Este Computadc
S ! !

Nome: | (NG

Tipo:

Arquivo de Video MPEG-4/H.264

A Ocultar pastas

<l L 2

Fonte: Print screen do autor, 2023

Obs: No Move Maker, também é possivel adicionar videos ou fotos para montar um Gnico
arquivo. Basta seguir o passo 1, usar 0 mouse para posicionar os videos e as fotos no lugar

desejado e seguir 0 passo 5.

3.1.3 — Microsoft Clipchamp

Outro software que pode ser utilizado é o Clipchamp, o qual pode ser baixado pelo aplicativo
do Microsoft Store que ja vem instalado nas VVersdes 10 e 11 do Windows sendo a sua utilizagéo
muito parecida com o Move Maker.

1. Primeiro, vocé deverd clicar em Criar novo video.
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Figura 8 - Tela Inicial do Clipchamp

i Clipchamp . ) @ Fazer upgrade . ’

A tnicio E bom ver vocé novamente
Criar novo video Criar um video com IA
Comecar do zero w«umm—mmuw;

Inspire- se com um modelo

Seus videos o 31 vide N +

?
. S ¢

Fonte: Print screen do autor, 2023

2. Adicione o video que sera editado, para isso, vocé pode clicar no local indicado na seta
vermelha ou clicar segurar e arrastar o video para importar, como na imagem abaixo:

Figura 9 - Importar video para o Clipchamp

B Microsoft Chpchame o

Fonte: Print screen do autor, 2023

3. Depois de adicionar o video, clique no sinal de + para adiciona-lo na linha de edicéo.

4. Apos adicionar o video, utilizando mouse, (clicar no ponto especifico ou clicar segurar e
arrastar a barra de corte) posicione a barra de corte no ponto inicial da cena que deseja cortar e

cligue em Dividir ou utilizar a tecla de atalho S.
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Figura 10 - Dividir trecho de video no Clipchamp

& Microsoft Clipchamp - o X

Video sem titulo

> ¢

01:17.50 /0

() NBo foi feito backup da sua
7 midia

Fonte - Print screen do autor, 2023

5. Posicione a barra de corte no final da cena que iré recortar e cliqgue novamente em dividir ou
utilize a tecla de atalho S. Depois, clique com o botéo direito do mouse sobre o trecho recortado

e cligue em Excluir ou tecle delete no teclado.

Figura 11 - Excluir trecho recortado no Clipchamp

S Microsoft Clipchamp =

o]
X

Video sem titulo < @ Fazer upgrade 1T Exportar v

=1

(¢ Duplicar
O Copiar

[@ Colar 07:38.55 /07:38.55

£ Audio

W  Excluir

(@ No foi feito backup da sua
7 midia

Fonte: Print screen do autor, 2023
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6. Posicione o mouse no trecho excluido e clique na lixeira (Excluir essa lacuna)

Figura 12 - Excluir trecho recortado no Clipchamp Il

S Microsoft Clipchamp - a X

Video sem titulo = % Fazer upgrade 1 Exportar v

(7) Nio foi feito badup da sua
~ midia

Fonte: Print screen do autor, 2023

7. Repita a mesma acdo nos outros trechos do filme ou da série. Para finalizar, clique em
Exportar, selecionar a qualidade do video (quanto maior a qualidade maior o tamanho do video).
Sugerimos a utilizagdo 1080p para melhor qualidade do video.

Figura 13 - Exportar video no Clipchamp

& Microsoft Clipchamp - 8 X

Video sem titulo N %P Fazer upgrade 1 Exportar v
Qualidade do video
480p

720p

4k UM

(@) Nofoifeito backup dasua |
midia

Fonte: Print screen do autor, 2023

8. Digite 0 nome do seu video e aguarde o processamento do video. O video sera salvo na pasta

Downloads ou vocé pode clicar salvar no computador e escolher onde salvar uma cépia.
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Figura 14 - Renomear e salvar video no Clipchamp

=

< Continuar editando (@ Inicio @ Fazer upgrade

Os Pilares da Terra ~

1 minuto(s), 45 segundol(s) restante(s)

Gere um link para compartilhar o video com

© (Criar link do video T

Salve ou compartilhe o video
& Salvar no OneDrive
Salvar no Google Drive

a Carregar no YouTube

Enviar para o TikTok

Fonte: Print screen do autor, 2023
3.2 Analise Filmica:

Apds a discussdo sobre o audiovisual, a partir de suas caracteristicas proprias e de suas relacdes
com a historiografia e o ensino de historia medieval, iremos deter- nos a analise filmica de:
Joana D"Arc (1999 - Luc Besson), Joana D"Arc (1999 - Christian Duguay), Lutero (2004 - Eric
Till), Valente (2012 - Brenda Chapman, Mark Andrews), a série Os Pilares da Terra (2010 -
Sergio Mimica-Gezzan), destacando que o objetivo € a sugestdo de temas e abordagens que
podem ser realizadas pelos(as) professores(as) da educacdo basica nas aulas de histéria
medieval, deixando claro que os(a) docentes tém total autonomia para adaptar as sugestoes

abaixo, de acordo com a sua realidade.

THE PILLARS OF THE EARTH — OS PILARES DA TERRA

Minissérie: 1 Temporada de 8 episodios (versao para
televisdo) 4 episodios (verséo DVD)

Ano: 2010
/‘L'\i;i S

"OF THE EARTH Pais: Alemanha, Canada, Reino Unido, Hungria
OF | EAR T g

y

Idioma: Inglés, francés, portugués
Duracéo 7h

Género: Drama, romance, suspense, guerra

Fonte: Site IMDB Classificacao: 16 Anos
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Fonte: DVD, Arquivo Pessoal.

Elenco Principal: lan MacShane, Matthew Macfadyen, Eddie Redmayne, Harley Atwell,
Sarah Parish, Natalia Woérner, Anatole Taubman, Jhon Pielmeier.

Producdo: Diretor Sergio Mimica-Gezzan, roteirista John Pielmeier, produtores David

Rosemont, David W. Zucher, John Ryan, Ridley Scott
Restric¢des: Cenas de sexo, estupro, violéncia, decapitacao.

Contetidos Explicitos: Sucessao ao trono (Primogenitura masculina), suserania e vassalagem,
vida monastica, comércio e feiras na Idade Média, reliquias Santas (devocdo e falsificacéo),
arquitetura gética (Catedrais), simonia, vida cotidiana, relacdes da Igreja Catolica e a sociedade

medieval, guerras.

Contetidos Implicitos: Papel da mulher na sociedade medieval, intrigas e relacbes de poder
dentro dos grupos da Igreja Catdlica, cruzadas, inquisicdo (caca as bruxas), sentimentos, acoes,

valores morais e éticos tanto medievais quanto da sociedade atual.
Artigos, filmes, séries e sites relacionados a temaética da bruxaria:
e Literatura Estrangeira: Os Pilares da Terra e Mundo Sem Fim do autor Ken Fullet.

e Séries/Minissérie: World Without End, The Mists of Avalon, The White Queen, The
Witcher, Luna Nera, Cursed, The Wheel of Time, The Witcher Blood Origin.

e BARROS, José D'Assuncdo. Heresias na ldade Média: consideragdes sobre as fontes e
discussdo historiografica. Revista Brasileira de Histdria das Religides, v.6, 2010, p.3-
46.

e BROCADO, Claudia Costa. DEPLAGNE, Luciana Calado (Org.). Vozes de Mulheres
da Idade Média. Jodo Pessoa. Editora UFPB. 2018.

e CORDEIRO, Tiago. Bruxas: quem eram elas e por que iam parar na fogueira. Revista
Super Interessante. Disponivel em < https://super.abril.com.br/historia/bruxas-quem-

eram-elas-e-por-que-iam-parar-na-fogueira#google_vignette> Acesso 29 Ago. 2023.

e DUBY, Georges. As Damas do Século XII. Traducdo de Paulo Neves e Maria Lucia
Machado.1? Ed. Séo Paulo: Companhia das Letras, 2013.

e LEON, Vicki. Mulheres Audaciosas na Idade Média. Traducio de Marita Fornos de

Magalhées. Rio de Janeiro: Editora Rosa dos Tempos. 1997.


https://www.imdb.com/name/nm0682196/?ref_=ttfc_fc_wr2
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e LEVACK, Brian P. A Caca as Bruxas na Europa Moderna. Rio de Janeiro: Campus,
1998.

e NOGUEIRA, Carlos Roberto Figueiredo. Bruxaria e historia: as praticas magicas no
ocidente cristdo. Bauru, EDUSC, 2004.

e TSAVKKO, Raphael. Bruxas na Idade Média: A Verdade Por Tras das Acusacoes.
Aventuras na Histdria. Disponivel em <https://aventurasnahistoria.uol.com.br/

noticias/reportagem/bruxas-reais-historia.phtmI> Acesso em 28 Ago. 2023.
Contexto Historico/Sinopse:

A narrativa da minissérie inicia- se no ano de 1.120 d.C., com o naufrdgio do navio em que
estava o unico herdeiro homem do Rei Henry 1., 18 anos depois, o rei deixa sua filha Matilda
como regente, j& que ela estava gravida, mas ele € assassinado no dia do nascimento do seu neto
e 0 seu sobrinho Stephen, usurpa o trono com ajuda da Igreja Catolica, comegando assim uma

sangrenta e longa guerra de sucessao ao trono do reino de Winchester.

Em meio a disputa pelo trono, no priorado de Kingsbridge, a antiga igreja de Santo Adolfo é
incendiada e acaba desmoronando, mesmo sem ter fundos o Prior Phillip com a ajuda de Tom,
0 construtor, comecam a construcdo da nova catedral, a0 mesmo tempo que Aliena e 0 seu

irmao tentam recuperar o titulo de conde que foi roubado de seu pai.

Essas duas tramas encontram- se ao longo da narrativa, envolvendo aspectos das experiéncias
da vida cotidianas na ldade Média, como os conflitos de interesses pessoais e coletivos, 0s
espacos de atuacdao da mulher, a representacdo do medo, a simonia, guerras e as relacoes entre

o clero regular e secular da Igreja Catdlica, entre outros temas do medievo.

PROPOSTA DE ATIVIDADE:

Tabela 3 - Ficha de analise pedagogica da minissérie Os Pilares da Terra.

(EFO6HI18)Analisar o papel da religido na

cultura e nos modos de organizacao social no
Habilidades BNCC periodo medieval.
(EFO06H119) Descrever e analisar os diferentes

papéis sociais das mulheres no mundo antigo

e nas sociedades medievais
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Biologia (uso de plantas medicinais, estudo da
Interdisciplinaridade com outras areas anatomia humana e da medicina) artes (arte e

arquitetura romanica e gotica)

Abordagem: Leitura filmica da historia

Caca aos hereges - O imaginario popular
Tema da aula: o
sobre as bruxas na Idade Media.

Filme/episodio 1 — Destrui¢do do Templo - 1h46min — DVD.

Bruxas,  heresia, = medicina  natural,
) representacdes da mulher na sociedade
Temas abordados no trecho selecionado _ _ . N
medieval, Igreja Catdlica e suas relacfes com

a sociedade medieval, Inquisicao.

Outros temas que podem ser abordados | Monarquia e a sucessdo ao trono, casamento
no trecho selecionado: na ldade Média, arquitetura romanica e

gotica, vida monastica.

Cenas de sexo, estupro e violéncia fisica.
. (Recomenda-se recortar essas cenas para nao
Restricoes: . ~
gerar  situacbes  constrangedoras e

desnecessarias em sala de aula)

Introducdo:

Durante o periodo medieval, a Igreja Catolica detinha o controle da sociedade, determinando
regras e padrdes morais, sociais e espirituais. As pessoas ou grupos que nao se encaixavam
dentro desses padrdes eram considerados hereges, sendo a tortura e a fogueira os principais

destinos de uma pessoa acusada de heresia.

Durante o periodo medieval, milhares de mulheres foram acusadas de terem poderes magicos
e sexuais, mas intengdes e até mesmo de serem discipulas do diabo, sendo elas as causadoras
de pecados, pestes e castigos divinos. Véarias caracteristicas poderiam fazer com que uma

mulher fosse acusada de bruxaria: ndo se vestir de acordo com a regras, utilizar ervas, plantas
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e porcdes para curar doencas, morar na floresta, ndo aceitar a autoridade da Igreja Catolica,

entre outras, mas:

ndo se engane: as bruxas eram apenas mulheres independentes, cultivando tradi¢des
inofensivas, que passavam de mée para filha. Ndo muito diferente de muitas vovos de
familias do interior até hoje, que preparam remédios caseiros. Na época, isso podia
ser motivo para ir para a fogueira. (Cordeiro, 2019, on-line)

Durante o processo de acusacao por bruxaria, as mulheres eram torturadas de vérias formas e
acabavam confessando acgdes terriveis, mesmo sem culpa, para se livrar da dor da tortura. Além
disso, 0 medo de ir para o inferno era uma das armas usadas pela Igreja para controlar a
sociedade medieval, por isso, muitas pessoas acabavam denunciando suas vizinhas, amigas e

parentes a inquisicao, contribuindo para ampliar o imaginario popular medieval sobre as bruxas.

Em relacdo ao audiovisual, as bruxas sdo personagens quase que obrigatérias nas producdes
que abordam o medievo, inclusive existem indmeras producdes filmicas que discutem
especificamente a tematica da bruxaria. Nos filmes e séries, as bruxas sdo representadas de
quatro formas: 1) sexualizada 2) como velhas senhoras, com nariz grande, rugas e aspecto
repugnante, 3) como mulheres fortes e independentes que n&o seguem as regras da sociedade e
tém conhecimento de ervas e plantas medicinais, sendo julgadas como bruxas 4) mulheres com

poderes sobrenaturais capazes de utilizar pogdes e feiticos para alcancar 0s seus objetivos.

Diante disso, sugerimos a analise da personagem Ellen “A bruxa”. Filha de um soldado saxao,
ela foi enviada para um convento na Inglaterra para aprimorar a sua educacdo. L4, ela se
apaixonou por um homem que tinha encontrado na praia, o Unico sobrevivente do naufragio do
navio em que estava o filho do rei. Ao ser traida pelo seu padre confessor e ser expulsa do
convento, Ellen vai morar na floresta com o seu filho, Jack. Ela ndo aceitava as regras da
sociedade medieval, contestando e negando a autoridade da Igreja Catolica. Estudava medicina

em uma caverna, um pecado para o periodo.

Figura 17 - Ellen A Bruxa - Atriz Natalia Worner

Fonte: Cenas da minissérie Os Pilares da Terra
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1° Momento

1. Primeiro é importante um momento de contextualizacdo, o(a) professor(a) ird abordar o

contexto historico da minissérie (século XII inglés) sua sinopse, as palavras-chaves e 0s

conceitos que serdo trabalhados.

2. Antes da exibicdo do episddio selecionado, o(a) professor(a) devera apresentar o tema da

aula e os objetivos, assim como as questdes que o0s estudantes devem observar na minissérie.

3. Como uma aula na educagdo bésica tem 50 minutos, é interessante que o(a) professor(a)

exiba o episddio selecionado em 2 ou 3 aulas (retirar as cenas de sexo e violéncia e outros

trechos que ndo sdo importantes para aula).

2° Momento

4. EXxibir o episddio selecionado.

3° Momento

Apds a exibicdo do trecho selecionado o(a) professor(a) deve separar alguns minutos para ouvir

0s estudantes, deixando-os livres para falarem suas impressdes do trecho assistido, 0 que eles

observaram, o que mais gostaram, como também responder possiveis davidas.

Sugestao de topicos norteadores:

Significado e implicacdes do conceito de heresia na Idade Média.

Anélise do figurino da personagem Ellen, e como ele foi construido para ressaltar as
suas caracteristicas e momentos distintos na minissérie.

Quais atitudes, gestos e acdes da personagem eram consideradas heresias e bruxaria e 0
porqué.

Contextualizagdo com a atualidade, discutido o conceito de beleza e o papel da mulher
na sociedade.

Quais eram o0s objetivos da cacga as bruxas no periodo medieval?

Quais outros imaginarios populares sobre o medievo e as bruxas os estudantes
conhecem e de onde vem esse imaginario?

Compare a personagem Ellen com outras personagens da minissérie ou até mesmo com
bruxas de outras producdes.

Quiais outros temas podem ser pensados sobre o papel da mulher na sociedade medieval

a partir do trecho selecionado?



THE MESSENGER: THE STORY OF JOAN OF ARC - JOANA D'ARC
Figura 18 - Capas dos DVDs dos filmes Joana D"Arc, ambos de 1999

VIRE: RS A I O QI M I IS E

MILLA JOVOVICH
JOHN MALKOVICH FAYE DUNAWAY

'
DUSTIN HOFFM AN

M ALLIANCE

ATLANTIS

OAN OF

LEELEE SOBIESK

SHE DIED AT 19.

500 YEARS LATER. HER LEGEND

Fonte: Site IMDB

STILL LIVES

Tabela 4 — Fichas técnicas dos filmes Joana D" Arc ambos de 1999
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JOANA D’ARC - LUC BESSON

JOANA D'ARC - CHRISTIAN DUGUAY

Pais: Franca, Republica Tcheca, Estados
Unidos da América

Idioma: portugués e inglés

Duracgéo 2h38min

Género: Aventura, Biografia, Drama,
Historia, Guerra

Classificacdo: 14 Anos

Fonte: DVD, Arquivo Pessoal.

Elenco Principal: Milla Jovovich, John
Malkovich, Rab Affleck, Stéphane Algoud.
Producao: Diretor Luc Besson, roteiristas
Andrew Birkin e Luc Besson, produtores Luc
Besson, Marc Jenny, Patrice Ledoux, Oldrich

Mach.

Pais: Canada

Idioma: portugués e inglés
Duracao: 03h09min
Género: Aventura, Biografia, Drama,
Historia, Guerra

Classificacdo: 14 Anos

Fonte: DVD, Arquivo Pessoal.

Elenco Principal: Leelee Sobieski, Chad
Willett, Peter O'Toole, Neil Patrick Harris
Producdo: Diretor Christian Duguay,
Michael Miller,

Ronald Parker, produtores Peter Bray, Luc

roteiristas, Alexander

Campeau, Andrew Deane, Graham Flashner,
Brenda Friend, Ed Gernon, Deb LeFaive,

Peter Alan Sussman.

Fonte: Site IMDB
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Restricdes: Estupro, violéncia, decapitacdo, sangue, pessoas feridas, exposicao de cadaveres.

Contetidos Explicitos: Tratado de Troyes, guerra entre os reinos da Franca e da Inglaterra,

tribunal inquisitorio, vida camponesa, altos impostos.

Conteddos Implicitos: Fanatismo religioso, virgindade como sindnimo de pureza,

representacdo visual de Jesus com olhos azuis e loiro, salvacao enviada por Deus (motivo justo)
Artigos, filmes, séries e sites relacionados:

e ALMEIDA, Cybele Crosstte de. A desmistificacdo do simbolo patridtico francés.
Cadernos IHU de Formacéo, Séo Leopoldo, v. 2, n. 11, p. 28-31, 2006.

e AMALVI, Christian. Idade Média. In: LE GOFF, Jacques e SCHMITT, Jean-Claude
(Dir.). Dicionério temético do Ocidente Medieval. Bauru, SP.

e DELUMEAU, Jean. Histéria do Medo no Ocidente, 1300-1800. Traducdo de Maria
Lucia Machado. Sao Paulo-SP: Companhia das Letras. 2009.

e SILVA, Victor Deodato da. Joana D'Arc e a pratica da guerra. . Cavalaria e pobreza
no fim da ldade Média. Séo Paulo: Itatiaia: EDUSP, 1990. p. 219-233.

Contexto histérico/Sinopse

A narrativa dos filmes passa- se durante a Guerra dos Cem Anos, travada entre os reinos da
Franca e da Inglaterra. Em 1420, os reis Henrique V e Carlos V1 assinaram o Tratado de Troyes,
declarando que, ap6s a morte dos reis, a Franca pertenceria a Inglaterra. Mas, apds a morte dos
reis, o delfim da Franga recusou- se a entregar o reino para a Inglaterra, ja que o monarca inglés
s0 tinha alguns meses de idade. Com a ajuda dos borgonheses, a Inglaterra invade a Franca,
dominando boa parte do territério e impedindo o delfim de ser coroado. Eis que surge uma
jovem, prometendo salvar a Fran¢a dos ingleses, mas que apds a sua vitdria € traida pelo delfim

da Franca, julgada e queimada pela inquisicdo inglesa.
PROPOSTA DE ATIVIDADE:

Tabela 5 - Ficha de anélise pedagdgica dos filmes Joana D" Arc ambos de 1999

Habilidades BNCC (EFO6HI118) Analisar o papel da religido na

cultura e nos modos de organizagao social no

periodo medieval.
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(EFO6HI119) Descrever e analisar os diferentes
papéis sociais das mulheres no mundo antigo

e nas sociedades medievais

(EFO7HIO7) Descrever

formacdo e consolidacdo das monarquias e

0S processos de

suas principais caracteristicas com vistas a
compreensdo das razdes da centralizagdo

politica.

Abordagem:

Leitura filmica da histéria

Tema da aula:

Caca aos hereges — Joana D arc e o Tribunal
de Santo Oficio.

Filme/episodio

Joana D’Arc — Luc Besson (I trecho
00:49:57-00:52:47, 11 trecho 01:58:36-

02:32:44)

Joana D"Arc - Christian Duguay (02:23:41-
03:04:29)

* Devido a duracdo dos filmes, recomendados
a exibicéo dos trechos selecionados acima.

Temas abordados no trecho selecionado

Andlise de filmes como fontes historicas,
Tribunal de Santo Oficio, a Guerra dos Cem

Anos, heresia, vida camponesa.

Outros temas que podem ser abordados

no trecho selecionado:

Papel da mulher na sociedade medieval
francesa, sistema juridico medieval, a
espetacularizacdo da morte, 0 medo como

controle social.

Restricoes:

Cenas de agressao a Joana D’Arc, pessoa

sendo queimada na fogueira

Fonte: Construida pelo préprio autor
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Introducéo:

Formada por um conjunto de institui¢des dentro do sistema juridico da Igreja Catdlica Romana,
os Tribunais de Santo Oficio faziam parte da Inquisi¢do e tinham o proposito de julgar pessoas
consideradas hereges, para assim reprimir o que a Igreja Catolica considerava diabolico ou
contréario a suas regras como a apostasia, ofensas ou acdes que consideradas desrespeitosas

chamadas de blasfémia, bruxaria e feiticaria ou préaticas religiosas e culturais de outras religides.

E importante destacar que o medo foi uma importante ferramenta da Inquisicio e dos seus
tribunais, seja por causa da tortura, aplicada aos suspeitos, as puni¢6es na fogueira destino da
maioria das pessoas condenadas, seja pelo medo do diabo e do inferno, o qual seria o destino

das pessoas que ndo seguissem estritamente as regras da Igreja.

Felipe Martins Pinto também destaca que ndo havia uma separacao entre a igreja e as leis civis
€ que em muitos processos, a inquisi¢ao tinha como objetivo principal “incutir-se no imaginario
popular o risco abstrato de uma condenagdo pelo Tribunal de Santo Oficio [...]” para assim
tentar acabar com as ideias e as praticas consideradas hereges, pois em muitos lugares a punicao
dos hereges era ao ar livre, uma espécie de espetaculo de massas, elementos que podem ser

observados nos dois filmes de Joana D" Arc analisados.

Diante disso, a analise filmica focard na comparacdo entre os dois filmes e no processo de
julgamento de Joana D" Arc, os quais podem possibilitar inmeras discussdes em sala de aula,

além de um trabalho de andlise de fontes audiovisuais no ensino de historia.

1° Momento:

1. Primeiro, é importante um momento de contextualizacdo histérica dos filmes (Guerra dos
Cem Anos), a sinopse ampliada, e os conceitos fundamentais, j& que os estudantes irdo
assistir apenas trechos dos filmes.

2. Antes da exibicdo do episodio selecionado o(a) professor(a) devera apresentar o tema da
aula e os objetivos, assim como o quadro comparativo que 0s estudantes irdo preencher ao
analisar as produgdes filmicas.

3. Como uma aula na educagdo basica tem 50 minutos, é interessante que o(a) professor(a)

exiba os trechos selecionados em 2 ou 3 aulas.

2° Momento:
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4. Dividir a sala em grupos, cada um ira assistir a um dos filmes selecionados e preencheram a

tabela abaixo para compararem as duas obras filmicas.

Sugestéo de quadro comparativo

Tabela 6 - Quadro Comparativo - Analise dos Filmes Joana D" Arc

Joana D"Arc — Luc Besson

Joana D"Arc - Christian
Duguay

Caracteristicas dos
Figurinos (em especial
de Joana e como isso
impacta na composicdo
dos personagens.)

Trilha  sonora/efeitos
especiais (Como eles
ajudam a compor as
cenas)

Quais as acusacdes que
a lIgreja Catolica fez
contra Joana D" Arc

Quais as etapas do
julgamento de Joana.

Por que a Igreja
Catdlica queria que
Joana abjurasse de suas

ideias, pensamentos e
acoes.
Qual o objetivo dos

ingleses com a
condenacao de Joana

Quais 0s argumentos
utilizados por Joana
D"Arc em sua defesa.

Quais as principais
diferencas e
semelhancas entre os
dois filmes (o0 que mais
Ihe chamou atencdo)

Fonte: Construida pelo proprio autor

3° Momento.
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5. Apoés a exibicao dos filmes, o(a) docente ird deslocar ao menos um estudante para dialogar
com outro grupo acerca do filme para poderem comparar como foi construida a versao
filmica da histéria de Joana D"arc, e em seguida exporem as suas analises para a turma
toda.

LUTHER - LUTERO

Figura 19 - Cartaz de divulgacédo do filme Lutero.
Ano: 2003

Pais: Alemanha, Estados Unidos da América, Republica

Tcheca, Italia.
Idioma: Inglés, latim, portugués.
Duracédo: 2h3min

Género: Biografia, Drama, Histéria

(\\/ MOLINA (()\ Y U\H\()\

, LU T E KO Classificagio: 14 anos

Fonte: DVD, Arquivo Pessoal

GENIO, REBELDE, LIBERADOR

P SONES Elenco Principal: Joseph Fiennes, Bruno Ganz, Peter
¥ .

T

Ustinov

Fonte: Site IMDB

Producao: Diretor Eric Till, roteirista Camille Thomassor e Bart Gavigan, produtores Dennis
A. Clauss, Bart Gavigan, J. Daniel Nichols, Gabriela Pfandner, Kurt Rittig

Restrigdes: Cenas de pessoas mortas.

Conteudos Explicitos: Reforma protestante, venda de reliquias santas, vida monastica,

traducdo da biblia, indulgéncias, heresias, purgatorio.

Conteudos Implicitos: Teatro como forma de educagdo dos camponeses, corrupcao dentro da

igreja catdlica, o uso da impressa.
Artigos, filmes, séries e sites relacionados:
Filmes: A Rainha Margot e Elizabeth |

e BONI, Luis Alberto de. Escritos Seletos. Martinho Lutero, Tomas Muntzer. Petropolis-
RJ. Editora Vozes. 2000.


https://www.imdb.com/name/nm0679588/?ref_=ttfc_fc_cr5
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e DELUMEAU, Jean. Nascimento e afirmacdo da Reforma. Sdo Paulo: Pioneira, 1989.
e SEFFNER, Fernando. Da Reforma a Contra-Reforma: o Cristianismo em crise. Sdo
Paulo: Atual, 1993.

Contexto historico/Sinopse

Lutero é um recém ordenado padre na Alemanha em 1505, que ao ser enviado a Roma em uma
missdo, depara- se com uma realidade de pobreza, prostituicdo (incluindo padres e monges),
comércio de reliquias santas e de indulgéncias, e o luxo do alto clero, o qual o deixou

profundamente perturbado, apds o retorno ao seu mosteiro.

Lutero é enviado para estudar e pregar em Vitemberg, la encontra uma realidade em que as
pessoas estavam sobrecarregadas com altas taxas cobradas por Roma e pouca religiosidade.
Durante suas aulas, Lutero continua com seus questionamentos e suas pregacgoes,

principalmente sobre as criticas aos usos das reliquias santas e as indulgéncias.

Em busca de fundos para a construcao da catedral de Sdo Pedro, o Papa Ledo X envia o frade
dominicano e Grande Comissério para indulgéncias, John Tetzel, para as cidades alemas.
Utilizando de encenacdo teatral e do medo para demonstrar a dor e sofrimento do fogo eterno
do inferno, ele consegue convencer as pessoas a pagarem por indulgéncias para si ou para

parentes ja falecidos.

Ao saber disso, Lutero escreve uma carta para o arcebispo denunciando o que ele chama de
praticas desonestas, como também afixando suas ideias e pensamentos na porta da catedral em
Vitemberg, que depois foram chamadas de As 95 Teses de Lutero, ja que o texto foi amplamente
reproduzido através das maquinas de impressdo. Com isso, as arrecadacoes do frade John Tetzel
comecaram a reduzir, causando a flria do Papa, que manda o Cardeal Cajetan obrigar Lutero a

abjurar.

Lutero é convocado a presenca do cardeal Cajetan, em Augsburg, para revogar as suas
pregacgdes, mas Lutero ndo renega e mantém firme a sua posic¢do. Para ndo ter que ser entregue

para a inquisigdo, Lutero é liberado dos votos da ordem agostiniana e acaba tendo que fugir.

Durante o seu periodo de fuga, o Papa determina que os livros de Lutero fossem queimados,
como forma de evitar que suas ideias propagassem-se e seus nome apagado da histéria. Lutero
foi julgado pela inquisicdo em 1521, em Worms, e novamente recusou- se a negar o contetido
de seus livros. Com ajuda de alguns nobres, ele consegue fugir, mas é excomungado pela Igreja

Catoélica.
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Em seu esconderijo, Lutero comeca a traduzir o novo testamento em aleméao, para que todas as
pessoas pudessem ler. Enquanto isso, 0s camponeses se revoltassem contra a Igreja Catdlica,
destruindo igrejas, seus simbolos. Disfarcado de Cavaleiro, Lutero retorna a Vitemberg,
encontra morte e destruicdo, ja que tanto a Igreja quanto 0s nobres reagiram com extrema
violéncia contra os camponeses. Lutero continua com a sua jornada, conseguindo cada vez mais

apoiadores.
PROPOSTA DE ATIVIDADE:

Tabela 7 - Ficha de anélise pedagdgica do filme Lutero

(EFO6HI118) Analisar o papel da religido na
cultura e nos modos de organizacao social no

periodo medieval.

Habilidades BNCC - .
(EFO7HIO5) Identificar e relacionar as

vinculagOes entre as reformas religiosas e 0s
processos culturais e sociais do periodo
moderno na Europa e na América

Abordagem: Leitura filmica da historia

Reforma Luterana e suas influéncias na
Tema da aula: )
sociedade atual

) o Filme Lutero — Duragdo: 2h3min (123
Filme/episodio/ )
minutos)

) Inquisicdo, reliquias santas, indulgencias,
Temas abordados no trecho selecionado 3 .
reforma, traducdo da biblia.

Outros temas que podem ser abordados | Contrarreforma, o uso de maquinas de

no trecho selecionado: impressao.

Restricoes: Cenas de pessoas mortas e feridas.

Fonte: Construida pelo préprio autor
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Introducéo:

Primeiro, € importante esclarecer que o filme Lutero (2003) foi incluido na pesquisa, pois, ndo
h& como determinar com precisdo quando um periodo historico comega e quando termina,
sendo o periodo da reforma protestante um momento de transicdo entre 0 medieval e 0 moderno.

Segundo, a Idade Média foi uma criacdo posterior, como ja discutido anteriormente.

Terceiro, que a temética do filme relaciona- se com as outras producdes analisadas,
contribuindo, assim com as discussdes sobre o periodo medieval e suas influéncias, a exemplo
do controle da sociedade, proibicdo da leitura da biblia, venda de indulgéncias e comércio de
reliquia santas fazem parte do contexto historico da reforma protestante no inicio do século

XVI, além do uso do medo para controlar as pessoas.

Dois aspectos da reforma precisam ser destacados, que inclusive podem servir de comparagéo
com os outros filmes analisados. 1) O uso de maquinas de imprensa foi fundamental para a
difusdo das ideias, pensamentos e principalmente da biblia em alem&o, o0 que permitiu que
milhares de pessoas tivessem acesso ao texto, até mesmo fora da Alemanha. 2) Lutero teve
apoio e ajuda de Frederico |11, também conhecido como Frederico, o S&bio, o que possibilitou

que Lutero continuasse com a sua jornada e nao fosse queimado na fogueira da Inquisicéo.

Outro ponto importante € destacar os efeitos que a reforma causou ndo s6 na Alemanha como
no restante do ocidente, a exemplo da Reforma Calvinista na Franca em 1536 liderada por Jodo
Calvino, Reforma Anglicana no século XVI na Inglaterra liderada pelo rei Henrique VIII. A
escrita dos textos de Lutero em alemdo também deve ser ressaltada, pois permitiu acesso a
leitura dos textos biblicos para uma pessoa comum, como um comerciante ou um camponeés,

diminuindo assim o controle ideoldgico da Igreja Catolica.

1° Momento:

Inicialmente, é importante um momento de contextualizacdo, o(a) professor(a) ird abordar o
contexto historico da Reforma Protestante, principalmente porque ocorreu inicialmente na

Alemanha, uma regido pouco explorada nas aulas de histéria medieval.

Antes da exibicdo do episodio selecionado, o(a) professor(a) devera apresentar o tema da aula
e 0s objetivos, como os topicos fundamentais a serem observados. Como uma aula na educacéo
basica tem 50 minutos é interessante que o(a) professor(a) exiba o filme em 3 aulas, ou realizar

cortes para que o filme possa ser exibido em 2 aulas.
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2° Momento:
Exibicdo do filme.
4° Momento:

Apds a exibicdo do trecho selecionado o(a) professor(a) deve separar alguns minutos para ouvir
0s estudantes, deixando-os livres para falarem suas impressdes do trecho assistido, 0 que eles

observaram, o que mais gostaram, como também responder possiveis ddvidas.
5° Momento:

A partir dos conceitos-chaves — Heresia, purgatorio, indulgéncia, reliquias, reforma religiosa,
excomunhdo, inquisicdo, traducdo da biblia — sugerimos um trabalho em grupos, no qual os
estudantes irdo pesquisar e produzir um texto abordando a definicéo, a relacdo dos conceitos
abordados no filme com a Reforma e a sua influéncia na sociedade atual. Assim, a
sistematizacdo € importante para observar o processo de aprendizagem dos alunos, além de

exercitar a habilidade da argumentacao.

BRAVE - VALENTE

Figura 20 - Cartaz do Filme Valente

Ano: 2012

Pais: Estados Unidos da América
Idioma: Inglés, portugués
Duracédo: 1h33min

Género: Animacdo, Acdo, Aventura, Comédia,

Drama, Familia Fantasia, Mistério.
Classificagdo: Livre
Fonte: DVD, Arquivo Pessoal, Disney+

Voz Original: Kelly Macdonald, Billy Connolly,
Emma Thompson, Julie Walters

\
NOS CINEMAS

b “ Producao: Diretores e roteiristas, Mark Andrews,

WWW.DISNEY.COM.ER

Brenda Chapman, Steve Purcell
Fonte: Disney PIXAR
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Restri¢des: Nenhuma

Conteudos Explicitos: O papel da mulher, em especial nobre, na sociedade medieval, bruxaria,

torneios medievais.

Conteudos Implicitos: Cultura, habitos, costumes e paisagens escocesas e nordicas, ldade

Média da fantasia e da magia, a caca como um esporte masculino e da nobreza.
Artigos, filmes, séries e sites relacionados:

e SILVA, Daniele Gallindo Gongalves. Martini. Viviane. “Vocé ¢ Uma Princesa, ¢ eu
Espero Que Vocé Aja Como Tal!”: Género, Corpo e Espago em Brave. Veredas da

Historia, [online], v.8, n.1, 2015, p. 140-155

Contexto histérico/Sinopse

O filme Valente é uma animacéo que se passa na Escécia e conta a historia de Merida, uma
jovem princesa de fartos cabelos ruivos, filha do rei Fergus e da rainha Elinor. Ela é muito
diferente de sua mée, que sempre estd preocupada com os modos da filha, tentando ensina-la
como uma princesa deve se comportar, enquanto Merida sempre estd em busca de uma nova

aventura ou de exercitar suas habilidades com o arco e flecha.

Sua mée a rainha Elinor anuncia que os clds Macintosh, MacGuffin e Dingwall aceitaram
participar de um torneio em que o herdeiro do cla vencedor iria casar- se com a princesa Merida.
Mesmo com todo o protesto da princesa, chega o dia dos jogos e cada familia apresenta o seu

campedo para comecarem a disputar.

Dentre as modalidades de disputa do torneio, estavam langcamento de tronco de arvore,
lancamento de peso, cabo de guerra, que se assemelha e muito com as competicdes de forca
modernas, a exemplo do Forca Bruta®, e o principal deles, a competicdo de arco e flecha.

ApOs os trés pretendentes lancarem suas flechas, eis que surge Merida, desafiando sua mée, ela
entra na competicao disputando sua propria méo, acertando os trés alvos. Mée e filha comecam
a discutir e, no meio da discussdo, Merida acaba rasgando a tapecaria que sua mae estava

bordando e a rainha joga o arco da princesa no fogo, fazendo Merida fugir de casa.

Durante sua fuga na floresta, a princesa comeca a seguir pequenas luzes azuis e acaba

encontrando a casa de uma bruxa, que a pedido de Merida faz um bolo que iria mudar a forma

% Verdo Espetacular — Rede Globo de Televiséo.
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de ser da rainha Elinor, mas o que acaba transformando-a em uma ursa, causando uma grande

confusdo no castelo e sendo cacgada pelo rei Fergus sem saber que era a sua esposa.

Merida e a mae conseguem escapar do castelo em direcdo a floresta, mas, ao chegarem na casa
da bruxa ndo a encontram. Elas precisam adaptar- se a essa nova realidade, sendo um momento

de unido entre mée e filha, a0 mesmo tempo em que buscam uma solucao.

Elas descobrem uma antiga lenda, hd muito esquecida de um reino, que se despedagou por falta
de unido entre os reis irmaos. E é através dessa lenda que Mérida consegue reverter o feitico,

fazendo sua mée e seus irmaos voltarem a serem humanos.

PROPOSTA DE ATIVIDADE:

Tabela 8 - Ficha de analise pedagdgica do filme Valente

(EFO6HI118) Analisar o papel da religido na
cultura e nos modos de organizacao social no
periodo medieval.

Habilidades BNCC (EFO6HI19) Descrever e analisar 0s
diferentes papéis sociais das mulheres no

mundo antigo e nas sociedades medievais.

Abordagem: Leitura filmica da historia

Tema da aula: O papel da mulher na sociedade medieval

) o Filme Valente — Duragdo: 1h33min (93
Filme/episodio/ )
minutos)

O papel da mulher, em especial nobre, na
Temas abordados no trecho selecionado sociedade medieval, bruxaria, torneios

medievais.

Cultura, héabitos, costumes e paisagens
Outros temas que podem ser abordados | escocesas e nordicas, Idade Média da fantasia
no trecho selecionado: e da magia, a caga como um esporte

masculino e da nobreza.

Restricgdes: Nenhuma

Fonte: Construida pelo préprio autor
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Introducao:

A analise do papel da mulher na sociedade medieval deve ser feita levando alguns fatores em
consideracdo, em especial, o status social e a regido em que essa mulher habitava, pois, esses
elementos influenciavam nas roupas, nos comportamentos, nos gestos e até mesmo na funcao

do casamento, que podem ser observados nas personagens Merida, Elinor, Maudie e na bruxa.

Durante muito tempo, a historiografia sobre as mulheres medievais foi: “[...] produzidos por
homens, alguns defensores do ideal aristocratico e outros do ideal eclesiastico, mas ambos
tracavam uma narrativa de submissdo da mulher em prol desses ideais [...]” (Silva, [s.d], p. 3),

que era baseada nas narrativas da biblia.

Em geral, o casamento acontecia ainda muito cedo na vida da mulher, pois além da expectativa
de vida muito baixa, o casamento, em especial na aristocracia, tinha a fungéo de gerar herdeiros,
pois “O casamento era visto na idade média, entre os membros da nobreza, como uma forma
de assegurar o futuro da linhagem e o crescimento galhardo da mesma. [...]” assim como “[...]
0 casamento € um circulo que ndo une apenas dos esposos. Ele une duas familias. Assim, a
criacdo de um novo nucleo familiar se traduz pela construgdo de uma imensa rede de parentesco
e de aliancas [...].” (Medeiros, 2011, p. 11).

Na primeira imagem, temos Merida, que utiliza cabelos soltos, desgrenhados e vestido com
abertura nas mangas, representado a sua liberdade e independéncia de uma menina. Na segunda
imagem, temos a rainha Elinor, que devido a sua posic¢ao e a condi¢do de casada, utiliza longos
vestidos cobrindo todo o corpo com longos cabelos amarrados, além da coroa. Na terceira
imagem, temos a serva Maudie que utiliza um vestido de 18 barata com um decote, simbolizando
a sua posicao inferior na sociedade; e a bruxa, utilizando também um vestido de I& crua e

rasgado, destacando um aspecto repugnante e aterrorizador de uma bruxa.

Figura 21 - Merida, Elinor, Maudie e a bruxa

Fonte: Disneyprincesas.fandom



Figura 22 - Merida, Elinor

Fonte: Print screen do filme Valente

1° Momento:
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Ja na imagem ao lado, h4 uma mudanga no
figurino da personagem, pois, ela serd
apresentada aos seus pretendes. Entéo, ela
passa a utilizar um longo vestido cobrindo
totalmente o seu corpo junto com um capuz
cobrindo seus cabelos, ficando apenas o rosto
visivel, indicando castidade, pureza e
delicadeza esperada para uma futura rainha,

uma imagem muito comum nos reinos da

Primeiro é importante um momento de contextualizacdo, o(a) professor(a) ird abordar o

contexto histérico dos reinos escoceses, pois, € uma regido pouco explorada no ensino de

historia medieval.

Antes da exibicdo do filme, o(a) professor(a) devera apresentar o tema da aula e 0s objetivos,

como os tdpicos fundamentais a serem observados. Como uma aula na educagéo bésica tem 50

minutos, € interessante que o(a) professor(a) exiba o filme em 2 aulas, ou realizar cortes.

2° Momento:
Exibicdo do filme.

3° Momento:

ApoOs a exibicdo do filme, realize com os estudantes um momento de escuta, buscando suas

observacdes e primeiras anélises das cenas que assistiram, e 0s conceitos observados por eles e

as duvidas.

3° Momento:

Nessa etapa sugerimos uma analise baseada na comparagdo entre as principais personagens

femininas: Merida, Elinor, Maudie e a bruxa, seguindo como modelo a tabela abaixo.

Tabela 9 - Tabela de analise das personagens femininas do filme Valente.
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Personagem Status Social | Gestbes Figurino Qual a relacdo
comportamento, entre o status social
acoes. e 0S gestos,

comportamentos e
os figurinos.

Merida

Elinor

Maudie

Bruxa

Fonte: Construcdo do proprio autor.

4° Momento:

Nesse momento, os estudantes irdo socializar com os colegas os resultados das producdes do

quadro comparativo, buscando explicar as diferencas entre as personagens, tomando como base

suas posic¢des na sociedade medieval, fazendo um paralelo com a atualidade.
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4 - CONSIDERACOES FINAIS

Filmes e séries encantam o publico em todo 0 mundo, através das imagens e dos sons podemos
transportar-nos para outros mundos, viver em outras épocas e outras vidas, como um cavaleiro
ou um monge medieval. Esse imaginario esta presente no dia a dia da maior parte das pessoas,
seja no cinema, televisdo ou pelos servicos de streaming. O audiovisual tem grande influéncia
na sociedade, pois, revela e molda interesses politicos, sociais, econémicos éticos e morais

contemporaneos a sua producéo.

Produces audiovisuais e a historia ttm uma longa relacdo de usos e des(usos), 0s quais foram
amadurecendo com os avancos da tecnologia e as novas abordagens da historiografia, mas ainda
desperta certa desconfianga de algumas pessoas, no que se refere ao uso das fontes audiovisuais

tanto na pesquisa, quanto no ensino de histéria, em especial sobre o medievo.

Através dessa pesquisa, demostramos a importancia do trabalho cinematografico na sala de aula
como um fomentador para a constru¢do do conhecimento histérico, politico e social dos
estudantes, pois, filmes e séries tem o poder de cria e cristalizar imaginarios sobre a ldade
Média, os quais devem e podem ser utilizado no ensino como recurso pedagdgico, pois, podem
ser lidos, interpretados e reinterpretados, possibilitando novas abordagens e debates, gerando

conhecimento através da critica e da andlise estruturada.

Esse processo de analise filmica para uso pedagdgico torna- se ainda mais proficuo, quando
o(a) professor(a) realizar a interpretacdo das linguagens técnicas do audiovisual, e como elas
impactam a quem esta recebendo essas imagens. Assim como a Idade Média esta sendo
construida imageticamente — pois o publico consumidor busca imagens e sons que refletem o
que eles compreendem sobre o periodo e ndo como a historiografia o aborda — isso acaba por
gerar uma necessidade da formacdo docente para leitura dos filmes e séries na sala de aula.
Ademais, reforca a importancia de pesquisas como esta no ambito do PROFHISTORIA, que

buscam discutir as possibilidades e desafios do audiovisual no ensino.

Assim sendo, ao levar em consideragdo os caminhos trilhados na pesquisa, também ressaltamos
a importancia de se pensar os filmes e séries a partir dos géneros cinematograficos, comédia,
acdo, biografia, romance, drama que por possuem caracteristicas distintas, modificam a escolha
de qual producdo utilizar em sala de aula, interferem, principalmente, na preparagéo da leitura

feita sobre o medievo.

Essa analise feita pensando nas relagdes entre filmes, séries e a histdria, na linguagem técnica

do cinema, bem como a partir dos géneros cinematograficos, possibilitou a compreensédo dos
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temas abordados pelas producgdes audiovisuais entre 1985 e 2023, que indicaram mudancas

tanto historiogréaficas quanto do publico consumidor em relagdo ao medievo.

Visto que no primeiro recorte 1985 a 2009 foram encontradas produc¢des mais voltadas para
temas classicos do medievo, cruzadas, inquisicdo, assim como uma preferéncia biogréafica e
filmes de longa duracéo, alguns com mais de 3 horas de duragdo. Ja no segundo recorte entre
2009 e 2019, ha uma mudanca nos temas, nos quais 0 medievo da fantasia, das bruxas, castelos

e seres miticos, ganham forca juntamente com as séries que despontaram durante esse periodo.

Ja no ultimo recorte, percebemos uma reducdo no numero de filmes, mais um aumento ainda
mais expressivo das séries, indicando uma mudanca nos habitos de consumo das pessoas,
destacando producdes feitas pelos servigos de streaming, voltadas ao publico infanto-juvenil

com tematicas que evocam uma ldade Média sobrenatural e méagica.

No altimo capitulo preocupamos- nos em oferecer um suporte para que os(as) professores(as)
possam preparar a sua aula sobre 0 medievo, utilizando as fontes audiovisuais, através de um
pequeno tutorial sobre corte de cenas inadequadas ou para se adequar ao tempo de aula; um
roteiro, o qual a aborda a escolha do tema, do filme ou do episodio da série; e por fim uma
analise das obras filmicas selecionadas, discutindo os temas abordados e pensando em

possibilidades de usos em sala de aula.
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