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RESUMO

O estudo em questdo busca fazer uma anélise qualitativa acerca da identificacdo de temas
socioldgicos e seu relacionamento com o ensino por meio de ferramentas digitais e o ensino de
cultura afro-brasileira baseado na Lei 10639/03 no Colégio Estadual Senador Luiz Viana Filho
— Almadina-Bahia. Essa dissertacdo de mestrado tem como objetivo a analise da influéncia
exercida pelas midias digitais no ensino de sociologia com 0 2° e 3° ano do ensino médio no
processo de desenvolvimento das categorias de percepcdo das abordagens socioldgicas da
Cibecultura. A técnica de investigacdo usada foi grupo focal com a participacdo de 20
estudantes e 3° ano, mediados. A medida que novas formas de comunicacéo que dependem de
tecnologias digitais se tornam amplamente disponiveis, o carater da cultura e da sociedade
mudou profundamente, mudando a forma como buscamos e produzimos informacdo. No
entanto, as ciéncias sociais ainda analisam esse fendmeno de forma timida, ignorando o impacto
da tecnologia digital na sociedade e, principalmente, na propria sociologia. Esta tese descreve
como a mudanca tecnoldgica se tornou um dos grandes desafios enfrentados pela sociologia no
século 21, argumentando que ndo é apenas necessario melhorar os aspectos técnicos da pesquisa
— por exemplo, dominar softwares de analise qualitativa e quantitativa e redes sociais digitais —
mas fundamentalmente, esses avancos nas implicacbes epistemoldgicas da tecnologia na
imaginacéo sociologica. Este trabalho busca demonstra em seu desenvolvimento 0s argumentos
gue mostre o ensino de sociologia e como a lei 10639/03 podem ser trabalhadas em conjunto
colaborando para um entendimento muito mais amplo da sociedade e o desenvolvimento de
cultura de relacional muito mais saudavel no ambiente escolar a trajetdria da pesquisa enfoca
nas dificuldades e enfrentadas pelos alunos para ter acesso as tecnologias e a importancia desta
na conjuntura social atual em que vemos outro ponto é a questdo da cibercultura seu
entrelacamento nas relacdes sociais e 0 as mudancas que esta nova tendéncia no ensino vai se
transformar no préximos anos na educacdo de forma positiva. Sendo, portanto, uma pesquisa
evidentemente delineada pela interdisciplinaridade (Sociologia e Historia, Tecnologia da

informacdo).



Palavras-chave: cibercultura; abordagens sociolégicas; midias digitais; cultura afro-brasileira;

metodologia.

ABSTRACT

The study in question seeks to make a qualitative analysis about the identification of
sociological themes and their relationship with teaching through digital tools and the teaching
of Afro-Brazilian culture based on Law 10639/03 at Colégio Estadual Senador Luiz Viana Filho
— Almadina/ Bahia. This master's dissertation aims to analyze the influence exerted by digital
media on sociology teaching with the 2nd and 3rd year of high school in the process of
developing the categories of perception of the sociological approaches of Cyberculture. The
investigation technique used was a focus group with the participation of 20 students and 3rd
year, mediated. As new forms of communication that rely on digital technologies become
widely available, the character of culture and society has profoundly changed, changing the
way we seek and produce information. However, the social sciences still analyze this
phenomenon in a timid way, ignoring the impact of digital technology on society and,
especially, on sociology itself. This thesis describes how technological change has become one
of the great challenges facing sociology in the 21st century, arguing that it is not only necessary
to improve the technical aspects of research — for example, mastering qualitative and
quantitative analysis software and digital social networks — but fundamentally , these advances
in the epistemological implications of technology in the sociological imagination. This work
seeks to demonstrate in its development the arguments that show the teaching of sociology and
how the law 10639/03 can be worked together, collaborating for a much broader understanding
of society and the development of a much healthier relational culture in the school environment
to research trajectory focuses on the difficulties faced by students to have access to technologies
and the importance of this in the current social conjuncture where we see another point is the
issue of cyberculture its intertwining in social relations and the changes that this new trend in
teaching will transform in the coming years in education in a positive way. It is, therefore, a
research evidently outlined by interdisciplinarity (Sociology and History, Information

Technology).

Keywords: perception; interdisciplinarity; cultural capital; sociological approaches; literary

works;
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1. INTRODUCAO

A Cibercultura é naturalmente uma forma de cultura surgida com o desenvolvimento
das tecnologias digitais, ou seja, a Cibercultura € uma cultura contemporanea fortemente
marcada pelas tecnologias digitais, em suas primeiras manifestacbes datam de meados da
década de 1980, com amplificacdo a partir dos primeiros anos da década de 1990, com cunho
geopolitico, ambiental e econdmico, utilizando das redes cibernéticas como seu principal meio
de difusdo, alcangando assim, diversos movimentos sociais, politicos e também ambientais,
assim como, setores e instituigdes da sociedade, inclusive as instituigdes de ensino/pesquisa em
suas diferentes modalidades.

Verificamos o surgimento de novas roupagens que se iniciavam no cenario mundial, e
com isto, a sociedade alcava novos tempos que no que lhe concerne, requisitavam de novas
necessidades/adaptacOes, caracterizadas por Paulo Freire (1990)!, como a “necessidade de
sermos homens e mulheres do nosso tempo que empregam todos 0s recursos disponiveis para
dar o grande salto que nossa educagdo exige”. E neste novo contexto, que no decorrer dos anos
2000, se faz mais presente a Cibercultura também nas escolas, que inseridas agora, vivenciavam
0 advento tecnologico no processo de ensino-aprendizagem e a pluralidade de desenvolvimento
deste, por ferramentas digitais, de construcdo de um processo educacional inserido e produto
cada vez mais, da historia e do cotidiano daqueles que o vivenciam. Assim, passamos, por tais
avancgos, a termos, a necessidade de mudancas no processo de construcdo e difusdo do
conhecimento nos espacos de ensino.

E neste contexto, que a analise central e geradora deste trabalho buscara apontar a
exequibilidade de uma orientacdo tedrico-didatica da utilizacdo do advento tecnoldgico nos
espacos escolares. Isto tendo na interatividade proporcionada pelo (Cibercultura) e suas
ferramentas recurso de difusdo e coléguio em prol do conhecimento-compartilhamento sobre
as experiéncias atlanticas de ontem e de atualmente. Ressaltado no que lhe concerne a grandeza
e importancia da civilizagdo afro-brasileira e seu prestigio para o ensino de sociologia,

proposta central deste esquema, que abarca ainda, a inevitabilidade de que haja a colocacéo

! Fala de Paulo Freire, em uma conferéncia realizada na Universidade Federal de Alagoas — UFAL (Macei6,
1990).



de agBes de méaximo complexidade, impacto e celeridade, com a finalidade de relagdo e
propagacdo de informacdes, apresentando assim, a caréncia de realizarmos juncfes entre o
fazer tecnoldgico exigido ao ensino, com realizagdes no &mbito educacional, que busque a
dimenséo de divulgacdo esperada.

Pensando nesta proposta, temos na reproducdo digital, um combustivel de
potencializagdo de propagacdo de um estudo etnografico, que em consonéncia com as redes
sociais, tais como: Facebook, WhatsApp, Twitter, YouTube, E-mail, Podcasts, Snapchat, entre
outros, possibilitam formarmos uma rede de internautas e seguidores conscientes e informados
sobre a temaética proposta de pesquisa enfatiza a aprendizagem através de ferramentas digitais
e potencial das mesmas para o desenvolvimento do ensino e a visdo do aluno na convivéncia
com a mesma no processo de identidade do mesmo como sujeitos de um processo cultural e

tecnoldgico no meio educacional. Lévy (1999)

Coloca que qualquer reflexao sobre o futuro dos sistemas de educacao e de formacao
na cibercultura deve ser fundada na mutacdo contemporanea da relacdo com o saber,
que foi se modificando desde a invencdo do papel impresso até a criacdo do
ciberespago. Explica que as tecnologias favorecem as novas formas de acesso a
informacdo e novos estilos de raciocinio e de conhecimento.

Através dos meios citados, alcancamos o principal objetivo deste trabalho, discutir a
importancia e relevancia da juncdo da apropriacdo das ferramentas tecnoldgicas, a difusdo da
historia-contribuicdo africana na construcdo da identidade afro-brasileira na perspectiva da Lei
10.639/03, pelas quais abarcam uma série de importantes questdes, além da escraviddo e do
preconceito, contemplando a importancia do reconhecimento do negro e do indio como pilares
da formacéo da sociedade brasileira, como sujeitos historicos que lutaram pelos seus ideais.

Para concretizar as leis referidas em sala de aula, deve-se discutir a metodologia da
Educacdo Socioldgica, em que favorece o0s processos de: dialogar/explanar,
investigar/construir, para assim difundir o conhecimento prévio, pertinentes aos alunos e 0s
conhecimentos adquiridos sobre a tematica, presentes na pluralidade das fontes historicas,
oportunizando aos professores, um caminho tedrico-didatico para a pesquisa no campo do
ensino de Histdria, mostrando assim, que possuimos um papel crucial na construcdo de valores
que buscam enfatizar a historicidade e a cultura negra, como partida para formulacdo da
identidade do Brasil, enquanto nacdo, abordagem esta cada vez mais necessaria, explicada por
estudiosos, como tendo ocorrido com mais veeméncia ap0s a fragilidade europeia derivada dos
impactos do pos-guerra, em que se verifica haver chegado o momento de repensar o papel

civilizatorio do Ocidente no mundo. Conforme acentua Silva (2010):



Houve uma derrocada do otimismo europeu frente as outras nagles, dai temos o
advento do grupo de historiadores franceses, denominados Annales, no qual pregavam
a renovacdo de paradigmas, métodos e tematicas historicas, renovando assim, a
historiografia africana, onde foi enfatizada a importancia das tradigdes orais, da
linguistica, das fontes antropologicas e etnoldgicas, além da arqueologia e as fontes
escritas.

Tal necessidade no cenério educacional brasileiro, também é reconhecida pelo MEC-Ministério

da Educagéo e Cultura, ao apresentar que:

Reconhecimento implica justica e iguais direitos sociais, civis, culturais e
econdmicos, bem como valorizacdo da diversidade daquilo que distingue os negros
dos outros grupos que comp8em a populacdo brasileira. E isto requer mudanga nos
discursos, raciocinios, logicas, gestos, posturas, modo de tratar as pessoas negras.
Requer também Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relacdes
Etnico-Raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana que
se conheca a sua histéria e cultura apresentadas, explicadas, buscando-se
especificamente desconstruir o mito da democracia racial na sociedade brasileira.
(BRASIL, 2004:11-12)

Portanto, com a valorizacdo dos estudos sobre a cultura africana e a relevancia historica
das vivéncias atlanticas, chegamos a importancia desta pesquisa, ressaltar a potencialidade da
juncéo da tecnologia com ao estudo de cultura afro-brasileira, esta que na proposta deste
trabalho, sera realizada articuladamente ao fazer conjunto, que no que Ihe concerne mostra-se
uma forma viavel e eficaz para se abordar o que se propde, visto que ha no cenario atual.

O tempo em que vivemos a constante necessidade de aperfeicoamento da educacédo
emancipatdria por e libertadora, de modo a chegarmos ao denominador comum que é um
universo escolar conectado, falando da historicidade negra, seus direitos, suas vivéncias e sua
cultura, sobre a perspectiva presente na diversidade de meios de difusao para fins informacional
e conscientizador, que propiciam, no que lhe concerne, a construcdo/sistematizacdo e
propagacao desta discussao, em sala de aula, espaco de interacdo e interlocucao, onde o que
acontece na sociedade surge na oralidade dos educandos, mesmo que sobre tematicas
recorrentes.

Frente a esta situacdo, as instituicbes educacionais enfrentam o desafio ndo apenas de
incorporar as novas tecnologias como contetido do ensino, mas também reconhecer e partir das
concepcOes que as criancas tém sobre estas tecnologias para elaborar, desenvolver e avaliar
praticas pedagdgicas que promovam o desenvolvimento de uma disposicéo reflexiva sobre o0s
conhecimentos e 0s usos tecnolégicos.

A sociedade atual passa por gigantescas mudancas que afetam toda todo o contexto

social, seja ele educacional, do trabalho ou cultural da sociedade do Século XXI, essas



mudangas séo na forma de fazer, na forma de aprender e na forma de se construir, entdo temos
uma sociedade com profundas mudancas que afeta diretamente O ensino-aprendizagem, ja que
a escola como elemento da sociedade também passa por mudancas a qual apesar das mudancas
nos Ultimos anos nao consegue acompanhar as transformacgdes da sociedade atual que sdo muito
mais dinamicas e abrangentes do que as que constatamos no ambiente escolar a mudanca na
escola de uma transformacéo canto tanto da escola como dos educadores com um desafio muito
importante nessa mudanca para a propria profissdo de professor.

Mudanga significa sempre sair da zona de conforto, afetando tanto os educadores como
é a escola instigada a modificar o seu sistema de ensino para se adaptar a essa nova realidade
que € ndo so pela mudanca nos paradigmas, mas também pela transformacéo do aluno como
membro de uma sociedade em constante transformacao.

Nesse sentido, este estudo prop6e uma abordagem qualitativa visando utilizar
ferramentas digitais para identificar as dificuldades enfrentadas por professores e alunos do
ensino medio da rede estadual para melhor compreender a materialidade para quem esta no
ambiente escolar. O Ensino de Sociologia promove o desenvolvimento social dos alunos.
Assim, integrando as redes sociais ao ensino de alunos e professores do ensino médio,
comecando pela aplicacdo de pesquisas através de formularios aplicados aos alunos durante o
periodo de ensino a distancia que foi implantando na rede de ensino no durante o periodo
pandémico, por grupos focais que tiveram participacdo dos alunos e sua interacdo com as
ferramentas das midias na ‘web’ 3.0

Os dados coletados podem ser usados para construir recomendacdes para intervencoes
destinadas a ajudar alunos e professores a efetuar conexdes entre as transi¢oes entre sociologia
e sociologia, através das redes sociais conecte-o ao ambiente atual em estudo.

O presente estudo foi desenvolvido nas instalacdes do Colégio Estadual Senador Luiz
Viana Filho na cidade de Almadina (BA), tendo como publico-alvo os estudantes e os
professores da Unidade Escolar que participaram por questionarios e de entrevistas realizadas
durante o periodo, 0 que se estabeleceu a presente pesquisa sobre a educacéo e a utilizacdo de
ferramentas da web 3.0 para o desenvolvimento do aprendizado do aluno e o potencial que as
mesmas tém para o ensino e aprendizado.

O presente trabalho esta dividido em quatro capitulos, sendo que o primeiro, com o

titulo A Educagdo no Contexto do Ciberativismo e das Ferramentas Digitais, abordara a

2 A Web 3.0 representa a proxima fase da evolugio da web/internet e potencialmente pode ser muito inovadora
ao representar uma mudanca de paradigma tdo grande quanto a versao atual (Web 2.0). A versdo 3.0 é construida
sobre 0s conceitos centrais de descentralizacdo, abertura e maior atuacéo do usuério.



importancia do ciberativismo e o contexto da utilizacdo das ferramentas digitais para educacéo
no periodo contemporaneo e as mudangas provocadas pela aplicacdo da WEB 3.0 no meio
educacional.

O Segundo capitulo com o titulo Ensino de Sociologia e a Lei 10.639/2003, demonstra
a insercdo do ensino de sociologia com um breve histérico da implantacdo do mesmo e a sua
abordagem tendo como painel de referéncias a lei 10.639/2003 que passou assim como a
sociologia por todo um processo de lutas historicas para chegar e se tornar obrigatério nos
curriculos escolares.

O terceiro capitulo com o titulo Descrevendo a Experiéncia de Extensdo no Periodo
Pandémico, planeja mostrar o desenvolvimento de algumas experiéncias que teve andamento
durante o periodo pandémico com ferramentas digitais que possibilitaram a aplicacdo de aulas
a distancia por meio das midias e aplicativos que se encontra gratuitamente na internet e que
pode ser utilizada em sala de aula para potencializar o ensino/aprendizagem no ambiente
escolar. Neste mesmo capitulo demonstramos o desenvolvimento de um material didatico em
que foi construido para a inser¢do do ensino de cultura afro brasileira e a integracdo com a lei
10639/2003.

O ultimo capitulo com o titulo Analise de Dados — Entrevistas e Grupos Focais com
Estudantes e Docentes vai abordar os dados recolhidos pela pesquisa que sera demonstrado por
meio dos levantamentos realizados pelos grupos focais e também por meio de questionarios
estruturados que foram aplicados junto aos alunos durante o periodo de desenvolvimento desta
pesquisa que se iniciou com o advento da pandemia do Covid-19 e teve o desenvolvimento no
ambiente de distanciamento e também em encontros presenciais. A demonstracdo é feita por
meio do relato dos alunos e de alguns professores que vai demonstrado em gréaficos e no final

as conclusoes.

1.2. Descrevendo o Ambiente da Pesquisa

O estudo foi realizado no espaco social do municipio de Almadina, localizado no sul do
estado da Bahia, area denominada geograficamente Mesorregido Sul Baiano pelo IBGE e
microscopicamente a area llhéus—Itabuna, pertencente a territério Litoral Sul, ainda
economicamente conhecido como Regido Cacaueira. Almadina estende-se por um territério de

246,89 quilometros quadrados, entre 14° 43'S e 39° 39'W. Foi elevado a categoria de municipio



pela Lei Federal n° 2. 1.641, 15 de marco de 1962. Seus limites s&o limitados por Floresta Azul
ao sul, Ibicarai a sudeste e Coaraci a leste. Itapitanga ao norte/nordeste e Ibicui a oeste/sudoeste.

Almadina é uma pequena cidade localizada no sul da Bahia. Tem menos de 6 mil
habitantes, e sua populacdo diminuiu devido a crise das plantacdes de cacau que comegou em
1992. Desde entéo, a economia da cidade estagnou, depois se deteriorou em uma depressao.
Além disso, 57% dos habitantes adultos de Almadina sdo analfabetos, segundo dados do IBGE
de 2016. Apenas 9,1% dos habitantes entre 15 e 17 anos estdo matriculados no ensino médio,
segundo os mesmos dados.

Imagem 01: Vias urbanas de Almadina

Fonte: IBGE cidades

O conjunto urbano da cidade de Almadina possui cerca de 6.357 habitantes, portanto
ndo possui plano diretor urbano, portanto, ndo esta formalmente dividido em bairros. Mas para
fins de pesquisa e com base nos diferentes nomes de lugares utilizados pelos moradores locais,
optamos por usad-los para diferentes pontos da cidade: centro ou “Praca”, Rua Nova,
Macaranduba e Liberdade. Usamos 0 home Zona Rural quando nos referimos aos habitantes da
fazenda.

O centro ou a praca corresponde ao nucleo inicial do processo de formacdo do sitio
urbano. Em que local estdo os escritdrios administrativos municipais e casas comerciais com
maior capacidade para fornecer diversos produtos? A Rua Nova é uma parte da cidade que
agrupa um certo numero de ruas mais afastadas das reparti¢cGes pablicas municipais e do nucleo
urbano original, dos seus edificios habitacionais, construidos no final da década de 1960, os
prédios sdo descontinuos, esmagadoramente taipa de pildo e cobertos de palha, e abrigam uma
parcela da sociedade local sem capital de qualquer espécie. O fato de ter surgido ap6s o processo

de formacao do nlcleo urbano original esta na origem do nome “Rua Nova”.
g



Nas ultimas duas décadas, o0 processo de universalizacdo da matricula e do acesso as
escolas publicas municipais e estaduais ndo foi suficiente para democratizar a participacdo
proporcional no ensino médio e 0 nimero de jovens que concluiram essa etapa da educagédo
basica da Rua Nova, Macaranduba, Durbar e Liberdade. No grupo que compés o estudo,
tinhamos apenas dois alunos, Marcela e Joana da Rua Nova, um da Liberdade Paulo e um de
Massaranduba.

O Estudo seréa realizado na Escola Estadual Senador Luiz Viana Filho, localizada na
cidade de Almadina, no Sul da Bahia Nessa categoria as abordagens seréo apresentadas por
textos que contemplem questionamentos realizados tanto ao corpo docente como os alunos por
meio de questionarios estruturados e Grupos Focais. Os dados foram coletados durante todo
periodo e até e por meio de reunides virtuais e analise documental.

Figura — 2 — Colégio Estadual Senador Luis Viana Filho - Almadina

| onte: ut(‘)r'

O espaco da pesquisa serd uma escola publica Estadual, localizada no interior do estado
da Bahia, na cidade de Almadina. Este municipio possui uma populacdo estimada em 6.357
habitantes. Ela esta situada no estado da Bahia, localizada, na zona cacaueira no Sul da Bahia,
450 km de Salvador (IBGE, 2018).

A escola possui 250 alunos matriculados no ensino médio sendo 180 no médio regular
e 70 alunos na modalidade EJA noturno a unidade escolar funciona nos turnos vespertino e

noturno. Os alunos se autodeclaram:
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H Preto Branco Pardo

Fonte: Autor

1.3. Metodologia

A pesquisa comeca com reflexdes baseadas em consideracgdes artisticas. Art. 35 da Lei
de Diretrizes e Fundagbes - LDB (1996) sobre Cidadania, no art. Art. 205 da Constituicdo
Federal - CF (1988) sobre o dever do Estado e da familia de cooperar com a comunidade; nos
arts. Artigo 26 da LDB (1996) sobre interdisciplinaridade e contextualizacdo e o que determina
a OCN (2008, p. 125). Este altimo afirma que o ensino da sociologia esta relacionado aos
aspectos epistemologicos (conceitos, temas e teorias) do ensino da disciplina de forma
interdisciplinar, contextualizada e clara.

O principal interesse desta pesquisa é entender algumas questdes basicas:

1) Como os egressos do Ensino Médio Almadina veem as abordagens sociolégicas no contexto
das midias digitais?

2) Se a maioria das familias dos alunos é privada de algum tipo de capital econdmico e cultural
(objetivo e combinado), as escolas podem complementar ou construir esse capital cultural com
alunos para incluir os alunos no estudo da sociologia?

3) Se as abordagens metodoldgicas (conceitos, temas e teorias) sdo essenciais no ensino da
sociologia, bem como na préatica educativa interdisciplinar, ao final do ensino médio os alunos



de Almadina/Ba serdo capazes de identificar em contexto as abordagens epistemoldgicas do
ensino da sociologia e Sociologia Afro-Brasileira.

4) Por fim, a escola ajuda a quebrar a reproducéo forcada do campo relacional? Ele permite que
os alunos usem o conhecimento da web e da cultura da web?

1.3.1. A Pesquisa-Ac¢do Como Forma de Intervengdo na Realidade Escolar

O projeto é considerado pesquisa-acdo. E uma alternativa aos métodos tradicionais de
pesquisa empirica, embora seus resultados reais sejam muito controversos [...] pesquisa
participativa ou pesquisa-acdo visa o vinculo indestrutivel entre teoria e pratica, ou avaliagdo
qualitativa, que se dedica a avaliar expressoes sociais de qualidade politica” (DEMO, 1995, p.
229).

E possivel considerar que a pesquisa-acdo esta totalmente alinhada com o propésito
deste projeto, pois, segundo Freire (2000), “a educacdo requer a compreensdo de que a educagao
¢ uma forma de interven¢do no mundo”. O mesmo autor afirma que ensinar exige pesquisa, €
pesquisa-ensino ou ensino-pesquisa se entrelagcam entre os saberes necessarios para avancar

criticamente na pratica educativa do professor, como segue:

N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-efetuares se encontram
um corpo do outro. Enquanto ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino porque
busco, porque indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando, intervir, intervindo, educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que
ainda ndo conheco e comunicar ou anunciar a novidade. (FREIRE, 2000, p. 32).

Sobre a relacdo entre teoria e préatica, vale destacar que a pesquisa-acdo visa gerar
mudanca (acdo) e compreensdo (pesquisa) a partir do conhecimento. Como trabalho cientifico,
Richardson e Ferreira (2013) apontam que acdo e pesquisa estdo intimamente relacionadas e
constituem os principais objetivos dessa forma de método de pesquisa cientifica, conforme

segue:

A pesquisa-acdo visa produzir mudangas (acdo) e compreensao (pesquisa) sobre o

(s) conhecimento (s). Como o préprio nome indica, pesquisa a¢do € um trabalho
cientifico, que possui dois objetivos: a acdo e a pesquisa. A consideracdo dessas duas
dimensdes, mudancas e compreensdo, pode contribuir significativamente na
elaboracédo do projeto de pesquisa. Assim, as possibilidades de uso sdo muito grandes
desde um professor em uma pequena escola numa regido afastada dos centro urbanos



até um estudo sofisticado de mudanca organizacional com uma grande equipe de
pesquisadores, financiado por importantes organizacdes. Nesse sentido, a pesquisa-
acdo é uma forma de pesquisa que tem como objetivo os beneficios da agdo e da
pesquisa. [...] Se refletirmos bem, a propria nogdo sobre o que vem a ser “pesquisa”
ja nos leva a pensar sobre ter “acdo”, ou Seja, ambas as nogdes — pesquisa e agao —
caminham juntas. Mas, necessitamos compreender a pesquisa-acdo como uma
abordagem metodoldgica, que passou a ter um sentido, uma direcdo para uma
intencionalidade sobre a reflexdo da transformacéo de algo pratico. (RICHARDSON;
FERREIRA, 2013, p. 11).

Como processo de pesquisa, a pesquisa-acdo emprega uma abordagem qualitativa e,
segundo Richardson (1999), é uma pesquisa que visa resolver um problema. Dessa forma, pode
ser perfeitamente aplicado no campo da educacgéo, tendo em vista que o objetivo principal do
projeto € realizar uma intervencdo ensino-ensino para implementar o ensino de contetudos
historicos e culturais afro-brasileiros no componente curricular de sociologia.

A respeito da pesquisa-acao, Richardson (1999, pp. 16 — 17) afirmou que:

Esse tipo de pesquisa esta, geralmente, dirigido para resolver problemas préticos. [...]
No campo de educacdo, existem muitas pesquisas dirigidas para detectar a eficiéncia
de diversos métodos de ensino. Outros exemplos podem ser encontrados na
elaboracdo de testes e material instrucional. A pesquisa social critica (pesquisa
qualitativa, pesquisa-acdo, etc.) tem como fundamento a procura coletiva de solucdo
de problemas préaticos. A maior parte dessas pesquisas ndo esta destinada a formular
ou testar teorias; o pesquisador esta, apenas, interessado em descobrir a resposta para
um problema especifico ou descrever um fendmeno da melhor maneira possivel.

Cabe destacar que, segundo Demo (1995), a pesquisa-acdo pode ser considerada um
tipo de pesquisa participativa. Para o autor, a realizacdo da pesquisa-acdo deve estar
teoricamente comprometida com o desenvolvimento da pratica diante dos problemas
diagnosticados. Nas citacGes abaixo, 0s autores explicam detalhadamente o que essa pratica

implica e a relacdo entre pesquisa-acdo e pesquisa participante. Vejamos:

N&o fazemos aqui distingdo entre pesquisa participante e pesquisa-a¢do, porque
nos parece gque 0 cOMpPromisso com a pratica € o mesmo em ambas, ainda que
pudéssemos inventar filigranas, do tipo: nem toda acdo precisa ser diretamente
politica, o que levaria a aceitar que participagdo é apenas um tipo de acao social.
Por outra, se partimos da caracteristica social histdrica de que 0 homem ¢é animal
politico intrinsecamente, todas as suas a¢cdes guardam contexto politico maior ou
menor. Ainda, na intencdo original da pesquisa-acdo ndo esta a colocagdo genérica
e dispersa de qualquer acdo social, mas agdo conscientemente politica, no sentido
de aliar conhecimento e mudanga. (DEMO, 1995, p. 231).



Em conjunto, a pesquisa-acdo € baseada em um conjunto diferente de principios.
Garantira a participacdo dos envolvidos na pesquisa, com 0s pesquisadores atuando como
agentes de mudanca. De certa forma, a pesquisa-acdo é um processo de construcdo do
conhecimento porque se inicia com o desejo do pesquisador de transformar o conhecimento ou
a pratica em estudo em uma determinada situag&o.

De acordo com Tripp (2005), as quatro fases do ciclo de pesquisa-a¢do incluem
planejamento para melhoria, na pratica, acdo para implementar a melhoria planejada,
monitoramento e descricdo do efeito da acdo e avaliacdo dos resultados da agdo. Para
Richardson (2013), o ciclo da pesquisa-acdo corresponde a trés fases: intencdo (fase de
planejamento), acdo (fase de conscientizagdo/execucao) e revisdo (fase de critica/avaliacéo).
Em outro artigo, Richardson e Pfeiffer (2017) prop6em quatro etapas: as etapas da pesquisa-
acdo incluem diagnostico, agdo, avaliacao e reflexao.

Diferentemente das metodologias convencionais de pesquisa que focam nos resultados
por meio de métodos inflexiveis de controle, padronizacéo e objetividade, a pesquisa-acao tem
flexibilidade nas diferentes etapas de planejamento, execucdo e avaliagdo. Como Thiollent
menciona em seu escrito, citado acima, a concep¢do e organizacdo desse tipo de pesquisa é
diferente. Por isso, dependendo das circunstancias, as etapas da pesquisa podem ser adaptadas
para enfrentar a situacdo problema. A respeito da concepcdo e organizacdo desse tipo de

pesquisa, escreveu Thiollent (1986, p. 47):

O planejamento de uma pesquisa-acao é muito flexivel. Contrariamente a outros tipos
de pesquisa, ndo se segue uma série de fases rigidamente ordenadas. Ha sempre um
vaivém entre varias preocupacdes a serem adaptadas em funcéo das circunstancias e
da dindmica interna do grupo de pesquisadores no seu relacionamento com a situacdo
investigada.

O objetivo desta intervencdo pedagdgica € alcancado através das seguintes etapas
descritas por Richardson em (TRIPP. 2013, pag, 1999). Tripp sugeriu essas mesmas etapas
em 2005. Essas etapas dos diagnosticos, planejamento, acdo, avaliacdo e negociacdo. O
primeiro passo € o diagndstico, 0s quais sdo uma sintese do contexto. As etapas subsequentes
incluem planejamento de aulas, conscientizag¢ao dos alunos e da direcdo da escola, treinamento
de professores e observacdo participante. Por fim, ha uma etapa de avaliacdo que avalia a

intervencao.



1.3.2. Defini¢io de Grupo Focal

A metodologia utilizada neste trabalho é um trabalho qualitativo descritivo, realizado
por meio de grupos focais e questionarios aplicados de forma online por do Google Forms que
foi realizado com os alunos que apontaram as dificuldades durante a pesquisa e o periodo
pandémico.

Utilizamos neste periodo ferramentas do WhatsApp e do Google para realizar as
entrevistas com o0s grupos focais, ja que a pesquisa teve inicio durante o periodo pandémico e
deu seguimento agora no periodo presidencial. Os grupos focais sdo uma técnica derivada do
trabalho em grupo e originalmente usada pela psicologia social. Seu objetivo é reunir material
expressivo/discursivo interativamente/coletiva para debater um tema baseado em pecas
anteriores. Este material envolve conceitos, sentimentos, atitudes, crencas, experiéncias e
reagoes.

Segundo Kruger (1988), pode ser pensado como um tipo de entrevista em grupo. Porém,
diferentemente disso, em que a pergunta do entrevistador é seguida da resposta do entrevistado,
0 que acontece € a interacdo entre os painelistas e a posterior coleta de dados, ndo a partir de
perguntas “fechadas”, mas do moderador do painel (pode ser um topico (ou estimulo) proposto
por um pesquisador). Além de moderadores, observadores e relatores podem ser usados para
anotar ou registrar sessdes de grupos focais. Apos a reunido do grupo, o contetdo da discussdo
é transcrito e analisado, conforme € analisado, segundo os objetivos e categorias estabelecidos
para a pesquisa.

Os participantes selecionados devem ter caracteristicas comuns, por exemplo, serem
alunos da mesma instituicdo e do mesmo nivel de ensino. Mas, em simultaneo, eles precisam
ser suficientemente diferentes para apoiar o debate (por exemplo, sorteando para definir os

participantes). Por se basear no debate, um principio basico é a ndo direcionalidade, ou seja,

(...)Jo facilitador ou moderador da discussdo deve cuidar para que 0 grupo
desenvolva a comunicacdo sem ingeréncias indevidas da parte dele, como
intervencdes afirmativas ou negativas, emisséo de opinides particulares, conclusdes
ou outras formas de intervengdo direta. (GATTI, 2012, p. 9).



N&o quer dizer que 0 moderador apenas ouga 0 grupo, pois ele é responsavel por
fazer encaminhamentos a partir do tema, interferir para auxiliar as trocas entre os
participantes e para manter o foco da discussdo conforme o objetivo da pesquisa. Para
Gatti (2012):

Fazer a discussdo fluir entre os participantes é sua funcéo, lembrando que nao esta
realizando uma entrevista com um grupo, mas criando condi¢fes para que este se
situe, explicite pontos de vista, analise, infira, faca criticas, abra perspectivas diante
da problematica para o qual foi convidado a conversar coletivamente ( pag, 9).

Durante os grupos focais um tema bastante recorrente entre os estuantes foi o de suas
dificuldades na utilizacdo das Ferramentas digitais e das dificuldades deste processo durante o
periodo da quarentena. E importante notar que algumas dificuldades permaneceram ja que até
0 momento ainda continuamos em uma pandemia, s6 que agora sob controle e que os alunos
participaram tanto do ensino online como do ensino hibrido. Esses sdo dois tipos de ensino
foram feitos basicamente por meio de ferramentas digitais, sendo que os hibridos tém uma parte
presencial e uma parte de forma online.

Os alunos tiveram neste segmento de ensino crescimento muito grande na utilizacdo das
ferramentas ja que por necessidade eles foram obrigados a se adaptar a estes ensino. Porém,
ainda enfrentam grandes dificuldades, sobretudo pela questdo da infraestrutura por ser uma
cidade pequena do interior temos varias falhas na questdo da estrutura de internet e varias
quedas de sinais prejudicando o uso das Ferramentas digitais.

A metodologia do grupo focal utilizada também em virtude da sua flexibilizacdo em
relacdo a poder ser feita tanto de forma online e como presencialmente e também na aplicacédo
do material didatico realizado de forma online com os alunos e depois também presencialmente
com o ensino hibrido foi demonstrado que tanto no ensino presencial quanto no ensino remoto
a aplicacdo do material confeccionado com esse objetivo ja utilizando links para que os alunos
tivessem acesso ao material de pesquisa online e também presencial indicando aos alunos no

qual estariam esses materiais em caso de necessidade de pesquisa do mesmo.

1.3.3. Como foi utilizado o Grupo Focal

Nesta secdo, serdo explicadas as fases de desenvolvimento e aplicagdo dos grupos

focais, bem como orientagdes para a possibilidade de analise dos dados obtidos. Os



participantes escolhidos precisam ter caracteristicas comuns, mas a0 mesmo tempo precisam

ser diferentes o suficiente para sustentar o debate. Dependendo dos objetivos, os grupos focais

podem ser usados em diferentes estagios da pesquisa.

Conforme proposto por Krueger e Casey (1988), as vantagens do uso de métodos de grupos

focais podem ser resumidas da seguinte forma:

v Os grupos focais permitem que os participantes compreendam crencas e atitudes, pensem e
aprendam sobre 0 seu préprio comportamento e o dos outros através da troca de opinides e
experiéncias.

v Ajuda a investigar comportamentos e motiva¢fes complexas, comparando diferentes
perspectivas sobre 0 mesmo tema.

v A dindmica dentro da equipe pode ser um fator sinérgico no fornecimento de informacGes.

v Ajuda os pesquisadores a entender a linguagem que as pessoas usam para descrever suas
experiéncias, valores, formas de pensar e 0s processos de comunicagio que estabelecem. E
produtivo porque grupos minoritarios podem gerar muitas ideias sobre os tipos de pesquisa
que devem estudar.

v Quanto as deficiéncias dessa abordagem, Morgan (1996) aponta tendéncias grupais que
podem levar a ” conformidade” ou ”’polarizacao”. A conformidade ocorre quando alguns
participantes deixam de fornecer informacgdes no grupo que podem aparecer em entrevistas
individuais. A polarizacdo ocorre quando 0s participantes expressam muitas mensagens
diferentes e contrastantes em um grupo, levando a intensa controvérsia.

No exemplo descrito na préxima secdo, os grupos focais foram usados da forma
tradicional, presencial, mas, dadas as tecnologias digitais atuais, isso torna viabilizando a
videoconferéncia e/ou comunicacdo online, € viavel a realizacdo de pesquisas com grupos
focais pela Internet.

Com estes recursos as discussdes podem ser realizadas via chat ou aplicativos como o
WhatsApp. Esses principios devem ser respeitados, principalmente quando o
mediador/pesquisador ndo é direto. A conclusédo é que, em qualquer situacdo, os participantes
podem expressar seus pensamentos sobre o assunto estudado da maneira mais sincera possivel.
Claro que havera sempre interferéncia de grupos, sendo interessante porque mostra o contexto
e ndo o ponto de vista do individuo, refletindo melhor as questdes sociais que interferem no

ponto de vista do individuo.

1.3.4 — Grupo Focal Online



A metodologia de grupos focais € uma técnica de pesquisa qualitativa que busca
entender as opinides, atitudes e comportamentos de um grupo especifico de pessoas. Ela é
realizada por meio da reunido de um pequeno grupo de individuos para discutir um tema
especifico, geralmente sob a orientacdo de um moderador.

Os grupos focais séo Uteis para coletar informag6es de forma profunda e detalhada, uma
vez que permitem ao moderador explorar ideias e opiniées em profundidade, além de permitir
que os participantes compartilnem suas perspectivas uns com 0s outros. Segundo Abreu,
Baldanza e Gondim, ou A, B e G, um grupo focal ¢ uma discussdo em grupo os participantes
discutem e expressam suas opinides. 1sso ajuda os participantes a chegar a pontos de consenso
e discordancia.

A confusdo entre os dois conceitos é o foco principal deste método. E usado pelos
autores para explorar ideias e experiéncias dos participantes, que podem ser aplicadas a outras
investigacOes. Para entender por que as pessoas pensam da maneira que pensam, é necessaria a
participacao do grupo. Isso inclui ser exposto as ideias e opinides de outros participantes, o que
faz com que os participantes considerem outras perspectivas, identifiguem acordos e
desacordos e explorem possiveis solugdes para o topico em questdo. Alem disso, BACKES et
al. afirmou que a participacéo do grupo desempenha um papel significativo na determinacéo de
consenso e dissidéncia sobre um tépico (2011).

A pesquisa de grupos focais pode ser realizada pela internet, semelhante a forma como
pode ser realizada pessoalmente. Os grupos focais online permitem que os participantes sejam
separados por distancia enquanto ainda completam suas interacdes de pesquisa em um ambiente
virtual. Esse método de pesquisa foi citado por Baldanza, Abreu e Gondim em seu artigo de
2009. Qualquer pessoa pode comentar em um férum de discussdo em grupo a qualquer
momento; isso é feito por trocas de e-mail e listas ou grupos de discussdo. Aqueles que
participam também podem ler as declaracfes feitas por outros participantes e adicionar suas
proprias declaracBes a qualquer momento.

Com isso em mente, 0s grupos focais online parecem ter caracteristicas que podem ser
usadas para pesquisa. O principal problema pode ser as diferencas geogréaficas nas pessoas
envolvidas, para que os cientistas possam reunir participantes de varias regides com diferentes
experiéncias e perfis considerados relevantes para a investigacdo. Destaca-se também a

facilidade de transcrigcdo dos dados, pois em uma discussao de texto, o pesquisador transcreve



toda a conversa ao final do grupo. Apesar disso, quando a discussdo é limitada a 4, ha limitacGes
COMO ndo conseguir capturar

As interacGes textuais, expressdes faciais e gestos dos participantes sdo Uteis para 0s
moderadores (DUARTE, 2007). E por isso que € extremamente importante que o0s
pesquisadores avaliem as condi¢cdes dos grupos focais online, avaliando suas reais
possibilidades e fragilidades, para determinar sua relevancia para a pesquisa.

Para Daltro e Faria (2019), por si s6 como estudo qualitativo, o0 GF caracteriza-se por
uma diversidade de escolhas tedricas e metodoldgicas, com énfase em interpretacdes
descritivas, interpretativas e compreensivas de um fendmeno temporal. O referencial tedrico
acima descrito define os diversos aspectos da sociedade contemporénea na qual a TDIC
penetrou, procurando conjugar a experiéncia narrativa do autor com as condi¢fes socio-
historicas que ela manifesta. Preocupa-se em ndo separar sujeito e objeto, pois essa
caracteristica indissociavel estd relacionada as caracteristicas dos métodos qualitativos nas
ciéncias humanas, incluindo o GF.

Dito isso, reiteramos que a experiéncia aqui compartilhada advém de dados coletados
para as teses de doutorado dos autores. Mais especificamente, este estudo trata do processo de
institucionalizacdo da educacdo a distancia (EAD) no seio das instituicdes publicas. Este é o
objeto do estudo, sendo necessario coletar dados de varias regides do Brasil para tentar entender
a realidade ao nivel nacional. Portanto, ndo € viavel reunir participantes geograficamente
dispersos, e é dificil reuni-los simultaneamente, pois varios dos participantes sdo professores
de ensino superior e trabalham em universidades nos Estados Unidos. Diferentes regides tém
agendas e procedimentos de trabalho diferentes.

Com base nas necessidades da dissertacao, decidiu-se posteriormente realizar um grupo
focal online. Além disso, sdo utilizadas discussdes assincronas, em que o0s participantes podem
interagir e responder a perguntas orientadas com base em seu tempo disponivel. De acordo com
a literatura sobre estruturas de grupos focais na area, a discussao teve um moderador — o autor
deste artigo — para mediar a interacdo, fazendo perguntas e instigando os participantes a
debater o tema, aprofundando alguns elementos quando pertinentes. A conversa acontece
apenas Vvia texto e dura cerca de 1 més. O aplicativo utilizado € o WhatsApp, que permite enviar
e receber diversos arquivos de midia, ou seja, fotos, documentos, textos, chamadas de voz, etc.
Mais especificamente, foram organizados 3 grupos focais, sendo 2 professores e 1 aluno com

experiéncia em educacéo a distancia em instituicdes publicas — foco central da dissertagéo.

1.3.5. Possibilidade e Limitagdes do Método



Como mencionado acima, esses grupos sdo organizados por meio do aplicativo
WhatsApp. Inicialmente, enviamos convites para pesquisa por e-mail com um termo de
consentimento livre e esclarecido (TCLE). Também enviamos um questionario elaborado por
meio do Google Forms para reunir algumas informagdes do perfil de cada participante. Depois
que eles responderam a essas perguntas iniciais, adicionamos membros ao grupo. O primeiro
desses grupos inclui Os alunos que fazem parte desta pesquisa como eles observardo esta
pesquisa que foi realizada por meio de grupos focais e de forma online por meio de ferramentas
como o WhatsApp e também aplicando questionarios através do Google Forms.

A utilizacdo do aplicativo de mensagens WhatsApp como ferramenta de pesquisa tem
se tornado cada vez mais comum em diversas areas do conhecimento, incluindo as ciéncias
sociais e humanas. Nd&o hd um autor especifico que seja responsavel pela criacdo dessa
metodologia de pesquisa, ja que ela foi desenvolvida a partir da adaptacdo de técnicas
tradicionais de pesquisa qualitativa, como os grupos focais, para 0 ambiente virtual do
WhatsApp. Diversos pesquisadores e instituicdes académicas tém utilizado essa metodologia
em seus estudos, adaptando-a de acordo com as especificidades de cada pesquisa e disciplina.

No que diz respeito a dindmica da discusséo, primeiro foram apresentados formalmente
0s instrumentos de coleta de dados, além da descri¢do detalhada do papel de cada membro e da
organizacdo da conversa. A pesquisadora e autora deste artigo atuam como moderadoras e
formulam algumas questdes norteadoras com base no roteiro semiestruturado. Cada pergunta
foi feita inicialmente a todos os integrantes e eles tiveram que responder com base em sua
experiéncia com educacdo a distancia. Quando relevante, 0 moderador fez perguntas aos
participantes visando aprofundar informacdes consideradas relevantes ou que necessitassem de
mais detalhes. NOs nos esforcamos para respeitar um intervalo minimo de 1 dia entre uma
pergunta e outra para mjbgarantir que todos tenham a oportunidade de responder com base na
disponibilidade de tempo.

O grupo focal dos alunos do colégio oferecidos aos participantes da pesquisa e aos
alunos. Mais uma vez, as discussdes se mostraram frutiferas e, em geral, a maioria dos membros
respondeu rapidamente as questdes norteadoras. No entanto, houve algumas dificuldades em
estabelecer um didlogo entre os participantes, o que atribuimos a forma como o roteiro de
perguntas esta estruturado. As perguntas sdo projetadas para coletar alguns dados mais
objetivos, o que acaba dificultando as interacdes mais profundas. As vezes, o pesquisador tenta
estabelecer conexdes entre os depoimentos dos alunos, mas mesmo quando surgem posicoes

diferentes, é dificil discutir o mesmo assunto.



A metodologia de grupos focais pelo WhatsApp é uma técnica de pesquisa que envolve
a formagé&o de um grupo de pessoas para discutir e compartilhar opinides sobre um determinado
tema ou produto através do aplicativo de mensagens WhatsApp. E importante definir critérios
para a selecdo dos participantes, preparar um roteiro de perguntas e incentivar a participacao
ativa de todos os integrantes do grupo. Além disso, é necessario ter cuidado para garantir a
privacidade dos participantes e a validade dos resultados obtidos.

Portanto, acreditamos que os perfis dos participantes devem ser considerados na
elaboracdo de roteiros semiestruturados, e que é importante identificar certas estratégias que
podem ser estimuladas pela observacdo, estratégias que possam estimular debates. Estratégias
estas que devem ser concebidas em consonancia com as exigéncias que eclodem no cerne dos
proprios grupos. Ajustar o conjunto de perguntas ao passo que o0 pesquisador vai identificando
as peculiaridades dos participantes nos parece fundamental para manter uma boa dinamica.

Além disso, ao final de cada discussdo em grupo, convidamos os membros a
responderem a outro pequeno questionario virtual para avaliar qualitativa e quantitativamente
a interacdo, moderacdo e uso de grupos focais online como ferramenta de coleta de dados para
pesquisa educacional. Ha também um espago para comentarios gerais, se necessario. Essas
respostas nos permitem avaliar a percepcdo de professores e alunos sobre as discussoes,
coletando dados que nos ajudardo a melhorar futuras aplicacfes de grupos focais online. Na
Figura 1, mostramos inicialmente as respostas dos participantes a qualidade organizacional do

grupo focal.
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Grafico - 1. Percepcéo dos sujeitos a respeito da qualidade da organizacdo dos grupos focais.
Fonte: Autoria propria.



Em uma escalade 1 a5, em que 1 € ” muito ruim” e 5 € ” muito bom”, os participantes
classificaram a organizacao do grupo focal, considerando o nimero de participantes, a dindmica
da conversa e 0 tempo entre perguntas e perguntas . Outro, etc. Como pode ser observado pelos
dados da Figura 1, a maioria dos membros, 9 ou 64,29% dos membros, considera a organizagao
muito boa. Entéo, 4 pessoas, ou 28,57%, acharam bom e 1, ou 7,14%, acharam normal. Em
seguida, professores e alunos foram questionados sobre o papel do moderador. Os resultados

desse questionamento se encontram na Figura 2.
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Grafico - 2. Percepcao dos sujeitos a respeito da qualidade da moderagdo dos grupos focais.
Fonte: Autoria propria.

O pesquisador constatou que 92,86% dos participantes pesquisados acharam muito boa
a moderacdo dos grupos. No entanto, apenas 7,14% dos participantes consideraram bom o
desempenho do moderador. O pesquisador determinou que os participantes lutavam com a
capacidade de o moderador de estimular o debate e manter as discussdes além de um formato
de pergunta e resposta Gnica. Apesar disso, 0s participantes ainda acreditavam que a qualidade
de suas perguntas e discussdes era alta. As perguntas do questionario estdo relacionadas a

interacdo entre 0s grupos.
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Grafico — 3 — Diferencas entre a interacdo dos grupos

Observados os dados percebemos que os participantes eles consideraram a forma de
metodologia utilizada neste projeto como valida uma vez que eles poderdo se expressar e de
mandar suas opinides como foi mostrado nos graficos acima em relacdo ao ensino remoto
durante o periodo pandémico ao ensino de sociologia no Colégio Estadual Senador Luiz Viana
Filho e a questdo da como é aplicado a cultura africana por meio da lei 10.639/03 no ambiente
escolar como forma de vocé abranger todas as matrizes culturais que formam o Brasil.

Podemos observar também que os alunos apontaram varios pontos de dificuldade como
a falta de internet a falta de equipamentos para ter acesso a rede e a questdo da importancia das
redes sociais no advento da Educacdo no ambiente da web 3.0 uma vez que ndo podemos mais
pensar a educacao apenas como a feita e realizada na sala de aula, mas a educagdo muito mais
abra onde ndo vemos apenas nas paredes da escola, mas temos muito mais espaco para presente
e também para uma expansao ja que o alcance das redes se torna muito mais amplo do que
aquilo desenvolvido no ambiente escolar.

Podemos notar que durante a pesquisa alguns pontos foram apontados como grande
dificuldade entre o ensino de sociologia e sua transposi¢do para uma forma compreensivel para
os alunos sobretudo do ensino basico que ndo tem muitos dos conceitos da sociologia como
forma cientifica Outro ponto apontado foi a questdo da difusdo do ensino de cultura afro-
brasileira na escola ja que podemos notar que os alunos da tem muito pouco deste elemento
cultural que foi de grande importancia para a formag&o da sociedade brasileira e da Nagcdo como
elemento da nossa sociedade multicultural. Notamos a grande predominancia do elemento

branco ou da Cultura eurocéntrica em relagdo a cultura africana e as outras culturas de menor



envergadura no contexto escolar brasileiro, observamos o dominio do etnocentrismo no livro
didatico e também a questdo da colonizacdo cultural em relacdo aos elementos que formaram a
sociedade brasileira como o indigena e o africano, apenas por um ensino colonizador poderemos
contribuir para que o Brasil se reconheca como nagao de formacgdo multicultural e ndo apenas

como um produto simplesmente da cultura Europeia.

1. CAPITULO — A EDUCACAO NO CONTEXTO DO CIBERATIVISMO E DAS
FERRAMENTAS DIGITAIS

As mudancas educacionais ja ndo respondem mais a sociedade computacional as
transformacdes na forma de aprender e de se gerir a cultura e a educacdo mudou muito no
momento que a sociedade se torna uma sociedade conectada e esta mudanca provoca um
enfraguecimento da educacao formal ja que a mesma ndo se apega desse conhecimento para
ampliar as possibilidades da educacdo formal se transformar de forma muito mais rapida e
significativa Segundo Almeida, (2000, p. 109) garante que historicamente construida de

centralista do conhecimento para se despertar um incentivador do entendimento coletiva.

(...) mesmo o professor preparado para utilizar o computador para a construgdo do
conhecimento é obrigado a questionar constantemente, pois com frequéncia se vé
diante de um equipamento cujos recursos ndo consegue dominar em sua totalidade.
Além disso, precisa compreender e investigar os temas ou questfes que surgem no



contexto e que se transformam em desafios para sua pratica — visto que nem sempre
sdo de seu dominio, tanto no que diz respeito ao contedido quanto a estrutura.

Ainda que a cibercultura ndo seja o Unico trajeto a percorrer em se tratando de
conhecimento, percebemos que a via que as tecnologias digitais nos sugerem é sem retorno,
portanto precisa ser em etapas sem medo, seu uso ponderado e critico pelo condicionador trard
beneficios para o conhecimento. Para Silva (2020), a formas de agir sociais estdo passando por
uma transformacéo no que se descreve as relagdes de servico, tudo por conta dos singulares
(tecnologias), realizando-se presente em toda divisdo, seja otimizando algumas atividades que
levariam dias, ou até comparavel, facilitando a comunicacdo através de parceiros de trabalho.

O colégio por meio das OCNs — Agora confirma a necessidade de o professor estar
sempre atualizado e conectado a sociedade em que esta presente Lévy (2009), a cibercultura
toma como base a irrup¢do das chamadas tecnologias digitais que influenciam e instauram
mudancas no mundo do emprego, na relacdo entre os individuos e na forma como essas
realizam as mais distintas atividades. Discorrer sobre a cibercultura implica considerar o
comportamento preponderante do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico na dinamica
social e suas reacdes na sociedade.

Neste sentido, Lévy (2009) pontua a relacdo da empresa do sistema educacional e a
funcdo do professor. A obrigacdo de considerar o florescimento do ciberespaco e o0
melhoramento da cibercultura, o educador deve deixar o exercicio historicamente construido
de centralista do conhecimento para se transformar um incentivador do intelecto coletiva.
Neste sentido, Lévy (2009) pontua a relacdo da empresa do sistema educacional e o encargo
do professor. Ambos devem considerar a prosperidade do ciberespaco e o aperfeicoamento da
cibercultura. O docente deve deixar a tarefa historicamente construida de centralizador do
conhecimento para se modificar um incentivador da intelectualidade coletiva.

Neste sentido, Lévy (2009) pontua a relacdo do organismo do sistema educacional e a
finalidade do professor. Ambos devem considerar a multiplicacdo do ciberespaco e o
adiantamento da cibercultura. O mestre deve deixar a funcdo nocdes Curriculares Nacionais
prever a utilizacdo de ferramentas digitais na educacdo como instrumento de desenvolvimento
do ensino, vemos que o letramento das pessoas no mundo digital também néo é esquecido, 0s
cidaddos tém que no ambiente escolar participar do letramento digital o qual esta interligado a
condicdo de cidaddo na Nova Base Curricular Nacional.

Concorre a necessidade de letramento das novas geragdes nesse Campo digital para que
a educacdo alcance um desenvolvimento que confirme as necessidades que o pais precisa para

manter o seu desenvolvimento e gerar uma nova geracdo de pessoas altamente preparadas tanto



para uma vida cultural e intelectual como para o mercado de trabalho que se torna cada dia mais
dindmico, se afastando assim da escola e do seu processo de engessamento. Igual torna a
educacdo formal distante da sociedade e das transformacOes pelas quais se passa, seja na
questdo cultural e socioecondmica.

Na escola observamos a entrada crescente de tecnologia, a qual chega na unidade
educacional, mas enfrenta problemas de estrutura e metodoldgicos. Isto por uma grande parte
do corpo docente da unidade ndo possuir qualificagdo adequada e metodologias para o trabalho
com tecnologias ativas com os alunos. Sendo assim, muitos aparelhos tecnolégicos continuam
apenas como um aparelho e ndo se converte em ferramenta de potencializagdo do ensino na

escola.

O termo cultura digital se consolida como conceito na sociedade na qual a tecnologia
ndo é compreendida apenas como um conjunto de técnicas aplicadas a um
determinado objeto, como se fosse exclusivamente uma espécie de modus operandi.
Na sociedade atual, a tecnologia se transforma em modus vivendi, ou seja, numa
forga produtiva cujo espirito se dissemina imanentemente ndo s6 na producéo dos
objetos, como também nas proprias relagbes humanas. Essa forma tecnoldgica de
viver torna-se possivel em decorréncia do atual estagio de desenvolvimento das
forcas produtivas, as quais possibilitam a intermedialidade, ou seja, a convergéncia
de vérias midias num so aparelho, e a portabilidade, na medida em que um aparelho
de celular, que pode ser carregado no bolso da calca, converge func@es relativas a
televisdo, ao computador e até a telefonia (FANTIN; RIVOLETA, apud ZUIN,
2015, p. 757)

Muitos aparelhos sdo enviados da escola, mas ndo se traduzem em ferramentas
pedagdgicas, faltam ainda teécnicas para transforma-los em elementos de potencializacdo do
ensino. Na maioria das vezes estes intrumentos acabadam se tornando mais um objeto na escola
sem utilidade que com o tempo se torna obsoleto. A falta de treinamento do professores e a falta
de utilizacdodestes equipamentos na pratica dos docentes em utilizar aquele aparelho como uma
ferramenta educacional que pode melhorar muito a quesacabam gerando um processo de
engessamento que afeta a sua difusdo e a utilizacdo da mesma como instrumento de
alinhamento da escola a sociedade.

O que possibilita essa maior integracdo entre as tecnologias de comunicacdo e
informagdo e as relagdes interpessoais ¢ a maior “difusdo” (acessibilidade) e portabilidade
dessas tecnologias, como os celulares com acesso a internet. A portabilidade desses dispositivos
permite a extensdo da tecnologia de acesso a todos os espacos, possibilitando o uso da
tecnologia em espagos publicos através de dispositivos moveis, fazendo com que as estradas
virtuais se intrometer no cotidiano (SANTAELLA, 2010).



Como isso define o conceito de tecnologia de acesso continuo para Santaella, também é
importante destacar que, para o autor, a tecnologia de acesso continuo leva a uma mudanca
profunda na relagdo entre ensino e tecnologia, possibilitando uma aprendizagem ubiqua,
ubiqua. Constante para que nem sempre percebamos que estamos em processo de
aprendizagem, como resultado do acesso continuo ao ciberespaco, a informagdes, “ambientes
virtuais” que nos proporcionam diversos meios de aprendizado formais, ndo-formais e
informais (SANTAELLA, 2010, p. 20).

E importante ressaltar que, ao poder pulblico, cabe o dever de proporcionar aos
educadores formac0es iniciais e continuadas, para 0 manuseio e entendimento de como a
tecnologia tornou-se uma ferramenta pedagogica indispensavel no ensino escolar. Exige-se
cada vez mais do mestre ao inseri-lo assim em uma longa trajetoria de formacao continuada.
No caso desta lida, ao inves de nos focarmos nos anos iniciais de criacdo, da edificacdo do
eu professor? (MARTINEZ etal., 2015, pag. 24), orientamo-nos para a percep¢do da relagdo
entre aindagar teorico e o conhecimento préatico, assim como nas colaboracfes advindas da
propria coletividade e permeiam toda a vida profissional.

Somado a isso, ha uma vocacao em se valorizar afuncdo do alunocomo aarea central
do processo de ensino-aprendizagem. No entanto, novos desenhos metodoldgicos tém sido
construidos gragas as interferéncias e o acolhimento tecnoldgico e que se ajudam na atuagéo
colaborativa e na producdo compartilhada, elementos significativos da contemporaneidade.

Entre os aspectos mais relevantes destacados pelos interlocutores, destacamos: O
agravamento das desigualdades sociais no contexto da pandemia, que revelou a gigantesca
lacuna digital entre alunos e professores. A partir das observacdes, uma falta de diretriz para o
ensino remoto no Estado da Bahia, havia um numero significativo de alunos com dificuldade
de acesso ao ensino a distancia/‘online’.

A entrada precoce no mercado de trabalho, a falta de internet em casa, o uso do celular
por varios membros da familia, a infraestrutura insuficiente para o ensino online, o esgotamento
e os disturbios emocionais sdo alguns dos problemas mais frequentemente identificados durante
as observacOes e discussdes com o professor de sociologia e os alunos. Sdo aspectos que
moldam as perspectivas de alunos e professores em tempos de ensino a distancia. Tais questoes
precisam ser refletidas mais de perto em um cenario no qual as disputas e interesses do setor
privado em relacdo as tecnologias educacionais sdo crescentes.

Disputa entre o setor privado e o setor publico pela Nova formatacdo da educacédo a
partir da BNCC Base Nacional Comum Curricular tem como ponto central a disputa pelo

gigantesco mercado de livros que € o programa nacional do livro didatico o qual esta baseado



a distribuicdo de livros para os alunos das escolas publicas e também é para as editoras privadas
0 maior mercado de venda de livros do pais a educacdo estabelecida no Brasil ela busca a
interacdo entre o mercado de trabalho e a questdo da educacdo formal os novos itinerarios tem
uma predominancia muito grande da aplicacdo das novas tecnologias sejam elas voltadas para
a educagéo formal ou utilizadas no mercado de trabalho para uma educacdo voltada mais para
0 tecnicismo.

Uma grande disputa hoje na cabega dos alunos é justamente essa questdo estudar para
aprimorar no ensino universitario ou efetuar um curso técnico, sempre ocorre essa pergunta em
sala de aula, o que se torna muito dificil responder ja que o mercado hoje busca um perfil tanto
preparado teoricamente como tecnicamente e busca um aluno que tenha diversas habilidades
para poderem se integrar as diferentes formas e ofertas de trabalho na escola, como a mesma
esta ha muito tempo fora do engajamento entre mercado e ensino ela muitas vezes distancia o
aluno dessa realidade.

O papel da cibercultura seria o de estimular os alunos a desenvolver essas habilidades
tanto na busca dos meios tedricos como técnicos para uma aprendizagem e o desenvolvimento
que possibilite a sua inser¢do no mercado de trabalho e na vida social. A escola passa por um
processo de transformacdo profundo e esse processo de transformacéo depende sobretudo da
acdo dos diversos setores responsaveis pela gerenciamento da educacédo seja ela é formal ou
informal.

Falamos aqui da Educacdo geralmente familiar e social e também uma postura das
diferentes (niveis) de escolaridade, lembrando que uma fase da educacéo sempre influenciara
na fase seguinte de formacao deste aluno sendo assim a educagdo € um processo continuo que
ndo acaba na escola.

Segundo a “Investigacdo dos sentimentos e percepgdes dos professores brasileiros nas
diferentes fases do coronavirus no Brasil” (INSTITUTO PENINSULA, 2020), no inicio da
pandemia, primeiras inquietacdes dos profissionais da educacdo foram cuidar deles mesmos e
seu ambiente, ajude a divulgar as noticias que vocé transmite buscando fontes seguras e interaja
com seus alunos remotamente. A¢Oes prioritarias realizadas pelas escolas (privadas, estaduais,
municipais) no inicio da pandemia, subsequentes interrupcGes das aulas (79%), atendimento
remoto aos alunos (32%), espera das férias escolares (30%), divulgacdo de informacdes sobre
a luta contra o virus de suporte (24%).

Os professores entendiam quando a escola e 0s assuntos pessoais estavam prestes a
entrar no desconhecido e ainda necessitavam se adaptar rapidamente. Os desafios dessa nova

etapa de acomodacdo atingiram a todos que pertenciam a comunidade escolar. Para os



professores, os principais desafios a serem enfrentados seriam de quanto viabilizar aulas no
formato remoto de aparéncia eficaz para um grupo muitas vezes sem acolhimento certo a
internet, fora de deparar meios de quanto virar a situacdo do déficit de assimilacdo com a
distancia social, mormente para alunos dos anos iniciais. Outra apreensao era a de defrontar
medidas para cautelar ou subestimar a producdo dessa inconstancia educacional; e quanto
preparar e prevenir os professores para o trato das tecnologias em ambientes com infraestrutura
deficiente.



2.1 COLABORACAO E AUTORIA

Com a difusdo do uso da internet e de tecnologias digitais, a informacéo e a acuidade
de compartilhamento de avisos se encontram no amago do processo. Uma das (sugestdes)
desse cenario diz dignidade a construgdo de novas formas de sociabilidade, de formacéo e
de aquisicdo de conhecimento e conhecimento. Cada sujeito ganha maior autonomia e voz a
erguer e reconstruir relages em uma genealogia de ecossistema que se mantém vivo e
dindmico toda a época e que ndo para jamais (COLL, 2013). A todo o estado, se esta aberto
o recebimento de novas informacdes que realizam auxiliar na aquisicdo de capacidade e de
novos locais de vista.

E neste contexto contexto, atravessados por tecnologias digitais que interferem na
contemplar sobre o mundo, acima de o outro e em cima o que a cercam, que educadores em
todo a global (MARTINEZ et al., 2015) enfrentam o desafio de expor estratégias de
reorganizacdo e refazer de processos de ensino-aprendizagem enraizados ha décadas. A
localizagdo das tecnologias digitais nas agendas educativas, nos curriculos e nas acfes do
Estado de formacdo docente é tema reincidente de debate em todo a global (MARTINEZ et
al., 2015, p.21). O desafio desta posicdo: formar docentes capazes de exercer nessa realidade
a aperfeicoar nos alunos as habilidades e habilidades necessarias para manusear com as
complexidades desse cenario.

Debates atuais aponta para uma mudanca na educacéo significativa em que 0 processo
de ensino-aprendizagem praticado até 0 momento ja ndo alcanca mais os fins desejados que a
emancipacdo do aluno e criar a potencialidade para o desenvolvimento da pessoa e do Estado
como desejado pelos 6rgdos publicos e varios autores ja determina que a reformulacdo do
modelo Educacional tem que ser feito a partir de mudancas ndo s na escola basica mas também
nas proprias universidades de licenciatura em que estes professores sdo preparados para lecionar
no ensino basico, mas, apresenta uma disparidade entre o que € ensinado na universidade e o
que acontece no chéo da escola.

Afiliacdo a tecnologia passa se ndo mais uma moda, mas uma necessidade, visto que a
tecnologia faz parte da vida das pessoas em todos os sentidos, seja da vida pessoal, da vida
profissional e também agora da vida educacional, entdo a educacdo tem que ter recebido esse
componente de formacdo dos alunos e também dos professores que tem que passar pelo
processo de reajuste na sua formacéo e de constante atualiza¢do desta formacé&o para atender as

necessidades de uma educacédo que se encontra em constante mudanca e transformacao a partir



da BNCC, a Base Nacional Comum Curricular, temos novas abordagens e ¢ uma interacdo
muito maior entre as diversas areas do conhecimento.

Se encontravam sub divididas ou cada um em seu espaco agora interagem e muitas se
transformaram em ramificacdes, essas mudancas nos curriculos dos diferentes estados provoca
significativamente uma mudancga também na forma que isso é transmitido aos alunos, para que
essa transmissdo alcance os seus objetivos O professor precisa se adequar e se reformular
constantemente para poder acompanhar as mudancas impostas nao s6 pela legislacdo vigente
mas também pela prépria sociedade que vem nos ultimos anos experimentando uma

globalizacdo da informagdo nunca vista antes na histéria

Um mundo virtual, no sentido amplo, é um universo de possiveis, calculaveis a partir
de um modelo digital. Ao interagir com o mundo virtual, os usuarios o exploram e o
atualizam simultaneamente. Quando as interacGes podem enriquecer ou modificar o
modelo, o mundo virtual torna-se um vetor de inteligéncia e criagdo coletivas. (LEVY,
1999, p.75)

A educacdo passa por um processo de transformacdo muito grande em relacéo as formas
de aprendizado e mudancas na forma de obter o conhecimento, o que antes estava retido apenas
aos professores e livros se encontra hoje distribuido em bibliotecas digitais, portais de pesquisa,
redes sociais, salvo em nuvem o conhecimento se encontra na palma de mao de muitos alunos
demonstrando uma mudanca significativa de como se processa a questdo do aprendizado e
como os alunos hoje se apropriam do conhecimento que agora ndo esta mais subscrito apenas

na sala de aula.

No momento atual, de filiacdo com a tecnologia, o préprio sujeito escolhe aquilo
que lhe afeta acessar e é ele quem delineia 0 momento em que comega e termina
as suas relacdes, assumindo, assim, aacarretadura da sua prépria decurso. 1sso Ihe
concede um grau de empoderamento e o coloca na presenca de protagonista daquilo
que acessa e da forma como se relaciona com os demais pessoas. Nao se espera por
nada, ja que a busca sdo atendidos no adjunto clique. Como as feedbacks séo
imediatos, caso ndo se seja inteiramente atendido, buscam-se novas resolu¢es em
outro site. E isso se espelha no préprio ato de estudar ja que o ingresso a materiais
educacionais € vasto e aberto e se localizar ao alcance de uma procura simples na
internet sem possuir, sequer, a necessidade de movimentag&o. E essa autonomia,
antes citada e prevista por Freire (1996), que se apanha em evidéncia hoje, como
competente de levar a pessoa a se reconstruir a todo a ocasido e a conduzir esse
caminho de aquisicao da saber. Para Freire (1996), o processo de aprendizagem
continuo do professor surge do proprio aceitagdo de que somos individuos
inacabados, conscientes dessa ndo conclusdo, portanto, movidos por uma curiosidade
que nos guia na atencdo de aprender mais e presenc¢a constante (MORAN, 2007,
pag.121)



As tecnologias comecgaram a ser utilizadas para melhorar o desempenho do que ja se
achava: melhorar o gerenciamento administrativo; automatizar rotinas de inscrever, boletos,
notas, folha de quitacdo, receitas. Depois, favoreceram o professor a “dar aula”, na
organizacdo de escritos (contetdo), nos programas de exibicdo, na ilustracdo de aulas
(videos, ‘softwares’ de assuntos especificos), na avalia¢do (planilhas, bancos de dados), na
investiga (bases de dados e web. Ao mesmo tempo, os educandos encontram nas tecnologias
equipamentos de apoio a apropriacdo do conhecimento: programas de texto, de multimidia,
de navegacdo em esteios de dados e internet, de comunicacdo, até atingir aos ambientes
virtuais de aprendizagem.

Esta foi uma primeira etapa da apresentacdo da tecnologia no meio educacional a partir
da década de 1990 e com ampliacdo a partir dos anos 2000 e inser¢do dos computadores nas
escolas e o aumento no nivel de acesso a internet por parte dos alunos e professores que
comecaram a acessar ferramentas digitais e ver mecanismos que se possibilita uma maior

interacdo entre os alunos e novos meios de informacao e difusdo

Numa segunda etapa, 0 avanco das tecnologias e 0 seu dominio técnico-pedagdgico
propiciam a cria¢do de espagos e atividades novos dentro da escola, que convivem
com os tradicionais: utiliza-se mais o video, para tornar as aulas mais interessantes;
desenvolvem-se alguns projetos na internet, nos laboratérios de informatica.
Professores e alunos criam paginas web e divulgam seus trabalhos. Professores
propdem atividades virtuais de grupos, listas de discussdo, féruns e, mais
recentemente, blogs, podcasts, produgéo de videos. Esses programas se sofisticaram
com a utilizacdo de plataformas integradas de ensino, que permitem atividades a
distancia. Mas o importante, o que vale de verdade, continua sendo o curriculo, as
aulas presenciais, as notas. Tipica desta segunda etapa é a divisdo entre a grade
curricular obrigatéria (disciplinas) e as atividades virtuais (projetos, webquests, que
costumam ser voluntarias ou consideradas atividades complementares. (MORAN,
2007, pag. 121)

A mudanca no processo de aquisi¢do do conhecimento por parte do aluno passou pelo
grande a mudanca que foi a horizontalizacdo da informacéo e da cultura, com um acesso muito
mais democratizado e interativo, demandando do professor um preparo tedrico e metodologico
mais apurado, o que depende de uma formagdo também mais ajustada as novas demandas de

um processo educacional muito mais interativo.



O professor, em qualquer curso presencial, hoje, precisa aprender a gerenciar varios
espacos € a integra-los de forma aberta, equilibrada e inovadora . O primeiro espaco
é 0 de uma nova sala de aula, equipada com atividades diferentes, que se integra com
a ida ao laboratorio para desenvolver pesquisa e 0 dominio técnico-pedagdgico. Essas
atividades se ampliam e complementam a distancia, nos ambientes virtuais de
aprendizagem, e se integram aos espacos e tempos de experimentacdo, de
conhecimento da realidade, de insercdo em ambientes profissionais e informais
(MORAN 2007, pag. 122)

Segundo Alves (2014), € fundamental que os professores aprendam utilizar a tecnologia
e orientar os alunos a maneja-la para que nenhum deles seja manipulado por ela” (ALVES,
2014, pp. 5 - 6). Os professores devem, portanto, estar na posi¢ao de “pioneiros” na promogao
da literacia digital, considerando que “a formacao de professores em competéncias de literacia
mediatica é fundamental para que os jovens também desenvolvam essas competéncias”
(ALVES, 2014, p. 7).

Isso possibilita compreender a importancia da formacéo digital para os educadores para
poderem facilitar o ensino e possibilitar que os alunos alcancem autonomia critica, que tenham
as ferramentas para analisar e refletir sobre a realidade. A participacdo do aluno esta arraigado
na questao das redes sociais e de uma nova postura de pesquisa e busca do conhecimento, cabe
ao professor direcionar este aluno para se apropriar destas habilidades de busca do
conhecimento da informacao, ao professor torna-se imprescindivel o papel de direcionador e
orientador neste novo espaco de aprendizado e de desenvolvimento dos educandos em um

letramento digital e busca de aprendizado por meio das midias ativas.

Considerando que letramento designa o estado ou condi¢do em que vivem e interagem
individuos ou grupos sociais letrados, pode-se supor que as tecnologias de escrita,
instrumentos das praticas sociais de leitura e de escrita, desempenham um papel de
organizacdo e reorganizacdo desse estado ou condicdo. Lévy (1993) inclui as
tecnologias de escrita entre as tecnologias intelectuais, responsaveis por gerar estilos
de pensamento diferentes (observe-se o subtitulo de seu livro As tecnologias da
inteligéncia: “o futuro do pensamento na era da informatica™); esse autor insiste,
porém, que as tecnologias intelectuais ndo determinam, mas condicionam processos
cognitivos e discursivos (SOARES, 2002, pag.148)

Como observamos no texto, é de fundamental importancia a apropriacéo dos estudantes
destas ferramentas que podem ampliar o seu conhecimento filosofico, cultural e expandir a sua
base de conhecimento nas diversas areas que integram o aprendizado para a vida em sociedade

e para o desenvolvimento para o mundo do trabalho que é uma das normas estabelecida na nova



BNCC (Base Nacional Comum Curricular), maneira pela qual o educando pode ter acesso as
diversas formas de aprendizado.

Segundo Bourdieu (1997, p. 19), “Todas as produgdes culturais, a filosofia, a histodria, a
ciéncia, a arte, a literatura, etc., sdo objetos de analises com pretensdes cientificas”. Logo,
ciéncia e cultura sdo dois campos que convergem entre si e, assim, sdo basilares para a
construcao de uma sociedade.

Hobbs (2010) também enfatiza a necessidade de superar a necessidade de entender a
tecnologia como ferramenta para a capacidade de usé-la, pois entende que, além do uso técnico
dos dispositivos tecnoldgicos, é preciso também adquirir a capacidade de pensar criticamente
sobre midia de massa, cultura popular e midia digital.

Com isso em mente, Hobbs (2010) ressalta 0 mesmo ponto de Meirinhos (2015) de que
é necessaria uma formacao técnica que va além do uso tecnologico de dispositivos eletronicos
e tenha como foco o pensamento critico sobre o impacto dos artefatos digitais em noés
refletirmos. Sociedade. Com isso em mente, esta discussdo considerara a perspectiva de Selwyn
(2011) sobre trés aspectos da aplicabilidade da tecnologia: como artefatos® e dispositivos — 0s
proprios objetos; as atividades e praticas facilitadas por esses dispositivos; e 0 contexto da
tecnologia.

Por fim, para garantir que o letramento digital se torne uma habilidade essencial para 0s
alunos, € preciso considerar a necessidade de formacéo técnica, reflexdo que considera como
as inovacOes tecnologicas moldam a organizacdo social. Essas tecnologias digitais estdo
construindo relacdes espaco-temporais e influenciando como nos comportamos e entendemos
a realidade (SANTAELLA, 2010).

Isso nos leva as afirmacdes de Santaella (2010) sobre o futuro da educacdo nesse
contexto, e como lidar com essas diferentes formas de aprendizagem hoje, considerando sua
afirmacdo de que “nenhuma linguagem e tecnologia de comunica¢do acabard ou eliminara
tecnologias anteriores” (SANTAELLA, 2010, p. 18), eles simplesmente alteram as fungdes
ocupadas por essas tecnologias anteriores e organizam o espaco.

Por verificar o desenvolvimento conversavel desde a idade antiga até a
contemporaneidade, a educacdo necessita se apropriar dos processos tecnoldgicos e

comunicacionais. Por conseguinte, como 0s tempos antigos sao moldados pelas relagdes em

3 Os artefatos tecnologicos sdo objetos ou dispositivos criados pelo ser humano com o objetivo de facilitar a vida
e resolver problemas. Eles sdo projetados e fabricados com base em principios cientificos e tecnolégicos e incluem
uma ampla gama de itens, desde simples ferramentas manuais até sofisticados sistemas eletrdnicos.



rede, o curso operacional deve dialogar com as TIC para verificar-se no ciberespaco e
integralizar-se das teméticas emergentes da cibercultura.

A partir desta nova realidade a tecnologia ndo é mais uma coisa abstrata, mas um evento
no dia a dia do aluno e faz parte de sua vida cotidiana como ferramenta de lazer, trabalho,
pesquisa e trabalho, entdo o universo dos aparelhos digitais se tornou incorporado as rotinas

dos alunos no seu instrumentario de vivéncia e busca de interagdo social

E importante compreender que essa tecnologia nfo é mais um objeto da maquina,
porque ela ja é um objeto cultural, ela é uma peca cultural. E é justamente por ter se
tornado uma peca cultural que as pessoas ndo usam mais reverenciando a linguagem
do computador, as pessoas se apropriam da linguagem e automaticamente ddo um
significado para elas. Os recursos tecnolégicos ja ‘integram o vocabulario do dia-a-
dia das pessoas e nesse processo ressignificam e potencializam o acesso ao
conhecimento por meio da mediacao digital (Pletsch, Oliveira, Colacique, 2021, pag.
13)

Em relacdo a autoria dos alunos podemos verificar que 0s mesmos vém utilizando cada
vez mais as redes sociais como instrumento de comunicacao e também como ferramenta de
pesquisa e de lazer, este processo demonstra cada vez mais um protagonismo dos mesmos em
relacdo as redes como WhatsApp, Instagram, TikTok entre outros que demandam dos alunos
uma interacao e também forca a um nivel de letramento para utilizar os recursos oferecidos por
estas ferramentas.

A ampliag¢ao da conexdo via ‘internet’ e das multiplas midias/redes sociais, possibilita
que novas ferramentas tecnoldgicas levem estudos e experiéncias a qualquer hora e em qualquer
lugar para um numero significativo de sujeitos. Com efeito, todo esse conectivismo ” surge num
momento em que a producdo e a circulacdo das informacdes na Web sdo multiplicadas
exponencialmente”. (PIMENTEL, 2018, p. 126).

E, portanto, pertinente partir da nocao de que a escola deve desempenhar um papel no
desenvolvimento de individuos capazes de exercer a cidadania, levando a discusséo de Selwyn
(2011), que aponta que a necessidade de uma instrucdo que promova o desenvolvimento de
habilidades usando a tecnologia digital é a Alfabetizacdo digital de fato, conforme definido
pelos autores (SELWYN, 2011), ¢ uma “habilidade essencial” (SELWYN, 2011) essencial para
0 exercicio da cidadania e adaptacéo a sociedade da informagé&o.

Portanto, generalizando o que Hobbs (2010) define como “cidadania digital”, seria a

capacidade de diferenciar e avaliar as informagoes a que estamos expostos por meio das TIC, e



a partir dessa andlise essencial para tomar decisdes e se posicionar com base nessas
informagdes.

Neste ponto temos que destacar a formagdo do professor que tem que esta adequado a
esta nova realidade de uma sociedade conectada e em constante troca de conhecimento e
informacdes que também pode ser aprimorado e transformado em conhecimento, para
diagnosticar esta nova realidade o professor tem que se apropriar do uso e compressao como 0s
alunos se utilizam da mesma em suas redes e ‘blogs’ para interagir na rede social seja como
influenciador, Youtuber ou apenas socialmente, mas sobretudo que o mesmo pode utilizar estas

ferramentas na divulgagdo de informagdes.

Estamos praticamente vivendo na sociedade do conhecimento onde os processos de
aquisicdo do conhecimento assumem um papel de destaque exigindo um profissional
critico, criativo, reflexivo e com capacidade de pensar, de aprender a aprender, de
trabalhar em grupo e de se conhecer como individuo. Cabe a educacéo formar esse
profissional. No entanto, a educagéo capaz de formar esse profissional ndo pode mais
ser baseada na instrucdo que o professor transmite ao aluno, mas, na construcdo do
conhecimento pelo aluno e no desenvolvimento dessas novas competéncias.
(VALENTE. 2001, p. 01)

No Colégio Estadual Senador Luiz Viana Filho os alunos utilizam as ferramentas
digitais tanto para o lazer como para o aprendizado e este desenvolvimento vem sendo efetuado
desde o periodo de incremento da internet no colégio quando foi possivel a utilizacdo dos
smartphones e de outros aparelhos que possibilita a conexdo dos alunos a web. Vemos que a
utilizacdo de ferramentas digitais possibilita uma maior interacdo entre os alunos e 0s
conteudos, sendo isto possivel por meio da orientacdo para a utilizacdo adequadamente das
ferramentas que possibilitam a interacdo entre aluno e conhecimento, a producdo de
conhecimento por parte do aluno tem como ponto de partida a iniciativa do professor em
desenvolver no mesmo uma cultura digital de aprendizado por intermédio do manuseio das

multiplas plataformas digitais disponibilizadas na web 3.0.

O aluno torna-se participante da acdo educativa. Com o professor, atua e se envolve
num processo de discusséo coletiva para buscar a producdo do conhecimento. Ele é
sujeito ativo, sério e criativo. Apresenta-se como sujeito critico no ato do
conhecimento, atua como corresponsavel dindmico e participativo do processo.
Confia em si mesmo e vivéncia a relagdo que tem com o professor e seus colegas. A
liberdade de expressdo, a conscientizacdo e a participacdo efetiva tornam os alunos
corresponsaveis pela sua aprendizagem (Behrens, 2000, p. 82).



No caso dos colégios Estaduais da Bahia o grande problema esta localizada em sua
infraestrutura, ja que os colégios enfrentam problemas de infraestrutura como a fiagéo precéria
e dificuldades também na adaptacdo do sistema de Internet a sua estrutura fisica, esses
problemas acarretam dificuldades para que o aluno tem acesso a internet e dificulta a utilizacdo
das ferramentas em virtude das precérias de condigdes de conectividade na escola e, em
simultaneo, dificulta o acesso a préatica do aluno com os diferentes mecanismos de acesso

digital.

Pierre Lévy (1998) fala sobre a tecnologia intelectual, confirmando que a
informatica e seus utensilios e linguagens afetam o0 modo como percebemos 0s
objetos, sdo interfaces de nossas acdes e mediam nossas interagfes com o mundo.
Com a mediacdo digital, os modos de expectacdo e a cultura sdo mudados de modo
que adirecdo e o controle dos instrumentos ndo dependem mais do abarcamento
do corpo e sim do ajustamento de simbolos. A entrada até as coisas descobre cada
vez mais pelo computador e seus programas, no levando a ingressar em noticias
configurac@es sociais (Lévy 1998, pag. 27).

O trabalho com os alunos vem sendo realizado de forma bastante satisfatdria no colégio
de realizacdo da pesquisa-acao. As atividades envolvem as turmas do 2.° 3.° anos na disciplina
de sociologia, inde os docentes vém aplicando as ferramentas digitais como o Google sala de
aula e também o Google formularios. Os estudantes vém demonstrando bastante interatividade
com essas duas ferramentas até pelo periodo pandémico no qual eles assimilaram muito bem o
funcionamento desses meios digitais para a utilizacdo ndo apenas na escola, mas para outros
fatores como conversas em grupos e até a necessidade para algumas atividades econémicas que
0S Mesmos exercem.

Esta mudanca na visao dos alunos acontece também como a visdo de mudanca geral da
comunidade escolar, que também vé agora nos instrumentos da internet uma potencialidade
muito maior de interacao no presente com a sociedade atual. Outro ponto de destaque na questao
da aplicacdo das Ferramentas digitais tem sido a maior participacdo dos grupos de alunos nas
redes sociais, 0 que impulsiona a comunicacdo e a orientacdo entre professor e aluno. Em
simultaneo, vemos uma maior busca por informacdes sobre como utilizar estes mecanismos

para tanto lazer como o aprendizado.

Durante esse processo, podemos advertir-se a inclusdo digital redefinindo o
processo de leccionar e aprender e o controle na forma de educar. Sdo novos
meios de acesso a bagagem. Sob esta forma tecnoldgica sdo forjados as intencdes.



De acordo com Bairral (2018) “a historia da benevoléncia ¢ continuamente
impregnada e remodelada pela criacdo, utilizacdo, apropriacdo e reconfiguracdo de
tecnologias. Continuamente criamos tecnologias, e elas, sinergicamente, nos
redimensionam” (BAIRRAL 2018, pag. 81)

A cidade de Almadina por se tratar de um pequeno municipio, observamos que a
utilizagdo dos meios digitais tanto na comunicagdo como na vida social dos alunos teve uma
amplitude muito maior apés o advento da covid-19 e também observamos uma maior
digitalizacéo da sociedade influenciando diretamente na escola.

E possivel afirmar que a digitalizagio da sociedade passa pelo processo de aglutinagio
ja que o advento do covid-19, acelerou o processo que também afeta 0 ambiente escolar que
estd muitas vezes atrds dos acontecimentos da sociedade. A sociedade mais ampla se mostra
muito mais dindmica do que a escola e esse talvez seja um dos grandes problemas do ambiente
escolar pesando também o desinteresse de muitos alunos em estar nos Bancos escolares — ja
que a escola fica totalmente a margem do que esta acontecendo na comunidade.

Sendo assim, € de grande importancia que essa transformacao que aconteca fora dos
muros das escolas, seja absorvida pela mesma e aproveitada para potencializar o aprendizado
educacional desses alunos que garantidamente estdo entre secamente ligado a cultura local e ao
mercado de trabalho que apresenta mudancas constantes muito mais rapidas do que o que a
educacdo consegue responder.

O potencial das redes sociais para a educacéo torna-se relevante desde o0 momento que
vemos a interacdo que os alunos possuem e a qual utilizacdo destes mecanismos para
comunicacdo e para a producdo de material destinado a propaganda e divulgacdo das suas
realizacOes, sejam elas da vida pessoal, profissional, ou mesmo do processo de educacao
escolar. Este potencial tem tudo para se tornar um grande mecanismo de propagacéo cultural
como educacional, para tanto, precisamos estabelecer uma relacdo entre estes novos meios de
comunicacdo e a educacdo formal que por muito tempo ficou presa apenas aos muros escolares.

A mudanca da luta do sistema de apreciacdo da educacao remota tem fundamentacédo
nas discussdes de varias possibilidades, tanto de autoria quanto de desenvolvimento de novas
abordagens na educacdo que transforma a sociedade para mesma refletir o momento atual que
vivemos, no momento que a educacdo mais do que nunca é colaborativa e processual.

Mesmo escolas de pequeno porte como na cidade de Almadina apresentam um
envolvimento dos estudantes com a questdo de tecnologia na escola, principalmente ap6s o
advento da covid-19 no qual os estudantes foram obrigados a utilizar as ferramentas digitais
para o processo educacional, observamos a partir dai uma mudanca cultural nesses alunos em

relacdo a utilizacdo desses instrumentos, mas apesar da do enfoque Educacional o que



predomina ainda ¢ a utilizagao dos ‘smartphones’ para o uso em redes sociais mas também para
pesquisa e para a informagéo.

A informag&o é buscada muitas vezes como conhecimento para ser utilizada no dia a
dia em momentos do qual o estudante j& ndo busca mais o livro, mas a informagao disponivel
na internet realizada de maneira descentralizada ser efetuada e ao qual esta acessivel a qualquer
momento ao estudante ndo necessariamente 0 mesmo preciso estar em uma escola para ter
acesso a essas informacdes, mas a informacao agora estd em qualquer local na escola em casa
ou em qualquer local em que este estudante tenha acesso a uma rede wifi que conecte 0 mesmo

com a rede.

Escolas ndo conectadas sdo escolas incompletas (mesmo quando didaticamente
avancadas). Alunos sem acesso continuo as redes digitais estdo excluidos de uma
parte importante da aprendizagem atual: do acesso a informac&o variada e disponivel
on-line , da pesquisa rapida em bases de dados, bibliotecas digitais, portais
educacionais; da participacdo em comunidades de interesse, nos debates e publicacoes
on-line , enfim, da variada oferta de servicos digitais (MORAN, 2007, pag. 8)

A falta de acesso a internet na escola pode ter varios impactos negativos, tais como:
Dificuldade de acesso a informacgfes: Sem acesso a internet, os alunos e professores tém
dificuldade de obter informac®es precisas e atualizadas para seus estudos e aulas.
Desvantagem na aprendizagem: Muitas escolas hoje em dia usam recursos tecnolégicos, como
plataformas de ensino online e acesso a materiais educativos digitais, para complementar o
ensino presencial. Sem internet, os alunos ficam sem acesso a esses recursos importantes.
Desigualdade educacional: A falta de acesso a internet nas escolas pode agravar a desigualdade
educacional, pois os alunos de escolas menos favorecidas poderiam ter acesso limitado a
recursos tecnoldgicos importantes para o aprendizado.

Dificuldade de comunicacdo: A falta de internet também pode afetar a comunicacdo entre 0s
alunos, professores e pais. Por exemplo, sem acesso a internet, os professores podem ter

dificuldade em compartilhar informacdes sobre tarefas, testes e notas com os alunos e pais.

Ter escolas conectadas a internet € fundamental para garantir uma educacdo de
qualidade e equitativa nos dias de hoje. Aqui estdo algumas razbes pelas quais 0 acesso a

internet € importante nas escolas:



1. Aprendizagem mais eficiente: Com 0 acesso a internet, os alunos tém acesso a uma
ampla gama de recursos educacionais, como videos, artigos, jogos e plataformas de ensino
online. Isso pode ajuda-los a aprender de maneira mais eficiente e divertida.

2. Preparacédo para o futuro: O mundo atual é altamente conectado e a tecnologia é uma
parte fundamental da vida profissional e pessoal. Aprender a usar a internet e outras tecnologias
desde cedo pode ajudar os alunos a se prepararem para o futuro e a se destacarem no mercado
de trabalho.

3. Comunicacéo e colaboracdo facilitadas: A internet permite que os alunos, professores e
pais se comuniquem e colaborem de maneira mais eficiente. Por exemplo, os professores podem
compartilhar informacdes sobre tarefas, notas e acompanhamento de aprendizagem com
facilidade.

4. Reducdo da desigualdade educacional: A falta de acesso a internet pode agravar a
desigualdade educacional, pois os alunos de escolas menos favorecidas podem ter acesso
limitado a recursos tecnologicos importantes para o aprendizado. Com escolas conectadas,
todos os alunos tém acesso aos mesmaos recursos, independentemente da localizagéo ou situacao

financeira.

Todo esse material disponivel nas redes pode ser hoje acessado pelos alunos e utilizado
pelo professor, tendo 0 mesmo uma didatica adequada ao uso de materiais em rede. Ou seja,
ocorre uma mudanca de didatica essencial na forma de se aplicar as aulas no momento em que
0 estudante ndo utilizou apenas o caderno e o quadro. Mas o professor sera também um
orientador destes alunos na busca deste conhecimento disperso em varias bibliotecas digitais
aplicativos educacionais e varias outras ferramentas que podem ser utilizadas para uma maior
ampliacdo do conhecimento desses alunos associando a educacdo formal, o conhecimento
cultural e o mercado de trabalho.

Uma grande mudanca esperada da educacdo € a sua aceleracdo das transformacées
provocadas na sociedade visto que muitas vezes a escola se encontra distante da sociedade a
qual representa e este distanciamento provoca na escola desestimulos e o abandono do aluno

que se sente desmotivado e despreparado para 0 mundo que a espera fora dos muros da escola.

Do mais basico ao mais elaborado, trés principios orientaram o crescimento inicial do
ciberespago: a interconexdo, a criagdo de comunidades virtuais e a inteligéncia
coletiva. (p.127) A interconexao para a interatividade é supostamente boa, quaisquer



que sejam os terminais, os individuos, os lugares e momentos que ela coloca em
contato. As comunidades virtuais parecem ser um excelente meio (entre centenas de
outros) para socializar, quer suas finalidades sejam ludicas, econdmicas ou
intelectuais, quer seus centros de interesse sejam sérios, frivolos ou escandalosos. A
inteligéncia coletiva, enfim, seria 0 modo de realizagdo da humanidade que a rede
digital universal felizmente favorece, sem que saibamos a priori em dire¢do a quais
resultados tendem as organizac¢@es que colocam em sinergia seus recursos intelectuais.
Em resumo, o programa da cibercultura é o universal sem totalidade. (1999, pag.132)

A cibercultura provocou uma transformacdo da sociedade, considderando que hoje
vemos que a cultura digital faz parte do dia a dia tanto das comunidades como a escola. Ambas
tém nas ferramentas um elemento de dinamismo e transformacdo nos meios de comunicacgao
nos relacionamento e nos negocios. Entdo quando falamos em educacéo digital falamos em uma
educacéo inclusiva e ampla e abrangente ndo s6 na escola, mas também a sociedade ao qual o
aluno esté inserido e no, qual a escola esta preparando 0 mesmo para se desenvolver no contexto
dessa sociedade ao, qual ele faz parte.

Na escola podemos ver o potencial que as ferramentas digitais ttm como mecanismo de
dinamismo e instrumentalizacdo da educacéo, visto que os alunos ja trazem de casa essa cultura
digital utilizada nas redes sociais e aplicativos de compras que cada vez mais faz parte do
cotidiano. Observamos assim um potencial muito grande na educacéo para o desenvolvimento
e paro o letramento dos alunos por meio das ferramentas, web 3.0. O potencial de socializacao
das ferramentas digitais, € visualizado na escola em que hoje existe uma maior interacédo entre
os alunos de forma ou por meios digitais.

Considerando que o0 acesso as ferramentas digitais proporcionam uma maior difusdo do
conhecimento e uma maior abrangéncia e horizontalidade do conhecimento, é de fundamental

importancia a orientacdo dos professores para a sua utilizacdo adequada.

2.2. A Pandemia e a Sala de Aula

A pandemia do covid-19 alterou a forma que a educacao é trabalhada que passou apenas
dos muros das escolas para todos os lugares, desde a casa do estudante até areas publicas. A
educacdo mostrou-se um processo dinamico e que pode ser realizado de varias formas, tanto
presencial como de forma online. Para um melhor aproveiramento deste potencial é importante

atentar para uma maximizagéo da infraestrutura brasileira. Algumas dificuldades precisam ser



sanadas para que as escolas possam trabalhar esses modelos diferentes de educacdo que
influenciam fortemente a sociedade do século XXI.

Demonstrando essa transformacdo podemos citar o0 avanco que ocorreu apés o periodo
de pandemia nos varios processos de ensino e aprendizagem remotamente. O que antes era tido
como apenas 0 setor da educacdo agora abrange quase toda a educacgdo da bésica e a educagdo
superior, exigindo dos diferentes niveis educacionais uma adaptacéo para poder acompanhar as
transformacdes provocadas por esse modelo tecnoldgico que se impde a educacdo brasileira.

Em um ambiente escolar, o processo de ensino e aprendizagem precisa contextualizar o
que os professores dizem com base cotidiana dos adolescentes para facilitar a educacao
significativa. Dar sentido é essencial na aprendizagem e pode tornar os procedimentos de ensino
mais eficazes, visando criar condi¢Ges para o debate e o desenvolvimento critico dos jovens
que se reconhecerdao como parte desta sociedade. Segundo Dayrell (2007), “€ uma construgao
no jeito certo de jovem” (pag. 1113).

Experimentar a juventude do século XXI significa viver com tecnologia digital de
informacdo e comunicacdo (TDIC). Telefones celulares, computadores, conexdo com a
Internet, midias sociais, comunicacgéo global. Essas tecnologias estdo se tornando cada vez mais
frequentes em nosso dia a dia, como o0 uso de aplicativos de compras online, agendamento de
consultas medicas ou sites de vacinacao, teleconferéncias, aulas remotas.

Devido as circunstancias da pandemia e a necessidade de um periodo de distanciamento
social para conter o desenvolvimento da COVID-19, a tecnologia digital tornou-se uma das
principais aliadas neste desafio. A partir dai, os individuos foram levados, de certa forma, a
passar por um momento de aumento significativo no desempenho de nossas atividades diarias.

Novos formatos e ferramentas tecnoldgicas, bem como sua ressignificacao e adaptacéao
agora, como ambientes para realizacdo de reunides online. No que diz respeito a educacgdo, mais
especificamente no que diz respeito ao uso de ambientes digitais online, temos como se tornou
essencial poder retomar e continuar, na medida de atividades que foram abruptamente
interrompidas. Jovens que antes estavam imersos no uso digital, principalmente para atividades
de lazer, como aplicativos de interacdo social como redes sociais e jogos online, tiveram durante
a pandemia como Unico espaco de socializacdo e meios de acesso as criancas em idade escolar.

Por isso, com o auxilio de diversas tecnologias de informacdo e comunica¢do — TIC,
iniciam-se as aulas online. Para Wunsch, Turchielo e Brochet (2012), o crescimento dramatico
dessas tecnologias no ensino superior requer programas e agdes de formacao de professores.
Isso devido ao fato de professor ser o facilitador dessa transformacéo, pois seu papel é estimular

os alunos a mudar a forma de pensar e refletir para se tornarem sujeitos do processo de



aprendizagem” (MASETTO, 2003, p. 32). Azevedo (2006) acrescentam que esse crescimento
permite maior interacdo entre professores e alunos.

Além dessas tecnologias, a comunicagdo € outro processo que pode acontecer de forma
sincrona, ou seja, alunos e professores se conectam simultaneamente por chat e webconferéncia.
Em outro caso, pode ser assincrona, o que ocorre quando alunos e professores ndo estdo
conectados em simultaneo, e o conteldo pode ser acessado por ferramentas como féruns,
repositérios, salas de aula virtuais, videoaulas e muito mais. Gracas a essas formas de
comunicagéo, mais alunos podem ser alcancados e em diferentes locais. Segundo Maia e Matar
(2007, p. 6), a educacdo a distancia € um método de ensino em que professores e alunos séo
separados, planejado pelas instituigdes e utilizando diferentes tecnologias de comunicacao”.

Apesar desse cenario de insercdo das TIC e uso de métodos ativos, é importante notar
que existem dificuldades inerentes a interacdo online, pois um segmento da populagdo ainda
carece de acesso a internet e a dispositivos tecnoldgicos (laptops, laptops, desktops). Isto
tornaas atividades em tempo real e reunides virtuais entre alunos e professores séo dificeis. Para
iSs0, as universidades precisam desenvolver solucfes para integrar esses alunos através de agoes
sociais para facilitar esse acesso. Um exemplo é o que foi feito na Universidade Federal do
Ceara, no qual foram distribuidos chips de conectividade para alunos que nao possuem acesso
em suas suas residéncias.

E possivel afirmar que a educacio digital ja existia e existe nas escolas, mas falta a
utilizacdo de metodologias adequadas para o0 seu desenvolvimento e aplicacdo em sala de aula.
A maioria dos professores “imigrantes digitais” que se inseriram no mundo da tecnologia, t€ém
uma forma de ensinar que nem sempre esta em sintonia com 0 modo como 0s nativos aprendem
melhor, ou, pelo menos, que Ihes desperta maior interesse. (BACICH, 2015, p.31).

Além de utilizar diversos recursos, muitos professores também enfrentam dificuldades
de acesso e, em muitas familias, ndo tém outra op¢do a ndo ser usar um celular com aplicativo
de mensagens instantaneas. A gestao de recursos pelos educadores, onde professores e alunos
podem trabalhar juntos para trocar informacdes produtivamente, é fundamental para que esse
processo ocorra.

A criatividade dos professores brasileiros em se adaptar as novas realidades é
indescritivel na criacdo de recursos midiaticos: criar videoaulas que permitem aos alunos
acessar os conteudos fora do curso de forma assincrona por videoconferéncia e realizar
atividades sincronas como fariam em uma sala de aula. Ndo se trata aqui de utilizar as
tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar consciente e deliberadamente uma

mudanca de civilizagdo que questiona profundamente as formas institucionais, as mentalidades



e a cultura dos sistemas educacionais tradicionais e, sobretudo, os papéis de professor e de aluno
(LEVY, 2005, p. 172).

O que ficou demonstrado no inicio da pandemia foi justamente que muitos professores
tiveram dificuldades em utilizar as ferramentas — por falta de treinamento adequado ou por
simplesmente estarem migrarando de um mundo analdgico para o digital naquele momento.
Esta mudanca levou ao desgaste muito grande de ordem emocional e social dos professores, ja
que os mesmos tinham que trabalhar muitas vezes mais para poderem dominar as ferramentas
e, em simultaneo, promover aulas que fosse motivadoras e adequadas ao formato digital para
que os alunos pudessem assistir e ter um aprendizado realmente significativo.

Este periodo de adaptacdo levou algum tempo e dificultou muito o desenvolvimento da
Educacdo no periodo de distanciamento, sobretudo por redes como a do Estado da Bahia nao
oferecem treinamento nem ferramentas digitais para que os professores pudessem desenvolver
suas aulas e aplicar com os alunos, o que dificultou muito e prejudicou sobretudo os alunos. o
periodo de paralisagdao escolar causado pela pandemia teve um impacto negativo significativo em
varios aspectos da vida dos estudantes, da sociedade e da economia.

Podemos visualizar em sala de aula uma lacuna muito grande dos alunos que chegam
ao ensino médio em virtude das dificuldades enfrentadas pelo ensino durante o periodo que as
escolas ficaram fechadas, afetando o aprendizado dos alunos e acentuando as dificuldades ja
enfrentadas pelo sistema de ensino brasileiro.

O uso de tecnologias baseadas em abordagens ativas pode facilitar o processo de ensino
de forma mais efetiva e autbnoma, focando em todos os aspectos do desenvolvimento humano
e focando nas realidades de nossas vidas. Os estilos de ensino da maioria dos professores
imigrantes digitais* que entram no mundo da tecnologia nem sempre se alinham com as
melhores maneiras de aprender para os locais, ou pelo menos ndo geram maior interesse neles.
(BACICH, 2015, p. 31).

Os métodos usados se aplicam ao uso ativo da tecnologia e ao gerenciamento de
recursos de midia amigaveis ao aluno que podem ser inseridos em sala de aula, bem como a

linguagem usada para comunicacdo remota. Segundo Quintas Mendes (2010) e outros autores,

4 Imigrantes digitais sdo pessoas que viajam para outros paises com o objetivo de trabalhar e viver como
profissionais remotos. Eles sdo capazes de trabalhar de qualquer lugar do mundo, desde que tenham acesso a
internet, e geralmente procuram paises com uma qualidade de vida melhor, custos mais baixos de vida e uma
cultura que seja mais apropriada para suas necessidades. Além disso, eles também procuram paises com uma boa
conexdo com a internet, para garantir que possam realizar seus trabalhos de maneira eficiente. Esta forma de
imigracdo é possivel devido as novas tecnologias, que permitem que as pessoas trabalhem de forma remota e
colaborativa.



a comunicacdo a distdncia mediada por meios tecnoldgicos, ao contrério do pensamento

anterior, pode:

(...) Apresentar uma coloragéo socio-emocional muito forte, em muitos aspectos
ndo inferiores a comunicacdo face-a-face, sendo bastante favoravel a criacdo de
comunidades de aprendizagens com relacBes sociais fortes e desempenhos de
tarefa comparaveis a comunicagéo presencial. (p. 258)

A gestdo dos recursos pelos educadores, em que professores e alunos podem trabalhar
juntos para trocar informagdes produtivamente, é fundamental para que esse processo ocorra.
A criatividade dos professores brasileiros em se adaptar a nova realidade é indescritivel no que
se trata da criacdo de recursos midiaticos: criacdo de video aulas para que os alunos possam
acessar de forma assincrona além das aulas através de videoconferéncia para a execucdo de
atividades sincronas como em sala de aula.

Uma revolucdo educacional sobre o quanto a tecnologia tem se mostrado eficiente e o
guanto as pessoas precisam estar aptas a esse avanco tecnologico. Este ndo é o uso da tecnologia
a qualquer custo, mas € acompanhado por uma mudanca consciente e consciente na civilizacao
que questiona profundamente a forma institucional, a mentalidade e a cultura do sistema
educacional tradicional, especialmente os papéis de professores e alunos. (LEVY, 2005, pag.
172).

Os professores com pouca ou nenhuma exposicdo a tecnologia tém a necessidade de
comecar a planejar aulas mediadas por tela com seu coordenador instrucional enquanto
descobrem como as ferramentas de tecnologia funcionam. Com as aulas online, surgiram novos
desafios ndo comumente vistos em reunides presenciais, como problemas de conectividade e
engajamento remoto dos alunos.

As insegurancas que se desenvolvem entre os professores podem ser divididas em varias
etapas. O foco dos professores em questfes mais tecnologicas, como ensinar online, gravar
videos e como os alunos podem acessar materiais sem tecnologia em casa, aumentou as
preocupacdes com o envolvimento dos alunos.

Com relacdo a educacdo, no que tange ao uso de ambientes digitais online, vimos o
quanto se tornou indispensavel utiliza-los para podermos retomar e produzir continuidade, a
interiormente do possivel, as atividades interrompidas de aparéncia abrupta. Os jovens quao
acima se encontravam imersos no uso das tecnologias digitais essencialmente para atividades
de lazer, a escola dos aplicativos de reciprocacdo conversavel quanto as redes sociais e jogos
online, durante a pandemia, tiveram as telas quanto incomparaveis, distancia (virtual) de

socializagdo e meia para entrada as atividades escolares.



Aulas online, de aparéncia hibrida, encontros atravessadamente de aplicativos de sarau
online®, comegaram a perfazer pedaco do seu dia e 0 ambito coletivo da seita foi ressignificado.
Portanto, esteve desdobrado com a distancia residencial, tanto para alunos quanto para
professores e gestores escolares. A acomodag&o a essa nova forma de reciproca € aprendizagem
habilidade a intervalo proporcionaram um capaz impelido na vida desses sujeitos. Muitos
tiveram dificuldades iniciais, porém, com o passar do tempo, foram se adaptando interiormente
aos seus limites estruturais. Ressaltamos qudo alguns problemas foram enfrentados,
essencialmente pelos alunos da cadeia publica, no que se refere a aquisicdo de equipamentos
tecnoldgicos, entrada na internet, diversidade e espagos adequados para a aprendizagem,
problemas que ndo podem ser esquecidos ou minimizados.

Os desafios dessa nova etapa de apropriacdo atingiram a todos que pertenciam a
comunidade escolar. Para os professores, 0s principais desafios a serem enfrentados seriam de
como viabilizar aulas no talhe remoto de aparéncia seguro para um grupo muitas vezes sem
entrada acertado a internet, afora de alvissaras meios de qudo virar a situacdo do déficit de
assimilacdo com o afastamento social, sobretudo para alunos dos anos iniciais.

Outra apreenséo era a de varias medidas para prevenir ou subestimar a desenvolvimento
dessa inconstancia educacional; e quéo condicionar e prevenir os professores para o tratamento
das tecnologias em ambientes com infraestrutura deficiente. Para Saviani Galvao (2020), a
admissdo da docéncia remota dependia fundamentalmente do servi¢o de certas condicGes
primarias, entre as quais a entrada aos recursos tecnoldgicos (equipamentos, internet,
treinamento, etc.), o que infelizmente ndo ocorreu.

Muitos estudantes ndo tiveram condi¢cdes de tomar as aulas de aparéncia remota
condigno a erro dos equipamentos tecnologicos e/ou entrada a internet de qualidade. Os que

tinham entrada precisavam se preparar para a forma de uso desses equipamentos para a

1. 5 Zoom - um aplicativo de videoconferéncia que permite realizar reunides online, incluindo saraus, com
até 100 participantes.

2. Skype - um aplicativo de comunicacdo que permite realizar ligacbes de voz e video, bem como
compartilhar tela. E uma opgao popular para realizar saraus online.

3. Google Meet - um aplicativo de videoconferéncia gratuito do Google, que permite realizar reunides
online, incluindo saraus, com até 100 participantes.

4. Houseparty - um aplicativo social que permite realizar chamadas de video com até 8 pessoas a0 mesmo
tempo, fazendo dele uma opcao ideal para saraus pequenos.

5. Jitsi Meet - um aplicativo de videoconferéncia gratuito e de codigo aberto que permite realizar reunies
online, incluindo saraus, com até 75 participantes.



educagdo, pois antes, em geral , eram utilizados quanto aparéncia de comunhdo e
entretenimento.

Vale ressaltar que o ensino remoto emergencial ndo se limita as plataformas que
permitem aulas por videoconferéncia, nem se limita as salas de aula virtuais para fins de
armazenamento de contetdo. Diante das mudancas trazidas pela crise do coronavirus, 0s
professores devem compreender seu papel no (re)planejamento e adequacgdo de suas préaticas
educativas para buscar possibilidades de diversificacdo da experiéncia de aprendizagem por
meio de aulas virtuais.

E importante compreender que as TDIC fazem parte do cotidiano da sociedade fora da
escola, portanto, fazem parte da vida estudantil. Como tal, a tecnologia pode ser uma aliada
vital na educacéo, transformando como os professores ensinam e como 0s alunos aprendem,
fazendo a ponte entre professores e alunos, proporcionando um processo de ensino e
aprendizagem.

Os professores com pouca ou nenhuma exposicdo a tecnologia precisam comecar a
planejar aulas mediadas por tela com seu coordenador instrucional enquanto descobrem como
as ferramentas de tecnologia funcionam. Com as aulas online, surgiram novos desafios nao
comumente vistos em reunides presenciais, como problemas de conectividade e engajamento
remoto dos alunos. As insegurancas que se desenvolvem entre os professores podem ser
divididas em varias etapas. O foco dos professores em questfes mais tecnolégicas, como
ensinar online, gravar videos e como 0s alunos podem acessar materiais sem tecnologia em
casa, aumentou as preocupacdes com o envolvimento dos alunos. Por outro lado, muitos
professores se destacam no desenvolvimento de suas atividades e tornam-se parceiros e
inspiracbes para a atuacdo e criatividade de outros educadores na criagdo de recursos
audiovisuais instrucionais em EAD.

Para os estudantes, o sistema e professores devem andar preparados para absorver as
novas formas de aprendizagens da geracdo de nativos digitais. A palavra empregada por
Prensky (COELHO, 2012) para comunicar dessa confianca das criancas, que vivenciam o
universo digital desde seu nascimento, com as diversas formas de tecnologias, possuindo largo
relevo na ampliacdo das competéncias e habilidades na consolidacdo de varios trabalhos em
simultaneo. Essas tecnologias digitais estdo naturalizadas no seu cotidiano, pois fazem parte do
seu momento a momento.

Por outro lado, a aposta aqui é meter e juntar contetidos escolares as tecnologias digitais
para melhor aconchegar o forma presente do ensino-fixa¢do. Sdo imprescindiveis para se

apossar dos resultados satisfatorios na ampliacdo das competéncias e habilidades dos alunos.



Para dilatar a fixacdo desse jovem conectado, o professor deverd se adaptar ao meio
tecnoldgico, buscando para sala de aula, situacdes a serem trabalhadas para se integrar com a
realidade deles. Ocorre que o tratamento de tecnologias, seu aprendizado, depende da aparéncia
quanto € ensinado e aprendido. Trata-se de uma arte cognitiva e quanto tal precisa ser
desenvolvida.

O jovem que nasceu depois dos anos 2000 experimentou um acolhimento no ambiente
digital mesmo ai novo aos artefatos da idade digital: computadores e outros periféricos,
celulares, games, dentre outros. Porém, a entrada ndo implicou em diferentes, educacdo de se
engrenar da noticia viabilizado pelas novas tecnologias, visto que seu tratamento, geralmente,
era terminado de jeito repetitivo, automatizado e, na maioria das vezes, recreativo. A pandemia
mostrou faltar aos estudantes as habilidades digitais basicas para preencher atividades de
estudo. Mostrou que falta aos estudantes e professores a abordagem de tratamento das TDIC,
em suas diferentes interfaces.

Segundo a pesquisa no terceiro lancamento do painel TIC Covid-19 do Comité Gestor
da Internet do Brasil (CGl.br.), divulgada em novembro de 2021, constatou que 54% dos
estudantes entrevistados (maiores de 16 anos das classes DE) efetuaram pratica do celular como
método principal durante as aulas remotas. Mesmo assim, as dificuldades enfrentadas nesse
periodo foram destacadas no que se refere a entrada dessas ferramentas, prejudicando uma parte
desse grupo especifico. Alem disso, a consulta constatou também que 35% tiveram o
acolhimento incerto ou inexistente da internet, prejudicando a ligacdo desses alunos com a
doutrina em geral. Outra insatisfacdo apontada na consulta foi com aproximacao as dificuldades
para tirarem davidas sobre os contetdos abordados nas aulas, as limitagdes da comunicacéao
com o professor afetaram aproximadamente 38% desses.

Na consulta também podemos ter acesso aos dados sobre o progresso da fuga,
matraquear cabido a outros fatores respectivos com a forte desequilibrio financeiro das familias,
como consequéncia do isolamento social descuidado no principio da pandemia. Muitos jovens
precisaram abandonar a escola para arrumar algum emprego e socorrer na complementacao da
dotacdo orcamentaria da casa, neste instante que o grau de desemprego teve um espaco impelido
negativo, e nos trabalhos familiares.

Portanto, desenvolver trabalhos utilizando ferramentas tecnoldgicas para animar o
sentido socioldgico de figura interdisciplinar pode perfazer pedago do presente no ensino-
assimilacdo dos jovens no ensino médio. Despertar a acep¢do complexa da associacao e criar
estimulos para isso conscio desse curso e sobre contetdos com cépia do sentido barato ajudara

transversalmente do tratamento da fantasia socioldgica na desnaturagdo dos fenémenos sociais.



O uso crescente das tecnologias digitais e das redes de comunicacdo interativa
acompanha e amplifica uma profunda mutacéo na relacdo com o saber. Ao prolongar
determinadas capacidades cognitivas humanas (memoria, imaginagao, percep¢do), as
tecnologias intelectuais com suporte digital redefinem seu alcance, seu significado, e
algumas vezes até mesmo sua natureza. As novas possibilidades de criacdo coletiva
distribuida, aprendizagem cooperativa e colaboracdo em rede oferecidas pelo
ciberespago colocam novamente em questdo o funcionamento das institui¢des e os
modos habituais de divisdo do trabalho, tanto nas empresas como nas escolas. Como
manter as praticas pedagdgicas atualizadas com esses novos processos de transacao
de conhecimento? N&o se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim
de acompanhar consciente e deliberadamente uma mudanca de civilizagdo que
questiona profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos
sistemas educacionais tradicionais e sobretudo os papéis de professor e de aluno.
(1999, pag. 172)

Segundo a visdo do autor temos ai o potencial coletivo dos mecanismos digitais no
trabalho no aprendizado em sala de aula, dado que esse potencial ele pode ser melhor explorado
quando tem ferramentas que podem dimensionar a utilizacdo da informacdo de uma forma
muito mais linear e compartilhada e se esta forma de Educar que hoje na sociedade atual tem
um potencial muito grande quando vemos redes como o YouTube e o WhatsApp, que
funcionam como ferramentas de trabalho de lazer de informacdo e de educagdo em simultaneo,
ponto lembrando que durante a pandemia essas ferramentas foram extremamente utilizados
assim como outras para possibilitar o ensino dos alunos e manter o aprendizado, € um periodo
marcado pelo distanciamento entre a escola e o alunado, sobretudo no Brasil que teve um dos
paises dos periodos mais longos de fechamento nas suas escolas o qué causou danos no
aprendizado dos alunos com indices de aprendizado ja deficitarios sendo agravados durante
esse periodo.

Quando pensamos hoje em internet, pensamos em um dos insumos mais utilizados no
mundo atual e é de extrema importancia em todas as areas da vida humana, ela modificou
processos, acelerou transformac6es, mudando todo o processo de producdo mundial que hoje
se torna muito mais interligado e sendo ser esse 0 processo que recebeu o nome de globalizacéo

tem na tecnologia um dos principais fatores de sua difuséo.

2.3. As Tecnologias Digitais na Escola



Antes da atividade de retratar a recontextualizacdo ou as recontextualizagdes das
tecnologias da informacdo e da comunicagdo (TIC), é importante dimensionar a conjuntura
educativa com as “suas” tecnologias. Talvez seja a aventura de dizer “as velhas”, no sentido
daquelas que estdo historicamente inscritas nos preparativos espaciais, nos processos e nos
produtos. Como afirma Bernstein (1996, p. 234), “o que temos que explicar a importancia dos
sistemas educacionais, das praticas educacionais, ndo € qudo diferentes eles sdo, de uma
sociedade para outra, mas sua avassaladora similaridade”.

Quando pensamos em tecnologia digital na escola logo pensamos nas dificuldades que
as escolas enfrentam para poder entrar nesse mundo digital, uma das grandes dificuldades que
observamos € a falta de infraestrutura das escolas as escolas publicas que sofrem com a
dificuldade de acesso aos mecanismos digitais, seja pela falta de internet e a falta de
equipamentos e a falta de material humano habilitado para o treinamento tanto dos alunos como
os professores esta realidade enfrentada pela grande maioria das escolas publicas no Brasil e
dificultando ainda mais a extenséo de seu lado em um mundo de aprendizado digital o qual tem
potencial para alavancar o ensino de forma que ele ganha o maior significado para o aluno
constate na escola uma possibilidade de futuro para a transformacéo tanto de vidas como de
realidades.

A Escola do Século XXI estd muito distante ainda da maioria dos espagos escolares, no
qual ainda vemos situacdes como falta de insumos basicos como o papel oficio, impressoras e
outros insumos utilizados na escola para o seu funcionamento adequado em relagdo as
ferramentas digitais € o grande problema realmente € adequacdo da estrutura escolar a esse
novo formato de educacgdo que veio pds-pandemia e que na escola enfrenta A grande barreira
que ¢ a utilizacao destas ferramentas como material pedagdgico.

Os materiais enviados para escola geralmente chega um sem uma adequada utilizacdo
no ambiente escolar e sem um preparo de didatico dos 200 para utilizarem o mesmo
adequadamente e os discentes que muitas vezes ndo tem familiaridade com a ferramenta e nao
consegue desenvolver o aprendizado de forma que este seja significativo para 0 mesmo, estou
falta de preparacdo para a utilizacdo das ferramentas provoca na escola um desanimo em relagéo
ao ensino remoto.

Por parte dos professores as dificuldades por ndo terem as ferramentas adequadas para
a utilizacdo e a falta de internet na escola prejudica significativamente a utilizagcdo dessas
ferramentas que se torna indcuas no ambiente escolar sem a conexdo com a internet. Com isto
muitas dessas ferramentas ficam na escola paradas e qual delas se tornam absolutistas pér a ndo

utilizacdo e que a defasagem da tecnologia ela acontece pela mudanga nos sistemas



operacionais utilizados nessas maquinas e a falta de manutencdo das mesmas, acarretando a
perda de muitos aparelhos que nunca foram utilizados para o aprendizado dos alunos. E dinheiro
publico gasto inadequadamente e ndo aproveitados para alavancar o que realmente é necessario
a educacao.

Nesse contexto contemporaneo, é necessario destacar a existéncia e a diversidade de
tecnologias digitais e computacionais que utilizam a Internet como meio de comunicacéo e
informacdo na sociedade. Castells (1999) denominou esse cendrio de ” Sociedade da
Informacao” e Lévy (1999) o denominou” Cibercultura”, um processo produtivo e rapido da
diversidade das midias, estruturado por temas contemporaneos e interfaces técnicas.

Estamos passando por uma revolugdo tecnolégica da ciéncia e da informacéo,
marcada por avancos na tecnologia da informacéo, robotica, telecomunicacdes que se
tornaram obsoletas no processo econémico, e, em geral, na industria, na agricultura, e agora
exigem a educacdo como uma atividade pedagogica requisitos e o processo de ensinando e
aprendendo. Devido aos avancos tecnologicos, o multiculturalismo estd intimamente
relacionado a diversidade de culturas e idiomas que estdo integrados (em um nicho) ao nosso
cotidiano.

No caso da educacdo basica, especialmente as escolas publicas, esse contexto nao
tem sido efetivamente alcancado. Enfrentamos a necessidade de renovacao, reinvencao e
autoconhecimento e, mais importante, a urgéncia associada a refletir sobre o que esta
acontecendo no mundo hoje e o que esses eventos significam, como nos orientamos e nos
movemos. Pronto, tudo aconteceu! As condi¢es de pandemia e distanciamento social
suspenderam as aulas presenciais e exigiram decisfes sobre como conduzir o ensino. Entéo,
como as escolas e os professores estdo lidando com essa situacdo e como eles estdo
respondendo?

Vale ressaltar que a forma utilizada pelas escolas e professores € a experimentacao,
tentativa e “tentativa e erro”. (os) professores ndo estdo recebendo nenhuma orientacdo da
Secretaria de Educagdo”; “Os professores encontram-se isolados e desconectados da
orientagdo do sistema educacional e da tecnologia equipe”. No caso de Almadina, em um
cenario social caotico, os professores compartilham ideias e praticas entre si em seus grupos
de WhatsApp e divulgam conselhos, estabelecendo possiveis compartilhamentos de
estratégias, recursos e procedimentos em toda a rede escolar, conforme descrito no relato de
um professor, que usamos como ilustracéo.

Podemos destacar algumas ferramentas digitais que foram de grande importancia

durante o periodo de aulas emergenciais, 0 Google Classroom e o0 Google Meet pela sua



possibilidade de facilitar a administracdo do tempo dos alunos e da regéncia da sala de aula em
tempos diferenciados como em aulas online e gravadas como em manter atividades e notas dos
alunos, administrando assim a vida escolar e em simultdneo o contato para poder realizar
feedback aos estudantes. Destacamos a importancia das duas ferramentas nas linhas a seguir
por sua maior utilidade no periodo de aulas online, assim como a sua relevancia seja como
mecanismo amplamente utilizado em meios estudantis, mercado de trabalho e na vida cotidiana.

Ensino em tempos de distanciamento social causado pela pandemia de coronavirus,
ensino remoto de emergéncia € um importante aliado para a escola. Em resposta as necessidades
do periodo epidémico, algumas instituicGes estabeleceram forcas-tarefa para permitir que 0s
professores conduzam o ensino em sala de aula em tempo real conforme o cronograma habitual
dos cursos presenciais, e 0s alunos continuardo mantendo o vinculo e o compromisso da sala
de aula no horério determinado

Um grande desafio para as escolas, e principalmente para os professores, é criar
estratégias que possam manter os alunos conectados para minimizar a distancia, respeitar 0s
calendarios escolares e, 0 mais importante, por meio de atividades voltadas para uma
aprendizagem mais significativa.

Vale ressaltar que a perspectiva dos professores do ensino fundamental deve focar na
mudanca da imagem dos alunos e na diversidade da sala de aula para buscar a possibilidade de
promoc¢do. Novas formas de aprendizagem que integrem estratégias e praticas de ensino
mediadas por tecnologia. Aplicativos educativos para tornar as atividades envolventes,
divertidas e interativas para estimular o desenvolvimento de competéncias e habilidades. Nesse

sentido, Marcondes e Ferrete (2020, pag, 212) enfatizam

A educacdo mediada pelas tecnologias pode oferecer ao professor possibilidades de
novas abordagens pedagdgicas que contribuam para o desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem. Desse modo, projetos, propostas de ensino mediadas pelas
TDIC, bem como a utilizacdo de plataformas educacionais, podem contribuir para
tornar a escola em um lugar que ofereca condicfes de promover o ensino visando a
formagdo do individuo que seja capaz de analisar, compreender e intervir na realidade
através da integracdo, articulacdo e cooperacdo entre professores, alunos e demais
agentes envolvidos no contexto educacional.

Nesse caso, a partir do desenvolvimento de salas de aula virtuais, o0 uso das TDIC na
educacdo é fundamental para realizar o ensino emergencial a distancia. Uma possibilidade €

usar a plataforma educacional G.Suite for Education, que oferece uma variedade de aplicativos



que podem ser usados para melhorar o processo de ensino tanto para o ensino presencial quanto
para 0 ensino remoto emergencial.

Neste estudo de caso, é demonstrado o potencial oferecido pelo Google Classroom e
Google Meet para facilitar o funcionamento diario das aulas virtuais e o processo de
aprendizagem dos alunos durante o distanciamento social. Segundo Alecrim (2014, p. 1), o

Google Classroom €

Uma plataforma online que concentra ferramentas do Google para auxiliar e promover
atividades educacionais. A ideia visa permitir que escolas e universidades de todo o
mundo possam utilizar o servico para facilitar a comunicacdo entre alunos e
professores, assim como estimular o interesse dos estudantes pelos assuntos propostos
a partir de atividades online. [...] No Classroom, as ferramentas estdo livres de
anuncios publicitarios, sendo complementadas por um ambiente focado em tarefas e
comunicacdo entre os estudantes — ha inclusive uma espécie de chat para
esclarecimentos de duvidas com professores.

Utilizando aplicativos das plataformas citadas, os professores podem desenvolver
atividades de forma sincrona ou assincrona com diferentes abordagens de contetdos
envolvendo elementos visuais, auditivos e escritos, dando aos alunos a oportunidade de trocar
experiéncias, buscar e se adequar informacdes e facilitar o ensino e a aprendizagem colaborativa
no processo. A luz da exposicdo do Alecrim, e para entender melhor a aplicacdo do Google

Classroom e Google Meet na educacdo, disponibilizamos as informacdes na Tabela



Tabela-1. Funcionalidades e potencialidades do Google Classroom e Google Meet na
educacgéo

[ FUNCIONALIDADE , POTENCIALIDADE
Crizcdo de turrma, ambiente colaborativo e interativo entre

Promaover a cnlaEgra;ﬁn e a criatividade por meio de atividades

BT Erupo0 -

Criacdo de tarefas e atividades com passibilidade de atribuicao
de notas e respostas em tempo real,

Desemvolvimento de conteddo colaborativo entre estudante e

professor,
Acesso irrestrito dos conteddos desenvalvidos, por meio da

internet
Estudante e professor conectam-se dentro e fora do ambiente

da unidade de ensino,
Economia de papel, uma vez que as atividades podem ser

organizadas e elaboradas com os outros aplicativas do Google,
Servigo gratuito para unidades de por exemplo com Google forms, Google docs, Google planilhas,

ensing e organizacbes sem fins Youtube de forma digital, dentre outros
lucrativos e para qualquer outro Insercio de diversos estudantes e pmfﬂ.snres EM UMma mesma

. \ furma
usudrio que tenha uma conta Gmail. Mural para awlsag, I‘Il.‘.ltl;tlaﬁ, gslzgens ﬂe ahmdad&*., Tinks,

videos, ete

Elaboracio de perguntas e tarefas em uma aba especifica
demmmada de "ahwdade" para simplificar a busca das

Fonte — Préprio autor — 2022

No computador, para acessar 0 Google Meet, logado em sua conta Gmail, acesse 0 menu
dos aplicativos Google, conforme Figura 2.

Figura 1. Interface da plataforma G Suite for Education.

lcone Google Apps
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Conta Gmail Drive
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Google Sa... | Google Keep



Fonte — Préprio autor — 2022

Em seguida, para iniciar ou participar de uma reunido/aula online clique no botao, vide

Figura 2. Interface do Google Meet.

+ Participar/iniciar reuniao

Nada agendado hoje

Fonte — préprio autor — 2022

Uma vez clicado, basta criar um nome para a turma e gerar um link que pode ser
compartilhado Google Classroom, por e-mail, ou até mesmo enviado pelo WhatsApp para
disponibilizar o link para os alunos acessarem cursos online. Outra forma de iniciar uma aula
no Google Meet € por meio do Google Agenda. Para agendar, basta selecionar uma data e
horario para o curso online, depois adicionar usuarios e reuniao, todos os usuarios convidados

receberdo notificagdes por e-mail, como na figura abaixo:

Figura - 5 - Interface da Agenda Google
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qui %
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S 0 Iy
o Participar do Hangouts Meet
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s

Fonte — Préprio autor — 2022



Em decomposicdo as potencialidades acima listadas, observa-se qudo o Google
Classroom pode oportunizar aos professores e aos estudantes a produgdo de um ambito de
docéncia e aprendizado colaborativo e dindmico, maiormente na altura qudo as aulas
aconteceram por medio da docéncia arredado emergencial.

Diante do exposto, nota-se a consideracdo e as contribui¢cdes quanto a inclusdo das
TDIC na educacéo, principalmente, por estar um fenémeno contemporaneo quéo pode reforcar
as praticas pedagogicas, enriquecendo a participacdo e promovendo diferentes, educacdo de
docéncia e aprendizado. Partindo dessa perspectiva, Joly, Silva e Almeida (2012, p. 84)
enfatizam quéo as TDIC podem propiciar o aprendizado dos estudantes por serem “ferramentas
versateis e desafiadoras, pois vém reforgar o trabalho do mestre e dos estudantes”. Assim, uma
técnica de reforcar a docéncia € a utilizacdo dos aplicativos educacionais, a intuito de graduar
um a@mbito educativo colaborativo e interativo entre docente e estudante.

Diante do exposto, nota-se a importancia e as contribui¢es que a inclusdo das TDIC
tém permitido a educacéo, principalmente, por existir um potencial contemporaneo que pode
ampliar as praticas pedagogicas, enriquecendo a participacdo e promovendo diferentes formas
de ensino e assimilacdo. Partindo dessa perspectiva, Joly, Silva e Almeida (2012, p. 84)
enfatizam que as TDIC podem propiciar a fixacdo dos estudantes por serem ferramentas
versateis e desafiadoras, pois vém reforgar o trabalho do docente e dos estudantes”. Assim, um
método de esforcar o ensino é a utilizacdo dos aplicativos educacionais, a motivo de graduar
uma atmosfera educativa colaborativa e interativa entre docente e estudante.

Ainda, segundo Masetto, Moran e Behrens (2000), a inclusdo das tecnologias no
comportamento propicia processos de assimilacdo, nos quais o prelecionado pode reivindicar a
finalidade de avindor da participac¢do, ao construir momentos de “instruir-Se a instruir-se” por
meio de diversas linguagens. E, vé-se no Google Classroom e no Google Meet a chance de se
andar considerando as multiplas linguagens a interiormente do curso de assimilacgdo,
oportunizando a permanéncia do curso educativo.

Para vencer os desafios de um momento de pandemia, é preciso se reinventar, pois
professores e alunos ocupam espacos geograficos distintos devido a necessidade de
distanciamento social, e a presenca fisica das escolas impossibilita isso. Com a suspensao das
atividades presenciais e 0 uso do ensino remoto emergencial, a internet possibilitou a conexao
entre professores e alunos, que compartilham o mesmo espaco virtual, para que as aulas online

possam ser sincronizadas via videoconferéncia.



Nesse sentido, como solucdo temporaria, devido as circunstancias da crise, para facilitar
a vida dos professores e alunos, a empresa Google disponibilizou 0 Google Meet®, um
aplicativo que permite marcar reunido/aulas online, disponivel para as escolas que usam o
pacote corporativo G Suite for Education’. A versatilidade do aplicativo foi fundamental, pois
permitiu o agendamento de aulas online de forma rapida, integrada e segura, durante a
videoconferéncia, o aluno pode participar mandando perguntas pelo chat — o que facilitou a
vida dos mais timidos, ou simplesmente participar da aula pelo microfone. O professor pode
fazer o compartilhamento de tela para apresentar slides, videos, fazer jogos online como
Kahoot®, Quizizz®, Mentimenter’® e outros, tornando a sala de aula virtual interativa e
participativa.

A metodologia tradicional de ensino, também conhecida como ensino expositivo,
enfoca no professor transmitindo informacdes aos estudantes de maneira unidirecional. O
professor € o centro da atencdo, e 0s estudantes sdo esperados apenas para escutar e anotar as
informacdes. Por outro lado, as metodologias ativas de ensino enfatizam a participagéo ativa
dos estudantes no processo de aprendizagem. Em vez de ouvir o professor apenas falar, os
estudantes sdo incentivados a participar de atividades, discutir e resolver problemas, e
desenvolver habilidades praticas.

As funcionalidades das ferramentas digitais quando bem aproveitadas pode
potencializar o ensino e ampliar o seu alcance, uma vez que as ferramentas digitais conseguem
ultrapassar os Muros da Escola e a conduzir o processo educacional até um ambiente familiar
Ou social do aluno, as vezes esse potencial ttm um referencial no ambiente familiar ao todo o
processo de aprendizagem decorrer da escola para a residéncia do aluno, o Google Classroom
apresenta com a grande vantagem ja que eu mesmo tem a funcéo tanto de divulgar materiais
com ferramentas de agenda e iniciacdo de aulas online o que favorece a instrumentalizacéo da

sala de aula e meio digital.

6 Para videoconferéncia de nivel empresarial esta disponivel para todos com o Google Meet, Qualquer pessoa com uma conta do Google pode criar uma reuniéo on-line com
até 100 participantes e duragdo de até 60 minutos.

7 Trata-se da solucdo do Google para melhorar a comunicagéo e o aprendizado em sala de aula. Com ele, as novas tecnologias disponiveis e os servicos do Google sdo
direcionados para as atividades didaticas e para o contato direto, em tempo integral, entre alunos e professores.

8 O Kahoot! permite criar, aplicar e partilhar os resultados de questionarios (Quiz ou Survey) em sala de aula ou como complemento ao trabalho realizado. A aplicago de
questionarios pode ter varios objetivos, que poderéo, ou néo, incluir algum tipo de competicéo.

9 E um software que permite usar e criar “Quizes” para jogar em sala de aula ou como trabalho de casa. Cada pergunta tem duas ou mais opgdes de respostas.

10 F uma plataforma online que permite criar apresentagdes interativas. .. a audiéncia pode responder a varios tipos de pergunta, via smartphone. So vérias as possibilidades

de perguntas!



3. CAPITULO - 111- ENSINO DE SOCIOLOGIA E A LEI 10.639/2003

A Sociologia, enquanto disciplina obrigatoria, incluird debates sobre a educagéo para as
relacdes étnico-raciais, visando promover o pensamento critico livre de preconceitos, tendo em
vista que a disciplina tem compromisso com a formagdo humana e cidada dos jovens.

Em relacdo a obrigatoriedade da Sociologia, convivemos em meio a disputas de espacgo
no curriculo, que ndo oferecem possibilidades para que os estudantes se sintam representados
no atual cenario educacional, visto que 0s estudantes carregam saberes que precisam ser
legitimados, mas que, na pratica, ndo sdo. Desta forma, a pesquisa de mestrado buscou
estabelecer uma relacdo entre o estudo das relagbes étnico-raciais e as contribuicdes da
Sociologia enquanto disciplina do Ensino Médio, visto que a sala de aula € um ambiente de
inimeras diferencas e os alunos afrodescendentes, por vezes, relatam que o contetdo nao é
aprofundado em sala de aula, por isso a tematica surge como demanda de investigacéo.

A Lei n.° 10.639/2003 ¢ resultado de um longo processo de lutas e reivindicacfes do
Movimento Negro no Brasil. A Lei foi sancionada em janeiro de 2003, alterando a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN) n.° 9394 de 1996, nos incisos 26, 26 A e
79, tornando obrigatdrio o ensino de histdria e cultura africana no sistema de educacao basica,
especialmente nas disciplinas de historia, literatura e educacdo artistica.

Em sua busca por compreender a realidade social, a sociologia tem sofrido inimeros
ataques, tanto como ciéncia quanto como disciplina do ensino médio. Ao apresentar uma
analise critica da sociedade e suas desigualdades, as humanidades ajudam a combater ideias
e gestos conservadores e reacionarios que ignoram a diversidade e as diversas perspectivas.
Ao analisar a construcdo historica da disciplina e da propria sociologia brasileira,

constatamos que elas tém sido utilizadas para reproduzir ou manter as ideias dominantes na



sociedade, ideias a servigo das forcas dominantes, teoria que nem sempre é dirigida pela
critica e pela prética . método.

E fato que a sociologia tem desempenhado um papel importante na construcdo da
cultura brasileira e de sua identidade nacional, seja desenvolvendo literatura e pesquisas
conservadoras ou progressistas. Fica evidente também que a identidade nacional construida

no Brasil esta intrinsecamente ligada as questdes raciais.

Desde a Independéncia, temos um projeto de nacdo que esta ligado a construcéo de
um Estado nacional; deixamos de ser parte do Estado portugués, passamos a formar
um Estado brasileiro mantendo a escraviddo, mas tinhamos ja integrado um nimero
grande de pretos libertos, de homens livres de cor, e aimportancia da cor ndo cessou
de crescer desde entdo. (GUIMARAES, 2003, p. 100)

O foco do Brasil no século 19 era a escraviddo. Todos entendiam que o pais era
prejudicado pelo fato de os negros serem escravos, pois eram vistos como uma raga inferior.
Terminada a escraviddo, o Brasil voltou sua atencéo para os problemas causados pelos negros
e seus descendentes. As pessoas classificaram a raca usando métodos de biologia e medicina
no final de 1800. Isso levou ao desenvolvimento do racismo cientifico. Sociélogos e
antropologos usaram principalmente esse conceito para criar classificacdes raciais.

As pessoas criam um movimento para criar uma identidade nacional através de
casamentos interraciais na primeira metade do século XX. O sistema de crencas da
democracia racial brasileira é criado com base em pesquisas feitas por Gilberto Freyre para
explicar por que esse movimento comecou. Esse sistema de crenca diz que os casamentos
mistos eram porque todos eram felizes uns com 0s outros, e isso criou 0s brasileiros entre 0s
grupos raciais aqui existentes. Em Casa-Grande & Senzala, Freyre (1954), aponta a mistura
brasileira como algo pacifico, em que a colonizacdo portuguesa foi suave e tolerante, e por

isso ocorreu a mesticagem racial. Sobre esse mito diz Moura:

O mito do bom senhor de Freyre é uma tentativa sistematica e deliberadamente
bem montada e inteligentemente arquitetada para interpretar as contradi¢des
estruturais do escravismo como simples episodio epidérmico, sem importancia, e
que ndo chegaram a desmentir a existéncia dessa harmonia entre exploradores e
explorados durante aquele periodo. (MOURA, 1986, p.18)

Embora o Brasil seja considerado racialmente igualitario, a composic¢do racial de sua
populacéo ndo tem relacdo com o status social. Ronaldo Sales (Tempo Social, V 18 n° 2)
afirma em seu artigo que “Democracia Racial: o racista ndo dito” que essa ideia ¢ incorreta.

Em vez disso, os negros séo tratados de forma diferente dos brancos, independentemente de



sua ascendéncia.

O Movimento Negro, sempre teve por objetivo lutar por uma educagdo plural e
inclusiva, no Plano Nacional de Implementacéo das Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo das Relag@es Etnico-Raciais e para o Ensino de Histdria e Cultura afro-brasileira e
africana tem por objetivo que “[...] os sistemas de ensino cumpram as determinagdes legais
com vistas a enfrentar as diferentes formas de preconceito racial, racismo e discriminagao
racial para garantir o direito de aprender, a equidade educacional de modo a promover uma
sociedade justa e solidaria.” (BRASIL, 2006, p.19).

Assim, 0 racismo se constitui até agora como um grave problema no mundo, por isso,
0 ambiente escolar ndo esta imune as suas consequéncias. Nesse sentido, cabe questionar qual
0 papel da escola? Sendo assim, Munanga (2005) relata sobre a falta de preparo dos
profissionais da educacéo para tratar com a tematica da diversidade:

Essa falta de preparo, que devemos considerar como reflexo do nosso mito de
demacracia racial, compromete, sem ddvida, o objetivo fundamental da nossa missao
no processo de formacdo dos futuros cidaddos responsaveis de amanhd [...]
(MUNANGA, 2005, p.15).

Ao se considerar que a Lei n° 10.639/2003 torna obrigatorio o ensino de arte e cultura
africana e afro-brasileira na Educacdo Baésica, reafirma-se a necessidade da contribuicdo
especifica da Sociologia na formacéo inicial de professores com o objetivo, entre outros, de
analisar sociologicamente as relacdes étnico-raciais na sociedade brasileira, visto que
entendemos as potencialidades da perspectiva socioldgica para auxiliar na construcdo de uma
educacdo antirracista.

O reconhecimento da escola publica como espago de convergéncia de diversas
disciplinas € condicao necessaria para o desenvolvimento de praticas pedagogicas capazes de
criticar culturas hegemonicas, alicercadas em valores coloniais, para afirmar a dimensao
libertadora que existe nessas trajetorias disciplinares. Nesse sentido, como aponta Paulo Freire,
Bell Hook também afirma a necessidade de considerar a pratica docente para ir além do sistema
de dominacdo existente (2017). A hegemonia estrutural das escolas de ensino fundamental
reproduz a logica intelectual do eurocéntrico, do branco e do colonialismo. Entre outros fatores,
essas mudancas na pratica exigem formacdo inicial de professores para lidar com as questfes
inerentes a desigualdade racial existente em nossa sociedade.

Gomes (2012) argumenta que descolonizar curriculos e préaticas é um desafio para as

escolas e para o campo da formacao de professores, pois é preciso estabelecer relacbes com as



realidades sociais vivenciadas pelos sujeitos da educacdo basica. Nessa perspectiva, é preciso
destacar que as instituigdes escolares precisam se reconhecer como um espago diverso, repensar
seus programas politicos de ensino para incluir as diversas disciplinas que fazem parte desse
espaco, e que toda a comunidade escolar seja capaz de refletir sobre raca relagcdo. na escola.
Para que isso seja efetivo, a compreensdo de que a mudanca deve acontecer € fundamental e

visa reorientar a pratica. Hooks acredita que

Para que o esforgo de respeitar e honrar a realidade social e a experiéncia de grupos
ndo brancos possa se refletir num processo pedagdgico, nés, como professores —em
todos os niveis, do fun- damental a universidade-, temos de reconhecer que nosso
estilo de ensino tem de mudar (HOOKS, 2017, p. 51).

Essa mudanca é essencial para a superacdo do racismo na escola. Como Kabengele
Munanga afirma, ndo debater a diversidade cultural existente na escola mantém as formas de
preconceito e impossibilita muitas vezes que os alunos negros permanegam na escola.

Munanga afirma que

Né&o precisamos ser profetas para compreender que o preconceito incutido na cabeca do
profes- sor e sua incapacidade em lidar profissionalmente com a diversidade, somando-se
ao contelido preconceituoso dos livros e materiais didaticos e as relagdes preconceituosas
entre alunos de diferentes ascendéncias étnico-raciais, sociais e outras, desestimulam o
aluno negro e prejudicam seu aprendizado (MUNANGA, 1999, p.14).

Tanto o corpo docente quanto os alunos estdo expostos a uma sociedade
estruturalmente racista que manifesta o colonialismo em suas mais diversas formas. Coerente
com Munanga (1999), a educacao pode ajudar jovens e adultos a questionar e desconstruir
mitos de superioridade e inferioridade entre grupos humanos, bem como divisdes criadas por
culturas racistas. Essa desconstru¢do implica uma mudanga nas instituicGes, nas estruturas
sociais e na mentalidade dos professores, e os professores como educadores podem criar uma
ruptura no processo de negacao da diversidade cultural da sociedade brasileira.

A formacdo cada vem maior de professores sobre questBes etnicas aponta para o
desenvolvimento de novos métodos e préaticas de ensino no curriculo de graduacdo para
produzir e difundir o conhecimento afro-brasileiro e desconstrucdo do saber etnocentrista e
colonialista, primordialmente um processo de configuracdo de profissionais da educacdo com

perspectivas antirracistas. Portanto, sabe-se que

Mais do que criar novos métodos e técnicas para se trabalhar com as diferencas é
preciso, antes, que os educadores e as educadoras reconhecam a diferenga enquanto



tal, compreendam-na a luz da historia e das relag6es sociais, culturais e politicas da
sociedade brasileira, respeitem-na e proponham estratégias e politicas de acgBes
afirmativas que se cologuem radicalmente contra toda e qualquer forma de
discriminacdo. (GOMES e SILVA, 2002, p. 19)

Esses desafios remetem a mudancas internas e reconfiguracdo das a¢0es dos docentes,
seja na universida- de ou na escola de educacdo bésica. As mudancas almejadas sdo

fundamentais na luta por uma educacao libertadora, como afirma hooks:

Todos nos, na academia e na cultura como um todo, somos chamados a renovar nossa
mente para transformar as instituicdes educacionais — e a sociedade- de tal modo que
nossa maneira de viver, ensinar e trabalhar possa refletir nossa alegria diante da
diversidade cultural, nossa paixdo pela justica e nosso amor pela liberdade (HOOKS,
2017, p. 50).

Para entender melhor os desafios apresentados na sociologia, pesquisas modernas vém
sendo realizadas desde os anos 2000. Um estudo, de Handfas e Macaira (2014), analisou a
qualidade da ciéncia produzida entre 1993 e 2012. Este foi inspirado na necessidade de solucGes
em resposta as disciplinas obrigatdrias do ensino médio em sociologia. Nos anos 2000, foram
identificadas 43 obras que versavam sobre seis temas distintos. Os trés primeiros tratavam dos
conceitos que as escolas consideram ciéncia social; o quarto focou nas praticas pedagdgicas e
metodologias de ensino; e a quinta estava relacionada a institucionalizacdo das ciéncias sociais
nas escolas.

Os proximos trés temas estavam relacionados ao curriculo: o sexto estava relacionado
as praticas pedagogicas e metodologias de ensino; o sétimo estava relacionado a formacéo de
professores; e a oitava estava relacionada as concepc¢des sobre a sociologia escolar. 1sso mostra
que, devido a obrigatoriedade de ensinar sociologia nas escolas, houve um aumento da pesquisa
ao longo dos anos 2000. em funcédo da obrigatoriedade da disciplina nas escolas, 0 nimero de

pesquisas sobre o ensino de sociologia ampliou.

3.1. Préticas que abordam a tematica racial a lei 10.639/03 e suas diretrizes

De acordo com Nilma Lino Gomes (2012), do ponto de vista da Lei n°® 10.639/03, a
pratica docente € uma préatica que depende das condi¢Bes materiais e emocionais de execugéo;
é preciso atentar para todos os envolvidos, assim como o Brasil e Africa Cultura e historia

negras; que questionem preconceitos e esteredtipos estabelecidos; que reconhecam as lutas dos



negros escravizados e suas contribui¢des para nossa historia; que ndo naturalizem “brincadeiras
e brincadeiras” que fragilizem a identidade fisica negra e sua cultura.

Fortalecam a construcdo de identidades negras positivas para incentivar a juventude;
realizar essas atividades no cotidiano escolar com toda a comunidade escolar e com parceiros
de todas as esferas da vida; desconstruir equivocos sobre tentar responsabilizar os negros.
Responsabilizar-se pelo racismo e pelos mitos democraticos raciais; devem falar a todos,
brancos e negros; devem estar inseridos no Programa de Ensino Politico (PPP) da escola; e
buscar contetdos de diversas fontes, como o Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros ( NEAB) e
grupos afins; criticas aos materiais didaticos que reproduzem o racismo.

Antes de planejar seus cursos sobre temas étnico-raciais, os professores sao
aconselhados a entender o que constitui as relac@es raciais em nossa nagcdo e como elas afetam
a dinamica social. Ficou claro pelas respostas dos professores que cada um identificou o
racismo como um problema social na sociedade brasileira e apontou como viam o impacto do
problema na sociedade, nas escolas e na vida dos jovens. Como apontam Gomez e LaBone, a
sociedade brasileira € racista e diversos tipos de discriminacao racial sdo reproduzidos todos os

dias, infelizmente, nas escolas, gerando tumulto e vida violenta.

O racismo ndo é uma mera consequéncia da violéncia que assola a juventude negra
brasileira. Ele também ndo é um epifenémeno da questdo de classe ou somente uma
questdo do Estado. O racismo é violento e produz violéncia. Uma violéncia que
incide sobre determinados sujeitos, portadores de sinais diacriticos especificos,
frutos de uma ancestralidade negra e africana. No imaginario sociorracial, aos
portadores desses sinais soma-se tudo de negativo que a violéncia racista construiu
no contexto das relagdes de poder, na luta de classes, na desigualdade de género e
sexual (GOMES e LABORNE, 2018, p. 215).

A seguir fizemos um copilado de alguns formatos de aulas que vem sendo trabalhados
no colegio Estadual Senador Luis Viana Filho que podem ser utilizadas em uma abordagem
interdisciplinar anti-racista e a0 mesmo tempo aplicar a lei 10.639/03 e 0s seu preceitos em
relacdo ao ensino de Ciencias Humanas e suas Tecnologias na unidade escolar.

Para garantir a confidencialidade dos entrevistados, optou-se por identifica-los
fornecendo seus nomes sem citar seus nomes reais devido a consideracdes éticas na pesquisa.
O processo costuma ser aleatorio, mas optamos por homenagear a escolha do nome. Recebemos
0 nome de figuras negras do nosso pais que contribuiram para a luta e resisténcia do povo negro.
Os nomes que escolhemos sdo: Angenor de Oliveira (Cartola), Carolina Maria de Jesus,
Francisco José do Nascimento, Lélia Gonzales, Luiz Gama, Marielle Francisco da Silva e

Milton Santos.



Para o professor Francisco, o racismo é estrutural, faz parte do tecido da sociedade
brasileira, esta enraizado nas institui¢fes, é negado pela populacdo, que acredita no mito da

democracia racial, ainda hoje, conforme sua fala abaixo;

Bom, eu vejo o racismo no Brasil como algo estrutural, muito estrutural, tdo estrutural
que as pessoas ndo se ddo conta de como que ele funciona... A questdo de raga aqui
no Brasil eu acho extremamente complicada porque ela é negada, é como se ela ndo
existisse, 0 mito da democracia racial ainda € muito forte e parece que as pessoas estdo
muito mais empenhadas em, isso eu falo dentro da escola, em resolver uma situa¢do
de racismo em especifico “olha, tal pessoa chamou o outro de macaco” do que
efetivamente encarar esse racismo como algo estrutural. Entdo eu acho que o racismo
no Brasil ¢ muito dissimulado, e até evita o enfrentamento que a gente precisa ter.
(ENTREVISTA FRANCISCO, 2021)

As pessoas em nossa sociedade acham dificil discutir o racismo; eles acreditam na
igualdade racial em vez disso. Este sistema de crencas € apoiado pelo professor Milton.

O racismo escolar € um assunto dificil de enfrentar devido a forma como muitas vezes
se repete de diferentes maneiras. 1sso ja foi discutido em licGes anteriores, mas vale a pena
mencionar novamente. Diferentes aspectos do racismo escolar podem ser encontrados no
curriculo, nos métodos dos professores e até mesmo entre os alunos. Também ha pouca ou
nenhuma representacdo da equipe pedagdgica para pessoas de cor. As escolas sao instituicdes
racistas que precisam ser reconhecidas e combatidas. Gongalves (2006) destacou que a escola
ajuda a manter o preconceito por meio da discriminacéo social, educacional e ocupacional.

Os professores entrevistados no ambito desta pesquisa acreditavam que o racismo estava
presente nas escolas em que trabalhavam. As declaracdes que fizeram mostraram a forca de
suas conviccOes e reforcaram a pergunta feita acima. Tanto Francisco quanto Angenor
acreditavam que o racismo estrutural impedia que professores negros fossem representados nas
escolas.

Lelia afirma que os professores tratam os alunos de forma diferente com base na raca.
Ela acredita que esse racismo decorre de pensar que 0s negros sao problematicos ou dificeis de
ensinar. Além disso, Lelia acredita ter visto dois tipos de racismo no sistema educacional. A
primeira esta relacionada aos padrdes de beleza nas escolas.

Ela diz que os adolescentes se percebem como individuos bonitos e desejaveis, ao
mesmo tempo em que sexualizam as mulheres. No que diz respeito a classificacdo dos alunos,
ela acredita que essa mentalidade leva a segregacédo racial. A aluna relata que uma questdo
religiosa faz com que sua turma se transforme em meninas negras muito grandes. Ele relata que

os alunos frequentemente se referiam a ele como macumbeiro, uma pessoa de origem africana.



Além disso, ela menciona que esse problema faz com que sua turma supere o tamanho das salas
de aula convencionais.

Milton amplia a discusséo,

Eu vi o discurso e me lembro de um discurso muito estranho do diretor quando
estavamos falando sobre a Semana da Consciéncia Negra. Perguntei como era a
Semana da Consciéncia Negra, o que eles faziam, etc. Ela, que é branca, disse: "Nao
sei porque isso aconteceu, eu estava no carro semana passada e um homem me trancou
e me chamou de loira burra, aquele homem é negro, por que ndo posso xingar ele
também? ." Entéo expliquei a ela que ndo era a mesma coisa. Nossos problemas em
trazer a consciéncia negra para as escolas sdo exatamente 0 que precisamos para
entender e desmistificar esses problemas. Ela era assim, meio alegre. Mas eu vejo, tdo
triste. (entrevista Milton, 2021)

O racismo atua desenfreadamente na vida desses jovens, seja no cotidiano das escolas,
vivenciando todos os relatos de seus professores, seja em outros espagos da sociedade. O
professor Francisco e o professor Luiz ressaltam que, como a sociologia sé tem um horario por
semana, ha pouco contato com os jovens, o que os impede de ver mais profundamente como o
racismo atua na vida de seus alunos.

Outros professores disseram que muitas vezes tiveram essa percep¢édo e os alunos, por
vezes, pedem a eles uma apresentacdo sobre esse tema. Marielle, Milton, Lélia e Angenor
disseram que seus alunos sempre denunciam e reclamam de situagdes como seguranca de loja
e apostas policiais. Os professores também observam que entendem que seus alunos muitas
vezes ndo sabem que a violéncia que vivenciam € racismo e outras consequéncias da falta de
debate dentro das escolas. Como também identificam que eles tém vergonha de relatar certas
situacOes, que remetem a questdes que eles ndo se sentem confortaveis para falar.

O Professor Francisco apresenta suas aulas sobre a tematica apresentando dados
estatisticos sobre a realidade brasileira, principalmente no que abrange as desigualdades
raciais que atingem a populacéo negra. Ele utiliza dados do IBGE, mapa da violéncia, e outras

fontes de informacdes atuais. Ele descreve suas estratégias:

Eu basicamente trabalho com dados, e tomo os dados para provar que uma coisa é que
é muito mais dificil para as mulheres negras terem contratos formais, por exemplo.
Estes sdo os dados expostos. Dessa forma é dificil ver refutacdes vazias, entdo é dificil
para eles dizerem que 0 racismo ndo existe ou algo assim. Minhas aulas sdo 100%
expositivas e sempre peco que eles fornecam algum tipo de trabalho escrito e algum
tipo de trabalho que fagam que gere debate. Entdo, por exemplo, um dos trabalhos que
usei muito no meu terceiro ano foi fazer podcasts. Eles tiveram que fazer um podcast
sobre o0 assunto que estdvamos discutindo. Entdo, obviamente, a questdo da raca surge,
e as coisas basicas, como os direitos humanos, dizem que todos sdo iguais.
Obviamente, surgird o racismo, justica e justica para todos e, no ambito dos direitos
humanos, obviamente surgirdo questdes raciais. Entdo eles tém que produzir sim, e eu



nunca vi a negagdo do racismo, das desigualdades, mas eu também vejo uma relagéo
muito forte que os alunos fazem que aquilo que o negro sofre o pobre também sofre.
Entdo, a questdo das cotas é que precisa ser discutida ‘ah, ndo devia ser pra negro,
tinha que ser pra pobre; a violéncia ndo afeta s6 os negros, afeta os pobres’, esse tipo
de coisa, mas fora isso.. (ENTREVISTA FRANCISCO, 2021)

A professora Marielle trouxe um exemplo em que trabalha esse assunto na relagdo com

outras tematicas. Ela discorre sobre uma atividade que fez com seus alunos:

Mas enfim, fiz um exercicio muito legal. Um grupo de jovens do Rio de Janeiro estava
a caminho da Praia de Ipanema quando a policia comecou a impedi-los de deixar a
comunidade. Entéo eles ficaram chateados e eu pedi que escrevessem e abri para
debate. Foi uma aula sobre violéncia urbana e lemos um texto sobre desigualdades
espaciais e como 0s espacgos urbanos refletem essas desigualdades sociais, algumas
pessoas podem assistir, outras ndo, esse exercicio € novidade, é muito interessante
fazer essa analise. Além disso, organizei uma exposi¢cdo de cientistas negros com
outros professores e alunos. Eu venho tentando mudar a discussao, quando eu era
crianca a questdo da raca era em grande parte baseada no racismo, e hoje vejo que
mudou, no sentido de mostrar a luta dos negros. Eu abordo outros topicos.
(ENTREVISTA MARIELLE, 2021)

Milton também responde que tem trabalhado de forma interseccional, pois acredita que

a questdo racial esta presente em todas as discussdes. Enunciou o que esta a seguir:

Eu tenho tentado resolver esses problemas de uma forma cruzada. Em alguns casos,
essa abordagem aborda o racismo de forma clara, e 0 aspecto racial permeia tudo,
certo? Entdo, as vezes é mais expositivo, por exemplo, tem aulas que a gente acaba
entrando em discussdes sobre violéncia policial, e eu lembro que usei um video da
série O maluco na povo do Will Smith, que abordava isso, eles diziam que da mesma
forma, "Por que vocé acha que foi abordado?", "Ah, porque somos negros, né fessor",
é isso. As vezes eu tento trazer recursos audiovisuais, eu tento usar bastante o rap,
também é uma ferramenta muito poderosa nesse sentido, eles sdo mais funk, mas eu
tento, a mdsica tem muito pra mim nesse sentido também ajuda. (ENTREVISTA
MILTON, 2021)

Durante essas entrevistas, percebemos que existem multiplas possibilidades de estudo
do tema raca nos cursos de sociologia, e que cada uma pode contribuir para o combate ao
racismo e a implementacdo da Lei 10.639/03. Embora alguns professores ndo tenham uma
compreensdo profunda da lei, suas acdes permeiam as diretrizes e diretrizes dessa lei, como
atestam seus discursos.

Ao dialogar sobre as realidades brasileiras de desigualdade e racismo, ao desenvolver
teorias que apdiam a existéncia do racismo no Brasil, ao expor o que esta acontecendo no

cotidiano dos jovens brasileiros, ao debater a identidade negra e as crencas religiosas afro-



americanas, ao afirmando a acdo afirmativa e a necessidade de cotas raciais, entre outras
praticas, os professores estdo contribuindo para a educagédo das relagdes raciais.

Percebemos que ainda existem algumas lacunas, seja por falta de capacitacdo ou
dificuldades para lidar com com o tema, pela resisténcia em debater tal tematica ou pela falta
de experiéncia em lidar com assuntos conflituosos, tanto que em sua maioria as praticas trazem
como contetdo principal a dentncia ao racismo e as desigualdades raciais, mas ndo apresentam
conhecimentos sobre a cultura e histéria africana, por exemplo.

Para a implementacdo da Lei 10639/03 e de suas diretrizes, para uma préatica
pedagogica antirracista 0 desempenho docente precisa ser responsavel e entender que a sua
pratica € parte do processo de desconstrucdo do racismo na sociedade, ou pode contribuir
para a manutencdo do mesmo.

Dessa repenjsar sobre o significado do ensino de sociologia e a responsabilidade dos
professores nesse processo na escola é uma parte importante da estratégia da educacédo das
relagbes étnico-raciais. Nas entrevistas os  docentes responderam acerca dessas
responsabilidades e como eles acreditam que estdo contribuindo para o enfrentamento ao
racismo. Oliveira (2016) considera que o ensino de Sociologia tem condicOes privilegiadas
para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que debatam as questdes raciais, que
desnaturalizam e combatam o racismo, que reflitam sobre a histéria e cultura afro-brasileira

e africana.



3. CAPITULO IlIl — DESCREVENDO A EXPERIENCIA DE EXTENSAO NO
PERIODO PANDEMICO

A tecnologia sempre foi uma ferramenta muito importante para formar sociedade
contemporanea. Desta forma, o progresso tecnoldgico também produziu Contribuicéo para a
educacdo moderna. Uma das primeiras manifestacdes de desenvolvimento da educacdo a
distancia (EAD) comecou no século XI1X nos Estados Unidos. No Brasil, a disseminagéo desse
modelo acontece por meio de um curso de transmissdo (OLIVEIRA, 2019).

Pode-se perceber que ja é possivel verificar o que é a interrupgao do ensino na sociedade
ao usar a tecnologia como forma de melhorar a aprendizagem (ARAUJO et al. 2017). Além
disso, pode-se identificar uma nova forma de ensinar e aprender, inovando e adotando novas
formas de interagir com alunos e alunos. Os professores buscam atender novas necessidades da
sociedade, como nas atividades ludicas préprias disciplinas tradicionais (COSTA, 2019).

Durante a pandemia do COVID-19, escolas e familias tiveram que lidar com desafios
significativos. Um desses desafios foi o aumento da digitalizacdo e da cultura global da
sociedade. Nesse periodo, as escolas comecaram a apresentar sinais de mediacao das relacdes
digitais entre as pessoas. Também demonstraram interesse em romper antigos limites nas
relacdes sociais. Embora as escolas tenham resistido inicialmente a influéncia da cultura digital,
acabaram por chegar a um acordo com ela. 1sso se deve as novas maneiras de impor a separacao
social durante a pandemia do COVID-109.

Em primeiro plano, importa pontuar com Vani Kenski (2018, p. 139) que

O termo digital, integrado a cultura, define este momento particular da humanidade
em que o uso de meios digitais de informacdo e comunicacédo se expandiram, a partir
do século XX, e permeiam, na atualidade, processos e procedimentos amplos em todos
0s setores da sociedade.

Essa condicdo representa per se um desafio a escola muito antes da pandemia: o ponto
de tensdo residia na necessidade de a escola assumir os valores da cultura digital como modo
de se inserir e se legitimar no contexto de seu publico-alvo, ndo obstante, o impacto que esse
movimento teria na dinamica da instituicdo escolar e no papel do professor.

Pode-se perceber que ao utilizar a tecnologia como forma de melhorar a aprendizagem,
tornou-se possivel verificar que a disrupcdo da educacdo € algo que existe na sociedade
(ARAUJO et al., 2017). Além disso, pode-se identificar a existéncia de novos estilos de ensino

e aprendizagem, e inovar e desenvolver novas formas de interagdo entre alunos e professores,



buscando atender as novas necessidades da sociedade, como atividades ludicas nas proprias
disciplinas tradicionais (COSTA, 2019). Com isso em mente, podemos também relembrar o
conceito de educagdo para o empreendedorismo como “educagao que visa despertar nos alunos
a vontade de inovar” (LIMA, 2017, p. 15). O empreendedorismo, como agdo voltada ao alivio
da dor social, pode trazer novas solugdes para os desafios das escolas no campo da educacéao
(BAGGIO, BAGGIO, 2014).

Com o advento da quarentena, a educacao passou por varias transformacdes e se viu
obrigada a se adaptar a essa nova realidade que se impGe a toda a sociedade de uma forma
abrupta e rapida — muitas vezes sem o treinamento e as habilidades necessarias para solucionar
o0s problemas apresentados pelas escolas e as dificuldades dos alunos. A partir das dificuldades
apresentadas pelos professores em conseguir desenvolver essa metodologia em sala de aula e
ter dos alunos um feedback suficiente para justificar a realizacéo, tivemos no Colégio Estadual
Senador Luiz Viana Filho compartilhar as informacbes por meio de redes formadas com
objetivo de adotar o conhecimento de alguns professores para potencializar o ensino de todo o
corpo docente da escola por meio de grupos no WhatsApp.

No entanto, Crawford et al. (2020) entendem que 0 processo de readaptacdo nao é
simples. Algumas das dificuldades relatadas por esses autores estdo relacionadas a falta total
ou mesmo parcial de infraestrutura residencial adequada para trabalho e estudo em home office
(ou seja, trabalho remoto). Huang et al. (2020) revisaram as dificuldades que certos grupos tém
em usar as redes da Internet de forma confiavel.

Além dessas questdes externas (2020, p. 57), também citam algumas questdes internas
para os alunos, das quais podemos destacar: as dificuldades impostas pela dificuldade de
concentracdo ou realizacao de atividades remotamente, soma-se aos fatores que Oliveira (2020)
aponta como a diferenca entre alunos de escolas publicas e alunos de redes privadas.

O Centro Regional de Pesquisa para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo
— CETIC.BR! (2020) é uma entidade civil de direito privado, integrante do Centro de
Informacdo e Coordenacdo Ponto BR — NIC.BR, realiza levantamento anual O projeto visa
avaliar por meio de uma pesquisa E para entender o nimero e a evolucdo dos alunos em todo o
Brasil, a pesquisa pesquisou a participacdo de mais de 11.361 alunos, além de profissionais do
ensino, das redes privada e publica em todas as regides geogréaficas do Brasil, urbanas ou rurais.

Como tal, o estudo levanta a questdo do fato de que muitos alunos de escolas publicas

urbanas ndo possuem tablets, desktops ou laptops, pois cerca de 40% dos alunos ndo possuem
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comprovacao de ter algum desses dispositivos. Os nimeros refletem que um grande, embora
n&o a maioria, dos alunos foi prejudicado durante a pandemia por causa de sua incapacidade de
fazer aulas remotas. No sistema de ensino privado, no entanto, surgiu um quadro diferente:
cerca de 9% dos alunos pesquisados ndo tinham acesso a um computador ou tablet em casa.

Quando o objeto de pesquisa € uma escola rural, a dificuldade de acesso a rede é ainda
mais destacada. Entre as instituicdes dessas regides, 60% ndo tém acesso a Internet e 76% nédo
tém acesso comunitario em redes maiores. Nesse ponto, pode-se constatar que a falta de acesso
a internet pode prejudicar o desenvolvimento e isolar mais alunos da sala de aula.

Essa situacdo mostra a disparidade entre as escolas publicas e privadas nas areas
urbanas, bem como a disparidade de percepcao em relacao as escolas rurais, levando a reflexdes
sobre o sistema educacional. Além da necessidade de abordar a necessidade de abordar a
incluséo e democratizacdo da tecnologia, também deve ser abordada a discusséo de formas de
proporcionar aos alunos o acesso a dispositivos que facilitem a pesquisa, como tablets, desktop
ou laptop.

Sene (2020), explica que em meio as dificuldades causadas pela pandemia, ha
disparidades nas instituicdes de ensino em todo o Brasil. O autor relata principalmente como os
tempos se tornaram dificeis ao explicar que no ensino puablico muitos alunos ndo tém acesso
adequado as atividades realizadas a distancia. Para o Sene (2020) na Universidade Federal de
Pernambuco, ha um total de 80%. Entre profissionais técnicos ou professores que desejam fazer
cursos voltados para o ensino a distancia, ou seja, modelo de ensino sem comunicacdo. Nesse
contato fisico, alunos e professores se encontram geograficamente para poder praticar em sala
de aula (BEHAR, 2020).

Na escola de aplicacdo do projeto buscamos diversas maneiras para que os alunos
pudessem ter acesso aos materiais de aula e também as ferramentas para a utilizacédo da internet
em suas casas, principalmente em virtude do isolamento social devido a crise de pandemia que
assolou o Brasil nos anos de 2019 e 2020 e 21. Este isolamento prejudicou prioritariamente as
pessoas que ndo tinham acesso aos meios tecnoldgicos para poder assistir e acompanhar as aulas
que foram dadas remotamente.

Para diminuir a perda dos alunos foram organizados 0s materiais escritos que eram
entregues na porta da escola para que os alunos fizessem casa e depois era corrigido pelos
professores como uma forma dos mesmos permanecer em contato tanto com a educacao como
0 colégio. Assim buscou-se reduzir os prejuizos causados pela falta de acesso a internet de

muitas familias que ndo tinham redes wi-fi em suas residéncias.



As possibilidades da educagdo remota mostraram-se varias, mas as casas geralmente na
falta de uma qualificag@o do corpo docente e do letramento dos alunos para trabalhar com este
tipo de metodologia, sendo que o letramento digital é feito e construido em grupos da escola e
em outros ambientes os quais os alunos desenvolvem as habilidades necessarias para manejar
as ferramentas disponibilizadas para que os mesmos possam executar suas tarefas e assistir as
suas aulas no seu dia a dia. Utilizamos diversas formas de interagir com os alunos que se
encontravam em estado de vulnerabilidade em relacéo a sua educagdo como chamamentos para
comparecer as aulas por meio principalmente dos aparelhos smartphones, em que tivemos uma
participacdo significativa.

Esse trabalho foi de grande importancia para que pudéssemos alcancar o maior nimero
possivel de alunos que naquele momento estavam impossibilitados de comparecer ao Colégio
e também ndo tinha um acesso a internet — seja por falta de equipamento ou mesmo por falta
de wi-fi em suas residéncias. Durante o periodo de afastamento da escola pudemos notar a
grande importancia gque teve o projeto de extensdo, sendo focalizados em um material didatico
sobre cultura afro-brasileira e também a utilizacdo de um blog para que os alunos pudessem ter
este relacionamento ndo s6 com a escola fisica mas também via material didatico aplicado.

Esse blog foi utilizado como ferramenta para fornecer aos alunos informacdes e também
para a realizacéo das aulas de sociologia e também a utilizacdo do mesmo como divulgacgéo e
informacédo sobre cultura afro-brasileira. Notamos ai a grande importancia com os projetos de
extensdo realizados na escola e que também tém fora da escola, sua realizacdo por parte dos
alunos e da comunidade escolar de uma forma unificada. O blog Histéria e Sociologia e Café
com Sociologia se mostrou um importante instrumento de complementacdo das atividades
didaticas regulares previstas para a disciplina de sociologia.

Foi vital importancia para mantermos o ensino e o aprendizado durante o periodo de
isolamento social decretado em todo o Brasil que impossibilitou a esses alunos o acesso aos
ambientes escolares, entdo tivemos que transformar as salas virtuais para que pudéssemos
realizar o trabalho docente junto aos alunos e, em simultaneo, nao deixar ser o periodo afastado

do ambiente escolar afetasse o seu aprendizado e desenvolvimento.



3.1 — A Percepcdo de Produto Educacional no Ambito do Mestrado Profissional de
Sociologia

A percepcédo de um produto educacional no &mbito da proficiéncia profissional envolve
conhecimento, pratica pedagogica, objetivos de aprendizagem e identificacdo da natureza desse
artefato cultural. Esses aspectos, mencionados acima, remetem ao estudo de Chisté (2019) em
sua trajetdria de avaliacdo de produtos educacionais. De acordo com a Portaria Normativa n°
17, de 28 de dezembro de 2009, esta descrito em 3 que:

[...] o trabalho de conclusdo final do curso podera ser apresentado em diferentes
formatos, tais como dissertacdo, revisao sistematica e aprofundada da literatura,
artigo, patente, registros de propriedade intelectual, projetos técnicos, publicacGes
tecnologicas; desenvolvimento de aplicativos, de materiais didaticos e instrucionais e
de produtos, processos e técnicas; producdo de programas de midia, editoria,
composicdes, concertos, relatorios finais de pesquisa, softwares, estudos de caso,
relatério técnico com regras de sigilo, manual de operagdo técnica, protocolo
experimental ou de aplicacdo em servicos, proposta de intervencao em procedimentos
clinicos ou de servico pertinente, projeto de aplicacdo ou adequacdo tecnoldgica,
prototipos para desenvolvimento ou producdo de instrumentos, equipamentos e kits,
projetos de inovacgdo tecnoldgica, producao artistica, sem prejuizo de outros formatos,
de acordo com a natureza da area e a finalidade do curso, desde que previamente
propostos e aprovados pela CAPES. (BRASIL, 2009, p.21, grifos nossos).

A partir da demonstracao das potencialidades dos produtos no ambito de um programa
de mestrado profissional em educacdo, pode-se considerar que a producdo de materiais esta
vinculada a desenhos pedagdgicos em dialogo com a legislacao educacional estabelecida. Nesse
sentido, entendemos uma pratica pedagogica reflexiva que visa reconhecer as praticas culturais
e religiosas de seus alunos, educadores e gestores. O conceito educacional que defendemos é
inclusivo e a importancia da idade, religido, género, etnia e diversidade racial.

A elaboracdo de um material didatico apresenta uma série de desafios a serem
analisados, pois se inicia com as concepcdes pedagdgicas propostas pelos professores a respeito
de suas vivéncias, historias, experiéncias de vida, cotidiano durante sua formacdo e pratica
pedagdgica. Essas considera¢fes nos levam a um estudo sobre o desenvolvimento de um
produto pedagogico que possibilite uma nova metodologia condizente com o que Franco (2016)

chama de pesquisa-acdo pedagdgica (PAPe), cuja descricéo é,



[...] uma modalidade de pesquisa-acdo, voltada a formacao continuada de professores
protagonistas, criticos-reflexivos, empoderados, capazes de transformarem a si e as
suas circunstancias. Na perspectiva da PAPe, a proposta € que os participantes, através
da superacdo da consciéncia ingénua, renovem a percepg¢do das suas condicGes de
olhar do sujeito sobre a situagcdo em vivem e que os oprimem. (FRANCO, 2016, p.
513).

A partir dessa percepgéo, entendemos que quando os educadores mudam sua concepgéo
de sua profissdo e realizam acfes pedagdgicas préaticas, conduzem os alunos a integrarem
contetdos de aprendizagem em suas vidas. Segundo o autor isto ocorre um fenémeno conhecido
como a “’producao de pontos de ruptura cognitivos” acontecer no qual o conhecimento € criado
nédo apenas para educadores e alunos, mas para todos os participantes do processo de ensino e
aprendizagem.

Franco (2016) destaca que a metodologia da pesquisa-acao pedagogica rompe o circulo
negativo associado a formacao precaria e empobrecida, as condi¢Ges de trabalho docente, o
esgotamento da racionalidade pedagogica e, principalmente, as condi¢cdes de alienacdo e
desumanizacéo que alunos e professores tém que suportar nas instituicdes de ensino. Ao romper
esse ciclo de formacdo negativa, o0s educadores adotam a perspectiva de
aprendizagem/investigacéo coletiva, colaborativa, continua, visando acabar com a apatia e a
desumanizacéo da vida e a formacao de professores na educacao basica'.

Romper o ciclo negativo da formacdo permite que os educadores enriquecam suas
atividades pedagdgicas praticas, criando materiais relacionados aos fatores que facilitam o
aprendizado dos alunos. Nesse sentido, é fundamental que os professores desenvolvam
produtos que contribuam para sua pedagogia, condizentes com suas proposi¢cdes educativas, e
que a aceitacdo dessa materialidade os leve a novas perspectivas sobre a educacdo. Portanto,
produtos educacionais devem ser testados e avaliados, por exemplo, a prototipagem € um
procedimento interessante, que pode ser entendido como testar a primeira versdo do material
desenvolvido pelos educadores.

Considerando a avaliacdo de produtos educacionais, o pesquisador uruguaio Gabriel
Kaplun (2002) desenvolveu trés eixos analiticos para avalia-los, a saber: conceitual, pedagogico
e comunicativo. No que diz respeito ao eixo conceitual e de forma sintética, antecipa-se mais
profundamente sobre o assunto e o conhecimento dos atores disciplinares que formardo o
material didatico, bem como as caracteristicas e proximidade com as quais 0 documento se
propde. . O eixo pedagdgico pressupde um convite ao estudo de uma trajetoria pedagogica que
inclua percepcdo de objetos, abertura ao didlogo sobre concepcBes de mundo e possiveis

lacunas relacionadas ao assunto de tal forma que avangos visem a ampliacdo do conhecimento



com suporte tedrico na &rea. No eixo de comunicacéo estdo todos os artefatos técnicos e graficos
propostos para realizar, por meio de uma determinada linguagem, a producdo de material
educativo, 0 Manual Para o Professor Africanidade.*?

Trata-se de um artefato cultural elaborado como fonte de materiais didaticos que daréo
0 suporte necessario para a implementacdo da Lei 10.639/03 nas instituicbes de ensino. A
producdo de um produto educacional que tenha funcdo pedagdgica e assegure a mediacdo do
conhecimento nas escolas A educacao basica € um requisito para desenvolvimento do mestrado
profissional. O Manual Africanidade foi organizado como um recurso capaz de potencializar
as culturas africanas e afro-brasileiras com foco nas religides de matriz africana (Candomblé e
Umbanda).

Todos os objetos nele contidos dizem respeito a aspectos da cultura africana e afro-
brasileira, bem como da cultura popular. Na bolsa tematica, os educadores poderdo ter um
acervo de obras que proporcionam propostas de aprendizagem ludicas relacionadas aos valores
civilizados afro-brasileiros, promovendo narrativa e conhecimento sobre as culturas afro-

brasileiras na perspectiva da descolonizacdo religiosa na educacao.

Figura - 6 - Capa do Manual Africanidade

12 Material desenvolvido pelo autor para servir de material pedagégico para o trabalho sobre histéria, sociologia e cultura africana para ser

utilizado pelos professores da rede escolar
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Fonte: Acervo pessoal do autor

E importante destacar que descreve o Manual do Usuario de Africanidade, cujas obras
ampliam o dialogo sobre a formacéo de professores no contexto das religiGes de matriz africana
e, em simultaneo, editoriais. Uma série de leis de ambito municipal, estadual e nacional que
subsidiam o trabalho docente no tratamento de temas culturalmente relevantes Africa e Afro-
Brasileiro. O artefato cultural apresentado € um modelo que pode servir de modelo para outros
educadores redigirem seus proprios manuais de instrucdo, de acordo com o gosto do professor

e a legislacédo especifica do estado e cidade em que a instituicdo de ensino esta localizada.



Figura— 7 — Composi¢ao do Manual do Professor
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E importante ressaltar que os educadores de todas as disciplinas devem explorar temas
relacionados as culturas africana e afro-brasileira ao longo do ano letivo, mesmo que alguns
deles sejam obrigatorios. No entanto, hd datas e horarios propicios para atividades afro-
religiosas em sala de aula. O evento é oportuno para o Dia Nacional Contra a Intolerancia
Religiosa (21 de janeiro), e se os alunos e educadores estiverem de férias, a data pode ser
lembrada pelo resto do ano letivo.

Dado que o Carnaval simboliza a maior festa popular do Brasil e assume caracteristicas
de tradicdes religiosas de matriz africana, esses eventos podem ser preparados nas semanas que
antecedem o Carnaval. Trabalhos que se referem a abolicdo da escravatura no Brasil podem ser

desenvolvidos no dia 13 de maio. Os professores ainda podem trabalhar no dia 20 de novembro,



Dia Nacional da Consciéncia Negra, e 2 de dezembro, Dia Nacional do Samba. Ndo ha nada
que impeca os educadores de usar o Manual do Professor Africano para atividades em datas
diferentes das sugeridas. Pode ser utilizado desde que o conteltdo a ser tratado esteja
relacionado a cultura africana e afro-brasileira, e se estes atenderem a algum conteldo
substancial contido no Manual de Sexualidade Africana.

E importante que os educadores tenham discutido esses topicos em sala de aula antes de
apresentar este manual aos alunos. Atividades que se referem a objetos, obras e outros simbolos
sdo mais significativas para os alunos durante o climax de um projeto instrucional. Os
educadores sdo orientados a preparar previamente a sala de aula em forma de roda ao utilizar o
Manual do Sexo Africano, para proporcionar um bom ambiente para a interagdo de todos,
simultaneamente, em que enfatiza a roda como um valor civilizado dos afro-brasileiros.

Mostrar os alunos a possibilidade do trabalho com material, seja em relacdo a questéo
da cosmologia, discutir as religides de matriz africana e o contexto delas com o catolicismo e o
judaismo, esta possibilidade pode trazer o aluno um aprendizado muito importante em relacéo
as diferentes matrizes religiosas e importancia dela na sociedade brasileira ao abordar este
sentido religioso.

Nas questbes africanas podemos discutir com os alunos a possibilidade de eles
desenvolverem alguma atividade que possa estabelecer juntamente as ligacdes ou o0 aprendizado
das diferentes religides que serdo discutidos nas aulas, curiosamente, os educadores levam o0s
alunos a pensar sobre a importancia das histérias, histdrias de diferentes povos que explicam a
origem do universo, a natureza, a criacdo do homem e de outras criaturas. Os educadores
poderdo fazer perguntas aos alunos para verificar qual € a origem do universo que os domina.

Logo depois, o educador registra a resposta e, conforme explicou, demonstrou que
existem outras formas de compreensdo do universo e da criacdo das criaturas. Seguindo essa
contextualizacao, os educadores podem contar a historia evolutiva dos povos iorubas, cristdos
e gregos do universo, educando os alunos sobre as diferentes crencas e inspirando o respeito
pelas diferencas.

Neste periodo, no Colégio Estadual Senador Luiz Viana Filho foram aplicadas materiais
com a funcdo de ampliar o conhecimento dos alunos sobre a Lei 10.639/03 com o objetivo de
ampliar o conhecimento sobre a histdria e cultura africana e, em simultaneo, alavancar o
conhecimento sobre a prépria cultura brasileira. Os materiais foram aplicados digitalmente, ja
que neste periodo a escola estava fechada em virtude da covid-19, os alunos demonstraram uma
capacidade de assimilacdo apesar do distanciamento social, o que favoreceu a utilizagéo do

mesmo por meio de digital e como forma a de reutilizacdo nas datas festivas além das atividades



acima elencados estd também contemplados nos projetos realizados na escola em sua

comemoracao e aplicacdo junto aos alunos da Unidade Escolar.

3.1.2 Sugestdes de Obras Literarias e Cientificas que Podem ser Utilizadas pelos

Educadores

Muitos dos livros e fotos mostrados na Figura 7 podem ser usados por educadores para
aprimorar seus conhecimentos sobre as afro-culturas africanas e brasileiras. Os livros também
ajudam a desenvolver diversas atividades educativas com alunos que vao do jardim de infancia
a0 ensino medio.

O pesquisador incorporou valores importantes da cultura afro-brasileira em seu Manual
de Africanidade. Entre eles estdo a importancia do Axé como principio de forga, corporeidade,
musicalidade, oralidade, ludicidade, cooperacdo, circularidade e ancestralidade. Além disso, a
pesquisadora considerou as culturas africanas e afro-brasileiras vitais para o sistema
educacional. Suas obras literarias podem ser utilizadas para fins educacionais, como rodas de
historias, produgdes musicais e dramatizacdes. Estes também podem ser usados por educadores
para incentivar a importancia das culturas africanas e afro-brasileiras.

Quando trabalhado com textos e com suas abordagens, seja no campo da literatura no
campo da historia africana, o manual tem um potencial de expandir o conhecimento tanto dos
autores de origem negra com também da cultura e da literatura africana que muitas vezes é
deixada em segundo plano e virtude da cultura puramente ocidental podemos trabalhar em um
momento de descolonizacdo do conhecimento produzido nas escolas basicamente tendo como
suporte tedrico apenas autores da cultura ocidental Europeia.

Trabalho com os textos sera realizado com o objetivo de melhorar a interpretacdo dos
alunos e, simultaneamente, levar o conhecimento sobre a cultura africana e a sua importancia
na formacédo da sociedade brasileira como elemento de conexdo e de importancia cultural no
contexto de cidadania. Outro ponto a ser trabalhado é a questdo da leitura, ja que o nivel de
leitura entre os alunos de uma forma geral na escola é notadamente insuficiente, entdo a
importancia dos alunos tem contato com a Literatura e com a informacao sobre a cultura, seja
ela afro-brasileira, é de grande importancia para formar os eleitores e reforcar questdes como
vocabulério, cultura local e também enfocamos a importancia desses autores para a formagao

da sociedade brasileira



Figura - 7 - Obras literéarias e cientificas
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Quando observamos o autor dos autores acima destacados vemos gue esses autores Sao
poucos apresentados na cultura brasileira ou com raras excegdes s&o mencionados a discutidos

em Vvarios espacos de leitura e educacdo, entdo a importancia é que os autores tém 0s seus



destaques sdo a de atualizacdo dos seus escritos em relacéo a cultura brasileira que é sobretudo
uma cultura miscigenado e amplo aspecto de diversidade, sendo que quando observamos o nivel
de cultura temos um destaque apenas da cultura eurocéntrica e ndo da cultura dos diferentes
povos que formam a sociedade brasileira.

Os autores negros trabalhados com os recortes sobre suas tematicas junto aos alunos
para que os mesmos consigo observar a forma de escrita, concordancia, a colocagdo da
pontuacdo e varios outros elementos textuais que podem ser utilizados tanto na questéo
historico-cultural como também na preparacdo do aluno para os diferentes tipos textuais o0s
quais eles vao trabalhar seja literario narrativo ou dissertativo ver este enriquecimento do
vocabulario e ajuda aos alunos no desenvolvimento das suas atividades e no aprimoramento da
sua interpretacdo vital para as diferentes atividades realizadas em sala de aula.

Alguns destes textos foram trabalhados durante a pandemia e teve um reflexo da forma
que cada aluno se sentiu por esta no ensino a distancia em virtude do isolamento social e
também de trabalhar com as ferramentas digitais que algumas ndo faziam parte do seu cotidiano
de utilizacdo ou ndo possuiam um letramento adequado para sua utilizacdo de forma a
aproveitar o maximo possivel do seu potencial de aprendizagem e interacéo.

No entanto, também se argumenta que qualquer acdo educativa ndo se limita a meios,
mas depende de decisbes politicas, sociais e culturais que sdo coletivas, tém limitacfes e
possibilidades, e estdo além do alcance das escolas e suas disciplinas. Nesse caso, a pratica
docente precisa dar atencdo suficiente a tecnologia para que os alunos ndo se distraiam com a
falta de conexdes possiveis, que podem ser mediocres, ndo referenciadas, cheias de opinides e
adivinhacOes. N&o se trata de limitar o uso dessas ferramentas ao simples uso da internet, mas
combina-las com outras tecnologias, como videoconferéncia e teleconferéncia, para definir e
(re)representar o processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Pierre Lévy, na obra A Maquina do Universo (1987), o conceito de cibercultura
é derivado dos movimentos sociais, tecnoldgicos e culturais nos quais uma determinada
sociedade esta inserida. Para os filosofos, quando essa abordagem foi adotada (1987), era um
tema polémico e multifacetado, uma vez que a cibercultura derivou de elementos da fusdo de
culturas nacionais e globalizadas, envoltas em um unico ciberespaco, seguindo trés principios:
interconexdo, comunidade virtual e coletiva. Inteligéncia.

Isso significa que os principais aspectos da cultura digital sdo: conectividade,
ubiquidade, acesso, produgédo e compartilhamento de informacdes e velocidade de mudanca
(LEVY, 2010). Portanto, as dimensdes do espaco e do tempo mudaram. Portanto, a cibercultura

deve ser entendida como “um conjunto de tecnologias (materiais e intelectuais), praticas,



atitudes, formas de pensar e valores que evoluem com o desenvolvimento do ciberespago”
(LEVY, 2010, p. 17).

Assim, desde o final da década de 1990, a aplicacdo das TIC em ambientes educacionais
tem se mostrado uma ferramenta para facilitar e auxiliar o desenvolvimento do processo de
ensino, adquirindo inclusive o conceito definidor de TIC. Aprendizagem em Jovens e Adultos
(AVIRAM, 2000). Isso se deve a cibercultura, portanto, o ciberespaco abre e amplia o caminho
para a autonomia do educando para viabilizar esse processo de autoaprendizagem, facilita a
interatividade e estimula a troca de informacGes e saberes. De acordo com Lévy (2010), a
técnica advinda da cibercultura promove possibilidades para novas op¢des culturais (dindmica
das representagdes) e sociais (as pessoas, seus lagos, suas trocas, suas relacdes de forca) que,
antes da internet, ndo poderiam ser pensadas, tornando irreversiveis as mudancas promovidas
pela insercdo das TICs.

No contexto das tecnologias digitais podemos afirmar que a aplicacdo de um material,
seja em uma aula presencial ou na modalidade remota, apresenta varios desafios de ordem
didatica que tem de ser sanados e analisado pelo professor de acordo com perfil de sua turma,
que também tem variacdes de acordo com o nivel de aprendizagem dos alunos e das demandas
de cada turma que pode ter um resultado em uma aplicacéo e outro resultado, variando no entre

0 remoto e o presencial.



CAPITULO - IV- ANALISE DE DADOS — ENTREVISTAS E GRUPOS FOCAIS COM
ESTUDANTES E DOCENTES

Neste capitulo, discutiremos 0s procedimentos metodoldgicos para a intervengdo
instrucional no ensino de sociologia. Para tanto, este capitulo esta dividido em cinco partes. Na
primeira, discutimos a pesquisa-agdo como forma de intervencédo na realidade educacional. A
segunda é a descricdo geral do contexto. Terceiro, formular planos de aula. Quarto,
conscientizacdo da gestdo, cursos de treinamento e participacdo na observacdo. Quinto, a
avaliag&o da intervencdo.

As recomendacdes de intervencdo na escola sao baseadas em métodos de pesquisa-a¢ao.
No entanto, como ja referido, as escolas que optaram por esta modalidade tiveram dificuldades
no periodo da pandemia. Isto por ndo poderem oferecer um trabalho regular, seja presencial ou

online para otimizagéo de serus resultados.

4.1. A utilizacé@o de questionarios estruturados

Questionarios requerem uma construcdo engenhosa; no entanto, Aaker diz que estas sao
uma arte imperfeita. O bom senso e a experiéncia prévia podem ajudar os pesquisadores a evitar
questionarios de baixa qualidade. H4 uma ordem logica para construir um questionario.
Primeiramente é necessario definir quais informacfes deseja coletar. Em seguida, é preciso
formular as perguntas apropriadas. Depois disso, deve-se determinar a ordem das perguntas,
bem como a aparéncia e o0 texto de cada pergunta. Posteriormente, testes devem ser
desenvolvidos para eliminar ambiguidades e omissdes. Se algum problema persistir, mais testes
devem ser realizados e novas versdes do questionario devem ser formuladas. Este processo
segue a metodologia delineada pelo CERLALC/UNESCO*® — proposta por Failla em 2012 —
na pagina 24.

A pesquisa realizada continha perguntas pessoais sobre raca, religido, local de
residéncia e renda do aluno. Outras questdes incluiram a rede de ensino do aluno, modalidade
e escolaridade dos pais. O questionario exigira dos alunos que eles respondem sobre a questdes
de utilizacdo das Ferramentas digitais tanto na escola como no seu dia a dia e qual a influéncia

que essas ferramentas tém na sua vida cotidiana e na escola, falando ndo sé das dificuldades da
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utilizacdo, mas também os beneficios que eles como alunos vem na utilizacdo das Ferramentas
como meio educacional e como forma de aprendizado.

Por meio desses questionarios podemos avaliar qual realmente é o impacto das
Ferramentas no ensino mediado por esse, instrumentos no Colégio Estadual Senador Luiz Viana
Filho e qual a influéncia que o mesmo tem no processo de ensino-aprendizagem dos alunos.
Para isso precisamos saber se eles dispdem das ferramentas para a utilizacdo em sala de aula e
qual o seu nivel de letramento em relagdo as mesmas para sua utilizacdo para o aprendizado.
Quais séo 0s meios para acesso aos meios digitais? Tem habilidades na execucdo das mesmas
para instrumentalizar este aprendizado? Tem suporte de internet tanto na escola como em sua
escola?

Para fins de analise as questfes foram estruturadas na forma de graficos em que foi
detalhado o que os estudantes se sentem em relacéo as ferramentas digitais na escola e como
foi o periodo de utilizacdo durante a pandemia, nesses periodos foi destacado o que o0s
estudantes faziam referéncia tanto a utilizacdo das Ferramentas como se estivessem a
disponibilidade dessas ferramentas digitais para o0 uso em sala de aula, a pesquisa levantou mais
os problemas em relacdo a infraestrutura escolar e o0 acesso a internet para a utilizacdo dos
meios digitais da Educacdo do periodo pandémico e como os alunos vém as dificuldades no
desenvolvimento da Educacéo digitalmente no ambiente escolar.

A pesquisa foi feita quantitativamente, mas também foram feitas analises dos numeros
em relacdo as respostas produzidas pelos alunos nos questionarios. Os questionarios foram
aplicados digitalmente através do Google Forms** e essas respostas foram transcritas para o
desenvolvimento das atividades e possiveis dificuldades que os alunos tinham e tém na
utilizacdo de algumas ferramentas e como eles utilizam essas ferramentas para 0 ensino em
relacdo a educacdo basica, os questionarios tiveram uma grande importancia no levantamento
de dificuldades que foram repassados para a gestdo da escola e que algumas foram sanadas e
outras foram encaminhadas a secretaria de educacdo para que a mesma pudesse analisar as
possiveis resolucdes do mesmo.

Essa pesquisa se mostra de extrema importancia para o processo de educacédo sobretudo
apoOs o periodo podemos ja que a mesma mostra as desigualdades em relacdo ao acesso a
educacdo seja formal ou de forma online uma vez que muitos alunos ndo tiveram acesso a
internet e também ndo possuiam equipamentos para poderem acessar as aulas que foram

fornecidas pelos diferentes redes de ensino principalmente no caso do enfoque da pesquisa a

14 Google Forms é um aplicativo gratuito que permite ao usudrio criar e gerenciar pesquisas e formularios de preenchimento online, o que pode ser (til em diversos meios,

como escolar, académico, profissional ou comercial.



rede estadual de ensino no qual muitos alunos tiveram dificuldades por ndo ter acesso a nenhum
dos dois instrumentos que possibilitam ao mesmo acompanhar as aulas que eram fornecidas de
forma online e aos alunos no periodo de isolamento social. Este dado sofreu uma avaliacéo
quantitativa que demonstra as dificuldades enfrentadas durante o periodo da pandemia para que
as aulas fossem ministradas de forma online aos alunos do ensino bésico da rede estadual do
municipio de Almadina.

Neste primeiro gréfico podemos verificar que 65% dos alunos informam que o ensino
remoto ndo ajudou no aprendizado durante o periodo da pandemia e que para apenas 35% 0
ensino online fornecido pelo Colégio Senador Luis Viana Filho foi bom para o seu aprendizado.
As respostas constam no grafico dos alunos que responderam em relagéo ao ensino remoto (ver
Gréfico 1)

Gréafico — 4 - Vocé acredita que o ensino remoto foi feito corretamente na

Escola?
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No segundo grafico podemos constatar que segundo os alunos o ensino remoto nao foi
feito de uma forma correta colaborando com o primeiro em que eles afirmam que o aprendizado
ndo foi adequadamente para o periodo que o Colégio passou com ensino online foi apontada as

diversas dificuldades para poder desenvolver o ensino remoto conforme (ver no Grafico 2)



Grafico -5 - Qual foi sua dificuldade com o ensino Remoto?
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Em outro momento foi questionado aos alunos qual das Ferramentas digitais que eles
mais se adaptaram e que tiveram mais facilidade no aprendizado. No desenvolvimento das
atividades pedagogicas propostas durante o periodo da pandemia. Destacamos as que foram
mais utilizadas durante o periodo de atividades, desenvolvidas no Colégio Estadual Senador
Luiz Viana Filho. Pudemos observar que durante este periodo que os alunos se adaptaram com
ferramentas que antes eles ndo utilizaram que ndo eram familiarizados no seu dia a dia como o

Google Meet.

Entdo pudemos definir que a pratica das aulas online a ferramenta de comunicag¢do como
uma ferramenta de grande importancia neste contexto de pandemia uma vez que temos uma
ferramenta de audio e video com certa facilidade de utilizacdo, que permitiu aos mesmos se
conectarem naquele momento ao mundo do qual eles estavam impedidos de acessar. Em
relacdo ao Google Formularios observamos que foi a ferramenta no periodo online, que 0s
alunos tiveram mais facilidade até pela dinamica da prépria ferramenta que possibilita a
utilizacdo de vérias formas de atividade, desde textos, questdes objetivas, imagens, graficos e

até palavras-cruzadas

Grafico— 6
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Fonte: Dados da pesquisa

A andlise apresentada identifica duas questdes fundamentais advindas do trabalho de
campo: dificuldades de compreenséo da disciplina e métodos ineficazes. As duas questdes estao
interligadas, como se reflete na visao do aluno da terceira série de dezessete anos: “Nao sei,
penso que € mais como se ensina. De sociologos da area, e isso € importante. Mas também
trazer mais sociologos para a nossa experiéncia, né, para a gente entender como funciona.”

Ao falar de sociologia no ensino médio, a maior reclamacao dos alunos é a dificuldade
de entender indo. Isso se deve a uma combinacdo de fatores como ensino pablico inadequado
desde o ensino fundamental, falta de estrutura nas escolas e metodos ineficazes dos professores.
De tempos em tempos, os alunos falavam sobre a dificuldade de compreensdo dos conceitos
sociologicos, gerando neles frustracdo. As consequéncias eram gue ao final do ano os alunos
estavam com grande tendéncia para aprovacdo, mostrando que durante todo o ano letivo as
notas se mantiveram abaixo do esperado.

Da mesma forma, observei que embora os professores tenham mais de um método de
ensino, essa diversidade pouco faz no sentido de gerar interacdo, um aluno da terceira série de
18 anos, entrevistado, relatou: "A maior dificuldade é uma € a abordagem do assunto, porque
quando o professor aborda o assunto, pode levar os alunos a serem mais ou menos interativos.”

Observo que os professores utilizam a mesma abordagem em todas as aulas do ensino
geral e do ensino geral, lembrando que essas aulas possuem suas particularidades, apesar de
algumas dificuldades comuns e recorrentes. Dentre estas dificuldades comuns podemos

destacar as de aprendizagem de temas, dificuldade na leitura e na interpretagédo de textos



questdes. Existem também alguns problemas que sdo mais caracteristicos das turmas normais
e outras turmas normais, por exemplo, os alunos das turmas normais estdo mais concentrados
nas aulas, mas também estdo muito cansados, enquanto os alunos das turmas normais estdo
mais dispersos.

No contexto do ensino de sociologia foi perguntado aos alunos como eles percebiam o
ensino de sociologia na escola, qual avaliacdo que eles faziam do ensino no Colégio Estadual
Senador Luiz Viana Filho em relagéo ao aprendizado de sociologia.

Podemos observar durante essas respostas que 0s alunos ficaram um pouco receosos em
relacéo a pesquisa estar sendo feita por um dos professores de sociologia da escola, entdo temos
ainda essa avaliacdo que eles mesmos colocaram verbalmente. Depois disso notamos que eles
viram alguns outros problemas no ensino de sociologia na escola um deles foi a questio da
contextualizacdo em relagdo aos livros, didatico em que eles sentiam uma distancia muito
grande em relacéo ao que se propde a sociologia como disciplina que é a questdo da pessoa em
sociedade.

Esta fala tornou-se uma discussao em sala de aula em torno do que pode ser melhorado
para alavancar o ensino de sociologia e para que os alunos tivessem uma melhor aprendizado e
desenvolvimento do prazer pela disciplina. Pudemos notar que as respostas da avaliacdo foram
que o ensino de sociologia no colégio era regular. Avaliamos este conceito de regular estava
sendo ofertado pelo fato de os aluos estarem conversano com um de seus professores, mas que
sua opinido mias sincera tenderia a um conceito de péssimo.

Neste ponto observamos na pesquisa feita em relacdo ao ensino de sociologia que alguns
problemas apontados durante as aulas tedricas das disciplinas do mestrado alguns debates
apareceram na realidade quando colocamos que alguns livros de sociologia ndo tornam a
disciplina atrativa para os alunos, uma vez que nao estdo contextualizados com o que o aluno
entende por sociologia. Os livros focam demais nas ideias dos pensadores da sociologia
dificultando aos alunos essa obtencdo do aprendizado em relacdo ao contexto socioldgico
ligando, mas ha outros contextos de outras disciplinas como histéria geografia e até a literatura
e muitas vezes se afastando do ensino da prépria sociologia como disciplina.

Grande parte das reclamacdes dos alunos é ndo ouvir suas reclamacoes, dificuldades,
sugestdes, etc. Embora sejam agentes importantes no processo de aprendizagem, eles sdo vistos
como objeto porque s6 absorvem o que lhes é passado e raramente participam do que lhes é
proposto. Ainda hoje ouvimos como é importante o processo de envolvimento dos alunos nas

atividades escolares, mas ndo é bem assim.



Embora os alunos ougam que a sociologia é uma disciplina que desconstroi o senso
comum e permite a reflex&o sobre diversos assuntos, esse objetivo nem sempre é alcangado em
sala de aula. Principalmente se o professor ndo estiver empenhado em fazer acontecer. Saber
algo e saber ensinar algo sdo coisas bem diferentes quando se trata da eficacia de um método.
Conhecer um tépico ndo garante que vocé escolherd um método de comunicagdo claro e
interativo.

Essa caracteristica € encontrada inclusive em muitos professores, que dominam as vezes
0 conteudo, mas raramente os empregam. Observei durante meu estagio que os professores
costumam usar métodos tradicionais de ensino. Nessa abordagem, tomamos o professor como
sujeito, como sujeito, e o aluno como objeto. Todas as interagcdes em sala de aula sdo dirigidas
pelo professor, como apontou Mizukami: "A relacdo professor-aluno € vertical, e em um
extremo esta o professor com poder de decisdo...” (1986, p.14).

Nos métodos tradicionais de ensino, os professores geralmente sdo aqueles que
adquirem conhecimentos por meio de livros didaticos, apostilas, etc., e os alunos séo
considerados aqueles que recebem o contetido ministrado pelos professores. O método principal
é explicar a licdo, usando fortemente o quadro branco, como se os alunos fossem o publico. Nas
palavras de Mizukami, “os professores costumam usar métodos expositivos como forma de
transmitir conteddo, levando muitos a ver o ensino como uma arte centrada no professor.”
(1986, p. 15)

Nesse modelo, os alunos séo avaliados pela precisdo do que € ensinado em sala de aula.
Portanto, varios testes, testes e exercicios sdo projetados para avaliar a precisdo da reproducéo
das informagdes. E por isso que é tdo comum neste modelo que os alunos se concentrem em
memorizar possiveis respostas padronizadas. Alguns professores utilizam o método tradicional
de ensino com quadro-negro em sua sala de aula; outros professores usam o método com o livro
didatico fornecido pelo governo.

As aulas de sociologia ensinam os alunos sobre o mundo ao seu redor; seus
ensinamentos envolvem uma abordagem critica gracas ao conhecimento que 0s alunos obtém
de suas proéprias experiéncias. Este método de ensino difere da Sociologia Escolar, que exige o
uso de diferentes abordagens. Entdo, usar apenas o método de ensino vertical, em que a fala
vem somente do professor e dos livros didaticos, acaba limitando a concretizacdo do objetivo

da Sociologia Escolar no ensino médio. Segundo Almeida,

(...) um ambiente educativo pode ser um supermercado, onde o professor leva o0s seus
alunos, pode ser um bosque, pode ser um laboratério, pode ser um shopping, pode ser
uma sala de aula ou pode ser simplesmente a propria cidade ou o campo. Mas para a



existéncia de um ambiente educativo é necessario que o professor saiba reconhecer
cada potencialidade daquele espaco. E preciso fazer uma visita técnica ao local,
percorré-lo por completo com o olhar técnico, com um olhar explorador. S6 assim
sera possivel perceber quanto pode ser absorvido dali e qual é a melhor abordagem
para que essa absor¢do aconteca. Isso € transposi¢ao didatica. (2007, p. 29 — 30)

Paulo Freire, educador brasileiro, acreditava que o método tradicional de ensino era
insuficiente. Em vez disso, ele acreditava em uma abordagem chamada sociocultural. Em seus
escritos, Mizukami menciona a abordagem e afirma que é uma das mais comuns no Brasil.
Ao ensinar ciéncias, a abordagem sociocultural dificulta que os alunos transponham
informacdes cientificas para o conhecimento escolar. Isso porque eles tém que lidar com
aspectos culturais e politicos além do cientifico. Este método destina-se a ser usado de forma
dindmica, como evidenciado pela passagem incorporada abaixo.

Os professores precisam ter cuidado ao lidar com os alunos. Eles ndo tém controle
absoluto sobre o contetdo que ensinam e os alunos podem entender rapidamente suas aulas
se ndo estiverem sendo compreendidos. Quando os alunos entram no ambiente escolar, é
importante estar atento a isso e considerar quaisquer circunstancias extraordinarias ou
inesperadas. Perrenaud acredita que os professores devem romper com o modelo tradicional
e olhar seus alunos de uma posi¢do mais elevada. 1sso permite que eles avaliem o pensamento
de seus alunos e criem alunos com pensamento critico. Além disso, esse método ensina 0s
alunos a pensar fora dos tabus tradicionais e os incentiva a explorar diferentes ideias e
perspectivas. Perrenaud acredita que essas mudancas nas perspectivas dos alunos melhoraram
sua compreensdo da sociologia.

O processo de aprendizagem € desenvolvido em conjunto por alunos e professores,
considerando a individualidade, pois o processo de aprendizagem é mais importante do que o
resultado desejado da burocracia. Nesse processo, a educacgdo transcende a escola, trazendo
elementos que permeiam a vida dos alunos, permitindo-lhes refletir sobre seu ambiente e
horizontes mais amplos e distantes. Os alunos veem os fatos estudados a partir de outras
perspectivas, pois 0 objetivo dessa abordagem é desnaturalizar e desfamiliarizar os alunos
com a realidade, o objetivo final da sociologia escolar.

Da mesma forma, a avaliacdo ndo deve ser baseada em avaliacGes tradicionais, como
testes e provas, mas por meio de autoavaliacdo ou avaliacdo mutua para identificar
dificuldades e progressos. Ou seja, em uma abordagem sociocultural, a educagdo néo se limita

aos espagos escolares porque transcende os espagos formais.



Vale ressaltar que os professores de sociologia do ensino médio devem buscar a melhor
forma de lidar com as questBes socioldgicas e fazer com que os alunos compreendam o
assunto. Por fim, acredito na diversidade de métodos de ensino e na autonomia docente para
escolher o método preferido. No entanto, se uma abordagem se mostrar ineficaz, vale a pena

reconsiderar.
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Outro grave problema durante o periodo da pandemia pelos alunos a falta de internet na
escola uma vez que a internet estabelecida na escola era com a baixa quantidade no total 10
megas 0 que impossibilitava o acesso de uma quantidade maior de alunos e muitos alunos ndo
disponham de internet em suas residéncias o que dificultou muito o ensino remoto durante a
pandemia, nesse sentido podemos afirmar que uma boa parte dos alunos foram prejudicados
pela falta de infraestrutura de internet e de aparelhos que possibilitasse ensino remoto durante
0 periodo pandémico sendo que muitos desses alunos optaram por pegar o material mesmo
arriscando na escola que era impresso e tinha um funcionario na devidamente protegido para
entregar o material na forma de modulos para que os alunos pudessem estudar, mas da mesma
forma o aluno ndo escaparam de serem prejudicados uma vez gue as aulas online 0 mesmo nao
poderia acompanhar.

Na escola, quando perguntado aos alunos qual era o principal problema em relagdo ao
ensino remoto e ao periodo no qual a escola passou parado, os alunos colocaram que a internet

foi o principal problema tanto no acesso residencial como acesso no ambiente escolar, uma vez



que os alunos citaram que ndo tinham uma internet e na escola a mesma ndo mantinha o sinal
constante na escola e que em casa muitas vezes eles ndo tinham condigdes de pagar para ter
acesso a internet inviabilizando o ensino por meio digital. No gréafico abaixo foi levantado esses
dados entre os alunos que foram que fizeram parte da pesquisa e também pelos alunos que
fizeram parte do periodo de ensino remoto e a resposta foi que o principal problema foi a falta
de internet, seguido pela questdo de falta de dispositivos de acesso e como eram feitas as almas
pelos professores, ou seja, 0s professores ndo possuiam uma didatica adequada para o ensino

online.
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O contexto de 2019 revisitou as dificuldades que os professores enfrentam no uso das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) em suas atividades docentes.
Podemos citar seis principais dificuldades: nimero insuficiente de computadores por aluno
(72%); numero insuficiente de computadores conectados a internet (68%); equipamentos
desatualizados ou desatualizados (65%); baixa velocidade de conexdo a internet (63%); falta de
suporte técnico e manutencao de equipamentos (58%) e nenhuma aula especifica sobre uso de
computador e internet em sala de aula (53%). No entanto, mesmo com todas essas dificuldades,
82% dos professores que lecionam em escolas urbanas afirmam usar a internet para desenvolver
ou aprimorar seus conhecimentos sobre o uso da tecnologia no processo de ensino (CETIC,
2020).

Segundo Barcelos e Batista (2019), os desafios para a implementar o ensino hibrido sao:



i) acesso a Internet de qualidade na escola e fora dela; ii) o habito dos alunos de
receberem as informagfes de forma expositiva desde os anos iniciais da educacéo
formal; iii) a falta de tempo dos professores, decorrente de suas diversas atribuicées,
aspecto que entra em conflito com o tempo necessario para o planejamento das
atividades e elaboracdo de materiais; iv) turmas com muitos alunos, o que dificulta a
personalizacdo do ensino. Nesse sentido, propostas de Ensino Hibrido em formatos
que ndo provoquem mudancas bruscas no cenario educacional tradicional tendem a
ter melhor receptividade. (BARCELOS; BATISTA, 2019, p.65)

Podemos ver ai a grande dificuldade que foi a introducéo do ensino remoto abruptamente
nas escolas e principalmente da Escola Estadual Senador Luiz Viana Filho que ndo disponha
de uma infraestrutura para a realizacdo do mesmo, o que se tornou um desafio muito maior ja
que a internet utilizada na escola era de uma escola municipal vizinha que funcionava em meio
periodo

De acordo com as pesquisas realizadas por 0rgaos especializados na area de dados sobre
a internet podemos visualizar que o grande problema do Brasil é a falta de infraestrutura, seja
no fornecimento de internet ou no fornecimento de equipamentos para que os alunos possam
ter acesso a rede para desenvolver o processo de ensino-aprendizagem.

No Brasil, 27% das escolas de ensino fundamental e médio relataram n&o ter acesso a
internet em 2019.

A Tabela - 2 - mostra a distribuicdo das escolas por unidade federativa (UF).
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Fonte: Dados do Censo Escolar 2019 (Inep).

E possivel observar uma grande disparidade no acesso & internet entre as escolas de todo
0 pais, dependendo da regido em que estdo localizadas. As regides Norte e Nordeste tém o
menor acesso, com apenas 19% das escolas conectadas a internet. As regides Sul e Centro-
Oeste tém o maior acesso, com mais de 81% das escolas conectadas a internet.

Figura — Grau da presenca de internet nas escolas dos ensinos fundamental e

médio — média por municipio (2019)
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Fonte: Fonte: Dados do Censo Escolar 2019 (Inep).

A Tabela 2 revela que muitos locais problematicos aparecem em todo o pais. As
localidades mais problematicas sdo encontradas nas regides Norte e Nordeste, mas problemas
também foram observados em outras partes do pais.

O Programa Inovacdo Conectada 6 pesquisou as velocidades de 20.700 escolas que
consentiram em acessar voluntariamente o teste de velocidade de internet do Nic.br. Essas
escolas foram pesquisadas no ambito de seu Programa de Inovacdo Conectada. Suas
velocidades média e mediana foram de 24,31 Mbps e 10,15 Mbps, respectivamente. Essa
velocidade média baixa para um grande nimero de usuarios pode ajudar a explicar por que a
maioria das escolas limita o acesso dos alunos a internet.

Ao considerar os dados gerais de cada escola, os graficos 1, 2 e 3 exigem que todas as
trés escolas tenham acesso a internet. Devem ser interpretados da seguinte forma: o grafico 1
apresenta as informac6es para 0s primeiros anos do ensino fundamental, enquanto o gréafico 2
apresenta as informacdes para os ultimos anos do ensino fundamental e o grafico 3 apresenta
as informacGes para o ensino médio. O primeiro grafico — tirado do exemplo das escolas
municipais — mostra que cerca de 45% das escolas tém apenas um indicador de internet; 20%

das escolas tém dois ou quatro indicadores; e 10% das escolas tém trés indicadores.

Grafico - 9 — Percentual de escolas com internet conforme indicador de diversidade de
acesso a internet — anos iniciais do ensino fundamental (2019)
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Ha poucas diferencas marcantes quando se observa o grafico 10 Entre elas, pode-se
destacar que diminui o percentual de escolas particulares com apenas um indicador de acesso,

e aumenta o percentual destas instituicdes de ensino com quatro ou cinco indicadores de acesso.

¥ iredicadie 2 indeadones 3 indicackores 4 indexdores S Indicacones: B indeedores

M Fedaeral Estadual W Muricipal Frivada
Fonte: Dados do Censo Escolar 2019 (Inep).
No grafico 3, é possivel observar que aumenta o percentual das escolas federais com
cinco ou seis diferentes indicadores de acesso, ao passo que se reduz o percentual das escolas

municipais com apenas um indicador de acesso.



Grafico - 11 — Percentual de escolas com internet conforme indicador de diversidade de
acesso a internet — ensino medio (2019)
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O acesso a internet é fundamental para o desenvolvimento da educagdo em termos da
utilizacao da tecnologia assim como para a aplicacdo de novas opcdes didaticas que tem como
principio fundamental o acesso e a instalacdo de internet nas escolas brasileiras de forma que
atinga todas as unidades seja Municipal, Estadual ou Federal, a partir de pensarmos na
universalizacdo do acesso dos estudamntes a internet e equipamentos para a utilizacdo do
mesmo.

A ligacdo entre tecnologia e educacdo coloca novos desafios para os educadores
conhecerem e dominarem as ferramentas tecnologicas. Esse envolvimento técnico é necessario
para desenvolver adequadamente as atividades e praticas utilizadas em sala de aula. A
tecnologia em si ndo é boa nem ruim. Seu projeto, fabricacéo e uso podem ser bons ou ruins. A
tecnologia é um negdcio humano, por isso ndo é de fora que o nos incomoda ou incomoda.
(AGUIAR, 2013)

6. CONSIDERACOES FINAIS

O surgimento de uma nova consciéncia deve estar associado a novas formas de se

comportar e interagir com a midia” (THOMPSON, 2008, p. 17). O que era comum para nos,



hoje tornou-se obsoleto, e o novo foi inserido com grande precisdo, como as ferramentas
cotidianas que usamos para nos comunicar.

Notamos que durante essa pesquisa observamos um processo de transformagdo no
contexto escolar em relacdo a utilizagdo das Ferramentas digitais e também de como os alunos
ver esses instrumentos tanto para a aprendizagem como para utilizacdo na sociedade, a propria
pesquisa € marcada pelo processo nunca visto antes na sociedade que foi a questdo da pandemia
que marcou uma transformacéo profunda em relacdo a como se ver a questdo dos meios digitais
na sociedade e a necessidade de uma preparacdo para a utilizagdo dos mesmos como
ferramentas de aprendizagem.

Quando pensamos na educacdo hoje pensamos em uma nova forma de se fazer e por
meio das transformacgfes impostas pela questdo do ensino a distancia ocorre a necessidade do
desenvolvimento de novas formas de se aplicar mesmo em sala de aula ocorrendo assim que a
gente chama de transformacdo digital também na escola uma vez que a mesma vem se
intensificando no contexto social e cada vez mais o0 aluno se depara com o mundo digital que
estd ao seu alcance e que tem na escola e na sociedade brasileira ainda as limitacGes
infraestruturais como foi apresentado na pesquisa de acesso a rede e de equipamentos para a
utilizacdo dos mesmos como ferramenta de potencializacdo para esse aluno tanto no ensino
como no acesso ao mercado de trabalho.

Compreender o impacto educacional e pedagdgico desse periodo exige rever a criacao
do trabalho da administracdo-pedagogia, bem como a discussao de diversos temas, como as
possiveis mudancas nas relacfes sociais e a perspectiva da escola sobre a formacao do aluno.
Discutir esses topicos com as mudancas no método educacional e no treinamento dos alunos
leva a uma compreensao mais informada desse periodo.

As midias digitais desempenharam um papel crucial durante o periodo pandémico nas
escolas, permitindo que os educadores se conectassem com seus alunos de forma remota e
continuassem a fornecer contetido educacional. As plataformas de ensino on-line, como Google
Classroom e Moodle, foram amplamente utilizadas para fornecer conteudo e atividades, bem
como para se comunicar com os alunos e fornecer feedback. As redes sociais, como o
WhatsApp e o Facebook, também foram usadas para manter contato com os alunos e fornecer
informacdes sobre as atividades escolares.

No entanto, o uso de midias digitais durante o periodo pandémico também apresentou
desafios, especialmente para os alunos que nao tinham acesso adequado a tecnologia ou que
ndo tinham um ambiente adequado em casa para estudar. 1sso levou a uma desigualdade na

educacéo e na aprendizagem, com alguns alunos tendo mais dificuldades do que outros para se



adaptar ao novo formato de aprendizagem. Além disso, a falta de interacdo pessoal entre alunos
e professores pode ter impactado negativamente o bem-estar emocional e psicolégico dos
alunos, tornando importante o retorno as aulas presenciais 0 mais cedo possivel.

Nesse contexto, o trabalho apresenta alguns conceitos sobre 0s elementos historicos e
tedricos das midias digitais, que no que lhe concerne sugerem que a expansdo das novas midias
avangou em meados dos anos 2000, definindo um novo paradigma social, que Manuell Castells
(1999) chamou de “sociedade em rede”. Nessa perspectiva, ha necessidade de formacgao
continuada para os profissionais da educacao, pois na maioria das vezes a formacao inicial néo
fornece os subsidios necessarios para o uso, integracdao e midia digital adequada na pratica em
sala de aula.

O desenvolvimento de habilidades ¢ mais necessario para que alunos e professores
sejam protagonistas do processo educacional, pois podem aprender colaborativamente, buscar
informagdes de forma autbnoma, comunicar e resolver problemas em todas as areas da vida e
contribuir para a transformacao de uma sociedade justa.

A discussdo aqui apresentada buscou esclarecer, ainda que timidamente, que
compreender o impacto das midias digitais no ambiente escolar é a existéncia de uma nova
sociedade decorrente do avanco acelerado das tecnologias de informacéo e comunicacéo.

Dessa forma, mostramos que nesse novo mundo, as midias digitais afetam nédo apenas
0 ambiente escolar, mas a sociedade na totalidade, pois 0 mundo esta totalmente engajado, pois
conseguem interagir e se comunicar de forma mais rapida e acessivel. No entanto, ainda ha
muito trabalho a ser feito e modificado para que as escolas cumpram de fato seu papel de trazer
todos para o mundo digital, sem distincao.

N&o ha davida de que ha necessidade de desenvolver e desenvolver politicas pablicas
de formacéo continuada para todos os profissionais da educacéo; reengenharia do programa de
Politicas de Ensino e conscientizacdo sobre a necessidade de novos cursos. Maior
conscientizacdo sobre as necessidades do novo curriculo para garantir o desenvolvimento de
habilidades especificas para alunos e professores do século XXI por meio do Projeto de
Redesenho da Politica de Ensino. E possivel, mas na educacdo exige determinacio e
perseveranca na sociedade toda.

Outro objetivo desta dissertacdo foi examinar o processo de implementacdo da lei
10639/03 alterada pela LDB 9394/96 que institui aulas obrigatorias de histdria africana e cultura
afro-brasileira nas escolas brasileiras. Ao implementar a lei, 0 movimento negro brasileiro
alcangou seu objetivo de obter acesso & educacgdo para a populagdo negra. Atingiu também o

objetivo de inserir a tematica racial no sistema educacional nacional por meio da



implementacdo de aulas de historia e cultura nacionalistas. Isso foi alcancado através do uso de
experiéncias educacionais concedidas a escolas bem-sucedidas. Além disso, esta dissertagao
considera as politicas publicas como base para examinar as origens do tema racial entrando na
agenda politica. Também examina o contexto da introdugdo do tema racial na agenda politica,
incluindo o processo de implementacdo da lei, bem como sua avaliagdo ap6s 10 anos de
implementacao.

Um dos principais problemas é a falta de preparo dos professores para lidar com as
questdes relacionadas a temética da Lei. Muitos docentes ndo receberam formacdo adequada
para trabalhar o conteddo em sala de aula, o que pode levar a um ensino superficial e
inadequado. Além disso, a auséncia de materiais didaticos e recursos pedagdgicos especificos
também é um obstaculo para a implementacédo da Lei.

Outro desafio € a resisténcia de alguns grupos sociais em aceitar a abordagem dessas
questdes nas escolas, muitas vezes por preconceito ou desconhecimento da importancia da
temaética. Isso pode gerar conflitos e resisténcia na implementagéo da Lei.

Este trabalho vem confirmar as dificuldades envolvendo tanto o trabalho com midias no
ensino basico como a questdo da implementacao da Lei 10.639 nas escolas do estado da Bahia
na qual alei apesar do tempo de sua existéncia e pouco foi implementada e pouco é trabalhado
em relacdo as maltiplas disciplinas que fazem parte do curriculo formal seccionado os alunos
deixaram bem claro que é muito pouco discutido estas questfes raciais na escola em gue uma
populacdo é majoritariamente negra como foi apresentada na pesquisa a maior parte afirma que
procura informacdes via internet, mas que a escola pouco divulga o distribui essa informacao
aos alunos que deveria ter a mesma implementada em todas as disciplinas que compde a base
curricular do ensino médio.

Como podemos notar ainda hd muito a ser feito em relacdo aos dois principais temas
desta pesquisa e espero que a mesma venha contribuir para essa visualizacdo, no qual vemos
gue a questdo da educacao digital ou remota ainda falta muito para as mesmas serem utilizadas
adequadamente para um aprendizado emancipador e de qualidade em relacdo ao que se espera
para os alunos de forma ndo sé cidada, mas também ao reconhecimento de sua prépria
identidade. A questdo racial ainda é muito pouco trabalhada nas escolas engquanto é abordada
muitas vezes é de forma equivocada ou simplesmente superficialmente ndo abordamos os reais

problemas que afligem a sociedade escolar na totalidade.
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Ata da Sessdo Publica, de Defesa de Dissertacao
como requisito para obtencédo do titulo de Mestre em
Sociologia.

Aos seis dias do més de fevereiro de dois mil e vinte e trés, as 15:10h, por meio virtual,
reuniu-se a Banca Examinadora designada pelo Colegiado do Mestrado Profissional de
Sociologia em Rede Nacional, composta pelos membros: Claudio Roberto dos Santos de
Almeida (UNIVASF) — Orientador e Presidente da Banca; Juliana Tonche (UNIVASF);
Gabriel Kafure da Rocha (IFE-PE), com a finalidade de julgar o trabalho da/do discente
Max Augusto Alves de Souza, intitulado “CIBERCULTURA E SOCIOLOGIA:
PROPAGANDO A EXPERIENCIA AFRO-ATLANTICA E IDENTIDADE NA
WEB 2.0 ”, para obtencédo do titulo de Mestre em Sociologia. O desenvolvimento das
atividades seguiu o roteiro de sessdo de Defesa Publica estabelecido pelo Presidente da
banca, o qual realizou a abertura e posterior conducdo e encerramento da sesséo solene.
Apbs analisarem o trabalho e arguirem a discente, os membros da Banca Examinadora
deliberaram pelo conceito APROVADA da discente, fazendo assim jus ao titulo de
Mestre em Sociologia, conforme o regimento interno do programa de Mestrado
Profissional de Sociologia em Rede Nacional. Nada mais havendo a tratar, foi lavrada a
presente ATA que vai assinada pelos membros da Banca Examinadora.
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