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e Divida a classe em pequenos grupos e
distribua as pecas de dominé.

o Explique as regras

CONCLUSAO

Os jogos escolhidos, o bingo das fungdes
organicas, o jogo dos dominds quimicos e o bingo
da tabela periddica sao ferramentas poderosas com
um  carater formativo  significativo. Eles
proporcionam uma abordagem inovadora para o
ensino de quimica, incentivando a participacao
ativa dos alunos, desenvolvendo habilidades
cognitivas e promovendo a interagdo social. Os
jogos enriquecem o aprendizado, tornando-o mais

dindmico, envolvente e eficaz.
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INTRODUCAO

As atividades ludicas, no ensino fundamental
e médio, sdo praticas privilegiadas para aplicagéo
de uma educacdo que vise o desenvolvimento
pessoal do aluno e a atuagdo em cooperagcdo na
sociedade. Sdo também instrumentos que motivam,
atraem e estimulam o processo de construgcdo do
conhecimento, podendo ser definida, de acordo
com Soares (2004), como uma acgao divertida, seja
qual for o contexto linguistico, desconsiderando o
objeto envolto na acdo. Se ha regras, essa
atividade ludica pode ser considerada um jogo.

Segundo Kishimoto (1994), o jogo,
considerado um tipo de atividade ludica, possui
duas funcgdes: a ludica e a educativa. Elas devem
estar em equilibrio, pois se a funcédo Iudica
prevalecer, ndo passara de um jogo e se a fungao
educativa for predominante sera apenas um
material didatico. Os jogos se caracterizam por dois
elemento: o prazer e o esforco espontaneo, além
de integrarem as varias dimensdes do aluno, como
a afetividade e o trabalho em grupo. Assim sendo
eles devem ser inseridos como impulsores nos
trabalhos escolares. Os jogos sao indicados como

Os desenhos ou palavras devem ser
coloridos ou destacados para facilitar a
identificagao das pecas.

Incentive a criatividade na elaboracdo das
pecas, utilizando canetas coloridas ou lapis
de cor.

Montagem e testes do dominé (30 minutos):
Peca aos alunos para se reunirem em
grupos € montarem o domind, organizando
as pecas de acordo com as relacbes
quimicas.

Incentive-os a testar o jogo, verificando se as
pecas se encaixam corretamente e se as
relagdes quimicas estdo corretas.

Os grupos podem trocar pegas entre si para
criar diferentes combinagdes e desafios.
Jogo do dominé quimico (20 minutos):

Apdés a montagem e testes, promova um

momento de jogo entre os alunos.

33



Explicagao do jogo (10 minutos):

e Apresente o objetivo do jogo: produzir um
conjunto de dominé quimico.

e Explique que cada aluno sera responsavel
por confeccionar uma ou mais pecgas do
domind, que deverao conter informacdes
sobre um conceito quimico especifico.

e Destaque a importdncia da correta
associacao entre as pecas, considerando as
relagdes quimicas corretas.

e Selecdo dos conceitos (10 minutos):

e Distribua a tabela periddica e/ou outros
materiais de referéncia sobre quimica.

o Auxilie os alunos na selecédo dos conceitos e
esclareca eventuais duvidas.

e Preparacdo das pegas do domind (30
minutos):

e Distribua o papel cartdo ou cartolina para

cada aluno.
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um tipo de recurso didatico educativo que podem
ser utilizados em momentos distintos, como na
apresentagao de um conteudo, ilustracdo de
aspectos relevantes ao conteudo, como revisado ou
sintese de conceitos importantes e avaliacdo de
conteudos ja desenvolvidos (CUNHA; 2004).

A atividade ludica tem o objetivo de propiciar
0 meio para que o aluno induza o seu raciocinio, a
reflexdo e consequentemente a construgédo do seu
conhecimento. Promove a construcdo do
conhecimento cognitivo, fisico, social e psicomotor
0 que o leva a memorizar mais facilmente o
assunto abordado. Além isso, desenvolve as
habilidades necessarias as praticas educacionais
da atualidade.

O ludico € um importante instrumento de
trabalho. O mediador, no caso o professor, deve
oferecer possibilidades na constru¢do do
conhecimento, respeitando as diversas
singularidades. Essas atividades oportunizam a
interlocucao de saberes, a socializacdo e o
desenvolvimento pessoal, social, e cognitivo
quando bem exploradas. Quando se cria ou se
adapta um jogo ao conteudo escolar, ocorrera o
desenvolvimento de habilidades que envolvem o
individuo em todos os aspectos: cognitivos,



emocionais e relacionais. Tem como objetivo torna-
lo mais competente na produgdao de respostas
criativas e eficazes para solucionar os problemas.
O jogo é uma ferramenta de valor indispensavel no
processo de ensino e aprendizagem

e Livros ou materiais de referéncia sobre

quimica (opcional).

Duragao: 2 aulas de 50 minutos cada.

Desenvolvimento da aula:

Introduc¢ao (10 minutos):

e Faca uma breve revisdo dos conceitos
quimicos que serdo abordados no doming,
como elementos quimicos, simbolos,
nomenclatura de compostos, propriedades e
reacdes quimicas.

e Explique a importancia do jogo ludico na
aprendizagem e como o domind quimico

pode auxiliar na fixagcao dos conceitos.
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Plano de Aula: Produgdo do Dominé Quimico

Objetivos:

e Promover a revisao e fixagdo dos conceitos
quimicos por meio de um jogo ludico.

e Estimular o raciocinio logico e a
memorizagao dos termos e suas relagoes.

¢ Incentivar a cooperacao e interacédo entre os
alunos.

e Desenvolver habilidades manuais na

confecgcado do domindé quimico.

Recursos necessarios:

e Papel cartdo ou cartolina.
e Tesoura.
e Canetas coloridas ou lapis de cor.

e Tabela periodica impressa ou projetada.
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REFERENCIAL TEORICO

O Ensino de Quimica e atividades ludicas

Varios estudos e pesquisas mostram que o
Ensino de Quimica é, em geral, tradicional,
centralizando-se na simples memorizacédo e
repeticio de nomes, férmulas e calculos,
totalmente desvinculados do dia-a-dia e da
realidade em que os alunos se encontram. A
Quimica, nessa situacdo, torna-se uma matéria
macante e monoétona, fazendo com que os proprios
estudantes questionem o motivo pelo qual ela Ihes
€ ensinada, pois a quimica escolar que estudam é
apresentada de forma totalmente
descontextualizada. Por outro lado, quando o
estudo da Quimica faculta aos alunos o
desenvolvimento paulatino de uma visao critica do
mundo que os cerca, seu interesse pelo assunto
aumenta, pois lhe sdo dadas condigbes de
perceber e discutir situagbes relacionadas a
problemas sociais e ambientais do meio em que
estdo inseridos, contribuindo para a possivel
intervengao e resolugdo dos mesmos. (SANTANA,;
2006).



Uma proposta que contribui para a mudancga
desse ensino tradicional é a utilizagdo de jogos e
atividades ludicas.

Por fim, ao utilizar o jogo dos dominds
quimicos, os alunos tém a oportunidade de
consolidar seus conhecimentos de forma divertida e
interativa. Esse método pedagdgico ajuda a tornar
as aulas mais dinamicas, motivadoras e
memoraveis, contribuindo para um aprendizado

mais efetivo e duradouro.
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tornando o aprendizado mais dindmico e

envolvente.

Ao criar um planejamento com o jogo dos
dominds quimicos, os professores podem adaptar
as pecas do domind para representar conceitos
especificos que desejam abordar em suas aulas.
Isso permite que os alunos visualizem as relagbes
entre os conceitos quimicos de forma tangivel,
desenvolvendo uma compreensdo mais solida e

conectada da matéria.

Além disso, o jogo dos dominds quimicos
estimula a interagao entre os alunos, promovendo a
colaboracdo e o trabalho em equipe. Durante o
jogo, os estudantes tém a oportunidade de discutir
e compartilhar  conhecimentos, ajudando-se
mutuamente a identificar as conexdes corretas
entre as pegas do domind. Essa interagdo social
fortalece o aprendizado, incentivando a troca de
ideias e o desenvolvimento de habilidades de

comunicagao.
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OBJETIVO

O objetivo desta cartilha é a apresentacéo de
planos de aula e jogos voltados para o ensino de
quimica que permitirdo aos professores a aplicacao
em salas de aula.

Foram elaborados trés planos de aula com
seus respectivos jogos.

- Bingo dos Elementos Quimicos
- Bingo das Funcdes Organicas

- Dominé Quimico



BINGO DOS ELEMENTOS QUIMICOS

A quimica € uma disciplina complexa que
requer um planejamento cuidadoso para garantir
uma aprendizagem eficaz. Uma abordagem
inovadora e cativante para o ensino da quimica € a
utiizacdo do jogo do bingo dos elementos
quimicos. Criar um planejamento utilizando esse
jogo pode trazer uma série de beneficios

significativos para os estudantes.

Em primeiro lugar, o jogo do bingo dos
elementos quimicos € uma maneira divertida e
envolvente de aprender sobre os elementos. Ao
transformar o processo de aprendizagem em um
jogo, os alunos se sentem mais motivados e
interessados em participar das aulas. Isso ajuda a
tornar a quimica mais acessivel e atraente,
especialmente para aqueles que podem ter uma

tendéncia a considera-la uma disciplina dificil.
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dos domindés quimicos como uma ferramenta

educacional.

A criagdo de um planejamento cuidadoso
para aulas de quimica, empregando o jogo dos
domindés quimicos, pode trazer uma série de
beneficios para o processo de aprendizagem. O
uso desse jogo classico oferece uma forma
interativa e divertida de explorar conceitos e

promover a compreensio dos alunos.

O jogo dos domindés quimicos consiste em
adaptar as pecas do domindé para representar
conceitos quimicos, como elementos, férmulas
quimicas, equagdes quimicas ou propriedades de
compostos. Os alunos recebem uma cartela com
espacos em branco correspondentes as pecas do
dominé e, a medida que as pecas sao sorteadas,
eles preenchem suas cartelas corretamente. Essa
abordagem incentiva 0 raciocinio logico, a

memorizagdo e a associagdo de conceitos,
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DOMINO QUIMICO

A compreensdo das ligagdes ibnicas pode
ser um desafio para os alunos devido a natureza
abstrata dos conceitos envolvidos e a necessidade
de compreender a transferéncia de elétrons, a
estrutura cristalina e a nomenclatura dos
compostos idnicos. No entanto, com abordagens de
ensino adequadas, como 0 uso de recursos visuais
e exemplos praticos, é possivel superar essas
dificuldades e promover uma compreensao mais

significativa das ligagdes idnicas na Quimica.

As aulas de quimica oferecem uma
oportunidade Unica para explorar conceitos e
principios fundamentais dessa ciéncia fascinante.
No entanto, para garantir que os alunos obtenham
0 maximo proveito dessas aulas, é essencial criar
um planejamento eficaz. Uma abordagem

inovadora e envolvente é utilizar o jogo do bingo
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Além disso, o jogo do bingo dos elementos
promove a familiarizagdo com os elementos
quimicos de uma forma interativa. Os alunos tém a
oportunidade de reconhecer e memorizar o0s
simbolos, numeros atémicos e outras informacdes
importantes sobre os elementos. Isso fortalece sua
base de conhecimento e facilita a compreensao de

conceitos mais avangados da quimica.

Ao criar um planejamento usando o jogo do
bingo, os professores podem estabelecer metas de
aprendizagem claras e progressivas. Eles podem
dividir os elementos em grupos, de acordo com
suas propriedades quimicas, e planejar atividades
especificas para cada grupo. Isso permite uma
abordagem sistematica, na qual os alunos
desenvolvem gradualmente seu conhecimento e
habilidades, construindo uma compreensao sélida

da tabela periddica.

O objetivo principal do Bingo dos

Elementos Quimicos €& reconhecer o nome e

11



simbolo dos principais elementos quimicos. Cada
aluno participa individualmente, marcando o
simbolo ap6s o0 nome de o elemento ser cantado
pelo professor. Na semana seguinte, pode ser
aplicada uma avaliagdo para a verificacdo do

aprendizado.

BINGO DOS ELEMENTOS
QUIMICOS

O

Ca

Pb

Ag

Zn

Figura 01: cartela de bingo dos elementos quimicos
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Discusséo e reflexdo (10 minutos):

Apdés o0 jogo de bingo, promova uma
discussao em sala de aula sobre as funcdes
organicas selecionadas e suas
caracteristicas.

Incentive os alunos a compartilharem
curiosidades e informacgdes sobre as fungdes
presentes em suas cartelas.

Reforce o0s conceitos aprendidos e tire

duvidas dos alunos.
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Explique que cada aluno deve escolher uma
quantidade pré-determinada de fungdes para
incluir em sua cartela de bingo (por exemplo,
10 fungdes).

Os nomes das fungdes escolhidas devem

ser escritos nos espacos da cartela.

Jogo de bingo (40 minutos):

Prepare as fichas ou marcadores para o
bingo.

Explique as regras do jogo: os nomes dos
varios compostos organicos que serao
sorteados um a um e os alunos devem
marcar as fungdes correspondentes em suas
cartelas.

Conduza o jogo, sorteando os nomes das
funcdes e verificando se os alunos tém a
funcao correspondente em suas cartelas.

A cada acerto, os alunos devem marcar a

fungcdo com uma ficha ou marcador.
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Plano de Aula: Constru¢iao de um Bingo dos

Elementos Quimicos

Objetivos:

Introduzir os elementos da tabela
periodica de forma Iudica e
interativa.

Promover a compreensao dos
simbolos, nomes e propriedades dos
elementos quimicos.

Estimular o trabalho em equipe e a
colaboragao entre os alunos.
Reforcar o aprendizado  dos
elementos e suas caracteristicas por

meio do jogo de bingo.

Recursos necessarios:

Tabela periédica impressa ou projetada.

Papel cartdo ou cartolina.
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Tesoura, cola, lapis de cor e canetas

coloridas.

Papéis pequenos para escrever 0s

numeros do bingo.

Fichas ou marcadores para o bingo (pode
ser feito com papel ou tampinhas).

Duracgao: 2 aulas de 50 minutos cada.

Desenvolvimento da aula:

Introdugao (10 minutos):

Apresente a tabela periddica aos alunos,
explicando sua estrutura basica e como os

elementos estdo organizados.

Faca uma breve revisdao dos simbolos e

nomes dos elementos.
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em branco com as fungdes organicas
correspondentes.
¢ Os nomes das funcdes serdo sorteados

durante o jogo de bingo.

Preparacgao das cartelas (20 minutos):

e Distribua o papel ou cartolina para cada
aluno.

e Peca aos alunos que desenhem uma grade
no papel, com espacos suficientes para
acomodar as fungdes organicas.

e Auxilie os alunos na identificacdo das
funcbes e em como escrever seus nomes
corretamente na cartela.

¢ Incentive a criatividade na decoracao das
cartelas, utilizando canetas coloridas.

e Selecédo das fungdes organicas (10 minutos):

e Distribua os papéis pequenos com os homes

das fungdes organicas para cada aluno.
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Canetas coloridas.

Papéis pequenos para escrever 0os nomes
das fungdes organicas.

Fichas ou marcadores para o bingo (pode

ser feito com papel ou tampinhas).

Duracgao: 2 aulas de 50 minutos cada.
Desenvolvimento da aula:

Introdugao (10 minutos):

Faca uma revisdo dos conceitos basicos de
funcdes organicas, explicando sua
importancia e aplicagcdo na quimica organica.
Apresente as principais fungbes organicas
que serao abordadas no jogo de bingo.
Explicagao do jogo (10 minutos):

Apresente o objetivo do jogo: construir um
bingo de fungdes organicas.

Explique que cada aluno ira criar sua propria

cartela de bingo, preenchendo os espacos
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Explicagao do jogo (10 minutos):

Apresente o objetivo do jogo:
construir um bingo da tabela
periodica.

Os elementos serao distribuidos
aleatoriamente, e os alunos deverao
marcar o0s elementos sorteados
durante o jogo de bingo.

Preparagdo dos cartdes (20
minutos):

Distribua o papel cartdao ou cartolina
para cada aluno.

Peca aos alunos que desenhem uma
grade no papel, com espaco
suficiente para acomodar os
elementos selecionados.

Auxilie os alunos na identificagao
dos elementos e em como escrever

seus simbolos no cartdo.
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¢ Incentive a criatividade na decoracao
dos cartdes, utilizando lapis de cor e

canetas coloridas.

Selegao dos elementos (10 minutos):

o Explique que cada aluno deve
escolher uma quantidade pré-
determinada de elementos para
incluir em seu cartdo de bingo (por
exemplo, 20 elementos).

e Os elementos escolhidos devem ser
escritos nos espacos do cartdo, ao

lado dos simbolos correspondentes.

Jogo de bingo (40 minutos):

e Prepare os numeros do bingo em
papéis pequenos e coloque-0os em
um recipiente.

o Explique as regras do bingo: os

numeros serdo sorteados um a um e
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Plano de Aula: Construgcdgo de um Bingo de

Fungdes Organicas

Objetivos:

Familiarizar os alunos com as principais
funcgdes organicas.

Reforgar o reconhecimento e a nomenclatura
das fungdes organicas.

Promover a interacdo e o trabalho em
equipe.

Estimular o raciocinio rapido e a

memorizagao dos conceitos.

Recursos necessarios:

Cartelas de bingo impressas com espacos
em branco.
Papel ou cartolina para construgcdo das

cartelas.
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conhecimentos adquiridos. Ao adotar essa
metodologia, os professores podem despertar o
interesse dos alunos e contribuir para uma

educacao cientifica mais efetiva e prazerosa.

BINGO DAS FUNCOES
ORGANICAS

o> /lkNH2

N ;

Cl OH

0
\OH ! AN

Figura 02: cartela de bingo das fungées orgénicas
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os alunos devem marcar o0s
elementos correspondentes em seus
cartoes.

e Conduza o jogo, sorteando os
numeros.

e A cada acerto, os alunos devem
marcar o elemento com uma ficha ou

marcador.

Discussao e reflexao (10 minutos):

e Apods o jogo de bingo, promova uma
discussdo em sala de aula sobre os
elementos quimicos selecionados,
que sao selecionados a partir do
grau de dificuldade que o jogo for se
apresentando.

¢ Incentive 0s alunos a
compartilharem  curiosidades e
informacées sobre os elementos

presentes em seus cartdes.
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BINGO DAS FUNGOES ORGANICAS

A aprendizagem das Funcgdes Organicas é
um desafio recorrente para os alunos no estudo da
Quimica organica. Essa area da Quimica envolve a
compreensao de diversas classes de compostos
organicos e suas propriedades, bem como a
nomenclatura especifica utilizada para denomina-
los. No entanto, muitos estudantes enfrentam
dificuldades ao tentar assimilar e aplicar esses
conceitos.

Uma das principais dificuldades encontradas
pelos alunos esta relacionada a memorizagao das
nomenclaturas das Fungbes Organicas. Cada
classe de composto organico possui uma
nomenclatura especifica, que é baseada em regras
e convengbes estabelecidas pela IUPAC (Unido
Internacional de Quimica Pura e Aplicada). A
necessidade de memorizar essas nomenclaturas
complexas pode ser um obstaculo para muitos

estudantes, que podem se confundir com a
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variedade de prefixos, sufixos e terminologias
utilizadas.

Além da nomenclatura, a compreensao das
propriedades e caracteristicas das Funcgdes
Orgénicas também pode ser desafiadora. Cada
classe de composto organico apresenta
propriedades fisicas e quimicas especificas, como
ponto de fusdo, ponto de ebulicdo, solubilidade,
reatividade, entre outras. Os alunos precisam ser
capazes de relacionarem a estrutura molecular dos
compostos com suas propriedades caracteristicas,
0 que requer um conhecimento aprofundado dos
grupos funcionais e de suas interagdes quimicas.

A criacdo de um planejamento cuidadoso
utilizando o jogo do bingo das fungdes organicas é
uma estratégia eficiente para aulas de quimica.
Essa abordagem ludica proporciona aos estudantes
uma maneira envolvente de aprender e reforcar os
conceitos das fung¢des organicas, promovendo a
participacdo ativa, o0 desenvolvimento de

habilidades cognitivas e a consolidagdo dos
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