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0 que éum museu? \/océjé pensou nissoz

Em diversos |ugares do mundo existem pessoas que gostam dos museus e
fazem deles seu |ugar de proFisséo, de pesquisa, de desenvolvimento de
propostas educativas para as suas cidades, para visitagéo das escolas, dos
turistas, de vocé e sua Famx’|ia... emfim, 0s museus sdo muito importantes para
nossas sociedades e merecem atencao de todos/as.

Por isso, existe um que retine
essas pessoas para dia|ogarem e proporem agdes para essas instituigdes. Esse
grupo aprovou no ano de 2022 uma , incluindo
termos e conceitos re|acionados a Jesa{:ios contemporéneos, tais como
sustental)ihdade, cliversic‘ade e incluséo.

Pensando nessa (nova) definigéo que (co)criamos esse Iivreto para voCé,
investigar ao |ongo das paginas, elaborar seu conceito e ampliar suas
experiéncias nos museus que visitarl

Boa leitural



por gue ww wuseu?
,écy;mfow a Wusa a0 diciondyio

2 Porque é necessdyio yesponden
fews gue ter uw ,(w;au/

onde vey cabe dentro do ofhay..

Afexandye Byito



VVamos colecionar?

0 que acontece no museu?

A|ém disso, o Museu tamloém é...
Patriménios: o que sd00

Museu: |ugar de quemz
Cuida&o, € preciso conservar[

Evocé, saloe 0queé sustentaloi[idade?
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Todo museu & igualz

0 que fazer no museu?

Agora é a sua vez de pesquisar
Comunicar e divu|gar

Regis’cre aqui sua Aerinigéo de Museu

COI’ISG””IO |nternaciona| c]e Museus
Museu é Iugar de crianca, sim[

Rereréncias
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Vamos imaginar um cendrio divertido: voce ja colecionou a]guma coisa Talvez
conchas da praia, Figurinhas de futebol ou até mesmo pedras coloridas do
jardim? Quando vocéjunta esses objetos, estabelece critérios e organiza, estd
fazendo algo muito especial: criando sua propria co|egéol

Colecionar é como ter pequenos tesouros que contam histsrias. Cada olojeto
tem a]go a dizer - uma |embran<;a de um passeio, um presente de um amigo,
a|go que simp|esmente achamos bonito ou curioso. O modo como apreciamos
0s objetos também conta uma histéria. Assim, essas colegées nos ensinam
muito sobre o mundo e sobre nés mesmos.

Agora, imagine um |ugar cheio de colegc")es de todos os tipos. Esse |ugar é
chamado de museu! Os museus sao como grandes caixas de tesouros que
guardam e mostram olojetos de diferentes partes do mundo e de vérias épocas
da ]nistéria. Eles tém co|eg<")es incriveis fJe obras de arte, Fésseis de
Ainossauros, invengﬁes antigas, documentos de todos 0s tempos, e também
modernidades e olojetos que nos permitem pensar nosso presente e Futuro.
Quando visitamos um museu, é como se estivéssemos viajando no tempo e no
espaco. Podemos aprender sobre como as pessoas vivem, as diferentes
culturas, como os/as artistas criam suas obras, como os/as cientistas
descobrem coisas novas, como a nossa prdpria histéria conversa com tantas

outrasl

Os museus séo lu ares especiais para nossa 'omada do conhecimento. Nesse
p R J

Iivreto, vamos juntos conhecer mais sobre esses espagos e tudo o que eles

podem nos oferecer e como poJemos colaborar para divu|ga—|os para muitas

outras pessoasl

Para organizar nossa aventura (Je colecionar ideias nessa ]eitura, teremos
a|guns fcones que védo nos acompanhar e ajudar a tornar esse passeio pelos

museu ainda mais divertido e educativo:

Para pesquisar

Para refletir ‘pvJ)

—

Para dialogar < @7

Para registrar'wﬁ

Agora toda vez que ver esses desenhos jé sabe que terd uma missdo para

cumprir ao Iongo de sua leitura.



Ja sa|99mos que 0 museu possui colegées, mas o que é {‘eito com e]asz

faz.
T
/I computador \
pesquisa ]a’pis
coleciona
conserva cabelo
expde
interpreta

Desvende o labirinto para ckegar a0 museu e descubra o que essa instituigéoﬁ

Uau, vocé chegou a0 museu. Nesse caminho vocé encontrou algumas

palavras, ndo é2 USG e|as para comp[etaro que 0 museu {'\HZI
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0 museu é um lugar fantastico onde realizamos varias
atividades importantes. Aqui é |ugar de para
descobrir histérias e segrers do passado, entender nosso
presente e pensar novas ideias para o Futuro. Aqui se

okjetos especiais e va|iosos, para isso
precisamos esses itens para que permanegam
em bom estado por muitos anos. Além disso, 0 museu

0 signiricado desses olajetos para entender
melhor nossa histéria, e entéo exple tudo isso de maneira

interessante para que todos possam ver e aprender. Visitar

0 museu é uma aventura cheia de conhecimento e diverséol
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Patriménio & tuclo aquilo que conta a histéria Je uma sociedacle,

podemos dividir os patrimbnios em dois tipos:

Um [oca[ da/paraa I

E isso mesmo que vocé esta pensando,
N Patriménio |material 6 Feito de préticas

Portanto,

voch taml)ém ¢ convidado avisité-|os| cu]turais, conhecimentos, expressdes

orais e tradicionais, dangas, rituais,

VA
be =

Patriménio Material ¢ representado por

£ um local , pois conserva acervos
de objetos e sempre h novas histsrias para
contar no museu, de acordo com quem visita e
de quando visita.

coisas Ffsicas que podemos ver e tocar, como iy

< IF

por exemplo, construgbes, monumentos,

e

Hoje estamos vendo a histéria dos nossos

3 olojetos, pinturas, etc. Nos museus |
antepassados. Ja parou para pensar que no E como o museu conta essa § A

cha amos Ae ol)'eto .
Futuro nossa histéria tamloém serd contadaz £ histériaz Por meio do e Jetos

quem seré que vai contar{.a Pense que os objetos

esco”ﬂclos e 0 modo como sdo expostos para as Voca sabe o que Agora, converse com seus amigos e Fami|iares sobre
pessoas nos museus sempre tem sdo patriméni032 Vamos quais |ocais (e por que), objetos ou culturas da minha
intencionalidades. clescobrir! cidade podem ser considerados patrimdnios ]wistéricos

materiais e imateriai32

©
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Os museus sdo Feitos para todas as pessoas, e de to&as as idades. Muitas vezes,
pensamos que 0 museu é um ]ugar chato, que s6 guar&a coisas antigas e é s6 para
adultos, mas isso ngo é verdade!

J4 pensou em ir a0 museu com a sua escola? Sabia que o0s estudantes so o maior
ptilalico visitante de museus? Veja como é importante vocé divulgar 0s museus para
outras pessoas ficarem interessadas em conhecé-los.

As visitas escolares sdo uma oportuni&ade de apren&er fora da sala de aula. Nos
museus, 08 estudantes podem ver de perto muitas coisas que aprendem nos ]ivros,
mas ter outras experiéncias no contato com os olojetos dos museus que sdo

diferentes da escola. Nao seria ]ega] vocé conhecer esses [ugare32

e T

Se 0 museu & para toda a diversidade de pessoas, serd que eles estdo prepara&os para as
pessoas com deficiéncias® A maioria dos museus jé& possui mecanismos de audio
Jescrigéo, textos em Braille, adaptagées em Libras e adaptagﬁes fisicas para que todos
possam exp|orar e interagir com as exposigdes. Assim, ninguém fica de fora da diversio e

do aprendizado. Nao 6 6timo saber que todos podem aproveitarz

Que tal levar toda a familia para o museu? Os museus séo |ugares para todas as familias.
Eles orerecem atividades para clhterentes iAaAes, desde os mais novos até os mais ve”ws.
p
Além de ser um lugar para se divertir e a render, ode-se aproveitar um tempo juntos. Da
P p p p po
préxima vez que vocé pensar em um passeio Iega|, lembre-se do museu. E se observar que

falta acessibilidade, Faga asua parte[ Escreva uma sugestdo ao museul

Que tal &esenhar

vocé aqui2 ﬁ

-
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Vocé tem ou ja teve
um objeto que goste
muito?

Cuidar dos objetos dos
museus € cuidar dos
patrimonios da sociedade!

Nao importa de quem ou do que, todos nés Jjé gostamos muito de a|guma coisa.
Quando gostamos muito de a|go, fazemos de tudo para cuidar (Jaquilo, ndo é

mesm02

Seja em uma amizade ou com algum olojeto, o cuidado ¢ essencial para aqui|o ndo
estragar e nem se perder. Fsse cuidado no museu ¢ chamado de . Como

vocé acha que eles conservam 0s objetos de museu32

Cuidar, conservar, no museu
¢ também uma atitude
sustentével.

Q
Que tal pesquisar \
internet, em Iivros ou no
dicionério o que €
sustentabilidade e anotar

aqui2

Uma pessoa com atitudes de sustentabilidade realiza boas agdes com o objetivo

de cui&ar AO nosso mun&o. NOS museus,

sdo importantes

para 0s visitantes refletirem sobre nosso presente e futuro na interagdo com as

exposigdes.
Voce Jjé conhece 0s Olajetivos do
Desenvo]vimento Sustentéve] (ODS)2 E]es

indicam a|ternativas (Je como ser mais

sustenta’vel.

I

(]




Existem diversos museus pelo mundo e cada um com suas diFerentes cole Ges,
p §

que sdo verdadeiros tesouros de patrimﬁniosl

As vezes o museu é de Arte, outras vezes de Ciancias Naturais, Ciancias
Sociais... e tem até um museu sobre a |_1'ngua Portuguesa, sabia?

Cada tipo de museu Faz exposi¢oes cJe suas co|e des de (JiFerentes maneiras.

p [P §
Por isso que séo tnicos e va]e apena visité—los em suas temporadas. Lembre de
q p p

conFerir sempre as redes sociais Jos museus e acompanlﬂar as novidades[

Desenhe e escreva
0 nome de um
museu que
vocé
conhece

@Q{\cano de /71’.“’8‘0}-
A

' o
—L’ .racla Ne
%Q’\B\ Wto”’%,
— 7
g i3

Voce jé conhecia
esses  museus?
De qual vocé mais

gostou2

o
2

(Clicando nas imagens vocé po&e saber mais inFormag()es sobre cada museu.)
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https://www.amnh.org/
https://www.parquedaciencia.pr.gov.br/
https://www.turismoblumenau.com.br/atracoes/museu-de-habitos-e-costumes/
https://www.turismoblumenau.com.br/atracoes/museu-de-habitos-e-costumes/
https://museudaabolicao.museus.gov.br/
https://cultura.am.gov.br/espacos-culturais/museus/museu-do-homem-do-norte/

Vocé jé conheceu diversos tipos de museus e descobriu 0 que e|es

podem oferecer, 6 a sua vez de por a mdo na massal

Esco”}a um tema de seu interesse, pesquise um museu que tenha em suas

‘ colegﬁes ol)jetos, do patrimdnio material e imaterial, relacionados a tematica, e

Observando os exemp[os de museus das paginas anteriores e outros que vocé

J'é visitou, podemos pensar que e|es sdo |ugares que permitem diFerentes

vivéncias, como:
investigue:

Experienciar
Entreter

Reﬁetir

Pergu ntar

Sobre qual\quais temas
esse museu expde’

Esse museu po&e ser visitado de

orma  online ou  somente
presencia|2

Coanartﬂhar

conhecimentos

)
5

Ao visitar um o
museu, quais

idades de - Quais agdes que ele desenvolve
com o pﬂb ico visitante¢

possil?i
interagdo vocé
espera encontrar?¢

/]




E tem maisl Muitos museus oFerecem atividades interativas, onde podemos
tocar, experimentar e criar. £ como se pudéssemos entrar dentro da histsria e

Os museus tem suas coleg(")es organizadas de maneira Fazer parte de|a. OFicinas de arte, experimentos cientiFicos e jogos educativos

particu|ar, RED 85 ceivesern comam wume s 580 a]gumas das maneiras pelas quais 0s museus nos envolvem e nos fazem

passo a passo. No entanto, na sua interagdo com os aprendermteragmdo com 08 obJetos.

objetos vocé tamlaém constréi uma histéria, pois

interpretamos com as experiéncias da nossa cu|tura e Os museus tam[)em organizam eventos especiais, como pa|estras,

soeis. i imaginou que a mesma exposigdo que apresentagdes e visitas guiaclas. Esses eventos sdo oportunidades para

vocé interpreta ’noje, quando e velliiiale po&era’ aprender diretamente com especia'istas que t&ém muito conhecimento e paixdo

ter outras impresséesz pelo que fazem. |magine ouvir um paleontélogo falando sobre dinossauros ou

um historiatior explicando como realizou sua pesquisa com documentos.
Além disso, os museus usam textos exp[icativos, que sdo como pequenas

placas 20 lado dos olojetos. Esses textos nos contam sobre o ol)jeto, de onde Além de tudo iss0, 0S museus se comunicam

veio e por que ele s importante. F como se fossem as Iegenclas das fotos que com o pL’[Hico fora de suas pare&es. Eles usam r

vocé coloca nas redes sociais, comunicando para seus amigos e familia o que redes sociais, sites e Hogs para comparti]har

cada imagem signiFica. Por iss0, ao visitar um museu, ndo tenha pressa, leia e novidacles, curiosidades e inrormagaes solore

investigue os o]ojetos que observa. suas co]egées e eventos. Assim, mesmo de W ‘
casa, podemos aprender e nos conectar com

Os museus também usam a tecnologia para se comunicar com 0 pdlolico. esses Iugares.

Audios e videos sao ferramentas que ajudam a trazer ainda mais detalhes e

curiosidades sobre as exposigdes. Alguns museus tém até aplicativos Vocé também pode ser um divulgador das suas

interativos que po&emos usar durante a visita, permitinclo que pessoas com visitas em suas redes sociais e contribuir para

deficiencia possam apreciar a exposigao. dar visibilidade a esses importantes espagos do

28 nosso patrimonio. 24



Para que essa comunicagéo do museu acontega da melhor maneira a|gumas
coisas sdo muito imrortantes. Que tal resolver esse caga»palavras para

descobrir os cinco elementos que ndo podem faltar na comunicagao dos

museus?
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No decorrer desse livreto, fomos apren&en&o muitas coisas sobre os museus, no
é mesmo Agora é sua vez de por em prética tudo 0 que aprendeu e comparti|har
com seus co]egas, amigos e familiares "0 que é um Museu?” Use essas pa]avras

para criar seu préprio conceito, definindo o que é, o que faz, e quem faz parte dos

S R LDHEWU .

N O E UGTH

o v e e _ INTERPRETA  CUIDAR

A NOMDULT [NCLUSAO EXPOE

Aoaxr1eEyY SUSTENTAILIDADE

TKSEADR R T ACESSIILIDADE

h 1 E L SQUISAR | S o oo

S OR UONE .

EETNGN I EDUCACAO CONHECIMENTO

LI s MOAP ET'CA
11~ COMUNICAR COLECIONA

PROFISSIONALISMO ~~ ETICA APRENDER REFLEXRQ SOCIEDADE
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% No mundo existe um Conselho Internacional de Museus, & um grande grupo que
redne pessoas que estudam e pesquisam sobre museus, foram elas que criaram o

conceito que iluminou nossa aventura investigativa.

Comtira 0 conceito produzido pe|o Conse”m |nternaciona] de Museus e compare com

0 seu, quais semelhangas e diFerengas vocé percebez

“Unm museu é uma instituicdo permanente, sem fins lucrativos e ao
servigo da sociedade que pesquisa, coleciona, conserva, interpreta e
expbe o patrimﬁnio materia| e imateria]. Aloertos ao pﬁl?lico,
acessiveis e inc|usivos, 0s museus fomentam a diversidade e a
sustenta'aihda&e. Coma participagéo Aas comunidades, 0S museus
funcionam e comunicam de forma ética e proFissiona|,

»

reﬂexéo e parti”\a Ae conlﬂecimentos .

2 Bl q o 02 \
PYOPOFCIOH&H(JO experiencias dlversas para educagao, Frulgao, \/j
57

\ Definigao aprovada em 24 de agosto de 2022 durante o Conferéncia Gerel do ICOM em Proge.
Voca também pode Jia[ogar com seus co]egas,
AT L0 experiéncias sibre b @ que vocés - Atualmente, criangas de todo o mundo po&em aprender 0 que sdo e 0 que fazem os
apreaneram. Conversar com os outros nos JJ museus. Nao 6 |ega] pensar que daqui até o Japéo, estamos unidos por um
ajuda a2 avenkr maler & ddbear ety pensamento comum que nos ajuda a apren&er com/sobre os museus?

ideias.
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Esco”\a 0 que vocé mais (e/ou menos)
roteiro para visitar museus usando tudo aquilo que aprendemosjuntos. gostou e anote suas

@ ANTES

Para visitar os museus, é necessdrio se preparar. Ao

sensagdes,

pensamentos e i&eias.

p|anejar sua visita, relqita:

e Lasua primeira visita¢ 0 que voceé gostaria de ver

neste museu? Que tal pesquisar um pouco mais sobre ele?

@ DURANTE O_DEPOIS

°
A imaginagdo nos ajuda a ativar nossos sentidos e explorar

as obras de formas diversas. Além da viséo, podemos

l? l) . . | 0 bom dessa aventura ¢ que nunca terminamos da mesma forma. Como
conceper texturas, sabores, movimento, e assim ampliar
. toda jornada, estd aventura estd cheganAo a0 Fim. Crie uma maneira de
nossa conexao com eIas. m X . .
contar para seus familiares e amigas como foi sua visita e o que aprenc{eu
Ative tOCIOS 0S seus sentidos para exp]orar a por ls. Assim como o museu, divulgue e comparti”\e conhecimento para sua

>y Z colegéo C[O TG Dhere RS desde a comunidade. Esperamos que vocé tenha gostado do seu passeio...
> entrada ol)servandoa{:achada (Jo museu Convidamos vocé a retornar a esse (e outros) museus para uma nova
s .
aventura“l

Remme 0 conceito que vocé e|a|90"0U (PZG), vocé Voce pode criar um post para suas redes sociais, ou mandar uma e-mail

percel)e toclas essas caracterfsticas no museu que para o museu contando 0 que aprendeu e até mesmo suas sugestdes, ou
visitou? 2 9

criar um cartaz para sua escola.... sao muitas possilﬂihda&e& Use sua 3 O

criatividadel



Ests chegando a hora da despedida! Foi muito bom aprender com vocé. No
museu e na vida é sempre assim, aprendemos uns com os outros. Nas
conversas, Ieituras, pesquisas... encontramos e]ementos que nos inspiram a

ter grancles iAeias.

Se voc visitou um museu apds conhecer esse [ivreto, conte para nds como Foi

essa  experiéncia,  vamos a&orar sa|9er1 Escreva um e—mail

para:aventurasnosmuseus@gmail.com, contando seu nome, 0 museu que
visitou e como o Iivreto contribuiu para sua visita. Vamos incluir sua resposta

em nossa colegéo Ae tesouros sol}re 0S8 museusl

Até a préxima, quem sabe ainda nos encontramos por

ai, visitando e apren&endo solore e nos Museus.




A proposta desse livreto nasceu nas aulas do curso de Pe&agogia na Universidade
Regiona] de Blumenau (FURB), no componente curricular de Educagéo Nao
Formal, em inter|ocug§o com uma pesquisa do coletivo “Docentes no Museu”

(CNPq- FURB/UFPR).

Tinhamos como desafio Jivu|gar, especia[mente para o pLiHico infanti

, a nova
tJeFInigéo de Museu. Esperamos que vocé tenha pensado sobre a definigéo e,
assim, amp|iado sua visdo sobre os museus e tudo o que eles podem nos

proporcionar.

Maria Fernanda Limmermann

Academi doCursodePJDb

(FURB), é apaixona&a por |iteratura inFanti| e pe|as tecno|ogias

ia na Universidade Regiononal de Blumenau

educacionais. No seu tempo livre gosta de estar com sua familia e amigos ou

ler e assistir romances. Suas cores preFeridas sdo amare|o, Iaranja e verdel

Me|issa Fernan&a U”er

Natura| de Jaragué do Su| (SC), possui 20 anos, e é aca&émica do Curso Ae
Pedagogia na Universidade Regiona| de Blumenau (FURB), No tempo livre

gosta de ler romances, escrever poesia, ouvir mdsica e assistir filmes.

33

Raissa Salache Santos

Académica do Curso de Pedagogia na Universidade Regiona! de Blumenau
(FURB) Gosta de estudar e pesquisar SOLY& Museus, C]ul)es Je Cigncias e
tantos outros espagos para aprendeh 0 que mais gosta de fazer no tempo

livre ¢ viajar e estar com amigos e familia.

Danie]a Tomio

Doutora em Eclucagéo Cientffica e Tecno|6gica4 Professora da disciphna de
Ec[ucagéo Nao Formal no curso de Pec{agogia, no PPGE ¢ PPGECIM da
Universida&e Regiona| Ae B|umenau (FURB). |ntegrante do grupo “Docentes
nos Museus . £ tagare|a, curiosa e gosta de aprender com as pessoas de

todas as idades e em diferentes lugares, como nos museus!
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Ao longo dajomada dessa leitura, as criangas e 0s
adultos que gostam delas, podem
de maneira dialégica aprenderem 0 que éum
museu e 0s seus principais o[vjetivos.

Fste livreto é um convite para conkecer a (nova)
delfinigéo de museus (ICOM 2022) explorando
com a leitura seus senti&os, incentivando as visitas
ea divulgagéo desses importantes lugares de
conhecer e refletir sobre as nossas sociedades do

passaclo, no presente, para o Futuro.

W= BLIE:

SO Al FURB
DOCENTES NOS MUSEUS F U R B

dI8))

L+ .
nar
Qo
Consetha Nacional de Desenvalvimenta
Ciantifico & Tecnalogico



