..O

S

I S le,

S 95
S o 3
— 2
o ._m C g
L S o U_
28] 9] @) ,m4
z |3 2 o« E
..oemuﬂ ) (@) (€D = 2
Lk 2 O © i
NEE M N - a8
B > w5 3
Llig < © &= 2
| g3 O © .2 2
m = T 5

<L Qg

L N
> &
> D




UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PARANA
CAMPUS DE CAMPO MOURAO
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS E DA EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE HISTORIA
NIVEL DE MESTRADO PROFISSIONAL — PROFHISTORIA

FABIO AUGUSTO BERTUOL

MUSEU DA ESCOLA SANTA CRUZ:
UMA HISTORIA EM CONSTRUCAO

CAMPO MOURAO
2024



FABIO AUGUSTO BERTUOL

MUSEU DA ESCOLA SANTA CRUZ:
UMA HISTORIA EM CONSTRUCAO

Dissertacdo apresentada ao Programa de Pés-Graduacao
em Ensino de Historia, nivel de Mestrado Profissional, da
Universidade Estadual do Parand (Unespar), como
requisito parcial para obtencdo do titulo de Mestre.

Area de Concentracéo: Ensino de Histéria

Linha de Pesquisa: Linguagens e Narrativas histéricas:
producéo e difuséo.

Orientador: Dr Jorge Pagliarini Junior
Co-orientador: Dr Bruno Flavio Lontra Fagundes

CAMPO MOURAO
2024



Ficha catalografica elaborada pelo Sistema de Bibliotecas da UNESPAR e
Muicleo de Tecnologia de Informagao da UNESPAR, com Creditos para o ICMC/USP
e dados fornecidos pelo(a) autar(a).

Bertucl, Fabio Augusto
Museu da Escola Santa Cruz: Uma Histdria em

Construgao / Fabio ABugusto Bertuol. -- Campo Mourao-
FR, 2024,
101 £.: 1il.

Orientador: Jorge Pagliarini Junior.

Coorientador: Bruno Flavio Lontra Fagundes.

Dissertacdo {(Mestrado - Programa de Pos-Graduac3o
Mestrado Profissional em Ensino de Histdria) —-
Universidade Estadual do Parana, 2024.

1. Enzino de Histdria. 2. Educagdo Patrimonial. 3.
Museu Escolar. I - Pagliarini Junior, Jorge
{orient). II - Fagundes, Bruno Flavio Lontra

{coorient). III - Titulo.




FABIO AUGUSTO BERTUOL

MUSEU DA ESCOLA SANTA CRUZ: UMA HISTORIA EM CONSTRUCAO

BANCA EXAMINADORA

Dr. Jorge Pagliarini Junior (orientador) — Programa de Pés-Graduacdo em Ensino de
Histdria — ProfHistoria/Universidade Estadual do Parand — Unespar

@ Y 7

Dr. Waﬂa—%ﬁd% (coorientador) — Programa de Pds-Graduacdo em
Ensinode Historia — ProfHistoria/Universidade Estadual do Parana — Unespar

| A
\\_/—Z

Dr. ﬁégerico José Alvez Cavanna — Programa de P6s-Graduacdo em Ensino de Historia —
ProfHistéria/Universidade Estadual do Parana — Unespar

Decurments assinado digitalmente

ub JAMAIMNA CARDOSD DEMELLD
g Dana: 22005 2024 08:54-57-0300

Werifique em hitps: [ validar. i go. b

Dra. Janaina Cardoso de Mello — Universidade Federal de Sergipe — UFS

Data de Aprovacéo 20
20/03 /2024

Campo Mourdo - PR



AGRADECIMENTOS

Este momento de agradecer € especial, pois € onde serdo lembrados todos aqueles que
fizeram diferenca em minha vida nos ultimos dois anos. Em primeiro lugar agradeco a Deus,
nosso criador que me permitiu chegar até aqui e a minha santa mée, Nossa Senhora Aparecida,
a quem recorro em todos os momentos de dor e alegria, foi a graga divina que me pegou pela
mé&o e me mostrou o caminho, sem ela eu seria apenas uma alma perdida.

Agradeco especialmente a minha esposa Karine por ter aberto o caminho ingressando
no mestrado um ano antes, mostrando que nos podemos al¢ar voos mais altos e me incentivando
todas as vezes em que pensei em desistir. Aos meus filhos Pedro e Maria, embora tdo pequenos
tiveram que conviver em alguns momentos com os pais cursando mestrado, compartilhando das
nossas angustias, nos vendo trabalhar exaustivamente, ficando longe quando foi preciso viajar,
0 papai ama muito vocés.

Ao meu orientador, professor Jorge, que aceitou comegar a me orientar quase na metade
do caminho, sempre me entendendo e apoiando minhas ideias, vocé veio do céu meu irméo,
sem tua ajuda ndo seria possivel realizar este trabalho, jamais te esquecerei. Agradeco
imensamente ao meu coorientador professor Bruno, sua experiéncia e paciéncia me ajudaram
muito, suas aulas de Educacéo Patrimonial e Ensino de Historia eram muito boas, sempre vou
lembrar com carinho.

Viajar 10 horas por semana, enfrentando rodovias perigosas, chuva, e muitas vezes a
soliddo me fizeram pensar constantemente em desistir, foi ai que Deus colocou pessoas
magnificas em minha vida, nunca irei esquecer das palavras do professor Federico dizendo pra
aguentar firme, ele sempre dizia “Vale a Pena”, um agradecimento especial ao professor
Ricardo Marques de Mello, em uma bela sexta feira entrei em sua aula pensando que seria a
ultima, que eu desistiria e nunca mais retornaria. Pois bem, a aula foi tdo boa que sai téo
inspirado dizendo que iria até o final, o sr me ajudou e vou guardar isso para sempre. A todos
0s meus professores do mestrado 0 meu muito obrigado.

Aos colegas que dividiram carona comigo durante todo o primeiro ano, sem vocés a
minha jornada seria impossivel, eu ndo teria condigdes financeiras de ir sozinho até a cidade de
Campo Mourdo e as possibilidades de viajar de onibus eram tdo complicadas que seria
praticamente inviavel, foi gracas a nossa parceria que eu consegui realizar todas as disciplinas.
Agradeco de coracdo ao colega Tiago Galinski, uma das melhores coisas que eu obtive nesse
periodo foi a sua amizade, nossas longas conversas me ajudaram muito, logo virdo outros

desafios em nossas vidas, que Deus abengoe sempre a nossa amizade.



Né&o poderia deixar de mencionar a UNESPAR e a cidade de Campo Mouréo, deixo
registrada a minha gratidéo pelo acolhimento. Por fim, quero agradecer a escola Santa Cruz que
foi como uma casa pra mim durante muito tempo, este trabalho ainda é muito pouco para
expressar o carinho que tenho por ela, obrigado a diretora Elaine por abrir as portas e ndo medir
esforcos para auxiliar no que foi preciso e aos estudantes que me ajudaram com ideias e
participaram das atividades.

Obrigado a todos, de coracdo!



“Quando penso que cheguei ao meu limite, descubro que tenho

forcas pra ir aléem.”

(Ayrton Senna)



RESUMO

BERTUOL, Fabio Augusto. Museu da Escola Santa Cruz: uma Historia em Construcao.
Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ensino de Historia) - Universidade Estadual do Parana,
Campus de Campo Mourao, Campo Mourdo, 2024.

O trabalho “Museu da Escola Santa Cruz: uma Historia em Constru¢ao”, vinculado ao
ProfHistoria da Unespar, teve como objetivo produzir conhecimento juntamente com os alunos
das turmas do 6° ao 9° Ano da Escola Santa Cruz, na cidade de Capanema- Pr, a partir da criagdo
de um museu virtual voltado para o estudo do acervo da escola, bem como produzir aportes
para futura construcdo de um museu fisico. Para tanto, a pesquisa dialogou com historiografia
sobre Historia Local; Histdria Digital; sobre a relacdo historia, memdria e patriménio; e sobre
0 uso de arquivos escolares no ensino e aprendizagem de Histdria, embasando-se em autores
como Caimi (2014), Fortuna (2013), Meinerz (2013), Hartog (2003), Camara e Benicio (2017),
Kossoy (1999), Mauad (2004) e Burke (2017). Como resultado, apresentam-se atividades que
envolvem o museu fisico e digital e que se integram ao curriculo escolar, a fim de facilitar e
trazer significados aos conteudos histéricos, deixando legados que servem de repositério de
materiais catalogados para serem expostos no museu. As atividades foram significativas e
contaram com o envolvimento dos estudantes diante de um ensino de Histdria mais interessante,
estimulando reflexdes sobre a sociedade onde a escola esta inserida, mapeando as fontes
historicas existentes na instituicdo e problematizando diferentes recortes temporais.

Palavras-chave: Ensino de Historia, Educacdo Patrimonial, Museu Escolar.



ABSTRACT

BERTUOL, Fabio Augusto. Santa Cruz School Museum: A history in the making.
Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ensino de Historia) - Universidade Estadual do Parana,
Campus de Campo Mourao, Campo Mourdo, 2024.

The project "Museu da Escola Santa Cruz: uma Histdria em Construcdo,” associated with
ProfHistoria at Unespar, aimed to produce knowledge together with students from the 6th to
9th grades at Escola Santa Cruz in Capanema-PR by creating a virtual museum focused on the
school's collection, as well as to provide contributions for the future construction of a physical
museum. To achieve this, the research engaged with historiography on Local History, Digital
History, the relationship between history, memory, and heritage, and the use of school archives
in teaching and learning history. The research was based on authors such as Caimi (2014),
Fortuna (2013), Meinerz (2013), Hartog (2003), Camara and Benicio (2017), Kossoy (1999),
Mauad (2004), and Burke (2017). As a result, the project presents activities involving both the
physical and digital museums that are integrated into the school curriculum to facilitate and
bring meaning to historical content. These activities serve as a repository of cataloged materials
to be displayed in the museum. The activities were significant and involved students in a more
engaging history education, stimulating reflections on the society in which the school is
embedded, mapping the historical sources existing in the institution, and problematizing
different temporal contexts.

Keywords: History Teaching, Heritage Education, School Museum.



LISTA DE FIGURAS

Figural - Localizagdo do Municipio de Capanema no Mapa do Parand .............c........ 15
Figura2 - Imagem de satélite do Municipio de Capanema - Pr..........cccovirvincieinnnenn 16
Figura3 - Primeiras turmas da ESCOIA...........cccovueiiiiiiiiiiiiccee e, 18
Figura4 - Construcdo do prédio atUal ...........occoeiiiiieinineeese e 19
Figurab -FIim daobra, 1974 . ... e 21
Figura6 - A escola atualmente..........cccoviieiieii i e 21
Figura7 - Destruicdo causada pelo temporal ..........cccccoevivieiiiic i 22
Figura8 - ArquUiVO de IMAQENS........cciveiiieieiieriesie e e ste e e e e e e sae e e enreenes 23
Figura9 - ArquiVO de ODJELOS.......cviiieiecic ettt 23
Figura 10 - Alunos da primeira turma depois da Fundagao 1961 ............cc.ccecvvvvvenennnn. 49
Figura 11 - Trompete da antiga banda marcial.............ccoceviiiiieninieeee, 49
Figura 12 - Inauguragdo do Prédio Atual - 1974 ... 50
Figura 13 - Terreno antes da construGao - 1973 .........cccoiiriiieinieiene e, 50
Figura 14 - Prédio da Escola - década de 1980 ...........ccceevveiiereiiieiieie e 51
Figura 15 - Imagem de Desfile 7 de Setembro, uniforme antigo ...........ccccceevevvevvennenne. 51
Figura 16 - Sugestdo de formato para sala tematica cCom MUSEU............ccccvverreeviereernenne. 54
Figura 17 - Sugestdo de formato para sala tematica com MUSeU 2 ..........cccceeveverivennenne. 55
Figura 18 - Pagina inicial do site da ESCOIa .........ccccocviiieiiniiieee e 63
Figura 19 - Se¢éo destinada a0 museu Virtual ..o, 64
Figura 20 - Imagens historicas acessadas a partir do Site.........cccovvvererrienineincreieens 65
Figura 21 - Exemplo de imagens NiStOriCas .........ccccoovrereieeriiese e 65
Figura 22 - Qr Code disponibilizado na entrada da Escola.............c.cccccoeiveiiiicieene 66
Figura 23 - RAdIO SANTA CrUZ .....cc.ecviiieie et 67
Figura 24 - Qr Code disponibilizado para imagens aéreas............ccccevvevvereeresiveseesnenes 74
Figura 25 - Vista aérea da Escola - ano 1985 ..o 74
Figura 26 - Vista aérea da Escola - ano 2001 ...........ccccooereiriniinieneneeeese e 75
Figura 27 - Exemplo de imagem utilizada .............coooiiiiiiiiiiii e, 76
Figura 28 - Mapa do percurso realizado pelos estudantes............ccoceererininenneiecnenen, 76
Figura 29 - Tour pela ESCOIa .........ooiiiiiiiece e 77
Figura 30 - Término da atividade em Sala............cooeiiiiiiininieee e 77
Figura 31 - Exemplo de pagina do AIDUM ............cccovieeiieeieieeieeeese e 79
Figura 32 - Exemplo de figurinha do AIDUM ..........cccviieeieieeeeeeee e 80
Figura 33 - LOQOS da ESCOIA.......c.eciiiiiiiiieeec e 80
Figura 34 - Prédio da Escola em diferentes €poCas..........ccuvveveevieieerieciieseese e 81
Figura 35 - Tabuleiro do JOGO.......coiiiiiiiiiieee e 85
Figura 36 - Pegas d0S JOGAAOIES ........cc.uueririeieiesie ettt st 85

Figura 37 - EXemMPlOS 08 CAMAS ........coirieiieiieieiesie e 85



Quadro 1 -
Quadro 2 -

Quadro 3 -

LISTA DE QUADROS

Tipos de Fontes e Seu Estado de CONSEIVAGEOD ...........cevveeeeeeerierienenesiesieaieas

Plano de aula para atividade Mudancas e Permanéncias a partir das
FOOGIATIAS. ....ceeeeeeee e 72

Objetivos e resultados alcancados na atividade Mudancas e
PEIMANENCIAS. ....eveeieeiie ettt sttt e nre e e enes 78



APMF
BNCC
DCE
IVASC
IDEB
PCN
PPP
PSS
QPM

LISTA DE SIGLAS

Associacao de Pais, Mestres e Funcionarios
Base Nacional Comum Curricular

Diretriz Curricular Estadual

Instituto Vocacional e Assistencial Santa Cruz
indice de Desenvolvimento da Educagio Bésica
Parametros Curriculares Nacionais

Projeto Politico Pedagogico

Processo Seletivo Simplificado

Quadro Proprio do Magistério



SUMARIO

LN ERI0] 51U 107:Y0 IO 13
CAPITULO 1 - AS MUDANGCAS E AS ALTERNATIVAS PARA O ENSINO DE
HISTORIA ..ot 26

1.1 AS MUDANGCAS NO ENSINO DA HISTORIA .....c.coovevieeeeieeeeeere e, 27
1.2 AS NOVAS METODOLOGIAS E O USO DOS MUSEUS EM SALA DE
AULA ...ttt 29

CAPITULO 2 - REFLEXOES SOBRE A EDUCACAO PATRIMONIAL E O

ENSINO CURRICULAR ...t 40

21 O CUIDADO COM O PATRIMONIO E O ABUSO DA MEMORIA.............. 42
2.2 NOVAS PROPOSTAS PARA O ENSINO DE HISTORIA E A EDUCACAO
PATRIMONIAL ..ottt 45

2.3 APRESENTACAO DAS FONTES HISTORICAS ......ccooveeverererereeieeee s 47
2.4 PLANEJAMENTO E POSSIBILIDADES PARA O MUSEU FiSICO.............. 54
CAPITULO 3 - ATIVIDADES DO MUSEU VIRTUAL .......cccoeomieiereereeiee s 58
31 ANALISE METODOLOGICA DA UTILIZACAO DE IMAGENS NAS
ATIVIDADES E EXPOSICOES DO MUSEU ESCOLAR VIRTUAL.............. 58

3.2 A CONTRIBUICAO DO DIGITAL PARA O MUSEU ESCOLAR ................. 61
3.3  ATIVIDADE DESENVOLVIDA PARA O MUSEU VIRTUAL .......cccceeeunne. 70
3.3.1 As mudangas e permanéncias a partir das fotografias - 6° AnO............cccceevvenene. 70
3.4  ATIVIDADES DO MUSEU VIRTUAL EM DESENVOLVIMENTO.............. 79
3.4.1 O Album Patrimonial = 72 ANO .........c.cueveeeeeeeeeeeeeieeeeeee e 79
3.4.2 O locutor da Historia - 8% ANO .........ccciiiieiiieieie e 81
3.4.3 0Jogo: Uma ESCOIa ViIVa - 9% ANO .....oouiiiiiiieic e 82
CONSIDERAGOES FINAIS......oooieieeeeeeeeeeeeeeee e ses e 87
REFERENCIAS ...ttt sttt 89

APENDICE A - Projeto Atividades Para o Museu da Escola Santa Cruz............... 94



13

INTRODUCAO

Tudo o que temos de decidir é o que fazer com o tempo que nos € dado.
O Senhor dos Anéis.

(J.R.R Tolkien, 2002)

Para iniciar este trabalho escolhi uma frase do livro o Senhor dos Anéis que resume
bem o que senti quando tomei a decisdo de seguir a carreira de professor, naquele momento
foi como se tivesse chegado a hora de iniciar uma missdo muito importante confiada a mim
no momento do meu nascimento, como um despertar, uma descoberta do proposito da minha
existéncia, uma jornada inesperada.

O principal motivo deste sentimento deve-se ao fato de eu ter me interessado e
ingressado na carreira relativamente tarde, iniciei o curso de Licenciatura em Histéria em
2017 aos 29 anos, antes disso eu havia cursado uma graduacdo em Sistemas de Informacéo e
administrava uma empresa da area de servigos em eletronica deixada pelo meu pai que nos
deixou bem cedo.

Apesar de ter diversos professores em minha familia, 0 maior incentivo para assumir
essa missdo veio de minha esposa, também professora, assim iniciei uma nova etapa em minha
vida sempre pedindo a Deus a for¢a necessaria para vencer os desafios que surgirem em meu
caminho. Logo no inicio da minha caminhada estabeleci como meta trabalhar na escola onde
passei grande parte da minha infancia, local em que minha mée foi professora no periodo
entre 1974 e 1999. Antes mesmo de estar matriculado, ja convivia no meio escolar. Ali, eu e
meus irmaos estudamos por varios anos e mesmo no periodo em que estive afastado dela
acompanhei sua evolucéo e as suas mudancas.

Sinto tanto carinho por esta escola que, por vezes, tenho a sensacdo de ela ser a minha
propria casa. Os corredores, as salas de aula, as arvores do patio e o cheiro da cera passada
no piso sempre me trazem muito conforto e boas lembrangas.

Em setembro de 2019 consegui meu primeiro contrato como professor, sempre muito
empenhado passei por algumas escolas do municipio, até que em 2021 consegui chegar ao
objetivo de trabalhar na escola Santa Cruz, no mesmo periodo surgiu a ideia da construcdo de
um museu que pudesse ajudar a contar a historia da instituicdo, naguele momento ainda nado
tinha ideia de como e quais seriam 0s objetivos, porém sabia que ele seria construido e

mantido com a ajuda dos alunos. Foi entéo, ao final do ano, que a situagdo comegou a mudar
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quando tive o primeiro contato com o programa de mestrado profissional em ensino de
Histdria, o ProfHistoria.

Quando ingressei no programa ainda nao havia clareza suficiente sobre qual projeto e
recurso educacional gostaria de trabalhar, contudo, aos poucos as ideias foram sendo
organizadas, agradou-me muito a possibilidade de poder conciliar este projeto tdo rico em
possibilidades com o mestrado profissional.

Foi a partir da disciplina Seminario de Pesquisa que ele ganhou forma, passou-se entéo
a ser utilizada a concepcdo de que a construcdo do museu poderia ser feita através de
atividades com os alunos que pudessem integrar o patrimonio local aos conteudos curriculares
e ao final do processo seria possivel organizar exposi¢fes para as familias e para toda a
comunidade escolar.

A direcdo da escola sempre foi muito simpética e receptiva a ideia do museu,
possibilitando que houvesse amplo acesso ao arquivo onde esta guardada a maior parte do
acervo, mais adiante comentarei mais sobre ele.

A partir do que foi dito, considerando que a escola é um lugar onde ocorre a construcédo
dos saberes, que as relacBes construidas em sala de aula tém como principal objetivo a
autonomia dos alunos e o ensino de Histdria os ajuda a entender a sociedade onde vivem,

podemos verificar a pertinéncia do projeto:

A educagdo escolar ndo se limita a fazer uma selecdo entre o que ha
disponivel da cultura num dado momento histérico, mas tem por funcao
tornar os saberes selecionados efetivamente transmissiveis e assimilaveis,
para isso, exige-se um trabalho de reorganizacdo, reestruturacdo ou de
transposicgdo didatica que da origem a configuragdes cognitivas tipicamente
escolares, capazes de compor uma cultura escolar sui generis, com marcas
gue transcendem os limites da escola (Forquin, 1993, p.16).

Antes de falar sobre a escola onde irei desenvolver este trabalho quero apresentar ao
leitor a cidade onde a nossa comunidade escolar estd situada. Destaco que o objetivo do
projeto ndo € contar a historia do municipio, apenas destacar alguns aspectos historicos e
geogréaficos que sao pertinentes ao contexto.

Capanema é uma cidade pequena na regido Sudoeste do estado do Parand com uma
populacdo de 20.481 habitantes de acordo com o ultimo censo (IBGE, 2022). Ela faz fronteira
com a Argentina e com o Parque Nacional do Iguacu onde por décadas existiu uma estrada
de terra com cerca de 17 km chamada de Estrada do Colono, sendo ela fechada por deciséo
judicial em 1986.
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A estrada chegou a ser reaberta pelos moradores, mas foi fechada definitivamente em
2001 isolando a cidade que teve um prejuizo econémico muito grande, ainda hoje, mesmo
tendo passado mais de 20 anos, parte significativa da populacdo de Capanema ainda sonha
com a sua reabertura, todavia, trata-se de um assunto delicado por envolver politicas
ambientais e este € um tema bastante patente e angustiante para as pessoas da regiao.

Hoje a economia do municipio gira basicamente em torno da agricultura e avicultura,
sendo que a principal empresa da cidade é um frigorifico de frango que impulsiona o
municipio economicamente. Outro produto que ja teve uma importancia consideravel € a cana
de acucar.

Em meados dos anos 90 a producdo de melado era bastante intensa, sendo criada na
época a Feira do Melado que permanece até os dias de hoje como principal evento do
municipio que ocorre a cada dois anos e serve como exposicdo para diversos produtos da

regido.

Figura 1 - Localizagdo do Municipio de Capanema no Mapa do Parana

_/‘./’.— el _-\l, ?\-\_ .-,_\‘ 3

« .

Fonte: Capanema, Prefeitura Municipal (2023)
Disponivel em: https://www.capanema.pr.gov.br/municipio/sobre
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Figura 2 - Imagem de satélite do Municipio de Capanema - Pr
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Fonte: Capanema, Prefeitura Municipal (2023)
Disponivel em: https://www.capanema.pr.gov.br/municipio/sobre

De acordo com dados encontrados no site oficial do municipio, existem vestigios da
presenca de indios Guarani antes da colonizacdo da regido que se deu por volta da metade do
século XX. Uma matéria do jornal O Trombeta do dia 12 de novembro de 1993 intitulada
“Enchente revela um cemitério Indigena”, que também faz referéncia a outra matéria do
mesmo jornal feita dez anos antes, em julho de 1983, traz evidéncias da presenca de povos
indigenas na regido.

Na ocasido descrita pela matéria, ap6s uma enchente um agricultor tenta revolver a
terra com um arado do tipo pé de pato e descobre grandes urnas de barro enterradas, dentro
delas havia 0ssos humanos e alguns artefatos como machados de pedra. A matéria ainda da
conta de gque a area aproximada do suposto cemitério indigena era de aproximadamente dois
alqueires e que antes da chegada dos representantes da prefeitura a populacéo retirou boa
parte das urnas recém-descobertas pensando que pudesse haver ouro dentro delas.

De acordo com os relatos deixados pelas pessoas que vieram na regido por volta da
década de 1950, quando as levas de imigrantes vindos do Rio Grande do Sul e de Santa
Catarina chegaram a esta terra ndo havia mais presenca dos povos nativos, 0S grupos
compostos principalmente de italianos, poloneses e alemaes desbravaram o territdrio em

busca de novas condicGes de vida.
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A emancipagdo do municipio ocorreu em 1951. Logo no inicio da coloniza¢do em
1957 houve uma conturbada disputa de terras entre posseiros e a companhia colonizadora
gerando conflitos bastante violentos que s6 foram resolvidos em 1962 com a vitoria dos
posseiros. Esse processo teve caracteristicas semelhantes a guerra do Contestado que
aconteceu no inicio do seculo XX, onde o atual territério de Capanema também esteve
envolvido. Esse fendmeno tem sido discutido pela historiografia estadual e nacional, como
no caso dos estudos de Myskiw (2002).

Tendo em vista que alguns dados importantes para 0 municipio foram apresentados,
agora é possivel falar sobre a iniciativa que levou a fundacdo da escola. Sua criacdo esta
diretamente ligada a Igreja Evangélica Luterana de Capanema e as levas de imigrantes que
chegavam do Sul para povoar as regides Oeste e Sudoeste do Parana no final dos anos 1950.

Foi assim que o ex seminarista Carlos Edvino Reschke percebeu a necessidade de
ensinar para a grande quantidade de criangas que chegavam a cidade, iniciando as aulas entre
0s anos 1957 e 1959, antes mesmo da construcao de salas de aula e da escola receber registro
de funcionamento, lecionando em baixo de uma arvore ou mesmo dentro da igreja, onde 0s
bancos eram retirados e davam lugar as carteiras escolares durante a semana, voltando a serem
colocados no final de semana para a realizagéo dos cultos.

Somente em 1961 a escola recebe o registro da Secretaria de Estado da Educacdo,
passando entdo a ser conhecida como Escola Isolada Santa Cruz e passando a ter um local
proprio. As escolas isoladas funcionavam como classes autbnomas, na préatica eram flexiveis
e sua funcdo era a de atender as necessidades locais, como, por exemplo, seu horario de
funcionamento que ficava a critério do professor ou das necessidades da comunidade onde a

escola estava inserida:

As escolas isoladas representavam outro momento da educagdo e,
comparadas aos grupos escolares, a racionalizagdo e ao controle do trabalho
gue os caracterizavam, pareciam desajustadas. Essas escolas ndo eram
isoladas apenas por serem classes autbnomas, mas também por serem
unidades de funcionamento. Embora houvesse uma regulamentagdo que
estabelecia pardmetros para seu funcionamento, elas ndo apresentavam
rigidez, mostrando-se, na maioria das vezes, flexiveis as necessidades locais.
(Rossi, 2017, p. 168)


https://www.redalyc.org/journal/3073/307354691009/html/#redalyc_307354691009_ref15
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Figura 3 - Primeiras turmas da Escola

Fonte: Acervo da Escola (2023)

Observando a imagem acima € possivel refletir acerca de alguns detalhes bastante
peculiares sobre a escola e a comunidade onde esté inserida. A principio vemos o casardo de
madeira onde ocorriam as aulas, sua arquitetura e construcdo sdo muito simples se comparados
com outras obras do periodo ou até mesmo anteriores, porém, trata-se de um modelo muito
comum no interior do estado do Parand, construido com tabuas largas de varios tipos de madeira
encontradas na regido e outras estreitas chamadas de mata juntas, cuja finalidade é dar
acabamento e cobrir as imperfei¢fes das tdbuas maiores tampando as pequenas frestas deixadas
na unido das mesmas.

Embora atualmente a utilizacdo de madeira para construcdo tenha sido deixada de lado
em virtude da escassez deste material, ainda € muito comum encontrar casas e galpdes pela cidade
que utilizam esse estilo, mantendo viva a heranca arquitetdnica dos grupos étnicos que
colonizaram a regiao.

Outro aspecto muito interessante que pode ser notado na imagem é o vestuario dos
estudantes e a auséncia de uniformes. De acordo com relatos contados pela minha mée, que ja
morava na cidade na época da criacdo da escola, era muito comum a utilizacao de roupas feitas
artesanalmente por costureiras ou mesmo em casa, apesar disso os uniformes foram introduzidos
na escola poucos anos apos esta fotografia, tratava-se de um modelo muito simples, camisetas

brancas e calcas pretas para 0S meninos e saias para as meninas.
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Ao final da década de 1960 surge a necessidade de ampliar 0s espagos que ja nao
comportavam mais tantos estudantes, entdo, no ano de 1969, através da sede da igreja em Porto
Alegre — RS, foi enviado um projeto de busca de recursos a Alemanha, sendo aprovado ainda no
mesmo ano e seguindo para a construcdo de uma nova escola. Para a administracdo dos recursos

foi criado o Instituto Vocacional e Assistencial Santa Cruz (IVASC).

Figura 4 - Construcédo do prédio atual

o A i ‘”";
Fonte: Acervo da Escola (2023)

Buscando saber mais sobre esta imagem da construcao conversei com a filha de um dos
construtores do prédio, conforme os relatos deixados pelo seu pai ja falecido, logo apés a
concretagem do segundo piso ocorreu uma forte chuva, o que acabou gerando imperfei¢bes na
laje que ainda hoje podem ser notadas em algumas salas do térreo.

A construcdo ocorreu entre 0s anos 1973 e 1974 e ap0s a inauguracdo 0 novo prédio
passou a abrigar cerca de 700 alunos e ensino particular de 5% a 82 séries, em 1991 o0 municipio
assumiu o ensino de 12 a 42 série sendo criada a Escola Municipal Concordia e em 1996 ocorre
a estadualizacdo da escola Santa Cruz, passando a ser denominada Escola Estadual Santa Cruz,
chegando a contar com ensino médio por um curto periodo.

Atualmente, a escola esta funcionando em dois turnos, sendo que a Escola Concordia €
responsavel pelo ensino fundamental | e a Santa Cruz pelo ensino fundamental 11, que chegou
a contar com aproximadamente 240 alunos em 2023. A estimativa feita pela direcéo é de que
por & ja passaram mais de 30.000 alunos.
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Durante o periodo de construcdo deste projeto a escola recebeu autorizacdo para
atendimento em tempo integral, conforme serd comentado mais adiante. O pedido de abertura
do ensino médio que é um antigo desejo da comunidade foi negado, adiando este sonho mais
uma vez.

O publico de estudantes que frequentam a escola é bastante diversificado. De acordo
com o Projeto Politico Pedagdgico - PPP (2023) obtido na institui¢cdo, a maioria dos alunos é
oriunda dos diversos bairros da cidade, cerca de 30% deles provém de localidades da zona rural
do municipio, ndo existe ainda uma predominancia de publico do bairro onde a escola esta
situada devido ao mesmo ser tradicionalmente muito pequeno, porém, esta situacdo esta
mudando gradativamente devido ao crescimento acentuado do bairro nos dltimos 10 anos,
sendo que a maioria dos moradores vem sendo de casais jovens com filhos ainda pequenos.

Quanto as condicgdes financeiras destes estudantes, com algumas excecdes, a grande
maioria é de classe média e média alta. Na maioria das vezes, as familias tém como
caracteristica acompanhar o desenvolvimento e o desempenho escolar dos filhos, também se
fazendo presente sempre que solicitado pela instituicdo. De forma geral, é possivel verificar um
impacto positivo da escola sobre seus estudantes, ocasionando 6timos ndimeros no indice de
Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB) e excelente desempenho nas participacfes em
concursos cientificos e eventos académicos. Posteriormente no capitulo 3, esta apresentacao
sobre o publico da escola sera retomada com mais detalhes.

Para atender seus alunos, a escola conta com uma formidavel estrutura interna, as salas
do piso inferior sdo utilizadas para a infraestrutura basica como secretaria, cozinha, banheiros,
sala dos professores, dois laboratdrios de informatica, um de robdtica, biblioteca, pedagdgico e
direcdo, restando ainda sete salas que sdo de uso da Escola Municipal Concérdia.

A utilizacdo do piso superior é voltada para as aulas de todas as turmas do ensino
fundamental I, totalizando oito salas que atualmente sdo divididas por turmas, recentemente
esta em estudo a utilizagdo das mesmas como salas tematicas, sendo assim, divididas por
componente curricular. O espago conta ainda com duas quadras esportivas, sendo uma delas
coberta e um campo com gramado natural.

O quadro de professores é composto por sete professores efetivos do Quadro Préprio do
Magisterio (QPM), sendo o restante da demanda suprido por professores contratados em regime
especial, o famoso PSS (Processo Seletivo Simplificado). O nimero de professores contratados
varia a cada ano conforme a necessidade da administracdo, sendo que em 2023 foram 14

profissionais.
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Figura 5 - Fim da obra, 1974

s

Fonte: Acervo da Escola (2023)

Figura 6 - A escola atualmente

A

Fonte: Acervo da Escola (2023)

Nas imagens acima, uma do final da construgdo da escola, e a outra da escola atual é
possivel notar que houve um esforco muito grande para manter a arborizagdo, deixando o
cendrio verde, embelezando e apaixonando quem passa pela regido. E muito comum ver pessoas
fazendo caminhadas na calgada ao redor da escola logo pela manha, no inicio das aulas ou no
final da tarde quando o sol ja esta se pondo, certamente este cenario verde e a sensacdo de paz
e acolhimento contribuem para isso.

Durante o periodo de construcdo deste trabalho presenciamos o capitulo mais triste da
histéria da escola Santa Cruz. Na noite do dia 23 de outubro de 2023 a instituicdo foi atingida

por um forte temporal que alcangou varias localidades do bairro causando muita destruicdo. As
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aulas do dia seguinte foram suspensas e logo pela manha professores e funcionérios foram até
o local para auxiliar na limpeza.

Bravamente, no dia 25 as atividades foram retomadas, alguns servicos minimos
puderam ser restabelecidos, porém, as aulas prosseguiram por semanas com muitos improvisos

até que a situacao voltasse gradativamente ao normal.

A

Fonte: Aervo da Escola (2023)

A Secretaria da escola foi o local mais atingido, para se ter uma ideia, ao término das
aulas em dezembro de 2023 alguns servicos ligados a ela ainda estavam sendo improvisados,
muitos equipamentos eletrénicos foram molhados e toda a rede de internet foi comprometida,
levando mais de um més até sua completa restauracdo. Todo este transtorno impactou também
0 andamento deste projeto, visto que trouxe vérias adversidades que demandaram tempo para
serem resolvidas.

No decorrer deste projeto, as fontes historicas ligadas ao patrimodnio local serdo
apresentadas e citadas diversas vezes devido a sua importancia, quando foram pensadas as
primeiras iniciativas para a constru¢do do museu escolar houve a preocupacéo de fazer um
levantamento de quais materiais teriamos disponiveis para trabalhar, foi ai que tive uma grande
surpresa ao saber pela diretora que havia a disposi¢cdo um arquivo na secretaria da escola com
material bastante vasto, bem guardado em caixas em um armario.

Posteriormente falarei mais sobre estas fontes que s&o bastante diversificadas, é possivel
adiantar que grande parte deste trabalho sera realizado utilizando imagens, portanto, serdo
necessarias algumas discussdes a respeito delas, as fontes imagéticas e filmicas estdo entre as
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mais utilizadas atualmente pelos professores de Historia, assim se faz de grande importancia
analisar seu papel em sala de aula, bem como as metodologias para a realizacdo das atividades.

O acervo ainda conta com utensilios e documentos e que apesar de estarem guardadas
estdo em excelente estado de conservacgao, nota-se que a preservacao desses registros sempre

foi uma preocupacdo dos diretores e funcionarios.

Figura 8 - Arquivo de imagens

Fonte: O autor (2023)

Figura 9 - Arquivo de objetos

Fonte: O autor (2023)

Agora que o leitor foi apresentado ao tema, as caracteristicas geograficas e historicas do
municipio l6cus da proposta e, por fim, as informagdes gerais sobre a escola onde ocorre a
implementacdo, farei uma breve apresentacdo do projeto que serd desenvolvido em trés
capitulos que dialogam sobre a utilizacdo da Educacao Patrimonial e do patrimdnio local nas

aulas de Historia.
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O objetivo principal é a criagdo de um museu escolar construido com a ajuda dos
estudantes para ser utilizado de forma complementar aos conteudos curriculares das aulas de
Histdria, igualmente importante para a Educacao Patrimonial, sendo que tudo o que for reunido
e catalogado ficara em exposi¢cdo permanente para a comunidade escolar e as pessoas que tém
ligagéo afetiva com a instituigdo.

Devido a necessidade de dialogo com profissionais da area de museologia e ao curto
tempo disponivel, o espaco museal foi constituido inicialmente de uma verséo digital e de um
planejamento que servira de aporte para a efetivacao da proposta nos meses que seguirem apos

a conclusdo deste trabalho. De acordo com o guia basico da Educacéo Patrimonial:

Trata-se de um processo permanente e sistematico de trabalho educacional
centrado no Patrimdnio Cultural como fonte priméaria de conhecimento e
enriquecimento individual e coletivo. A partir da experiéncia e do contato direto
com as evidéncias e manifestacbes da cultura, em todos os seus maltiplos
aspectos, sentidos e significados, o trabalho da Educagdo Patrimonial busca
levar as criancas e adultos a um processo ativo de conhecimento, apropriagéo e
valorizacdo de sua heranga cultural, capacitando-os para um melhor usufruto
destes bens, e propiciando a geracéo e a producdo de novos conhecimentos, num
processo continuo de criagdo cultural. (Horta, 1999, p. 5)

J& no inicio do primeiro capitulo serdo apresentados conceitos importantes para este
trabalho relacionados ao Patriménio. Em seguida é a vez do tema trabalhado, como ocorre 0
ensino tradicional do componente curricular de Historia e as mudancas que ocorreram com 0
passar dos anos com as reformas educacionais, autores como Abud (2007) nos ajudam a entender
como ocorreu o ensino de Histdria no Brasil ao longo das décadas.

Também sera problematizada a importancia da Educacéo Patrimonial, uso dos arquivos
escolares dentro do contexto escolar e como o trabalho conjunto com 0s museus pode contribuir
para o processo de ensino e aprendizagem. Para realizar tais reflexdes seréo visitados autores
como Rocha (2015) e Reges (2021), a fim de demonstrar a importancia da diversificacdo dos
contetdos curriculares, utilizando como base os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), importantes documentos norteadores da educagao
brasileira.

Mais adiante, no decorrer do capitulo serdo analisadas as mudancgas no ensino curricular
de historia e como o uso dos jogos analdgicos pode contribuir para a diversificacdo do ensino.
Para isso sera necessario dialogar com autores como Caimi (2014) e para falar sobre 0s jogos 0s

autores Fortuna (2013) e Meinerz (2013), entre outros.
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Concluindo o capitulo, o leitor encontrard uma breve descricdo de outras pesquisas que se
assemelham a esta e foram utilizadas como inspiracdo, em seguida serdo apresentadas as
justificativas tedricas e metodologicas sobre a analise de imagens, algo tdo importante neste
trabalho. Na sequéncia, o0 segundo capitulo traz a descricdo e o detalhamento da proposta
trabalhada por este projeto, a justificativa de sua importancia, bem como o seu destaque para
projetos semelhantes.

Também sera feita uma discusséo a respeito do fendmeno do “abuso da memoria” para
demonstrar que o objetivo deste estudo ndo € apenas o da patrimonializacdo sem objetivo, ao
contrério, o foco principal é que tudo o que for desenvolvido tenha sentido e possa ser utilizado
de variadas formas. Para discutir acerca do fenémeno do abuso da memadria serdo explorados 0s
autores Hartog (2003) e Gongalves (2015).

Posteriormente, percorrendo os caminhos do ensino e a jungdo com o0s conteudos
curriculares do componente de Historia serdo observadas as contribui¢bes que o universo digital
pode oferecer ao ensino e aos museus, trazendo importantes contribui¢es de Caimi (2014) e
Cémara e Benicio (2017).

Por fim, na concluséo do capitulo, serdo apresentadas as fontes histéricas disponiveis para
a realizacdo do projeto, com destaque tedrico e metodoldgico para o uso de imagens, cuja
utilizacdo é mais recorrente devido a sua abundéancia entre os itens arquivados. Os autores
recorridos para tratar metodologicamente do uso de imagens serdo Kossoy (1999), Mauad (2004)
e Burke (2017), finalizando com demonstracdes sobre como 0 acervo pode ser enriquecido
utilizando ferramentas e plataformas digitais.

No capitulo 3 seré a vez das atividades que foram planejadas e desenvolvidas, algumas
que estdo presentes serdo apenas descritas e postas em pratica em outro momento, também é
importante realizar algumas discussoes tedricas e metodoldgicas que dardo suporte as atividades
planejadas e desenvolvidas, os autores que abordam a andlise de imagens e 0s jogos analdgicos
serdo retomados para complementar os conceitos e as discussdes. Concluindo o capitulo, serd
demonstrado o que ja foi implementado e ja pode ser visitado pelas pessoas interessadas pelo
museu virtual.

Para finalizar esta introducéo, gostaria de ressaltar a importancia deste trabalho que traz
reflexes sobre a préatica escolar do componente de Historia de uma forma ampla, discutindo
temas de sala de aula e a possibilidade de conciliacdo dos conteudos curriculares com a
preservacdo do patrimdnio local, contribuindo para o avanco de novas possibilidades para o

ensino.
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CAPITULO 1

AS MUDANCAS E AS ALTERNATIVAS PARA O ENSINO DE HISTORIA

Neste capitulo serdo apresentados dados importantes acerca do tema pesquisado com
discussOes pertinentes sobre algumas mudangas que ocorreram no componente curricular de
Historia com o passar do tempo, a importancia do uso de novas metodologias e da educacao
patrimonial e como elas podem contribuir para o ensino nos dias atuais.

A presente pesquisa teve como objetivo o planejamento e a constru¢do de um espaco
museal escolar que poderia servir como recurso pedagdgico nas aulas de Histdria e demais
componentes curriculares, bem como possa ser visitado pela comunidade local como um todo,
de forma presencial e remota, através do auxilio dos estudantes com a mediacdo do professor.

Antes de adentrar no campo do ensino de Historia € necessaria uma breve passagem por
um conceito que sera muito utilizado no decorrer deste trabalho, trata-se de apresentar ao leitor
sobre o que é Patrimdnio, suas origens e seu significado.

A palavra Patrim6nio nos remonta a Roma Antiga, onde o termo patrimonium em latim
significava tudo o que pertencia ao senhor, incluindo mulher, filhos e escravos. Desta forma

Patrimdnio representa aquilo que € uma heranga ou um legado.

Etimologicamente falando, patriménio significa uma ‘heranca paterna. Bens
de familia’. Logo, ¢ um legado do passado. E verdade que muitos desses bens
nos chegaram através de herangas, porém eles ndo sao simplesmente legados
de uma geracao a outra, eles sdo ‘construidos’, ‘recriados’, ‘apropriados’. Do
mesmo modo, a permanéncia desse patrimdnio no tempo resulta de actes e
interpretacdes dos diferentes grupos humanos, que partem sempre do presente
em direcdo ao passado. (Santana, 2002, s/p)

Com o passar dos anos o termo Patrimonio sofreu alteracdes, e nos dias atuais esta ligado
de certa forma a aquilo que as pessoas carregam sentimentos de pertencimento ou ligacéo
identitaria. Atualmente, o termo Patrimdnio historico tem sido substituido por Patrimdnio
Cultural e é desta forma que ele serd encontrado diversas vezes no decorrer dos proximos
parégrafos, para tanto vamos a definigdo de Patriménio Cultural.

De acordo com Costa (2002, p.2):

Os bens culturais que herdamos do passado e vivenciamos no presente
contribuem para a formacdo da identidade, na formagdo de grupos, nas
categorias sociais e no resgate a memoria, permitindo estabelecer elos entre o
pertencimento, a historia e as raizes.
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Santos (2008, p. 29) destaca e ainda ressalta que o Patrimdnio surge dos lagos de ligacéo
e pertencimento de uma comunidade, representando-a pelos bens Materiais ou tangiveis (que
podem ser tocados) como prédios, esculturas, obras de arte, etc. e Imateriais ou intangiveis (ndo
podem ser tocados) como conhecimentos, préaticas, dancas, aspectos culturais, entre outros.

Ap0s esta introducdo conceitual aos tipos de Patrimdnio, avangcamos para uma discussao
acerca do ensino de Historia e as suas mudancas no decorrer dos anos até chegarmos as praticas

atuais.

1.1 AS MUDANCAS NO ENSINO DA HISTORIA

As préticas tradicionais e o0s conteudos trabalhados pelo livro didatico, embora
importantes, muitas vezes trazem certa distancia do cotidiano dos estudantes, nesse sentido, a
proposta de trabalho a partir de um museu criado na escola possibilita trabalharmos com
assuntos que possuem significado para os alunos. Lugares e objetos que ja foram frequentados

ou utilizados por seus irmaos, pais ou avos e que atraem o interesse afetivo dos discentes:

O fundamental é partir do mundo vivido. Contudo, ndo se trata de um método
de revelacdo do real. Pelo contrario, o intuito dessa pedagogia do objeto é
ampliar nossa percepcédo sobre a historicidade do real, sobre a multiplicidade
cultural entranhada nos objetos — a trama de valores e seres humanos que
reside na criagdo, no uso, na transformacéo, na destruicao ou na reconstrugéo
de objetos. (Ramos, 2004, p. 34)

A partir da década de 1990, os métodos historiograficos e as formas de ensinar Historia
através dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) apresentaram novas abordagens e formas
de ensinar Historia, buscando que o estudante refletisse sobre seu cotidiano e fosse protagonista
de sua historia, gerando assim uma grande valorizacdo do ensino da Historia local.

De acordo com Reges (2021):

Dessa forma, as praticas didaticas tém como propoésito instigar a
transformacdo das salas de aula em espacos de produgdo do conhecimento
historico. Para isso se faz necessério sistematizar e problematizar as leituras
dos discentes em relacdo as fontes histéricas (documentos escritos, orais,
iconograficos, da cultura material e imaterial, entre outras), que compdem o
horizonte de experiéncias deles. Isto €, criar no aluno o sentimento de sujeito
produtor de conhecimento, de pertencimento e sujeito construtor da Histdria.
(Reges, 2021, p.309)
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Assim, 0s novos métodos que vieram atraves dos PCN trouxeram uma nova forma de
abordar os conteudos, muito diferente da nocdo de histéria dos grandes herdis e seus atos,
heranca da escola metddica que por muito tempo direcionou o ensino de Histdria no Brasil,
porém, isso nao significa dizer que houve uma ruptura completa com a antiga tradicéo curricular
existente no Brasil.

O excerto da autora Kéatia Maria Abud (2007) nos ajuda a compreender um pouco

melhor sobre a tradicdo metodoldgica no ensino de Historia:

Os programas do Pedro 11, que até 1931 foi a escola-modelo brasileira, criaram
uma tradicdo curricular que se mantém até hoje na maior parte das escolas
brasileiras, de carater publico ou privado: a de se estabelecerem programas e
planejamentos curriculares, nos quais a chamada Histéria Geral, organizada
de forma cronoldgica, ocupa espaco predominante. Introduziram também a
discussdo de um determinado conceito de identidade nacional, que ainda
permeia, apesar das transformacdes, os textos da Historia ensinada. (Abud,
2007, p.109)

Durante o século XX houve reformas educacionais, mas elas ndo refletiram em uma
mudanca significativa no tocante as concepcdes e ao contetdo a ser ensinado. Sobre as reformas

que ocorreram naquele periodo, a autora ainda completa que:

Manteve-se, nas reformas educacionais realizadas no século XX, uma
concepcao de historia eurocéntrica que fundamenta a organizacdo de
contetdos a serem ministrados nas escolas basicas, sobretudo a partir do
segundo ciclo do ensino fundamental, ou seja, a partir da 5a série. Mas
manteve-se também a ideia de que cabe a Historia assegurar a formacgdo dos
cidaddos, unidos pelos lagos da identidade nacional. (Abud, 2007, p.109)

O ensino de Historia baseado em uma concepgdo nacionalista foi muito utilizado com a
finalidade de fortalecer uma ideia de patriotismo, de pertencimento a nagdo e de exaltacdo a
nacionalidade, também é importante destacar que mesmo surgindo novas formas de ensinar
Historia que comecaram a ser difundidas a partir dos anos 1990, além de ndo substituirem
completamente a antiga tradicdo metodoldgica, ndo retiraram sua importancia, as historias dos
herdis, os grandes feitos e 0s pioneiros ainda tem importancia. O que mudou é que agora nao
sdo a Unica fonte que importa, mas sim, dividem lugar com a historia das pessoas comuns.

Para Le Goff (1990), a memoria € a propriedade de conservar determinadas
informagdes, e a Histodria se relaciona com ela pelo fato de narrar as a¢cfes humanas do presente
e do passado. Ainda de acordo com Le Goff, a memdria coletiva pode ser utilizada como

instrumento de poder, assim cabe aos profissionais cientificos da memoria como 0s
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historiadores trabalhar para que a memaria sirva para a libertagdo e ndo para a servidao dos
homens.

Em sintonia com Pierre Nora, Le Goff (1990, p.407) define a memoria coletiva como
“o que fica do passado no vivido dos grupos, ou o que os grupos fazem do passado”, poderia a
primeira vista opor-se em sua quase totalidade a memdria histérica como se opunha antes
memoria afetiva e memoria intelectual.

A partir da década de 1990 o debate sobre memdria ganhou outras abordagens e
problematizacbes (Candau, 2012), e o conceito de memoria coletiva passou a ser
problematizada a partir do seu grau de compartilhamento, um fendmeno pensado, inclusive,
diante das problematicas de identidade. Esse entendimento reverberou desde entdo nos cursos
de graduacdo e pos-graduacao nacionais, e por consequéncia, no Ensino Bésico. Dele podemos
ressaltar o entendimento de memorias “subterraneas”, muitas vezes pouco ou nada acessiveis
aos historiadores e desconsideradas pela memoria coletiva oficial (Polack, 1989).

Mesmo com o ganho de importancia das memarias locais e da Educacdo Patrimonial,
podemos verificar que sua utilizacdo ainda estd em processo de amadurecimento em muitas
escolas, é preciso lembrar que muitas cidades o acesso dos estudantes ou mesmo das visitas
escolares aos museus é dificil ou quase impossivel.

Ao citar a Educacédo Patrimonial cabe o destaque de que nem tudo o que consideramos
patriménio ja foi tombado, em outras palavras, nem todo o patriménio € reconhecido, registrado
e protegido, a no¢do de patrimbnio vai muito além adentrado nas praticas e costumes das

pessoas ou dos grupos.

1.2 AS NOVAS METODOLOGIAS E O USO DOS MUSEUS EM SALA DE AULA

Em nossa pratica em sala de aula nos deparamos com 0s corriqueiros obstaculos do
ensino de Historia, dentre eles esta a dificuldade de o estudante relacionar os conteddos
trabalhados com seu cotidiano, muitas vezes essa abstracéo ou falta de significancia em relagéo
ao conteudo é desmotivadora, todavia, também & possivel observar que mesmo tendo essa
dificuldade o estudante € um consumidor de historia através dos jogos, dos filmes com contexto
historico, assistem youtubers que falam de historia, etc.

Cabe citar que de acordo com Leal (2016) foi realizada uma pesquisa nos Estados
Unidos em 2013 por uma empresa chamada BrandIndex que avaliou que o canal History Chanel

estava entre as quatro empresas mais amadas pelo publico, somando isso ao grande interesse
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pela moda retrd, jogos, filmes e séries com temas historicos, entre outros, trata-se de exemplos
claros do interesse das pessoas pelo passado.
Caimi (2014) destaca outra abordagem significativa sobre essas formas de se aprender
historia:
Sem desconsiderar o papel da histdria escolar, também reconhecemos que se
aprende histdria fora da escola, com as séries televisivas, com os filmes, com
0S monumentos e a arquitetura urbana, com 0s arquivos e museus, entre tantos
outros objetos e fendmenos disponiveis na sociedade. (Caimi, 2014, p. 169)
Sendo assim, o uso de “novas” metodologias permite aos professores abordar os
contetidos de forma diferenciada, permitindo maior interacdo e aproximacéo do estudante com
os temas estudados, fazendo com que este se sinta motivado. De certa forma, as novas

tecnologias contribuem para uma discussao mais antiga:

O processo tradicional, atualmente, € condenado por quase todas as correntes
da Pedagogia. Ele é acusado de reproduzir o conhecimento dominante,
perpetuar a ideologia da opressdo, a cultura do siléncio, por meio da
‘concepgdo bancaria da educagdo’, que consiste no ‘ato de depositar, de
transferir, de transmitir valores e conhecimento’. (Freire, 1987, p. 67)

Com o uso de novas linguagens, a utilizacdo da tecnologia também se faz importantes
para o ensino de Historia, desde que seu uso seja adequado, consciente e bem dosado aparece

como uma boa alternativa para superar a tradicional exposi¢ao oral em sala de aula:

Ao esquadrinharmos os textos que apresentam experiéncias ou propostas de
‘novas linguagens’ para o ensino de histéria, bem como os textos de revisdo
sobre o tema, vemos um movimento discursivo que exemplifica mais do que
define o que elas seriam: televisdo, cinema, radio, arte, novas tecnologias. E,
nessa exemplificacdo, os meios de comunicagdo de massa e expressdes
artisticas vinculadas ou ndo a esses meios estdo sempre presentes. (Rocha,
2015, p. 98)

De acordo com a Diretriz Curricular Estadual (DCE), o trabalho pedago6gico deve ser
guiado através de uma diversificacdo na utilizacdo de fontes, métodos e interpretacdes, deve
haver prioridade nos temas locais comparando-os com a Historia mundial. O trabalho com a
Histdria local, préaticas culturais, objetos e construcdes possibilita que a interacéo do estudante

seja repleta de significado:

Para os anos finais do Ensino Fundamental propde-se, nestas Diretrizes, que
0s conteudos tematicos priorizem as histérias locais e do Brasil,
estabelecendo-se relagdes e comparagdes com a histéria mundial. Para o
Ensino Médio, a proposta € um ensino por temas historicos, ou seja, 0s
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contetidos (béasicos e especificos) terdo como finalidade a discussao e a busca
de solucdo para um tema/problema previamente proposto.

[...]

O trabalho pedagdgico com os Contetidos Estruturantes, basicos e especificos
tem como finalidade a formacéao do pensamento historico dos estudantes. Isso
se da quando professor e alunos utilizam, em sala de aula e nas pesquisas
escolares, os métodos de investigagdo historica articulados pelas narrativas
historicas desses sujeitos. Assim, os alunos perceberdo que a Historia esta
narrada em diferentes fontes (livros, cinema, cangdes, palestras, relatos de
memoria, etc.), sendo que os historiadores se utilizam dessas fontes para
construirem suas narrativas historicas.

[...]

Nesse sentido, o trabalho pedagdgico com os conteldos historicos deve ser
fundamentado em varios autores e suas respectivas interpretacdes, seja por
meio dos manuais didaticos disponiveis ou por meio de textos historiograficos
referenciais.

Espera-se que, ao concluir a Educacéo Basica, o aluno entenda que néo existe
uma verdade histérica Unica, e sim que verdades sdo produzidas a partir de
evidéncias que organizam diferentes problematizagdes fundamentadas em
fontes diversas, promovendo a consciéncia da necessidade de uma
contextualizagdo social, politica e cultural em cada momento historico.
(Parand, 2008, p. 68-69)

Os jogos analdgicos e digitais também aparecem como alternativas bastante pertinentes
quando falamos em diversificacdo no ensino de Histdria, pois permitem que ocorra a imersao e

a interacdo com os contetidos de forma prética:

Em nosso idioma a palavra jogo vem do latim jocus, que quer dizer
‘brinquedo, folguedo, divertimento, passatempo sujeito a regras’, sendo base
para jocularis, cujo significado € divertido, risivel. [...] O termo de maior
abrangéncia é ludus, de origem latina, que remete as brincadeiras, jogos de
regras, competi¢Oes,recreacdo e as representacOes teatrais e liturgicas, ele
também teria designado escola, particularmente a escola de gladiadores; na
Idade Média, referia-se ao teatro sacro através do qual a vida dos Santos era
narrada. Dele deriva o termo lddico, que significa tanto brincar como jogar
[...] (Fortuna, 2013, p.69)

E preciso reconhecer que os jogos sdo fortes e presentes no cotidiano das pessoas e entre
o0s estudantes ndo é diferente, as competigdes esportivas, 0s videogames, 0s jogos de tabuleiro,
entre outros, sdo parte do cotidiano dos alunos que podem ser trazidos para o chéo de sala de

aula para serem usados como ferramentas de auxilio pedagogico:

Compreendemos 0 jogo como prética cultural que pressupfe a interagdo
social, e exploramos essa tematica a partir do reconhecimento do potencial
presente na apropriacdo do lidico em experimentacOes pedagdgicas de
construgdo do conhecimento historico na escola, justamente pela capacidade
de criar vinculos entre os pares (jovens estudantes), dos pares com 0s mestres
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(adultos professores) e de ambos com 0s saberes e fazeres que circulam dentro
e fora da sala de aula [...] (Meinerz, 2013, p. 103)

Neste sentido, assim como as outras estratégias ja mencionadas, a utilizacdo dos jogos
analdgicos e digitais podem ser Uteis quando aliados ao ensino de Histdria, este aspecto
pedagogico dos jogos ndo pode ser ignorado pelas escolas e professores, desde que articulados
de forma correta trardo beneficios ao ensino por despertarem o envolvimento e o interesse dos

estudantes. Dessa forma:

Brincar (no mesmo sentido de jogar [...]) € uma atividade fundamental no ser
humano, a comecar porque funda o humano em nos: aquilo que o define
inteligéncia, criatividade, simbolismo, emogdo e imaginacdo, para listar
apenas alguns de seus atributos — constitui-se pelo jogo e pelo jogo se
expressa. Mesmo ndo sendo exclusiva do ser humano, dado que é
compartilhada com outras espécies, marcadamente pelos demais mamiferos,
nele adquire especial sentido por ser uma forma de comunicacdo. (Fortuna,
2013, p.74)

Tal como veremos na sequéncia sobre o0 uso dos museus na educacéo, a utilizagdo de
jogos em sala de aula ndo visa a substituicdo de todas as formas de ensino de Historia, nem
tampouco deve ser tratada como solucionismo, algo milagroso que vai resolver todos os
problemas da educacdo, ao contrario, sua utilizacdo deve ser bem pensada e planejada a fim de
que sua enorme potencialidade seja demonstrada podendo assim contribuir com o processo de
ensino e aprendizagem.

No capitulo 3 sera apresentada uma proposta de jogo de tabuleiro que une os modelos
analogico e digital, bem como um complemento a respeito dessa discussao sobre sua utilizacdo
como ferramenta pedagogica.

Assim, a utilizacdo dos museus e da educacgédo patrimonial proporcionam a renovagao
das possibilidades de diversificacdo no ensino de Historia. Aqui cito um exemplo de minha
infancia, quando aos 9 anos de idade entrei pela primeira vez em um museu na cidade de
Brasilia - DF, no museu do Catetinho, foi a primeira residéncia presidencial da nova capital do
Brasil, construida na década de 1950, lembro ainda hoje, mais de 25 anos depois 0 que senti na
ocasido e a importancia que esse museu tem em minha escolha profissional, foi um momento
de despertar de uma paixdo que com certeza mudou meu gosto por histdria.

Muitas vezes pensei em quando seria a proxima vez que eu visitaria um museu, a cidade
de Capanema ndo conta com nenhum espaco museal, sendo que 0 mais préximo que temos por
perto séo algumas iniciativas de memorialistas que gostam de histdria e reinem todos os tipos

de objetos.
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Quando falamos em aprendizagem significativa, sempre lembro de momentos como
esse e nas mudangas que eles representam, as aulas de historia passaram a ter outro sabor em
minha vida apos a visita a0 museu do Catetinho e logo que percebi a ligacdo desse momento
com minha paixao por histéria me perguntei o quanto proporcionar momentos assim aos meus

alunos seria proveitoso ao ensino:

As pesquisas historicas desenvolvidas a partir de diversidade de documentos
e da multiplicidade de linguagens tém aberto portas para o educador explorar
diferentes fontes de informacdo como material didatico e desenvolver
métodos de ensino que, no tocante ao aluno, favorecem a aprendizagem de
procedimentos de pesquisa, analise, confrontacdo, interpretacdo e organizacao
de conhecimentos historicos escolares. (Brasil, 1998, p.33)

Desde o surgimento da ideia da criacdo de um museu escolar sempre pensei que 0S
alunos deveriam ser os protagonistas desta iniciativa, conforme a ideia foi amadurecendo foi
aumentando a percepcdo de que a proposta poderia ser muito mais que apenas reunir imagens
e objetos antigos, mas sim contribuir com o ensino através de algo que tenha significado e
desperte o interesse dos estudantes e que as fontes histdricas utilizadas para as atividades
possam ser mostradas para a comunidade.

Esta aproximacdo do estudante com uma atitude historiadora também é importante a

medida em que apresenta seus métodos de trabalho, de acordo com a BNCC:

A orientacdo da BNCC para o Ensino de Historia nos anos finais do Ensino
Fundamental destaca trés procedimentos basicos: 1. a identificacdo de eventos
historicos importantes, organizando-os no tempo e no espago; 2. 0
desenvolvimento das condigdes necessérias para que os alunos selecionem,
compreendam e reflitam sobre os significados da producdo, circulacdo e
utilizacdo de documentos (materiais ou imateriais), elaborando criticas sobre
formas ja consolidadas de registro e de memoria, por meio de uma ou varias
linguagens e 3. o reconhecimento e a interpretacéo de diferentes versdes de
um mesmo fendmeno, verificando as hipéteses e avaliando os argumentos
com vistas ao desenvolvimento de habilidades necesséarias para a elaboragéo
de proposig¢des autbnomas. (Brasil, 2018, p. 416)

A BNCC propde um modelo de educacdo que objetiva o desenvolvimento global do
educando, buscando assim uma viséo plural, singular e integral dos sujeitos da aprendizagem,
promovendo assim uma educacao voltada ao acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento
pleno do aprendiz em suas singularidades e diversidades (Brasil, 2017 p.14). Na BNCC do
ensino médio também verificamos esta preocupacdo com o desenvolvimento critico do

estudante e sua capacidade de utilizar o conhecimento para a resolugéo de problemas:
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No novo cenério mundial, reconhecer-se em seu contexto historico e cultural,
comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo,
colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel, requer muito mais do que o
acumulo de informagGes. Requer o desenvolvimento de competéncias para
aprender a aprender, saber lidar com a informacao cada vez mais disponivel,
atuar com discernimento e responsabilidade nos contextos das culturas
digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas, ter autonomia para
tomar decisdes, ser proativo para identificar os dados de uma situagéo e buscar
solugdes, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades. (Brasil,
2017, p. 14)

Mesmo néo sendo o propdsito inicial deste trabalho, é importante destacar que muitas
estratégias podem ser compartilhadas e com alguns aprofundamentos o mesmo pode ser
expandido para o ensino médio. Especificamente, a proposta desta pesquisa objetiva a utilizacédo
da Histéria local e dos arquivos escolares como forma de inserir elementos cotidianos e
préximos aos alunos fazendo a ligagdo dos contetdos curriculares com atividades praticas.

Todos os materiais organizados e utilizados nas atividades ficardo disponiveis para a
comunidade de forma fisica no museu a ser criado dentro da escola e ja estdo disponiveis de
forma virtual no site criado para a escola com uma pagina exclusiva do museu, a qual sera
apresentada mais adiante.

A juncdo da histdéria e das memorias locais com o ambiente escolar, bem como a
utilizacdo dos museus, da educacao patrimonial e da valorizacdo das memdrias e identidades
possuem grande potencial de fazer com que 0s sujeitos assumam seu papel de protagonistas no
entendimento e nas mudancas de sua realidade, assim pode-se considerar que 0 museu possui
uma posicdo importante neste processo, no sentido em que se torna um agente na formacao das

consciéncias, provocando mudancas na sociedade. Portanto, concordo que:

Que o0 museu é uma instituicdo a servico da sociedade, da qual é parte
integrante e que possui nele mesmo os elementos que lhe permitem participar
na formacdo da consciéncia das comunidades que ele serve; que ele pode
contribuir para o engajamento destas comunidades na acédo, situando suas
atividades em um quadro histérico que permita esclarecer os problemas atuais,
isto &, ligando o passado ao presente, engajando-se nas mudancas de estrutura
em curso e provocando outras mudangas no interior de suas respectivas
realidades nacionais (ICOM, 1999, p. 112-113 apud Mello, 2021, p.597 )

Assim, ha o entendimento de que os museus estdo inseridos na sociedade sendo parte
dela e prestando servico a ela, suas contribui¢fes variam entre os fins educacionais, preservagédo
de memodrias e de fontes, permitindo desde o estudo e compreensao do passado até a satisfagdo

das pessoas que o visitam pelo simples prazer de contempla-lo:
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O museu é uma instituicdo permanente sem fins lucrativos, ao servico da
sociedade e do seu desenvolvimento, aberta ao publico, que adquire, conserva,
investiga, comunica e expde o patriménio material e imaterial da humanidade
e do seu meio envolvente com fins de educacéo, estudo e deleite. (ICOM,
1999, p. 112-113 apud Mello, 2021, p.597)

Durante o periodo da pandemia® ocorreu uma nova conferéncia entre profissionais da
museologia com o objetivo de atualizar a definicdo de museu e assim atender as novas

exigéncias contemporaneas, a partir de entdo passou a ser considerado:

Os museus sdo espacos democratizantes, inclusivos e polifonicos que atuam
para o dialogo critico sobre os passados e os futuros. Reconhecendo e
abordando os conflitos e desafios do presente, mantém artefatos e espécimes
de forma confidvel para a sociedade, salvaguardam memadrias diversas para as
geracdes futuras e garantem a igualdade de direitos e a igualdade de acesso ao
patrimonio para todos os povos. Os museus ndo tém fins lucrativos. S&o
participativos e transparentes, e trabalham em parceria ativa com e para as
diversas comunidades, a fim de colecionar, preservar, investigar, interpretar,
expor, e ampliar as compreensdes do mundo, com o propésito de contribuir
para a dignidade humana e a justica social, a equidade mundial e o bem-estar
planetario. (ICOM Brasil, 2021, p. 2, grifo nosso apud Mello, 2022, p.285)

E importante aqui fazer duas rapidas observacdes: a primeira é que embora a nova
defini¢do tenha surgido durante o periodo de isolamento social, momento em que 0s museus
virtuais se apresentam como uma alternativa viavel para os problemas de acessibilidade,? ndo
é possivel observar nenhum destague ou menc¢éo ao uso das novas tecnologias ou do acesso aos
museus de forma virtual, devemos considerar aqui o fato de que este periodo era 0 momento
ideal para dar visibilidade para os museus virtuais, bem como para o uso de tecnologia nos
museus fisicos, ja que diversos espacos museais tiveram que fechar as portas durante as
restricGes sanitarias por ndo conseguirem operar de forma fisica, adiando assim, mais uma vez,
o0 debate sobre a inser¢do de mecanismos tdo importantes no tocante a acessibilidade.

No préximo capitulo sera discutido sobre a contribui¢do do digital para a superacao de
barreiras fisicas e os demais auxilios que podem ocorrer quando a tecnologia € aproveitada em
beneficio do ensino, obtencdo de fontes e produgéo de textos e artigos.

Em seguida é importante salientar que apesar do surgimento das novas propostas para o

ensino de Histdria. A sua assimilacdo por parte dos docentes ocorre de forma gradual, sendo

1 Pandemia da Doenca por Coronavirus (COVID-19) que iniciou na China em dezembro de 2019 e se espalhou
pelo mundo causando restri¢des sanitarias e isolamento social até meados de 2021.

2 Ao final do capitulo 2 serdo apresentadas contribuices do digital para os museus fisicos.
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assim, ainda se faz necessario que os professores do componente renovem cada vez mais seus
métodos, a fim de contemplar a importancia dos museus neste processo, bem como o contexto
escolar e social da comunidade escolar, possibilitando o ensino critico e cidadao, e a reflexdo
sobre as identidades, aproveitando as possibilidades oferecidas por esta juncdo com 0s museus
e a Educacéo Patrimonial.

Um caminho significativo para se pensar na Educagdo Patrimonial nas escolas pode
recorrer ao trabalho e estudo de arquivos escolares. Os arquivos escolares tém grande
importancia neste processo, pois sao registros da atividade e funcionamento da instituicdo ao
longo de suas seis décadas de existéncia, diversos tipos de documentos referentes aos alunos, a
comunidade e a escola compdem este arquivo e nos revelam as fontes historicas das quais
falarei mais adiante.

De acordo com Vismara (2019), apesar de os registros escolares estarem presentes ha

mais de um século, existe a caréncia de que eles tenham destaque nas instituicdes escolares.

Los archivos son espacios de resguardo de documentos ligados a una actividad
humana o institucion. Su gestion deberia estar a cargo de profesionales
competentes, capaces de administrar aspectos relacionados con la
clasificaciéon, el mantenimiento, la difusion y la puesta en valor de su
patrimonio. (Vismara, 2019, p.31)

A utilizacdo de tais arquivos, em unido com as metodologias de ensino, podem ser
ferramentas escolares eficientes, nos levando a uma multiplicidade de fontes e recursos para
um trabalho que favorece a aprendizagem, o conhecimento da realidade por parte do estudante,
bem como a preservacgédo patrimonial e a exposicéo para que toda a comunidade possa revisitar

seu passado.

Os processos efetivados de organizacdo da documentacdo de arquivos
escolares ou da educagdo tém contribuido para o incremento das
compreensdes historiograficas ao potencializar o acesso as informacGes
documentais de forma mais racional. (Conceicédo, 2018, p.15)

Ao consultar livros, artigos e dissertacdes de mestrado sobre o tema, percebi que ja
existem iniciativas muito interessantes e produtivas sobre a educagéo patrimonial e a relagdo
entre museus e escolas, exemplos de atividades, planejamentos de aulas com visitacdes a
museus, etc. Em muitos casos ou na maioria deles encontrei proposi¢des da escola indo até os
museus, em outros casos 0S museus vinham até as escolas, mas o que mais despertou-me
interesse foram as propostas em que havia a criacdo de espacos de memoria dentro do ambiente

escolar.
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Dentre essas iniciativas quero destacar uma em especial que me chamou a atengéo
despertando muito interesse, trata-se da pesquisa “Museu” afetivo e ensino de Historia: praticas
de memoria na educagdo escolar”, da professora Nair Sutil, da cidade de Campo Mourao, onde
ocorre a construcdo de um museu afetivo dentro da escola integrando atividades préaticas ao
contetido dos 6° e 7° anos do Ensino Fundamental I1. Os itens do museu afetivo descrito na
pesquisa ndo ficam em exposicdo permanente, mas o trabalho em questdo foi muito bem
elaborado e executado mostrando 6timas formas de se trabalhar a educacgéo patrimonial.

A referida pesquisa explorou a utiliza¢do da educacao patrimonial dentro do Ensino de
Historia, trabalhando dentro do conceito de memoria, utilizando objetos do universo familiar
dos estudantes, propiciando um estudo e mapeamento sobre fontes e um magnifico trabalho
sobre memdrias, tornando os alunos protagonistas no ensino, fazendo-os refletir sobre suas
historias e como o passado pode se relacionar com o ambiente familiar.

Pode-se dizer que o protagonismo dos estudantes, o uso do patriménio afetivo e a
ligagdo com os contetdos curriculares serviram de inspiracdo para a presente pesquisa, porém
é importante destacar que o projeto sobre a Escola Santa Cruz se difere em varias caracteristicas
como a origem do acervo, a exposi¢do permanente para a comunidade, o uso de jogos e a ligagédo
com conteudo de todas as turmas do ensino fundamental 1.

A utilizacdo de um memorial local e dos arquivos escolares pode contribuir
significativamente com a formacdo de um sujeito que valoriza sua histéria, bem como a
construcdo de conhecimento e estudo dos contetdos curriculares, utilizando as historias
menores, incentivando a preservacao das identidades e do patriménio local: “Como profesores
de historia estdbamos interesados en diversos aspectos pensados para estas clases en particular:
en primer lugar, generar actitudes perdurables de sensibilizacion hacia el patrimonio escolar e
historico.” (Vianculli, 2019, p.60).

E importante destacar a importancia do cuidado com o patriménio escolar, bem como a
sua grande valia quando utilizado juntamente com os contetdos curriculares para a formacéao
critica dos estudantes. Para Silva (2020, p. 206), “Patrimonio educativo descreve um conjunto
complexo de bens/artefatos, materiais e/ou imateriais resultantes e/ou produzidos em contextos
educacionais formais e/ou ndo formais situados temporal e espacialmente”.

As fontes historicas disponiveis no arquivo da escola serdo apresentadas mais adiante,
contudo, se faz importante adiantar ao leitor que durante as seis décadas de funcionamento da
escola as equipes diretivas e pedagdgicas tiveram muito cuidado com seus registros e arquivos,
sendo assim a instituicdo possui um acervo que embora necessite de organizagdo conta com um

enorme potencial museal e para ser usado pedagogicamente:
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A salvaguarda do patriménio educativo advém de diferentes finalidades
perpassadas pelo dever de preservar, de legar para o futuro um passado
considerado crucial na constituicdo da historia da instituicdo educacional e seus
sujeitos. Do arquivamento do documento as préticas de musealizacdo, um
conjunto multifacetado de fazeres e saberes tem consubstanciado o patriménio
educativo nessas instituicGes. Sdo espagos construidos a partir de diferentes
perspectivas e finalidades, com acervos que apontam para a elei¢ao daquilo que
¢ considerado como um patrimbnio a ser preservado. Existem elos,
silenciamentos e propostas que definem as perspectivas do passado a ser
salvaguardado e/ou exposto, inclusive no tocante as denominagdes dos espacos
de memoria das instituigdes escolares patrimonializadas. (Oliveira, 2023, p. 14)

A maior parte do material arquivado consiste em imagens, sendo o tipo de fonte mais
recorrido durante as atividades com os estudantes, mas € possivel encontrar também
documentos, objetos, plantas originais da construcdo, instrumentos musicais, entre outros que
serdo demonstrados a seguir, sendo assim, € relevante para as proximas discussdes analisar a
importancia de se trabalhar com imagens em sala de aula.

O avanco tecnoldgico dos ultimos anos fez crescer a utilizacdo de imagens e videos (que
sdo sequéncias de imagens) em sala de aula, mas desde a introducéo dos livros didaticos nas
escolas € possivel notar o ganho de importancia e espaco que este tipo de fonte vem obtendo.
Logicamente devemos destacar que esta utilizacdo ndo é meramente ilustrativa, possuindo
importancia significativa como instrumento no processo de ensino e aprendizagem.

H& muito tempo costumamos ouvir um ditado popular que diz: “uma imagem vale mais
do que mil palavras”. A frase ¢ atribuida ao filésofo chinés Confucio que teria dito em forma
de provérbio. Apesar de haver muitas observacdes a serem feitas com relacéo ao uso de imagens
como fontes historicas e ao seu processo metodoldgico de analise enquanto fontes, como o fato
de que sua simples exposicdo sem legenda em um museu nao € garantia de que seu observador
ird realmente entendé-la, ainda assim podemos observar sua importancia como ferramentas
pedagdgica e seu potencial no ensino de Historia.

Portanto, as imagens possuem enorme potencial para aumentar nossa perspectiva sobre

um conhecimento historico:

Autores que tratam da utilizacdo da imagem no ensino, ou no ensino de
Historia, ou ainda da imagem e da fotografia nos permitem refletir que ler
imagens criticamente é o ato de aprender a apreciar, decodificar e interpretar
0 mundo, observando como as formas sdo construidas e qual contetdo
comunicam. (Viana, 2013, p. 38)

Assim como o ensino de Historia passou por mudancas, a partir das décadas de 1970 e

1980 a utilizacdo de imagens por historiadores passou a ser estimulada, modificando a maneira
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de se produzir conhecimento historico e amplificando a percepcdo do historiador sobre a
diversidade de documentos:

Mais precisamente entre as décadas de 1970 e 1980, surgiram discussdes em
torno da Nova Historia, passando a considerar a interdisciplinaridade, aspecto
central da revista Annales, desde a sua criagdo. Assim, historiadores passaram
a multiplicar seus objetos de pesquisa, seus métodos e consequentemente a
producdo historiogréafica, que foi possivel, em grande parte, em funcdo do
intercdmbio estabelecido entre as disciplinas das ciéncias sociais, com a
prética da interdisciplinaridade. (Cecatto, 2013, p. 20)

A utilizacdo de imagens nas aulas de Historia ocorre normalmente atraves de
comparac0es entre fotografias de diferentes épocas ou entre imagens e outras fontes histdricas.
Burke (2017) aponta que “independentemente de sua qualidade estética, qualquer imagem pode
servir como evidéncia historica” (Burke, 2017, p.28). No entanto, é preciso estabelecer caminhos
metodoldgicos para a sele¢do e analise das imagens, bem como a sua utilizacdo em atividades
escolares, estas metodologias serdo apresentadas no proximo capitulo.

Ainda de acordo com o historiador Peter Burke (2004), é significativo o uso de imagens
por historiadores, afirmando que em muitos casos nao seria possivel haver pesquisas historicas
se 0s historiadores tivessem se limitado as fontes tradicionais, como, por exemplo, no uso das
pinturas de cavernas ou a historia do Egito antigo. Burke ainda alerta sobre os riscos de se utilizar

este tipo de fonte:

As imagens sdo testemunhas mudas, e € dificil traduzir em palavras seu
testemunho. Elas podem ter sido criadas para comunicar uma mensagem
prépria, mas historiadores ndo raramente ignoram essa mensagem a fim de ler
as pinturas nas ‘entrelinhas’ e aprender que os artistas desconheciam estar
ensinando. H& perigos evidentes neste procedimento. Para utilizar a evidéncia
das imagens de forma segura, e de modo eficaz. E necessério, como no caso de
outros tipos de fonte, estar consciente das suas fragilidades. (Burke, 2017, p. 26)

Na sequéncia, estas discussodes serdo conduzidas pelo campo tedrico e pratico, também
serdo apresentadas algumas discussdes sobre patrimonio e “abuso da memdria”, buscando
refletir e entender tal fendmeno procurando demonstrar em que este trabalho se diferencia dele.

Por fim, na sequéncia, sera apresentado o resultado dos trabalhos de criagdo do museu
digital alem da proposta da criagdo de um museu escolar fisico, visando a integracdo da
educacdo patrimonial com o ensino curricular de Histdria, utilizando os arquivos da escola que
serdo melhor apresentados e a discussdao de como o uso do digital pode contribuir neste

processo.
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CAPITULO 2

REFLEXOES SOBRE A EDUCACAO PATRIMONIAL E O ENSINO CURRICULAR

Neste capitulo, a sua primeira parte sera responsavel pela apresentacdo das discussoes
sobre o cuidado com o patrimdnio e o interesse das pessoas e dos grupos pela patrimonializagéo,
destacando o papel e o objetivo deste projeto frente a isso.

Em seguida, na segunda parte ocorre a andlise sobre a utilizacdo da Educacéao
Patrimonial no Ensino de Historia, e na sequéncia a apresentacéo das fontes disponiveis para a
construcdo do museu escolar, com destaque tedrico e metodoldgico para o uso de imagens,
fonte mais recorrente devido a sua abundéncia entre os itens do acervo.

Por fim, na dltima parte serd discutido como a utilizacdo do digital pode trazer
contribuicdes pedagogicas, apresentando um plano de execugdo para que posteriormente
ocorram as exposicoes.

Os museus sdo lugares onde podemos estabelecer uma conexdo com o passado, essa
conexd@o nos possibilita entender nosso presente, valorizar nossas identidades, é até mesmo
possivel utilizarmo-nos dela para projetar nosso futuro. Notadamente, ndo € o museu um lugar
desprovido de ideologias e disputas pelo passado. Vale ressaltar que os museus e a Educacao
Patrimonial embora importantes aliados, consistem em conceitos diferentes e conforme
veremos mais adiante, nem tudo o que é patrimonializado é musealizado e nem tudo o que é
musealizado foi tombado.

Dessa maneira, 0s museus podem ser grandes aliados no ensino de Histdria, ja que além
de sua funcdo preservacionista, também servem como comunicadores de memoria. A educacdo
patrimonial ¢ uma ferramenta importante para que os jovens valorizem suas identidades e
memdrias e possam contribuir na sua conservacao.

Nesse sentido, a autora Jania Sales Pereira faz contribuicdes importantes para este
trabalho, pois nos ajuda a compreender a relagdo entre os museus e a educagdo por meio do
patrimoénio, demostrando que os museus tém particularidades que ndo visam substituir o ensino
escolar, mas ao invés disso, contribuir com potencialidades que nao estdo presentes na escola.
“O museu € um ambiente educativo peculiar. Ele tem um acervo de registros selecionados da
vivéncia socio-historica. Ele tem, afinal, materialidade e oportunidades de simbolizagcdo néo
encontradas na escola.” (Siman et al., 2007, p. 37).

Cabe destacar que a utilizacdo dos museus, bem como outros espacos diferentes das

salas de aula caracteriza-se como uma forma de educacéo ndo-formal. Isso se d& a medida em
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que apresenta um processo diferente do cotidiano das aulas expositivas, ndo priorizando a
memorizacgdo e utilizando metodologias diversificadas e atrativas. Através do apontamento da
autora podemos verificar possibilidades de utilizacdo de museus na educacdo, a fim de
potencializar o ensino, utilizando estratégias e métodos que complementam as ac¢des realizadas
normalmente nas escolas.

Também é importante destacar que € comum que relagdes com patriménio material ou
imaterial® sejam associados & identidade de um grupo social e que todos os patrimonios sdo
importantes e tal importancia ndo se restringe apenas aos patriménios consagrados, assim

segundo José Reginaldo Santos Gongalves:

Um tipo de arquitetura, assim como uma culinaria, uma atividade festiva, uma
forma de artesanato ou um tipo de musica, pode ser identificado como
‘patriménio cultural’ na medida em que é reconhecido por um grupo (e
eventualmente pelo Estado) como algo que lhe é proprio, associado a sua
histéria e, portanto, capaz de definir sua ‘identidade’. (Gongalves, 2015, p.213)

E importante analisarmos que, estando o patrimonio associado a identidade de um grupo
social ou a uma comunidade e sabendo gque nossa sociedade é composta de grupos sociais
distintos, € perceptivel que possa haver algum tipo de exploracéo desse sentimento identitario.
Este pode ser usado de forma comercial ou cumulativa, fazendo com que o passado se
transforme em comércio ou mesmo que ocorra uma tentativa desenfreada de patrimonializar
tudo que for considerado importante. Portanto, vale reforcar a importancia de todos os tipos de
patrimdnio e ndo apenas aos consagrados.

Cabe destacar que, ao mencionar a identidade, me refiro ao sentido de pertencimento
das pessoas. De acordo com Delgado (2006, p.71), as identidades sdo construidas pelas pessoas
como mecanismos de afirmacdo e que, por sua vez, esta ligado a natureza histérica e social do
homem, aquela que produz a sua humanizacao, assim buscando o fortalecimento das relagdes
e a sua afirmacdo social o individuo esta tracando seu perfil identitario.

A discussdo a seguir tem como objetivo debater os limites entre o cuidado com o
passado e o patrimonio, especificamente quando este zelo da lugar a um fendmeno conhecido

como abuso da memoaria.

3 Conforme foi apresentado no inicio do capitulo 1, Material é tudo aquilo que se pode tocar, como prédios,
pinturas, esculturas, etc. e Imaterial ndo se pode tocar, como dangas, musicas, costumes, entre outros.
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2.1 0 CUIDADO COM O PATRIMONIO E O ABUSO DA MEMORIA

Conforme a proposta da criacdo do museu escolar ora apresentada foi sendo ampliada,
foi surgindo a preocupacao de que o trabalho fosse significativo e ndo apenas proporcionasse
apego excessivo aos objetos, afinal, atualmente estamos presenciando em nossa sociedade um
certo apego excessivo com relacdo a patrimonializacdo de objetos, estes tomados sem a devida
problematizacdo de seus significados para os sujeitos a eles, de alguma maneira, conectados.

Tal fendbmeno foi identificado no periodo compreendido entre o final do século XX e
inicio do século XXI sendo possivel dele destacar certa obsessdo pela memoria e pelo
patrimonio configurando uma espécie de “abuso da memoria” (Gongalves, 2015, s/p).

O apontamento é pertinente e significativo, ele descreve uma realidade que salta aos
olhos quando falamos em patrimonializagdo. Assim sendo, se faz importante buscarmos outros
autores para entender melhor o que motiva os seres humanos a valorizar e dar sentido aos
objetos, para tanto além dos tedricos utilizados para pensar sobre o patriménio trago também
uma perspectiva que foi importante durante as aulas®.

Saliento que o objetivo desta discussdo ndo é dizer que as pessoas se interessam pela
patrimonializacdo apenas pela estética dos objetos, mas buscar entender a variedade de motivos
gue podem levar ao apego pelo patriménio. Neste sentido, buscando outros conceitos a respeito

do tema encontramos em Larrosa et al. (2020) um ponto de vista diverso, inspirado em Hannah

4 E o caso de analisar o fenémeno a partir da filosofia de Kant. De acordo com Kant (1795), o ser humano é o
Gnico capaz de atribuir interesse pela beleza de um objeto e ndo apenas pela sua funcéo em si. E o caso, por
exemplo, a bengala de madeira que o avd usou nos Ultimos anos de sua vida representa para seu neto muito
mais do que um simples instrumento que auxilia uma pessoa com pouca mobilidade a andar, para ele tal objeto
esta carregado de significado, beleza e afetividade. Seria possivel citar inimeros exemplos materiais, objetos
que representam tal beleza e afetividade como relégios, ferramentas ou mesmo imateriais como a forma de se
produzir um alimento, prato tipico ou receita familiar, uma brincadeira ou dan¢a herdado de um familiar, grupo
étnico ou comunitario. Assim, ja langamos alguma luz sobre o processo de darmos valor ou nos sentirmos
atraidos por algo que outras pessoas ndo teriam interesse, o desejo de patrimonializar corresponderia entdo uma
tentativa de conservar aquilo que as pessoas consideram importante, muitas vezes na tentativa de preservar
viva a memoria de seu ente querido. A partir disso, é possivel levantar um questionamento, nos casos em que
o0 desejo de patrimonializar estd em algo que ndo carrega necessariamente a afetividade das pessoas, como por
exemplo, em um casardo abandonado ou uma capela que possui uma arquitetura tipica, qual seria o interesse
de uma comunidade em patrimonializar tais imoveis? Talvez a resposta esteja no fato de as pessoas
considerarem tal espaco ou estilo arquitetdbnico como belo, voltando a ideia de Kant elas estariam interessadas
no objeto pela sua beleza e ndo pela funcdo em si. Scruton (2013) comenta que Tomas de Aquino na primeira
parte da Summa define como belo aquilo que agrada ao olhar (pulchra sunt quae visa placent), nesse sentido,
0 que justificaria o desejo de patrimonializacdo nesse caso seria 0 temor do desaparecimento gradual daquele
espaco considerado belo caso ndo fosse conservado, dando lugar a algo moderno com outras formas
arquiteténicas muito diferentes que muito provavelmente ndo causariam o mesmo sentimento nas pessoas. De
acordo com o filésofo inglés Scruton (2013), desejar algo por sua beleza é desejar esse algo, e ndo querer fazer
algo com ele. Da mesma forma, se tratarmos de patriménios imateriais podemos verificar o0 mesmo desejo de
manter viva certa tradicdo, uma danga, por exemplo, a fim de preservar a beleza ou a identidade que
determinado grupo relaciona a ela.
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Arendt, onde Alba Rico define nossa relagdo com os objetos de trés formas, quais sejam:
comendo-0s, usando-os e cuidando ou admirando-0s, neste Ultimo caso os elementos ndo
necessitam ser comidos ou usados pois tem um valor em si mesmo.

Deste modo, segundo o autor, a sociedade em que vivemos tem por caracteristica
descartar tudo aquilo que perde sua utilidade pratica. “No da tiempo a las cosas a afirmar su
presencia. Hace desaparecer las cosas al incorporarlas. Por eso la sociedad de consumo, en tanto
que esta estructurada por el hambre, es la de la destruccion generalizada” (Larrosa, 2020).

Sendo assim, de acordo com as ideias argumentadas € possivel inferir que
diferentemente do interesse estético, neste caso as pessoas estariam procurando na
patrimonializacdo uma forma de proteger aquilo que elas admiram e querem proteger, pelo
temor de que as mudancas continuas na sociedade os facam desaparecer.

O autor Francois Hartog também traz contribui¢cbes importantes que revelam outras
formas de se analisar o tema. Para Hartog (2003), a expansé&o do patriménio existe por causa da
forma como nos relacionamos com o tempo. Segundo o autor, 0 aumento excessivo ou a
intensificacdo da reproducdo do passado ocorre devido ao processo de modificacdo de nossa
relacdo com o presente e o futuro, em outras palavras, estaria ocorrendo segundo o autor um
abandono da valorizagdo do futuro e consequentemente uma busca pela valorizagdo do
presente. Esse regime estaria, de certo modo, sendo substituido por um outro, no qual o
“presente” é fortemente valorizado: o regime “presentista” (Hartog, 2003).

Desta forma a valorizacdo que era dada pela sociedade ao futuro seria substituida pela
do presente, utilizando e enfatizando muito os elementos do passado, objetos e formas de viver
que possam ser agrupados e consumidos.

Nesse contexto, 0s patrimonios sao percebidos como “sintomas” de nossas experiéncias
do tempo: ao descrever e analisar suas variagdes histdricas e geograficas, estariamos na verdade
comparando formas diversas de se experimentar o tempo (Hartog, 2003). No caso da pesquisa
ora apresentada, antes do uso do patriménio como mera demonstracdo dos problemas do
modelo presentista, o patriménio serve aqui justamente para uma tentativa de equilibrio dessas
temporalidades, uma tentativa de tornar o passado significativo para o presente dos alunos e
demais moradores envolvidos.

Hartog (2003) ¢ utilizado por Gongalves (2015) como base para a critica sobre
determinada forma de sensibilizagdo da nossa sociedade pela memoria e pelo patrimonio.
Quando observamos tal fendbmeno, percebemos que a obsessdo pela patrimonializacdo do tipo
“pedra e cal”, referente ao patrimdénio de valor material de valor universal, e ainda pouco

problematiza nas politicas oficiais o0 campo do patrimonio intangivel.
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Ao buscarmos as razfes desse apego nos deparamos com a questao identitaria, muito
presente quando se fala em patriménio, sendo comum se associar patrimonios imateriais ou
materiais a identidade de algum grupo: “defender, preservar e lutar pelo reconhecimento
publico desse patrimonio significa lutar pela propria existéncia e permanéncia social e cultural
do grupo.” (Gongalves, p.213). Por outro lado, o proprio autor destaca os riscos de um

presentismo da memoria:

Os patriménios podem simultaneamente servir aos propositos da industria
turistica em escala planetaria, as estratégias de construgdo de “identidades”, a
formacdo de subjetividades individuais e coletivas, as reivindicagdes de
natureza politica e econémica por parte de grupos sociais, ou ainda a politicas
de Estado. Mas em todos esses usos do patriménio é possivel perceber
determinados modos de imaginar e gerir as relacdes entre passado, presente e
futuro. (Gongalves, 2015, p.213)

Podemos entdo perceber com os autores citados, que o patrimdnio e o bem cultural
necessitam de significado, dessa forma encontramos nas memdorias da escola algo significativo
para a comunidade local, mesmo que estes arquivos ndo estejam tombados ou musealizados,
trata-se, portanto, da busca por um equilibrio para um ensino de Historia pautado no patriménio,
ou seja, por um lado valorizar a partir do exercicio de anamnese gerada pelo patriménio 0s
significados histdricos locais, e por outro, estar ciente de que uma politica de abuso de memaria
pode impedir a analise dos significados do passado e mesmo de perspectivas de futuro.

Volto a frisar que o objetivo deste trabalho ndo ¢é “abusar” da patrimonializagdo, ou
mesmo utilizar da memdria e dos objetos a fim de transforma-los em souvenirs para simples
acumulacao ou de forma que servissem para serem consumidos.

Assim sendo, 0 objetivo desta discussdo € atingir uma melhor compreenséo sobre o
fendmeno e demonstrar que ele é aqui proposto diante da aproximacdo com uma abordagem
pedagdgica, facilitadora e emancipadora que proporcione aos estudantes um ensino rico em
experiéncias, considerando para tanto que a escola € um lugar onde os saberes sdo construidos
e as relagdes estabelecidas objetivam a autonomia dos alunos, bem como o ensino de Historia

propicia e auxilia no entendimento da realidade do estudante®.

5 E importante salientar que ao afirmar o desejo de aproximar este trabalho de uma abordagem pedagdgica
facilitadora da produgdo do conhecimento historico, isso ndo se refere ao ato de tornar a Histdria facil ou
mesmo que ela seja consumida pelos estudantes, mas sim, de torna-la significativa e palpavel no sentido de
que eles possam imergir em suas fontes, sentir prazer ao se relacionar com elas e perceber seus significados.
Da mesma forma, o desejo de aproximar a abordagem de uma perspectiva emancipadora refere-se ao fato de
gue ao ter sua relagdo com a propria historia enriquecida o sujeito possa perceber com maior facilidade seu
cotidiano, os atores historicos que o levaram até ele, bem como seu lugar na sociedade.
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O ambiente escolar é rico em possibilidades, ali 0s estudantes podem ser transportados,
enfeiticados para uma enxurrada de conhecimento, onde diferentemente da simples transmissao
de informacGes eles possam ser levados para outro mundo enquanto o outro la fora esta
acontecendo.

Na perspectiva de Masschelein (2014), o ambiente escolar possibilita que os saberes e
as habilidades que estdo presentes na sociedade podem ser disponibilizados ao publico, neste
caso 0s arquivos, a Histdria local e escolar devem ser profanados, obviamente que este termo é
utilizado em um bom sentido, aquele em que eles séo disponibilizados a todos e possam sofrer

ressignificagdo. Logo:

O conhecimento, por exemplo, mas também as habilidades que tém uma
funcdo especial na sociedade, sdo tornados gratuitos e disponiveis para 0 uso
publico. A matéria de estudo tem precisamente esse carater profano; o
conhecimento e as habilidades sdo efetivamente suspensos dos caminhos em
que a geracdo mais velha cuidou de coloca-los em uso em tempo produtivo,
mas essa matéria ainda ndo foi apropriada pelos representantes da geracao
mais jovem. O importante aqui é que sdo precisamente essas coisas publicas,
as quais, por serem publicas, estdo, portanto, disponiveis para uso livre e novo
que proporcionam a geracdo mais jovem a oportunidade de experimentar a si
mesma como uma nova geracdo. (Masschelein, 2014, p.19)

Em outras palavras, profanar os arquivos escolares, a histdria e patrimonio local em um
sentido de torna-los publicos, compartilha-los de forma livre, abri-los & comunidade, analisa-
los sobre os diversos pontos de vista e deixar que outras pessoas também o facam, possibilitando

que sejam comparados uns com 0s outros.

2.2 NOVAS PROPOSTAS PARA O ENSINO DE HISTORIA E A EDUCACAO
PATRIMONIAL

Considero que a utilizacdo da Educacdo Patrimonial e da Histéria Local podem
contribuir significativamente no Ensino de Historia, no processo de construcdo de
conhecimentos, fortalecendo os lagos de identidade e proximidade dos estudantes com a escola
e nos conteudos curriculares, tornando as atividades praticas que atuem na formacdo dos
sujeitos e possam ser abertas a toda a comunidade escolar.

Afinal, “Os patrimdnios sao percebidos como “sintomas” de nossas experiéncias do
tempo: ao descrever e analisar suas variagfes historicas e geograficas, estariamos na verdade

comparando formas diversas de se experimentar o tempo” (Hartog, 2003).
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Quando ensinamos Historia, estamos buscando que nossos alunos compreendam o
presente e se reconhegcam como sujeitos ativos na construcdo de sua historia, assim a escola
assume um papel de produtora de conhecimento, o que a diferencia de outros lugares que ndo o
produzem, mas sim consomem conhecimento.

Nesse sentido, a escola é capaz de auxiliar no rompimento de visdes e comportamentos
muitas vezes recorrentes de que o ensino de Historia é apenas memorizagdo de contetidos, ou de
que ela ensina apenas curiosidades sobre pessoas que na maioria das vezes ja morreram. O ensino
tradicional tem uma tendéncia natural de reforcar a ideia de que o ensino de Historia se trata
apenas de uma colegéo de fatos e datas. De acordo com Serrano (1937), devemos repensar as

praticas exclusivamente cronoldgicas e memorativas:

N&o é licito em nossos dias, gracas ao progresso da pedagogia cientifica,
seguir os velhos e condenaveis processos exaustivos da memdria, em que se
decoravam paginas e paginas, fazendo-se da histéria uma insuportéavel
nomenclatura recheada de uma fatigante cronologia. (Serrano, 1937, p.13)

Rompendo com essas visdes comecamos a compreender a importancia do ensino de
Historia e a escola como um local onde ha construcéo de saber, um lugar de formacao social e
cultural. Nesse sentido se faz de grande importancia a possibilidade de contar com atividades
extraclasse, que contenham significado préximo aos estudantes, que sejam capazes de fazé-los
entender seu presente e torna-los agentes das transformaces sociais.

Seguindo nessa questéo das transformacoes sociais voltamos nossas atengdes para a sala
de aula, pois |4 os saberes multiplos dos alunos e de seus professores se conectam, é la onde
valores e conhecimento sdo transmitidos e onde modificacbes sempre constantes exigem que
estejamos sempre em atualizacdo, colocando o professor em posicdo de aluno e dessa forma
nos entendendo como alguém que também precisa aprender. Isso pode ajudar-nos a perceber
que os estudantes também tém interesses, motivacgdes e saberes prdprios que podem inclusive
ser utilizados na constru¢do do conhecimento.

Segundo Monteiro (2003, p.10), “Professores e alunos sio sujeitos, portadores de visdes
de mundo e interesses diferenciados, que estabelecem relacdes entre si com multiplas
possibilidades de apropriagdo e interpretagdao”. A escola €, portanto, um local onde ocorre a
construgédo dos saberes, as relagdes construidas em sala de aula tm como principal objetivo a
autonomia dos alunos.

Pensando nisso surgiu a ideia de conciliar formas variadas e diferenciadas de atividades

para o ensino de Historia com a constru¢do de um museu escolar, ao entrar em contato com a
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direcdo, tive acesso ao arquivo onde foram guardadas algumas fontes historicas preservadas na
instituicdo, das quais falarei a seguir.

2.3 APRESENTACAO DAS FONTES HISTORICAS

Na sequéncia apresentarei as fontes disponiveis para o estudo e organizacdo do acervo
do museu. Nem todas as fontes serdo utilizadas neste momento, algumas serdo aproveitadas
posteriormente e aqui serdo mencionadas como uma espécie de inventario de todo o arquivo.

H& muitos séculos 0s seres humanos comecgaram a organizar e registrar eventos por
considerarem importantes, tornando assim as fontes historicas matéria prima essencial neste
registro. De acordo com Le Goff (1990, p.5):

Desde a Antiguidade, a ciéncia histérica, reunindo documentos escritos e
fazendo deles testemunhos, superou o limite do meio século ou do século
abrangido pelos historiadores que dele foram testemunhas oculares e
auriculares. Ela ultrapassou também as limitagGes impostas pela transmissdo
oral do passado. A constituicao de bibliotecas e de arquivos forneceu assim os
materiais da historia.

Ao analisarmos como as sociedades comecaram a se preocupar em registrar e guardar
coisas para as futuras geracdes nos deparamos com aquele que € considerado o pai da Histdria,
Herddoto. Segundo Mello (2022, p.20), “O propoésito de Herodoto era registrar os grandes feitos
dos gregos e de outros povos, €, assim preserva-los para a posteridade, pois eles eram dignos
de lembranga”. Mello ainda comenta que de acordo com a filésofa Hannah Arendt (apud Mello,
2022): “ao estudar o pensamento grego no periodo de Herddoto, fez a seguinte distingdo: para
0S gregos, 0s deuses e a natureza eram imortais e 0s humanos mortais”.

Uma das maneiras encontradas de elevar os homens a categoria da imortalidade foi
justamente, por meio da escrita da Historia” (Mello, 2022, p.20). A partir da ideia de guardar
registros, a humanidade criou e aperfeicoou métodos para tratar as fontes e cuidar do que foi
registrado para as futuras geracdes, portanto, foi a vontade de deixar a histdria registrada que
fez com que os primeiros historiadores comegassem a escrever historias. E importante
mencionar que as fontes constituem parte fundamental para que o historiador possa realizar este
trabalho, servindo como base para a investigacdo do passado humano, sendo assim, passamos
as fontes encontradas no arquivo escolar.

Ao verificar o arquivo escolar da escola Santa Cruz, percebi que todas as fontes, sejam

elas fotograficas, materiais ou documentais se encontravam em caixas ou em depositos e
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embora se encontrem em boas condi¢fes de armazenamento e conservagéo, elas necessitam ser
organizadas e separadas para exposicdo e atividades. Verifiquei que havia indmeras
possibilidades de se trabalhar com este material e que as atividades propostas — as quais serao
descritas aqui — certamente seriam apenas o inicio de um trabalho bastante longo.

No Quadro 1, a seguir, apresento algumas das fontes mais encontradas no arquivo

juntamente com os dados referentes a sua conservagao.

Quadro 1 - Tipos de fontes e seu estado de conservacdo

TIPO DE FONTE | NOME DO OBJETO | ESTADO DE CONSERVACAO | CATALOGACAO

Imagem Fotografias Bom estado de conservacdo e Sim( )
armazenamento, porém, necessita N0 ()
de higienizacéo.

Material Trompete Em estado de conservagao razoavel, Sim( )
armazenado adequadamente, ndo N0 (X )
necessita de higienizag&o.

Material Sineta Bom estado de conservagéo, Sim( )
armazenado adequadamente, é N0 ()
higienizado constantemente.

Documentos Textuais | Documentos e Plantas | Bom estado de conservagéo e Sim( )

do Prédio armazenamento, mas precisa de x
higienizacs N&o (x)
igienizagéo.

Fonte: O autor (2023)

A maior parte do acervo € constituida por imagens, e é possivel perceber que desde o
inicio do funcionamento da escola os profissionais envolvidos tiveram a preocupacdo de
registrar através de fotografias as cenas do cotidiano, as atividades curriculares e
extracurriculares desempenhadas pelos alunos, bem como os momentos em que a comunidade
esteve dentro da escola. Essas fotografias comp&em um rico acervo de imagens das seis décadas
de atuacdo, sendo o tipo de fonte que sera mais recorrida durante as atividades e as exposices
que serdo realizadas para a comunidade escolar.

Entre os anos de 1973 e 1974 foi realizada a construcdo do prédio onde atualmente a
escola se encontra, e no arquivo podemos encontrar todos os tipos de documentos, contratos e
notas fiscais da época da construcdo, esses documentos estdo em excelente estado de
conservacao podendo ser muito Uteis & pesquisa e atividades posteriores.

Como parte dos recursos destinados para a construcdo do prédio vieram da Alemanha,
existem muitos documentos escritos em aleméo que se forem traduzidos podem nos ajudar a

compreender melhor como se deu o processo de construcdo do prédio.
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No depdsito da escola pude verificar a presenga de alguns poucos itens materiais
relacionados ao passado da instituicdo como a sineta utilizada por muitos anos para sinalizar
aos alunos o inicio e o término das aulas e um trompete da antiga banda marcial que se
apresentava nos atos civicos, a maioria dos itens encontrados foram fotografias e documentos.

Através de algumas fotografias pude verificar como eram o0s antigos uniformes da
escola, embora n&do exista mais nenhum uniforme original guardado podemos confeccionar
réplicas que serdo expostas e utilizadas posteriormente em atividades com os alunos. Abaixo

alguns exemplos de imagens e itens encontrados no arquivo escolar.

Figura 10 - Alunos da primeira turma depois da Fundagdo 1961

Fonte: Acervo da Escola (2023)

Figura 11 - Trompete da antiga banda marcial

S .

Fonte: Acervo da Escola (2023)



Figura 12 - Inauguragdo do Prédio Atual - 1974

Fonte: Acervo da Escola (2023)

Figura 13 - Terreno antes da construcéo - 1973

Fonte: Acervo da Escola (2023)
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Figura 14 - Prédio da Escola - década de 1980

Fonte: Acervo da Escola (2023)

Figura 15 - Imagem de Desfile 7 de Setembro, uniforme antigo

Fonte: Acervo da Escola (2023)

51



52

Os desfiles civicos de 7 de setembro ainda sdo muito tradicionais e contam com a
participacdo de todas as escolas do municipio, porém, atualmente a escola Santa Cruz ndo possui
mais a fanfarra escolar, sendo que todos os instrumentos que estavam em boas condi¢des foram
doados para outro colégio.

Em minha colecdo particular tenho alguns jornais antigos que pretendo doar ao museu da
escola, nesses jornais podemos encontrar palestras realizadas com os alunos, feiras de ciéncias,
propagandas das festas juninas organizadas pelos diretores e funcionarios, que, diga-se de
passagem, sdo muito tradicionais em nosso municipio, entre outras noticias relacionadas a escola.

Todo este acervo pertence a Associacdo de Pais, Mestres e Funcionarios (APMF) da
escola, e foi recebido através de doacdo do IVASC (Instituto Vocacional e Assistencial Santa
Cruz) 6rgdo mantenedor do prédio e mobiliario da escola e foi gentilmente disponibilizado pela
diretora Elaine Maria Lange Kopper, quem desde o inicio da pesquisa identificou-se com a ideia
de trabalhar com a historia da instituicdo e que sempre se mostrou solicita e empenhada em
ajudar no desenvolvimento e na execucdo das propostas, promovendo assim um importante
acesso aos recursos necessarios a realizacao deste trabalho.

A proposta de ensino patrimonial a partir da construcdo de um museu escolar requer
alguns cuidados conceituais e metodoldgicos e necessita de ferramentas para atender as metas
estabelecidas. Nesse sentido, € importante considerar a Museologia como um aliado importante

para tal trabalho:

A museologia se langa em trés frentes para suscitar essas discussdes e se tornar
um palco para formas de resisténcia cultural existentes: dentro do campo
cientifico ao dialogar com outras disciplinas para a constru¢do de um corpus
tedrico que atenda as demandas e preencha as lacunas deixadas por uma
historicizacdo dos fatos sem um viés decolonial; a aproximagdo com as
comunidades e suas multiplas formas de identidades e culturas, que podem e
devem se inserir no processo de concepcdo de praticas museoldgicas mais
acessiveis, inclusivas e diversas; por fim, a multiplicidade de narrativas, que
contemplem as particularidades de sua sociedade, sua cultura, meméria e
formacdo, tornando-se um fio condutor para as discussdes realizadas por
professores e seus grupos escolares, mas também pelos mediadores e 0s
visitantes. (Mello; Jesus, 2021, p.21)

Embora muitas vezes os processos de patrimonializacdo e musealizagdo sejam muito
proximos, possuindo muitas semelhancas, deve-se destacar que ambos possuem
particularidades e perspectivas diversas. Assim, temos a patrimonializacdo partindo do

principio de proteger um objeto, lugar, tradicéo, etc., enquanto a musealizacdo objetiva na
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maioria das vezes em retirar o objeto de seu contexto e/ou fungdo original para fazer a sua

exposicao e a partir dai contar sua histéria, conferindo a ele um contexto semiéforo e museal:

A patrimonializacdo é também entendida como um ‘principio que repousa
essencialmente sobre a ideia de preservacdo de um objeto ou de um lugar, mas
que ndo se aplica ao conjunto do processo museoldgico’, por outro lado, a
musealizacdo € considerada uma operacdo de extracdo, fisica e conceitual, de
uma coisa de seu meio natural ou cultural de origem, conferindo a ela um
estatuto museal, isto é, transformando-a em musealium ou musealia, em um
‘objeto de museu’ que se integre no campo museal. (Desvallees; Mairesse,
2013, p. 57 apud Mello, 2023, p.89)

E importante lembrarmos sempre que nem tudo 0 que passou por um processo de
tombamento é ou foi musealizado, assim como nem tudo o que é musealizado foi tombado,
assim temos diferencas significativas que devem ser levadas em conta ja que este trabalho

recorre a ambas as perspectivas em diversas ocasides:

Por isso, deve-se ter a compreensdo de que nem tudo que é patrimonializado
é musealizado e nem tudo o que é musealizado é patrimonializado. Como
exemplo disso, basta atentarmos para a expressao “museu a céu aberto”
usualmente proferida em centros historicos cujas edificacbes podem ter
passado pelo processo de tombamento, ou seja, de registro oficial como
patrimonio cultural chancelado por um 6rgao regulamentador e ndo possuir
um processo de musealizacdo (circuito informativo orientado pela cadeia
operatoria da Museologia). (Mello, 2023, p.90)

Parte consideravel deste trabalho estd estruturada sob a perspectiva de musealizar
objetos e imagens ligados a historia da escola Santa Cruz. Devido a aspectos externos como a
reestruturacdo que esté sendo realizada na escola para o atendimento na modalidade educacéo
em tempo integral, algo que requer muita atencéo e dificulta o planejamento - visto que néo se
sabe ao certo até este momento se havera salas ou mobiliario disponivel para a execuc¢édo ou
implantacdo de um museu fixo - e também ao curto espaco de tempo até a finalizacdo deste
trabalho, optamos neste momento apenas pelo planejamento das ac¢Oes e estratégias que serdo
executadas posteriormente para a exposi¢do do museu escolar, ficando para este momento
apenas a exposicéo virtual e as atividades realizadas com os estudantes.

Apesar de haver obstaculos que dificultam a concretizacdo do museu fisico neste
momento é importante destacar que sua implementacdo € viavel e recebe amplo apoio da
direcdo e equipe pedagogica para a efetivacdo da proposta, sendo assim, as acfes que serdo

propostas e posteriormente revisadas através de parcerias servirdo de aporte para a
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implementacdo do museu fisico. Cabe destacar que ao final do texto apresento um projeto de
criagdo do Meu da escola Santa Cruz.

2.4 PLANEJAMENTO E POSSIBILIDADES PARA O MUSEU FiSICO

Baseado nas dificuldades encontradas e anteriormente mencionadas, a execucao do
museu fisico comecara a ser implementada a partir do decorrer do ano de 2024, sendo assim, o
que sera apresentado a seguir é um planejamento de acges que servird futuramente como
embasamento tedrico e aporte para a implementacgdo. Inicialmente, é necessario destacar que
por ndo possuir formacdo na area de museologia é imprescindivel que antes de ocorrer a
concretizacdo do planejamento ha a necessidade de uma parceria com um museologo para a
revisao e efetivacao da proposta.

Outra questdo ja outrora citada como uma dificuldade que deve ser destacada é a
necessidade de espaco fisico que esta ligada ao momento de transicdo da escola. Curiosamente,
a mudanca para a modalidade de ensino integral também traz algumas opc¢des muito
interessantes que, caso ocorram, poderdo ser 6timas para viabilizar a continuidade do processo.

A primeira delas é a possibilidade de se trabalhar com salas tematicas, a ideia ainda esta
em processo de analise por parte da direcdo da escola que se mostra muito favoravel a sua
implementacado, assim a sala de Historia poderia passar a abrigar permanentemente todos os

itens para que figuem expostos e sejam visitados nas datas comemorativas da escola onde
houver a participacdo das familias.

Figura 16 - Sugestdo de formato para sala tematica com museu

&
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Fonte: O autor (2023)
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Figura 17 - Sugestéo de formato para sala tematica com Museu 2

Fonte: O autor (2023)

Existem muitos aspectos que devem ser considerados ao planejar e organizar uma
exposicao museal, assim, é imprescindivel que algumas discussdes a respeito de conceitos como
expografia e expologia ocorram. Certamente havera a necessidade de complementar os estudos
sobre museologia para a continuacao do trabalho, uma parceria com um profissional musedlogo
ja estéa sendo estudada para o enriquecimento profissional da exposicao.

Inicialmente vamos as conceituacdes. O conceito da expologia ndo se refere aos itens
expostos em si, trata-se de elencar o que sera exposto e de que forma, possibilitando reflexdes
sobre como a exposic¢do serd conduzida, como os itens serdo apresentados e contextualizados,
quais adequacOes serdo necessarias para a acessibilidade e quais os resultados e interpretacfes
se espera obter a partir da mesma.

Outro aspecto importante referente a expologia € a forma como o acervo serad

preservado, quais serdo 0s seus possiveis riscos e danos. De acordo com Mello (2023, p.92):

Expologia é o estudo e planejamento da execucdo da exposi¢do em si (0 que
é [conteudo, conhecimento], como pensar [refletir, organizar ideias,
proposigdes], o que usar [objetos, acervos, recursos], como cuidar do acervo
musealizado [conservacao, protecao de riscos e danos], como fazer [ambiente,
materiais, ocupacdo], como comunicar [narrativas conectadas aos objetos,
sistematizacdo, contextos, didlogos], como prever seus impactos/recepcdo
[reacBes do publico, entendimento, feedback], como desenvolver atividades
educativas [orientagdes, interpretacOes, conferir sentidos, promover debates]).

Em outras palavras, a expologia € o planejamento em si, toda teoria necessaria ao
processo de exposicdo, ela estd presente em todas as partes, sendo que seus elementos sao

necessarios para uma boa organizagao e preservacao.
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Na sequéncia desta discussdo ndo podemos deixar de comentar sobre o significado da
expografia, que € aquela que define a exposicdo, através dela é delineado como se daré a
exposicdo, seus métodos, montagem, tematica, cores, iluminacéo, etc. De acordo com Mello

(2023), a expografia:

E permeada por design, elementos com identidade visual e tematica, cores,
materiais, iluminacdo, altura, expositores, mobilidade, equipamentos, som,
composicdo, dentre outros. Sendo ainda regida por diretrizes de altura e
acessibilidade das pecas em exposicdo, identificacdo textual e imagética
(legendas) e atengdo as normas de seguranga. (Mello, 2023, p.93).

Sendo assim, € possivel verificar a importancia de tal conceito e da sua metodologia,
permitindo que seja efetuado um bom planejamento da exposicdo, antecipando possiveis
desafios em sua montagem, bem como proporcionando uma apresentacdo adequada dos itens.

Agora que os conceitos e principios metodoldgicos da Museologia foram apresentados,
seguirei tratando sobre as possibilidades para o planejamento do museu fisico. A primeira
questdo que sempre vem a mente ao pensar na exposic¢ao fisica é: “onde serd exposto?”’. Como
ainda nao € possivel responder este questionamento deixo registradas as possibilidades mais
provaveis.

A primeira é a disponibilizacdo de uma sala exclusiva para 0 museu fisico, a segunda ja
foi comentada anteriormente, trata-se de montar toda a exposicdo dentro da sala tematica de
histéria, em ambos 0s casos havera a necessidade de contar com expositores, alguns deles ja
estdo disponiveis na escola e podem ser reaproveitados de outras salas, outros deverdo ser
adquiridos. A disposicdo dos expositores sera planejada a partir do momento em que o local da
exposicéo for escolhido.

Em relacdo aos itens que serdo apresentados nas exposicdes, € importante destacar que
serdo priorizados inicialmente aqueles que fizeram parte das atividades ja realizadas com os
estudantes, portanto, conforme novas atividades forem sendo apresentadas novos itens serdo
expostos. A partir dai serdo criadas secfes para organizar a exposicdo de acordo com 0s
materiais disponibilizados, a jun¢éo entre a exposic¢éo fisica e a virtual ocorrera sempre que for
necessario através de Qr Codes.

Outra gquestdo importante que ndo podemos deixar de mencionar € como estes arquivos
serdo preservados. Primeiramente, destaco que o prédio da escola possui um 6timo plano contra
incéndios e acessibilidade, atualmente todos os arquivos estdo armazenados em caixas de
papeldo em local seco e protegido, nem mesmo 0s eventos climaticos citados causaram

prejuizos a integridade do acervo.
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Atualmente ndo existe nenhum tipo de higienizagdo do acervo e nem ha relatos se algum
dia houve tal preocupacdo visto que a preocupacao da instituicdo sempre foi manter um arquivo
sem pensar em sua exposigéo.

Até o inicio das exposicoes deverdo ser discutidas formas de apresentar estes arquivos
ou suas copias de forma que os mesmos ndo sejam prejudicados pela acdo do tempo. Todas as
imagens que estdo sendo utilizadas no museu virtual foram digitalizadas e estdo armazenadas
em ambiente virtual conhecido popularmente como nuvem, contribuindo assim como mais um
dispositivo de seguranca.

E importante destacar que nio foi necessaria a compra de nenhum servico de
armazenamento para abrigar os arquivos, visto que desde o ano de 2020 todas as escolas e 0s
profissionais da rede estadual receberam um e-mail com o dominio @escola e acesso aos
diversos servicos da empresa Google®, entre eles consta 0 servico Google Drive para
armazenamento, sendo assim, todas as atividades deste trabalho foram realizadas utilizando a
conta de e-mail da instituicdo, podendo assim continuar sendo utilizada mesmo se houver trocas
no quadro de funcionarios.

Encerrada a apresentacdo do projeto de construcdo do museu fisico, passarei a
demonstrar na sequéncia os trabalhos que ja foram iniciados e produziram significativos
resultados como o “museu virtual da escola Santa Cruz”.

Até o momento as atividades realizadas contaram apenas com imagens do acervo,
conforme outros itens como utensilios, uniformes antigos ou documentos forem sendo
adicionados sera necessaria sua organizacdo dentro da exposic¢do e a colocacao de legendas que
facilitem a compreenséo dos visitantes.

Dessa forma, enquanto néo ocorre a implementacdo do museu fixo, a disponibilizagdo
do acervo levantado pelas atividades se dara de forma digital, através da criacdo de uma
exposicao virtual idealizada a partir da criacdo de um site utilizando a plataforma Google
sites®, assim foi possivel a criagdo um site para a escola com um espaco especial dedicado ao
museu, desta forma quando as demandas acerca do museu fisico forem resolvidas a comunidade
contard com um museu escolar fisico e virtual, a plataforma também abre possibilidades para
interacdo virtual dentro do ambiente fisico do museu.

No capitulo a seguir serdo discutidas as atividades realizadas, bem como os elementos

metodologicos necessarios para sua execucgdo, como a analise iconografica e o uso do digital.
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CAPITULO 3

ATIVIDADES DO MUSEU VIRTUAL

3.1 ANALISE M~ETODOLOGICA DA UTILIZACAO DE IMAGENS NAS ATIVIDADES
E EXPOSICOES DO MUSEU ESCOLAR VIRTUAL

A organizacdo das exposic¢des fisicas ou virtuais que estdo em desenvolvimento ocorre
a partir das atividades realizadas com os estudantes. Conforme j& mencionado em outros
momentos, o tipo de fonte mais recorrida para as atividades e posteriormente exposicao €, sem
duvida, o acervo de imagens, devido a sua enorme quantidade e variedade. Sendo assim, se faz
de grande importancia estabelecer algumas relacbes teodricas e metodoldgicas sobre tal
utilizacéo.

A utilizacdo de imagens como fontes histéricas, bem como ferramentas de auxilio
pedagégico sdo de grande importancia para professores e historiadores, conforme ja
demonstrado no final do capitulo anterior, associadas a outros tipos de fontes as imagens
possuem grande potencial para entendermos os eventos histéricos.

Como se trata de representacGes da realidade se faz necessario analisarmos o que esta
sendo representado na imagem, para assim fazermos sua leitura e assim conseguirmos
compreendé-la. De acordo com Kossoy (2016), a analise iconografica se inicia quando ocorre
a coleta das informacdes sobre os elementos constitutivos como, por exemplo, 0 assunto ou o
fotografo de uma imagem. Em seguida é realizada uma breve descricdo de tudo o que pode ser
analisado na imagem, relacionando com o periodo em que ela foi produzida. Em outras

palavras, a analise iconogréafica é uma etapa da leitura de imagem, na qual devemos

detalhar sistematicamente e inventariar o conteldo da imagem em seus
elementos icénicos formativos; o aspecto literal e descritivo prevalece, o
assunto registrado é perfeitamente situado no espago e no tempo, além de
corretamente identificado. (Kossoy, 2014, p.109)

Dessa forma, percebemos que a analise iconografica funciona apenas como uma
apresentacdo daquilo que esta sendo visto na imagem, no entanto, neste processo as
informacdes sobre a imagem ndo sdo interpretadas, esta interpretacdo é de responsabilidade da
iconologia. Assim, na sequéncia seguimos para a definicdo do conceito de iconologia.

Kossoy (2016) estabelece dois caminhos para a identificagéo de informagdes extraidas
da fotografia. Um caminho € obter informacgdes sobre tudo o que foi necessario para a
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materializacdo documental, ou seja, seus elementos constitutivos (assunto, fotdgrafo e
tecnologia), lugar e época (situacdo espago e tempo). A outra linha de analise consiste na
recuperacdo de informacdes codificadas na imagem, para esta etapa é imprescindivel uma
minuciosa identificacdo dos detalhes que compdem o contetdo.

O entendimento destes preceitos é importante para a compreensdo de como ocorre uma
andlise iconografica, mas ainda se faz necessario explorar metodologicamente o campo da
interpretacdo iconoldgica, assim, Burke traz contribuicdes importantes sobre o conceito. Para
ele, a iconologia busca a explicacdo dos contextos historicos e culturais das representacdes
historicas, as imagens estdo intimamente ligadas ao seu contexto cultural, desta forma se torna
dificil compreender a imagem sem conhecer sua cultura. Para interpretar a mensagem de uma
imagem é necessario ter familiaridade com seus codigos culturais (Burke, 2017, p. 59).

Ainda a respeito da interpretacdo iconoldgica, Kossoy complementa nossa discussao
considerando que a fotografia € uma representacdo a partir do real. Portanto, a interpretacdo
iconologica é carregada da cultura, ideologia e € resultado de uma visdo de mundo de seu

fotografo:

E o momento de lembrarmos que o documento fotografico é uma
representacdo a partir do real, uma representacdo onde se tem registrado um
aspecto selecionado daquele real, organizado cultural, técnica e esteticamente,
portanto ideologicamente. O chamado testemunho fotografico, embora
registre em seu contetdo uma dada situacéo do real sempre se constitui numa
elaboracdo, no resultado final de um processo criativo, de um modo de ver e
compreender especial, de uma visdo de mundo particular do fotégrafo; é ele
que, na sua mediacéo, cria/constroi a representacéo. (Kossoy, 2016, p.57)

Dessa forma, Kossoy faz apontamentos indicando caminhos a se seguir para realizacdo
da leitura das imagens, o autor acrescenta que esta analise deve ser feita atraves de comparacées

com outros tipos de fontes e documentos que falem sobre 0 mesmo evento,

[...] © chamado testemunho fotogréfico, embora registre em seu contetido uma
dada situacdo do real - o referente - sempre se constitui numa elaboracéo, no
resultado final de um processo criativo, de um mundo particular do fotografo.
E ele que, na sua mediac&o, cria/constrdi a representacio. [...] Dois caminhos
bésicos temos sugerido para essa decifragao:

1.resgatar, na medida do possivel, a histéria propria do assunto, seja no
momento em que foi registrado, seja independentemente da mesma
representacao.

2.buscar a desmontagem das condi¢des de produgdo: o processo de cria¢do
que resultou na representacdo em estudo. (Kossoy, 2016, p.57-59)
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Ao analisar outros pesquisadores € possivel encontrar em Mauad (2004) algumas
proximidades com Kossoy no tocante a subjetividade da analise e a comparagdo com outros
documentos historicos, para isso a autora estabelece trés pilares para a orientacéo do historiador

quando ele necessita realizar uma analise de imagens.

A nocdo de série ou colecdo. Evidencia-se, na produgdo contemporanea, como
a fotografia para ser trabalhada de forma critica, ndo pode ficar limitada a um
simples exemplar. A noc¢do de exemplo foi superada pela dindmica da série,
que estabelece contatos diferenciados com distintos suportes da cultura
material. Dessa forma, a ideia de série extensa e homogénea foi tornada
complexa pela nocdo de colegdo. Esta rompe com a homogeneidade,
demandando ao pesquisador uma metodologia que considere seu carater
polifénico, resultante do circuito social de producéo, circulacdo e consumo
das imagens. 2) O principio da intertextualidade. Como corolario da primeira
premissa depreende-se que uma fotografia, para ser interpretada como texto
(suporte de rela¢@es sociais), demanda o conhecimento de outros textos que a
precedem ou que com ela concorrem para a producdo da textualidade da
época. Sendo assim, o uso de fotografias como fonte histérica obriga tanto as
instituicbes de guarda quanto os historiadores ao levantamento da cultura
historica, que institui os codigos de representacdao que homologam as imagens
fotogréficas no processo continuado de producdo de sentido social. 3) O
trabalho transdisciplinar. O resultado da revolucdo documental dos anos 1960
foi a transformacéo da consciéncia historiografica, expressa na aproximacao
efetiva da histéria com as diferentes disciplinas das ciéncias sociais. Neste
sentido, a compreensao da fotografia como uma mensagem significativa que
se processa através do tempo, dialogando reiteradamente com os elementos
da cultura material que a produz, demanda, por parte do historiador, um
aparato tedrico— metodol6égico que a critica tradicional ndo habitava,
obrigando-o ao desenvolvimento de novos questionamentos e procedimentos
em perfeita coordenacdo com os outros saberes. (Mauad, 2004, p.20)

Para finalizar a apresentacao dos conceitos e da metodologia que fundamentam a anélise
e leitura de imagens é importante mencionar que nas perspectivas dos autores citados é
imprescindivel ir além do que a imagem mostra, mergulhando em seus significados e aspectos
ocultos, ou no circuito social da imagem.

Como ja fora comentado anteriormente, a utilizacdo de imagens no ensino de Histéria
possui significativa relevancia, porém, o uso pedagdgico das imagens requer que o professor
tenha alguns cuidados, desde a selecdo iconogréfica até a sensibilidade na hora de analisar as
leituras diferenciadas demonstradas pelos estudantes.

Outro ponto importante deve-se ao fato de as fotografias ndo terem o poder de auto
explicagdo sem a presenca de uma legenda ou de serem inseridas em um contexto, dai a
importancia do professor tomar precaugdes na preparagdo das aulas e atividades. Ao final deste

capitulo seré apresentada a discussdo metodoldgica sobre a utilizagdo das imagens nas aulas de
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historia e nas atividades ligadas ao museu escolar, algumas estratégias que ja foram utilizadas
e outras que ajudardo a enriquecer as proximas atividades ligadas a fotografia.

3.2 ACONTRIBUICAO DO DIGITAL PARA O MUSEU ESCOLAR

Atualmente, as plataformas e o meio virtual estdo no cotidiano de muitas pessoas.
Devemos considerar que para estas a maior parte das informacdes desejadas estdo a apenas um
clique de distancia, embora questionavel conforme veremos a seguir, convivemos com uma
geracdo de alunos considerados “nativos digitais” que de acordo com Prensky (2001), s&o
individuos que nasceram mergulhados em uma cultura digital e, por isso, muito naturalmente,
dominam essa linguagem.

Essa terminologia nos é significativa, embora Leal (2016) questione que ao criar 0 termo
“nativo digital” Prensky delimita as pessoas nascidas a partir dos anos 1980 como pertencentes
a este fenbmeno, porém ele leva em conta apenas a realidade tecnoldgica dos Estados Unidos,
sendo que em paises como o Brasil 0 uso de computadores e da rede de internet s6 comecgou a

se tornar popular anos mais tarde:

Esse desnivelamento nos faz perceber que aquilo que era para ser visto como
uma unidade definida pela data de nascimento (geragéo), também é fortemente
delimitado pelo local e pelas condigdes de nascimento. Em outras palavras,
nem todos que nascem a partir dos anos 1980 podem ser genericamente vistos
como ‘nativo digitais’. (Leal, 2016, p.39)

Sendo assim, é possivel vislumbrar um cenario onde o mundo virtual pode ser utilizado
como um aliado do ensino da Historia, da formacéo cidada e do acesso democratico aos espacos
museais como veremos a seguir. Todavia, essa busca ndo deve se dar de maneira ingénua. De

acordo com Camara e Benicio (2017, p.38):

A sociedade em rede sempre andou lado a lado com a promessa, ainda nao
inteiramente concretizada, de uma drastica democratizagdo da informacéo
com vistas ao exercicio pleno da cidadania. Tratar-se-ia de dar acesso irrestrito
a um numero ilimitado de dados, e a no¢do de uma historia digital certamente
se insere no contexto dessa promessa, uma vez que visa a producdo do
conhecimento em rede.

A internet pode auxiliar na superacao das barreiras fisicas e tem um gigantesco potencial

para a obtencgéo e producdo das fontes mais diversas, bem como a divulgagédo e producéo de
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textos e artigos sem ficar restrita a relacéo leitor e escritor, sendo ainda possivel a producéo
colaborativa. Para Cohen e Rosenzweig (2005, p.2):

Ao menos potencialmente, as midias digitais transformam a tradicional
relacdo de méo Unica entre leitor/escritor, produtor/consumidor. Historiadores
publicos tém buscado formas de ‘compartilhar autoridade’ com seu publico; a
web oferece um meio ideal para este compartilhamento e colaboragéo.

Corroborando a ideia destes autores que trazem grandes contribui¢des para a Histdria
Publica e digital, Lucchesi e Leal (2016, p. 154) destacam: “Néo acreditamos na redengdo da
Historia por meio das tecnologias”, assim como também ndo € o objetivo deste trabalho tratar
a internet ou a tentativa de usa-la para construir ou ensinar a histéria como reden¢do ou
“solucionismo tecnologico”, nem tampouco achar que o simples uso da tecnologia consiste em
uma metodologia que ndo requer ou que dispensa o papel do professor.

Em outras palavras, é importante que se utilize de todas as formas metodoldgicas
promovendo sua diversificacdo, desta forma o meio digital aparece como um aliado
indispensavel, assim devemos promové-lo cada vez mais no meio escolar. Nesse sentido, vale
destacar que se utilizarmos a internet como simples repositério de informagdes estaremos
apenas modificando a origem das referéncias que antes vinham dos livros e assim passariam a
vir das plataformas digitais.

Retomando a ideia anterior referente a um tipo de producéo colaborativa, 0 uso do site
da escola para o espaco museal também tem potencialidade para que tanto os estudantes como
a comunidade contribuam com o projeto a medida que véao enriquecendo a exposi¢cdo com
variados objetos ou imagens de seu acervo familiar que estdo ligados a histdria da escola.
Assim, é possivel associar o uso do site a producdo colaborativa, visto que ela ocorre dentro e
fora da instituicdo, em torno da producdo histérica; e a comunicagdo das iniciativas e de tudo o
que foi produzido e a interacdo entre os visitantes do museu virtual e a parte do contetdo que
permite esta acdo, como linhas do tempo e as imagens historicas.

Sendo assim, é importante que seja dito que o objetivo ndo é o de utilizar apenas 0 meio
digital e sim contar com uma diversificacdo nas ferramentas e metodologias usadas nas

atividades:

E preciso entender que a tecnologia, em si mesma, ndo é mais do que um
recurso em potencial. O que a torna importante no processo de aprendizagem
é a intencionalidade do professor, a clareza metodoldgica acerca de sua
funcionalidade, os objetivos de aprendizagem que orientam Seu uso na
proposta historica e pedagdgica em curso num dado contexto escolar. (Caimi,
2014, p.175)
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O uso do meio digital abre muitas portas. Para além do que ja foi citado referente a
producgdo e ao compartilhamento de textos e fontes é importante citar o potencial de museus
virtuais que permitem um acesso um tanto mais democratico que os museus fisicos e que sdo
parte importante deste trabalho. Atualmente podemos perceber que 0s museus virtuais sao
muito eficientes na quebra das barreiras fisicas, permitindo que as pessoas afastadas dos grandes

centros possam conhecer espagos museais:

Diferentemente do museu presencial, 0 museu virtual online é democrético e
acessivel a qualquer hora do dia, da noite e da madrugada. E acessivel aos
portadores de deficiéncias fisicas como os cadeirantes que de casa e sem
preocupar-se com a instalacdo de rampas podem entrar em contato com
aquelas informag0es visuais disponibilizadas. (Mello, 2013, p.10)

Ainda de acordo com Mello (2013), o avan¢o das tecnologias de informacgdo permite
qgue a cultura material e imaterial encontre uma nova linguagem para comunicar sua
historicidade, sua identidade e seu valor de bem patrimonial.

Como a construcdo e a manutencdo de um site ndo estava ligada a minha pesquisa apés
deixar o site funcionando entreguei para a direcdo da escola administrar seu funcionamento,
sendo que a area do museu virtual segue sendo minha responsabilidade. Abaixo temos um

exemplo do funcionamento do site.

Figura 18 - Pagina inicial do site da Escola
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Fonte: Site da Escola
Disponivel em: https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/santa-cruz
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Figura 19 - Secéo destinada ao museu virtual

Inicio Secretaria Projetos v  Eventos Componentes Curriculares Museu Localizagdo  Con

SECRETARIA EVENTOS

Fonte: Site da Escola
Disponivel em: https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/santa-cruz

Jé& na primeira atividade feita com os alunos (descrita no préximo topico), pude verificar
0 quanto a proposta do museu virtual foi exitosa. As imagens utilizadas para a trabalhar com o
6° Ano foram adicionadas ao site, as chamadas imagens histdricas que podem ser acessadas
tanto de forma totalmente virtual pelo site da escola quanto de forma local pelos Qr Codes
colocados em pontos especificos do prédio.

Logo apos a realizacdo da atividade 0s acessos ao site aumentaram significativamente,
embora ndo haja um contador de visitas foi possivel perceber o interesse através dos
compartilhamentos nos grupos e redes sociais das pessoas de varios lugares que estavam
acessando-o para ver as fotos, o alcance delas foi muito maior do que um museu fisico poderia
alcancar em t&o pouco tempo.

A seguir, temos alguns exemplos do acesso as imagens historicas.
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Figura 20 - Imagens historicas acessadas a partir do site

Inicio Secretaria Projetos v Eventos Componentes Curriculares Museu Localiz

magens Historicas

Fonte: Site da Escola
Disponivel em https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/santa-cruz/museu

Abaixo um exemplo das imagens histéricas acessadas do link localizado no sagudo de
entrada da escola, véarias imagens de épocas diferentes ficam sendo apresentadas com intervalo

de alguns segundos.

Figura 21 - Exemplo de imagens historicas
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Entrada e Sagudo

Fonte: Site da Escola
Disponivel em: https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/santa-cruz/museu
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As mesmas imagens disponiveis aos “olhos” podem ser acessadas de forma local pelas
pessoas que estiverem visitando a escola pelos Qr Codes como na imagem abaixo, para a
atividade o codigo foi impresso em uma folha A4, porém como o link ficara disponivel para a
comunidade a direcdo da escola disponibilizara placas novas com melhor qualidade e

acabamento.

Figura 22 - Qr Code disponibilizado na entrada da Escola

Fonte: O autor (2023)

Dessa forma, a atividade em questdo exemplifica a proposta de trabalho, os estudantes
sdo mobilizados, realizam atividades praticas, aprendem sobre o patriménio local, criam gosto
por ele e ao final tudo, aquilo que foi utilizado ndo é recolhido e guardado em uma gaveta, ao
contrario, fica disponivel para toda a comunidade. O site criado também abriu outras
possibilidades, através dele foi possivel criar uma web radio que ja esta em funcionamento.

No inicio havia a ideia de que a radio poderia ser utilizada em uma das atividades, algo
que foi temporariamente “deixada de lado”, com a criagdo de um componente eletivo de
comunicacgio® houve o reavivamento da ideia, portanto, esta atividade devera ser desenvolvida
apos a conclusio deste trabalho’.

No momento a rédio esta reproduzindo algumas musicas e apresentacdo de entrevistas
feitas pelos alunos e pode ser acessada tanto por meio de aplicativo quanto pelo site da escola

como na imagem abaixo:

& Os componentes curriculares eletivos compdem a parte flexivel do curriculo do ensino integral no estado do
Parana, podendo ser adequados pela escola para atender determinada especificidade local. Sdo denominados
eletivos por proporcionar ao estudante a possibilidade de escolher entre varias propostas aquela que mais lhe
agradar.

" No Capitulo 3 sera apresentada a ideia para a atividade que envolve a radio.
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Figura 23 - Radio Santa Cruz

Inicio Secretaria Projetos v  Eventos

Alok, Bruno Mar...

Fonte: Site da Escola
Disponivel em: https://sites.google.com/escola.pr.gov.br/santa-cruz

A possibilidade de se contar com uma web réadio foi muito bem recebida pela direcdo
da escola e pelos estudantes, tdo logo surgiu a ideia foram pensadas indmeras possiveis
utilizacdes e formas de aproveitd-la como ferramenta pedagodgica. Porém, foi no segundo
semestre de 2023 que a ideia teve maior impulso, com a confirmacdo de que a escola passa a
atender na modalidade integral a partir de 2024 a radio passou a ser tratada pela dire¢cdo como
uma das principais ideias para formar um componente curricular eletivo.

Até a conclusdo deste trabalho a radio entrou em funcionamento de forma ainda restrita,
contando com poucos e curtos programas. Mas no decorrer do ano letivo de 2024 ela contard com
sua expansdo e melhorias. A programacdo ja em andamento conta com jornalismo, equipe
esportiva, saude e bem-estar e um programa destinado a apresentacdes musicais, tudo é
desenvolvido, gravado e editado pelos estudantes em duas aulas semanais e ao final sua
divulgacdo acontece através da plataforma Zeno Radio® que é um servico de streaming préprio
para web radios.

Desta forma, uma ideia que inicialmente tinha o proposito de servir como apoio para uma
atividade passou a ser articulada como uma disciplina, dando apoio para diversas outras
atividades e componentes curriculares da escola. Na sequéncia serdo apresentadas as atividades

pensadas para todas as séries do ensino fundamental 11, e seus primeiros resultados®.

8 E importante mencionar que as praticas que ainda nio foram desenvolvidas foram aqui descritas para

demonstrar as possibilidades e inspirar os leitores com ideias que podem ser Uteis em seus cotidianos.
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Assim, partindo das andlises realizadas no capitulo anterior, passo agora para a
especificacdo das atividades desenvolvidas com os estudantes, sendo elas de dimenséo
pratica, que trabalham os conceitos de patrimonio, identidade e Historia local. Em cada turma
do Ensino Fundamental 1l estéo sendo realizadas uma ou mais atividades, relacionando assim
o0 patriménio local aos conteddos curriculares.

Algumas destas atividades serdo descritas a seguir foram ou serdo implementadas
ainda neste ano, as demais serdo planejadas e organizadas a fim de que estejam prontas para
serem utilizadas a qualquer momento.

Diferentemente de outros componentes curriculares como Ciéncias ou Geografia que
sdo um tanto mais experimentais e podem ser realizadas vérias atividades praticas, as aulas
de Histéria contam com possibilidades praticas limitadas, e mesmo quando ocorrem
atividades como visitas aos museus, existe certa limitacdo em relacdo ao toque, a proximidade
e a interagcdo com 0s objetos.

Pereira comenta em A escola vai ao museu: “Na avaliacdo da atividade, um dos alunos
indicou como ponto negativo o fato de que eles ndo puderam tocar os objetos” (Pereira, 2007,
p. 35). Muitas vezes as visitas aos museus ou as praticas sobre a educacdo patrimonial
resumem-se a simples transmissdo de informacdes sobre objetos, como nos casos de visitas
museais onde o estudante é guiado por um funcionario do museu e ao término da visitacao

ndo p6de em nenhum momento interagir com as fontes histéricas:

O mal reside em transformar a informacéo de dados, fatos e acontecimentos
do passado na Unica finalidade dos museus, como se bastasse a sua
transmissdo aos alunos e demais publicos para que o papel educativo tivesse
sido plenamente realizado. (Pereira, 2007, p. 36)

Sendo assim, 0 objetivo das propostas aqui descritas contraria essa légica de limitacao
da interacdo dos estudantes com as fontes histéricas, propondo que este contato ocorra de
forma interativa e ladica, vinculado ao contelido das respectivas séries e com elementos que
tornem a interacdo prazerosa: a informagdo é muitas vezes a ponte, mas ndo o ponto de
chegada, pelo menos néo o ponto principal. Ela é meio para se chegar a reflexdo necessaria
(nem sempre exercitada) (Pereira, 2007, p. 36).

As exposicOes museais do acervo escolar ganham forca a medida que muitos pais de
alunos estudaram na escola, conforme mencionado em diversas ocasides a instituicdo tem

uma trajetoria bastante longa com variagdes em seu publico.
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Nos anos iniciais o objetivo era a alfabetizagdo das criancas que chegavam com as
levas de imigrantes vindas dos estados Rio Grande do Sul e Santa Catarina, merece um
destaque o fato de que embora o ensino ocorresse na igreja luterana 0 mesmo nao era restrito
ao publico desta religido e apos receber o registro como escola isolada o objetivo era atender
as necessidades da comunidade.

Nas décadas seguintes houve outras mudancgas de perfil discente, entre as décadas de
1970 e 1980 durante a vigéncia do modelo de ensino tecnicista no Brasil, implementado pelo
regime militar a escola passou a contar com ensino de modalidade técnica, com oficinas de
costura e marcenaria, modificando assim seu publico com a educacéo voltada para o trabalho.

Posteriormente entre as décadas de 1990 a 2010 ocorreu nova alteracdo nas
caracteristicas, apds o final da oferta de ensino técnico houve certa elitizacdo da escola através
de uma parceria com a rede Positivo. A partir de 2010 iniciou uma nova mudanca que esta
em curso até os dias atuais, o forte crescimento do bairro esta trazendo o aumento de porte e
uma nova diversificacdo no publico, para usar como exemplo em 2010 a escola contava com
163 alunos matriculados, em 2023 a mesma chegou a contar com 240 estudantes.

Este forte crescimento é causado em virtude da extingdo de pequenas chacaras que
faziam fronteira com a regido e da criagdo de loteamentos, tornando o bairro Santa Cruz o
local preferido de familias jovens com filhos em idade escolar, esta impulsdo nos nimeros
estd alterando gradativamente a caracteristica da escola, fazendo com que aos poucos seu
publico principal seja o dos moradores das proximidades.

O museu virtual, como ja descrito, encontra-se em funcionamento, nele existe uma
galeria de imagens historicas que sdo resultados da primeira atividade que sera descrita
adiante, para isso foi necessaria uma pesquisa no arquivo de imagens, a separacdo e
digitalizacdo das fotografias escolhidas, bem como a organizacdo da postagem que seria feita
no site, organizando o espaco e criando Qr codes para seu acesso.

Na discussao anterior destaquei alguns conceitos tedricos e metodoldgicos referentes
a analise iconogréafica, bem como a sua importancia como ferramenta pedagogica nas aulas
de Historia, na sequéncia apresento um breve estudo voltado a dimensdo pratica de como

utilizar imagens nas aulas de histéria e nas atividades do museu escolar®.

 E importante fazer uma breve ressalva de que alguns estudos metodoldgicos de leitura de imagens ocorreram
apos a implementacdo da pratica com fotografia que contou com a participagéo da turma de sexto ano, sendo
assim, alguns recursos serdo utilizados nas atividades dos anos seguintes contribuido para sua significativa
melhoria e enriquecimento.
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3.3 ATIVIDADE DESENVOLVIDA PARA O MUSEU VIRTUAL

3.3.1 As mudancas e permanéncias a partir das fotografias - 6° Ano

Primeiramente, ao planejarmos atividades que utilizam fotografias para as aulas de
Historia nos deparamos com algumas barreiras, a primeira delas é a escolha das imagens, e é
importante mencionar que os estudantes ndo possuem previamente uma instrugdo basica
necessaria para realizar a analise iconoldgica, em outras palavras, eles ndo sdo mini
historiadores. Logicamente, todas as pessoas que observam uma fotografia tém condic6es de
dizer o que esta vendo nela, assim temos um ponto de partida, o professor deve entdo realizar a
instrugdo para que seus alunos entendam seu contexto histdrico.

A selecdo de imagens deve sempre levar em conta a clareza das informacdes contidas e
a faixa etaria de cada turma onde as atividades forem desenvolvidas, visto que a complexidade
no desenvolvimento da atividade pode causar situacfes em que ocorra o desestimulo dos
estudantes. Desta forma o resultado seria 0 oposto do esperado, transformando uma atividade

ludica, prazerosa e enriquecedora em fracasso e desagrado.

E preciso cuidado para que os documentos fornecam informagcdes claras, de
acordo com os conceitos explorados, e ndo tornem dificil a compreenséo das
informacGes. A ma selecdo deles compromete os objetivos iniciais propostos
no plano de aula, ao passo que sua complexidade e extensdo podem criar uma
rejeicdo pelo tema ou pelo préprio tipo de material. (Bittencourt, 2018, p. 267-
268)

Feitas essas consideracdes partimos para a metodologia de analise iconografica em sala
de aula. Para tanto considerei de grande importancia o fato de ligar as imagens trabalhadas com
0 contexto a ser estudado, assim é fundamental fazer algumas abordagens prévias dos contetidos
antes de partir para a analise imagética.

Na sequéncia, ao iniciar o estudo sobre as fotografias, o professor deve orientar os
estudantes no processo de observa-la em seus elementos, tentando direciona-los a fim de que

possam extrair o0 maximo de detalhes e informacgdes.

E importante incentivar nos alunos uma observagio atenta das imagens para
que percebam aspectos como a disposi¢cdo dos elementos no espaco, a
composicao da cena, a constru¢do do discurso imagético, buscando, assim,
educé-los para a analise e o trabalho com esse tipo de material. [...] Primeiro,
0 aluno deve fazer uma descricao da cena, de cada uma de suas partes, desde
os elementos retratados até o tema abordado. Depois, deve formular
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perguntas, hipoteses e interpretac@es, procurando associar as imagens ao tema
estudado no capitulo. (Santiago; Cergueira; Pontes, 2016, p.296)

Ao tomar como exemplo a atividade desenvolvida com a turma de sexto ano, que sera
descrita a seguir, houve primeiramente uma apresentacéo introdutdria de conceitos tedricos
necessarios para o entendimento dela, em seguida a explicacdo de elementos metodolégicos e
dos encaminhamentos e objetivos da atividade.

A metodologia adotada foi a da realizacdo de uma analise comparativa entre as imagens
historicas e a escola na atualidade. Percebe-se assim que neste processo existiu uma anélise
iconogréfica, onde o professor orientou seus alunos sobre a atividade e sobre como observar as
fotografias, para que os alunos estivessem atentos a tudo que estivesse presente na cena,

podendo fazer a sua leitura.

A anédlise iconografica tem o intuito de trabalhar sistematicamente e
inventariar o contetido da imagem em seus elementos icénicos formativos; o
aspecto literal e descritivo prevalece, o assunto registrado é perfeitamente
situado no espago e no tempo, além de corretamente identificado. (Kossoy,
2014, p.109)

Ainda com relacdo a comparacdo realizada entre as imagens histdricas e a escola na
atualidade, ponto central da atividade produzida, € importante destacar que a mesma deve ser
enriquecida nas proximas ocasides em que ocorrer, sendo assim, devera receber o incremento
de novas analises como caracteristicas naturais e dos estudantes de outras épocas (a seguir serdo
descritas as atividades que estdo sendo planejadas para o ensino fundamental Il, bem como as
que ja foram implementadas).

Para encerrar este dialogo tedrico/metodolégico acerca da analise iconogréfica deixarei
registradas alguns possiveis recursos que podem ser utilizados nas atividades propostas. Para
tanto é necessario dividir a analise em duas categorias: Elementos e Contextualizacdo da
Imagem.

Na categoria de elementos, € importante analisar o ponto de observacdo do fotografo
(Frontal, obliqua ou vertical), bem como a sua intencionalidade e os planos que a compdem.

Na contextualizacdo da imagem considerar a apresentacdo de seu contexto, buscando
elementos que possam indicar o momento historico em que a fotografia foi produzida, quais
elementos e informacdes sobre a escola estdo indicados e por fim, quais as rupturas e

permanéncias sdo possiveis de encontrar comparando a fotografia e os dias atuais.
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Seguimos agora para a apresentacdo da atividade realizada com a turma de sexto ano
que serd apresentada em duas etapas, primeiro através da apresentacdo do plano de aula e em

seguida a descri¢do de como a préatica ocorreu.

Quadro 2 - Plano de aula para atividade Mudancas e Permanéncias a partir das fotografias

Série/Turma: 6° A

Duragdo da aula: 2 Aulas

Contetdo: Aula 01 - “O tempo historico: Rupturas e Permanéncias"

Habilidades:

e PR.EFO06HI02. a. 6. 03 Identificar a génese da producao do saber histérico e analisar o significado das
fontes que originaram determinadas formas de registro em sociedades e épocas distintas,
compreendendo fontes e documentos como patriménio historico material e imaterial como fonte de
pesquisa e de conhecimento cientifico.

Obijetivos:

e Compreender a concepcao de memoria, relacionando aos lugares de memoria e analisando a
meméria individual e coletiva no &mbito local, regional e nacional.

Objetos de Conhecimento:
e Formas de registro da histéria e da producdo do conhecimento historico

Recursos Didéticos:
e Slides
e Quadro Branco
e Tv Educatron
e Aparelho Telefone Celular
e Qr Codes Impressos em Folha de Papel A4

Metodologia:

Apos a apresentacdo e estudo dos referentes ao contetido sobre o tempo historico, realizar um passeio pela
escola com os estudantes passando pelos diversos pontos selecionados onde se encontram os Qr codes, ao abrir
os links pelo aparelho celular o estudante podera verificar e analisar imagens daquele local da escola em
diferentes épocas de sua histdria. Apos a analise cada grupo devera anotar em seu caderno as mudangas e
permanéncias observadas na pratica, ao término das observagdes 0s grupos retornam para a sala de aula onde
deverdo escolher uma das imagens para apresentar suas percepcdes para os colegas.

Referéncias:
BOULOS JUNIOR, Alfredo. Histéria: sociedade e cidadania, 6° ano. Sdo Paulo: FTD, 2018.
Fonte: O autor (2023)

O conteudo escolhido para a primeira atividade foi “O tempo historico: Rupturas e
Permanéncias”. Apos serem realizadas as primeiras aulas do 1° Trimestre do ano de 2023,
guando foram estudados os contetdos sobre Fontes Historicas, Tempo Histérico, Lugares de
Memoria e Histdria e Memoria, os estudantes tiveram o aporte teorico inicial para a realizagdo

da atividade pratica.
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O principal objetivo da atividade era o reconhecimento pelos estudantes da escola como
um lugar de memoria, e assim, atraves de registros de imagens antigas, realizar a anélise e o
reconhecimento das mudangas e permanéncias que ocorreram no local com o passar dos anos,
para isso o0s alunos foram instruidos quanto a forma de analisar e registrar em seus cadernos.

A atividade foi realizada em duas aulas geminadas no dia 09 de marco de 2023, nos dias
que antecederam a aula pratica executei o seu devido planejamento separando e digitalizando
as fotografias que seriam utilizadas, dividindo as imagens histéricas em categorias, 0s
estudantes ndo participaram desta etapa de planejamento, em seguida ocorreu a criacdo das
secdes dentro do site da escola para cada categoria, sdo elas: Entrada e Sagudo, Externas,
Quadra de Esportes e Aéreas.

O critério escolhido para a selecdo das fotografias foi que elas representassem o entorno
e o interior do prédio da escola, assim as imagens de cada categoria foram adicionadas as se¢des
do museu no site da instituicéo e os links foram transformados em Qr codes para que os alunos
pudessem abri-los em seus celulares, portanto cada Qr code ficou exposto em uma regido do
patio e as imagens que podem ser abertas fazem referéncia a aquela localizacao. Tanto os alunos
guanto os visitantes que quiserem acessar as imagens terdo a visao daquele local em diferentes
épocas da historia da escola.

Outra etapa do planejamento foi a da divisdo dos grupos de alunos a fim de que
estivessem aptos para realizar a atividade, que em todos eles teria pelo menos um aparelho
celular com camera e leitor de Qr code e que os estudantes conseguissem opera-los. Na véspera
da aula realizei a impressao dos Qr codes e com a devida autorizacdo da direcdo da escola fixei-
os nos locais onde fariamos a observaco no dia seguinte. E importante destacar que todo o
planejamento da atividade foi realizado a partir de ideias que eu ja vinha desenvolvendo e
observacdes em relacdo a turma, sendo assim, podemos dizer que o planejamento em questdo
conta com metodologia propria.

Finalmente, no dia da atividade, antes de inicia-la, realizei as Gltimas explicacGes e
orientagdes, solicitando aos alunos que observassem e anotassem no caderno as mudancas e
permanéncias que fossem notadas entre as imagens histéricas e o local atualmente.

Em seguida, partimos para o “tour pela escola”, a primeira parada foi no local onde
havia o link para as imagens aéreas, e como ndo poderiamos ver a escola de cima tomei a
precaucdo de deixar uma imagem de vista aérea recente junto com as antigas, assim todos 0s
grupos conseguiram abrir as imagens e fazer as anotacdes e entdo continuamos o passeio pela

escola.
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Figura 24 - Qr Code disponibilizado para imagens aéreas

Imagens Histéricas

Imagens Aéreas

Fonte: O autor (2023)

O cddigo representado na imagem acima foi impresso de forma bastante simples e em
uma folha de papel comum, em conversa com a dire¢do da escola ficou combinado que
posteriormente ele sera substituido por uma pequena placa de material ainda a ser definido
(possivelmente acrilico), que seja impermeavel e resista as condi¢bes climaticas das areas
externas, sendo ainda adicionadas outras informacdes pertinentes e o logo da escola e o Qr Code

adesivo, podendo ser substituido caso o link seja alterado.

Figura 25 - Vista aérea da Escola - ano 1985
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Fonte: Acervo da Escola (2023)
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Figura 26 - Vista aérea da Escola - ano 2001

ESCOLA ESY,

- PN
Fonte: Acervo da Escola (2023)

O proximo destino do nosso tour foi a quadra de esportes onde tinhamos outro link com
imagens divididas entre 0 campo e a quadra. Novamente, outra parada para observacgdes onde
procuramos uma sombra para fazer as anotagdes e seguimos para o sagudo, vale lembrar que
nas areas mais distantes do patio da escola a leitura dos Qr codes s6 foi possivel devido a
excelente estrutura das redes de internet presentes na instituicao.

Nesta fase da atividade ja era possivel observar pelas conversas nos grupos o quanto
aquele momento estava sendo exitoso e que 0s estudantes estavam empolgados com a pratica,
naquele momento encontramos com a diretora que nos acompanhou no restante das etapas até
a volta para a sala de aula.

Ao final da anélise do sagudo e da entrada comuniquei que o proximo Qr code seria 0
ultimo, entdo fiquei surpreso com a reacdo dos estudantes manifestando que queriam mais!
Certamente, quando a atividade for replicada nos anos seguintes, com outras turmas, havera um
aumento na quantidade de imagens, e maior diversificacdo na classificacdo e nos pontos de
acesso que serdo melhorados, também serdo pensadas outras possiveis analises nas imagens, a
fim de aprofundar a atividade.

Ao retornar para a sala de aula passei o link do site da escola aos alunos para que eles
revissem todas as imagens e escolherem uma para ser apresentada. Nos minutos finais da aula
cada grupo apresentou para a turma quais foram suas percepcfes sobre os locais observados
destacando mudancas e permanéncias. Foi possivel observar que a atividade propiciou um
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6timo resultado, visto que os estudantes demonstraram interesse e puderam aprender na pratica,

tornando a aprendizagem um ato prazeroso.

Figura 27 - Exemplo de imagem utilizada

Fonte: Acervo da Escola (2023)

A imagem acima é um exemplo de fotografia utilizada na atividade. Os estudantes
observaram entre outras coisas 0 entorno da quadra de esportes, a arquibancada e a cobertura

que existe atualmente.

Figura 28 - Mapa do percurso realizado pelos estudantes

Fonte: O autor (2023)
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Ao final de todo o processo pude verificar os pontos positivos e analisar em quais locais
seria pertinente fazer ajustes para melhorar a execucéo e a experiéncia dos estudantes. O legado
da atividade para o patrimonio da escola foi a organizacdo e a exposi¢cdo permanente das
imagens que poderdo ser visualizadas tanto por quem for pessoalmente até a escola através dos

Qr codes, como pelas pessoas em suas casas atraves da pagina do museu no site da escola.

Figura 29 - Tour pela Escola

Fonte: O autor (2023)

No Quadro 3, a seguir, apresento um panorama geral em relacéo a atividade descrita,

ressaltando os objetivos iniciais elencados e quais foram os resultados alcancados.
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Quadro 3 - Objetivos e resultados alcangados na atividade Mudancas e Permanéncias

OBJETIVOS

RESULTADOS ALCANCADOS

APROXIMAGCAO DOS ESTUDANTES
COM O CONTEUDO DIDATICO

A prética alcancou um 6timo resultado que pbde ser verificado
através do empenho e da motivacao dos estudantes ao realizarem
as tarefas propostas com disposi¢do, percebendo o significado e
a aplicacdo pratica dos conhecimentos.

UTILIZAGAO DE METODOLOGIA
DIFERENCIADA

A atividade foi exitosa na medida em que proporcionou uma
aprendizagem ludica e diferenciada, em oposicdo as préaticas
tradicionais de memorizacéo.

VALORIZAGAO DO PATRIMONIO
LOCAL

A historia local serviu de base para a execugdo do estudo,
valorizando a histdria proxima aos estudantes e a sua jungdo com
0s conteudos curriculares.

LEGADO PARA AS EXPOSICOES DO
MUSEU DIGITAL

O resultado de todo o planejamento e da pratica resultaram em
imagens catalogadas e expostas que se encontram disponiveis
para toda a comunidade escolar através do site da institui¢do e
dos Qr Codes espalhados pela escola.

DIFICULDADES ENCONTRADAS

A falta de tempo habil para todas as atividades pensadas, fazendo
com que fosse necessario priorizar algumas praticas em
detrimento de outras.

POSSIVEIS MODIFICACOES

Aprimoramento das atividades e construgdo do museu fisico.

Fonte: O autor (2023)

E importante ressaltar

que como este projeto de unido entre educacdo

patrimonial/museal e ensino curricular tera continuidade no decorrer dos proximos anos. Outras
atividades estdo em processo de planejamento para execu¢do com as turmas, porém, serdo
apresentadas aqui apenas como um plano de atuacdo, falarei sobre cada uma na sequéncia,
dividindo-as por turma do ensino fundamental 11%°.

Portanto, cada atividade desenvolvida com as turmas deixara um legado para a escola.
A prética ja desenvolvida para o estudo dos lugares de memdria e das mudancgas e permanéncias
deixa o livre acesso presencial e virtual as imagens historicas expostas no site da escola para
todas as pessoas interessadas.

Da mesma maneira, a segunda atividade ainda ndo implementada com o sexto ano,
deixara a catalogacdo de fontes historicas de variados tipos para que sejam expostas de forma
virtual com uma ficha catalografica e posteriormente a mesma pode ocorrer de forma fisica

assim que iniciem as visitacdes presenciais.

10 Para as turmas de sexto ano sera ainda desenvolvida mais uma atividade pratica utilizando o conte(ido sobre fontes
histéricas, no qual serdo utilizadas fontes de variados tipos, com o objetivo de demonstrar a rica diversidade de
fontes, além de possibilitar aos estudantes uma amostra de como é o oficio do historiador, proporcionando assim
uma experiéncia memoravel. Para a realizacéo da atividade serd oportunizado que os estudantes escolham alguns
objetos previamente selecionados no arquivo da escola, em seguida eles fardo uma pesquisa para estabelecer
alguns dados sobre a fonte escolhida e preencher uma ficha que sera apresentada aos colegas. Esta ficha devera
conter o nome do objeto, sua utilidade, qual tipo de fonte se refere (Imagem, documentos textuais, materiais, etc.),
possivel periodo de uso ou idade e 0 que mais possa ser descoberto através de pesquisa.



79

3.4 ATIVIDADES DO MUSEU VIRTUAL EM DESENVOLVIMENTO

A seguir serd demonstrado uma breve descricdo de atividades do museu virtual para as
turmas de sétimo ao nono ano. As trés atividades, iniciadas e em parte desenvolvidas junto com
os alunos, compunham atividades do Museu virtual do Colégio Santa Cruz e ndo possuem prazo
estipulado para sua concretizagcdo, visto que necessitam de complementos e tempo para a

execucéo.

3.4.1 O Album Patrimonial - 7° Ano

A atividade que sera proposta ao sétimo ano ainda se encontra em processo de
planejamento e sera implementada apos o término deste trabalho. Especificamente, trata-se da
criacdo de um album de figurinhas que tem como objetivo a aproximacao dos estudantes com
0S mais variados itens e imagens que estdo ou Serdo expostos.

O album seré dividido em secdes, e cada uma delas tera imagens de diferentes elementos
do patriménio escolar, como fotografias de diferentes épocas do prédio da escola; modelos de
uniformes utilizados; logotipos; entre outros. Abaixo vemos um exemplo de uma pagina do

album e de um modelo de figurinha que serdo entregues aos estudantes.

Figura 31 - Exemplo de pagina do Album

UNIFORMES

U-1

PRIMEIRO UNIFORME

u-2

SEGUNDO UNIFORME

U-3
TERCEIRQ, UNIFORME U-4

QUARTO UNIFORME

Fonte: O autor (2023)
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Figura 32 - Exemplo de figurinha do Album

Fonte: Acervo da Escola (2023)

Cada estudante receberd uma ou mais figurinhas por semana, dependendo das atividades
que forem propostas no periodo e a sua entrega sera condicionada a realizacdo das atividades
dos conteudos curriculares, desta forma, a pratica terd longa duracéo, sendo finalizada proximo
ao término do ano letivo, tanto o 4lbum quanto as figurinhas serdo impressos em papel comum,
minimizando os custos da atividade.

As figurinhas repetidas poderdo ser trocadas entre os estudantes ocasionando a
motivacdo e 0 engajamento entre eles, ap6s a colagem os alunos deverdo fazer pequenas
pesquisas sobre os itens que estavam representados nas figuras anotando suas descobertas para
posteriormente trocar informagdes com a turma. Abaixo alguns exemplos de imagens que serdo
utilizadas para a confec¢do do album de figurinhas, como o logo antigo, o atual e imagens do

prédio em diferentes épocas.

Figura 33 - Logos da Escola

L

Fonte: Acervo da Escola (2023)
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Figura 34 - Prédio da Escola em diferentes épocas
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Fonte: Acervo da Escola (2023)

As imagens e 0s itens que serdo reunidos e fotografados para a atividade tém enorme
potencial para deixar varios itens separados e catalogados juntamente com a pesquisa realizada
pelos estudantes e com isso ajudaréo a compor o acervo do memorial, podendo ser apresentados
a comunidade de forma fisica ou digital. A seguir ocorrera a apresentacdo do plano de atividade

para oS oitavos anos.

3.4.2 O locutor da Historia - 8° Ano

A exemplo de outras turmas, para o oitavo ano também sera apresentado um plano que
servira para execuc¢do futura, visto que ndo houve tempo habil para o seu desenvolvimento
durante esta pesquisa. Desde o inicio do planejamento das atividades foi pensado na criagdo de
uma radio escolar para dar suporte ao projeto para a turma, mas a complexidade que envolve a
criacdo de uma radio escolar acabou inviabilizando a proposta por algum tempo.

Contudo, ap6s a aprovacao da mudanca da escola para o ensino integral esta situacdo
sofreu uma reviravolta, pois a criagdo de um componente curricular eletivo de comunicagéo
fard com que a criacdo da radio ocorra e todos 0s outros componentes poderdo utilizar este
espago.

Dessa forma, sera possivel viabilizar o programa radiofénico para a turma sem ter o
onus de arcar com a idealizacdo e o processo de criagdo de uma radio, algo que torna a proposta
viavel ja a curto prazo, sendo possivel a sua implementacdo durante o ano de 2024.

O contetdo escolhido para a atividade foi “Emancipagdo Politica do Parand”. Nele, os

estudantes deverdo apresentar um programa de radio onde contardo um pouco sobre suas
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origens étnicas. A pratica ocorrerd apos a conclusdo dos estudos sobre a tematica da
emancipacao politica do estado, com duracdo prevista para 3 aulas.

Na primeira aula os estudantes serdo organizados em pequenos grupos e fardo um breve
levantamento sobre sua origem étnica e seu contato com a escola, explorando a possibilidade
de seus pais ou irmdos terem estudado nela. Esta pesquisa devera ser concluida em casa com o
auxilio dos pais, caso haja algum parente que tenha estudado na escola, este aluno devera
verificar se existe algum registro fotografico ou de outra natureza desta época e contar um
pouco sobre ela.

As outras duas aulas serdo utilizadas para gravacdo das entrevistas que deverdo ser
curtas, cerca de 5 a 8 minutos por grupo, o professor fard a mediacao em cada grupo e ao término
destas entrevistas serdo encaminhadas para a equipe da radio escolar para a exibicao.

O esperado é que a atividade deixe como legado para o patrimbnio escolar o
levantamento de fontes que porventura estejam nas familias dos alunos, possibilitando que
sejam realizadas cOpias deste material para melhorarem a composicao do acervo. A seguir serd

apresentada a atividade desenvolvida para 0 nono ano.

3.4.3 O Jogo: Uma Escola Viva - 9° Ano

Com as turmas de nono ano foi desenvolvido um jogo de tabuleiro que faz a juncéo de
jogo analdgico com digital. Apesar do grande desenvolvimento da ideia, ndo foi possivel
concluir a proposta. As cartas e o tabuleiro ficaram prontos, todavia, ndo houve tempo para
finalizar alguns elementos importantes do jogo.

Conforme discutido anteriormente, o uso do digital pode trazer importantes
contribuicdes para o ensino de Historia, contudo, é de suma importancia que se faca uma
discussdo sobre os jogos digitais, assim como a busca de informacGes na internet € muito
utilizada pelos estudantes os jogos com enredos histéricos também sdo muito comuns entre 0s
jovens e 0s temas que corriqueiramente mais despertam interesse no componente curricular de
Histdria, normalmente, estdo presentes nos jogos.

Embora nem todos os jogos tenham o objetivo de ensinar e ndo constituam,
necessariamente, fontes historicas, o que se percebe € uma simulagdo de eventos que contam
com herdis e vilGes. Assim, a aproximacao do jogo com o Ensino de Historia possui o potencial
de potencializar o interesse e a curiosidade que o jogador desperta sobre determinado assunto.
Temos entdo uma abertura de portas para que os eventos histéricos e a compreensdo sobre

espaco e tempo, possam ser entendidos.
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Ainda que o jogo ndo propicie ao jovem a aprendizagem da Histéria formal
dos programas curriculares, opera com determinadas formas de pensar
historicamente que contribuem significativamente para a compreensdo dos
conteudos histdricos. (Arruda, 2014)

O jogo proposto tem como uma de suas principais caracteristicas a unido das
plataformas analdgica e digital, podendo entdo aproveitar-se das melhores caracteristicas de
ambas, sendo assim, também é de grande importancia e utilidade analisarmos quais as
vantagens e os beneficios que podemos obter dos jogos analdgicos.

Conforme ja apontado no capitulo 1, desde que bem aplicado, o jogo analdgico pode ser
uma poderosa ferramenta pedagdgica, assim cabe ao professor que busca essa alianga com 0s

jogos fazer com que eles sejam um espaco favorecedor das inteligéncias maltiplas:

O fato é que, brincando, é possivel experimentar comportamentos que, em
situagdes normais, talvez jamais fossem tentados por medo do erro ou da
punicdo, devido a menor pressdo social existente na brincadeira. Destaca-se,
aqui, outro aspecto da aprendizagem a ser valorizado: seu carater exploratdrio.
(Fortuna, 2013, p.81)

Tanto os jogos analdgicos como os digitais possuem caracteristicas que beneficiam a
aprendizagem, através deles € possivel estabelecer processos de compara¢do com as decisdes
possiveis e com a realidade, bem como buscar solugdes para os problemas encontrados, o
pensamento comparativo é muito importante ao falarmos do ensino de Historia.

De um modo geral, os jogos podem ser utilizados de véarias formas, produzindo
resultados positivos, principalmente quando aliados a outras formas de construgdo de
conhecimento como leituras, comparagdes de fontes histéricas, entre outros, atuando assim
estrategicamente como facilitadores na compreensdo de situacdes abstratas ou pouco

significativas ao estudante:

Ao experimentarmos 0 jogo como pratica potencializadora dos processos de
ensino e aprendizagem do conhecimento histérico, reconhecemos que o
encantamento e a estética devem compor nosso universo de proposi¢des como
professores. (Meinerz, 2013, p. 104)

Volto a reforcar que assim como as outras proposi¢cdes para o ensino que foram
apresentadas aqui, 0s jogos ndo podem ser tratados como solucionismo, e sua utilizacdo
exaustiva acabard por gerar os mesmos problemas encontrados na repeticdo do ensino

tradicional, é preciso assim preocupar-se também com a diversificacdo dos métodos de ensino.
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Entendidos os conceitos sobre jogos analdgicos e digitais e a sua importancia para o
ensino, partimos agora para a explicacdo do jogo realizado projetado para as turmas de nono
ano. Para a realizacéo do jogo sera utilizado um tabuleiro que contara com 62 casas, sendo que
cada uma representa um ano desde a criacdo da escola até o ano atual. Cada jogador devera
lancar o dado e andar quantas casas forem sorteadas, sendo que ao chegar em uma delas ele
devera procurar no baralho disponivel o nimero do ano onde ele se encontra.

Ap0s encontrar a carta, 0 jogador vera no seu verso uma regra que informa em qual
periodo ele esta e determina qual acdo devera ser executada - também contara de um QR code
que serd lido pelo smartfone do estudante o encaminhara até o site onde esta hospedado o quiz
do jogo.

Apés realizar a leitura e entrar no quis, o jogador encontrara uma ou mais fotografias da
turma de concluintes da escola daquele ano. A proposito, tenho observado nos alunos que estédo
me ajudando a desenvolver o jogo, que o fato de visualizarem estudantes da mesma idade deles
em outras épocas é bastante curioso e desperta interesse histérico. Ainda na tela inicial do quiz
estara disponivel o botdo que leva até a pergunta, a lista com os nomes dos concluintes, alguma
curiosidade ou fato sobre a escola e uma mdsica que tenha feito sucesso no ano em questao.

Ap0s clicar no botdo que leva até a pergunta do quiz e respondé-Ila, o jogador volta ao
tabuleiro e poderd, de acordo com a regra de sua carta, ficar uma rodada sem jogar, avancar ou
retroceder casas e assim passar a vez ao proximo jogador. Vence o primeiro que chegar a casa
com o ano atual.

A pergunta de cada casa sera correspondente a algum fato historico ocorrido no periodo
ou no ano em que o jogador parou, sendo que ela sera correspondente a algum contetdo
estudado em historia durante o ano. As pecas do jogo sao o logo antigo, o atual, o logo da escola
municipal que funciona no mesmo prédio e o logo da positivo com quem a escola tem um
convénio ha mais de 40 anos.

E importante destacar que nem todos os estudantes necessitam possuir um smartphone
para a realizacdo do jogo, sendo possivel jogar com apenas um aparelho, uma vez que engquanto
um jogador estd no quiz vendo as imagens ou lendo e respondendo as questdes, 0s demais
jogadores estdo aguardando chegar a sua vez. Abaixo temos algumas imagens do tabuleiro, das

cartas com as regras e do quiz.
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Figura 35 - Tabuleiro do jogo

Fonte: O autor (2023)

Figura 36 - Pecas dos jogadores

ipde 1%

Fonte: O autor (2023)

Figura 37 - Exemplos de cartas

@.@

CRISE DO PETROLEO
0 COMBUSTIVEL FICOU MUITO CARO

® _9

FIM DO REGIME MILITAR
SEU PAIS DEU UM PASSO IMPORTANTE NO
CAMINHO DA DEMOCRACIA, SEVOCE ACERTAR A
PERGUNTA PODERA AVANCAR MAIS UMA CASA.

DIFICULTANDO SUA LOCOMOCAO, O GOVERNO
ESTA INCENTIVANDO A PRODUCAD DE ETANOL.
ENQUANTO VOCE AGUARDA DEVE FICAR UMA
RODADA FORA!

Fonte: O autor (2023)
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Dentre as atividades propostas esta foi a mais complexa e sua conclusdo demanda ainda
de parcerias para a selecdo de fotos das turmas concluintes de pelo menos metade do periodo.
Como legado, apds o término da atividade serd montada uma linha do tempo com as turmas de
concluintes, assim tanto de forma fisica como virtual o visitante podera acessar as imagens.

Outro ponto importante € salientar que caso a escola venha futuramente a contar com
ensino médio, todas as propostas de atividades podem ser adaptadas e melhoradas visando seu
aprimoramento e para contemplar as novas turmas.

Grosso modo, a proposta descrita tem como objetivo a articulacdo entre os contetidos
curriculares e a Histéria Local, a organizacdo do acervo é fundamental para conseguirmos
executar essas atividades, porém como estamos tratando de uma instituicdo com mais de
sessenta anos alguns recortes se fizeram necessarios para facilitar o inicio do trabalho.

Os recortes temporais e as fontes utilizadas variaram de acordo com o andamento dos
planejamentos elaborados para cada série do Ensino Fundamental 11, sendo que o principal
critério utilizado para escolher as fontes foi a utilidade que os itens teriam para as atividades,
tornando-se possivel a ampliacdo deste projeto ap6s o cumprimento das praticas propostas,
adentrando assim cada vez mais no acervo e nas memdrias da escola.

Concluindo, de alguma maneira, as atividades dialogam com o patriménio local. Todas
elas tém um carater préatico, baseadas em projetos que fagcam os estudantes se aproximaram do
oficio e dos objetos de estudo dos historiadores, visando o0 aumento do interesse dos alunos por
Histdria, sua formacdo identitaria, favorecendo o entendimento das realidades estudadas, para

gue assim possam atuar como modificadores da propria realidade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Algumas reflexdes e problematizacbes s@o necessarias para finalizar este trabalho,
portanto, é imprescindivel analisarmos a trajetoria percorrida, objetivos propostos, desafios
encontrados, éxitos da pesquisa e a necessidade de revisao.

Assim sendo, é importantissimo destacar as reflexdes relativas ao Ensino de Historia,
visto que muitas mudancas ocorreram ao longo de décadas trazendo novos desafios e a
necessidade de um ensino diversificado, mostrando a diversidade de possibilidades que podem
ser utilizadas a fim de enriquecé-lo.

Os dialogos com a Educacéo Patrimonial e as atividades museais na escola se mostraram
de grande valor, pois mostraram que além de auxiliar na diversificagdo no ensino de Historia
podem assumir um papel importante na complementacdo curricular e difundir aspectos
importantes da Historia e do patriménio local para os estudantes.

Da mesma forma, a juncéo das atividades patrimoniais/museais com 0s jogos e 0 uso do
digital nos demonstram a existéncia de uma diversidade de reflexdes e caminhos metodoldgicos
que possibilitam alcangarmos os objetivos propostos.

Nesse sentido, o objetivo principal sempre foi a juncdo da Educacdo Patrimonial e
museal com os contetdos curriculares da disciplina de Histdria, através de atividades que
possibilitam a diversificacdo do ensino e aproximam o estudante da memdria local, resultando
em pesquisas sobre a instituicdo, a fim de que quando concluidas ndo sejam guardadas ou
descartadas, ao contrario, se tornem o acervo de um espaco de memaria disponibilizado a toda
comunidade escolar, transcendendo as fronteiras da sala de aula.

As atividades que foram planejadas para a realizacdo desta juncdo, do patrimonial e
museal com os conteudos curriculares relacionados com a Historia Local, foram pensadas a fim
de abranger todas as turmas do ensino fundamental Il, no entanto, vérios empecilhos
impossibilitaram a realizacdo de atividades com algumas turmas.

Outro ponto que precisou ser revisto durante a elaboracao deste trabalho foi a construcéo
de um museu fixo. A necessidade de organizacdo de um espaco fisico em conjunto com a
demanda de parcerias com profissionais da Museologia fez com que outras solucgdes fossem
buscadas momentaneamente.

Estes empecilhos ndo significam que as ideias foram deixadas de lado, apenas indicaram
a necessidade do adiamento de sua realizacdo para outro momento. A proposito, segue em
anexo segue um projeto para organizagdo de um museu no colégio Santa Cruz. Esse projeto

sistematiza resultados de experiéncias realizadas nas leituras e atividades desta dissertacao.



88

Por outro lado, é importante ressaltar os objetivos que j& foram alcancados,
demonstrando que é possivel conciliar o patrimdnio local com os contetdos curriculares da
disciplina de Historia, deixando como legado um museu digital em funcionamento e variadas
metodologias e atividades de ensino como possibilidades para sua continuagéo.

Outro ponto que vale a pena ser destacado é a expressiva participacdo dos estudantes
envolvidos em todo o processo, e aqui ndo me refiro apenas aos alunos que participaram de
atividades, mas também dos que auxiliaram com ideias e pesquisas. Nao me restam ddvidas de
que este envolvimento comprova o potencial para que este projeto continue sendo construido e
evolua cada vez mais.

Por fim ressalto que embora este trabalho ja tenha apresentado resultados significativos,
ainda ha muito a ser feito, sendo assim, todas as possibilidades de atividades que nédo foram
concluidas até o0 momento da entrega deste texto serdo apresentadas para a escola a partir do
projeto disponibilizado nos apéndices, a fim de que seja executado nos meses seguintes a
finalizag&o deste trabalho de mestrado.
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APENDICE A - PROJETO ATIVIDADES PARA O MUSEU DA ESCOLA SANTA
CRUZz

1 INTRODUGAO E JUSTIFICATIVA

Este projeto é destinado a Escola Estadual Santa Cruz - Ensino Fundamental e Integral,
localizada na cidade de Capanema - PR. Enquanto resultado da pesquisa e atividades do mestrado no
ProfHistoria da Unespar, ele propde a criacdo de um museu e da apresentacdo de uma série de atividades
préticas voltadas para o ensino de histdria, que utilizam elementos do patriménio da instituicao.

O objetivo é promover a integracdo da Educacdo Patrimonial e Museal com os contetdos
curriculares. Juntamente com a proposta de atividades sera apresentado um plano para a construgdo de
um espago museal fisico para realizar as exposi¢cdes dos itens utilizados e catalogados a partir das
atividades. Ressalto que atualmente ja existe um museu virtual em funcionamento na escola com o
mesmo proposito.

O plano foi concebido a partir da ideia de melhorar a relagdo dos estudantes com os conteidos
curriculares de histéria. Assim, atua no campo da Educacdo Patrimonial, utilizando elementos do
cotidiano, visto que é na escola onde ocorre a construcdo do saber e de relagdes que culminam na
autonomia dos alunos e no entendimento da sociedade onde vivem:

A educacdo escolar ndo se limita a fazer uma sele¢do entre o que ha disponivel da cultura num
dado momento historico, mas tem por fungao tornar os saberes selecionados efetivamente transmissiveis
e assimilaveis. Para isso, exige se um trabalho de reorganizacéo, reestruturacdo ou de transposicdo
didatica que d& origem a configuracgdes cognitivas tipicamente escolares, capazes de compor uma cultura
escolar sui generis, com marcas que transcendem os limites da escola (Forquin, 1993, p.16).

De uma maneira geral, durante as Ultimas décadas do século XX e o inicio do século XXI o
ensino de historia tem passado por reformulacées, assim as préaticas tradicionais, até entdo baseadas nas
aulas expositivas e no contetdo do livro didaticos, que comumente tratam das nacgGes e dos feitos das
figuras de herdis, tem dividido espago com as histdrias locais:

O fundamental é partir do mundo vivido. Contudo, ndo se trata de um método de revelacdo do
real. Pelo contrario, o intuito dessa pedagogia do objeto é ampliar nossa percepcao sobre a historicidade
do real, sobre a multiplicidade cultural entranhada nos objetos — a trama de valores e seres humanos que
reside na cria¢do, no uso, na transformacéo, na destrui¢do ou na reconstrucao de objetos. (Ramos, 2004,
p. 34)

Vale destacar que estas mudancas ndo causaram a ruptura completa com o ensino tradicional,
sendo assim, as historias das nacOes, dos reis e presidentes ndo deixaram de ter importancia, o que
mudou é que agora ndo sdo a Unica coisa que importa, dividindo espaco com as memdrias locais,

objetivando que os estudantes compreendam a sociedade onde vivem.
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2 PROBLEMATIZACAO

Conforme observado, o ensino de histéria vem sofrendo nas Ultimas décadas algumas
transformacdes e esta metamorfose carrega consigo a necessidade de diversificacdo dos métodos de
ensino, sendo assim, este documento apresenta algumas proposicdes referentes a juncdo ou a conciliacdo
dos contetidos curriculares com a educac¢do museal e patrimonial.

Em nosso cotidiano, em sala de aula, nos deparamos com obstaculos corriqueiros do ensino de
histéria. E comum verificar que os conteidos sdo abstratos para os estudantes e afastados de sua
realidade, portanto, possuem pouco significado para eles:

O processo tradicional, atualmente, é condenado por quase todas as correntes da Pedagogia. Ele
é acusado de reproduzir o conhecimento dominante, perpetuar a ideologia da opresséao, a cultura do
siléncio, por meio da ‘concepgdo bancaria da educacdo’, que consiste no ‘ato de depositar, de transferir,
de transmitir valores e conhecimento’ (Freire, 1987, p. 67)

Sendo assim, esta proposta busca servir como uma ponte, aproximando os contelidos
curriculares a realidade dos estudantes, através da utilizac&o dos ricos elementos locais e patrimoniais
da instituicdo escolar em conjunto com os contetdos curriculares. Dessa forma, pode-se conceber
atividades que tornem o ensino ludico e prazeroso a0 mesmo tempo em que auxiliam o estudante no
reconhecimento de sua realidade.

Cabe destacar que as propostas aqui descritas ndo tém como objetivo substituir completamente
as formas de ensino tradicionais ou tratar a educacdo museal e patrimonial como a solugéo para todos
o0s problemas do ensino de histdria, trata-se, antes, de oferecer alternativas viaveis, servindo como um
auxilio metodol6gico que permite trabalhar com o contexto cotidiano dos estudantes.

Outra questdo levantada é a constru¢cdo de um museu fisico a partir dos itens listados e
catalogados pelas atividades com os estudantes, visto que possui enorme potencial para utilizagdo em
outras atividades, bem como a abertura da possibilidade de visitagdo pela comunidade escolar. Para que
aconteca a realizagcdo das exposi¢des do espaco fisico é necessario que ocorra uma parceria com a area
de museologia, a fim de adequar sua apresentagdo as caracteristicas essenciais da expologia e da
expografia.

Para concluir, ressalto os resultados alcancados pelo museu virtual que ja se encontra em
funcionamento nos oferecendo uma prévia e pelas atividades ligadas as fotografias que também ja
ocorreram, mostrando o potencial deste trabalho. A seguir apresento algumas discussfes que norteiam

a utilizacdo da educacdo museal e patrimonial no ensino de histdria.

3 APORTE TEORICO

Muitas vezes, quando falamos em memaria, nos vem a mente nossas recordacdes de infancia,
momentos alegres e brincadeiras, muitos destes vividos dentro da escola. Assim, a utilizacdo de

memorias de um lugar afetivo pode ser um poderoso aliado no ensino de historia, além de fazer parte de
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um processo de conhecimento e entendimento da sociedade em que o estudante vive. Para Le Goff
(1990) a memodria coletiva pode ser utilizada como instrumento de poder, assim cabe aos profissionais
cientificos da memdria como os historiadores trabalharem para que a memoria sirva para a libertagéo e
ndo para a serviddo dos homens.

E preciso reconhecer que a diversificagio metodoldgica do ensino de histdria ¢ fundamental
para obtermos éxito na formacéo de estudantes criticos, protagonistas e conhecedores de sua sociedade.
Neste sentido podemos perceber a importancia da educagdo patrimonial, visto que através dela ocorre a
conexdo do estudante com seu passado, possibilitando assim o entendimento de seu presente e até
mesmo a projecdo de seu futuro, aprendendo a valorizar e cultivar suas memorias e identidades,
contribuindo assim com sua conservacao. Assim:

O museu é um ambiente educativo peculiar. Ele tem um acervo de registros selecionados da
vivéncia socio-historica. Ele tem, afinal, materialidade e oportunidades de simboliza¢&o ndo encontradas
na escola. (Siman, et al., 2007, p. 37)

Nossa sociedade é composta de uma ampla diversidade de identidades e valores, tais afinidades
tem enorme potencial quando aliadas & educacéo patrimonial para a ampliagdo dos métodos e estratégias
normalmente utilizadas em sala de aula. Assim cabe a nds professores organizarmos tais recursos
metodoldgicos para que eles possam se tornar ferramentas Gteis em nosso cotidiano escolar:

Um tipo de arquitetura, assim como uma culinaria, uma atividade festiva, uma forma de
artesanato ou um tipo de musica, pode ser identificado como “patriménio cultural” na medida em que é
reconhecido por um grupo (e eventualmente pelo Estado) como algo que Ihe é prdprio, associado a sua
historia e, portanto, capaz de definir sua “identidade”. (Goncalves, 2015, p.213)

A riqueza de possibilidades presente no ambiente escolar nos permite ampliar os conhecimentos
e habilidades dos estudantes, transportando-os para um mundo muito além da simples transmissdo de
conhecimentos, de acordo com a visdo de Masschelein (2014), segundo o qual o ambiente escolar
possibilita que os saberes e as habilidades que estdo presentes na sociedade podem ser disponibilizados
ao publico, neste caso o0s arquivos, a histdria local e escolar devem ser profanados, obviamente que este
termo ¢é utilizado em um bom sentido, aquele em que eles sdo disponibilizados a todos e possam sofrer
ressignificacgao.

Portanto, a Educagdo Patrimonial e Museal contribui para o ensino de histéria a medida em que
fortalece os lagos entre os estudantes, sua comunidade escolar e os contedidos curriculares, tornando o
ensino prazeroso e contribuindo para a formagéo de sujeitos criticos conhecedores de sua realidade: “Os
patrimoénios sdo percebidos como “sintomas” de nossas experiéncias do tempo: ao descrever e analisar
suas variagdes historicas e geograficas, estariamos na verdade comparando formas diversas de se
experimentar o tempo” (Hartog, 2003).

Para concluir, ressalto que a juncédo entre a Educacdo Patrimonial e os contetdos curriculares
ndo visa a completa substituicdo das matérias ensinadas, ao contrério, ela tem um sentido de

enriquecimento e complementacao do curriculo da disciplina de Historia.
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4 HIPOTESES

A implementacdo das atividades propostas pode contribuir significativamente com as mudangas
no Ensino de Histéria & medida em que possui enorme potencial metodoldgico, auxiliando na
compreensdo de contetidos abstratos e afastados do cotidiano dos estudantes, fortalecendo os lagos de
identidade e pertencimento, bem como no empreendimento de a¢bes que contribuem para a preservagédo
do patrimdnio local, favorecendo assim a formacdo de sujeitos que compreendem a sociedade onde
vivem.

A0 mesmo tempo, tais atividades requerem pesquisas nos arquivos presentes na instituicdo, ao
realizar estas analises contribuiremos para a selecéo e a catalogacdo de imagens e itens do acervo escolar,
possibilitando que eles possam ser redescobertos e reinterpretados.

Outro ponto importante acerca da manipula¢do do acervo € a possibilidade de sua exposi¢do
fisica e virtual para a comunidade, trazendo consigo a aproximagdo da populagdo com a institui¢do
escolar, atuando na preservacgdo das memdrias e no enriquecimento do acervo a medida em que muitas

familias possuem itens ou imagens que podem vir a contribuir com as exposicoes.

5 OBJETIVOS
5.1 Objetivo Geral

Criagdo de um museu fisico, para a partir dele promover atividades diferenciadas para o ensino
de historia através da juncdo entre os elementos do patrimdnio e os itens do arquivo escolar com 0s
contetdos da grade curricular, de modo que todos os itens do acervo que forem utilizados nas atividades

permanecem em exposicdo para a comunidade em um espaco museal fisico dentro da instituicao.

5.2 Objetivos Especificos

Proporcionar um ensino de histéria rico em experiéncias em que os estudantes se aproximam
das memorias locais se conectando as suas identidades.

Promover a Educacdo Patrimonial a fim de que os estudantes saibam valorizar e proteger as
memorias locais e seu patrimonio afetivo.

Atuar na formacao critica dos sujeitos, desenvolvendo através de atividades ligadas a histéria
local o entendimento do presente visando a compreensdo da sociedade em que eles vivem.

Disponibilizar a comunidade o acesso ao museu fisico e digital, possibilitando que as pessoas

que passaram pela escola se reconhegam e possam auxiliar na ampliacdo das memorias.

6 METODOLOGIA

O projeto de atividades patrimoniais do museu da escola Santa Cruz j& se encontra em

andamento desde o ano de 2023, quando foi realizada uma pratica chamada de “Mudancas e
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Permanéncias a Partir da Fotografia”, com a turma do 6° ano ligada as imagens historicas do interior e
do entorno da instituig&o.

Da mesma forma, a iniciativa da criagdo de um espago museal também foi iniciada no mesmo
ano atraves da criacdo de um ambiente virtual de memoria inserido dentro do site da escola, desta
maneira o que sera apresentado a seguir € um plano de continuacdo das atividades com todas as turmas
do ensino fundamental 11 e um planejamento para ampliacdo do espaco museal para exposicdes fisicas
disponiveis para toda a comunidade escolar.

Para dar inicio a apresentacdo das atividades planejadas apresento outra pratica ligada as turmas
de 6° ano denominada “Trilhando o Passado: Explorando Fontes Historicas”, seu objetivo ¢ demonstrar
aos estudantes a rica diversidade das fontes histéricas e possibilitar uma amostra de como é o oficio do
historiador.

Para realizar esta tarefa, os alunos terdo de escolher entre alguns objetos previamente
selecionados no arquivo da escola, para entdo fazer uma pesquisa objetivando estabelecer alguns dados
sobre a fonte escolhida e preencher uma ficha que sera apresentada aos colegas, a ficha devera conter o
nome do objeto, sua utilidade, qual tipo de fonte se refere (Imagem, documentos textuais, materiais,
etc.), possivel periodo de uso ou idade e o que mais possa ser descoberto através de pesquisa. Esta pratica
tem enorme potencial pedagdgico e deve deixar como legado a catalogacdo de diversos itens para o
museu fisico.

Na sequéncia, comento a atividade relativa as turmas de 7° ano, denominada “Album
Patrimonial”, na qual os estudantes receberdo um album de figurinhas com imagens relacionadas a
escola e apds concluir as atividades de cada conteido estudado durante o ano letivo receberdo um pacote
com figurinhas para serem coladas, devendo ainda preencher o campo especifico de cada pagina
referente as informacgdes de cada item. A proposta deixa como legado as imagens e itens catalogados.

Aos estudantes do 8° ano sera ofertada a atividade denominada “O Locutor da Historia”, cujo
objetivo sera a criacdo de um programa de radio em que os alunos falardo um pouco sobre suas origens
étnicas e contato com a institui¢do escolar. A prética estara vinculada ao conteddo Emancipacéo Politica
do Parana, e tem potencial para levantar possiveis fontes presentes nas residéncias das familias dos
estudantes.

Por fim apresento o jogo de tabuleiro destinado as turmas de 9° ano denominado “Uma Escola
Viva”, que possui caracteristicas analdgicas e digitais e possibilita uma revisdo de todos os conteudos
ensinados durante o ano, visto que o jogador deve se deslocar por um tabuleiro onde cada casinha
corresponde & um ano desde a cria¢do da instituicdo (1961), sendo assim, em cada casa havera desafios
e perguntas a serem respondidas para entdo avancar a proxima etapa.

Para finalizar, o detalhamento metodoldgico deste projeto, apresento a proposta para iniciar as
exposicOes do museu fisico, destaco outra vez que atualmente existe uma versao virtual do museu no

site da escola onde é possivel visitar algumas imagens da instituicéo.
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Para abrir o plano de exposicao se faz necessaria a anélise de um local proprio para abrigar o
espaco museal, sendo assim, deixo aqui registradas duas possibilidades que podem ajudar a nortear a
escolha do ambiente ideal.

A primeira opgdo € a disponibilizacdo de uma sala exclusiva para as exposi¢des, neste caso as
conhecidas limitacdes de espago podem ser um obstaculo que deve ser considerado na analise. Desta
forma a segunda op¢éo acaba se tornando mais acessivel, trata-se da montagem das exposi¢des dentro
da sala temética de historia, neste caso a viabilidade da proposta depende da continuidade e efetivacdo
do plano de implementacdo das salas na escola.

O planejamento e o desenvolvimento das exposicdes fisicas ganham corpo a partir da
compreensao dos conceitos museoldgicos trazidos por Mello (2023) como a expologia e a expografia,
assim, foi possivel pensar nas questdes relativas aos itens e & organizagéo das exposi¢cdes em um espago
museal fixo.

Ao ser definido o local partimos para as questdes referentes a exposicao, a primeira delas é a
respeito dos expositores, para isso é necessario um levantamento da quantidade de moveis a disposi¢ao
e de recursos para eventuais aquisi¢cdes. Apds a defini¢do do local e dos expositores € 0 momento de
pensar na organizacgao e em quais itens serdo expostos, destaco que inicialmente a prioridade serd dos
materiais catalogados pelas atividades patrimoniais.

Para finalizar ressalto que esta proposta deve ser complementada e revisada a partir de parcerias
com a area de Museologia, a fim de que as agdes sejam amparadas e pensadas do ponto de vista de

profissionais da area.

7 IMPACTOS ESPERADOS

Diversifica¢do no ensino de historia tornando-o significativo aos estudantes e conectado as suas
identidades.

Melhora na preservagéo do patriménio local.

Superagdo de diversas barreiras do ensino de historia, contribuindo para um ensino rico, onde
0s estudantes compreendem seu presente e a sociedade onde vivem, tornando-se assim protagonistas
nela.

Aproximagcao entre a escola e a comunidade através das exposi¢des museais.
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